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OTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE, SPINDIZZY WORLDS, MIAMI CHASE,
RIGADE COMMANDER, SUPER CARS 11, VIZ, THE SECRET OF MONKEY
SLAND, THE KILLING CLOUD, EYE OF THE BEHOLDER, ARMOUR
EDDON, NEVER ENDING STORY II, ANCIENT BATTLES, COHORT,
ENTURION ve daha niceleri
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ULUSLARARASI KALITEYLE TANISIN

\%MIGA

URUNLERIMIZDEN SECMELER

AMIGA 500 icin 512 KB-1MB-2MB-4MB INTERN RAM KART
AMIGA 500 igin EXTERN MEGA DRIVE (1-5 MB KAPASITE)
AMIGA 500 icin 40 MB-60 MB-80 MB-120 MB 160 MB- HARDISK
AMIGA 500 icin 1BM  karti (XT veya AT uyumlu)
AMIGA 500 icin EPROM PROGRAMLAYICI-PAL/ GAL PROGRAMLAYICI

AMIGA 500 icin VIDEO DIGITESIZER

AMIGA 500 iin GENLOCK-VIDEO SYSTEMS

C-54@D AMIGA 500-2000-3000@D IBM@ PC

AMIGA 500 igin LASER DISK PLAYER-LASER GAMES Gk on tooen iz

AMIGA 500 igin TURBO KART (16 Mhz.galisma hizi)
AMIGA 500 igin kopyalama kartuslari

AMIGA 500 icin 2400-9600-19600-38400 MODEM

VE USTELIK HERSEY SiZE OZEL FiYATLARLA SATISLARIMIZ TOPTAN OLUP,
SADECE BILGISAYARCILAR IGINDIR
@ Her gesit BILGISAYAR tilketim maizemeleri
Yazigmalarinizda firmanizin vergi levhasinin
suretini gonderiniz.

YETKILI ISTANBUL TEMSILCIMiZ

AMIGA
CENTER

Osnabrcker str. 3.
1000 Berlin 10
GERMANY

Tel: (030) 334 73 57

Taybar



Bu ay ki sohbetimize baglamadan
once tatile giren okullarinizdan
aldiginiziumdugum olumlu notlar igin
hepinizi kutluyorum. Bilgisayar nesli
Gocuklari oldugunuzu ispat etmis,
hepiniz ailenizin yakinlarinizinévung
kaynagi olmugsunuzdur umarim.
Gunku kisisel inancim Bilgisayar nesli
cocuklarinin

ileri derecede zeki, mantik
muhakemesine sahip, sorum|uluk-
lanininbilincinde, oldugudur. Bu inang
beni sizin iyi karnelere sahip
oldugunuzu vehmediyor.

Agiz tadiyla mutiu bir tatil donemi
diliyorum.

Bu ay sizin igin hazirladiklanmizagelince

Aylardan beri dort gozle gelmesini bekledigimiz LUCAS
FILMin son oyunun Monkey Island Dergi yazarlari arasinda
biiyik kavgalardan sonra ORHAN ile KERIM'in Ustiinde kaldi
Masama getirilen dért ayn Island yazisi arasindan segim yap-
makta bayadi zorlandim. Sonunda yayinladigimizOrhan ile
Kerim'in ortak yazisis'ninen mikemmeli olduguna karar
verdim. kolay olmadi hele orhan‘a karsi ama sizi fazlasiyla
mutlu edecegini saniyorum Cuinkii bu yaziyi okuyupta. oyunu
bitirememek miimkiin degil..

Eye Of The Beholder,Armour  Geddon Never Ending Story
,Ancient Battles Centurion GODS , Co-HORT bu ayki hit
oyun uperleri.. C 'dede glizel
oyunlari agikladikancak oyun azlig bizi rahatsiz ctmeye
devam ediyor. Gelecckte Commodore’da klasiklesmis

oyunlart eskimeyen oyunlart
agiklayacagiimizi buradan be-
lirteyim.

Kanal 64 hepiniz tarafindan
biiyiik ilgi gordii. Bu kse
gergek manasini buluyor diye
diisiiniiyorum. Buraya mektu-
plarinizi géndermeye devam ed-
in.. Bartg mutlu oluyor Murat’ta
Kiskaniyor. Gergi Murat’a gelen
mektuplara erismeleri miimkiin
degil ama yine de rakip rakiptir.
Mektup yazabileceginiz iki ayrt
kose daha var bumlardan birisini
yani kurduk .. Prof, Trouble
adiyla yazilarina tanik olacaginiz hocamiz Amiga
ile aranizdaki biitiin sorunlar ve sorularin doktoru
olacak. AMIGA DOS yazi scrimiz bu ay sona erdi.
Dos ile ilgili problemlerinizi de prof Trouble’a yaz-
abilirsiniz.
Ikinci mektup yazabileceginiz kose isc Pif noktast
kosemiz..Sahin bu kseye malzeme bulabilmek igin
ok cirpintyor ama bu kdse obur bol bol malzeme
gerektiriyor. Tabii buraya yazilacaklarn da siradan
seyler olmayacagini diigiiniince EL-OZET -
Buldugunuz ipuglarini §ahin’c gonderin ama mut-
laka dencyin Bildiklerimizden bagkalarinin yarar-
lanabiliyor olmas giizcl sey..

Tatilinizin giizel ge¢mesi temennisiylehepinize bol
klavyeli giinler dilerim.
ABDURRAHMAN PALA

Sahibi ve Genel
Yayin Yénetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yaz lsleri Miidiirdi
Ii. REFET OKTAN
Miiessese Midiirii
FATMA PALA

Editr
RENGIN ESBILEN
. Pazarlama Miidiiri

SULEYMAN ESRINGU

Direktér
MURAT ADANC
Dizgi Operatéri
FEZA SEVIMAY

Yayin Kurulu
DR. AL GZCELIK
SAHIN DERYA
MERT HEKIMCI
MERT GOKKAYA
BAHADIR AKCAN
BURAK OZISIK
ORHAN CEVHER
BARIS YALCINKAYA

64'ler Grubu
TOLGA SAVASCI
KORHAN TAMAN
REFIK ERSOY
ALI PALA
CENK KOSEOGLU
UMIT ONCEL
UMUR AKAYDIN

Amiga Grubu
EMRE ISIKLAR
CENK UNLU
SERKAN AKDAG
KORKUT UYGUN
CAGRI DORTER
KERIM KAMHI
ERTUGRUL EROZ
BARIS ERYAYAR
S. SERKAN SOZER

Idare Yeri
Maguklar Yokusu No: 2/2
80690 BESIKTAS/IST.

Telefonlar
159 70 62 -159 70 63-160 82 11
FAX:159 70 62

Yayina Hazirlayin-Teknik Uretim
SAFA TANITIM HIZMETLERI

Renk Ayrimi
GUVEN REPRODUKSION A.S
. Baski
UCER OFSET
Posta Ceki No: 328618
Haberlesme Adresi:
PK. 205 BESIKTAS-IST.

ILAN TARIFESI

Arka Kapak Renkii.

On ve Arka Kapak ici..

Ig Saytalar Renkli......

l¢ Sayfalar Siyah-Beyaz.1.500.000TI.
Fiyatlara K.D.V. ilave edilecektir.
llan Rezarvasyonlar igin Telefon

160.

ilantarin renk ayrimlan ve filmieri
miigteriye aitir. Isteyen miisteri iin
grafik hazirlanir, Renk ayrimi yapilir
ve kendisine aynca fatura edilir. llan-
larin hukuki sorumlulugu ian sahi-
plerine aittir.Gonderilen yazilar telif
hakki Gdenerek yaymnlanir.

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar.




tern tadi
damagnizda kaldiysa
bir de bu oyuna g6z
atin. Eye of the be-
holder son zaman-
larda piyasaya cikan
en iyi FRP’lerden biri.
iki-ay siirecek olan
tam cozimimizin ilk
bdliimii sayfa 44'de.

Boe

Bitmap Brothers piyasanin en iyi
programcilik ekibi olduklarini bir
kez daha kanitladilar. GODS artk
yavas yavas sikiimaya
basladigimiz bir oyun tiiriine
yepyeni bir boyut getiriy-
or.Kagmayacak bir oyun. Sayfa v o
76'da.

10) LOTUS ESPRIT
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EATE OF ATLANTIS

Her ne kadar Steven S2ielberg yeni bir Indiana Jones filmi yapmaya pek yanasmasa da LucasFilm yeni bir Indy oyunu
hazirliyor. Konu biraz kangik, sevgili Indy burnunu (ve kamgisini)bu kez Alantis'e sokuyor ve efsanevi kayip kitaninbagina
gelenleri aydinlatmaya calisiyor. LucasFIm gecen sefer oldgu gibi bir adventure ve bir de Arcade oyun hazirtayacaklarini
soyliyorlar. Agzinizdanakan salyalan silin bakalim, hentiz heyecanlanmak icin bayagi erken, oyun su anda sadece planlama
asamasinda.

-

Kugiikken Commando ve Who Dares Wins gibi oyunlarla
saatlerce oynadigimi hatirliyorum. Simdi, yillar sonra, MERCS bu
turdn hayranlarina ozledikleri vahseti tekrar yasatabilecek gibi
goranuyor. Aslina bakarsaniz pek degisen birsey yok, bir
kahraman (veya ki) ve onu 6ldirmeye galisan dev bi
MERCS'i eski klasiklerden ayiran tek sey grafik

oyunun her level't ayri bir giizellik tastyor. Siz ve bir arkadaginiz
1 kaginlan Amerika baskanini (dtnyanin en fazla kagirilanadami herhalde) kurtarmak igin Tanri'nin unuttugu bir Gtiney Amerika
lilkesinin daliyorsunuz. Tai biitiin tilkenin ordusunu buluyorsunuz. Oyun aligtigimiz(Command, lkan
Warriors) ekran diizeninde oynanyor, ama bu kez oldukga iiging silahlar bulabiliyorsunuz. Son zamanlarda bagariliarcade
oyunlarinaimzasini atan U.S.Gold firmas| bakalim bu kez ne yapacak.
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Tiirkiye'de en fazla hayrana sahip olan firma
kuskusuz Sierra'dir. Her yeni oyunlari ile
standartlarinibiraz daha gelistiren firma bu kez
gerceklen saheser bir oyunla kargimizdalar.
Space Quest IV simdiye kadar hazrladiklarien iyi
oyun olacaga benziyor. Onceki oyunlarin istin
espri yetenegine bir de mitkemel grafikler
eklenince bu oyun bir numara clmaya aday.
Sierra oyunlarinda sik sk karslastigimizafim
sahneleri bu oyunda da var ama artik sirf bir
objeyi unuttugunuz igin biitiin oyunu bagtan
oynamak zorunda kalmiyorsunuz, giinkii
programcilar oyuncunun hareketlerini fazla
kisitlamadan onun belirli bir dogrultuda hareket
etmesini saglamislar.Bir diger degisiklik ise pek
ok Kisinin bagini agritan Save/Load sisteminin
gelistirilmis olmas1. Tabii genelde hayatta her
zaman oldugu gibi hersey pespembe degil. Sierra
artik yavas yavas text'e veda ediyor. Oyun
tamamiyle ikonlar sayesinde oynaniyor. Bu sizin
hogunuza gider mi bilmem ama benim bazi derin
sUphelerim var. Her neyse oyun su anda PC'de
hazir, Amiga version'u ise 'yakinda' hazir olacak.
Ama sizi uyarmadan edemiyorum, oyunu
oynayabilmek igin 1 MegaByte hafizaya ve gift
drive'a sahip olmaniz gerekecek (
HardDiskiiniz varsa o bagkal

CHUCK YEAGER s|

AR COMBAT,

Chuck Yeager biyiik bir pilot olabilir ama ne
yazikki adini tasiyon son oyun olan ATF2 pekte
©Oyle ahim sahim birsey degildi. Electronic Arts bu
kez gercekten kaliteli hir simulasyon
hazifadiklarinibelirterek CHUCK YEAGERS Alfi
COMBAT InATF2'den kat kat daha iyi olacag\m

i Oyunu bir tirlii g6 gimiz LHX
Chopper' hazirlayan Brent Iverson programliyor. Oyunun en buyiik 6zelligi ok genis bir zamani kapsamasi. Programcilar
kinci Diinya Svasst, Kore ve Vietnam gibi en kanli hava savaglarina sahne olmus donemlerin biitiin ugaklarini oyuna dahil
etmisler. Krendi uga@inizi segtikten sonra 17 ugak arasindan dsmaninizi,onlarin silah ve ustalik derecelerini
segebiliyorsunuz. Hernekadar oyunla bereber hazmanan 50 gérev sizi uzunca bir zaman ugrastiracak bile olsa bunlari
bitirdikten sonra kendi go ha 2. Py 1da bayagi yetenekli biri oldugu diisiindilirse bu oyun

im bayagi mutiu ilecege benziyor.

sayfa 6



BiLGISAYAR-ELEKTRONIK
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IMALAT-ITHALAT-TORT AN-PAREKENDE

NONAME DISKETLER
.JOYSTICKLER

" DISKET KUTULARI
MOUSE PADLAR
DISKETLER
ELEKTRONIK URUNLER
AKSESUARLAR
AMIGA500

1084 MONITOR

RF MODILATOR
VEDIGER =~
CESITLERLE ILGILI
TOPTAN FIYAT
LISTEMIZI ISTEYir:-.

GERCEK [MALATCIDAN

GERCEK FIYATLAR
512 K EK RAM KDV,
SAUND SAMPLER 80.000.-+ KDV.
MIDI INTERFACE '« 75000+ KDV.
MULTI ICE I 75.000.-+KDV.

SIPARISLERINIZ iGIN AKBANK BAKIRKOY
SUBESI 15615 NOLU HESABA HAVALE
GIKARMANIZ YETERLIDIR.

BUNDAN BOYLE
TAKLITLERINDEN :
AYIRABILMENIZ iCiN SKY
URUNLERINDE KIRMIZI KUTU
KULLANILMAYACAKTIR.




DOUBLE DRAGON 1II
THE ROSETTA STONES

/Double Dragon serisi oyunlari alaninda kendisine 8nemli bir
yer kazand1. her ne kada- hilgisayar versionlar mikemmel olmasa
bile bu oyunlar arcade'lerde pek gok kisiyi son kuruslarina kadar
soydu. Iste serinin son balumi olan Double Dragon Ill- The Rosetta
Stones su anda bilgisayar igin hazirlaniyor. Yanliz bu kez
oncekilerden daha iyi olacaginikesin, ciinkil program gayet emin
ellerde. SWIV gibi bir saheseri yaratan Sales Curve ekibinin basarist
dis
olusuyor- Amerika, Gin, Japonya, ltalya ve Misir Su
grafikler hazir ama goroniise bakilirsa oyun mikem

Commodore 64'G tam olarak desteklemeye devam eden ender
firmalardan biri olan SYSTEM 3 bu kezde bir yarig eyunu
hazirliyor. TurboCharge ilk bakista alistigimizoyunlara
benziyhor ama System 3'Uin s6yledigine bakilirsakontrol
sistemi simdiye kadar gérmedigimiz kadar iyi
olacakmis.Oyunun kahramanlar altlarinda son model bir spol
arabayla uyusturucu tiiccarlarinin pesine dustiyorlar. isler

kizigincaher silahla onlar durdurmaya calisiyorlar. SCI df
gordgumiiz silah birakan heliopterler, yollarda tepeler ve
cesitli engeller olmasi oyuna ayn bir tad katiyor. TurbCharge
giinlerde kartus ve kaset olarak piyasaya gikacak.

rse bu iside kvirabilrler gibi gérélayor. Oyun 5 ayrilevel dan iy
d

Son zamanlarda sikintidanpatiayan simulasyoncularin bayai
eglenceli bir yaz beklyor. Intruder, Chuck Yeager gibi tistiin
oyunlarin yani sira Activision'unhazirladigi Death or Glory
her usta pilotu ugrastiracak. Death or Glory'de oldukea fazla
sayida ugak ve gorev bulunuyor, Birinci Diinya Savagin'dan
Falklands'a kadar herhangi bir savasta istediginiz gérevi
segebiliyorsunuz. Oyunun diger bir ilging yani ise 'WHAT IF?"
adini tasiyan bolimde istediginiz iki uagi
karsilagtirabilmeniz. Pek mantikl gorinmese bile isterseniz
Birinci Duinya Savagindan kalma ¢ift kanatli bir Sopwith'ew
atlayip modern bir F-16'yla kapisabilirsiniz. Kimin kazanacag
sizin yeteneginize (ve dismanin insafina) bagli....
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Ne yani bizim bilgisa-
yarimizin hafizasi
Amiganinkinden daha az di-
ye Lotus oynayamayacak
miy1z? Boyle igkence olur mu
abi ya!... Belki bizde
Lotusumuza atlayip vitesi
5lemek, rakiplerimize toz
yutturacagimiz zorlu yarislar
sonunda elimezde kalan
joysticke bakakalmak
istiyoruz!...

Saninmtim 64cdler ayni
fikirde, Gremlinsde sonunda
boyle diiglinmig olacak ki,
bizi ekran basina hapsetme-
ye aday, son zamanlarin en
iyi yarig oyunlarindan olan
Lotus Esprit Turbo
Challengei Commodorea da
tasidi. Artik biz 64ciileri de
zorlu yarniglar, virajlar ve za-
ferler bekliyor.

Neyse fazla zamaninizial-
madan trag! kesiyim de, siz-
de bir an 6nce bilgisayarcini-
za kosup, kendinize iyi bir
yarig oyunu edinin.

Size ilk 6nce tavsiyem, oyun
yerine introyu yiiklemeniz.
Béylece kullandiginiz
muhtegem arabanin teknik
ozellikleri hakkinda ki bilgini-
zi arttinin. Bir kag ekran siir-
en bu kisareklamda (!) giizel
Lotus grafikleri gérebilirsiniz.
Eveeet! Gelelim oyunumuza.
Karsiniza gikan ilk meniide
oyun ve kontrolleri
ayarhyorsunuz. Ik énce difi-
culty level, yani zorluk
derecesi. Ug segeneginiz
var:

Easy-7 Races: Baglangigta
segmeniz gereken segenek.
Oldukga kolay yariglar ve bi-

tirmeniz gereken sadece 7
yarig var.

Medium-10 Races: Orta zor-
luk derecesinde tam 10 yarig
var ve pek de kolay
bitirebileceginizi
sanmiyorum.

Hard-15 Races: Kendinizi bir
Lotus Master hissetiginiz za-
man denemeniz gereken se-
cenek var. Ama 15 yarig ve
100e yakin tur sonunda eli-
niz joystickle bir butiin haline
geliyor.

Bu menlideki diger segenek-
ler ise oyuncularla ilgili. llk
Once tek yada iki kisilik ol-
masinidaha sonra da player
onein kontrollerini
ayarlyorsunuz. Segenekler
sunlar;

Vites: Agikgas! bu oyuncu-
nun tembelligiyle ilgili bir




kalan benzin ve kaginci sira-
da oldugunuzu gorebilirsiniz.
Her yangiilk 10 iginde
bitirmelisiniz, yoksa sonraki

tikmali yapmaniz
tiginde, tizerinde Ingiliz
hfpr bulunan tabelalan
e saga cekip

#Dllirlik yiiksek, bence
ler arasina girebilecek
5 yaris oyuny.‘Ege'r almaz-
niz inanin sizin igin bir
kayIp olur.

UMIT ONCEL




/I Evet Beyler yeni bir kanal 64
kosesiyle bir kez daha karsinizdayim
Yaz sicaklarida kendini gosterdi hani.
Okul kapanip kapanali neler yaptiniz,
neler yapmayi diiginiiyorsunuz. Veya
sirf oyun oynayip vakit mi
gegiriyorsunuz. Gogu commodorcu 64
de bir seyler yapmak istediklerini fakat
bir tiirli hayal ettiklerini yapamadik-
lanini bildiriyorlar. Evet dogru bir seyler
yapmak igin bazi seyleri bilmek gerekir,
lakin o seyler havadan hoop diye inmi-
yor kafamiza. Bunu basarmanin yolu
bir parca ¢alismak ve normalden biraz
fazla merak. Bu kadarda olsun degilmi
isle ben ve bunun gibi digtinen yayin
kurulu ekibimiz yaz sonunda 64 ku-
llanicilariigin biyik bir projenin Grund-
nil verecek, BEKLEYINIZ.. Artik neden
bende yapamiyorum demiyeceksiniz.
Bu neden bdyle oluyor diye
sormayacaksiniz...

Lafi fazla uzatmadan bu ayki mektu-
plara gegelim.. Ama sunuda belirtme-
den gegemiyecegim, siz 64 kullanicilarn
artikilerisi igin endiselenmeyin.. 64
LER DERGISI bu konuda her zaman
yaninizda olacak.

MEKTUPLAR - MEKTUPLAF - MEK-
TUPLAR

TUTULATA COCONES ALVARES
SORU 1-) Bir oyunun baslangi¢ ve
bitis adreslerini bulmak igin ne yap-
maliyim

SORU 2-) Dolpkine Dos 1.4 Fast Load
dan bagka ne ige yarar?

SORU 3-) Silinen bir programi geri
Gagirmak her baba yigidin harcimi?
SORU 4-) Oil Imperum'u agikladinizmi,
hangi sayida ?

SORU 5-) Bir 6yunun igine program

yazarak Write Protect olmadan silin-
mesini onlemem mamk(in mi ?
SORU 6) intro nasil yapilir gerekii
malzemeler nelerdir ?

SORU 7-) Where in time is Carmen
Sandiego kag disket ?

M. INANG OZGUBUKGU  SahrayiCe-
did / ISTANBUL

CEVAP 1-) llk 6nce butin programiin-
celeyebilecek bir monitor programi
edin. Daha sonra oyunun nereden bilgi
aldiginibul. Ve o adresler arasinda 78 -
78 A9 - A9 00 ara.Herhangi bir bolim-
de bulursan o yerleri tarayarak bulman
mimkin. Bitig adresinin bulunmasinin
en saglikh yolu text modunda hafizay!
taraman. Konuya gok yabanciysan
bunlari uygulaman oldukca zor. Bir
Multi Ice Il veya VI senin bu igini ra-
hatlikla gordr.

CEVAP 2-) 1.4 versiyonunu hi¢ gére-
dim ama 2.0'da monitor programi,
decimal-hexdecimal gevirici, bir gok
ekstra basic ve disk komutlari meveut.
CEVAP 3-) Evet tabiiki. Bunun igin bir
takim programlara ihtiyacin var. Ben-
deki tiirkce Disket Kurtaran isimli pro-
gram isini gorir. Tabii bulman
mimkinse.

CEVAP 4-) Evet agikladik. Yirminci
sayida.

CEVAP 5-) Bu olayida bir takim pro-
gramlarla yapman gerek. Burada yap-
man gereken disket (izerinde Tracklar-
la oynaman. Bir DIR MASTER veya
DISK WIZARD isini gorecekir.

CEVAP 6-) Kaliteli bir intro siiphesiz
makine dil ile gerceklesir. Eger konu
hakkinda hig bir bilginiz yoksa ve intro
yapmakla Israr ediyorsaniz bir intro
maker da isinizi goreceklir.

CEVAP 7-) Arkall 6nld tek disket.
METAL VE COMMODORE 64
SORU 1-) Subat 89 ve Ekim 88 sayI-
lannin Fiyatlan nelerdir ?

SORU 2-) Bir arkadagim gift kasetli
mizik setlerinde oyun kopya
edilebilecegini soyledi. Bu mimkinmi
)

SORU 3-) Turkee agiklamali oyunlar
orjinal mi ?

VOLKAN AKSU  GANAKKALE
CEVAP 1-) Subat 83 3000 TL ve Ekim
88 2000 TL

CEVAP 2-) Saglikli olmasada bu olay
mumkandr.

CEVAP 3-) Burada tiirkgelestirilip yine
burada kutulanmakiadirlar.

PROTECT OR NON PROTECT
SORU 1-) Piyasada kopyalama,gabuk
yikleme vb. icin en uygun Kartus han-
gisidir ?

SORU 2-) C 64 Diskette bazi oyunlann
yaninda" < " gibi bir isaret oluyor ve
ben o oyunu silemiyorum. O isareti
nasil kaldirabilirim ve istedigim oyuna
nasil koyabilirim ?

SORU 3-) Pif noktast késesinin adre-
sini verebilirmisin ?

SORU 4-) Bende Freeze Machine
isimli kartug var. Acaba o kartusla
oyunlari sonsuz hak yapmam mimkin
ma ?

SORU 5-) Oyunlari listelerini aldigimda
bir kilit gikiyor ( SYS 2060 vb.) Bu kilii
agmam mumkinmi veya yle bir kilit
kendi programlarima nasil yapabilirim
?

SORU 6-) Myth'in kitapcigininereden
bulabilirim ?

SORU 7-) Puf noktasi boliminde veri-
len kolayliklarinbazilarinda oyunu Pau-



selayip bir seyler yazmamiz isteniyor.
Bu sadece Amigadami var yoksa Com-
modoreda varsa oyun nasil Pause lanir
?

SORU 8-) Program kirma konusuna bi-
raz deginirmisin ?

SORU 9-) C-64 de hafizay1yikseltmek
igin bazi ram kartlar var. Bunlar grafigi
degistiriyor mu ?

SORU 10-) Action RePLay MK VI isimli
kartus Trkiyede var mi ? Fiyati ne ka-
dar ?

MURAT TUZUM  Giivercinlik / ANKA-
RA

CEVAP 1-) Yeni gikan Action Replay
veya Multi Ice VI milkemmel ama pa-
hali diyorsan eski Kral (1) Multi lce
lrde hala giindemde.

CEVAP 2-) Bu protect isaretini DIR
MASTER programi ile yapman veya
kaldirman mimkun.

CEVAP 3-) Puf noktas! Kosesinin
adresi: PUF NOKTASI - SAHIN DER
YA - MASUKLAR YOKUSU NO: 272
80690 BESIKTAS ISTANBUL

CEVAP 4-) Sonsuz hak yapman mum-
kiin degil ama oyun eski yapim ise
sprite killer secenegi ile carpismalari
kaldirman mumk(in.

CEVAP 5-) Bu gkan kilit degil yalnizca «

Makine Dili programlarinin bilgi
adresidir. Basic programlarinin listelen
mesini engellemek igin POKE 775.1
CEVAP 6-) Myth'in kitapcigini buralar-
da bulman mimkin degil. Ama dergi-
mizin 25. sayisinda MYTH genis bir
sekilde agiklandi. Sen ne yap yap o
saylyiedin.

CEVAP 7-) Pif noktasi daha gok Ami-
gaya hitap ediyor ama Commodore da
bir oyunu Pauselamak i¢in genelde P
veya Run Stop tusuna basman
mumkun.

CEVAP 8-) Bu konu aslinda 0 kadar
geniski. Bu konuda ilerde bir galisma
yapmay! dustiniyorum. Ama genel ola-
rak kirma islemi kartuslar araciligiile
olur. Program pargall ise kopyalanirken
hangi Tracklar arasinda oldugu
arastinlic

CEVAP 9-) Hayrr yalnizca hafizay
artinyorama dijitize resimlerde titreme
olayini kaldinyor.

CEVAP 10-) Evet var. Fiyati 350 000
L

METAL METAL METAL

SORU 1-) Son zamanlarda gikan ( es-
kide olabilir ) diskette adventure oyun-
lari sdylermisin ?

SORU 2-) Disketten kasete kisa oyun-
lari ekiyorum ama yuklemesi gok
uzun sriyor. Bu yiiklemeyi nasil kisal-
tabilirim ?

SORU 3-) Iron Lord veya Pirates tipi
oyunlar var mi ?

BURAK BEGEN  /ISTANBUL
CEVAP 1-) Guild of Thieves, Jinxter,
Big Slaze, The Pawn, Fish.

CEVAP 2-) Gekim olayinda turbo ku-
llanman fazim. Bu turboyu herhangi bir
bilgisayarcidan alabilirsin.

CEVAP 3-) Konu olarak
bagdasmasada DeJavu, Oil Imperum,
Sim City seni bayagi oyalar.
YOYOOOOO DUDEZ !t

SCRY 1-) Benim bilgisayarda Input ko-
mutu verdigimde sonuna birde § isareti
koymadan aligmiyor, bu normal mi ?
SCRU 2-) Graphic Adventure Creator
adli programda ok zor grafik gizildigi
soyleniyor bu dogru mu ?

SORU 3-) Piyasada Graphic Adventu
re veya Text Adventure yapan program
varmi ?

SORU 4-) Gelen orjinal oyuniar arasin-
da hi¢ Adventure yokmu 2,

SORU 5-) Benim Kasette ki ayn
MYTH 1m var ikiside aligmiyor, piyasa-
da galisan MYTH var mi ?

SORU 6-) MAC bir sayida bitirdigimiz
oyunlan kendimizinde yazabilecegini
soyledi bu nasil olacak ?

SERCAN SENGUN  Uskudar /
ISTANBUL

CEVAP 1-) Input komutuyla verilecek
bilgi sayt ise Inputtan sonra $ isareti
gelmez. Eger karekter ise $ isareti koy-
man sart

CEVAP 2-) Evet pek kolay degil ama
ben o programla gizilmis bir ok pro-
gram gordim

CEVAP 3-) Var ama kaset kullanicilari
16in degil.

CEVAP 4-) Adventure olarak Guild of
Thieves geldi.

CEVAP 5-) Kasette MYTH sorunsuzca
calisiyor, senin aldiklannkayit
hatasidir

CEVAP 6-) Eger bir oyunu bitirmis olup
( tabiki bizim yayinlamamig olmamiz
azim) yayinlanmasiniuygun goriyor-
saniz akict bir anlatimla gok kisa olma-

yacak bigimde ( ¢okta uzun olmasin)
yazin ve gonderin.

KASETSAYAR 22727922272

SORU 1-) Sim City'de Save edince ek-
ran siyah oluyor beklemelimiyim ?
SORU 2-) Castle of Terror'de yagh
adama hangi sozlerle icki
1smarliyabilirim?

SORU 3-) Kasette Hobbit, Lord of the
Rings, Graphic Adventure Creator var
m?

SORU 4-) Size ufak kendi yaptigim
programlarin listesini gonderirsem
yayinlarmisiniz?

UMUT YILDIR

CEVAP 1-) Sim City'nin kasette olan
versionunu saglam bulman mucize
ama save boliminiin calismadigi
ortada...

CEVAP 2-) Offer a drink .....

CEVAP 3-) Evet iitide var. Fiyat konu-
sunda Besiktas Bilgisayarla
konugacaksin.

CEVAP 4-) Bu programin ne ige
yaradiile geligir.

LALATORONTO COCO

SORU 1-) Oyun programlarinin
baslangig adresi nasil bulunuyor ?
SORU 2-) Graphic Adventure isimli
programin nasil kullanildigihakkinda
bilgi verirmisin ?

SORU 3-) Commodore 64 icin kasette
¢ikan en son strateji ve adventure
oyunlar hangileridir ?

SORU 4-) Times of Lore'un kaset igin
tam versiyonu var mi?

SORU 5-) Sayfa adedini artirmay!
dustintyormusunuz ?

EMRE YEGEN ~ Erenkdy / ISTAN-
BUL

CEVAP 1-) Bknz. Mektup 1 Cevap 1
CEVAP 2-) Bu program ayri olarak iler-
ki sayllanmizdaagiklanacak

CEVAP 3-) Diplomacy son gelen en iyi
strateji oyunlanindan.

CEVAP 4-) Times of lore un orjinali
geldi.

CEVAP 5-) Mektup sayisiarttigi
dogrultuda sayfa sayisida artacaktir.
Bu aylikta bu kadar sizler bana yazma-
ya devam edin. 64 culerin gelecegini
parlak goriyorum.

BARIS YALCINKAYA
KANAL 64
MASUKLAR YOKUSU 22
80690 BESIKTAS ISTANBUL
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Commodoreda bir zamaniar Marble

Madness, Boby Bearing gibi oyunlar
oynayip da sevenler, simdi taniticagim
Spindizzy Worldu hemen alip gururla
arsivierine katsinlar. Spindizzy
Worldsda topaga benzeyen bir cismi
yoneterek, isometric 3 boyutlu ekran-

lardaki bazi objeleri topluyoruz. Bunlar-

dan kimisi kiire kimisi Kristaller kimisi-
de bayrak. Topladiginizbu cisimler
Gogu ekranda bélimleri gegmenizi
saglarken ayni zamanda da yakitinizi
arttinyor. Yalniz bu cisimleri toplayabil-
mek icin yakitinizve siireniz bitmeden
bazi olaylar gergeklestirmelisiniz.
Oyunda atese basarak hiz
kazanabilirisiniz. Ayrica her diinyay!
bitirdiginizde bir bonus bolim var.
Oyunu programlayanlar yonetiiginiz
cisme GERALD adini vermigler
(Geographic Environmental Recon-
naissance And Land - Mapping
Device). Geraldi yiksek bir yerden ya
da diismemesi gereken bir yere
dugtrirseniz yakit azaliyor. Oyunda
kullanilan tuglardan P Pause durumu-
na gegirir, Mye basarsanizo bolimin
haritasini gorebilirsiniz. Oyunu
yiklediginizde gesitli ayarlamalar

yapabileceginiz bir menu gikiyor. Burda
dilerseniz oyunu kaldiginizdiinyadan
saveliyebilirsiniz. Gerekli ayarlamalar-
dan sonra hangi diinyalar
oynayacagimiz soruluyor. Easyi seger-
sek 6 kuguk 1 buytk, e§er Hardi se-
Gersek daha zor olan 24 kiiguk 1 bi-
yuk diinyada oynuyoruz. Yardimeiol-

ulagmalisiniz. Kristalleri toplamaniz
sart degil ama toplarsaniz iyi olur.
SPLIT UP

Ik 6nee sag Uste girip Kareyi alin,
dénste ilk bolime girin. Burada tst
tarafda once kare seklindeki yesil
diigmeye bir kere sonrada yuvarlak
yesil digmeye bir kere basarak hare-
Ustunde ilerleyip

masl asynin ketlenen
veriyorum. kristali alii.. Altda ise 6nce kirmizi
TUTORIAL

lIk 6nce sag Ustdeki iki yerden tistdeki-
ne girin. Kristali alip geri donin ve alt-
dakine girin. Alt kdsedeki mavi
dtgmeye sonrada yuvarlak sari
dugmeye basip agilan yoldaki iki krista-
i toplayip geri dondin. Sag altdaki bol-

meye girin, kirmizidugmeye basip plat-

formu hareketlendirin Uste gikipiki kris-
tali alin ve yesil digmeye basip
kirmiziyadokunmadan ayni ilemi
diger tarafda yapip geri doniin. Sol ist-
deki yere girip ¢ lambay yakip krista-
lleri toplayin. Artik sol altdaki yere
girebilirsiniz. Burda ilk once yesil
diigmeye basin, sonrada bayrag alip
yesil platformdan yukari gikin.

RAMP RUN

Ug bélimden olusan bu diinyada stire
dolmadan bdlim sonfarina

dugmeye basip Uste ¢ikin sonra yesil
diigmeye basip lerleyin ve Kristali alin,
asagiinerken sar kare dugmeyi
kullanin. Geri doniin ve sag alta girin.
Dugmelere basarak ve Kristalleri ala-
rak olugturacaginiz yollarda ilerleyin ve
isiniz bitince geri donun. Sol Gstdeki
yere girin. Bu bolimde de rampalardan
hiz alarak ziplayinve yerdeki koyu
renki yerlerden ziplayarak kristalleri
alin. Sira sol altda. Burda sadece ram-
palan cikipkristalleri toplayin.
LAVALITE

ik 6nee sol alta gidip kristali alin ve
agagiinip yesil lambanin tstinden
gegin. Kristalleri alip sari lambay!
yakip, yesil lambanin tstiinden gegin.
(Lamba sonticek). Yukari gikipbeyazi
yakin. Burdan kristali alin. Yukari ¢ikip
tekrar agag! inerek yesil lambay! yakin




ve tahtadan sola yukariilerleyin. kris
li alip mavi lambanin stunden pirami-
din Ustiine gelin, ilerdeki iki kristali alip
piramidin tepesinden hizlanip, lavin tis-
tiinden hizla gegin, kristali alin ilerleyip
platformla ¢ikip burayi bitirin. Simdi
geldiginiz yer sadece joystick hakimi-
yeti istiyor, ilerleyip bayraklar toplayin
ve sonraki bolime gegin. Bu bolumde
aynen Pac-Man gibi. Yaratiklara yaka-
lanmadan labirentin igindeki Kristaleri
toplamalisiniz.

QURDARANT 2

Sag uste girin sari digmeye dokunup
agag inin ilerleyip kristalleri toplayin ve
yukari gikip burayi bitirin, artik Kristali
alabiliriniz. $imdi sol Uste girin rampa-
lardan hiz alarak karsi taflara atlayin ve
kristalleri toplayip geri doniin. Sag alta
girin labirentteki mavi kirelerin hepsini
topladiktan sonra geri doniip sol alta

irn Xoselerdeki kireleri toplayip te-
peye cikinve bu dunyay da
tamamlayin,

GARGOYLE

Hemen koselerdeki kireleri toplayin,
sonra sari diigmelerden birine basin ve
yerdeki yesil digmelere degmeden
agilanyoldan ilerleyin. Burda ilk 6nce
sol Giste gidin ve kirmizidigmeye
basip platformu hareketlendirin. Tam
ortaya gelince maviye basip durdurun,
kireleri sonra, platf

EASY DIzzY
Bu bolum surat ve hakimiyet istiyor. ilk
bolimde digmeden ve yaratiklara
degmeden bitime ulagin. Sonrakinde
ise rampalardan hiz alarak karg! tara-
flara atlayin ve bayraklan toplayip son-
rakine gegin. Burda da bulundugunuz
yerin sol tsttndeki delikten igeri girin
ve once sag Ustdeki sonra sol alttaki
dugmelere basip lerleyin.

Evet Easy bolumindeki dinyalarin
boyle. Spindizzy Worldsun

Ustunden gri digmeye degmiyecek
sekilde ziplayin. Sag altdaki agilan yol-
dan ilerleyin. Kureleri toplayin, mavi
digmenin Gstiinde durarak kapininiyi-
ce aglimasinibekleyin. Hizla firlayarak
Gikin ve sag Ustdeki yere girin. Burda
da dismemeye dikkat ederek bitlin
kireleri toplayin. Artik biiyik diinyaya
girebilirsiniz.

en gekici yani 3 boyutlu isometric diin-
yalarin birbirinden gtizel grafiklerle di-
zayn edilmig olmasi. Oyun zevkli
oldugu kadarda degisik. Son zaman-
lardaki iyi oyunlardan biri. Spindizzy
Worldsu alin, sizinde bir GERALDiniz

olsun.
TOLGA SAVASCI




Polisler... Yagamin sadik ko-
ruyuculari. Acaba 6zel bir
polis timinin biiytk bir
eroin... gebekesini yakala-
mak icin nelere katlanmak
zorunda oldugunu biliyor-
musunuz? Hayirmi? Ama
Narco Policei yapanlarin
bunu iyi bildikleri anlagiliyor.
Ginkd oyun oldukga
gergekei. Bu ilging diinyaya
el atip, suglulart...
Kursunlarinizia ceza-
landirmak istiyorsaniz ya-
pacaginiztek sey bilgisa-
yaraniza gidip su i sihirli
s6zcugu soylemek: Narco
Police (eer suratinizabaka
kalirsa, bir de paray!
gostermeyi deneyin. Eminim
parayi gosterince ne demek
istediginizi anlayacaktir!)
Oyun polislerin eroin

makinall tifek yuvalarina kargi kul-
lanabileceginiz tek silah. Fakat seri ates
imkani yok.
3) 1-71 50mm Mini Missile: Oyunda 3 tip
flizeniz olup adindaki "mini*den de an-
lagilacag gibi en giigstizii. Gergekgi ol-
mak gerekirse pek bir ise yaramiyor.
4) T-71 50mm Eppansive Warhead: iste
favorim, karsiniza gikacak olan
dismanlara 6liman aci tadi hakkinda
kesin bir fikir veriyor!... Ayrica karginiza
¢ikan toplara kars! kullanabileceginiz
ideal fuze bu.
5) T-71 50mm Epplosive Warhead: Pat-
layici baslikli bu fiizeyle karsilagan
dismanlara cehennem sicaglylaya-
nardag patlamasininbir kanigimini
sunabilirsiniz. Daha kisa menzili fakat
daha etkilidir. .
6) Demolition equip: Uzaktan kumandali
olan patlayicilan ateslemeniz igin kul-
lanacaginizmalzeme.
7) Advanced Medical Kit: Umarim

i uslu onlart

inigini
temsil eden gtizel bir he-
likopter grafiyle basliyor.
Sonraki ekranda ilk once joy-
sticki ocada itin ve tinel
segimine gegin. Burada 5
tiinel girigi var, sag altfaki
grup numaralarin: teker teker
segin ve tiinellere yerlestirin.
Onceki ekrana doniince bu
sefer sola itin, silah segimi...
Burada derin bir soluk alin

oldurmek isteyecekler. Eger medical kit
alirsaniz, tedavi olabilirsiniz.

8) T-9 Turtte: Kaplumbagalarin kendileri-
ni korumak icin kullandiklar tek sey
kabuklandir Iste polislerinizi korumak
icin onlara kaplumbaga muamelesi yap-
mayi kabul ediyorsaniz (!) bunu alin.
Saka bir yana gergekten cok faydali
olan gelik yeleklere her grubun ihtiyact
var.

ilerierken kullanacaginiz kursun tipini
joysticki asagi gekerek segebilirsiniz,
Ayrica gerekliginde bilgisayar sizi
*change ammo* diyerek uyartyor. Unut
mamaniz gereken en nemli seylerden

biri kurgunlarinizinsinirioldugu.
Joysti $

asag) gekerken frea

M2: Expansive Warheadi kullanmanizi '
saglar. |
M3: Explosive Worheadi kullanmaniz
saglar.

G1: 1. grubu yonetmesini saglar. |
G2: 2. grubu ynetmesini saglar. :
G3: 3. grubu yénetmesini saglar. H
LI: Terminaller hazir oldugunda, onlar !
kullanmanizi saglar. *Terminal ready”
yazisiile hazir oldugunu anlayabilirsiniz.
GO: Oyunun sonuna geldiginizde,
oyunu bitirmeye yarar.

Abor: Oyunu abort eder.

SE: Uzaktan kumandali patlayicilarikul-
lanmanizi saglar.

Activade: Patlayicilar kullanilir duruma
getirir.

Goreceginiz diger men ise, terminal
hazir oldugunda, LI komutunu kullaninca
Karsinizagikar. Bu meniide 6 secenek
vardir;

OD (Open dooars): Bir bdlimdeki tim
Kapilariagar.

DG (Deact Gurs): Bir bolumdeki butin
makinalari kapatir.

DC (Deact Cameras): Bir bolumdeki
biitiin kameralar kapatir.

S (Status): O anki durumunuzu

M (Map): O bolgenin haritasini gosterir. |
L (Logof): Bilgisayardan gikmanizi
saglar. o

Oyun ekraniise soyle; en

grubu yonettigi

kullandiginizk
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Merhaba arkadaslar. fontunu da install

AMIGADOS yazi dizi- edebilirsiniz.

mizin ilerleyen sayi- Kullanmmi :

larininbirinde yine FFyada

beraberiz. Gegen ay- FF fontadi

dan kalan komut- Ornek :

larimizabu ay da de- EE

vam ediyoruz ve, yazi FF topaz.font i
dizimizi noktaliyoruz. FILENOTE

Artik birlikte

olamayacagiz. Bu ka-

dar demagojiden son-

ra agiklamalarimiza

gegiyoruz. Gegen ay- yazabildiginiz bolimiine

dan kalan komut- mesaj yazmak igin

larimiz : ENDCLI kullanilir. Bu igi

DATE O anda aktif olan CLI'yi Workbench'ten bir program 1

Date komutu sistemin tarih kapatir. Eger bagka CLI ikonunu klikleyip Workbench f

ve saatini ayarlamakta agmamigsaniz ve Work- mendistnden info’yu segerek .

kullanilir i bench yiiklenmemigse orta- de yapabilirsiniz. Kullanimi

Kullanimi : : da kalakalirsiniz. su sekildedir : i3

DATE tarih saat EVAL Filenote dosyaismi , mesaj y

Ornek : . ~ Evalile bazi matematiksel  Eger Workben | '

DATE 01-05-90 - operasyonlar :

DISKCOPY .  gerceklesti iniz.. = |
|

Filenote herhangi bir dos-

yanin 'comment

attachment' olarak bilinen , 3
kisa mesajlar

nar



edilebilir. Bootblock disketi
AMIGA'niz taktiginizdabilgi-
sayara ne yapacagini belir-
ten bir bolgedir. Bootblock
turleri cok fazladir. Normal
AMIGADOS bootu, utility
boot'lar,viriis boot'lar ve
oyun bootlar’i olarak
ayirabiliriz. Normal AMIGA-
DOS bootu sistemi kontrol
eder ve startup-sequence'i
igletir. Eger startip-
sequence yoksa boot islemi
kesilir. Utility boot'lari
drive’lari agip kapamaya, ek
hafizalan aktive/dezaktive
etmeye, virlis 6ldirmeye ve
daha bir ok ise yararlar. En
taninmis olani Scoopex ta-
rafindan yapilan mavi renkte-
ki Utility-Boot'tur. Son za-
manlarda utility-boot yapan
cracker gruplari oldukga artti.
Bunlarin afasmdaCrysiaJ,

ketinizde blyik ihtimalle bir
VIRUS vardir ! Virusleri te-
mizlemek igin ya disketi Ins-
tall edin ya da bir virus killer
kullanin.

LIST

List komutu Dir komutu gibi
disketteki dosyalarin listesini
ekrana getirir. Ancak bazi
ekstra 6zelliklere sahiptir.
Ornegin sadece directory'leri
ya da dosya isimlerini ekrana
getirebilirsiniz. List komutu
ayrica her dosyanin byte ola-
rak uzunlugunu da ekranda
gosterir.

LIST DFO: DFO; daki dos-
yalari ekrana getirir.

LIST DF1: QUICK :DF1:
deki dosyalari ekrana getirir
ve her dosyadan sonra
bosluk basmaz. Béylece da-
ha hizli listing alabilirsiniz.
LIST DFO: BLOCK : Liste
verirken dosyalarin

LOADWB
Loadwb komutu Workbench’i
ylkleyip baglatmakta
kullanilir

Ornek :

LOADWB

NEWCLI

Yeni bir CLI agmakta
kullanilit. Ayni anda
agabileceginiz CLI sayisi
hafizanizla orantilidir
PROTECT

Protect komutu bir dosyanin
okunabilir , yazilabilir ya da
silinebilir olup olmadiginibe-
lilemek igin kullanihr.
Protect df0: abc +r

Bu komut disketteki abc adli
dosyanin r (readable) bitini
on hale getirir.

Protect df0: abc -d

Bu komut disketteki abc adli
dosyanind (deleteahle) bitini
off hale getirir.

~ Bunlardan ba§ka birde w
i bu



_ Garip canlilarinve bir strii
diismaninizinbulundugu garip
bir gezegene geminizin
dustigunu farzedin. Bu geze-
gende sahip oldugunuz harika
bir robot olan CYBORG (Yari
insan, yari robot) ile sizi yok et-
mek isteyenlere karsi savasmak
 isterseniz, METAL MUTANT
tam size.gére bir oyun demektir.
Oyunun kahramani olan
CYBORG, kendisinden baska
iki farkli robota donusebiliyor.
Bu robotlar, giiglti lazer silahlari
ve torpidolariyla Tank ve alevle-
riyle DINO. Oyunda ilerlerken
karsiniza gikacak zorluklari, bu

yeneceksiniz. Her ro-
1 ayri silahlari ve go-

erlerken robotlari

2k igin joystickinizi atla
- ;¢ basabilirsiniz. veya
bu isi klavyeyi kullanarak
yapabilirsiniz. Klavyede F-1
Cyborg, F-2 Dino, F-3 ise Tank
durumuna ge¢menizi saglar.
Oyunu sadece klavyeyle de
oynayabilirsiniz. Sag taraftaki
say! tuslari yontintizii belirler.
"Shift" ise ates etmenizi saglar.
Esc ile oyunu dondurabilirsiniz.
Oyuna baslamadan evvel
karginiza 4 secenek cikar. Start
ile oyuna baglarsaniz. Training
ile oyunu belli bir yere kadar
sonsuz hak oynarsiniz. Save ile
oyunu belli yerlerse diskete
kaydedersiniz. Info ile oyunu
yapanlarin isimlerini
goruristiniz. Oyuna tropik bir

ormanda bagliyorsunuz. ilk
basta yapacaginiz hareketler
kisitli. Yolda bulacaginiz pro-
gram kartuslariyla hareketlerini-
zi gogaltacaksiniz. Tank duru-
muna gegin ve sag ilerleyin. Bi-
raz sonra karginizasisman ve
iri garip bir yaratik cikacak. He-
men sag+ates ile arka arkaya
lazer atmaya baglayin. Eger bu-
nu yapmakta gecikirseniz yiizi-
niize birkag ates topu yerseniz.
Bunu yok edin ve ilerleyin. ller-
de Cyborgun iki dovis silahini
kullanmasini saglayacak
kartusu bulacaksiniz. Bunu alin,
béylece artik Cyborg modun-
dayken sag-+ates ile baltanizi,
sag alt capraz+ates ile ucu sivri
savas aletinizi kullanabilirsiniz.
Dino moduna gegerek devam
edin. Burada yesil bir su birikin-
tisinden yesil ve disman ya-
ratiklar cikacak. Ellerindeki sivri
mizraklar giic azaltir.
Bunlara dikkat ederek sag-+ates
ile onlari 1sirinve yok edin. Bun-
lara birka¢ ekran boyunca ta-
hammiil etmelisiniz. Ayrica hep-
si yok olmadan ekrani
gegemezsiniz. Daha sonra te-
peden yarasalar size
saldiriyorlar. Yukari+ates ile ya-
ni Dinonun agzindan ¢ikardigi
alevlerle bunlari yok
edebilirsiniz.

O kadar ilkellikten sonra buraya
alismaniz biraz zaman alir. Tek-
noloji ile birlikte savunma silah-
lari ortaya gikiyor. Yukaridaki
aletlerin altindan yuriyerek ge-




Mutant

cersiniz iki hamburger
ekmeginin arasina iyi uyuyacak
bir duruma gelirsiniz
(Nihohoho). Buralari atlayarak
gegin. En sonunda karsiniza bir
bilgisayar gikiyorve Fransizca
baglanti kurup kuramayacaginiz
soruluyor. Bu soruda Oui ce-
vabini verin. Z-41 kontrolleri ter-
sine gevirir. Z-35 ile
Cyborgunuzu hickiriktutar. Fa-
kat Z-21 ile Tankiniza radar
yetenegi verilir. Boylece sol alt

Gapraz+ates ile Tankiniz nébetgi
robotun binanin hangi katinda
gezindigini bildirir. Z-64 ile ek-
ran i1giklarinrengi degisir. llerle-
meye devam edin ve asansore
binin. Tam ortasina gelin. Asan-
sorle istediginiz kata
cikabilirsiniz. Her katta bir bilgi-
sayar ve onu koruyan robotlar
vardir. Ornegin tepenizde ugan
yuvarlak bir robot size ates aci-
yor ve Tank ile bunu yok edebil-
menize ragmen bu is cok zor.
Bilgisayarlardan cesitli sifreler,

bina hakkinda bilgiler ve kafasi-
na gore takilan, bumerang atan
en gicli robot hakkinda bilgiler
aliyorsunuz. Eger bu robota
rastlarsaniz tim kapilariKilitliyor
ve size bumerang ziyafeti
veriyor. Bu sirada karginizaelin-
de dénen bir testere olan garip
bir robot karsiniza gikabilir. Bu-
nu Cyborgla yok edebilirsiniz.
En Ust katta enerji araci var.
Eneriji aldiktan sonra saga
ilerleyin. Karsinizabir bosluk ve
havada du-
ran kigtk bir
arag gikacak.
Bu aracin Us-
tiine atlayin.
Ates ile gaz
verirsiniz. Bi-
raz fazla ve-
ya az gaz ve-
rirseniz st~
teki veya alt-
taki lazerler
tarafindan
yok
edilirsiniz. Hafif hafif gaz vere-
rek karsiya gegin. Arag sizi
biraktiktan sonra geriye
donecektir. Karsiniza gikacak
cesitli yiiksekliklerdeki sttunlari
halat atarak gegin.

Bir miiddet sonra kiigtk bir
ucak size torpil atiyor. Tank ile
bunu yok edin. Bir ekran sonra
bir filo tarafindan
torpilleniyorsunuz. Bunlarida
yok edin ve halatinizikullanarak
ilerleyin. Daha sonra karsiniza
havada saga ve sola ilerleyen

bir diizlem gikacak. Bunun Usti-
ne atlayin ve yukari cikin.
Basliktan Cyborg ile atlayip ro-
botu yok edin. igeri girin ve bil-
gisayart kullanin. Spot ile 1siklari
sondiirebilir, Temposo ile oyunu
yavaslatabilirsiniz. Fakat Salle-
Estomac secenegi ile nobetci
robotu en alt katta
sikistirabilirsiniz. Bu segenegi
segin ve sagdaki aletin altina gi-
rip atese basin. Asansére
isinlanacaksiniz.En alt kata inin
ve soldan odaya girin. Burada
bir digme var ve bunu nobetgi
robot koruyor. Nébetci robotu
yok edebilirsiniz bu digmeyi
kullanabilirsiniz. Bundan sonra-
da bilgisayarlardan alacaginiz
bilgileride kullanarak oyunu
bitirebilirsiniz. Metal Mutant
simdiye kadar gérdiigiim en gi-
zel oyunlardan biri. Bu kadar
sey tek diskete nasil sigmis
anlayamadim. Ozellikle arka
planin devamli hareketli olmasi
oyuna baska bir hava veriyor.
Bu oyunu acilen temin edin ve
hayatinizboyunca silmeyin.
Béyle bir oyunun en azindan
kenarda késede durmasi her
zaman icin iyi olur.

CAGRIDORTER




Herkese selam, gegen
iki ayda késemizi
kaplayan masterseka
1.70 ’in agiklamasi
sonunda bitti. Sonunda
Assembler komutlarinin
agiklamasinadevam
edebilecegiz. Nerde
kalmistik... Su anda
elimde iki ay 6ncesinin
dergisi var icinden Seka
Assembler kosesini
aramaktayim. Ohhh !
sonunda buldum.
Matematiksel komutlari
bitirmistik. Deger
kargilastirma
komutlarindan da TST
komutunu gérmustik.
Bu ayki konumuz CMP
komutu. CMP komutu
SEKA Assembler'da tim deger karsilastirma
islemlerini, kargilastirmalarinsonuglarinda ne
yapilacagini,programin hangi label'ina
atlayacagimizi, kisaca computerleri computer
yapan ‘computer mantigini’6grenecegiz.

CMP komutu, iki eleman kullanan basit bir
komuttur. Yaptigi is; birinci elemani, ikinci
elemandan ¢ikartarak, sonuca gére bir mantik
duzenlemektir. Komuta basit bir 6rnek verirsek ;
(Parga 1) adl program parcasi, birinci degeri,
ikinci degerden gikartir ve eger bu iki deger
egsitse, ¢ikarmaninsonucu 0 olur, eger 68000
boyle bir durumla karsilagirsa ZERO FLAG
adindaki CCR bitini 1 yapar, BEQ komutu ies
ZERO FLAG'i kontrol eder ve burada 1 degerini
bulursa programi LABEL label'ina atlatir. Bu
programdaki ilk komut olan CMP komutu
karsilagtirmaninyapildigisatirdir. Karsilasma
yapildigizaman 68000, kendi iistiindeki bir
pin‘deki bitlerden bazilarinikarsilastirmanin
sonucuna gore set eder, drnegin
karsilastirmada ikirici eleman birinci elemandan
kigiikse, Status / Condition code registerindeki
birinci bit olan OVERFLOW biti 1 yapilacaktir
ikinci satirdaki BEQ komutu (Branch on
EQuality) ise mantik komutunu olusturur. 68000
bu komutu gérdigi zaman, Ozel registerdaki
equality bitini kontrol edecek, bu bit 1 ise
LABEL labelina dallanmayi gergeklestirecektir.
Bcc komutlarindada kullanilan Condition Code
kisaltmalarini (TABLO1) de

bulabilirsiniz...

CMP ve Bcc komutlari kullanilarak her tirli
program yapilabilir, déngtler yaratilabilir. Eger
AMIGA bilgisayarinin mantik komutlarinin

kullaniminiiyi bir bigimde
ogrenebilirseniz, en zor
programcilik
problemlerini ¢ézebilir,
yirmi satirda
yapilabilecek bir isi,
degisik teknikler
kullanarak on satira,
hatta ve hatta bes satira
bile sigdirabilirsiniz, bu
sayede programlariniz
hizlanacak, ve siz de iyi
bir makine dili
programcisiolma
yolunda ilerlemeye
devam edeceksiniz.
Tablo 1'de gérdigumuz
V,C,Z,N harfleri tahmin
iz gibi,
bilgisayarimizinmantik
birimini olusturan
Condition Code registerinin ilgili bitlerini temsil
ederler.

Equation yada Ttirkge adiyla esitliklerin, yani
mantiksal esitliklerin nasil ele alindiginagéz
atalim; Bunun igin BLE (Branch if Less than or
Equal) LABEL komutunun denklemi olan Z +
N*V + N*V esitligini inceleyelim. Bu komut
verildigi zaman 68000, CCR (Condition Code
Register)'den esitlige ait bitlerin degerlerini
okuyarak esitlikte yerlerine koyar, eger sonug 1
yani true yani dogru ise BLE LABEL komutu
amacina ulasmis program LABEL labelina
atlatilmistic Eger sonug 0 yani false yani yanlis
ise program, BLE komutundan bir sonraki
komuta atlayarak, akis devam ettirilir. Bu gibi
hesaplamalar, diger Bcc komutlarinda da
gegerlidir.

DBcc KOMUTU :

DBcc (test, Decrement and Branch) komutu,
Bce komutuyla ayni yapida olup, Condition
Code mantik ve kontrol iglemleriyle galigirve
déngu yaratmak igin kullanilir. Sayilar kendi
Test edebildigi iin yardimci komut olarak CMP
komutunu kullanmaya gerek yoktur.

Eger déngtiye DBcc komutuyla girilirse, DBcc
komutunda verilen déngu sayisi, déngu rutininin
calisma sayisina esittir. Eger dénguiye en
bagindan yani rutinden girilirse, rutinin dsnme
sayisi esittir DBcc 'de verilen sayi arti birdir. Bu
komutla ilgili 5rnekleri (TABLO 2)'de

bulabilirsiniz.
DIGER DALLANMA KOMUTLARI ;

BRA komutu : BRA (BRanch Always) komutu
programin, komut gorildiigi anda belirtilen
Label'a atlamasi saglanir. Bu komutun mantik
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birimleriyle bir ilgisi yoktur. Sadece komut
gonildugu her zaman ayni label’a atlar.

JMP komutu : Bu komut (JuMP) kelimesinin
kisaltiimigiolup, BRA komutuyla ayni isi yapar.
Fakat BRA komutu relative JMP komutu
relative() degildir.

BSR komutu : BSR (Branch to SubRoutine)
komutuda relative bir dallanma komutudur.
Fakat BRA komutundan farkli olarak, atlanilan
program pargasinin herhangi bir yerindeyken
RTS komutu verilerek BSR LABEL komutundan
sonraki komuta geri déntilerek akis
devam etirilir.

JSR komutu : JSR (Jump to
SubRoutine) komutu da BSR
komutuyla ayni gérevi gordr, fakat
JSR komutu relative degildir ve bu
komutla hafizanin istedigimiz
boélimine (8 megabyte’la sinirli)
atlayip RTS komutuyla geri
ddnebiliriz.

RTR komutu : RTR (ReTurn and
Restore CCR) bu komutta RTS'nin
yaptigrigin aynisinigérerek, akisi

atlanilan yere geri donddrdr. Fakat bu komutun
farki geri atlanirken, stack 'deki degerlerin CCR
registerine kopyalanmasini saglamaktir.
Béylece bu sayida, dallanma komutlarini
6grenmis olduk. Unutmayin, iyi bir Assembler
programcisi olmanin yolu bu komutlardan geger.
Bir dahaki sayiya kadar herkese iyi kafa
yemeler. Bu arada ASSEMBLER sorunlariniz
icin su adrese bi mektup ¢akabilirsiniz.
BURAK 0ZISIK

MASUKLAR YOKUSU 2/2 BESIKTAS/IST

ALTINNAL

BILGISAYAR

iZMIT ve GOLCUK’te
AMIGA, COMMODORE 64 ve PC
bilgisayarlarinizla ilgili tiim
ihtiyaclarinizi bizden
saglayabilirsiniz.
- Amiga ve Commodore 64’te 1991 iiyelik
kayitlarimiz baglamistir.
- Commodore 64'tiniizii getirin AMIGA ile
degistirelim.
- Her hafta yeni oyun ve ig programlari.
- Cikan oyunlarin tamamini arsivliyoruz.
- Ttim yerli ve yabanci dergilerden oyunlar
hakkinda bilgiler ve yorumlar.
- Atari ve Commodore kiraya verilir.
ALTINNAL BILGISAYAR
Merkez:Alemdar Cad. Altinnal pasaji
Tel: 150790 No:5 (itfaiye Karsist), iZMIT
Sube: Turgut Sayin Cad. 32 Sok.
15'ler Pasajl GOLCUK

oy

* Amiga 500-Commodore 64 (Teleteknik
Garantili)
* Genig oyun arsivi,Utility programlari.
* Joystickler, Disk Drive’lar, Disketler,
Monitérler, Ek Hafizalar ve diger
Bilgisayar Uriinleri, Kaliteli ve Ucuz.

TASINDIK!
Yeni Yerimizde Hizmet Vermeye Devam
Ediyoruz

Ziverbey Cd. Faik Resit Unat ilkokulu ve
Kadikoy Ticaret Lisesi Karsisi, Pinar
Sok.No: 1/A Goztepe-Cemenzar
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Evet sayin okuyucularim.
Profesér Trouble Jegen ayki
cagnisina cevap verip mektup
yazan arkadaslara tesekkir
ediyor. Eger sorulariniz ve so-
runlariniz varsa derdinizin de-
vasi Prof. Trouble’di. MAC'a
yazip cevap alamayanlar sizler
de buna dahilsiniz. Teknik soru-
lanmiz igin tek sansiniz Prof.
Trouble.

Hemen mektuplariniza
gegiyoruz.

Ben hi¢ BASIC bilmiyorum.
Bu ige nereden baglamalyim.
BASIC tavsiyeleriniz nelerdir
2

Ferda Buyukénen / Kirsehir
Dergimizde halen strmekte
olan AMIGABASIC yaz dizisini
okuyarak bilgi edinebilirsin.
Ayrica bu konuda yazilmigolan
kitaplar var. Bunlarla da
caligabilirsin. Acele etmeden
yavas yavas 6grenmeni tavsiye
ederim.

Benim AMIGA’'m sik sik Guru
Meditation veriyor. Bu ne de-

ya hafizaniz azdir ya da pro-
gram bozuktur.

Ben AMIGA’'ma ek hafiza
taktirdim , chip ve fast me-
mory gibi terimlerle
karsilastim. Bu ne demektir ?
Ne faydasi (ya da zarar)
vardir ?

Ahmet Selim / izmir

Ek hafiza taktirdiginizdabunun
miktari ne olursa olsun bu hafi-
za bolgesine FAST MEMORY
denir. AMIGA'nizinnormal
512k’'sina ise CHIP MEMORY
denir, ¢linkd mikroprosesér
chip memory kullanarak islem
yapar. Diger islemciler
(Paula,Agnus,Denise) eger var-
sa FAST MEMORY kullanirlar.
Béylece mikroprosesér daha
hizli galisma imkani bulurken
diger islemciler de 6nemli dlgi-
de hizlariniarttirirlar. Extra me-
mory taktirmanin herhangi bir
zarar yoktur. Ozellikle grafik uy-
gulamalari igin extra memory
son derece 6nemlidir.

Ben oyunlarimin basina

(o

mektir ? icin ne
yapmam lazim ?

Gokhan Armutcu / Adana
Guru Meditation sistemde bir
hata oldugunda meydana gelir.
Ornegin 512K AMIGAniza
1MEG’de ¢alisan bir program
yuklediginizde, hafizayi cok faz-
la kullandiginizda, program ya-
zarken yanlig komut
verdiginizde Guru ile
karsilagabilirsiniz. Eger bir pro-
gramu yiklerken Guru veriyorsa

da oldugu gibi
adimi yazmak ve intro koy-
mak istiyorum. Bunu nasil ya-
pabilirim ?
Girkan Akcura / Bursa
Oyunun bagina adiniyazmak
igin disketin startup-
sequence’iniuygun sekilde
ayarlamalisin. Bu konuda daha
genis bilgiyi AMIGADOS
yazisinda bulabilirsin. intro yap-
mak igin bir gok yol var. Birincisi
intro’yu makine dilinde

yazmaktir. ikinci yol ise bir intro-
maker kullanmaktir. Piyasada
bir cok intro maker bulunuyor.
Ancak bunlarin en iyisi RED
SECTOR INCORPORATED
adli cracker grubu tarafindan
yapilan RED SECTOR DEMO
MAKER'dir. Bu programi kulla-
narak kolayca muhtesem intro
ve demolar yapabilirsiniz.
AMIGA’mMI IBM gibi
caligtirabilmek icin neler yap-
maliyim ? AMIGA’da IBM pro-
gramlarini calistirabilir miyim
2

Burak Ozdeniz / istanbul
AMIGAY! IBM gibi
calistirabilmek igin 6nce Trans-
former adli programi alman
gerekiyor. Bundan sonra AMI-
GA'ni ayni IBM gibi
kullanabilirsin. IBM programlari
bu durumda AMIGA'da calisir.
Ancak grafik kullanan bir oyunu
yiklemek icin nasil IBM'de gra-
fik kartlan (EGA,VGA Hercules)
kullanilyorsa AMIGA'da da bu
tlr programlari galistirabilmek
icin bu tur grafik kartlar sart.
Evet bu ayki yazimiz burada so-
na eriyor. Sorularinizibana yaz-
may! unutmayin. Hoscakalin..
Adres :




iste, "MIAMIi VICE" dizisini sevenler
igin guizel bir oyun! Bu diziden esinleni-
lerek yapilmis, caddelerde gegen bir
av. Tegmen DON FERRARI, altindaki
beyaz LAMBORGHINI ile kendisine
verilen gérevi zamaninda tamamlamak
igin caddelerde cirit atiyor. Oyunda
amag; her ekranin ba§\’nda DON FE-
RRARI ye (Yani size) faxlanan
kagittaki Kisiyi bes dakika icerisinde
bulup etkisiz hale gefiip OUTa
ulasmak. Yolda giderken karsiniza
yesil, mavi, kirmizi arabalarin yanisira
polis arabalar da ¢ikacak. Bu arabala-
ra veya binalara carpmamaya dikkat

etmelisiniz. Cinki carpistikca
poweriniz  azalacakti. ~ Poweriniz
azalinca da buummml...

Elveda DON FERRARI! Oyunda

digmaniniz kirmizi arabalar. Kirmizi
arabalarin yerini ogrenmek isterseniz.
SPACE tusuna basinl” Karginiza
bulundugunuz ~ kisimda  bulunan
binalari, diismanlarinizi ve sizi ieren
bir radar gériintlsi cikacak. Tekrar

SPACE tusuna basarsaniz oyuna
danersiniz. An cak radar gorintiisiinde
polis arabalar ve diger (yesil, mavi)
arabalar gorlinmez. Ha polis arabasi
dedim de aklima su geldi: Polis araba-
larina yakalandiginizda ekranda siritan
bir polis gikiyor.

Ve sizi taniyamadiklar icin durdurduk-
lanini soyleyip  6ziir  dileyerek
kayboluyor. Oyun icerisinde ates ede-
rek yok ettiginiz arabalardan geriye bir
"W" kaliyor. Bunu alirsaniz ya
hizlanirsaniz,ya yola mayin, cam Kirigi,
yag birakirsinizya da gtic, kalkan gibi
seyler alirsiniz. Powerninizi  ekranin
altinda” san  bir cizgi halinde
gérebilirsiniz. Kalan vaktinizi de ek-
ranin altinda gdrebilirsiniz. Puan duru-
munuzu 6grenmek isterseniz ekranin
Ust tarafina  bakmalisiniz. - Bitiin
dismanlarinizi yok ettikten sonra ek-
ranin kenarlarinda bir yerde olan OUTa
gitmelisiniz. Boylece bir daha ki bli-
me gecebilirsiniz. Karginiza gikan se-
ceneklerden "BUY WEAPONS'"I secer-
seniz silah satin almak icin
bir yere girersiniz. Burada

istediginiz tip silahi satin alabilirsiniz.
Ama puaniniz hangisine yetiyorsa. Ya-
ni para  yerine  puaninizi
kullanacaksiniz. En disik silah 20000
puan. Puaniniz yetiyorsa hareketli ka-
reyi istediginiz silahin Uzerine getirip,
fire diigmesini basili tutarak joysticki
ileri itin. O silah artik sizin.
Oyunda, ilk olarak etkisiz hale getirme-
niz gereken kisi Diego isimli birisi ve
sarl CORVETTE kullaniyor. Bu blim-
deki OUT ekranin Ust tarafinda. Bu ve
diger bolimlerde deniz ya da havuzla-
ra bindirmeyin yoksa havaya ugarsiniz.
Bu sozimi dinleyin. Ginkii ileri ki bd-
limlerde kovalamacaniz limanda de-
vam ediyor.
Son  ekranda  Tegmen  DON
FERRARIye tesekkir ediliyor. Gizel
bir oyun. Oynamaniz fena olmaz.
®0GUZ OZTURK
SES: %83
MUZIK: %85
OYNANABILIRLIK: %90
GENEL: %85
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ANDER

Aylarboyunca evierimizden eksk edemedgimiz o canl
savas: ela unutabiimi degiiz . Nedense béyle genis
boyull bir savasi, dogrusu ve yanisiya zleyememe-
nin GzGntisd gerisindeyz . Sizber ne kadar teknoloj ‘
desenizce, bu teknolojiin kullanima ki biraz kel
Sizkakin, yizlorco, hatta binferce insanin Sd33G bir
savasi gocuk oyuncagy gbi anliin ve bunubir proga-
ganda araci olarak , islediginiz cinayetlerl hakli gkar-
makigi kullamin. Szlribilmem fakat ben 16 yasimda
olmama ragmen yine de bu savastan asin sekice etk
lendim
Eveet, demogoljyi birekipbiraz oyun agklayak . Bu
- seferki ivtojimiz beyagiyi . Oyunun ach BRIGADE
t»éi%%éﬁ o {w’;‘;‘& COMMANDER . Oyun ik olarak yankzca bir GAME
DESIGNER yani oyun hazirlamak igin hazirlanan bir
programmis . lgerisinde ise bir kag mek savastan
baskja br sey olmayan bu oyun bu halye dkemize gel-
se her halde pek tutulmazd: . Fakat , oyunun daha son-
va hazirenan DATA DISKETLERI oyuna apayn bir
perspekif kazandirmis . Oyun adeta yenilenmis ve san-
Ki UPDATE edimis . Neden mi ? Gk gersinde Ira ‘
inKuveyisgal edisi ve Biresmis Gicn onlan ger
piskirtmesini konu alan bir gok senaryo var . Fakat
oyun gergekien herstatej meraklisitatmin edecek
Kadar giizel ve iyi
‘Oyun WORKBENCH ekranindan yikleniyor . [k olarak ,
Karsiniza gikan ekrandan Brigade Commander konunu
Kiicklemeniz ve daha sonra buradan gene ayni s
ikonu segmeniz gerekiyor . Bu ekranda bulunan diger
ikonlardan Editor Gnemli bir ikon . Ginkd bunla kendini-
o :22&%2:’:&;2;315”“ . %m ze senaryo hazirlayabiliyorsunuz . Burada yapabilecek-
leriniz soyle
PULL DOWN MENOLER
MAP: Oyunun savas ekraninde bulunan hariay: ayarlar
8u araca hemen belteyim . Burada yaptginzseyler
ayn ayn save elment gerekmiyor . Yaniizca Scenario
Kismindayken herseyibip Save demelive bunu Sce-
nanos kisming, ya daha once save edilmis birne , ya
da yeni bi isimle kaydetmelisiniz . Bu haritada k ikon-
lar yer durumunu , Ggerkeri se yapilan blriyor
'SPECIAL: Burada ise slhian ve savasicak Unieler
ayayorsunuz. Hor araci degisirebilsiniz fakat bura
da biraz gergexgi omay! mal etmeyin . Bu arada he-
men beliteyim . Burada bulunan ve siahiann kortrol
‘seKlini belirledginiz | manual , computer assisted )
seyler oyunla gisiz, yani stratej kisimla alakalan yok
Tek degysirdileri WEAPON ACCURANCY
IARIO: Eunladibirfilerini hazramisolduunuz

B

|

L

Vehicles Saleat Unit Toee Infantry haritaya yerlesiriyorsunuz . Yani oyunun savas sirasin-
[ Tk < Honse Draun Cant da gikacak olan ik ekran: hazirlyorsunuz. Burada daha
| a= Tank. = Anti-Tank Gun ‘nceden hazriadigynizya da Load ettginiz birieri sa-
| = Aovered pensanet Cavien & Infantey HaraSasei ool o oo e Byosinia Yark:
5P Hou Toved Hovi tze e
5 At alvonart cun oy burada unutmamaniz gereken birnokta var. Eger M
e SP Multiple Rocket Launcher . Towed Multiple Rocket Launcher | ekranindaysaniz, oraya Scenario yikleyemezsiniz . Ya-
i Swiace to Air Missile i yiklediginiz bolim o anda ekranin okdugu bolim ok
B oL Seties v mak zorunda . Ayrica eger agir bir topgu birligi varsa
2 Hioean e onu kareye yerlestrken , iigisayar size onun bir SUP-

e e AR e ] PORT olmasini ster misin ? diye Soracakir.
[%= utility Helicopter ¥ Prop Attack Aireraft ENVIRONMENT: Savagin baslamasindan once gkacak

olan ekrani bu mentyle ayarizmanizmimkin. Yankz
scenariodescripton’  ben ayarlyaradim.Beki e o




ekran bozuk
Buraca stediiniz savasi urabilr ve savasabilisinz
otost oyunda &

Misir g oralk bayagi karigmis ve neredeyse ikidar
indirlmigii. Tabi, siz gidip bir milletin kendi ilkesinin
bi

Eger

daha ileriere gdebiirdi. Ayricaburada Load konuie
de herhangi bir senaryoyu edit edebilisi

Buradan Qui komutu e gikabiisiniz Gevgek ojuna

luriste. Neyse , savasia
Misirdaha

yollara bunu Koyarsaniz gelen bidlkleri dommayn zor-
frsiniz

Clear Road...Yolu agmak iindir.

Buid Fort .. Kalemsi bir defansivyer kurmak igind
Clear For. i

Irak " 1n amaci se kars: gl delmek
T61AL WAFRAH ENCIRCLEMENT; Buada o ai-

W Bu graf
: o’

Off, bu senaryoda da Irakliar

battsa d

Daha sonra

Cloar Bridge... Bunlada izerinde bulunduunuz bir
Slop ka Bu ekrandan komuisuz aynimek gin ku-

LOAD Bunla’ TRANSPORT 66l oan bi ilge,

ook Burcafenen SCENARIO" by, nen i
liyorsuniz

, gimdibiraz
bulunan komutlara deyinelm biaz . Oyun ekraninda ko-

ik yer var .k Ust ekran . Buradan

d\sken
1akip DRIV '1( DFO yadaDF! ) beliyor , daha sonra
tekrar SCENARIO 'ya basiyorsunuz . Buralarca
Karginizagikacak senaryolar syl
ILKDISKETTEN
Burada bulunan senaryolanin igbiri gergek degil 8u
yizden onlar agklama geregini duymuyoru Zaten by

disket
PROJECT: Burada 3 men(i var . Bunlar LAOD SAVE
v QUIT . Anlamian saniyorum agik

BRIGADE: Burada bulunan meniler e soyle
STATUS: Oyunu Kimin kazandigimveir. Unutmayn,
mizilark discetie USSR 1, digerinde ise IRAK *1
temsil ediyor

senaryolar
DATA DISKETINDEN

staeji yerlere sahip
oldugunu dgrenebilrsiniz

) b yo
sinz. Bunun ign m ekrandan bu ki Gniteyikimizigeri
sine almsaniz ve daha sonra tagyacak olan ki defa
Kick*leyerek load demelisiniz

UNLOAD:Bunlada yukarida bulunan iglemin tersini
yaspiyorsunuz. Tek yapmanz gereken sey Unload de-
mek

LAY SMOKE: Karsitarafin sizi gormesini engellemek.
igin kullandhe

RESUPPLY: Ayniload ' da okdugu gbikullaniir. Tek
farki bir de silah segmek zorunda olmanizdr.

OK: Bu ekrandan gikmak igindir .

IRAKLL

yaratFakat bu arada baska

birsey Oyunun en iyiyanisiz men-

Oyunun
Karginiza gkacak olan silah ve bunlann hangiseyere

Gok ama gok zayifbir giicle e

erle

gimesiniengellemeye qaligyoriar.
2)ALL - ABDALIYAH; Bu senaryoda Anerkan Piyace-
lerinin arkadan gelen meKanize birklere yol amak igin
Al Abdaliyah sehvie saldimalan ele alinmis
3)AIRPORT ASSOULT; Gl Fareler .. Ingitere'in en
iyiaskerlerinden olugmus bu birik, Kuveyt ' kurarma
igleminde bilylk olmasada bir ol oynamist. Bu senar-
Yo i onian yonetebil ya da onlera kst

SUPPORT:Oyunda ayrcabir e ekian dgindan yavdlm
alma bulunuyor. Buya

HEAW ARMOUR P G: Busiahtanklara vo 2l orso-

ugek destedi e gergeklesiyor

MESSAGES:Eger oyundaikisaat gelen yarlara

OKEY demeye meraklysanizbunu agik utun .

‘Simdi de sizlere herhangibir alani { haritamiz aftigenle-
bolanmis durumes o

Ui ARMOLR P & Buda herra tagitarigin ku-
llanilabilen bir silah tirddr

ANTI TANK GUIDED G:Bu silahlan tanklara kargi ku-
IIammmz

yapan fimayi KOE sandi) Kickeyince okana gelen

4)ARMOUR ENCOUNTER; lrak Cumhuriyet Munaiiz
lan birikleriyle

ATTACK: Bu men e daha Gnceden sy

savaglar

5)BEACH ASSOULT, Biiginiz gbi ( eger TV ziyor-
saniz) deniz biiklernin bu savasia top atesi destegi
disinda pek biryaran olmamisti Bunun neden ek
llann denize petrol d3kmeleri ve bi gikarmayiengell-
meleriyi. Bu senaryoda ise her nasiisa onlar orizya
gkmisve bir birge yol agmak igin gamisiyor . Irakilar

oldugunuz bir

nuz . Bu arada eger birlk menziiniz wsmue o
goris alaniniz digindaysa yaziizca BOMBARD HEX di-
yeblirsniz . Buiglemden sonva oradiakibirlk hareket
eder ya da yokolursz atsidurdumay) hmal etmeyin

ANTI AIRCRAFT G Suwoﬂ olarak gelen disman ugak-
lan iindirer

AR AIRMISSILE: Bular d or g aeca k-
laniabiler. Tanbiki ugaKiar tarafindan .

HOWITZER Benim favofierim arasinda bukinan bu si-
lah her 10id yer hedefine karsi mikemmekdier .
MORTAR Yer hedellerne kars: kullaniirar.
ROCKET Yer hedelerine karsi kulaniriar.

'MOVE: Bunla harekel yere gonde-

rebilirsiniz . ik Snce hareket edecek bililer kirmiz1bir

Kare gine almaniz gerekiyor . Bunda sonra kursoru oy-
tarak dtirebil

BOMBLL
hedeflerine karsi kulanilfar
GUIDED WEAPON:Bunlarda ugaklar tarafindan hava

6)THE ROAD TO AL-BURGAN ; Burada amacinzar-
Kadan gelen USA birikerinize heliogter ve ugeklarla
yol agmak. Tabi eer Irak "1 segtiyseniz amaciniz ge-
lenler durdurmak o

)AL - JLAYAH ENGAGEMENT; Bu senaryo da US
ve Ik gigleri arasinda gegiyor . Bu sefer §_ senaryoda
bulunan brklerin yolu agmasi v arkadan gelenlerle
Irak savunmasiningarpismasikonu edifmis

8)KHAFI PROBE; Bu senaryoda zaman ¢ok dremi
Us tsikie vy e ek -

CEASE FIRE : Ales Kes demekii
STOP MOVEMENT : Hareketi durdurur. Baz birkler
navekel ederken tes edemiyeceiign bu komutu ku-

COMBINE UNTS : Eger bir kag birginiz yaralanmis ve
sayland'e er birigin

Oyunumuzun mentlerinin agiklamasibu kadar . Gelelim

bazi pif noktalara .Oyun her ne kadar gok karmasik ga-

ziksada maalesel Gyl deil. Oyundatam bi stratejk

hava yok . Bunun nedeni birklerin menziine giren her

seye karsibir sire sonva ates agmalan . Tabibu arada
Yok degil.

yanindanokia e belitiimisti ) onan birestime

OK : Buradan gikma.

GROUND / IR : Bunla hava ve yer biriklerii garebilr
sinz

dalar. ikl
ele gegimek istiyoriar Eger ek e

TERRAIN: isaretle
bulundugunuz yerin Szelijin goeblsinz

Terini asagida veriyorum
1) Goreviniziyerine gelimek . Oyunda size verien -
revler dignatasmamak gerekiyor . Eger biryeri oruyun
diyorsa , oradan aynimayin; en azindanbitkag birk
birakmayiihmal etmeyin

2) Supportyani deslegi asla imal etmeyin

eger elinizde helkopter

Kiytyiele gegirme Eger bir birgi 3) Oyunun

9)ASSAOULT ON AL senanobu lara detay e varsa, e

desem yeridir. Gnki US giler ve ak gigleinin en gsv;sk\aswﬁ:\ilsmlz Bu ekranda bulunan mentlerve  rede bulabilr vo uzun menili ilahiada onlan aviayabi-

yakn o sanaryobu B receni e e orenebiecekleri frsiniz . Tabi bunlan BOMBARD HEX e aviamaniz ge-
destegi  STRENGTH: a .Bu4salha  rek. Gunki o birkgi goremiyorsunuz

ile yanm saatte bu isbier halindedir 4) Oyunda bazibirikerin moraleri Kotiyse , dotobir-

10)KUWAIT STREETS; STATUS: B T birbi . Bu duumda

§em idklerind kgt Kandrenc eres i
rsenaryoda birbiraz abartimis. Gnk(i meke-
m birideriin tamami yok edimis oimallyd. Ya bu

CARGO: Bigin tasicigibir tast ya da birlk varsa onun
admiverit
SELECTED: Bunun ainda buunan syah kutu  bieigin

sonaryo hatal,
11)MAGINOT LINE; Bu senaryod: timiek  WEAPON:
degl, Gnemi lah
yerleri ko- o
rumaniz gerek AMMO: Bu yazimialindzki harlerde o sizhinkeg mer-
12MINA- ABDULL US Anfbi bir

Tierii yonetmeniz steniyor . Amacinizkiyyigivenige
almak . Irakllerise biraz garben ayoriar
13)RAUDHATIN; Sradanbir US ek kara gatismast
&

Yapmaniz gereken ona ateg eden nesneyi derhal ora-
dan kaldrmak oimaidir. Gunki bu gbi birikler hemen
yokolurar

Oyun il son sézlerime geince . Bu oyun bence son ay-
larinen by hlerinden. Yakintariimizinen az kani
(savas kism, bombalama kismi defji ) gegen fakat en
Klas savasini + kendisavaslaninzi + evde biisayar oy-
namak i verdiginiz savaslan 10p yekin yasamek is-
terseriz bu oyun ard@inzoyun. Ayrabeyin hicrole-

‘SPEC INFO: Bunla birlk

inzin elef uyan
Bisnaor QU limacen s LOAD devy..

benimki 1 megabyte of-

Biljorsunuz , bu glcdn gersine FRANCE yani Fransa
dabifk koymustu ( para ath ). Iste bu sefer Fransaiil

I onlanku
llanmak igindir . Bunu licleyince karsimiza ayn bir me-
i gikiyor;

Lay Mines. iginkullaniir.

olup onlann kafasina as atiyor
15)URAFJAN ASSAULT,; Misir'1bu se kansmasiyla

Clear Mines ..Mayintemizlemek igin kulaml
Block Road ... Yolan kapamak igin kullaryhr . Stratejik

) oyun takilir.
EEEEE.. Daha o ouryoruniz. Homenbigsa-
yaronizagidp bu oyunun zevkini taimak ign K disket-

nizifeda etmelisiniz o
CENK UNLU




Lotus ile listeleri alt (ist eden Gremlin
firmas! bu kez Stper Cars 2 ile zirve-
lerde dolastyor. Bir stire once
oynadigimiz Stiper Carsin ikincisi 0'an
bu oyun her yontyle mikemmel bir
araba yarisl.

Oyunu yiklediinizde spiker yaris ile
ilgili son haberleri veriyor ve arabalari
tanitiyor. Demonun ardindan bir menti
ile karsilagacaksiniz.Bu mentide bir-
kag ayarlama yapabilirsiniz. Oyun

Easy, Medium ve Hard olmak (izere ¢

bélime aynimis. Eminim ilk bolimi

hepiniz ilk oynayista
gegebilirsiniz. Fakat
ozellikle Hard gok zor pistlerden

oluguyor. Oyundaaktan,duzendw

déner. Atese basarak gaz
Gaz veriginizi mentien

Sol altta ilirsiniz. Hiziniz

ilk basta azdir. - mo-
torlarla arttirabilirsiniz. Sag alt tarafta
ise hasarini gérebilirsiniz. Her
carptiginizdave patladiginizdaha-
saninizartar. Hasar had, safhaya
ulastigindaise BOOOM! Arabanizin
kontrolleri ise gok basit. Joystigi saga
Gektiginizde saga, sola gektiginizde ise

e e
icin mutiaka ilk bese girmelisiniz yoksa
toplam skorunuzu gésteren bir tablo ile
karsilagirsiniz.Diyelim ki ilk bese
girdiniz. Yaristan sonra bazen size so-
ru soruluyor. Bu sorular size extra
puan ve para kazandinirkenelinizdeki-
leride alabilir. Bu sorular tamamen
oyunlailgili mantiginiza uyarak cevap
verirseniz bagari ile sorular
cevaplandirabilirsiniz. Bu ekrandan
sonra tamir béltimine gegeceksiniz.
Bu ekranda arabanizinhasarlart
gosteriliyor. Arabanizinhangi bolimi
arizalandiysa karsisinda tamir iin ge-
reken parada yazar. Bolimiin Gzerine
Kiiklediginizde paraniz yeterli ise 0 b3-
Iim tamir olacaktir. Bu iglemler bittikten
malzeme ekranina gegebilirsiniz. Tabii
ki eger paraniz kaldiysa. Bu ekrandaki
malzemeler sunlar:

FUZELER: Fuzeleri arkaya ve 6ne
atabilirsiniz. Fizeleri atmak icin joystii
6ne veya arkaya gekmelisiniz.
MONOR: ste size gergek bir fiize. Ne-



den mi? Guink( bu fiize bir siire yol bo-

yunca gidiyor ve 6niine ilk gikan ara-
bayr mahvediyor. Yani kesin sonug el-
de ediliyor. Bu kesin sonug sizin icinde
gegerli sakin unutmayin.

SUPER: Bu fiizeler digerlerinden daha
iri ve hizlidic

LASTIKLER: Siz hig patiayan lastik
gorduntz mu? Oyleyse bu lastikler ar-
kaya birakiiginizdabir araba lastige
carparsa seyredin bakin lastik nasil
patlarmis.

ARMOUR: iste yaris arabalarininvaz-
gegilmez bir parcas!. Alacaginiz birkag
2rhladaha az za-
rar gorebilirsiniz.
Hem de alti ay ga-
rantili ve vade ile
satis.

MOTOR: Ozelile
Easyde kagni ara-
basindan farksiz
ilerleyen arabaniza
motor eklerseniz
hizinizepey artar.
Fakat ok hizli olur-
saniz dar yollarda
daha gok
carparsiniz. Ben-

SEEED,
pOs

Sin

£aps

den soylemesi!

NITRO: Nitro ile u2un bir aflamg
yapabilirsiniz.

Alt tarafta birkag secenek
bulunmaktadir. BUY ile malzeme
alabilir. SELL ile satabilirsiniz. Fakat
diigtk fiyata satabilirsiniz. Enflasyon
her yerde ayni. Fiize ve lastik gibi si-
lahlar FRONT ile 6ne REAR ile arkaya
yerlestirebilirsiniz. REPAIR ile tamir ek-
ranina donersiniz.

Size tavsiyem ilk 6nce zirh ve motor
almanizdir Daha sonra diger malze-
meleri de alabilirsiniz. Paranizinhepsi-

TARAGE

GBEED TAMAGE
ploeceoen
pOs

E10.

ni harcamayin. Hasarlarinizigin mutla-
ia para iymn.DoE(:r mrigtapara
azanacaginiziki garanﬁ edebilit.
Sizden bagka!
Siiper Cars 2 her yoniiyle birincisini
aratmiyor. Grafikler, pistler ve oynana-
bilirlik iyi digtinimas. Stper Cars 2
kaginimamasigereken bir oyun. Fakat
alirsanizgimdiden sdyleyeyim ozellikie
Hard bélimnde sinirleriniz harab
olabilir. Altinci veya yedinci yanglara
gelip son anda altinci olmaniz sinirleri-
nizi bozabilir. KAGIRMAYIN! -
SERKAN SOZER




Merhaba arkadasla
yazimizinyeni bir bé|
yline berateriz. Bu ay gegen
sayida bagladigim:zgrafik ko~
mutlarina devam edecegiz. Yaz!
dizimiz dogal olarak AMIGABA-
SIC yazisiyla bir paralellik
gostermektedir. Eger AMOS
BASIC ile bir probleminiz olursa
AMIGABASIC yazisinida
okuyun. Yine de tatmin olmaz-
saniz bana mektup
yazabilirsiniz.

Sirada yeni komutlarimizyer
aliyor.

GRLOCATE

Bu komutla kursoru ekran Gize-
rindeki herhangi bir noktaya
koordinatlarini belirleyerek
goturebilirsiniz.

Kullanimi :

GRLOCATE x, y

Ornek :

GRLOCATE 5, 100
GRLOCATE 10, 200
GRLOCATE 350, 200

gibi 6rnekler verebiliriz.

XGR

XGR fonksiyonu kursorun o an-
daki X pozisyonunu verir.
Kullammi :

XGR

Ornek :

PRINT XGR

YGR

XGR gibi ¢alisir, kursorun o an-
ki'Y pozisyonunu verir.
Kullanimi :

YGR

Ornek :

PRINT YGR

PLOT

PLOT komutuyla verilen koordi-
natlara belli bir renkte nokta
yerlestirebilirsiniz.

Kullanmmi :

PLOTX,y, 2

x : Noktanin X koordinati.
y : Noktanin Y koordinati.
z : Noktanin rengi. Verilmesi
sart degildir. Verilmedigi zaman
en son kullanilan renk kullanilir
Ornek :

FOR i=1to 100

PLOT, i

NEXT i

POINT

Bu komut verilen koordinattaki
noktanin rengini bildirir.
Kullanimi :

Point x, y

Ornek :

PRINT POINT (100, 100)
DRAW

Draw komutu belli iki nokta
arasina diiz bir izgi gekmek
igin kullanilir. Dért adet parame-
tre gerekdirir.

Kullanimi :

DRAW x,ytoa, b

x : 1. noktanin x koordinati

y : 1. noktanin y koordinati

a : 2. noktanin x koordinati

b : 2. noktaniny koordinati
Ornek :

FOR i=1to 100

FOR j=1to 100

DRAW i, jto 10, 10

Next j

Next i

BOX

BOX komutu ile ici bos bir dik-
dértgen ya da kare

Gizebilirsiniz. DRAW gibi dort

* parametre gerektirir.

Kullanimi :

BOXx,yTOa,b

x : Sol st késenin x koordinati.
y : Sol st késenin y koordinati.
a : Sag alt kdsenin x koordinati.
b : Sag alt késenin y koordinati.
Ornek :

BOX 0, 10 to 300, 70
POLYLINE

Bu komut DRAW ile ayni isi ya-
par fakat pespese bir ¢ok gizgi-
nin gizilebilmesine imkan verir.
Bu sayede besgen, altigen, ye-
digen ve diger geometrik
sekilleri gizebilirsiniz.

Kullanimi :

POLYLINE a, bto x, ytoq, zto

POLYLINE 10, 10 to 20, 20 to
100, 100 to 250, 100
CIRCLE

Gember cizdirmekte kullanilan
bir komuttur.

Kullanimi :

CIRCLE x, y, z

x : Cemberin merkezinin X
koordinati.

y : Gemberin merkezinin Y
koordinati.

z : Cemberin gapi.

Ornek :

FOR i=1to 100

CIRCLE 160, 100, i

NEXT i

ELLIPSE

Bu komutla bir elips
Gizdirebilirsiniz. Tabii elipsin her
iki gapini da vermeniz gerekir.
ELLIPSEx,y, a, b

x : Elipsin merkezinin X
koordinati.

y : Elipsin merkezinin Y
koordinati.

a : Elipsin birinci gapi.

b : Elipsin ikinci ¢apl.

Ornek :

ELLIPSE.100, 100, 40, 50
SET LINE

Bu komutla gizgilerinizi
tanimlayabilirsiniz. Yani dimdiz
giden bir ¢izgi yerine kesik ke-
sik giden bir gizgi ya da nokta




x : Noktanin x koordinati.
y : Noktaniny koordinati.
renk : noktanin rengi. PALETTE
komutuyla belirlenen renk liste-
sindeki numaraya gére
belirlenir.

Ornek :

PSET (320,100),1

(320,100) koordinatlarina 1 nu-
marali renkte bir nokta koyar.
Bir de STEP fonksiyonu
kullanabilirsiniz. Bu fonksiyon
kullaniidigizaman nokta (x,y)
koordinatlarina degil en son gi-
zilen noktadan (x,y) kadar
uzaga konur.

Ornek :

PSET (100,50)

PSET STEP (10,20)

ikinci satirl PSET (110,70)
seklinde de yazabilirdik. Bu
fonksiyonun bize faydasi mate-
matiksel bir fonksiyonu gizdirir-
ken belli olur. Mesela f(x)=sin(x)
fonksiyonunu tek tek hesaplayip
cizdirmektense STZ=P kullana-
rak rahatca gizdirebiliriz.
POINT

Point komutu verilen bir nok-
tanin ne renk oldugunu belirle-
memize olanak saglar. Ku-
llanimi 6u sekildedir :

POINT (x,y)

x ve y noktanin koordinatlarini
belirlerler.

Ornek :

PRINT POINT (100,100)
(100,100) koordinatlarindaki
noktanin rengini verir. (Verilen
deger bir sayidir ve bu say1 PA-
LETTE komutu ile belirlenen
renk numarasidir)

Eger verdiginiz koordinatlar ek-
rana sigmiyorsa ko.nut -1
degeri verir.

Bu arada ufak bir program
dokima.

10 FOR A=1 TO 1000

20 X=INT(640*RND)

30 Y=INT(200*RND)

40 Z=INT(4*RND)

50 PSET (X,Y),Z

60 NEXT A

Agiklama :

10. Satir : ilk énce bir FOR ..

NEXT déngusti kullanarak 1000
kez siirecek bir siireci
baslatiyoruz.

20. Satir: INT ve RND fonksi-
yonlarinikullanarak 0 - 640
arasl bir say! yaratiyoruz.

30. Satir : 0 - 200 aras! bir say!
yaratiyoruz.

40. Satir : 0 - 3 arasi bir say1
yaratiyoruz.

50. Satir : Belirledigimiz koordi-
natlara (x,y) z renginde bir nok-
ta koyuyoruz.

60. Satir : 10. satirdaki dongiye
geri athyoruz.
MATEMATIKSEL FONKSI-
YONLAR

Su anda grafik komutlarimiza
kisa bir ara veriyor ve AMIGA-
BASIC tarafindan desteklenen
matematiksel fonksiyonlara bir
g6z atiyoruz. Tatilde calisma
illetine yakalandiysaniz bunu
hi¢ olmazsa AMIGA ile
yapabilirsiniz.

ABS

Absolute value - Mutlak deger
fonksiyonu

Verilen sayinin mutlak degerini
verir. Kullanimi :

ABS (x)
Ornek :

PRINT ABS (-776), ABS (435)
776 435

ATN

Arc Tangent fonksiyonu
radyan cinsinden verilen X’ in
arctangent’ ini verir. Sonug -pi/2
ile pi/2 arasinda olur.

Kullanimi :

ATN (x)

Ornek :

PRINT ATN (3.14156)

CINT

CINT komutu verilen sayiyi yu-
varlayarak bir tam saylya
donastarir. Kullanimi su
sekildedir :

CINT (x)

Ornek :

PRINT CINT(4,66),CINT(4,2)

5 ed

CINT verilen sayininondalik ke-
simi 0.5 e esitse sayinintam-
say1 kesimine bakar. Eger tam-

sayi giftse yuvarlama yukari
dogru yapilir. Tamsayi tekse yu-
varlama asag! dogru olur.
cos

Cos komutu verilen sayininko-
siniisini verir. Verilecek say!
radyan cinsinden olmalidir.
Kullanimi : 2

COS (x)

Ornek :

PRINT COS(3.14156)

-1

EXP

Logaritmalarda kullanjlan e
sayisininx Ussind verir , yani e
usst x.

Kullanimi :

EXP (x)

Ornek :

PRINT EXP(1)

2.718..... ; bu sayida e’nin
kendisidir.

FIX

FIX fonksiyonu INT fonksiyonu-
nun aynisidirfakat INT gibi ne-
gatif sayilan yuvarlamaz , tam-
say! kisminiaynen verir.
Kullammi :

FIX (x)

Ornek :

PRINT FIX(-5,96),INT(-5,96)
el

INT

Verilen sayiya en yakin tam
saylylverir.

Kullanimi :

INT (x)

Ornek :

PRINT INT (6.54545)

6
PRINT INT(7,6789)
7

Evet bu aylik da bu kadar. Gele-
cek ay grafik komutlanina de-
vam ederken matematiksel
fonksiyonlarin bir kisminidaha
inceleyecegiz.

Eger sorularniniz - sorunlariniz
ya da 6nerileriniz varsa bana
yazabilirsiniz.

BAHADIR AKCAN

Masuklar Yokusu 2/2
Besiktas / istanbul




Threecook, Peepwood, Feepwood, Treecool, Off
su adamin adini bir irld yazamadim Treewood,
Threepwood, hah iste oldu Threepwood, Cuy-
brush Threepwood, Ne komik isim degilmi, Ben
sahsen boyle bir ismim olmasini istemezaim,
Ama Eger The Secret Of Monkey Island' oyna
mak stiyorsaniz bu acayip ada katlanmak
zorundasiniz.

Evet simdi gelelim Monkey sland’in konusuna.
Olaylar Karaiplerin oralarda bi yerlerde bulunan
Melee Island'da geliiyor, adamimiz Guybrush
kiigik yaslardan beri korsanara merakl bi's

Ve korsan olmak igin evinde kalkip Mele Isiand'a
gelmis,burada biraz durup Melee Island'dan
bahsedelim, Melee Island korsanlarin bulusup
eglendigi bir yer, burada her tir korsana rasta
mak mamkan, neyse Guybrush'in tepeden sehre
inmesiyle kontrol 0 biz allyoruz, yeri gelmisken
Oyun igindeki demo'lari ESC tusuyla
atlayabilisiniz, komutlar diger LucasFim oyur-
laryla ayni burada fazladan bir TALK TO
segenegi eklenmis. Ayrica oyun 4 bolumden
olusuyor The Three Trials, The Journey,Under
The Monkey Island, The Duel

PART ONE THE THREE TRIALS:

Bu bolamde amacimizkorsan omanin tg sartin
yerine getirp korsan olabilmek

Sehre girince ilk olarak saga ilerleyin ve duvar-
daki postere bakin (LOOK AT POSTER), bu Go-
verner Marley in tanitim posteri, sonra tekrar
saga dogru gidip oyundaki en onemli yerlerden
bir olan SCUMM BAR' gelin kapiy1 acin ve igeri
girin (OPEN DOOR), burada bir gok korsan var,
simdi biraz bilgi toplamak igin korsanlarla
konusalim kapininsagindakiadamin yaninag-
din ve onunia sohbete baslayin (TALK TO
PIRATE), bu konusmalar oy iginde oldukca
aneiibir yer kapsiyor, o ydzden ben bunlar si-
26 aynen yaziyorum:

MY NAME \S GUVBRUSH THREEPWOOD. I'M
NEW

WELL WHATS 'YOUR NAME ?

| WANT TO BE APIRATE

-WHERE CAN | FIND THE GOVERNOR ?

WHY NOT 7
WHO IS THIS PIRATE 2

8 xonusmadan sonra Korkung Korsan Le
Chekinkim oldugunu anliyoruz, bu adam bir

zamaniar Governer Marley'a asik olan bir
mis. Governor onun askinired edince

TO IMPORTANT LOOKING PIRATES)
| WNAT TO BE A PIRATE
~TELL ME MORE ABOUT MASTERING THE
SWORD

TELL ME MORE ABOUT THE MASTERING
THE ART OF THIEVERY

~TELL ME MORE ABOUT THE TREASURE
HUINTING

ILL BE RUNNING ALONG YOU NOW

Evet artik burada konusacak adam kamad,
simdi bu g korsanin dndnde biraz bekleyin, az
sonra mutiak kaps! agiiacak ve ahgiburadan

m Gldimisve
sorvada buradan ayrlipMonkey Klanda dogru
yola ¢ikmis, ama 0 anda gikan bi firtina Le-
Chuckingamisin batimis ve bu kazadan kimse
marmis, o ginden ber LeChuck ve haya-
Iet gemisinin Monkey lsland’a Melee lsland
arasindagezdigi sdylenirmis. Evet simdi sagdaki
masada oturan korsanin yanina gidin ve onunla
da konusun(TALK TO PIRATE),

EXCUSE ME, BUT I'M LOOKING FOR DART

CAN VOU TELL ME STORY ABOUT LE
CHUCK GUY ?

HOW DID HE DIE ?

WHAT IS THE SECRET OF MONKEY ISLAND
?

WHERE GAN | GET ADRINK ?

WHAT HAPPENED TO YOUR EYE ?

D LIKE TO INTRODUGE MYSELF, MY NAME
1S GUYBRUSH THREEPWOOD

Biraz daha saja gidip perdenin yaninda kemikle
ugrasan kopegin yanina gelin ve onunla
konusun (TALK TO DOG)

WOOF

WUF LE CHUCK 7"

Daha sonra masada oturan ve tiplerinden énemi
olduklart anlasilan g korsanla konusun (TALK

iigilenmeye gidecekiir, 0
ekrandan kaybolunca sizde mutiak kapisiniagip
igeri stizdlun (OPEN DOOR),Burada ilk olarak
yukaridai masada duran etialin (PICK UP
HUNK OF MEAT), sonrada masanin altindaki
tencereyi (PICK UP POT), sagdaki kapiyiaginca
iskeleye bir mart geliyor ve sizin goz koymus
oldugunuz baligiyemeye baslyor, iskelenin sag
alt ksesine giderseniz tahtalanin kalkarak
martly korkuttugun gordrsandz, bunu birkag
kez tekrarlay p mart yice havalanincabalgialin
(PICK UP FISH), bardan disari ciktiginizdabir
demo goreceksiniz bu demoda LeChuck ve
onun hayalet tayfalariyla arasinda gegen ve ko-
nusu siz olan konugmaya tanik olacaksiniz, Le-
Chuck sizin gbi bifnin nasl ona kargi geldigine
kizacak ve bizimle 6zel olarak iigilencegini
soyleyecek Simdi geldiginiz yollardan geri d6-
niip oyuna basladiginizyerin solundaki tepeden
yukari gikin (WALK TO CLIFFSIDE), burada de-
nizi gozleyen yasl bir adam var onunla konusun
(TALK TO LOOKER),

-DO YOU EVER WONDER IF WE ARE ALL
JUST CHARACTERS IN ANOVEL ?

-I'M GUYBRUSH THREEPWOOD

-WHAT THE HECK IS WRONG WITH
"GUYBRUSH THREEPWOOD"




ISLAN

-I'LL JUST BE OFF TO SEEK MY FORTUNE
Now

Evet saga gidince kendimizi kug bakig1 darak bir
harita 0zerinde gorecegiz, burada il olaak ortz:
da olan 'CLEARING' in Ustine basarak oraya
gidin, buras! bi sirk, vakit kaybetmeden zadirin
icine girn, e girince sirkin sahibi olan Spha
getti kardeslerin tartigtiginigdreceksiniz, tartisma
sebepleri yeni bulduklar Top numarasiniilk kimin
deneyecedi, kiside sudan sebepler gostrerek
bu s birbirinin Gstdne atmaya caligiyorlar, siz
sozlerin kesip onlarla konusmaya baslyorsunuz

-HOW MUCH WILL YOU PAY ME 7

-OK, SOUNDS GOOD

-OF COURSE IVE GOT A HELMET, WHAT
SORT OF IDIOT DO YOU TAKE ME FOR 7

Bu konusmalardan sonra adamlar kaskinizigor-
mek istiyoriar onlara bardan aldginiztencereyi
gosterin (USE POT) ve denemeye hazrraninatis

dars emeyi ogreten bir klavuz, solarafta ots-
ran O adama gidip onlaria konusun (TALK TO

LOW MORAL PIRATES)

DO YOU GUYS KNOW THE SNEAKY LOO-
KING MAN ON THE OPPOSITE CORNER ?
-NO, BUT [LL TAKE OKE IF YOU GIVE ME TO
PIECES OF EIGHT
bu adamlardan bedava dakikalar satin aldik,
neyse simdi sag tarafiak kaplarinalta olanini
agarak iger girn (OPEN DOOR), buras1bir
falcininevi, saga lerlemeden énce masanin is-
{ande duran plastk tavugu alin (PICK UP
CHICKEN) ve onun ne olduguna bir bakin
{LOOK AT CHICKEN), Dstdnde bir kanra
oldugunu ogreniyorsunuz, sonra saga gi
eyl orogun (TALK 10 FORTUNE TELLER)

-D0 YOU READ PALMS ? AM | GOING TO BE
ARICH ?

YES TELL ME EVERYTHING THAT GOING TO
HAPPEN TO ME

Kendinizi bir direge yapi
olarak yorde buyorsuniz acanlar yannizage-

sonra falci myboluynr, A bu'ma; hig isimiz
kalmad, disariikin (OPEN DOOR), disari

brinsecin vo parani aarak dsari gkin vl
artik478 altnimizvar, sehre dondp htyacimiz
olan bir ki seyi alalim, sehre gidince barn ordan
saga devam ederek sehir meydanina ikin
(WALK TO ARCHWAY), kose basinda bekleyen
adamia konusun (TALK TO CITIZEN OF

MELEE)

-HWAT IS THIS ? SOME SORT OF CODE ?
adam bu sorunuz karsisindakizipkonusmayi ke
siyor tekrar konusun onuria (TALK TO CITIZEN
OF MELEE)

-1 JUST WANT AMAP

-ILL TAKE IT, ILL MAKE ASWELL GIFT

evet 100 altn baylarak bir adet hazine haritasi
aldik, buna bir bakalim degjimi (LOOK AT MAP).
ne yazikki kandridikbu hazine hartas! degi

gkincasaat kulesinin altindan gegerek sahrin ar-
Kesinagidin, burada kendiniziyine stien
gordyorsunuz, biraz bekleyin az sonra ara soka
{an binn siz| Gagraiginiduyacaksiniz,sesin
geldigiyere gidi, burada karsisiniza.Jee Is-
{and'in suratsiz serif Fester gikiyor, Onunla ofo-
malik olarak konusuyorsunuz,

‘DID YOU HEAR SOMETHING BACK INHERE

TO
-IM cuvanusu THREEPWOOD, I'M NEW IN
TOWN
Fester gdincs sizde buradan gkipsaginizdaki

dikkana gin (OPEN DOOR) er gfnce oger
adam burada defi 2il

sonrada yukaridan kiregialin (PICK UP
SHOVEL), daha somra da adamla konugun
(TALK TO STORE KEEPER)
ot SWORD

ABOUT THIS SHOVEL

-| WANT

-I THINK ID JUST LIKE TO BROWSE

artik bir kilicimizvar ve biz gimdi onu kullanmay!
ogrenelim ne dersiniz, geldiginiz yoldan geri
donerek sehrin disinagikin, ve harita dstinde
sag alt kbsedek isiginstone basin ve oraya gi-
din ama bu sirada yasak bir yere geliyorsunuz
burada kopriyd koruyan bir Troll var ve kargilik
vermeden kimsenin gegemeyecegini sdylayor
Onunla konusun (TALK TO TROLL)

-HOW MUCH IS THE TOLL ?

-SOME SEMI-RANERD MEAT OR TRY TO
FIND SOMETHING

konugmaniz bitince ona balig i verin (GIVE FISH
TO TROLL), boylelikle hem kdpruden gegiyoruz
hemde bir sahtekarligi anliyoruz, neyse harita
ekrani gikincayine sad alttaki evi segip oraya
qidin. Buras1 bir dovds dgretmeninin evi, kaply!
2¢in (OPEN DOOR), Guybrush Kapyyi galmas1
gerekiigini sdyliyor, az sonra dev gibi bir adam
Kaplyl agiyor ve size ne istediginizi soruyor,
-COULD YOU TRAIN ME BETTER THAN THE
SWORDMASTER ?

-1 DO SO HAVE WHAT IT TAKES

-IDOSO

-1D0 SO

-| HAVE 30 PIECES OF EIGHT

-OK, CHECK IT OUT

igeri girince adam size bir ayricalik aniyacagini
Ve gabuk egtimeniz igin sizi makineyle kars!

P jini sdyldyor by

galin adam aninda geliyor (USE BELL), neyse
once duvardaki kilcialin (PICK UP SWORD),

kendiicadi ofan bi sey ve insani bu si
ogrenmeye mecbur birakiyor buralar demo bun-




lari izlerken Captain Smark size Déviste her z2
man becarinin degjl bazen sozlerinde se
yaredigimisdyldyor, bunlar ki soru ki cevap.
bunian asagda veriyorum

-YOU FIGHT LIKE ADARY FARMER

-HOW APPROPRIATE YOU FIGHT LKE A

-SOON YOU'LL BE WEARING MY SWORD LI
KE SHISH KEBAB

-FIRST YOUD BETTER STOP WAWNG T
AROUND LIKE FEATHER-DUSTER

Bu soru cevaplar e diye sorabilirsiniz oyundak
Kiigdovisleri soziklerie yapilyor yari soyle
atak sirasisizdeyken rakibinze bir sors soruyor-
sunuz rakibinz o soruya dogru cevap verise Us
1ondze yirlyerek sizi geri gekiyor ve aiak sras
onagegiyor, eer sorunuza cevap vermezse sz
onun Gstine yariyorsunuz ve sirayine sizce
Kallyor rakibinin Gstane Gg kez yiryen dovisd
kazaniyor. Neyse buradan disan giktgnizéaade
rafiginin kalabal K oldugunu gordyorscnuz
adanin solunda biryerde durun ve ademlaria
dovisin. Adamlar sizinyaninizageldiginde
degisik bir ekvan gikiyorve kendinizi asemin
Karsisinda buluyorsunuz ona

-MY NAME IS GUYBRUSH THREEPWOOD
PREPARE TO DE

derseniz dovEs baslyor, oyunda dovislerde
basarliolmak igin fazla prati yapip gk soru
bulmalisimizginkd lerde Swordmestera
dovisirken bunlara htiyacinizolacak dovise
baslarken soru sorma sirasisizde oluyor, ik ol
rak cevabini bilmediginiz sorulari sorarak onlara
cevap arayin rakibiniz size "OH YEAH ", M
SHAKING, I'M SHAKING", ‘| AM RUEBER, YOU
ARE GLUE"un disindabir sey soylerse bu
dogitu cevaptir bunu sorunun yanina yazarek
orenin ayricayeni duymus oldugunuz sorulari
not ederek bunlaribaskalarina sorarak cevaplar
bulun size bitn sorulari cevaplaryla veriyorum
iz sorup dogu cevap aaldiklarinzinyanina
isaret koyun ve bu listede yazan sorularin TU
MUNE cevap almadan SwordMaster'z gitmeyin
Bu lsteds Gstte yazanlar soru, alta yazanlar ise
cevaptr Bunlara gore cevap Verin, vera soru

~THIS 18 THE ENDFOR
YOU YOU CRAWLING
CUR

AND IVE GOT AUITTLE
TIP FOR YOU, GET THE
POINT

| GOT THIS SCAR ON
MY FACE DURING A
MIGHTY STRUGGLE

| HOPE NOW YOUVE
LEARNEDTOSTOP
PICKING YOUR NOSE
MY HANDKERCHIEF
WILLWIPE UPYOUR
BLOOD

S0 YOU GOT THAT
JOBAS JANITORAF-
TERALL

YOURE NOT MATCH
FOR MY BRAINS YOU
POORF

1D BE IN REAL TROU-
BLE IF YOUEVER

HEM
POKEN WITH THE APES MORE POLITE THAN YOU
1 GLAD TO HEAR YOU ATTENDED YOUR FAMILY REL

HION
44107 GOING TO TAKE YOUR INSOLENCE STTING
Dov

YOUR HEMORHOIDS AR FLARING UP AGAIN,EH 7
HAVE YOU STOPPED WEAFING DIAPERS YET 7
Y7 DID YOU WANT TO BORROW ONE 7
O AV E VAMNERS O T BECAR
WANTEDTO BENAKE SURE YOUD FEEL COMFORTABLE

5icE owiEDADos SWRTERTHANYOU
HE MUSTVE TAUGHT EVERYTHING YOU KNOW

Evet artk SwordMaster'a doviisecek kadar
praiginz olduguna gore, iye ona gidp dersii

ormanda biraz gezinin ve haritay: kullanarak Me-
lee Island'in hazinesinin gizl oldugu yeri bulun,
buray gordnce hemen tanirsiniz, agaglaria gevrii
bir agiklik, sag tarafta bazi yazilar var isterseniz
onlari okuyabilirsiniz, daha sonra yerdeki '+'
isaretini kazin (USE SHOVEL WITH MARK X),
uzun sren ve yorucu bir kazidan sonra Melee
Island'insu 2010 hazinesini buluyorsunuz, bunlar
sandiginizgibi macevher dolu bir sandik degil
sadece bir tshirt, hemde Bstandze uymayan bir
beden LaHavle diyerek o gukuru tekrar
kapatiyorsunuz, bunlart yaptiktan sonra
geldiginiz yollardan donerek, tekrar gehre ora-
dan da Scumm bar'a gidin, basta konugmug
oldugunuz Ug korsana hazineyi ve
Swordmaster'dan aldiginizT shirt'd gésterin
(GIVE T-SHIRT TO IMPORANT LOOKING
PIRATES, GIVE T-SHIRT %100 COTTON TO
IMPORTANT LOOKING PIRATES), Gg beceri-
den ikisine artik sahibiz, sira sonuncusunda yani
hirsizliksanatinda, bunu basarmak igin Gover-
ior'in evindeki gok kolu altin Idol'a caimalisiniz,
bir gok Kigi bu ging kadar onu calmay) denemis
fakat basaramamis, simdi tekrar digaricikip,
sgadan sehir meydanina gelin. Saat kulesinin
altindan gegerek arka sokakiara gelin, solda ayri
bir yol ve dagin eteklerinde de Governor'inevi
var, evin yanina gelince karginiza koruma kopek-
Jeri gikiyor, bunlari gegmenin tek yolu onlari
uyutmak, ormandan aldiginizsar bitkinin yaprak-

verniyoruz, bunun igin
gidin, ve onurla konusun (TALK TO STORE
KEEPER)

I LOOKING FOR SWORDMASTER OF ME-
LEE ISLAND

Adam buna Carla (SwordMaster)in kerar
verecegin soyleyerek disarigIkiyor evet simdi
i takip baslyor, yasl adam sehrin disinakadar
1akp edin ve pesinden Fork adi verilen labiren-
imsi ormana girn, buradaki ik ekranda sari ci-
geKlor var, onlardan bir bojamand alin (PICK UP
YELLOW PETAL), sonra adam devarli takip
edin vo o hangi yola sapiyorsa sizde oraya
sapin, az sonra adamin bi tabelayla ugrastigini
goreceksiniz, yasli adam biraz zoriayarak abe-
Iayiitiyor ve kargiya gegen gizliyolu ortaya
Gkanyor, o gegtikten sonra siz gellyorsunuz, he-

lanileet YELLOW PE
TAL WITH HUNK OF MEAT), artk kopekleri
dsler ulkesine gonderecek bir lacimizoldy, bu
nu onlara verin (GIVE MEAT WITH CONDI-
MENT TO PIRANHA ., artk kopekler
uyudular, bu sirada B oyunda kimsenin yani hig
bi canlininolmedigine dair bir uyan allyorsunuz
artik governor'in evine gidebilriz, kapyiagn ve
igeri girin (OPEN DOOR), Gnce sagdaki kapinin
yanindan vazoyu alin (PICK UP VASE), sonra da
kapy1aginve iceri girin (OPEN DOOR), iz geri
girdkten sonra seif Fester ortaya gikiyorve bu
Kez sizi yakalayacaginisoyliyor ve arkanizdan
igeri giryor, bu kapinin arkasinda neler oidugun
gorebimeyi gok iserdim, inanin GoK ilging seyler
oluyor patlamalarcan tutun fpnofize etmeye ka-
dartord olaylar gelisiyor bu duvarin arkasinda,

men kopriden gegerek nevine
gelin, adam onunla sizin igin konusuyor fakat k-
na edemiyor, 2z sonra yasli adam gidiyor, iz
SwordMaster! \a konusun (TALK TO
SWORDMAS

MY NAME R GUYBRUSH THREEPWOOD,
I'VE COME TO KILL YOU

Evet dovlse baslyorsunuz, amacinizve oynayis
st diger dovslerle ayni fakat burada onu yen-
meniz igin 5 vurus yapmalisiniz,ayrica sorulari
fep o soruyor, sordugu soruiar farl ekt ceva-
plar az dnceki dovislerde aldginizcevapiarin
aynisi, ben size bunlari besini veriyorum,
eglencasinin kagmamas igin digerlerinisiz.
bulun, pek zorlanacaginizisanmiyorum zaten
genelde bunlar iginden iki 0 tanesi her
dovaste muhakkak giyor, sorularin anlaminian-

sorun
SOON YOULL RD LIKE SHISH KE-

BAB
-FIRST YOUD STOP WAVING IT AROUND LIKE A FEATHER

DUSTE
~YOU FIGHT LIKE A DARRY FARMER

HOW APPROPRIATE YOU EIGT LKE A COW

“THERE ARE NO WORDS HOW DISGUSTING YOU ARE
-YES THERE ARE. YOU JUST NEVER LEARNEDTHEN
+PEOPLE ALLATMY FEET WHEN THEY SEE AE COMNG
EVEN BEFORE THEY SMELL YOUR 37

NOBODY- EVER DRAWA BLOOD £ FOM M AUD KCBODY
EVERWI

~YOU RUN THAT FAST
IVEHEARD YOUARE CONTEMPTBLE SHEAK
ONES EVER HEARD OF YOUATALL
100 VAKEMEWANT 10 UK
YOU MAKE ME SOMEBODY ALREADY DID

iz cevaplannin kolayca bulrsunuz
T1GPE YOUVE A BOAT READY TO ESCAPE

WHY 7 DID YOU WANT TO BORROW ONE ?

VE GO HE COURAGE D L OFANASTER
SN AEALTROUELE F oU EVER USED THEN

-NOW | KNOW WHAT FILTHY AND STUPIDITY REALLY ARE
'M GLAD TO SEE YOU ATTENDED YOUR FAM\LV REUNION
-MY TONGUE IS SHARPER THAN ANY
FRSTYOUOSETTERSTOPVAVNG TAROUND LKE A
FEATHER DUSTE

EYOUR GROTHER' LKE YOU BETTERTO MARRY WTHA

PG
YOU MAKE ME THINK SOMERQDYALREADY DID
‘SwordMaster' yendikten sonra, o size bunu is
pat etmeniz igin bir T shirt veriyor, buradan ¢ikip

isterseniz ESC'ile
ama ben size fzlemenzi tavsiye ederim, neyse
harketli bir kavgadan sonra duvardaki resmi indi-
ip disan gikiyorsunuz, sola gidip tekrar vazoyu
alin (Kavga esnasinda onu geri yerine
brrakiyorsunuz),senradisarigikip ilisenin solun
daki hapishaneye girin, elinizde yeni almis
oldugunuz dort sey var GOPHER REPELLENT,
BOOK OF STYLE, WAX LIPS ve STAPLE
REMOVER, hicredeki adamla konugun o sizden
62q0rlagini veya bir nane sakizigetimenizi
istiyor, bu isteini yerine getirmek icin buradan
clkipakkana gidin ve saticylakonugun (TALK
TO STORE KEEPER) adam size biraz kizgino
kadar yolu tepip dondigande size burada
bulmadig icin bayagi ofkelenmis. Neyse ne
istediginizi sorunca, BreathMints diye cevap
verin, sakizialinca tekrar hapishaneye donip
bunlari mahkuma verin (GIVE BREATHMINTS
TO PRISONER},adam bu hareketinize oldukca
seviniyor ve sizinle dost oluyor, ama bir sorunu
daha var oda fareler, bu adam farelerden nefret
ediyor ve sizden farelere karg bir gare bumaniz
rica ediyor, elinideki Gopher Repellent ona ve-
rin (GIVE GOPHER REPELLENT TO
PRISONER) adam gergeklen size minnettar
kaliyor, bu kadar iyiliginize kargiliko adamdan br
seyler isteyelim ha ? Ne dersiniz (TALK TO
PRISONER), adan size verebilecegi tek seyin

er sayfa 36



teyzesi tarafindan gonderilen kek oldugun.
soyloyorardindan da onu size veriyor, kek' alin
ca agin ve igine bakin (OPEN CAKE), iginden br
16rp gikacak, simdi hizla Governorinevine g
din ve duvardaki tablonun arkasindangikan
delige kikleyin (WALK TO GAPING HOLE . ce-
ride yine Serille kapigiyorsunuzve olmad ik dere:
cede komik ofaylar oluyor, sonunda anaciniza
Ulagip Altin Idol allyorsunuz, fakat serif iitle:
meye vakit kalmadan bogazinizayapisiyor ve
agiklamaistiyor, gikan segeneklerden her hangi
birini segin, bu agiklama doyurucu degil ama bir
den bire ortaya gikan Governor Marley” sleri
degstiriyor Fester' oradan kovdukian sonra, si
2inle konusuyor ilging adiniziduydugundan beri
sizinle tanigmak istedigini sdylayor, fakat zavall
Guybrush heyecanlanincaigler karig yor
-WELL

~JEEPERS

dedikten sonra, Governor size kizarak gidiyor
sizde caresiz digarigikin (OPEN DOOR), o ne 7
Aptal Fester kapida gikmanizibekiiyornus, siz
enseleyerek, iskeleye goturivor, galmis
oldugunuz Idol'u boynunuza vaglayarak Gover
nor hakkindaki planiarinive neler yapacagini
anlatiyor, sonrada kendinizi denizde
buluyorsunuz suya distiganiz anda vapacak
pek bir seyiniz yok, ama Guybrush neesin 10
dakika tutabildigini soylemisi, herneyze vakit
kaybetmeden Idofd alin (PICK UP 1DOL), iging
bir dgtince degil mi? Daha sonra orasa duran
Kilicialipdisar gikiyorsunuz, yukarda hig
ummadiginizbir manzarayla karglasacaksiniz.
LeChuck'in hayalet gemisi yavas yaves
uzaklagiyor, siz bunun ne oldugunu disanirken
62c0 gelip LeChuck'in Governor' kagirdigini
soylayor ve LeChuck'an gelen bir nots size
Veriyor, bu notta Governor'in iyi oldugu y2zil
ayrica herhangi bir kahramanlik denemesinde
ise onun dlecegi belirtimis. Evet korsen oimak
istiyorduk degil mi ? Bundan iyi firsat mi olur,
haydi gidip Governor's kurtaralim. LeChuck'in
saklandigiyer Monkey Island, Monkey sland'a
gitmek igin bir gemimiz olmll, gemiyi ynetmek
icinde tayfalara ihtyacimizvar demekti 6nce
tayfa bulmaliyiz, saga gidip Scumm Bar'in 6n-
ne gelin (WALK TO DOCK), kapiy1agp ceri
girin, herkes gitmis ve buras; sessiz kelms, ma-
salarin Gstdndeki tam bira bardakiarin toplayn
(PICK UP MUG),saga gidince ahgininagladigini
gorilyorsunuz, onu bosverip mutfaga girin,
Inventory'de en Gstte bulunan bardaga kapinin
yanindakifigidan Grog doldurun (USEMUG
WITH BARREL), bu Grog denen nanenin iginde

ulii as, falan var ve bira

artk bir gemi almally 2, tavugu kulanip karsiya
gegin (USE RUBBER CHICKEN ON
CABLE) sonra disarigiipharita istinde imana
gidin, buras|Stan Adindaki bir adamin kullanims
genileri sattgiyer, ondan bir gemi almalyiz, bu-
nun igin her segenegi deneyin sonunda size
“SEAMONKEY" adinda bir gemiyi satmak ste-
yeoek bu bizim alacagimizgemi fakat yeterl pa-
ramzyok,ona kredi kabul edip etmedigin sorur
kabul etmeyecek, sizde kendinizi disarida
bulacaksiniz, buradan disari gikiptekar sefre g
dinve ve kisenin yanindaki dokkana giin,
adamla konusun ve kredi almak istediginizi
Styleyin, burada biraz dikkall olmalisiniz,adam
kasanin yanina gidince kolu geviryor bu gevir
meler kesanisifesidi, bunlar donds sirasi ola:
rak bi yerlere Gizin yan! Og kez saga veya bir
kez sola, sife dorl adimdan olusuyor, mesela
adam bir kez saga gevirdiklen sonra tam ters yo-
ne gevimeye bagiadiindasifrenin ikinci adimira
gegmis oluyor, boylelikle dort adimiyazin, sonra
adam kesayi2cipredy alyorve size biisinz
glkan

arityor,onun igin tamamen erimex Gzereyken
gindoki Grogu Inventory deki diger bardaga
oosaltin (USE ..MUG ON MUG), boyle yaparak,
napishaneye gidin ve, zavall mahkumun hicre
kapisiminkiidine Grog'u bosaltin (USE ..MUG
ONLOCK), adam artk serbest, siz on tayfa
yapacagim diye disanarken o sizi kandirip
kagiyor, ama 0zalmeyin daha sonra tayia oimay!
kabul edecek. Simd sehirden Gikip SwordMes-
fer'n yania gidin ve onunla konusun (TALK TO
SWORDMASTER),
~THE GOVERNOR HAS
BEEN KIDNAPPED
Carla buna karsilikiayfa
olmay kabul ediyor, bu
radan Giip, haiitanin
saq Ust kosesindeki
kiyyagidin (SHORE)
burada bir ugurum
karsida da ev var, ugy
rumu gegmek igin ara-
dak el kullanmalis iz,
once platformun Ustine
sikin (WALK TO POLE},
daha sonra plastik
tavugu kabloya gegirip
karsya gegin (USE
RUBBER CHICKEN ON
CABLE), karsiya gegince kapyiagip ger ginn
(OPENDOOR), burasi bir demircinin evi,igeri
girince adam sizle konusuyor, onu da ayfaya-
palim hane dersiniz,

THE GOVERNOR HAS BEEN KIDNAPPED
WE COULD GET ACREW TOGETHER AND
SAIL OF AFTER THEM

adam bu sl kabul ediyor, ama kaptan olmek
istediginizi seyleyince sizi bi teste tabi tutacagin
ve burada basarliolursanizsizinle gelecegini
S0yl0yorbu adamin gok korkiugu bir sey varmis
ve siz eger onunla yozlesmeye cesaret ederse-
niz sartlarinizikabul edecek sonra saga gidip
mekanizmalari agyor, ve en sonunda tahta bir
Kapi kaliyor adam bunu agmaya korktugunu soy-
leyerek sizin agmenizistyor ve kenara geir,
kapag agin (OPEN DOOR), bu

herhangi birni segin, e Kizipkred vermeyi
reddediyor ve paray! gotirip yerine koyuyor,
tekrar yaninizagelince ona

-I'M LOOKING FOR SWORDMASTER OF ME-
LEE ISLAND

deyin, adam disariikincagidp sfeyi kullanarsk
kasay) agin (PUSH HANDLE Saga dogru, PULL
HANDLE:Sola dogru), sifreyi gumklen sonra bir
2l sesi duyacaksiniz ve kasa agilacak igerde bir
kagit pargasi var bunu otomatik olarak

aliyorsunuz, brrgesit kredi kartiyerine gegen bu
kag ! sayesinde 5000 altinimizoldu, neyse ayni
yollardan Stan'in yanina dondp "SE

MONKEY" krediyle alacaginizisdyleyin, Store
Keeper'in kredi kartini gorance adam ikna.
oluyor, fakat sizden "Sea Monkey™e kargilik
10,000 altin istiyor, simdi pazarlik vaki,

-LET'S TALK EXTRAS

-I THINK CAN LIVE WITHOUT THIS PARTICU-
LAR JUNK(Tam extralardan vazgegene kadar)
-1GUESS | DON'T NEED THAT BOAT

-LET'S MAKE A DEAL

-5000, THIS IS MY FINAL OFFER

bundan sonra gemiyi allyorsunuz, Stan size tay-
falarniziabirlikte iskeleye gitmenizi gemiyi oraya
getireceii sbyldyor, sizde buradan gkipsehre
d6ndn, gozeinin glinince kendini-

sey bir papagan kisa demonun ar\imdan oyuna
donince komut hanesinin degistgini
goreceksiniz, hepsinin yerini tuhaf seyler aimis,
orada en basta duran secenedi kugun Ustine
kullanin TAUNT MURDEROUS WINGED
DEVIL) evet tost buymus, adam sizin tayfaniz ol
may! kabul eti, bizimde zaten 0 tayfaya iti-
yacimizvardi, tayfalarimiz hazir odiuguna gére,

2iisklede bulacaksiniz,daha once anlastiginiz
gibi Stan gemiyle birikle orada,fakat bir sorun
var Stan gemiyi satmaktan vazgegmis, ama ge-
minin yelken direi kinlincatekrar satmayi kabul
ediyor, bu sirada Ot (Hapisten kurardiginiz
adam) geliyor onunla konuguyorsunuz

-HAVE YOU COME TO BE ON MY CREW ?
-GLAD TO SEE YOU COULD MAKE IT CARLA
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evet artik Monkey Island'a gitmek igin gemi
yolculugunuz basliyor, biringi bolim burada son

erdi..
PART TWO THE JOURNEY
d

i1l oterse asagiinip yeni ba-
talip, yen bir il takarak
ayniseyleri tekraryapi, il
ve barutigin endiselenmeyin

Simdi St tindeyiz arti
ve biinmeyen bi yerlere dogru giciyoruz, tayia:
larlala aranizda gegen kisa konugmadan sonra
Kontold alyorsunuz. Hemen arkadaki kapiy acip.
odanizagirin (OPEN DOOR), igerde il once tiy-
le mrekkebi alin (PICK UP FEATHER, PICK UP
INK), ardindan gekmeceyi agip iginden geminin
‘eski kaptani olan Herman Toothrootun seyir def-
terini alin (OPEN DRAWER LOOK AT
DRAWER), sonra solda yerde duran sandi@iagin
(OPEN CHEST), iginden kitap kabi gikiyor,
simdilik bu odada yapacak igimiz balmad), disari
gikinve ip merdivene tirnanin (WALK TO ROPE
LADDER) yukari gikitginizdakendnizi gozetieme
kabininde bulacaksiniz, buredan bayragialin
(PICK UP JOLLY ROGER), asagi nerek geminin
ambarinin kapaginiagin (OPEN HATCH), iceri
girince sagdaki merdivenlerden mutiaga inin
kapininyanindaki dolabi agipicindan misirgev-
reklerini alin (OPEN CUPBOARD, PICK UP

15 bir de-
modan sona kendinzi ada-
uaye\egakn\m\ﬁvearkﬂla g

ralinizyanarh

Du\uyovsunuz Tini beomde

burada bitt

PART THREE UNDER THE

MONKEY ISLAND

Yaslive del bir adam yanini-

2 geliyor ve sizinle sofbet

ediyor, buyagl adam bizim

geminin gergek kaptan: Her-

man Toothroot, bir kazadan

sonra buraya dosmis ve o

qin bu gindr burada, adam

gitikien sonra herhangi bir

yere Kikleyip ayaga kalkinve

agaca givilenmis notu oku-

yun (LOOK AT NOTE), bu not LeChuck tarafin-
dan gelen davetsiz misafler gin konulmus,

CEREALS) bu misir sakedini agin
(OPEN CEREALS), cinden bir 6dil ikiyor b
odle bir bakin (LOOK AT PRIZE), oda ne bu
odl degl bir anahtarmis, tekrar ofaniza donin
ve sagdaki dolabi anahtar yardimiylaagin (USE
SMALL KEY ON CABINET), iginden bir kutu
cikiyorbu kutuyu otomatik olarak disari
gikanyorsunuz, yere koyunca agin(OPEN
CHEST),ve igine bakin (LOOK AT CHEST), bu
rada eski bir Voodoo blydsindn yazili oldugu bir
Kagitparcasi var, buna bir goz atir  (LOOK AT
PIECE OF PAPER), evet boylece 'ofa sorunu-
muz da hallolmug oldu, bu kagit bize Monkey
Island'a gidigin biydstnd anlatiyoy 450 derece
d6n0p bu kagita yazili olan materyaleri bir ka-
zanda kanstirisakMonkey Island'in gizl yolunu
bulursunuz. Hemen ambara inin, turada
mutfaga degilde yatagin yanindandepaya inin,
ekranin altinda bir figinindstande i var bunu alin
(PICK UP PIECE OF ROPE), sonra sagdaki
sandigiagin (OPEN CHEST), bu ki gesit sarap
saklama sandigl, igine bakin (LOOK AT CHEST)
ve yi yllanmig sarabi otomatik olaak
aliyorsunuz. Sonra soldaki barut fizllarindanba-
rut alin(OPENKEG), simi disari gikin,ve
mutfaga inin kazanin 6ndne gelin ve sirasiyla
sunlariyapin
-USE CINNAMON STICK IN POT
-USE BREATH MINTS WITH POT
-USE INK IN POT
-USE T-SHIRT IN POT
-USE T-SHIRT %100 COTTON INPOT
-USE RUBBER CHICKEN IN PoT
-USE JOLLY ROGER
-USE GUN POWDER KN POT
Voodo biyamiz etkisini gosterdigizaman,Guy-
brush bir bayginlik gegiriyor, kendine geldigi
zaman, rastgele bi yere kiik yapiponu ayaga
kaldirin, elinizdeki brogrd kazanir altindaki
ateste yakin (USE BROCHURE IN FIRE) ve
disan iiptalar depoya i, ve &y figcany-
),

agacin i (PICK UP
BANANAS), sonra yukari KiKeyerek ormana
giin, burada adayiyine kusbakistolarak
gordyoruz, ama burasi Moloe fsland'dan yaKiasik
dortht daa bk s rce gt

ra omana girin ve ik ekianda "CRACK olarak
okunan yere gelin, burada kendimizi Ostten
gorayoruz, karsimizda bir ugurum, var ve dibinde
de kireKler, elinzdeki ipi once ugurumun kenari-
nabaglayin (USE ROPE WITH BRANCH), sonra
asagidak kigtk gty KiKleyin. Guybruship
yardmylaoraa nyor, lizced o ide

kraterin agzinin Ost ra Kikleyin,
buras| aday! savunmak igin hazirlanmisbir gesit
siper, once soldaki pi alin (PICK UP ROPE),
sonra topu oynatin (PUSH CANNON), icinden
gille ve az miktarda barut disOyor, her ikisinide
alin (PICK UP CANNON BALL PICK UP
GUNPOWDER), sonrada sa taraftan darbini
alin (PICK UP SPYGLASS), siz bunlarla
ugrasirken Herman Toothroot gelirse isterseniz.
onunla sohbet edersiniz, istersenizde basinizdan
def edebilisiniz, bunlardan herhangi birni yaptik-
tan sonra digari gikip saga gidin bir nehir ve tepe
goreceksiniz ayrica kurumus bir nehir yatagida
var tepeye Kiieyin, biraz sonra kendinizi bir k-
pride bulacaksiniz, wspmoengegmeuen once
tasla altindaki notu alin (PICK UP NOTE-

WORTHY ROCK), by notar adada yz§ayan
yamyam C: Toothrootun

jayin (USERO-
PE WITH ERANCH),somada asagyyiKikleyip
ugurumun dibine inin, ve yerden karekler aln
(PICK UP OARS), yukartyi Kikleyerek buracan
gikin sonratekrar ormana girin, Fortun oldugu
ekrana gikin ol tarafta san renkle giziimis sahil
var buraya gidin her sahilde bazen sise iinde
bazen de kagit 0zerinde yazimis notar var
"PICK UP*komuluyla hepsini alip LOOK AT ko-
mutuyla okuyun, butdn sahillerden notlri o
playincaadaya ik gitiginizyere gelin, kareHeri
kullanip sandala binin (USE OARS WITH
ROWBOAT), atk adanin gidemedigimiz bom-
lerine gidebilriz, ik ekran yukan gidip
gordigandz sahle giin, burada yerdeki notu lin
(PICK UP BOTTLE], sonra orman grin, sol istte
ok var oreya g, bz aniyanyan

arasindaki bir meseleden bafsediyor,
Canniballlar Herman'in muz toplama aletini
samsar bunekarkHerman caonarn may-

sola gidin
Iar\a 0rtuld olan kulibenin yanindaki adak heyke-
linn 6ndndeki tasin gindeki muzlaralin (PICK
UP BANANAS), tam ger donerken

mun her iki tarafta
birbirinin malin ger almak istiyor, ama 6nce ki-
min kime verecedi konusunda bir g
anlasamamislar Her neyse bu mesele zaten bizi
ilgilendirmez, siz nehrin yanindaki barajin Ustine
barutu koyun (USE HANDFUL OF POWDER
ON DAM), sonrada top gillesiyle az once
aldiginiztag) bitbirine sdrterek barutu yakip ba-
rajin patlamasini saglayin. Kuru nehir yatagina
artik su gidiyor, kontrold alinca asag! dogru giden
kolun sonuna Kikieyin, buraya girince kendin
asmis bir adam géreceksiniz, 0 adamin niye inti-
har ettigi bizi iglendirmez, 6nemii olan elindeki
ip, onu alin (PICK UP ROPE), sonrada tekrar
nehre dondn, ve kbprdyd gegerek daga tirmanin

ne barut lin (OPEN KEG)
saga gtiginiz zaman, karginizda tim
muhtesemigiyle Monkey Island duruyor, burada
kendinizitopun igine koyarai: Monkey lland'a
yollamaniz gerekiyor, 6noe berututopa koyun
(USE GUNPOWDER IN CANNON), sonra ip ar-
kasindakibosluga fil larak yerlestin (USE
PIECE OF ROPE WITH CANNON), elinizoeki

yanan brosrle pi tutusturun (USE MASS WITH
ROPE), vakit kaybetmeden tencereyi kafaniza
gegirin (USE POT), eger siz bunu yapana kadar

(WALK TO FOOTSTEPS), yukari gikincayine bir
ot géreceksiniz, onuda alin (PICK UP NOTE),
ve kaldirag sisteminin sagina gegerek iki kez so-
Ja dogru ifin (PUSH-PUSH), sonra yukari gikin,
kendinizi b tepede bulacaksiniz, tek bagina du-
ran tasin yanina gidip onu tin (PUSH ROCK),
asagdan yukar bir tas gelince ddrbonden bakin
(USE SPYGLASS), tesadif olarak kiyidakimuz
agacinivurdunuz, bu yollardan geri dondp
e idn

onlar g mas-
keli adam ve sizi yemek istediklerini syldyoriar
onlara
-DON'T EAT ME I'M A MIGHTY PIRATE
-DON'T EAT ME I'LL GIVE YOU ANYTHING
deyin, ama ne yazikki elimizde onlar ilgilenciren
bir sey yok, sizi kivama gelmeniz icin soldaki ku
|dbeye kapatiyortar, burada 6nce yerde duran
kurukafay: alin (PICK UP SKULL), sonrada Her-
man Toothroot'un Gnld muz toplama aracinialin
(PICK UP BANANA PICKER), sonra kurukatanin
altindan gikan tahtay! kaldirn (OPEN LOOSE
BOARD), delikten igeri girin ama muz toplayicisi
s1gmadigigin onu geri birakiyorsunuz, az sonra
kendinizi kdyan arkasinda bulacaksiniz, hizliola-
rak koyden ormana gikin (WALK TO FORES
simdi kayiga binip hizla adaya ilk giktiginizyere
donin, sandaldan inin ve ormana girin burada.
agaglarin arasinda hareket eden gri bir canlivar
ona Kikleyip yanina gidin bu dost canlisisevimli
bir maymun, ona elimizdeki bes muzu vermeye
ne dersiniz (GIVE BANANA TO MONKEY, 5
defa), beginci muzdan sonra maymun muzlolik
olup iz kip eimeye beslyor hemen yukar vo

¥ gidin, yeni
muzlari alin (PICK UP BANANAS), bundan son-

ugu ekrana gelin, buru-
nun dstindekiagikigagidin  (CLEARING),
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burada LeChuck'in kaziga cakiig zavall insanla
var, ahtanin Gzerinde yazan yazlylokuyun
(LOOK AT SIGN), maymunun igine girmememiz
séyleniyor, saga gidin ve gillerin solundaki tote:
min burnuna asilin (PULL NOSE), o ne ? biyik
maymun heykelinin yanina gitmenizi engelleyen
it kalkti, ama sz birakinca tekrar kapanyor, iste
bu srrada sevimli maymun imdadimiza yetisiyor
ve bizitakit ederek totemin burnuna asiliyor
‘ama geri inemeyince git agik kallyor. Siz iceri gi-
in az sonra maymun heykelinin Sninde bulz:
caksiniz kendinizi, burada bir cok heykel var siz.
en kiguk olaninialin (PICK UP WIMPY LITTLE
1DOL), sonra kiylyadongp sandala binin ve ek
rar Canniball'larin kdydne gidin. Kdye grince en
soldaki adak heykelinin yanina gidin ve geri do-
ndn Canniball \av\akma;.nmoxoxmalk olarak
konugmaya basliyorsunuz, c1llara
-DON'T EAT ME I'LL GIVE YOU ANYTHING
deyin, onlar size ne vereceginizi soruyorlar.
kargilik olarak Maymun heykelinin oradan
aldigimizkigak fighrd verin (GIVE WIMPY LITT
LE IDOL TO CANNIBALLS), bu heykeli aslinda
zaten bu salakiar yapmis ama Ustinde "MADE
BY LEMMONHEAD" yazdigi halde Lemmon:
Head adindaki yerli bile onun ne oldugunu
anlayamiyor, boylece Canniballaringlvenini
kazandiniz, sol tarala gidip az 6nce sizi kapattik-
Jart kulabeye girin ve icerden muz toplama alefini
alin (PICK UP BANANA PICKER), sonva disari
cikintam keyden ayrilrken Herman Toothroot
geliyor, nigin bu zavalli agamin muz topiayicisini
gerivermiyoruz (GIVE BANANA PICKER TO
HERMAN), adam size minnetar kalarak
Canniballtardan aldigi Maymun anahtarinisize
verecek, geri dondp tekrar Canniballlaria
konugun (TALK TO CANNIBALLS), artik samimi
oldugunuza gore tom srarinisizinie paylasiyor
bu konugmadan sonra Canniballlarin Voodoo
biystnd gok iyi yapan yerller oldugunu
6greniyoruz, ama blyd yapimindakullandiklar
sihiri Kok LeChuck tarafind=n calinmis, bu kok
sayesinde hayaletleri Sldaredilen bir sivi
yapabilirlermis,
-WELL ACTUALLY, THERE IS SOMETHING
-I'M LOOKING FOR SOMEBODY
-THE PEOPLE I'M LOOKING AREN'T LIVING
-WHAT IS YOUR POTION OF EXORCISM ?
-WHERE IS HE HIDING IT
-SOUNDS NEAT ? CAN | SEE IT
-HOW DO | GET TO THOSE CATACOMBS ?
-I'M OFF TO FIND AND GET THE ROOT
-WHAT IS THE EADHAY OF THE AVIGATOR-
?

bunu soyledikten sonra bu sorunuza cevap vere
meyaceKlerini ginkd bunun bir sir oldugunu
syleyip size arkalarini donyorlar ve
konusmaya basliyorlar, bu siradasizde onlara
kilavzu verin (GIVE LEAFLET TO
CANNIBALLS), Bu kadar gok srar etiiniz cin
bu sirisize agilyorlag bu bir zamanlar bu ada-
yailk gelmis olan enizcinin kesik kafasl, ama
halayasyor ve Canniballfarona tapiyorlat bu
adam ayrica gelecegi gorebilyor, neyse onu artk
size 6ding veriyorlar, gonk LeChuck'n gemisi
Maymun heykelinden girlen bi labirenin sonun
da ve bulabirent biy0id ve 13 durmadan
degisiyor, ve kafa oimadan burayl gegmek
imkansiz, ama kafanin burnun gosterdigi yone
giderseniz LeChuck'in gemisini bulacaginzisoy
oyor Cannibalflar, kontrold alinca disari gkin,
Kiyidansandala binip maymun heykelinin
bulundugu buruna gidin, heykelin yanina gelin ve
Herman'dan aldiginizanahtar maymun'un
kulagina sokun (USE MONEY KEY WITH
MONKEY'S EAR), bu anahter aslinda kulzk e

S

pamugudur maymunun kulasindaki sar
pslilen silnce ag21agllyor ve tabisizniginde
Bl kapilar....Igeisi oldukga 0rki-
1063 bir yer, burunlar, kalpler, kafalar gibi organ-
Jar duvarlardan fiskirmis. hemen Kafay! kullanin
(USE NAVIGATORS HEAD), onun size
gsterdigi yolu takip edin burada bir ekrana ikip
girince baske bir yer gikiyor o yizden size son
glkiig nizekrani gosterse bile ona uyun uzun bir
gezintden sonra, LeChuck'n gemisini
buluyorsuruz, burada biraz durun ve kafayla
konusun ve onu gordnmezlk kolyesini size ver-
mesi icin ina etmeyi deneyin,
-MAY | PLEASE HAVE THAT NECKLACE

-OH, COME ON PLEEEEEASE

PRETTY, PLEASE

-PRETTY, PRETTY, PLEASE

-IF | WANTED | GOULD DROPKICK YOU IN
THIS LAVA
Neyse son.nda onu kolyeyi vermeye ikna ettik,
xolyeyi boynunuza takin ve gorinmez olun (USE
NECKLACE OF NAVIGATOR),artk gorinez

Idugumuza gore korkm

-WHAT WEDDING

-WHY ARE YOU STILL HERE ?

-WHERE IS THE WEDDING ?

-IVE GOT TO GO AFTER THEM

hayaletin dedigine gére LeChuck Governorla
evlenmek igin onu zorla Melee Island'a geri
gotarmas ve nikahlarini kiisede kiydiracaklarms.
Bu sirada tayfalariniz gelyor onlarada

-WE'VE GOT TO GET BACK TO MELEE IS-
LAND

deyin, Ggincd bolumde burada noktalandi..
PART FOUR THE DUEL

Az sonra Meles slanda dndyorsunuz, iskelede
Karginiza bir hayalet gkiyorona -
-SWILL THIS CREEPY CRAWLY

diyerek bayild iksit skiyorsunuzve hayalet eri-
yip yokoluyor sonra saga devam edin, bu kez
kendinizi sehir meydaninda buluyorsunuz,
karginizdayine bir hayalet var ona da

VNO, BUT | DO HAVE THIS DEADLY MAGIC

meyelek u\durun saat kulesinin altindan gegince
burada LeChuckla Gover-

adan
{WALK TO GHOST SHIP), bu gem\dekl hayalet-
ler Governor'in

nor svisnmsk Uzere, gva(kdeg\§|noe konusma

eglencelenn izlayin olduksa ilging, neyse once
geminin altinainin (WALK TO HATCH), burada
uyuyan korsanin oldudu ekrandan sagdaki kapi-
dan gecerek hayvanlarin kaldigi balame gelin, bu
hayvanlar oile hayalet, tavuktan bir ty koparin
(PICK UP GHOST CHICKEN), tekrar uyuyan
korsanin yanina donin ve tdyle ayaKirini
gi0iklayarak, elindeki grog sisesini disurmesini
saglayin, (USE FEATHER ON SLEEPING
GHOST PIRATE, iki kez), yerden grog sigesini
alin (PICKUP GROG...), disar gikinsol taraftaki
k6pegin yanindaki kaply! agin, ama kopegin
yaninda fazla durmayin conkd sizi hissedip.
basini kaldiryor eger biri bunu gordrse baginiz.

-STOP THE WEDD!NG
diyerek segerek nikahin durmasinisaglayin, Le-
Chuck bu hareketinize ok sinireniyorbu arada

sizona
~THAT IS FOR YOU, YOU VAPEROUS V0O-
DOO VERMIN

ama iste tam bu srada swiniginde bulundugu
plskirime kavanozu tutukluk ypiyor ve bygyd
plskarmayor bunu firsat bilen LeChuck tam size
vuracakken sag taraltan bi ip sarkyor ve Gover-
nor gelyor, herkes saskinlikigindeyken tekrar
konugma segenekleri cikiyor

IF YOURE HERE THEN WHO IS THAT IN THE
DRESS ?

bayk belaya girer, daya girin
(OPEN DOOR), burasi LeChuck'n odastbu
adam sizi hissediyor o yozden fazla
yaklagmadan miknatislipusulayi kullanarak du-
vardaki anahtar alin (USE MAGNETIC COM-
PASS ONKEY), sonra tekrar hayvanlarin oldugu
yerocondn, anaar yerceK kepagi o (USE

bu
munlar adadaki maymunlar Governor'in kmgma
girerek LeChuck! kandirmsslar, buna gok kizan
LeChuck sizi bir yumrukia adanin 8bir ucuna
postaliyor v ugarak arkanizdan geliyor, bi kag
yumruktan sonra kendinizi Stann kulanimis ge-
i sats yerindekl Grog makinesinin ginde

ra LeChuck geliyor ve ma-

KEY IN HATCH), HATCH),
burada gioikbirfare var ve sizi saQ tarafa gegr
miyor on uyutmaya ne dersiniz elinzdeki grogu
yerdex! tabaga bosaltin (USE GROG.
DISH), fare gelip bunu igecek ve uyuyacak. Son-
a siz sagdaki yag kazanindanyag alin (PICK
UP GLOB OF OIL), disarigikinve bu yagi
saqdak kapiyasrin, sirin ki gertsigegsin
(USE GLOB OF OIL WITH DOOR), sonra agip
eri girin (OPEN DOOR), burasi goverror in
utuldugu yer, kapiya bakin (LOOK AT DOOR),i-
ging bir ey Governor orada degi, duvardaki
alelleri alin (PICK UP GHOTS TOOLS), simdi
ielear hayvananinyanina dontn vo b ez yan-
icin aletleri kullanin

Kineyi sallayarak sizi disarigikanyor,iste burada
ok hizliolmalisinizénce yerdeki Grog kutusunu
alin sonrada bunu LeChuck'n Gstonde kullanin
(PICK UP GROG, USE GROG ON LE CHUCK),
evet bundan sonras! demo LeGhuck dlddkten
sonra skeletisize dogru gellyor amajki adim
sonra oda disdyor,sonra bilgisayar oayi tekzar
gdsteriyor, governor yaninizagelyor, ve sizinle
evlenmek istedigini styldyor, busirada fonda Le-
Chuck'n patlayislar goralyor. Sonrada ; THE
END.

Sonunda biti degiimi? yazmaktan sikidimyani
ama mutlu sona ulastik, Monkey lsland'i oyna-

(USE GHOST TOOLS ON CHEST), sandik
aglincaigine bekin (LOOK AT CHEST), evet so-
nunda su Gnl koK bulduk, artik bu gemide
isimiz kalmad, disari in ve [abirente giin, bu-
raya girinca ofomati olarak Cannibalflarin keys-
e gidyorsunuz, onlara koki verin (GIVE ROOT
TO CANNI BALLS), i stre sonra 2 verdiler
albi it bi iksi hazryortar bunu alip ko

edersiniz oyun 4 disketve 1
MB., yarin ik is olarak bigisayarcinzagidin ve
Monkey Island'l gekirn, yalniz dikkat oyunun
Ingilizeesi orjinaldir ve baginda kod soruyor,eger
bilgisayarcinizoyunu kod tekerlegi olmadan
satiyorsa,onu kodlaryla beraber dergimizden
alabilisiniz... Haa unutmadan soyleyeyim, oyun-
dailging bi kon sistemi kulianiimis, konu baz
esyalarin G

chincatelvar geminin oldugu yere gwdryarsunuz‘
ama gemi gitmis ve bir tayfa burada kalmis
onunla otomatikolarak konusyorsunuz

-HAVE TASTE OF ROOT BEER 7 YOU EVIL
SPIRIT

TELL ME WHERE THE GHOST SHIP IS

OK. | PROMISE

Ken komut sarirenk aliyor, bu srada sag mouse
tusuna basarsaniz otomatik olarak o komutu
segeresiniz, bu 6zellik gergekten gok ise
yaryor.




NOB HILL

Yaaa abi, bazi giizel oyunlara
ne garip isim buluyorlar . Yani
anlam nizam agisindan Allah’ini
seven sodlesin , 6ldiren bulut
neci oluyo . Béyle oyunlara cid-
di isim istiyoruz . Yoksa sizi Da-
lan Amcamiza sikayet etcem ,
Istanbul'u zaten su gétdrdyor ,
bir de siz su éldiiren bulutu or-
taya atarsaniz vay halimize .
Acep biraz ugtuk mu ? Neyse
biz ufaktan oyunuagiklayak .
Oyunu yapan firma FIGHTER
BOMBER ' 1yaratan VEKTOR
GRAPHIX .

Oyun ytiklendikten sonra
karginizailk gikan sey sizden
hangi dili kullanacaginizi
belirlediginiz ekran . Burada
kendinize uygun dili segin .
Sonra gikan meniide sunlar var

ASSIGNMENT - Burada gérevi-
nizin niteligi ve ne yapmaniz
gerektigi veriliyor . Gorevler de
dikkat etmeniz gereken sey go-
revin diginatagsmamak .

BACK / UP - Burada ise San
Fransisco sehrinin bir haritasi
bulunmakta . Burada hangi bol-
genin nerede oldugunu
ogrenebilirsiniz . Bu bdlgeler
gercekten énemli . Cuinki bir
gorevi gozmek igin size tek
verilengey bu bélge ismi ve ya-
kalamaniz gereken kisi . Ayrica
burada istediginiz bolgeye bazi
engeller koyabiliyorsunuz . Bu
engeler gerekli , glinki bazi
seyleri zarar vermeden yakala-
maniz gerekiyor .

ARMOURY - Burada ise mermi
ve gerekli egyalar segiyorsunuz
. Burada CANNON , SAFE
SUIT , BULLET ve bilimum
esya alabilirsiniz . Bir de yanini-
za fazladan yakit almayi ihmal
etmeyin . Ayrica ugaginizida
LAUNCH komutuyla kaldiryor-
sunuz . Buradan ¢ikmak igin
sag buton ' a basmak yeterli .
CRIME FILES - Burada ise su-
clularin tipini ve sehirde bulu-
nan binalari gériyorsunuz . Bu-

KILLING

rada bulunan 3D Grafikler ger-
cekten goriilmeye deger .
UgaginiziLaunch ettikten sonra
karginizabayag! iyi bir animas-
yon ¢ikiyor. Bu animasyonu iz-
lemekZORUNDASINIZ!
Ne kadar sagma yahu .

Su andsa igerdesiniz .
Kullandiginizalet bir S F P D
kulesinin tzerinde beklemekte .
Iste zor anlar baghyor . Boyle
bir aleti Manual ’ siz kullanmak
bayagi zor oldu . Neyse , biz
var oldukga sizler bu sorunlar
yasamiyacaksiniz.

Tuslari teker teker veriyorum .
Umarim yardimciolur :
NORMAL KLAVYE :

E ... Motoru calistirma/ dur-
durma

W .. .S PF D Kulesi tizerinde
yeniden yakit alma , bunum igin
makinelerin kapali olmasi gere-
kiyor .

A ... Auto Gun’ingalismasl,
bu silah ilerilerde elinize gege-
cek .



ALY oRHi

{#0 {6nanT

T...Radar’inalanin
genigletme .
R ... Radar " in alanini daraltma

D ... Bombaniz varsa onu yik-
leme , bundan sonra mouse ile
atabilirsiniz .

F ... Buise FLIGHT MODE
unuzu harekete gegirir . Bunla
etrafa garpmadan ilerlersiniz .
H .. . Bu ok tehlikeli bir mode
Bununla gok kazalar oluyor , o
ylizden agmayin . Zaten
aracinizbir hava tasitiolarak
hazirlanmig, nacak .

C ... Cannon yani top mermisini
silaha yikleme .

M... Makinali tifegi devreye
sokma .

N... Net Pod atma .

B ... Boost anlamina gelmekte
, yani bir nevi Turbo .

V ... Aracinizinfreni ve geri vite-
si bu tus olmakta .
F1..COCKPITyani
aracinizinigten gérintdist .
F2... Arka gorainta .

|

F4. ..Sagdan goruntd .
Aracinizinarkadan

inGist

F6.. . Disanidan gérinds , bunla
aracinizingevresinde dolanabili-
yorsunuz .

NUMERIK KLAVYEDEN

8 ... X dogrultusunda gérantt-
yu gevirme .

4 ... Y dogrultusunda gérintiyd
gevirme .

2...8’intamtersi.

6 ...4 ' (ntam tersi .

3... Zoom out yani gérintiyd
uzaklastirma .

9 ... Zoom in yani gérintiyd
yakinlastirma .

Yukarida agikladiklarimsaniyo-
rum siz simulasyonculara
FIGHTER BOMBER ' 1 anim-
satti .

NORMAL KLAVYEDEN

6. .. Cloud On/ Off demektir .
Anlami ise sizi gérinmez yapan
bulutun agilipkapanmasidir .
Zaten oyunun adi da buradan

geliyor . Suglular masum bir bu-
lut kiitlesi tarafindan yakalani-
yor . Bu yiizden adiniz éldiren
bulut olmus ya .

7 ... Low View Detail " i agar .
Bunla grafikler bayagi zayiflasa-
da oyun hizlanir.

8 ... Medium View Detail * i
acar . Grafikler orta , hizhlikise
nispeten yavastir .

9. .. High View Detail ' i acar .
Grafikler miikemmel , hiz gok
diigtktir .

0 ... Bu da grafikleri gergevele-
yen seyleri agar / kapatir .

Bazi Vektor Grafik canavarlari
igin ideal bir oyun . Hele algalin-
ca ortaya gikan sokak grafikleri
bayag iyi .

Son s6z olarak mithis bir oyun
deriz . Mutlaka alinmali . Bu
arada oyunun Save ' ini yazila-
bilir sekilde tutun , yoksa oyun
takilir. Elveda.. . .

@®Cenk UNLU
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Piergeiron ,
Endigelerini arastirdim ve ,
dostum,korkarim haberler iyi degil. Da-
ha da kétist korkutucu. Kétiligin
igaretleri acik , ve bildigin gibi artiyor.
Amn ve Calimshan sehirlerini ziyaret
ettim. Bildigin gibi bu gehirler gegmiste
besimiza bela olmuslardi. Bagimiza ge-
lenlerin onlarin igi olmacindan siiphele-
niyorum fakat elimde delil yok. Hayir ,

kottilik sehrimizin disinda degil , icinde.

BOLUM I

Bliydlerim kotdligi buldu , ama

’K
glveniyorum. Adamlar kirala ve

kétalugu bul.

Arkadasin

Khelber

' Lagimlar' dedi Piergeiron. Ben lagimlarda

kaynagi belirsiz. Ogrendigimiz tek sey
adinin Xanathar oldugu. Nereye bak-

madik , dostum ? $ehrin neresinde dev-

riyelerimiz gezmiyor ? Sen nerede sak-
lanirdin ?

Yice Meclis yakinda toplaniyor.
Arastirmalarim sonucsuz. Sana

R
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Ve ise buradan
saniyorum. Cebinden bir belge gikararak si-
ze verdi
Bu belge Waterdeep sehrinin Lordu ta-
rafindan verilmistir.Bu belgenin sahibi
Lordun ajamidir ve kendisine tim ko-
layliklar gosterilecektir.
Arastirma esnasinda bulunacak tim
hazine,belge ve diger kiymetli objeler si-

commission you to find the nature of]
evil, aed destroy it if you are able




Bagarilar

iste size miikemmel bir oyun. Yukarida
okudugunuz sirikleyici senaryo kaliteli
oyunlartylataninan SS! firmasi tarafindan
Eye of the Beholder adli oyuna
donsgtiiriildi ve bir bomba gibi patladi
Dungeon Master' dan beri gikan en iyi FRP
oldugu sdyleniyor. FRP hayranlari mulaka
edinmeli.

Bu uzun ve detayl oyunu bir kag ay boyun-
catim agiklamalariylabirlikte
yayinfayacagiz. Ama tam ¢zlime kadar s:
bredemezseniz mektup yazarak da bu ¢o-
20mi elde etmeniz mimkanddr.

Oyunun baginda her FRP'de oldugu gibi
grubunuzu kuruyorsunuz. Oyunda bagarili
olabilmek igin bu segimi iyi yapmalisiniz. Bu
segimi yaparken oyundai irklar ve meslek-
ler hakkinda biraz bilgi vermem gerekiyor.
Bu bilgiler her FRP'de genel olarak
gegerlidir.

Evet baylece irklar ve meslekleri tanimis
olduk. Simdi dilerseniz Character Genera-
tion adli ekrandaki segenekleri inceleyelim
Oyuna baglamak icin dort karakter hazirla-
maniz gerekiyor. Soldaki pencerelerden bi-
rine click ederek oraya karakter
segebilirsiniz. Istediiniz irk segtikien sonra
0 karakterin meslegini segiyorsunuz. Daha
sonra karakterin diiginme tarzi belirleniyor.
Buna gore iyi, koti ya da normal bir karak-
ter yaratabilirsiniz. Daha sonra gikan ylzler
arasindan begendiginizi seciyorsunuz.
Bundan sonra karakterin yetenekleri
(Strenght, Intelligencevs.) belirien bir ekran
cikiyor. Eger meveut degerleri
begenmediyseniz REROLL iizerine click
ederek yeniden deger olusturur, MODIFY
ile bu degerleri kendiniz tek tek

manizisaglar. Bunu yapligin/Zaakaraens
nize bir isim verirsiniz ve digerlerini yapma-
yabaglarsiniz.

Dort karakter yaptiktan sonra beliren PLAY
ikonuna basarak oyuna gegebilirsiniz.
OYUN EKRANI

Simdi size oyun alanindan biraz s6z
edeyim. Siz |

tunellerde dolagarak Beholder'i idirmek
oldugunu anliyorsunuz. Oyundaki tiineller
insani gildirtacak sekilde hazirlanmig ve ha-
ritasiz glkmaniz neredeyse imkansiz.Ama
size haritalarla yardimei olacagiz.
Ekrandaki yon tuglariyla ileri, geri, saga ve

2518 ANIGA Sier Ram,




sada da donebiliyorsunuz. Bunun yaninda
bir pusula yer aliyor. Pusulay1 kullanarak
kaybolmaktan kurtulabilirsiniz. Altta mesaj-
larin yazili oldugu bir text window var. Sag
st kogede ise karakterlerinizi gorebilirsiniz
Karakterinizin resmi, adi ve iki elinde
tagidigiesyalar gosterilir. Eger eli bogsa
bog bir el resmi garebilirsiniz. Karakterinizin
ismi izerine gelir ve sag butona basarsaniz
orasi pembe olur. Simdi dider bir karakterin
ismi zerine gidip sag butona basin. ki ka-
rakterin yer degistirdigini goreceksiniz. Bu
islem eger 6n siradakibir <arakter
yaralanmigsa onu geriye ekmekte
kullanilic
Eger karakterin ylzine sol butonla click
ederseniz karakter ekrani gikar. Burada ka-
rakterin tagidigi esyalan gorebilr, giydiai el-
bise ya da zirhlar inceleyebilir, elindeki ob-
jeleri degistirebiliriz. HP yazan gubuk ka-
rakterin sagliginigosterir. FOOD ise aglik
durumunu belirtir. Karakteriniz acikincayi-
yecekleri tabak ikonuna gétiirerek yemeniz
gerekir. Aksi halde ag bir karakter 24 saatte
bir HP kaybeder ve ag cleric ve mage'ler
bilyii yapamazlar.
Ekranin sag alt ksesinde Uzerinde CAMP
yazan bir ikon vardir. Buraya kiklediginizde
CAMP meniisiine girersiniz ve Karginiza su
secenekler gikar :

: Grubun dinlenmesi igindir.
Dinlendikge HP'ler artar ve bilyiciilerle
cleric'ler biiydlerini ezberlerler.
MEMORIZE SPELLS : Buyiictler biyileri-

YOU CANTT G0 THAT WAV,

nibu yolla ezberlerler. Ekrandaki bilydler-
den istediginizi secerek ezberletin.

PRAY FOR SPELLS : Cleric'ler biydlerini
bu yolla ezberlerler.

SCRIBE SCROLLS : Buldugunuz scroll'lari
byl kitabina (spell book) gegirmenizi
saglar.

PREFERENCES

a) Tunes : Mizigi acarkapar.

b) Sound -Efektleri agar / kapar.

c) Bar graphs :Gubuk grafikleri acar/kapar.
GAME OPTIONS

Load Game : Kaydedilmis bir oyunu yikler.
Save Game : Oyunu kaydeder.

MULTI ICE
AMIGA

A-500 sahiplerine
oyun kopyalama,
iistiindeki
Monitor
sayesinde

oyunlar, sesleri, resim ve sprite’leri inceleme

ve degistirme

sonsuz hakli oyun oynayabilme,
Slow motion 6zelligi ile oyunlan

yavaslatabilme,

Ingilizce/Almanca klavye segimi ile tug takimini
degistirme,iistiin yardime1 programlar

* kullanabilme imkanlar saglar.

Drop NPC : Oyundailerki diizeylerde bazi
karakterler size katiliyorlarBunlar bu ko-
mutla gruptan atabilirsiniz.
HAREKETLER

Oyunda her hangi bir objeyi almak igin sol
butonla sirikliyorsunuz. O objeyi kullan-
mak igin ise Uzerine gelip sag butona
bastyorsunuz.

Doviis

Karginiza gikanlari yenmek icin on siradaki
karakterlerin silahlarina gelip sa§ butona
basin. Bunu yaptiginizdasilah gri renk olur
Ve bir siire kullanamazsiniz.Arka siradaki-
ler ise silahlarini sag butona basinca
firlatirlar.

Buyi yapma

a)Mage biyleri

Blyliclntn sag ya da sol elinde byl
Kitabi(spell book) bulunmalidit Kitaba gelip
sag butona basinca pusula kaybolur ve
yapabileceginiz biiyller gikar. Ustteki 1ST,
2ND, vs. basarak biyulerin levelini
ayarlarsiniz. Sol butonla da istediginiz bii-
yinin adina click ederek bilylyi
yaparsiniz.ABORT SPELL bty iptal
eder.

b)Cleric biyileri

Mage bilyileriyle ayni sekilde yapilir ama
Spellbook yerine karakterin elinde kutsal
sembol(holy symbol) bulunmalidir.
Oyundaki olaylar bu kadar, simdi biraz da
byileri inceleyelim.

EVet biiyiler de bdylece bitti. Simdi oyunun
Gozimune gegiyoruz.

LEVEL 1 - UPPER SEWER LEVEL
Haritadaki numarali yerlere gore oyna-
manizitavsiye ederim. Bu yerlerde neler
yapmaniz gerektigi asagida yazilidic

1. Oyuna bagladiginizyer. CAMP yaparak
bilyileri ezberleyin, ¢iinki daha sonra za-
maniniz olmayabilir. Buradaki iki tagi da
alin. Sapanlarla ya da elle atabilirsiniz.

2. Duvardaki kol kapiyi acar. Kapilariagar-
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ken doviigmeye hazir olun. Buradaki ke-
mikleri alin. Onlar Top Uphill adindaki bir
hirsizinkalintilan. Onu ileride
canlandirabilirsiniz. Lockpick'i de alin.

3. Burada bir kobold var.

4, Buradaki duvarda bir yazivar.

5. Burada dort kobold var, Yerde yiyecekler
de bulunuyor.

6. Dort kobold bu bolgede. Yerdeki agirliga
gbre kapilan agip kapatan mekanizma ku-
zeydeki kapiy agar/kapatir.

7. Beg kobold ! Ve birinin elinde bir mage
scroll var. Yerde de ylyecekler bulunuyor.
8. Yerdeki agirlik mekanizmasi kapiyl
adarkapatir.

9. Duvardaki diigme ne ise yariyor dzrsiniz
?

10.Kapi duvardaki digmeyle agiliyor
11.Burada bir tag var.

12.Bir agirlik mekanizmas var. Kapiyiagip
kapatiyor.

13.Duvardaki kol kapiyi agiyor.

14.Burada bir +2 dart var.

15.Tavanda bir delik var.

16.Duvardaki gizli bir tugla gizli bir gecidi
agiyor.
17.Burada bir tag var.

18.Burada gizli bir tugla gizli bir gegidi
agiyor.

19.Burada bir ok varAgirlik mekanizmasina
bir sey koyun ve duvardaki digmeye
basin.Boylece 2 level'e inen merdiveni
bulursunuz.
20.Burada (i si
kalkan.

lingen var.Ve bir de

21.Duvardaki rafta bir Mage scroll ve bir
cleric scroll var. Iki de kobold sizi bekliyor.
22.Ug siiriingen.
Bu level'de su esyalari kesinlikle topla-
malisiniz:
1.2 kaya

&

Ilar - Hepsi

2. Lockpick ve kemikler

5. Yiyecek

7. 2 yiyecek ve mage scroll
11.Tag

14.+2 dart

17. Tag

A,
M




B Lovl Vage by biylsiidir. Etialan: : Tek disman Karakter kagar Biyinin sir-  Etki alani - Tek karakter

fkinci L
Menzil: 0 INVISIBILITY man alvden bi ok dasmani izerine  orantid, 18 arasi arttr.
Siire: Degisken Menzil :0 Gider.330 HP aras) zarar ICE STORM DETECT MAGIC

magic

Bu baylyle mage bi karakterin Etkalan : GrupCyesi 660 HP'ye yksel, Sore: Aniic ymi.
i i HASTE Etki lani: 33 omak Gzere 8 PRmEchM FROMEVIL
Menail -0
Werai Yok goronmez olurvebirisabet ~ Sire: Ora Bar biyic bu biydyd yapl o
Sire: Anikc onir. evel kadat Ei s st
Etkala : Tek disman dismana wrana kadar gorin-  grup yesi
2 o k

el insadmiarndan korr
pi lkinci Level Cleric Bayleri

fiskanr :
Iadikca verdigi zaar da artar Biyd Menzi : uzun HOLD PERSON ze Menzil: 0
e B Menzi : Urn Etki alan: : Tek karaker Siire - Kisaorta

eyinin ki kats Etki alan) : Tek disman Sire: Orta Bir by bu biylyl Etkialani : Tek karakter

Etkialani : 14 disman i

B iy olarak 1-8 HP daha faza ylestir.
man bir insanyarei FLAME BLADE
zarat veri i . Menzil Kisa

age a
Sirre: Kisa geri donerek tekrar yapamaz. CLOUDKILL Etki alan) : Tek hedel
Etkialan : Taginan objeler saldmir.Omegin develbir ma-  INVISIBILITY Monai -tk Bu biyi clericn elinde bir b

u Menzil: 0 yaratr:Sag butonla atabiisiniz 710

esyalarin byl olup oimadigint Kez saldin; Siire : Degisken ka1 are

oW SO fflr B i Mo LK Etki alan: : Tom grup Bir biyicd bu biylyd yaptgi  HOLD PERSON

‘mavirenge birdnirl il Orta ' i g

MAGI WSSILE Sre:Orta aynidr.
‘ Etki alan : Disman grubu o Diger i i o Mn Karsi etiiidi SLOW POISON

Sire: Anlik
Ete ala - Tekdisman okudugu zaman korkung amnﬂalnlw\m\sl" ezl :0 Sire: Uzun

@ okudug Sire:Aniik Etkalam £ 1K
Werail: 0 Etkalam 3 kare Zehirtenmis bir karaktere yardim
vo bir dggmana carparLevel artkga _ renlr bayiabilr ya do Sire: Anik i icin
verilen zararda artar Magic Missle  bogulab Etkialan -2 kare

atianan
er ki fevelicin de extra 25 arast DISPEL MAGIC
HP buna exlenr. Menzi : uzun i leve
SHIELD. Slre : Ank kinci hedele gider.1-6 HP. HOLD MONSTER CREATE FOOD AND WATER
Menzil: 0 Etki alani : Tom grup zarar verr Bu zarar blyicil- il - Uzun Wenzil:0

ire : Orta
Etki alani : Blylyi yapan kisi okudugu zaman gruba VANPIRIC TOUCH Etialan:: 1 kare Etki alan: : Ozel
i Wenzi : Kisa i

man kendi ndnde goranmez birbe-  yiler yok olr, Sire: Kisa I
rikatkurar ve Kendisine yapian Ma- RE! Etkialam :biyGyG yapen kisi daha et

gic Missile saldian bosa il - pUg za- i Bt moe

giderAynica norme siehlarn da et re: Anik man elinde bir blyd belrrBunu BLESS e buyu\ermdekl dispel magic le
idsiazar. Etkialan :Disman grubu dismana friatablsiniz 1 Hp Wenzi -0

ayni
WAGICAL VESTHENT
Henzil 0

Sire:Orta
Menai: Yakin Etk alant: Tom grup
e Degisken m Sure:Orta
Et sl Tk disman giti)yerdeki herkesiyokar1-  ratian etklomez CAUSELIGHT WOUNDS Etkilant
i i iy el Yakin

Cleri kendisiicin bir koruma alant
man bi linde giciy bi elekik zarar mage level i le FEAR Sire :Cok uzun yarat.
i Merail 0 Eki alam - Tek disman PRAYER
bir mag Sire:Orta Bu biyi 1.8 HP aras1 zarar Wzl 0
atlr ve bilycd isabet alana kadar - veri. - Etki lam -2 kare veri Sire: Kisaorta
datikenmez1-8 HP arasihasar ve-  FLAME ARROW Birblylcd bu biyiyl okiduguza-  CURE LIGHT WOUNDS Etkialani  Tom grup
virve bu hasara biyGcinin ovelt  Menil : uzun man gérinmez bir korku alam. il Grubun savag gicng artnken
i ’ Sire: Uzun dsmaninkini azalr.

19. Ok yapmaniz iyi olur. oluyorsunuz.Her FRP'ci mutlaka
20. Kalkan Eveeet yazimizinilk bolimi bitti. Gelecek edinmeli.FRP'lere adim atmak istiyorsaniz
21. Mage scroll ve cleric scroll ay diger bolimlerin ¢dzimleri ve haritalari da deneybilirsiniz. Eger takilirsanizmektu-
HAritay! kullanarak bunlaribulmaniz fazla  var.Oyun bir harika,6zellikle doviislerde pla gziim bulabilirsiniz.SSI'in bu nefis oyu-
mrolmayacakllr sanki oradaymiscasinapanik nuny kagimamalisiniz Alin aln .
Bu bolimdeki canavarlar ve bzellikleri g JANA
KOBOLD : Tek balarina bir higtirler ama
grup halinde etkili olabilirler. Her tirlix silah-
la yok edilebilirler.
LEECH : Pis siiriingenlerdir. Kobold'lardan
daha saglamdirlar ve daha fazla zarar
verirler. Her tirli silahla yok edilebilirler
ama bilyileri kullanmaniz tavsiyemdir.
Simdi biraz ipucu
Oyuna baglarken soyle bir grup kurmaniz
tavsiyemdir.
n sira: Human Paladin Dwarven
Fighter/Cleric
Arka sira: Elven Mage,Gnome Clerit 0
Bu grup hem gabuk level atlar hem de ko-
lay kolay 6lmez.Tabii baglangicta adam-
laninizindzellikleri iyi olana kadar REROLL




Carner command'i oynayanlar
eminim pek gok tipte araci yo-
netmenin zevkine varmiglardi.
Walruslarla ¢ikartmanin zevki
ise higbirseyde yoktu. Ama
simdi ondan da mikemmel bir
oyunla karsi kargiyayiz. AR-
MOUR - GEDDON. Anormal
buyiklikte bir oyun sahasinda
gegen bu oyunda hersey var.
Kan , missile , kilitlenme , he-
yecan, sex ! | |, megadeth,
lohpop, jelibom ve daha neler

neler var. Psygnosis artik her
alanda kendini gésteriyor. Ilk
defa bir simiilasyon yapmalari-
na ragmen gergekten basarili
olmuslar ! .

Oyunumuzun konusu biraz
Carrier command't andiriyor .
Bu sefer sadece karada ve ha-
vada savasabiliyorsunuz.
Diigmanlar ise heryerde ve
onlar size saldiriyor . Elinizde-
ki sinirh sayidaki madenlerle
kendinize gemiler yapip

savaginiza devam etmeniz
gerekiyor. Oyunun baginda bu-
unan segeneklerden biraz
bahsedelim. Eger trainer mo-
du ON haline getirirseniz bi-
tin gemileriniz hazir olur ve
savasa hemen gegebilirsiniz.
Oyun yeni yiklendiginden he-
men One player’i segip oyuna
gegin. Karginiza i boyutlu bir
harita gikacak. Burada kirmizi
ile gosterilenler dismanlardir.
Yukaridaki segeneklerden
R@D gemileri urettiginiz
ekrana, Egp ise hangar kon-
trol ekranina gitmenizi saglar.
INTELLIGENCE ise bélge
hakkinda bilgi almanizi ve ma-
den sayilarini gérmeye yarar .
Siz hemen R & D'yi segip en
alttaki kirmizi oklari kullanarak
hangi gemiden yapmak istiyor-
saniz onlara biraz mithendis
yerlestirin. Bu mihendislerin
yapmakta oldugunuz geminin,
tankin yada ugagin ne kadarini
urettiklerini yukaridaki ylizde-
lerden gériyorsuz. Eger
training mode’u segmeden
normal mod da oynuyorsaniz
araglan birde kesfetmeniz
gerekecek. Bunun iginde
scientist yani bilim adamlarint
kullanmahsiniz. Bilim adam-
larinida oklarla bir ise
koymalisiniz. Islerini bitirdikle-
rinde developed yazisini
goreceksiniz. Simdi is miihen-
dislere kalmistir.
Yapabileceginiz araglar igin
bomberlar , fighterlar , tanklar
(3tip ), bombalar, fiizeler,
gece gérme araglari , yakit de-
polari ve yere atilan yaki alet-
lerini sayabiliriz . Bunlardan
en gok yapmaniz gerkenler
mussile ve fighterlardir. Equip-
ment menusiinde ise solda ka-
reler goreceksiniz. Bunlar dol-
durulmayi bekleyen
hangarlardir. Bu hangarlar
yuklemek igin 6nce sag altta
oklarla istediginiz gemiyi geti-
rin ve mouse’u basil tutarak
geminizi sol alttaki bogluga
koyun. Simdi gemileri
segtiginiz yerde silahlar ¢ikmig
olacak. Onlardan eger tank
segtiyseniz buyik missile,
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ugan bir arag segtiyse-
niz kiigtik missile segin.
Bir tanede yedek yakit
deposu olan drop tank-
dan koymay1 unutmayin.
Eger uzun ucacaksaniz
gece goris aleti olan
night sight'dan koymayi
unutmayin. Batin
islemler bitince pilot
vehicle segenedi ile
havalanin. S tusu ile
motorlan gahstinn. Arti
ile hizinizi artinn. Hava-
landiktan sonra Q, A ve-
ya Y tuslarindan herhan-
gi biri ile istedipiniz
esgyay! segin. Bu esyalar
sizin kalkmadan 6ince
ucaginiza koyduklariniz.
Help tusu kalkani artirmaya, V
tusu mission briefing’ e , W ise
missile Gisti goriintiyd veriyor.
Numerik klavyede 5' e basinca
oriintiye gegersiniz.
rakamlar degisik
agtlardan gérintu saghyor. 5’

Bu gorevler genelde bazi

seylere elegegirmek gibi olu-

yor . Ornegin nétron bom-
basinin patlayicisinin bulun-

masi ilk géreviniz. Bunu hare-

ket halinde iken iki defa
tusuna basarak anlayabilirsi-

niz . Size verilen koordinatlar-
da ki yere gidip alana
indiginizde ve geri dénip

tekrar basinca igeri girersiniz
Tab tusu ile topun agisini yuk-
seltir CTRL ile azaltirsiniz. M
tusu mouse ile kontrolu, J tus|
joystick ile kontrolu saglar. Int
ile dismanlarin gok bulundug
yerleri bulup oralara baskin
yapmanizi tavsiye ediyorum
STORES menusinden hangi
silah i¢in ne kadar meden
gerektigini ve ne kadarlik bir
menzilde etkili oldugunu
gorebilirsiniz. Bu sizi bos yerd
cephane harcamaktan kurtari
Eger dismanlariniz ok etkili
bir saldiri diizenlemek istiyor-
saniz bunu bomberlarla
yapmalisiniz. Bombalariniz
600 ft . civarindan atmay!
unutmayin. Oyunun 6 gérevi
var ve hepsi birbirinden zor.

DR s
1) Kulandiginiz silah
2) Kalan Flare sayisi
3) Uyan gostergeleri:
E=Motor acik kapali
F=Yakit
L=Flze uyarisi
S=Stall uyarisi
4) Kalan kalkan miktari

7/ 8 9 10 11

5) Kalkan derecesi
6) Motor giicli

7) Radar Ekrani

8) Pusula

9) Radar Menzili

10) Durum mesaijlari
11) Aktif arac

=" RORA
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bagladiginiz yere gelip
durdugunuzda bir gorev
tamamlaniyor. Araglarinizi ya-
parken kullandiginiz madenler

bazen bélgenin herhangi bir
yerinde karsiniza ¢ikabiliyor.
Burada yapmaniz gereken he-
men bir heavy tank ile oraya
gidip madeni almanizdir. Oyu-
na belli bir strede eklenmis.
Oyunun bagindaki mendilere
gitmek istiyorsaniz misc.
segenegini kullanin. Format
disk segenegi oyunu save et-
mek igin bir disk hazirlamaniza
yartyor. Surrender ise teslim
olmak. Oyun sirasinda kalkani
sarekli yiksek tutun ! . Kal-
kanin ne derece kuvvetli
oldugunu sol altta hiz géster-
gesinin altinda gorebilirsiniz.
Ilk gérevi bitirince nétron bom-
basini yapin ve oyunun sonun-
da kullanmaya hazir olun .

Oyun da missile’ lar ugan
dusmanlara kars! birebir .
Bombalar ise digman tanklan-
na kok soktiriyor . Blyiik
missile’lar ise yer he-
deflerinede etki
edebiliyor. Eger kos-
koca haritada kendini-
zi kaybederseniz he-
men disardan gérunti-
ye gegin ve 0’ a basin
. Boylece uydu gorun-
tisiine gegersiniz . 1’
den 0' a kadar olan
tuslar size yon bulma-

sbéylemeyi unuttum . F 9 men-
zili artinr, F 10 da haliyle
azaltir . Oyunun sonunda
bombanizi tamamlayacak ve
dismanlann bayik silahini yok
edeceksiniz.

ARMOUR - GEDDON bence
son aylarin en eglenceli oyun-
larindan biri gok hizl ve insani
cezbediyor .

Sevgili crackerlar sanirim oyu-
nun bagindaki muhtesem de-
moyu gikarmislar ama bu
oyundan bir sey
kaybettirmemis .

ciktiysa sizin ora-
ya gitmeniz gere-
kiyor demektir .
Aranizdaki
uzaklik nerde
azalmaya
basladiysa dogru
yoéndesinizdir .
Eger distan gé-
rintide aracinizi
daha yakindan
gormek istiyor-
saniz késeli pa-
rantez tuslarini
kullanin . Aman
dikkat ugaginizi
diger simulasyon-
larda oldugu gibi
heryere
indiremezsiniz.
Tiih size radarin
menzilinin nasil
nasil arttiridigini

P : PAUSE
- YAVASLAMA

da yardimgi olacak . SAHIN DERYA
Waypoint adi hangi tusta

ESC: MENU +: HIZLANMA *: TERS ZOOM
TAB: NAMLU YUKARI  ALT:FLAREATMAK  -:KAMERAASAGI
CTRL: NAMLUASAGI  <: SOLA YAVAS +: KAMERA YUKARI
Q:SILAH 1 DONOS ENTER : EXTERNAL
A:SiLAH 2 > : SAGA YAVAS GORUNTO
Z:SiLAH3 DONUS 0: UYDU GORUNTUSU
W:SILAHOSTO GO-  DEL:KALKAN AZALT- 5 : KOKPIT GORONTO-
RONTO MA s0
S : MOTOR HELP : KALKAN ART-  DIGER RAKKAMLAR
AGMA/KAPAMA TIRMA BASKA AGILARDAN
T : HEDEF DOGMESI NOMERIK KLAVYEDE : ~ GORONTU VERIR .
B : FREN (: KAMERA SOLA

) : KAMERA SAGA
/:ZOOM




AMIGA nizialdiginizginden beri onun ses
ozeliiklerine herhalde hayran kalmigsinizdic
Oyunlardan tutun da demolardaki nefes ke-
sici miiziklere kadar yayilan bu yelpazenin
nasil hazilandiginibiliyor muydunuz ? Oy-
leyse arkaniza yaslanin ve izleyin..
AMIGA da Commodore 64' ten tandigimiz
Future Composer bunun yaninda Aegis
Sonix ve bir gok miizik programi yapildi
Ama hig biri Sound Tracker'in yaptidsik-
seyi yapamadi. Derken Sound Tracker gin
geldikge degisti ve gelisti, en sonunda 2.5
versiyonu gikt1. Derken taninmis iki cracker
Noise Tracker adli program yaptilar. Noise
Tracker Sound Tracker' 12 bir ardiliydiama
pek cok degisiklik vardi. Herkesin kullan-
maya bagladi§i Noise Tracker'in 1.2 versi-
yonu (dergimizin 31.sayisindaaciklanmisti)
ve 2.0 versiyonu gikti. Ama crackerler bog
durmadilar ve Noise Tracker'in {ic yeni ti-
revi piyasaya gikti.

- Intuitracker

- Starttrekker

- Protracker

Bunlarin arasinda en cok sivrileni, Freelan-
cers adli cracker grubu tarafindan yapilan
Protracker oldu. Freelancers programin
begenidigini goriince ufak bazi degisikliler
yaparak 1.1 versiyonunu gikardi. Artik siz
de mizik yazabil, ginizdeki dahiyi ortaya
¢ikarabilirsiniz..

Protracker yilklendiginde karginizaana me-
ni gelir. Mouse ile segebileceginiz bir cok
segenek meveuttur. Bu segeneklerin klavye
karsiliklarida bulunmaktadir. Sirasiylabu
segenekleri taniyalim :

POSITION : O anda hangi pattern'de
bulunuldugunu gosterir.

1: (Increase) Parcanin uzunlugunu bir pa-
tern arttinc

D : (Decrease) Parganin uzunlugunu bir
pattern azaltir

PATTERN : O anda Lenght'te kag yaziyor-
sa Pattern'de yazan numarali pattern
yazar. Diyelim ki Lenghtte 1 yaziyorve
Pattern'de 3 yaziyor. O zaman pargamiz 3
numarali patten fle baslar.

Pattern : 63 notadan olugan miizik bolumi.
Sample : Enstriman.

Song : Parganin sadece notalardan olusan
bolimi,
Module : Parganin nota ve enstrimanlar-
dan olugmus bitiintine verilen ad. Mizikler
genellikle bu formatta saklanirlar.

Fine tune

Sample no : O anda hangi enstriimanin
kullanildiginigosterir. Yukari-agagi ok
tuslariyla sayiyr arttirip azaltabilirsiniz. Ma-
ximum sample sayisi 32'dir. (Hexadecimal
olarak 1F)

Yolume : O enstrimanin hangi ses
yuksekligi ile

yondan baglayarak calar.

Stop : Galan parcayi durdurur.

Pattern : O anda iizerinde galigilan parcay
play eder.
Clear : Hafizadaki istenmeyen seylerden
kurtulmanizi saglar. Song ile notalari, Ins-
truments ile enstrimantari, ALL ile her
seyi silersiniz

Edit : Alttaki dort kanal Gizerinde oynama
yaparak notalan yazmaniza imkan saglar.
Space tusu da ayni iglevi gorir. Klavyenizi
org gibi kullanarak ilging parcalar

Lenght : O enstrimanin hafizada ne kadar
yer kapladiginigdsterir. Hig bir enstriman
$FFFF (=65535) degerinden daha uzun
olamaz.

Repeat

Replen :

Songname : O.anda lizerinde galigilan par-
caninadi

Samplename : O anda kullanilan enstri-
manin adi

Tempo : Parcanintemposu. Yukari-asadi
oklara basarak arttirip azaltilabilir.

Time : Parganin galindigisire.

Tune : Parganin hafizada kapladigi yer.
Free : Kalan bos hafiza.

ANA MENU

Ana mentide pek gok segenek yer
aliyorBunlar :

PLAY STOP PATTERN EDIT RECORD
STOP

CLEAR EDIT OP DISK OP PLST PSET-
ED
SETUP SAMPLER den ibarettir. Simdi bu

secenekleri sirasiylainceleyelim :
Play : Hazirladigimizpargayi o anki pozis-

Record : O anda izerinde bulunan pattern
akip giderken dzerinde degigikiikler yap-
mamizisaglar.
Edit op : Tuslarin hizini, oktavlari ve diger
editile ilgili ilemleri degistirmek igin bu se-
genek kullanilr
Disk op : Disketten song, sample ya da
module yiikleme ya da kaydetme iglemleri
yaplimasinaolanak saglar.
Plst : Enstriman listesini gosterir.
Pset-ed : Enstriman listesi iizerinde oyna-
malar yapmaya imkan saglar.
Setup : Programin renkleri, hizi, diger oze-
likleri icin bir tiir Preferences tegkil eden
ekrana bu komutla girersiniz.
Sampler : Protracker'in iginde AudioMaster
da var !! Herhangi bir enstrimanin sesi,
dalgasi, dalga boyu, frekansi ve diger oze-
likleriyle oynayabilir, ses efektleri
yaratabilir, Sound Sampler ile ses
ornekleyebilirsiniz.

BAHADIR AKCAN
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OKUL ONCESI : ILK ADIM
: VARLIKLA

ORTAOKUL I MATEMATIK

ORTAOKUL II MATEMATIK

ORTAOKUL I1I MATEMATIK

ORTAOKUL I-II-1IT GEOMETRI

ORTAOKUL I INGILiZCE : & p
ORTAOKUL -LiSE FiZIK, KIMYA, MATEMATIK FORMULLERIT

GENEL KULTUR TRAFIK

Commodore

it s ILK ADIM
pRL O VARLIKLAR ARAST ILISKILER
ILKOKUL 1-2

. MATEMATIK
Ees s Ulel o CARPIM TABLOSU




Eminim bir kag sene 6nce sine-
malarda oynayan Never Ending
Story isimli filmi seyretmis,
cogunuzda begenraistir. Filmde
Bastian Balthasar Bux isimli
kahramanimiz zamanla kendini
okudugu kitaba kaptinyor ve ki-
tabin kahramani ile birlikte ha-
yaller tilkesi Fantasia'yi kutar-
mak igin micadele veriyorlardi.
Fantasia savasta gittikce
kiiglilmekteydi, Bastian'in amaci
ise hayaller tlkesi Fantasia'y!
kurtarmakti. Bastian bu amag
ugruna miicadele verirken ki-
tabin kot ytrekli karakterleride
bos durmuyor daima engel ol-

mak igin ellerinden geleni
yapmaktaydirlar. Bastian'in tek
savunma arac! ise kendisine bu
gorevi veren prensesin verdigi
Auryn isimli sihirli ve kutsal bir
madalyondu. Bu madalyon sa-
yesinde Bastian'a dogrudan
ulasamamaktaydilar. Bastian
ancak bu madalyon sayesinde
gorevini tamamlayabilirdi.
Gérdugiiniz gibi filmin bir hayli
ilging bir konusu var. Buna birde
mukemmel ses ve gérantl
efektleri eklendiginde tek keli-
meyle sahane bir film ortaya
Gikmusti. Ik filmi seyredenier
hatirlayacaklardir, film bittigi hal-

de Fantasia tamamen
kurtulmamisti. Gegen aylarda
Gekilen NEVER ENDING
STORY Il isimli filmde kahra-
manimiz hayaller dlkesini kur-
tarmaya devam ediyor. Yakin
zamanda izleme olanag:
bulacagimiz filmin, ilkinin aksine
(ilk filmin adventure oyunu
yapilmisti) bir arcade oyunu
yapiimig. Oyun filmin gectigi
bazi mekanlarda gegiyor.
Oyunu yiiklediginizde atese ba-
sarak kitabin tistiinden madal-
yonu alin ve kitabi agin. Bu ek-
randa bir mend ile
karsilagacaksiniz.

F1 tusuna basarak oyunun
klavye kontrolllerini akinizin
estigi gibi ayarlayabilirsiniz.

F2 tusu ile password
yazabilirsiniz. Oyunda her level
gegiste bir password
alacaksiniz. Hangi leveli oyna-
yacaksaniz passwordu yazin ve
ENTER tusuna basin.
PASWORDLAR

2. level: PHEXPOU

3. level: QCVIPNQ

4. level: QYIHCVF

5. level: QZLQANS

1. LEVEL: Ates tusuna basarak
oyuna baslayin. Oyun ekrani
ise: Sol alt kdsede (lkenin k-
GUK bir 6rnegi bulunmaktadir.
Kag hakkiniz kaldiginiburadan
ogrenebilirsiniz. Ortada da sur-
eniz belirtiliyor. Kontroller
normal, atese basarak
ziplayabilirsiniz. Ik level Silver
City'de gegiyor.Sehir adina uy-
gun olarak tamamen gumasten
yapilmis. Bu levelde karsiniza
komik tipli yaratiklar gikiyor. Bu
yaratiklar suyla temas ettiklerin-
de yok olmaktadirlar.Platform
aralarinda ki bogluklarin en
ucunda durdugunuzda eger
kars! tarafta bir yaratik varsa si-
ze dogru ilerlemek isteyecek ve
aradaki bosluga dugecektir. Ya-
da yaratik platformun ucuna
yaklagtiginda arkasindan iterek
Olddrin.Fakat arkadan
ittiginizde yaratik platformun
ucunda degilse yaratik geriye
dénecektir. Merdivenlere
tirmanmak igin yukari gaprazlari




kullanin. Her katta bir kapi
bulunmaktadir.Bu kapilar saye-
sinde baska bir yerden
¢ikabilirsiniz. Amaciniz ise
sehirden kagmak. Bu bélim ¢ok
kanisik oldugundan verecegim
agiklama kafanizi karigtiracaktir
Her kapiyi deneyin eger
gittiginiz yol yanligsa mutlaka
bir yerde tikanacaktir. Eger bir
yerde bir halat gériirseniz hala-
ta tirmanarak leveli
bitirebilirsiniz. Bu halat bir gemi-
nin halatidir ve Basrian gemiyle
sehirden ayrilir

2. LEVEL: Bastian ucan
kopeginin yardimiyla daglarin
arasindan arkadasinin esir
tutuldugu kaleye dogru bir
yolculuga ¢ikiyor. Bu bélimde
ugan kopegi yoneterek
sagsalim kaleye varmalisiniz.
Fakat buda yeterli olmayacakir,
yola giktiktan kisa bir stire sonra
ortaya ¢ikan ugan yaratigin siz-
den 6nce kaleye varmasini da
engellemelisiniz. Altta sizin ve
yaratigin enerjisi birer yilan
seklinde gosterilmis. Yaratig
kenarlara iterek en=rijisini
azaltabilirsiniz. Eger yaratigin
enerjisi sizden énce biter ve ka-
leye varirsaniz bu volimiide
bitirebilirsiniz.

3. LEVEL: Kaleye vardiniz, fa-
kat arkadagimzin esir tutuldugu
kuleye gikmak igin duvardaki
cikintilardantirmanmalisiniz Bu
bolimi ekranin yarisinda
oynayacaksiniz. Diger yarisinda
kalenin bir resmi bulunmaktadir
Tirmandiginizkulenin yaninda ki
ok ne kadar ytkseklige
¢iktiginizigdsterir. Bu arada bir
cok tehlikenin sizi bekledigini

saninmsdyleme-
me gerek yok.
Yukardan disen
laviar ve kayalar
ummadiginizan-
da sizi gafil
avlayabilir.
GCikintilardailer-
lerken eksik yo-
llara
rastlayabilirsiniz.
Arayi kapatmak
igin atese basin.
Boylece bir iki gikintida kendi-
niz ekleyebilirsiniz. Fakat bu
haklanniz altta bir yilan
seklindeki eneriji ile
sinirlandinimig.Yilan tamamen
kisaldigindabu haklarinizi
kullanamassiniz. Kulenin en te-
pesine ¢iktiginizdaarkadasinizi
kurtardiginizigdsteren bir gra-
fikle karsilagacaksiniz.

4. LEVEL: Binbir zorlukla
ciktiginizkuleden
bu seferde inmeye
celisiyorsunuz.Fa-
kat bu sefer merdi-
venleri
kullaniyorsunuz.
Her kata
geldiginizde
karsinizailk level-
deki yaratiklar
¢ikmaktadir. Far-
kettiyseniz yaratik-
lar bir kapidan
cikmaktadir He-
men bu kapiyi
kapamalisiniz.igeri girenleri ise
atese basarak attiginiz sihirli toz
ile etkisiz hale getirin.Sol alttaki
krokiden nereye gittiginizi
gorebilirsiniz. Alt tarafta ki kolu
indirerek kapiyi kapatabilirsiniz.
Elinizde ki tozun miktarini sag
tarafta ki tiiptin igindeki tozun
azalmasindan anlayabilirsiniz.
Kapyi kapatip igerdekileri te-
mizledikten sonra tekrar kolu
kaldirinbu sefer yerden bir ka-
pak agilacaktit Bu kapaktan
asag katlara inebilirsiniz. Ug
katida bu sekilde indikten sonra
bu bélumide bitirin.

5. LEVEL: Bu levelde at
sirtinda yolculuk ediyorsunuz.
Yolunuzun tzerinde bir ok en-

gelle karsilasacaksiniz. Uzerini-
ze bir kus geldiginde veya bir
agac dalina rastladiginizda he-
men joystiginizin kolunu asag!
cekin. Bir tasa veya kitige
rastladiginizdaatiniz
kendiliginden atlayacaktir fakat
bu sirada kolu saga
cekmelisiniz. Tam ¢ disme
hakkinizvar. Haklariniz
bittiginde bir yaratik sizi
yakaliyor. Ne kadar ilerlediginizi
altta ki at isaretinden
anlayabilirsiniz. Yolun sonuna
yaklastiginizdabilyiicti arkaniz-
dan bir byl yolluyor ve atinizin
sirtindan diistiyorsunuz. Oyu-
nun iilkemize gelen Kopyasi ne
yazikki buraya kadar
cahgmaktadir. Never Ending
Story Il filmini seyreden Mert'in
anlattigina gore kahramanimiz
buytctntn yaptigi bir byt ya-
ziinden dengesini kaybediyor

ve bir nehre dusgtyor ve nehrin
azgin akintilarinakarsi micade-
le ediyor. Neyse nasil olsa filmi
ulkemize geldiginde bol bol sey-
retme imkani bulacagiz.
NEVER ENDING STORY Il ge-
nelde oyun yéniinden zayif
kaliyor. Fakat levellerin gesitliligi
oyunu biraz olsun oynanabilir
bir duruma getiriyor. Kisaca NE-

" VER ENDING STORY Il degisik

oyunlardan hoglanan herkese

tavsiye edebilecedim bir oyun.
SERKAN SOZER

GRAFIK %70

MUZIK %73

OYNANAB. %83

GENEL %75




ML

lardaki, demolardaki

introlardaki miizikleri Galip, bu mizikler
lizerinde oynamalar yapmakmi istedi-

- niz yada bu mi
kullanarak ket

iziklerin enstrumanlari
ikl

ni

Bu komut mendeki itk komutumuz.
Komutun kullanimi oldukga basit, eger
‘hafizada bir kelime yada bir text ariyor-

~ saniz bu komutu galigtirarakamaciniza

Bu komutla Trackdisk.Device't kullana-
rak bir diskteki bilgileri herhangi bir
sectorden baslayarak yukleyebiliriz.
Fakat bu islem dos disklerinde
calismaz, fakat trackloader kullanan




SAVE komutu :

Bu komutla, programla buldugunuz
miizik modullerini diske kaydederiz...
Ornek : SAVE MOD.NOISE
MOD.NOISE adindaki modilii diske
kaydeder...

DIR komutu :

Bu komutta CLI daki dir komutuyla
aynidir. O an iginde bulunulan direc-
torydeki dosyalan gosterir.

Ornek :DIR d

Bu komutta CLI cd kcmutuy)a ayniisi
gorr. (CHENGE DIRECTORY)...
Crnelg CD df0:DEMOS/

ekle dfO: daki demos directorisi-

DUMP komutu
. Bu komut, Sekadaki Q komutuyla ayn
gorevi gorir... Yani verilen adresler
ki hafizanin HEX ve ASCIl do-

SCANOd
Sadece decruncherlar igin
arastiri.
Ornek 4 : SCANOm
Sadece modiller i¢in tim diski
aragtirir.
HUNK komutu
Bu komutla tm chip memory decrun-
cher bulmak amaciyla aragtirilic Eger
program tarafindan taninan bir decrun-
cher bulunursa, size, bulunan decrun-

cherlar decrunch edilsin mi? kompozis-

yonlarinda bir soru sorulacaktir.
Ornek : HUNK

Bu brnekle tiim hafiza arastirilic
JUMP komutu :

Bu komut, assemblerdaki JMP komu-

tuyla ayni gorevi gortir. Eger HUNK ko-

mutu fle bir decruncher bulduysaniz ve
decrunch ettiyseniz ve decrunch
edilmis programi galigtirmakistiyor-
saniz basitge JUMP yazarak programi
calitirabilirsini Ayncaaﬂamlacak
adreside verebllirsiniz.

Ornek 1 : JUMP

Decrunch edilmis bir demont

 kullanil

En son SCAN isleminde bulunan de-
cruncherlarin baslangig sectorlerini
bulmak amactyla bu komutu
kullaniriz...

HUNT komutu :

Bu komutla hafizadaki modilleri arariz.
{Sadece Chip Mem'de)...

CONT komutu :

HUNT komutuyla aranilip bulunulan bir
modulden sonra bir bagkasini aramak
icin aramaya devam etmek igin
kullanilir

INFO komut

Bu komutla bulunan modiil hakkinda
bilgi alabiliriz.

HELP komutu :

Yardim sayfasini gérmek icin
kullanilr...
PLAY komutu
Bulunan mo
STOP komutu
Calinan moduld, durdurmak icin

calmak igin kullanilir...

oit Noise tracker yaéa sound
'de




Her ay favori dergimi alacagim diye bogusmaktan biktim! Ben evimde rahat rahat bil-
gisayarimla oynarken biitiin cileyi postacilar ceksin istiyorum. En baba oyun ¢oziim-
leri, en yeni haberler, MAC ADVENTURE, Seka, AmigaDos, Amiga Basic, Miizik, ve
tabii ki Son Sayfa ayagima gelsin istiyorum. Hem de normalden daha ucuz bir fiyata,
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Bir ay daha gecti ve gene
AMIGABASIC yaziniz
Karsinizda. iki aydir siiren grafik
komutlarimizibu ay da surdi-
rirken gegen ay bir hatadan do-
lay1 basilamayan érnek pro-
gramlar igin 6zur dileriz. Bu ay
bir mektubumuz var , lafi uzat-
madan konuya girelim.
Merhaba , vs. vs.

Size bazi sorulanm olacak.

1) C dili hakkinda bilgi verir mi-
siniz ?

2) C dili 6grenmek amaciyla bir
kursa bagvurdum ama lise me-
zunu olmam gerekiyormus. Ne
yapabilirim ?

3) AMIGAVISION' un editéri
ya da kitabi tilkemizde mevcut
mu ?

4 ) Monitér programi neye yarar
? Bir tane 6nerir misin ?

5) Action Replay kartusu ne
ise yarar ?

6) Movie setter’ i agiklayabilir
misiniz ?

7 ) Basic’ te yazdigim programi
bilgisayara oyun yuklermis gibi
direk olarak nasil yikleyebilirim
?

8) CLI nasil agilir ?

9 ) Grafik komutlarinda datalar
nasil kullanilir ?

Omir Gulhacy/istanbul

Soru bombardimanini ceva-

plarla karsiliyoruz. (Bu arada
kaset icin tesekkiir - rap
rulez! - )

1 - C dili bugiin oldukca
tutulmus olan bir dildir. Gene-
llikle igletim sistemlerinin
yazilmasinda kullanilir. As-

sembler ile birlikte
calistinidiklarinda oldukca
verimli oluriar.

2 - No way out - Ama bu ko-
nuda yazilmis olan kitaplari
okuyarak ve azmederek
basarabilirsin. Yalniz orijinal
C editor ve kitaplarinin olduk-
ca yuksek fiyattan satildik-
lanni da séylemeliyim.

3 - AMIGAVISION heniiz
cikmadi, ciksa da tutacagini
sanmiyorum.

4 - Monitor programlari hafizayi
incelemekte kullanilirlar. Gene-
llikle Assembler programcilari
kullanir. Disket tizerinde ope-
rasyon yapmaya imkan kilan
programlar da vardir ve bunlara
Disk - Mon denir. Monitér pro-
gramlarinin sayisi ok fazladir.
RomCrack ve C - Mon iyi
programiardir. Alpha Flight ta-
rafindan yapilan DiskMonPro-
fessional ise en iyi DiskMonit6r
programlarindandir.

5 - Action Replay gok ise yarar.
Hafizadaki adreslere bakmayi
saglar , bir programdan grafik ,
ses ve kod ¢almay mimkin
kilar. Bazi oyunlari trainer yapa-
bilir , ve daha burada sayilama-
yacak bir yigin sey. ikinci versi-
yonu ¢ikan bu giicli kartusun fi-
yati yaklasik 550.000 TL ve is
olsun diye almamanizitavsiye
ederim.

6 - Saninmsu siralarimkansiz ,
cunku dergide yer yok.

7 - AMIGABASIC ve yazdigin
programi ayni diskete koy. Son-
ra disketin startup - sequence’

i ayarla. Bu iglemler hakkinda
sorunun olursa AMIGADOS
kosesine yazabilirsin.

8 - Workbench disketini yiikle ,
System penceresini ag ve gikan
CLI ikonuna iki kez klikle.

9 - Parametrelerin yerine bir
say! konur. Bakiniz 6rnekler.
Simdi gegen ay agiklamasini
yaptigimizama kendisini
yayinlayamadigimizprogrami
veriyoruz.

5 REM 64'LER DERGISI

10 FOR A=10 TO 50 STEP §
20 CIRCLE (150,100),A

30 NEXT A

40 FOR B=1TO 50

50 LINE B,B+25,B+60,B+80
60 LINE B,B+10,B+20,B+40,,B
70 LINE
B,B+10,B+20,B+60,,BF

80 NEXT B

90 BEEP

Gegen ay hatirlayacaginizgibi
AMIGA' daki dusiik ve yiksek
Goziinurliik modlar, bitplane’
ler , playfield modlari ve
SCREEN komutu tzerinde
durmustuk. SCREEN komutu
ekran agmaya yariyordu. Bun-
dan bagka diger grafik komutlarn
ve bazi 6rneklere de yazimizda *
rastlayabilirsiniz.

SCREEN komutuyla agtiginiz
ekrani kapatmak isterseniz ,
SCREEN CLOSE komutunu
kullanirsiniz. Kullanimi su
sekildedir :

SCREEN CLOSE ekran no
Ornek :

SCREEN CLOSE 1

1 numarali ekrani kapatir. Work-
bench ekrani SCREEN CLOSE
-1 komutuyla kapatilabilir.

Yeni grafik komutiarimiza
gegebiliriz.

PSET

Pset komutu ekrana bir nokta
koymaya yarar. Noktanin koor-
dinatlarini ve rengini siz
belirlersiniz.

Kullanimi :

PSET (x.y) , renk




nokta giden bir gizgi tanimla-
maniz mimkindir.

Bunu yapmak igin 16 bitlik bir
sayl yapmaniz gerekiyor.
%1111111111111111 seklinde bir
tanim diimduiz bir gizgi belirtir-

ken ;

%1100110011001100 seklinde
kesik bir Gizgi
tanimlayabilirsiniz. Tanim
yaptiktan sonra gizilecek tim
cizgiler bu tanima uyacaktir.
Tanimda sadece 0 ve 1
kullanabilirsiniz.

Kullanimi :

SET LINE tanim

Ornek :

SET LINE %1100111100001100
Bu komut CIRCLE ve ELLIPSE
komutlarini etkilemez.

PAINT

Kapali alanlari doldurmakta
kullaniliz Eger alan kapali bir
alan degilse boyama iglemi tim
ekrana tagar.

Kullanimi :

PAINT x, y

x : Baglangig x koordinati

y : Baglangig y koordinati

BAR

ici dolu bir dikdértgen ya da ka-
re gizdirmekte kullanili BOX
komutundan tek farki dértgenin
icini doldurmasidir. Bunun
disindaaynidir.

Kullanimi :

BOXx,ytoa, b

POLYGON

Bu komut POLYLINE gibi galigir
ancak gizilen yerlerin igini
doldurur. Bunun disindatama-
men POLYLINE ile aynidir
Kullanimi :

POLYGON x,ytoa,btoq, zto

EKRAN ACMA

AMOS'ta bir ekran agmak igin
o6ncelikle AMIGA'da bir ekranin
nasil olustugunu inceleyelim.
Bir resim digtiniin. Bu resim
bes tabakanin st Uste kon-
mastyla olusuyor. Bu tabakalara
bitplane denir. Her resim bes ta-
bakadan olugmayabilir, daha az
tabaka bulundurabilir. Boyle re-
simlerde bir ya da bir kag taba-

ka bostur. Bu tabakalarin yani
bitplane’lerin eni ve boyu ku-
llanici tarafindan bilgisayara
verilir, sonra kullanici
bitplane'lere istedigi resimleri
cizebilir.

1 bitplane’den olusan resimler :
2 renk

2 bitplane'den olugan resimler :
4 renk

3 bitplane’den olugan resimler :
8 renk

4 bitplane'den olusan resimler :
16 renk

5 bitplane’den olusan resimler :
32 renktir.

Bunun disinda bir de Half - bri-
te adi verilen teknikle 64 renk
elde edilebilir fakat bu ekstra 32
renk diger 32 rengin yarsi
parlakhiginda renklerdlr, yani 64
FARKLI renk kullanmak diye bir
olay yoktur. Bir de HAM modu
var ki 4096 renge kadar kullan-

maya imkan saglar. Bu olay hig
bir 16 bit makinada bulunmayan
bir 6zelliktir.

Bitplane’ lerin boyu o resmin ne
kadar hafiza harcadigini
gosterir. Digik ve yuksek ¢ozi-
nurlik olmak tzere iki tir bitpla-
ne boyu belirleyebilirsiniz. Bit-
plane sayisi arttikga harcanan
hafiza da artar. Ayrica yiiksek
gOzundrlikte maksimum 16
renk kullanilabilir.

SCREEN OPEN komutu
SCREEN OPEN komutu bir ek-
ran agmamiza olanak verir. Ayni
anda sekiz farkh ekran agabiliriz
ama bu hafiza israfi olacaktir.
Kullanimi :

SCREEN OPEN a, b, c,d, e

a : Ekranin numarasi. Sifir- yedi
arasinda bir say1 olmalidir.
b : Ekranin yatay genisli
¢ : Ekranin dikey genisl
d : Renk sayisi

e : Ekran modu. LOWRES ya
da HIRES olarak belirlenebilir.
Ornek :

SCREEN OPEN 1, 640, 200, 8,
Hires

640*200 gozuntrligimde 8
renkli bir hi-res ekran agar.
SCREEN OPEN 2, 320, 256,
4096, lowres

320*256 ¢ozundrliginde 4096
renkli HAM ekran agar.
Agacaginiz ekranin boyutlarin
sinirlayantek sey hafizadir Yani
siz de oyunlarda gordgiiniz
efektleri kolayca yapabilirsiniz.
Ornegin KICK OFF oyununda
butin saha yaklasik 1500600
boyutlarinda bir alan. Biz bunun
oyun esnasinda belli bir bdli-
miind gériyoruz. Top hareket
edince saha da kayiyor. iste bu
ve benzeri efektleri AMOS ile
yapmak ok kolay. Bu tir uygu-
lamalari gelecek sayimizda
agiklayacagiz.

Bu aylik da bu kadar. AMOS
hakkinda sorulariniz varsa
asagidaki adrese yazabilirsiniz.
Hosgakalin..

BAHADIR AKCAN

Masuklar Yokusu 2/2

Besiktas / istanbul
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Siz kendinizi
edin! Suratinizda aptal
gilimsemeler, kafanizda bog
dustinceler, suya sabuna dokun-
madan yasayin, ve kendinizi mutlu
kabul edin. Uyanin beyler, uyanin!
Resmen kendinizi kandiryorsunuz,
belki de bunu size soyleyen ben
oldugumdan benden nefret ede-
ceksiniz ama eminim hepiniz
(saksida yasayanlar bile) bir giin
hakli oldugumu goreceksiniz. Hatta
saninm size bir iyilik bile
yapiyorum,benim gibi burnunuz
surttile strttle ogreneceginize ha-
yatin aslinda ne kadar rezil oldugu
direkt olarak ben séyliyorum. Boy-
lece beyninizin ortasina bir darbe
yemeden gerceklerin farkina
varabilirsiniz. Tam herseyin iyi
gittigin sandiginizbir anda I6nk di-
ye dagilacaginizabenden duyun
daha iyi.

Uziintizde bir stirli soru isareti
g' jyorum, tam havalarin isinip
okullarin kapandigi zamanda ce-
hennem habercisi oimanin ne ale-
mi var diyorsunuz.Ben de size
sunu sdyleyeyim ki aslinda bun-
larin hepsi bir komplo.Sizi de-
pessimize etmeye galistyorlar. Ha-
valari isitryorlar, okullari
kapattyorlar, geceleri televizyona
aerobik koyuyorlar; niye? Ginki
aslinda hayatinne kadar rezil
oldugunu gdrmenizi istemiyorlar.
Umarim siz bu hatalara
dismiyorsunuz, sabahlan iginizde
yasama istegiyle

devam

uyanmiyorsunuzdur. Eger hayatin ufak
zevklering kendinizi kaptipmutiu
oldugunuzu saniyorsaniz baginiz
dertte, bana sorarsaniz (sormasaniz
da olur, benim lanet genem
kapanmazki) kafanizin Usttinde salla-
nan kilicigérmiyorsunuz.Eger kilici
gormiyorsaniz, kilicthavada tutan pa-
muk ipligini hig gormayorsunuz
demektir. Evet belki iplik kopup beyni-
niz ondiintizdeki yemege meze
oldugunda uyanirsinizama bana kalir-
sa biraz geg olur. Ufak lezzet farki fa-
lan degil, diinyay! ters gevirip herbigeyi
degistirseniz de ben mutlu olmayi red
ediyorum! Benle olanlar arkama
gecsinler, sizi sakin sakin otlayan ko-
yunlardan ayiracak olan kurulug su an-
da dogmak tzere: UP yani UNITED
PESSIMISTS. Up hayata karamsar
bakip ufak yalanlara aldanmayanlarin
birligi. UP damarlarinda zehir gibimsi
bir madde akanlarin birligi.UP hayata
kusanlarin ve hayat tarafindan Ustine
kusulanlarin birligi. Eger gercekten ha-
yattan nefret ediyorsaniz UP'a Katililin,
MAC Adventure'a yazmaniz yeterli.
Klasik nefret, kin, aci agiliglarimaartik
aligmigsinizdir ama inanin bu seferkini
anlatacak kelimeler bulamiyorum.Son
bir ayda olanlari ne siz sorun, ne de
ben anlatayim.Eger hayatlarimiz para-
lel ilerliyorsa (yani sizinkide sifirinaltin-
da serediyorsa saninm UP sizin iginde
birgeyler ifade edecektir.

Herneyse bu ayki oyunumuz tabii ki
Wonderland, uzun zamandir
bekledigimiz oyun sonunda geldi. Ben
sahsen uzunca zamandir Magnetric

Scrolls hayraniyim, hatta Corrupt-
1onve Guild of Thieves en favori
adventure'lanm arasinda yer alir.
Bu yeni sisteme gelince... Bana
sorarsaniz bu yeni sistemdeki 6ze-
llikler bir bakima simulasyonlarda
tireyen dig kamera agilarina
benziyor. Yani aslinda bu oyunu
oynamayi alt kisimlariyemeyen in-
sanlar oyalansin diye bir siirii yeni-
lilik eklenmis.Map segenedi aslinda
gercekten iyi, eski Magnetic Scrolls
oyunlarinda sik sik Exits komutu
kullanmak gerekiyordu, ama §|md|
nerde oldugunuzu ve
gidebileceginiz yerleri rahaca
qgorebiliyorsunuz. Bana sorarsaniz
yapacaginizen iyi sey text ve com-
pass harig diger tim pencereleri
kapatarak bu oyunu gergek bir
Magnetic Scrolls adventure’i gibi
oynamak. Boylece uzun zamandir
hasret kaldiginizbir tada tekrar
kavusmus olursunuz. Aslinda ufak
bir sikayet ama bence sistemin ve
bunca gabanin Alice in Wonder-
land gibi bir hikayeye harcanmig
olmast. Yani hepimizin bildigi ve
artik sikildigibir konuyu tastyan
oyun bittin dstinlig

biraz sikiyor. Hemen (i

textler her zamanki Magnetic
Scrolls Usttinligiyle yazilmig, ama
yine de tavsanlar ve garip iskambil
kaditlariyladolu bir adventure oy-
namak benim pek hosuma gitmed
tek umudum ayni sistemi kullanan '
yeni oyunlar hazirlanmasi. Son bir-
kag satirdiranlamigsinizdis bu sis-




temi begendim mi yoksa
begenmedim mi pek karar
veremedim, tek bildigim eger asin
zorluk veya pek anlayamama se-
bebiyle text adventure'lardan uzak
kaldiysaniz bu oyunu bir deneyin.
Adventure zevkinizs yepyeni bir

| boyut getirebilir.
Diglerimi sokiin,

lari bile pek para etmez ama gizmenle

burunlarini ezmek seni bir sire

oyalayabilir. Gorigmek tizere!

MANIACS INC

Helal valla MAC,

MAC Adventure kosesi hayatimi

kolaylastirdi (Benim hayatim

macera). Ben Icon Adventure
Hemen hemen

dugimleyin ama bana bunu yap-
mayin abi! iste mektuplariniz.
COK SUKUR!
MAC!
Odamda oturmus her zamanki
gibi ders calisiyordum.Biraz da-
lar gibi oldum. ne de olsa son 12
saattir matematk caligiyorum.
Gozlerimi agtigimda karsimda
matematik defteri yerine han
kayit defterini bulunca sasirdim,
sevindim.Uzerimde zirhim, elim-
de kilicim, upuzun siyah
saglanm.. Ellerimi acip
haykirdim, ''m BAAAACKK!
Gozlerimden yasizr bosanmaya
baslamisti, cildirmistim. U aylik
aradan sonra kan istiyordum,
kelle istiyordum. Bu durum iceri-
sinde bana oda numarami soyle-
yen hancini kafasini
ucurmusum, bana saldiran han
fedailerini cehennem atesiyle
yakmisim. Han'i yerle bir
etmigim, ne yazar, ben Orkun
the magnificent geri dondiim ve
benle savasmak isteyen acizlere
iskence etmek istiyorum.
ORKUN, The Magnificent
MAC: Seni tekrar buralarda gor-
mek ne giizel, resurrection biiydst
yemis kafatasina dondim. Ebedi
mutsuzlugumda bir ufak stk yanip
sonm(is gibi oldu.Hoggeldin Orkun,
seni dzlemistim. Sorularina gelince
saninm bunlar daha bagka bir or-
tamda tartismamiz gerekiyor. Tele-
fon numarasi derginin basinda
\ yaziyor, beni ararsan sorunlari ha-
7 lletmeye caliinz.Kan istedigini bi-
*_jHliyorum ama okuyucularimdan
uzak dur! Bak makine kodu, dos
gibi seytan icadlariyla ugragan bir

bitirmedigim adventure kalmadi.
Ama bazi ufak sorunlanim var,
bunlar:

1) Maniac Mansion'da Edna’nin
odasindaki sifreyi nasil bulacagim?
2) Edna'ya telefon edip ne
yapacagim?

3) Oyun makinasini nasil
caligtiracagim?

4) Piyasadaki kaliteli icon adventur-
larin adlarini sdyleyebilirmisin?

5) Orijinal oyunlar neden cok pahall
oluyoriar, ve neden genelde kopya
oluyorlar?

6) C-64 hakkinda ne diisiiniiyorsun?
MAD SCIENTIST, Ankara

MAC:Biraz olsun yardim edebiliyorsam
ne ala. Bazen yetersiz kaldigim
dustincesine kapiliyorum.Sorularini
cevaplayacagim ama hayatin boyle
kolaylasti§ini sakin sanma; hayat
zordur, rezildir ve biz ne yaparsak ya-
palim oyle kalacaktir.

1) Tablonun arkasinda birseyler vardi
ama ne oldugunu (size

nellikle Avrupa'ya gore daha ucuz
ve klavuz, garanti, cici kutular gibi
bazi avantajlara sahipler.

6) 64 pek cogumuz igin gorip,
dokunup, kurcalayp, bozup, tamir
ettirip tekrar kurcaladigimizilk
bilgisayar. Eger bu kusak ilerde
'Bilgisayarli kusak' olacaksa bunu
buyik 6lgtide 64'e borglu. Evet
Amiga gibi daha ileri aletlerin
yaninda zayf kaldigi dogru ama
pek ok kisinin hala bir 64' oldugu
digtndlirse onu haritadan siimeye
ne yeni alet satmaya hevesli
yapimcilarin,ne de daha pahall
oyun satmaya hevesli yazilim fir-
malariningiict yetebilir. Tek kor-
kum piyasanin iplerini biiyiik 6lgii-
de ellerinde tutan bu iki odagin bir-
kag asagilikmanevrayla 64'G anti-
ka olmaya zorlamalari. Bu elbet bir
guin gergeklesecek ama umarim
yakinda olmaz, Glnkii 64'te hala
hayat var!

ANTIKA

Sevgili MAC,

Oncelikle gegen ay verdiginiz
Metal Poster cok makbule gecti.
**** (Burayi sansirledim, seni
nankor asagilik acid kafa-MAC)
Gordim ki késen 5 sayfaya
inmis, cok gildiim vallahi.

1) C 'da ne

yaglaniyorum diyorum
inanamiyorsunuz). Umarim bu aradigin
sifredir.

2) Edna'ya telefon edince boylece
onun odasina girebileceksin.

3) Oyun makinalari bu ginlerde bayagi
bas (ve cep) agnitiyor. Galigtrmakicin
telleri tamir etmen gerekiyor.

4) Deja vu I-1I, Uninvited ve Borrowed
Time. Sana tavsiyem bir an 6nce ikon-
dan vaz gegip text adventure'lari ele
alman giinkd inan bana asil zevk bu tir
oyunlarda!

5) Oncelikle sunu anlaman gerekiyor,
orijinal oyunlar asla ve asla kopya
omuyorlar. Oyle olsaydi orijinal
olmazdilar.Evet fiyatlari normal piyasa-
ya gore biraz yiksek olabilir ama bu
oyunlarin ithal edilmis olmasindan

yapmam gerekiyor?

2) Koel firmasi yeni bir strateji
yapacak mi?

3) MC Hammer dinlermisin?

4) Islan of Lost Hope'da kor-
sanin yastiginin altindaki anah-
tari alinca beni 6ldiirdi, ne
yapmaliyim?

5) Duyduguma gére bazen Read-
Wnte Error’lari Nibblecopy’le ta-
mir edebiliyormussun.

Serkan ANTIKACI, ISTANBUL
MAC: Beni kizdirdinSerkan, hem
de ¢ok! 5 sayfaya digtim diye
giiliiyorsun, sonra benden yardim
bekliyorsun! Bari sorularini ceva-
playayim da beni rahat birak!

1) Biittin delilleri topladiginda polis
memurunu seni dedekifle




lileri dedektife gdster (6nce onlari
iyice incele ve oku), bdylece kotli
amcalardan kurtulursun.

2) Son haberlere gére Nobunaga's
Ambition Il yoldayris.Sirket bu
oyunlarla bayagi iyi para
kazandigina gore bu serinin arkasi
kolay kolay kesilmez sanirim.

3) Ben MC Hammer'i kolama limon
diye bile koymam. Feelings.
feelings, nothing more than a pile
of shit!

4) Korsanin yastigininaltindaki
anahtan almak tigtin nce korsani
yastiginaltina koyacaksin ve siki
siki bastiriponu bogacaksin. Suffo-
cate Pirate With Pillow. Elimde bir ~
yastik olsaydi ben de sana aynisini
yapardim ama hadi gene
kurtuldun.

5) Oyle birseyler biliyorum ama
yanlig adama soruyorsun. Sanirim
teknis kbseleri yaz n cocuklar sa-
na daha fazla yardimet olabilirler.
ACEMi

Sevgili MAC,

Ben bir Amiga’ya sahip acemi
bir adventure’ci, merakli bir
stratejiciyim. Benimde herkes
gibi bazi sorulanim olacak.

1) F-19 gibi hedefe kolay varan,
zevkli ve bol diisman ugakli bir
simulasyon énerebilirmisin.

2) Derginizi 31. sayisindan beri
takip ettigim icin pek ok oyun
agiklamasini kagirdim. Acaba
bunlar: tekrar
yayinlayacakmisiniz?

3) Benim bir arkadagim yabanci
yayinlan tirkgeye cevirip
yayinladiginizi séyliyor. Acaba
dogru mu?

4) MAC'in anlamini neden gizli
tutuyorsun?

5) Larry gibi bir adventure var
m?

6) Acemi bir Metal’ci
oldugumdan utanarak
soruyorum, Metal ve pop’u nasil
ayird edebilirim?

Tolga TALAN, Ankara

MAC: Her yeni okuyucudan mek-

tup aldigimda yeni bir dost edinmis gibi

oluyorum.Bu beni mutlu ediyor.
Yaptigim tagkinliklarida (ben normalde
de boyleyim) siginip

sekilde kirmizi 11k yanan kapiy
acamiyorum. Daha dogrusu bu
ekranda hig birsey

yapiyorum, dariimaca yok!

1) Fighter Bomber bu sartlara en iyi
uyan oyun sanirim.Ama benim
anlamadagim, niye hedefe kolay var-
mak istiyorsun? Veya madem istiyor-
sun niye simulasyon oynuyorsun.
Amag bir savas pilotu olmayi tam ma-
nasiyla yasamak degil mi?

2) Hayir hi¢ sanmiyorum ama eger is-
tersen eski sayilan 6demeli olarak
alabilirsin.

3) Kusura bakmasin ama arkadagin
halt ediyor. Pek gok oyunun agikla-
masini digaridan énce biz yayinliyoruz.
Bazen ben haber niteliginde yazilar e-
Viriyorum ama bunlar asla kelimesi ke-
limesine terctime olmuyor (lucasfiim
yazisi gibi). Mimkin oldugu kadar ul-
kemize ve dergimizin genel atmosferi-
ne adapte etmeye cal

2) Maniac Mansion'daki ikinci
kattaki kapinin sifresi nedir?
(benim derdim kapilaria)

3) E@er bir daha poster vermeyi
disiinirseniz neden bir tarafi
metal bir tarafi oyun posteri
olmasin.

Kivang PAPUR, izmir

MAC: Eskiden durmadan daha
fazla sayfa igin miicadele ederdim
ama artik anladim ki fazla sayfa
da, hayattaki diger seyler gibi, in-
sana mutluluk getirmiyor. Ona ba-
karsaniz hayatta hig birgey insana
mutluluk getirmiyor. Niye mi
yasiyorum? Yasal ve dogal yollar-
dan bir tirli lemiyorum da ondan!
1) Eger bu bahsettigin Chip'n
Dales'in kapistise zamani

4) MAC'in anlami benim bagimi yete-
rince agritiyor zaten, bir de arada siz
yanin istemiyorum.

5) Sierra'ninoyunlar genelde ayni es-
pri anlayisi ve sistemi igeriyor. Saninm
bu firmanin diger oyunlarinida
begeneceksin. Yok eger aradigin
Larry'in erotik kapsamiysa sana tavsi-
yem boyle seylerle ugragmaman. Va-
llahi zararli, bakin Orhan ne hale geldi!
6) Bu ayrimi yapamiyorsan sana

geldiginde (sen Patti oldug
buraya girebileceksin. Yok eger
beynin déndip garip kapilar gérme-
ye bagladiysan sana tavsiyem g6z-
lerini kapatip 15 dakika boyunca
"Lanet olsun, lanet olsun ...
demen. Umanm geger.
2) Bu kapiyida her kapiyi oldugu gi-
bi para agiyor. Bu sifre igin oyunun
kodlarini aiman lazim ve bunlar
renkli fotokopi gerektirdiginden ol-
dukga yukid bir para tutuyor,

k

yardimci
Gergekten beyler, bir Metal furyasi aldi

3) pel
bilmiyorum ama bu otomatikman

gitti diye hemen katilman. &
Bunun ne size ne de harbi metal'cilere
bir yarari olur. Benim umutia
bekledigim bu sahte metal akiminin(ve
de ona takilan poser'arin) yok olup
gidecegi ve harbi ilerin huzur

poster in iki katina
¢lkmasina sebep olur. Poster ver-
mek zaten bizi yeterince zorluyor
ama sizi mutlu etmek te bir o kadar
hosumuza gidiyor. Eger metal pos-

icinde kafa sallayacadi gin.

KAPICI

Cilgin MAC,

Bu dergiyi almamim 6nemli bir se-
bebini senin kdsen olusturuyor.
Anlamadiim neden hala 5 sayfada
israr ettiginizi anlayamadim. Aynca
poster’in kendi de fikri de
miikemmeldi.

1) Larry Ill'te {izerinde cok seri bir

ter ne yazmaniz
gerekligini ve nereye yazmaniz
gerektigini biliyorsunuz. (umarim)
YENIR Mi?

Sevgili MAC,

Bu yazmis oldugum ilk mektup,
umanm beni de bir yerlere
sikigtinp araniza alirsiniz. Senin (¢
metal’ci oldugunu biliyorum, 5
ama kendim icin ayni seyi
sdyleyemeyecedimMAC Adven-




Gt

ture ve 64'leri uzun zamandir ta-
kip ediyorum. Gercekten Exce-

llent bir dergi. Bundan dolayi
hazirlayanlara sonsuz tesekkiir
ve sayg, allah sabir versin!

1) Larry I'de bir tiirlii oteldeki
kapiy! acamiyorum.

2) Disco’ya da giremiyorum

3) Loom’u aldim ama read/write
error veriyor, ne yapayim?

4) Olivett PCS bilgi icin

- Dave

bimiyorum, ama bayiliyerum,

_Mu sfqi {3 (=21 adam hayat gérigimu sarkiya

buldugun haplari verdiginde agilacak.
Bu haplar} almak igin ipive gekici aljp
a~k hayat}n} borsaya gvre ayarlayan
hanjmjn odasjnjn balkonuna gjkman
gerekiyor.2) D]sco'ya girmak igin
K|lljktebulacapjn karta intiyac)n var.
Umar}msana uygun bir m|zik galarlar.
3) Bir g|n oturup bu read/write error'lar

dokiyor)
6) En yi adventure olarak Poli-
4 ce Quest II, En iyi Shoot'em
Up olarak Silkworm IV, En iyi
yarig olarak Lotus, En iyi spor
olarak Speedball Il ve en iyi
starteji olarak Romance of the
Three Kingdoms'u 6nerebilirim.
MUrDER
Sevgili MAC,
Merhaba! Ben MUDER. Yeni
sorunlarla kargindayim. He-
men sorulanma gegiyorum.
1) MAC'in anlami nedir?
2) Shogun’u aldin mi?
3) Niye hic C-64 adventure
aciklamiyorsunuz? Mesela
yeni gelen bir oyun veya eski
baba adventure’lardan biri.
4) Sen hig adventure'dan
bagka tiir oyun
oynamaziissn. insan belfi
bir oyun tiriinii sevebilir
ama yine de baska seylerle de
oynar.
5) Modem'iniz var mi?
6) Bana kolay bir starteji oyunu
tavsiye edermisin, eski sayilarda
aciklanmigsa daha da makbule
geger.
7) ZAK McCRACKEN'da remote
control'le i nasil

hakk}nda bir tez.
sanjrjm. Agjkgas} sizinba~Jn}z} ne ka-

hangi oyunlari tavsiye edersin?
5) Enbegendigin sarkicilar
kimler?

6) Son olarak 5 en iyi oyun
Onerebilirmisin?

ZAC, Istanbul

MAC: Meshur bir adam vard, adini
hatirlayamadim ama olsun, hani ne
olursan gel gibisinden birseyler
demisti (saka yapiyorum), iste
onun gibi, nangi miizigi betienditii-
niz gergekten dnemli degil, zaten

hana sik sik hatirfatilditigibi burasi
ybir adventure kosesi. Napiim ba-
zen unutuyorum iste!

1) Oteldeki kapi ancak oyunun so-
nunda orada bekleyen kiza

dar apr ini de o kadar
aprjtjyoriar.Sanjrjm en garantilisi ve
en masraflisi gidip oyunu bagtan almak
olacak.

4) Vallahi benim bildigim tek Olivett: bir
yazar kasa. Ama eger bu bilgisayar PC
uyumluysa sana tavsiyem Wing
Commander, Intruder veya Test Drive
Il olacaktirBu oyunlar PC piyasasini
bu glinlerde bayad sarsiyorlar.
(Cengiziin babasininofisinde bir tane
var da..)

5) Vanilla Ice, Belinda, Maria Carey
desem yalan olur, zaten siz de
inanmazsiniz. Vokal olarak en taktir
ettigim insanlar Robert Plant, Ax|
Rose, Chuck (Testament), bir de
Obituary'dekio yaratik. (insan mi

acacagim?

8) Otobiise nasil binecegim?

9) Kredi karini nasil alacagim?
10) Bir adventure icin gereken
komutlari kisaca yazarmisin? Bu
ben ve benim gibilerin ¢ok isine
yarar!

MUDER, Ankara
MAC: Muder, strekli yazdiginmek-
tuplar beni gergekten mutlu ediyor.
Aslinda bitin mektuplar mutlu
ediyor, amabazilarinizinsadece
bas sikigincadegilde stirekli yazi-
yor olmasigercekten guizel!1) Kla-
sik soru,-klasik cevap: Bu aralar
agiklamayi distinmiyorum OK?
Takmayin kafaniza ya, birakin bdy-
legeyleri, genetik mihendisligiyle
falan ugrasip uyumayan canlilar

=




mayan canljlar yara}n, daha fazla
oyun oynayabilelim!

2) Ne yazik ki serbest piyasa eko-
nomisi ve agiri enflasyon belimi
siirekli buktiginden daha bu zev-
ke ulagamadim.Ama deniyorum
alacagim, belki o zamana kadar
6lirlim ama olsun, size birakirim.
siz oynarsiniz.

3) Agtkgasi son zamanlarda oyle
ahim sahim 64 adventure gelmiyor.
Eski oyunlara gelince onlarin zaten
¢ogunu agikladik, bir de piyasa
bdyle hizla degisirken eski oyunlari
yeniden yayinlamaya pek firsat
olmuyor.

4) Tabii ki oynarim, toxic maddeler
alinca arada bir bu konuda en az
benim kadar yeteneksiz olan
Bulent'le Kick Off II'i oynariz.Ma-
clar pek gollii gegmez ama olsun,
zaten amag birbirimizi yemek. Bir
de sirat duygulanm kabarinca
(oturdugum yerden) bir iki tur Lotus
oynarim. Bir ara Lemmings'de
oynadim.

5) Henliz yok ama hig fena fikir
dedil, i mi Apo Abi?

6) Kingdoms of England ve Gold of
the Americasisi fazla
karigtirmadan strateji zevki veren
iki oyun.

7) Use Remote Control with TV gi-
bisinden bir kombir:asyon isi halle-
der sanirim.

8) Soféri kazoo calarak uyandir-
man gerekiyor.

9) Bu karti almak igin mutfaktaki
bigagi kullanmalisin.

10) Bunu yapmayi digtintyorum,
ama genel bir liste gikarmak biraz
zaman alacak gibi, eger sabrede-
miyeceksen Castle Of Terror'da
VOCABULARY komutuyla oyunun
anlayacagl butun emirlerin bir liste-
sini alabilirsin. Bunlar yaklasik ola-
rak tim oyunlarda isine yarar, sa-

dece bazi durumlarda daha karmagik
komutlara ihtiyag duyabilirsin.

Gunes buglin biraz erken doguyor
galiba, biraz sonra acimasiz bir sinavin
pengelerinde olacagim. Oyle kayda
deger bir son s6z(im yok, belki bir da-
ha gorlisemeyiz. mezar tasimda yaz-
masiniistedigim ozel birgey yok, ama
icinde Megadeth olan bir Walkmen'i
yakinlarda bir yere birakirsaniz
sevinirim

Deginmeden edemiyecedim bir kag
mektuptan biri Talha YALTA'dan
geliyor. Talha FRP'ye gercekten gonil
verenlerden. Hatta kendi birkag oyun
bile hazirlamis. Bana gnderdigi 'lim
Irfan Yuvas' adli oyunda okulun mudu-
ri dldurmeye caligiyorsunuz ve bir
sonraki hareketinize gre belirli bir
sayfaya gidiyorsunuz.Gergekten takdi-

ama sirtimdan bigaklanmis gibi
oldum. Bu kadar belalin arasinda
bir metalci dismanlar eksikti.
Elimden birsey gelmiyor, bu sinava
mutlaka girmem lazim. Bu ay size
hangi durumlarda bana
yazacaginizisoylemiyorum, sonug
olarak kendinizi benim kadar koti
hissediyorsanizmutlaka yazin.
Eder iyi hissediyorsaniz hemen
yazmayin, birkag dakika bekleyin
nasil olsa sizin basinizada sizi
mahvedecek birseyler gelir. O za-
man yazarsiniz.
Bitti. (Saninm benim de sonum
oldu)
MURAT ADANC
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Besiktas 80690, ISTANBUL

re deger bir oyun, hemi de benim igin
imzalayip gondermis. Eger Talha izin
verirse, ve siz de isterseniz yakinda bu
oyunlar ondan alabilmeniz i¢in adresi-

NO MORE MR NICE GUY
ALICE COOPER/MEGADETH
No more M. Nice Guy
Me a nice guy yeah right
1 used to be such a sweet sweet thing
ill they got a hold of me
forlitte old ladies

ni (" bayildim,
ve Dence bunlar sadece birkag
arkadas arasinda kalmamal.

12 imza tagtyan bir mektup dergimizi
genel olarak inceleyip yi ve kotd yan-
larini belirtmis. Bunlarin
degerlendirmesi stiphesiz Apo Abi'ye
diiser ama bana gercekten batan bir
noktay! agiklamak istiyorum. Bu
arkadaslanmiz bizim metal poster ve-
rerek metal' ticaret amaciyla
kullandigimiziiddia etmisler. Gocuklar
{izglinim ama ya olay! yaniis
anladiniz, yada gercekten nankorlik
yapiyorsunuz. O poster son bir yildir
poster, poster’ diye susmayan genemi
kapatmak icin Apo Abi'nin bir kiyagi.
Size oldugu kadar bana yapilmig bir
kiyak. Ustelik boyutundan da
anlayacaginizgibi bayag fedakarlik
gerektiren bir kiyak. Sizin garibinize gi-
debilir ama insanlar hala karsiliksiz
kiyak yapiyorlar. Eger metal' ticaret'e
alet eden insanlar ariyorsaniz yanlis ta-
raflara bakiyorsunuz.Agikgastkirildim,
bu konuya bu kadar gnil vermig siz-
lerin beni ve Apo Abi'yi boyle
degerlendirmeniz beni (izdi. Genelde
boyle ciddi seyler yazmayi sevmem

I helped the bind o see
O got no friends ‘cause they read the

papers
They can't be seen with me.

They say he's mg Loty

I'm not hard to get along with hah I'm

impossible

1 go( o friends 'cause they read the papers|
They can' be seen with m

And I'm gettin'real shot down

And I'm feeling mean

My dog bit me on the leg today

My catclawed my eye

Mom's been thrown out of the sacial circle

Dad’s had to hid

Iwentto church incognito

When everybody rose

9y
sick, he's obscene oh yeah
And i'd say | was nice as Ct

No more Mrnice guy
No more Mrclean
No more Mrnce guy
No more Mrnice guy
No more Mr
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Bazi giizel oyunlar dergide hayati tam an-
lamiyla felg ediyor. Lotus ve Lemmings
bunlarin 8nciilerindendir.Son ek ise Fast
Eddies Pool and Billord

Gegen gin dergiye geldigimde herkes mo-
nitoriin bagina gegmis: "falsoyu yanhs veri-
yorsun abil", "heh heh kek! Gene cami

kird..", "6ff, sadece bal yaa..." gibi seyler
sbyleyip siranin kendilerine gelmesini
bekliyorlardi.Allahtan bir ara elektrikler ke-
sildi de diinyaya dondiiler.

ilk baslarda onlari epey yadirgamistimama
kisa stirede oyun benide sardi. Bilardo sa-
lonlarindan edindigim bilgileri elimdeki
mousela uygulamaya basladim

Fast Eddies Pool and Billord, bir bilardo sa-
lonunun adr. gerde 4 tip bilardo masast, bir
muzik kutusu ve bir arcade makinasi var.
Muzik kutusunu acarsaniz size giizel bir
miizik eslik eder. Arcade makinasinda ise
aptal bir oyun var, Ama oynamak isterseniz
vaktinize yazik. Alitaki masalardan birini se-
cerek oyuna baslamadan once tezgahin
yanindan, oyuncu sayisi kadar istaka
almalisiniz.

Bumber Pool: En kiiglik masada oynaniyor.
Kendi toplarinikargi delige sokup, ik bitieen
kazanir. llk dnce isaretli topu sonra
digerlerini sokmalisiniz. Eger ilk once
baska bir topu sokarsinizya da yanlis
delige sokarsaniz ceza olarak rakibinizin bir
topu eksilir.

Soldaki masada ise 9 degisik oyun

Oyun ekraninda bilardo masasini tistten
gordyorsunuz. Sira sizdeyken sol Istakanin
yéniin daha sonra gene sol butonla hiz ve
falsoyu ayarlayabilirsiniz. Falsoyu ayarlar-
ken alttaki topun Ustiindeki arti isaretinden
yararlanacaksiniz. Ayrica siz vururken arti
ne kadar bllyikse top o kadar hizli gider.
$Sag butonla ise pull-down
meniilerden
yararlanabilirsiniz. Pounlar
= (cana baslik altinda; game,
shot ve option. Oyun boyun-
ca epey isinize yarayacak
bu mendiler gbyle:

GAME

About: Oyunu yapanlar
hakkinda bilgi

Help: O an masadaki oyun
hakkinda

Break (kimin baslayacagini belirlemesi).
Show Path (tam olarak topun nereye
carpacagini gosteriimesi).

Ball Make Up: Toplarin tiirleriyle ilgili bir
segenek. Boigide ile top daha uzun sire gi-
der ve her carptigindadaha uzun sire gi-
der ve her carptiginda bir sire icin hizida-
he da artar. Ivory normal toptur. Veloro ise
en yavas hareket eden top tirlidr.

Edit Player: Oyuncu sayis!, isimleri, beceri
dizeyleri icin; Novice (acemi), expert
(uzman) ya da Legend (efsane) olmak tize-
re li¢ beceri dizeyi vardir.

Oldukga poptiler masa basi sporlarindan
olan bilardo saninm gogunuzun ilgilendiri.
Bu zevki masanizinbasinda istakasiz (ama
mousela) tatmak isterseniz, bu giizel oyunu
kagirmayin. UMIT ONCEL

New: O an oynadiginizoyu-
nu yeniden oynamak.

Quit: llk ekranda donmeye.
yarar.

SHOT:

Replay: Glizel bir sayi aldiginizdabaga alip
tekrar izleyebilir ve isterseniz
kaydedebilirsiniz. Stop tusu oyuna geri
donmeye yarar.

Lood: Daha once kaydettiginiz bir oyunu
yuklemeye yarar.

Save: Sonra devam etmek izere
kaydetmek.

Delete: Istenen kayitl dosyalari silmeye:
yariyor,

Undo: Bir onceki vurusun gegerli
saylmayp, tekrar yapimasi.

Creade: Masadaki toplan istediginiz gibi
yerlestirmenizi saglar.

OPTIONS

Table Speed: Masada topun hizini
ayarladiginizyer. Slawest, Slow, Normal,
Fast, Fastest ve Random alt segenekleri.
Table Color: Masay1 5 degisik renkten biri-
ne ayarlamak icin kullanilir

Preferences: Secebileceginiz tercihler
sunlar;

Show Numbers (toplarin numaralarinin
(izerinde yaziimasinisaglar). Drop Sho-
dows (toplarin gélgelerinin gdrlinip, gérdin-
memesini irsiniz). Reverse View

(Hepsinin agikl
uzun siireceginden teker teker
yazmiyorum.)

(Masanin ters donmesini yani sag tarafiyla
sol tarafininyer degistirmesi). Lug for

PLATIN BILARDO SUNAR...




Insan ; yasayan , konuan , toplumsal bir
varlik . Yeryiizinit hemen hemen 100 yildan
bu yana en fazla kirleten ve onu kendi eme-
llerine alet etmis ceeen akill oldugu dne
siirilen bir tir yarauk . Yiizyillar boyunca
yanlizea kendini disiinmis en vahsi ve aci-
masiz , gereksiz yere tiiketen varlilar olma
invanint kazanmisiz , aferim bize . Korkma
diinya , yeni nesil sana dnem verecek
korkma

Ne giizel giris be abi yaa ... Bu ayki dergi-
‘mizin hediyesi selpak olucak hassas bir ia-
rafiniz ( yanlis anlama $ahin ) yani gozleri
nizi silmek igin ... Hir, efendim Murat
Abey , yazimi ? ... Ne yazist, ne giizel mu-
habbe ... INHHH , tamam yasa . Konuyu bi-
raz fazla kagirdim herhald .
Neyse,oyunumuz ANCIENT BAT'T]
adindan da anlagilacag gibi eskiden
yasamus olan milletlerin siriisiine berckct
bulundugu iy bir stratcjik oyun . Oyun ba-
na biraz FRP” leri animsatt . Grafikler ve
oyunlann saves kisimlan birbirlerin gok
benziyor . Tek farklan bunda ick olarak
gosterilen ordular 1 ile yiizlerce kisi arasin-
da degisebiliyor .
Oyunun en sevdigim yan 6gretici olmast
Oyunda oynarken siz farkinda olmadan bir
ok milleti tanyor ve degisik seyler
reniyorsunuz . Eger benim gibi hayatniz
bilgisayar kargisinda ve okulda gegiyorsa
bu gok yararh oluyor . Ozellikle Lise 1 ise-
niz.

Oyun yiiklendiktcn sonra karsiniza gikacak
olan meniide bulunan segenelekler ve an-
lamlan séyle :

BEGIN NEW GAME - Oyunda tamamen
Yeni bir oyuna baslama . Oyuna ilk
bagladiginizda bunu segmeyin . Zira bura-
dan sonra tamamen yeni bir oyun demek ve
bu da biraz skici .

PLAY SCENARIO - Burada bulunan sc-
naryolar yukandan asag1 daha zorlu hale
geliyorlar. Yeni baslayanlar lk senaryoyu
segerek oyunu anlamaya alisabilirler . Bu
senaryoda yani ilk senaryoda tavsiyem karsi
tarafin gelmesini bekleyip biraz ilcrilerde

bulacaginiz taktigi kullanma .
PLAY SAVED GAME - Oyunda her safha

arasinda ESC wsuna b

da oynayan o oka verilen addir . ) Bu kurso-
ru mouse ile . Kullan-

Gikan ckranda bir ok scy égrencbilir ve
oyunu save edebilirsiniz . Oyunu save ci-
mek igin formatls bir diskete ihtiyaciniz var
Aytica disketinizin ve save disketinin sa-
ve'ini kapalt yani yazlabilir bir sekilde tu-
tun, giinki eger bilgisayar Disk Write Pro-
tected derse oradan oyuna geri donemiyor-
sunuz. Buraya takilirsaniz oyunu iki saat
tekratr yiiklemek

maniz gereken twlar ortada bulunan oklar
yada8 (yukan ), 4 (Sola), 6 (saga),2(
asafi ).

2)Savas - Biraz genel oldu ama bilgisayann
savas sirasinda ne yapugni bilmek saninm
yararl olacak . IIk olarak bilgisayar iki ta-
rafinda birbirini gorebildigi yerleri tesbit
eder ve goriinmeyenleri saklar .

DESIGN MAP - Butada kendiniz harita
yapiyorsunuz. Net Map'le yeni bir hari-
tanin boyutlanni verebilir , Edit Map'le o
harita iizcrine ileride agiklayacagim engele-
1i koyabilir , Use Current Map ile o haritay:
Kullanabilir ve Save Load ile de yeni harita
alabilir ya da o haritay: kaydedebilirsiniz .
CAMPAIGN MANAGER - Oyunun cn
Karmasik yeri burast . Burada kendi ordunu-
7 kurabiliyor ve her tirlis ézelligini ayarli-
yabiliyorsunuz . Komutlar ;

1) MANAGEMENT FUNCTIONS
LOAD NEW TYPE - Burada bulunan iki
deisik ordudan birini scgebilir ve daha
sonra onlart degistircbilirsiniz .

USE ARMY LIST - Oyunda bulunan
deisik irklann ordularin kullanabilirsiniz .
DEFINE NEW TYPES - Yepyeni bir ordu
Kurabilirsiniz .

2) FIGHT BATTLE

Bu segenegi segince bilgisayar size ordunu-
7u yaratin der . Anlayacaginiz gibi burada
bulunan degisik ordulara askerlerinizi
dagiitiyorsunuz . Aman generallerinizi fazla
yapmayin , giinkii hepsine bir ad vermek
Zorundasininiz . Ben bir kere 1200 general
yapmistim , 0 yiizden boyle oldum ...
Gellim savaslanmiza . Oyunda savaglar
gergehten detaylr . $imdi sirayla sizlere ge-
rekli bilgileri sunuyorum

1-Komut verme - Oyunda komut verme ya
da bir seyi incelemk igin kullanmaniz ge-
reken bir kursor bulunuyor . ( Kursor ckran-

ve
yerleri ileride verdim . Daha sonra
verdiginiz emirleri inceler ve bunlan uygu-
lar . Bu islemden sonra atlacak olan mizrak
ve oklanin menzili ayarlanir . Bu arada he-
men belirteyim . OK atislari tamamen bilgi-
sayar tarafindan ayarlaniyor ve atliyor . Ya-
ni bir okgu birlige yanliz bir yere gitmesini
emredebilirsiniz . Menzilinize giren
diismanlan bilgisayar kendiliginden bulur
ve onlara saldinr . Hand to hand savaglann
kazananlan ayarlamir ve moraller kontrol
cdilir . Son olarak savaslarda olan kayiplar
verilir ve yeni TURN yani sira balar .

3) Emirler - Bir birligi klicklerseniz
Karginiza gikan ckrandan o birlik hakkinda
rapor alabilir ve onu baska bir yere gonde-
rebilirsiniz . Burada dikkal etmeniz gereken
noktalar var . 11k olarak emir vermek igin
bir generale ihtiyaciniz oldugu . Eger bir
birligin generali olmiis ve evrede yani
yakinda baska general yoksa o birligi bir
daha kontrol edemezsiniz . Her generalin 2
emir hakki vardir . Bu da yanlizca iki
deisik komut vercbileceginiz anlamina ge-
liyor . Fakat iiziilmeyin . Follow ile bir
birligin bir 6nce emir verdiginiz birligi ta-
kip etmesini saghyabilirsiniz . Bu arada ,
bir birligin disiplini azsa her an komutunuz-
dan gikabilir , ona gore ... Birlikleriniz ilk
safhada iki kat hizl harcket ediyorlar .

4) Ates - Auslar hakkinda biraz bilgi
vermistim . Bu okgular hareket ederlerken
yanlizca kargilannda bulunan birliklere ates




cdebilirler . Diger hallerde her yone atcg
cdebilme kabiliyetleri vardir . Ve yanlizca
Ath ve izerlerinde kigitk kale bulunan ( fil
gibi ) birlikler savagirken ates edebilir

5) HAND TO HAND savasfari - Oyunda
iki diigman birlik yanyana gelirse olomatik
olarak savagmaya baglarlar . Bu savaslarda
kimin kazanacag su sartlara baglidir .
- BIRLIGIN STR * S YANI GUCU
INDE BULUNAN ASKERT

- BULUNDUGU ALAN (ileride detayl
olarak bulabilirsiniz )

- BIRLIGIN TURU

- BIRLIGIN WILDNESS " I YANT
SAVASCILIGT

- BIRLIGIN BIR GENERALININ OLUP
OLMADIGI

- BIRLIGIN SILAHLARININ KALITEST
6) Morale - Oyunda moral onemli bir fak
16r . Morali kinlan bir birlik hemen dagihir
ve emir almaz duruma gelir . Morali etkile-
yen durumlar ise soyle ;

- VERILEN KAYIPLAR

- SAVASIN KIMIN ALEHINE OLDUGU
- BIRLIGIN YANINDA BUL
BIRLIKLERIN DURUMU

- ONLARIN DOVUSTUGU
BIRLIKLERIN KALITESE

- CEVRESINDE BASKA BIRLIK KAL-
MAMASI

- GENERALININ OLMESI

- DUSMANIN DURUMU

Bu arada hemen belinteyim . Geri gekilen

bir birlik normal bir birlikten 4 kat fazla ha-

sar gorir.
7) Oyunda bulunan iiniteler - Oyunda
bulabileceginiz tim birliklerin ézeliklerini
vermek saniyorum sizlerin isine yanya-
cakur . Igte birlikler ve ozelikleri ;
GENERALS - Kisalulmis adi GENS * dir
Tek amaglart diger ordulan yonetmek ve
onlara giiven telkin etmekiir . Savaslarda
herhangi bir birlige yenilebilirler

HEAVY CAVALRY - Kisa adlan 11C olan
bu il athilanin diger bir adida MATN AT-
TACKING FORCE * dur . Giigli ve
tuidirlar En biiyik yararlan her alanda ra-
hatga savasabilmeleridic
LANCERS - Kisa adlan HCL 'dir ( Hayir,
Ilydro Chloric Acid degil . ) En biyiik dze-
llikleri herhangi bir Infantry ordusuna kars:
11C * den bile iistiin olmalandir .
LIGHT CAVALRY - Oyunun zayf fakat
nispeten bzl biddikleridir . Tek Szellikleri
vur kag teknigini iyi yapiyor olmala Sem-
boller i
CATAFRACT CAV - Bunlar so yavas fa-
Kat ok giiglidiir . Kisalulmis adlan CAT *
dir

VY INFANTRY - Kisa adlan 111 olan

bu birlikler yakin mesafali doviis olaninda
ok giglidiirler . Size oyunda mutlak
isleyen bir takik ; basta HI * lanmiz: Gen
lerin Gniine sirayla dizin ve Karsi tarafin
Izl ve haliteli ordu clemanlarini bekleyin .
Bu arada siz de hizl olanlan yan kanatlar-
dan fazla ilerletmeden gtirin . O hizhlar

birlikler Cavalry *ye arst oldukga etkinler

BARBARIAN INFANTRY - Kisa adlan
BI olan bu birlikler en zayif kalanlar . Ok-
qular karstsinda hemen telef oluyorlar .
LIGHT INFANTRY - L1 adinda olan bu
irlikler hizli fakat yetersiz .

ELEPHANTS - Kisa adlan EL olan bu bir-
likler goh gok ilging . Neden mi ? Oyunda
bunlan kullanarak karst birlikler dimdiiz
cdiyonuz.. Fakat bir retrat cimeye kalkarsa
bu scler oniinde buldugu herseyi ezip gegi-
yor . sizin kendi birliginiz bunlardan
biriysc gittiniz

HEAVY CHARIOTS - Adlan HCH olan
bu birlikler Shock Troops *turlar . Yani
savagta ilk darbeyi bunlarla vermeniz yerin-

de ol
LIGHT CHARTOTS - LCH adl: bu bilik-
Ler LICIL* nin bir boy kigigidir .
SCYTHED CHARIOTS - Bunlarda aynen
£il taktigini yapan birliklerdir Kisalulmg
adlan ise SCH .

Oyunun diger bir dikat gercktiren tarafi ise
bulundugunuz alan yani TERRAIN . Bu
yerler birliklerin zelliklerine gore degisen
Gnemlere sahipler

TERRAIN”ler ve OZELLIKLERI
ormal sahadir .
serinde bulunan bi

ige avantaj

Igerisinde bulunan birlgi saklar
- Arkasinda bulunan birligi saklar
ve iizerinde bulunan birlige avantsj saglar .
MOUNTAINS - 1Hill ile ayn: gorevi gorir .
SCRUB - Bu yerler yalnizea Li birliklerini
saklar .

MARSII - Uzerinde bulunan birligi kotii
duruma getirir .

BUILDINGS - Defansiv giicii antinr ve
igerisinde bulunan birlikleri saklar .
RIVERS - Gegilemezler . Eer kiigiiklerse
ve baz birlikler gegebiliyorsa bu onlara k-
i bir porisyon saglar .

SEA - Gegilemezler .

Gelclim oyunda dikkat etmenicz gercken
seylere Oyunun en biiyiik zelligi her saf-
hanun ayn ayn bilgisayar tarafindan
disiiniilmesi ve kargt tzrafin harcketlerinin
sizin harckalorinizle bagnuli olmast . Nasil
mi ? Mesela bir ok strateji *de gorilen
ayni harckellere karsi ayni hareketler bu
oyunda yok . Siz bir harcket yapinca bilgi-
sayar bir gok seyi gozden gegirerek ok
deisik bir bigimde size saldinyor Oyunun
grafikleri pek ilgi gekici olmasada bu oyna-
nabilirlik ve kalcilik ozlligi oyunu uzun
siire ctkin kilacak saninm .

Oyun ilk olarak size gocuk oyunu gibi gel-
sede biraz oynayin ve savaslann gergek an-

Lamin anlayin &
®CENK UNLU




Merhabalar. Bu ay gecen ayki 64 ipucu eksigimizi
kapatmaya calistik . Cenk’in kurbaga derisi pan-
tolonunu alaya aldik . Pizza yedik . Font cizdik ve
daha pek cok sey yaptik. Derken birde baktik
yazilari verme zamani gelmis. Hemen li¢ buguk
atarak yazilari yazdik . Sonra giinler gecti ve su
anda dergiyi okuyorsunuz . iste bir ayin 6zeti .
SPACE QUEST 3 : Baris beyde aynen Orhan gibi
birseyi atlamis . Uzay mc donald’inda arcade
oyunuyla oynamayi unutmus. Bu oyunu oynayip
bitirdiginizde gizli bir mesaj alacaksiniz . Bu
mesajlda yediginiz hamburgerlerin icinden cikan
moktan yiiziikle cozeceksiniz . Bayagi uzun

B RAT
iste son bolimiin kodu: NAGAITSU .
]

LEISURE SUIT LARRY 2

Orhan bey yaziyi yazarken Gnemii bir

yeri atlams. Yazida da bahsedilen buz-
fan merdivenleri gegmek icin t8ren bit-

ikten sonra tekrar kbye dniip

lacaginiz killeri kullanmalisinz.
cagin Gnine gelip get ashes deyin. )

LK WORM
Oyunu pause edip NCC 1701 (boslugu unutmadan)
yazarsaniz trainer olur .

siirecek ama. Birde sakin geri donerken detonator
kla atlarken atomlariniza
2.
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES : Oyunun
kodu size soruldugunda ii¢ hakkinizdan ilkine
8859, ikincisine 1506 yazip liclinciisiinede dogru
yanit verirseniz ilging seyler olacak .
SUPER CARS (64) : Hemen ikinci bélime gecmek
istiyorsaniz adiniz EY olarak girin . Yok size
bu da yetmedi de béliimii oynamak istiyor-
saniz adinizi ELLA olarak girin .
SUMMER CAMP (64) : Sonsuz hak kazanmak igin
yapmaniz gereken yiiksek skorlarin girildigi
tabloya adinizi CALAMITY olarak yazmak .
RICK DANGEROUS (64) : Acilis ekraninda
JE VEUX VIVRE yazin . Boylece tehlikeli
Rick daha da tehlikeli olacak .
WINGS OF FURY : Oyun sirasinda COLIN
WAS HERE yazin . Boylece P tusu ile ekstra
“ B hak, Mile de ekstra cephane alirsiniz .
LEONARDO (64) : Eger bu giizel zeka oyu-
nunda takiliyorsaniz size son ekrani gérme
sansini saglayacak bolim kodlar cok
isinize yarayacak . MOONWALK, FOOT-
BALL, BLITTER .
KINGS OF THE BEACH (64) : Bolimlerin




LEMMINGS : Eer dergide cikan
sifrelerden yararlanamadiysaniz
Ve en son boliimi oynamak
istiyorsaniz FINLLFIJQ yazin .

kodlari karsinizda ne duruyorsunuz: SIDEOUT,
GEKKO , TOPFLITE , SUNDEVIL .

E-MOTION : Bu giizel zeka oyununda takiliyorsaniz
MOONUNIT yazip F1’e basin bétlece boliim at-
larsiniz . EGer size 1 béliim atlmak yetmiyorsa F2
ile 10 béliim birden atlayabilirsiniz .

AWESOME : Oyunun kargo ve enerji segimi
ekranina kadar oynayin. Bu ekranda imleci ekranin
en sol Uist koseye gotiiriin ve atesle birlikte +
tusuna basin . Kolay degilmi ?

HELTER SKELTER-AMIGA-KOD

Bazi bélimlerin kodlari:

11 BLOT

12 BOLT

13 CULT

14 GLUT

15 TROT

16 UNIT

17 WATT

18 USER

NEVERMIND-AMIGA-KOD

Oyun 1000 boliimden olusuyor size bazi kodlar:
100 PLAQVP .

200 MNVSGW

300 PGPNIL

400 MHIUWM

500 PBRYNP

600 MTNLTW

700 PRZKLL

800 MPLNBM

900 PMBFUB

1000 RLFCXR

ESCAPE FROM COLDITZ-AMIGA-REPLAY
1.Adam icin:

M 0006BC / M 0006BB / M 0006BD =Adreslerindeki
tiim degerleri FF yapin

M 0006A1 /M 0006A2 / M 0006A3 / M 0006A4 / M
0006A5 / M 0006A6 / M 0006A7 / M 0006A8 / M

0006A9 = Adreslerini FF yapin.

2.Adam icin:

M 0006CB / M 0006CC / M 0006CD =Adreslerini FF

yapin

M 0006B1 / M 0006B2 / M 0006B3 / M 0006B4 / M

0006B5 / M 0006B6 / M 0006B7 / M 0006B8 / M

0006B9 = Adreslerini FF yapin.

3.Adam igin:

M 0006DB / M 0006DC / M 0006DD =Adreslerini ff

yapin.

M 0006C1 /M 0006C2 / M 0006C3 / M 0006C4 / M

0006C5 / M 0006C6 / M 0006C7 / M 0006C8 / M

0006C9 =Adreslerini FF yapin.

4.Adam icin:

M 0006FB / M 0006FC / M 0006FD = Adreslerini FF

yapin.

M 0006D1 /M 0006D2 / M 0006D3 / M 0006D4 / M

0006D5 / M 0006D6 / M 0006D7 / M 0006D8 / M

0006D9 =Adreslerini FF yapin.

Her adam icin verilen ilk ii¢ adres tiim anahtar-

lan,iiniformayi ve bazi esyalari almaniza

sagliyor.Digier adreslerde ise tiim esyalariniz

tamamlaniyor.

DIKKAT:Bu kodlardan bazilarinda esya yerine

Walk,RUN ve bosluk kareleri de ¢ikiyor.Bunlari

Brakirsaniz veya kullanirsaniz oyunbozulur.Biitiin

esyalarimiz FF kadar oldugundan esyalari brakinca
Y P ve luy

CHASE HQ 2 : Eger oyun yiklenirken H ve F5

tuslarina basarsaniz yoldaki biitiin engellerin

kalktigini géreceksiniz .

MONTY PHYTON's FLYING CIRCUS : Eger adinizi

high score table’a SEMPRINI olarak girerseniz da-

ha kolay oynayabileceksiniz .

Amiga Action replay Kartusuyla buldugu garip

kodlar icin Kerim Kamhi'ye tesekkiirler. Ne yazikki

bu kodlar kullanmaka icin sizin de bir ACTION

REPLAY'iniz olmas! gerekecek. Nazar etmeyin

no’olur, calisin sizin de olur.

Son olarak siz okuyucularimizdan tek dilegimiz her

glin dergiye telefon edip yiiksek skor tablosu nedir

veya benim disketim neden 880 error veriyor gibi

sorular yin . Eger ip uclari caligmiy ya

yanlig yazmisimdir ki bunu gelecek aydaki sayida

diizeltirim yada sizin oyununuzun kopyasi bozuk-

tur . Liitfen hesap sormayin fisinizi almay! unut-
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noopy ve gorfield gi-
bi ¢izgi romanlardan
yola cikilarak hazirla-
nan oyunlar ilging
konusu ve giizel gra-
fikleri ile genellikle hepimizin dikka-
tini cekerler. Cizgi romandaki tiple-
re bir oyunda rastlamak hosumuza
gider. Bugtine kadar cesitli oyun fir-
masi tarafindan bir cok cizgi ro-
manin oyunu yapildi. Bu ayki oyu-
numuz VIZ'da bunlardan biri. Avru-
pada oldukca genis bir okuyucu kit-
lesine sahip olan Vizisimli bir gizgi
romanin oyun ¢ikarma haklarini
satin alan Virgin games,Bu oyunu
digerlerinden farkli olarak bir yari
oyunu alarak hazirlamig. Oyunda
Fulchester sehrinin gesitli bolgele-
rinde bir cok yaris yapacaksiniz. Ta-
bii bu arada sizi gecmek isteyen
veya engel olmak isteyen bir gok
ucube ile basa ¢ikmalisiniz.Karak-
terlerin tipleri tamamiyle gizgi ro-
mandaki sapik ve degisik tiplerden

Oyunu yiiklediginizde Vizin tici,
sapik ve uguk ti¢ kahramaniyla
karsilagtyorsunuz. Biffa Bacon,
Johnny Fartpants ve Buster Gonad
arasinda bir segim yaparak bu ek-
rani gegebilirsiniz. Oyunda yaristan
dnce oynayacadinizbir gok alt bo-
lim bulunmakta.Bu bélimlerde
amag yaris esnasinda degisik
sekillerde kullanabileceginiz bir cok
jeton kazanmak. Bu bolimler her
tip icin ayri ayr hazirlanmig.
BIFFA BACON: Bu irl yari ucubenin
en bilyik dzelligi cok giiclii olmas!
ve su gibi icki icmesidir. Jeton ka-
zanabilmesi igin iki ayr bolimi
bulunmaktadir.
Bar: Bu béliim Biffa Baconun icki
ictigi bir barda gegmekte. Onintiz-
den beliri araliklarla icki dolu bar-
daklar geciyor. Hemen joystiginizin
koluna yapisinve kolu ritmik bir
sekilde saga sola cekmege
baslayin. Bu sayede icki igisiniz
hizlanacaktir. Belirtilen zamanda ne
iz 0 kadar cok

jeton alirsiniz.

Tuglalar: Bu bélimde karsidan ge-

len tuglalara vurmalisiniz.

Joystiginizi asadi cektiginizde

ayakla,saga cektiginizde gobekle,

yukar ittiginizde kafa ile

vurursunuz.

JOHNNY FARTPANTS: Ugli

arasinda ki en sapik tip bu olsa .
gerek. Bir hapishane kackinini

andiran johnny'nin en bilyik

ozelligi bol acil pizza yemesidir.

Bildiginiz gibi bol acili pizzalar bol

bol gaz yapar. Bunun size ne yarari

olduguna ilerde daha iyi

anlayacaksiniz.

Balonlar: Hi¢ ugan balonlarin ne ile

sisirildigini merak ettinizmi? Iste

Johnny bu merakinizigiderecek il-

ging bir yontem bulmus. Joystiginizi

saga, sola gekerek balonlari sigirin.

Belirli bir bilyiiklige geldiginde

atese basarak balonu birakinve

yani bir balon alin. Eger yeterli

bytkliige gelmeden balonu
birakirsanizbalon sner. Kac tane
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balon sisirirseniz o kadar jeton
alirsaniz.

Bahge: Anlasilan bu oyun sag, sol
tizerine kurulmus. Yine joysfiginizi
sag, sol yaparak bahcedeki diregin
yaninda yiikselmelisiniz. Yuksel-
mek icin acili pizalarin olugturdugu
gaz! kullanacaksiniz. Bu arada
karsi bahcedeki manzara eminim il-
ginizi gekecekir.

BUSTER GONAD: Elindeki o garip
nesne ile yapmadigi sey kalmayan
Buster Gonad oyunun garip tipleri-
nin baginda geliyor.

Bahge: Bu bolimde yine sag, sol
yaparak ziplamaniz gerekecek.
Bahge ayni, manzara ayni, degisen
tek sey yiikselis bicimi.Zaman
bittiginde ne kadar gok yilksektey-
seniz o kadar jeton alirsiniz.
Fabrika: Bu bélimde raylarin iize-
rindeki hamurlari joystiginizi sag,
sol yaparak ezmelisiniz. Hamur iyi-
ce ezildiginde atese basarak diger
hamurun gelmesini saglaya-
bilirsiniz.

Alt biilimler bu kadar. Sira geldi
yarisa. Ik yarig kdy yarisive yesil
bir alanda gegiyor. Spikerin anonsu
ile Ui yarigci start izgisine
geliyorlar. Ardindan start verecek
olan garip mahlukta yerini aliyor.
Bu arada ekranin altinda bir kag
gosterge bulunmaktadir. Kalan
zamaninizi,kac hakkiniz kaldigini,
kag jetonunuz oldugunu ve yansin
uzunlugunu buradan
Ggrenebilirsiniz. Start veriliyor ve
yaris bagliyor. Yarig esnasinda
karginiza ugurumlar, gukurlar ve
agaglar gibi bir cok engel ¢ikacaktir
Gizgi romanda ki ucubelerden bir
cogu size engel olmak igin yolunu-
za gikacaktir. Alt tarafta ki televiz-
yonda spiker devamli
konusmaktadir. Joysyiginizin ates
tusuna bastiginizdayolda ki ¢uku-
run veya hendegin tizerinden
atlarsiniz. Atege daha uzun siire
basarsaniz bu kez adaminiz bell
bir siire hizlanacaktir. ik yarista

bekginin oldugu bahgexe

girdiginizde sakin gimenlere
basmayin. Daima toprak yolda
kosun. Eger ¢imenlere basarsaniz
bekgi size iyi bir sopa gekecektir.
Eger yangi belirtilen siire igerisinde
birinci bitirirseniz diger yarisa
girmege hak kazaniyorsunuz. Her
yaris bittiginde birinci iseniz bagka
bir mekanda yanisiyorsunuz ve
oyun bu sekilde stirlip gidiyor.

VIZ garip, ilging ve uguk bir oyun.
Cizgi romanin dzelliklerini fazlasiyla
tagiyor. Karakterlere has alt boltim-
ler olmasi oyunu biraz sikiciliktan
uzaklastirmig. Fakat bir siire sonra
monotonluk tiim benliginizi
saracaktir. Tavsiyem alin! Alin ama
oynarken sakin sinirden kafay!
yemeyin. 15
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Avrupada seyircide tutku ha-
line gelen bir gok spor ulke-
mizde ne yazikki hic
yapilmamaktadir. Oyunumu-
zun konusu olan buz hokeyi
ise bu sporlardan yalnizca
biridir. Bilindigi gibi buz hoke-
yi iki takim arasinda buz Us-
tinde oynanan bir oyundur.
Oyunda amag yuvarlak ta-
bleti rakip kaleye sokmaktir.
Ug peryod sonunda en gok
say! sahibi olan takim magi
kazanir.

international Ice  Hokeyi
yliklediginizde  glizel  bir
grafigin ardindan bir meni

ekrani ile Kkarsilasacaksiniz.

Bu ekranda bir kag segenek
bulunmaktadir.

SKILL: Bu segenek oyunun
zorluk derecesini belirler. Ug
lig bulunmaktadir. Pool C en
kolay lig, Pool B normal lig
ve Pool A en zor ligdir.
TIME: Bu segenekle oyunu

2, 5 veya 20 dakikalik
oynayabilirsiniz.

TURN: Slow ile oyunu en
yavas hali ile; fast ile en hizl
hali ile oynayabilirsiniz.
REPLAY: Bu aralar bir ¢ok
oyuna konan replay bu oyun-
da da unutulmamis. Replay:
on ile acabilir, off ile
kapatabilirsiniz.

GAME: Oyunu pool ile ligde,
friendly ile bir arkadasiniz ile
oynayabilirsiniz.

ACCEPT: Eger ligde oyna-
yacaksaniz bir tek Belgium
takimini oynayabilirsiniz.
Eger bunu kabul ediyorsaniz
bu segenegi yes
yapmalisiniz. E§er no yapar-
saniz bagka bir ekrana
gecersiniz.

Bu ekranda takimlari ve han-
gisinin computer, hangisinin
human (player) oldugunu
gorebilirsiniz. Hangi takimda
degisiklik yapacaksaniz o

takima gelin. Daha sonra
sag Ust kosede ki computer
ile bilgisayarin oynamasini,
human ile bir oyuncunun oy-
namasini  saglayabilirsiniz.
Degisiklikleri yaptiktan sonra
mutlaka save etmelisiniz.
Daha sonra bu ekrandan
cikin.

Continue ile bu ekrandan da
ciktiktan sonra bir meni ek-

rani ile daha
karsilagiyorsunuz.

BACK: Bir o6nceki ekrana
donebilirsiniz.
CNTROL(control):  Oyunun

kontrolunu ayarlayabilirsiniz.
Burada ug secenek
bulunmaktadir. Auto, switch

ve cycle.
STRGY(strategy): Bu sege-
nekle stratejinizi

belirleyebilirsiniz. Tam dort
strateji cesidi vardir. Hicum+
kaleci, hilcum, defans+ kale-
ci ve defans.




BEGIN: Ayarlamalariniz bit-
tikten sonra maga gegmenizi
saglar.

Spikerin anonsunun ardin-
dan takimlar tezahiratlar ice-
risinde sahaya gikarlar. Her-
kes yerini alir hakemin yu-
varlak nesneyi ortaya atmasi
ile mag baglar. Bu arada ek-
ranin (st tarafinda ki bir kag
gostergeden  s6z  etmek
istiyorum. Sol Ust kdsede
faulleri gbsterer bir sekil,
yaninda  kaginci  peryod
oldugu, ortada takimlarin gol
sayllar, yaninda kalan za-
man ve sag Ust kdsede diger
takimin faul isareti
bulunmaktadir. Mag stresin-
ce kaleye daima gaprazlar-
dan saldirin. Béylece kaleciyi
daha gabuk yaniltabilirsiniz.
Kalenizde tehlike varsa he-
men rakibi durdurmaya bakin
ve sakin kalecinize
guvenmeyin.  Joystiginizin

basarsaniz

ates  tusuna
oyuncunuz hizlanir. Eger ra-
kibe arkadan vurursaniz faul
olur ve oyun hakem atigi ile
baslar. Eger sahayi belirle-
yen duvarlara fazla
yaklasirsaniz oyuncunuz du-
vara yapigi. Bu espri ilk
baglarda hosunuza gitse bile
oyuncunuzu bir sire etkisiz
biraktigindan daha sonralari
nefret edeceksiniz. Her per-
yod bitiminde replaydan ati-
lan ilk golleri (replay agiksa)
gorebilirsiniz. Ma¢ sonunda
spiker ligde ki diger maglarin
sonuglarini verir. Daha sonra
Ligdeki takimlarin puanlarini
toplu bir halde gdsteren bir
tablo gikacaktir Size tavsi-
yem averajinizi daima yuk-
sek tutmaya galigin.Lig birin-
cisini  gogu kez averaj
belirler.

International Ice Hokey 0ze-
likle bir arkadasinizla bera-

ber oynadiginizda gok zevkli
bir oyun.

Faullerden sonra hakemin
gelip oyunu baglatmasinin
Gok yavas olusu ve kalecile-
rin gok pasif kalmasi oyun
icin bir dezavantaj sayilabilir.
Fakat oyunun bu aralar ge-
len tek buz hokeyi oldugunu
dustnlrsek bu hatalara g6z

yummaktan bagka gare
kalmiyor. i
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Oyunumuz PREHISTORIC ilk gaglarda ge-
cen sevimli graiiklere sahip bir platform
oyunu. Oyunu TITUS firmasi tarafindan
hazidanmis. Titus firmasini daha ok,
hazirladigikotil grafikli, diistik kaliteli oyun-
lanindan taniyoruz. Omekmi istiyorsunuz?
Mesela Dick Tracy. Su tabancasiniandiran
tabancalari, vasat grafik ve miizikleriyle
tam anlamiyla berbat bir oyun. Her ne ka-
dar fimden hoglanmadiysamda bu kadar
Unld bir filmin oyununu daha iyi yapmalari
gerckirdi. Yinede yaptigi oyunlar arasinda
iyileride yok el hani. Oyunumuz PRE-

HISTORIK bunlardan biri.

Oyunmuzun konusu artik duydukca
migdemizi bulandirmaya baglayan klasik
konulardan biri. Dostumuzun ailesi dev bir
magara adami tarafindan kaciriliyor Ailesini
aramaya baglayan kahramanimizinkatet-
mesi gereken ok uzun bir yo, dldirmesi
gereken yizlerce yaratik var. Elinde koca-
man bir de sopa bulunan kahramanimizin
tek ihtiyact olan sey, joystik kabiliyetine gii-
venen biri, yani siz. Oyunumuzda deminde
bahsettigim gibi kiigik fakat sevimii grafik
ve spriteler kullaniimig. Oyun ekranin diize-

ni ise: sol Ust koged?

Oyun boyunca bir ok obje il€
karsilasacaksiniz. Bunlarin bir co
enerjiniz, zaman ve yiyeceginiz igin
olan objeler. Aralarinda sizi kisa bir sur®
ruyacak zirhta bulunmakta. Arada sirada
karginiza bir bilyiicd gikabilir. Kaybolmadan
hemen yanina gidin ve sopa vurun yok
oldugunda size mutlaka bir obje
birakacaktir.

1. Bolim: Ik bolime magaralarla dolu bir
bolgede basliyoruz Hemen hemen her
magaranin bagindabir yaratik nobet
tutuyor. Tek yapacaginizyaatik bayilana ka-
dar bagina vurmaniz, yaratik bayildiginda
degerseniz yaratigiyok etmis olursunuz
Eder bagaramassaniz ve yaratik size
degerse saskin bakislarinizarasinda ruhu-
nuz yukari dogru suziilerek hakkin rahmeti-
ne kavugacaktir. Magaralara girmek igin
joystigi asagt cekip atese basmaniz yeterli
olacaktir. Magaralarda mutlaka birkag obje
bulabilirsiniz. Bu arada magarada ki drim-
cek ve atesede dikkat etmeniz gerekmekte.
Karsiniza garip bir as ¢iktigindaparcalana-
na kadar tasa vurun. Bu bolimde biraz
ilerlediginize bir balon bulacaksiniz ve bir
siire balon ile ugarak ilerlemeniz
gerekecek. llerlerken ziplayan baliklara ve
kuslara dikkat etmeniz yarariniza olacaktir.



Pay! kullanamamaniz
ir. Balendan indikten
Pralarla dolu bolgede
i alona
R kinci bslime gegebilirsiniz
: Bu bdlimde dev bir dinozoru
leniz gerekiyor. Ilk bakista bu kiiglicik
BGamin bu dev dinozoru yenmesi gergek-
ten imkansiz. Fakat herkesin zay!f bir nok-
tas! oldugunu unutuyorsunuz. Bu dev dino-
zorun zayif noktas! ise ayak parmaklari.
Yaratigin enerjisini sol st tarafta.

Karginizamaganda tipi dinolar cikabilir. Bir
siire sonra bir agacin icine girip yolunuza
agacin icinde devam etmeniz gerekecek.
Agactan ¢ikincayine ormandasiniz. Level
sonunda bir leylegi éldiiriip kiitigiin tstiine
gelin. Kiltiik agag! inecektir.

6. Bolim: Iste bu uzun ve tehlikeli
yolculugun sorumlusu Karsinizda duruyor.
Elinde ki sopa ile gercekten de heybeli
duruyor. Tek yapacaginiz ziplayarak surati-
na vurmak. Bu arada ikide bir yere vurdugu
sopasina dikkat edin. Hep ayni yere

Ayak
vurdugunuzda dinozorun nasil aciyla
inledigini gorebilirsiniz. Bu arada etrafta ki
kuiglk dinozor yavrularinada dikkat edin.
3. Boliim: Ugiinc bolim kituplarda ki bir
limanda gegiyor. Ozellikle ziplayan
kiligbaliklarisizi biraz zorlayacaktir. Liman-
da bulunan magaralara perguenleri yok
etmelisiniz. Br stire sonra bir planér
goreceksiniz. Plandrle balonla ilerlediginiz
gibi ilerleyebilirsiniz.
4, Bolim: Bu seferki rakibiniz sivri boynuz-
lu bir gergedan. Gergedanin zayif yeri ise
kuyrugu. Ortada ki yuvariak nesne
yardimiyla gergedanin arkasina
ziplayabilirsiniz. Bir siire sonra kahra-
manimiz gergedani yola getirecek lizerine
binerek yoluna devam edecektir.
5. Bolim: Uzun yolculugumuz bu sefer or-
manin karanlik bolgelerinde devam ediyor.

iy kurtulmak cok kolay olacaktir
Bir stire sonra rakibiniz baginda ki bir me-
treye yakin §is ile yenilgi kabul edecektir.
7. Béliim: Diigman 6ld0 ama yolculuk

bitmedi. Bu bolimde kizgin lavlar aras nda
ilerlemelisiniz. Bu bolimde de karsiniza
magandalar ¢ikabilir. Bir stire sonra
yoleulugunuza magaradan iginde devam
edin. Magaradan glkip bir iise daha
lerlediginizde son bolim de bitiyor. Uzun
ve tehlikeli yolculugun sona ermesi ile kah-
ramanimizda ailesine kavusuyor.

Bence PREHISTORIK Titus'un simdiye ka-
dar yaptigi en iyi ve eglenceli oyunlardan
biri. Diger oyunlarinda ki gibi vasat grafik
ve seslerle insanin canini sikmiyor. Eger
Chuck Rock'i begendiyseniz bu oyunu
begeneceginizden en ufak bir kuskunuz
olmasin.
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Yahu nedir su AMIGA * dan
cektigimiz . Tami tamina 2 se-
nedir bu miikemel alete sahibim
ve bazi seyleri daha yeni caki-
yorum . Mesala bazi ev 6devle-
rini insan bu aletle edebiliyor (
icine ) . Bazi tuslarinda 6zel
fonksiyonu oldugunu daha yeni
anlamaktayim . Iste Aiman klav-
ye almanin zararlari . Verilen ki-
tapgikta almanca olunca su za-
mana kadar aleti
anlayamamigim . Amiga tuslari
ile CTRL tuslarinin aleti
kapattigini bilseydim herhalde
oyunlari ardarda yiklemek da-
ha kolay olacakti .

Efendim , haa , yazi ... Tamam .
Oyunumuzun adi COHORT -
FIGHTING FOR ROME . Adin-
dan da anlasilacag tizere bu
oyunda atalarimizinyiktigi bir
imparatorluk igin savasacagiz .
Bildiginiz gibi ROMA
IMPARATORLUGU tarih igeri-
sinde hayli 6nemli bir yere sa-
hip . Merak etmeyin , iki saat bu
6nemi agiklamiycam . Eger bil-
miyosaniz , bir kag sene sabre-
din dgretirler .Oyun tipik bir IM-
PRESSIONS irtni . Oyunda
bulunan kumanda sistemi ile
bakalim daha ne kadar oyunu
piyasaya stirecekler bilmiyorum

fakat bu sefer oyun biraz sikici.
Bunun nedenlerini ilerilerde bu-
lacaksiniz..

‘nyulenikt :

sonra dilinizi segiyor

ve daha sonra da
savasacaginiz alani
belirliyorsunuz . Bu

alanlar 4 adet ve yu-

karidan asagi oyna-

mak gliclesiyor . Bu

ylizden ilk baslayanlar

en Usttekini segsinler .

Bundan sonra sizin ve
digsmaninizinordularini segme-
niz gerekiyor . Bu igslemden
sonra da oyuna geciyorsunuz .
Oyunda bulunan mentileri
asagida veriyorum :

DISK : Oyunu save , load et-
mek ya da tamamen bitirmek
igindir . Oyuna yeniden
baglamak icin yapmaniz gere-
ken burada ve daha sonra cika-

cak olan oka basmaktir . Geri

doénmek icinse yaziyi klickleme-

niz gerekiyor .

ey ADAMLAR / ADAM :

Burada ok adam belirir-
se emir verdiginiz sey bir
gurup olur . Yok tek
adam varsa yanlizca tek
kisiye emir veriyorsunuz
demektir .
TIME : Burada bulunan
kum saatine basarsaniz

karginizakara bir ekran ve du-
rumun verildigi kutu gikar . Bu-
tun stratejilerinizi belirledikten
sonra durumun alehinize gitme-
sini izlemek cok zevkli . Bura-
dan ¢ikmak igin bir tusa bas-
maniz yeterli .

ADAM : Ortada bulunan bu
adamin gorevi ise sectiginiz
adaminizaya da grubunuza
emir vermektir . Burada buluna-




bilecek komutlar soyle ;

duran adam / Bu komut emir
verdiginiz Uniteyi durdurur .
duran kalkanl adam / Bumnla-
da adamlarinizidefansiv pozis-
yona sokarsiniz..

sira / Adamlarinizisiraya so-
karsiniz.. Ozellikle diizenli bir
saldirioyunun en 6nemli seyi .
UclU grup / Bunlada adam-
larinizidinlendiriyorsunuz .
saldir / Bu en biytk karekterle

Ucgen $
sekli var . Bunlardan en ustteki

degisik yirtyts

en azx enerjiyi goturir fakat
yavastir . Ortada bulunan iki

adam ise onlari daha hizlandirir-
ken giiglerini azaltir . Uglti
olaniniise yanlizca basta tavsi-
ye ederim .

ok tutan adam / Adaminizinok
atmasini saglar . Bunu segince
karsiniza harita ¢ikjyor ve bura-
da nereye isterseniz oraya ok
atiyorsunuz .

Ayrica burada asagida bulunan
ve asagida dizili olan seylerle
adamlarinizinglictnd , aldig
yaralari , varsa ok sayisini, si-
lahli saldir glictinii yanda bulu-
nan scale ' le bakarak
ogrenebilirsiniz .

HARITA : Haritada istediginiz
yerde bulunan birliklere bakabi-

lir , eger o birlikler sizinse onlar
hakkinda asagida bulunan ikon-
lar ile bilgi alabilirsiniz .

HAG : Yarali , 6li ve saglikli as-
ker sayisinigésterir .

OK : Verdiginiz komutlari ekran-
da gostererek yerine getirir .
Oyun bu kadar . Oyunda verile-
cek pek fazla birgey yok . Biraz
basit ve gocukga kalsada yeni
baslayan stratejiciler igin ideal
olabilir .Grafikler ve efektler iyi
hazirlanmis . Fakat oyunda in-
san aradigi gercekgiligi ve de-
tayl bulamiyor . Savasma hare-
ketleri de giizel degil .

Kisacasi bu oyunu cekebilir ve
bir kag mutlu giin gegirebilirsiniz
. Fakat verdiginiz paray| hake-
der mi onu bilemiycem . Bu ara-
da hemen belirteyim .Yaziy
yazma animda bir sok duru-
munda oldugum icin sizlere
verdigim rahatsizliktan dolay:
(eger espirilerim sizi rahatsiz et-
miyorsa gittigim psikologu 6ne-
rebilirim ) 6zr dilerim .
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Electronic Arts son harikasi olan
Centurion ile karsinizda. Ro-
malilar devrinde san , séhret ve
gli¢ sahibi olmak ister misiniz ?
O zaman bu oyunu alip

tilkelerin gevresi mavi renkle
gosterilmistir. Sag st kosede
tzerinde tarih yazan kutuya

click ederek zamani bir yil ilerle-

tebilir , diger kutuyla da oyunun
zorluk derecesi , ses efektleri
gibi bazi 6zelliklerini degistirir ,
Load / Save yapabilirsiniz.

vergileri kisin. Sonra Legions
seceneginden Move Legion
segenegiyle birliginizi bagka bir

tlkeye génderin. Boylece
savasa gitmis olursunuz.

Bu ekrandaki mentilerin agikla-
masi :

LEGIONS

legion'da en fazla 4200 kisi
bulunabilir. Eger birliginiz
savaglarda zayiflamigsave kuv-
vetlenmesini istiyorsaniz bu ko-
mutla o bélgenin halkini askere
alirsiniz.

Move Legion : Birligi hareket et-
tirmek icin kullanilir

Upgrade Legion : Birligin sevi- .
yesini arttirmak icin kullanilir
TRIBUTE

O bélgenin halkindan ne kadar
vergi toplayacaginizibelirtir. En
ustteki segenekle az , en alttaki
secenekle cok vergi alirsiniz.
Ancak gok fazla vergi halki isya-




na iter.
HOLD GAMES

ve sizden gosteriler ister. Bu is
icin iki segeneginiz var.

segiyorsunuz. Bunlardan birini
joystickle yonetebilirsiniz.

Déviis esnasinda rakibinizin ka-

fasina kafasina vurun. Eger ha-
reketsiz bir dovis olursa seyir-
ciler sizi yuhalayacaktir. Rakibi-
nizi yendiginizde parmaginizi
yukari ya da agag! indirerek ra-
kibinizin 6imesine ya da

yasamasina karar verirsiniz. An-

cak halk genellikle kaybedenin
olmesini ister.

BUILD FLEET

Savas filosu kurmak igin
kullanilir. Degisik tipte gemiler
yapabilirsiniz ama her geminin

Zaman zaman Roma halk: sikilir

bir bedeli var bunu unutmayin.
Birliklerinizi baska bir tlkeye

miyle kisa bir géridsme

yapabilirsiniz. Rakibinizi sert ya

yaramayacaklardir. Savasta ik
6nce disman komutanininisini
bitirmeye calisin. Sol butona
bastiginizdabir takim sege-
nekler cikar.

Melee : Taktigi birakip herke-
sin kendine en yakin adama
saldirmasi ve gogis géglse
déviis. 8

Retreat : Kagmak igin
kullanilir

Savasta fillerden korkmayin.
Yalniz bir uyari eger diisman
suvarileri sizi kanatlardan ge-
viriyorlarsa hemen Melee
yapin. Diigmani bozunca da

génderdiginizde o {ilkenin haki-

Melee yaparak takibe kalkin ve

onlariimha edin.

Oyunda sizi zorlayacak olan or-

dular Kartaca , Misir, Makedon-

ya ve iran ordulari

Oynanabilirlik : 85
Atmosfer : 93
Genel : 86

olacaktir.

= Eger biraz

4% wgasnsanz

torluga kavusa
bl




Glines dogarmis, glines batarmis,
ama insan gérmezmis bazen demis
MFO. Daha dnce hig farkina
varmamistim ama bayagi dogru bir laf
aslinda. iste ben burda oturmus bu ay
size ne hinlik yapsam diye dustiniip
kargsimda yanip sénen cursor’u seyre-
derken zabah oluvermis. Aslinda hinlik
yapmak problem degil ama Centurion
oynamaktan halim kalmadi ki! Asterix
severmisiniz bilmem (ben bayilirnm) hani
Gaul’de yasayip romalilara aman verme-
yen kisa boylu kahraman. iste ben
yildardir Asterix okurum bir giin gelip
romalilarin tarafini tutacagim hic aklima
gelmezdi, ama Centurion o kadar glizelki
Asterix sevgimi unutup Gaul’e en agir

vergileri bile (gemi yapmak icin para
lazim) koyabildim. Siz siz olun bu oyunu
kagirmayin millet, milkemmel!

Biraz diinyayi inceliyoruz ve gérii-
yoruz ki Commodore’un basi bayagi
dertte. Sorun: CDTV. Commaodore fir-

masi bir tirli bu saheseri bir araya geti-
rip piyasaya siirmeyi basaramadi. Hatta
en bilyiik rezalet bir kag ay 6nce dnemli
bir fuarda aleti tanitmaya calisirken orta-
ya ¢ikmis. Bir demoda uistiin marifetleri-
ni géstermesi gereken alet bir turli
calismamus. Yetkililer bunun sadece ko-
th bir tesadiif oldugunu sdyleseler bile
insan diisinmeden edemiyor.

Bu glinlerde patlamaya hazirlanan
bir diger firma ise Nintendo. En yeni
oyun konsolleri olan Super Famicom
ufak ufak piyasaya ¢ikmaya hazirlaniyor.
Japonya'da satisa ¢iktigi ilk gtin 300.000
adet satan alet Amiga’dan daha iyi grafik
kapasitesine sahip (ne yazik ki).

Biraz da dergimizden haberier, bu
ayin ana konusu 'Ne olacak bu MAC’in

hali’ idi. Farkindaysaniz MAC Adventure’siz
gecen bir ay sonunda kbse geri donddi,
ama dyle blytk bir deg@isiklik gecirmedi.
Bu konuda son sz sizin, alin kaleminizi bir
senedir biriktirdiginiz butin nefreti kusun.
Kdsenin gelecegi (veya 6limu) sizin istek-
leriniz dogrultusunda olacak. Zaten MAC’in
kendi burda, kafasi Ortakdy’de, firsat bu
firsat!

Bir rivayete gére Orhan’in bitin
yasama ve yayin haklar Kerim tarafindan
satin alinmis. Araya devlet bilytiklerinin ve
hayvanlari koruma cemiyetinin girmesi
Uzerine Kerim bliylk bir cémertlik géstere-
rek Orhan’in istedigi zaman tuvalete gitme-
sine izin vermis.

(Buray! parantez icinde yaziyorum,
okudugunuzu kimseye sdylemeyin, aramiz-
da kalsin, ok gizli! Gelin bir kampanya
baglatalim, dergiyi tersyliz edelim SON
SAYFA bas yazi olsun. Caktirmayin tamam
mi!)

Okullar kapandi, tatil baslad, artik
oglene kadar uyuyabiliyorsunuz biliyoruz.
Uyumayin! Ozellikle 64 sahibiyseniz bu yaz
sizin bilgisayar basinina girmeniz igin iyi
bir firsat. Ornek yazilarinizi asagidaki adre-
se gonderin, bir bakmigsiniz para, sdhret
hepsi sizin olmus.

64’ler Dergisi/Yazi isleri

Masuklar yokusu 2/2

80690 Besiktas, Ist.

Bu aylik bu kadar, benim krmam gere-
ken bir imparatorluk var, umanim kurban
bayraminiz kanh gegmistir...

P
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