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; YENI BIR DONEME . 

1 
1 ~GIRERKEN ... 

1 • 
1 42.sayımız ilc size MERHABA derken,sizlcrin tatilden dönmüş,zinde 1 i dinlenmiş ve maratona hazır bir atlet gibi oldugunuzu düşünüyorum. Çünkü ~ 

1 
· artık ders zamanları geldi. Bir çogunuz Üniversite sınavlarını kazanıp 1 

• hayatında yeni sayfa açmaya hazırlanırken, bir kısmınız yeni bir okul yeni bir 1 
1 çevtc çckingcnligi içindesiniz Bir kısmınııda Orta ögrctim için yeni çevretere • 
1 girmek üzcrcsiniz. Sizi unuuugumu sanmayın Siz İlkokul ögtcncisi 1 
• okuyucutarım Sizler zaten daha önceden planı yapılmış bir düzen içinde 1 
1 Anadolu liseleri sınavına girdiniz , Kazandınız ve yeni çevrenize fikren 
~ alı şmaya çalışıyorsunuz. 
1 Hepiniz için herşeyin gönlünüzce olmasını tcmcnni ederek bu ay ki 
1 menü'ınüze gelelim. 
• 
1 Biliyorsunuz Ceza maddesine eklenen ilave maddelerle Bilgisayar dünyamız 
1 darbe gördü. Bi lgisayarlı gcnçligi yetiştirmekten söz edip te nutuktan başka • 
1 bir scy atamayanlar Çocuklarımızın Bilgisayarlı dünyaya uzanmasını 

1 zorlaştırdılar ve bunu da hiç 
• bilmeden yaptı lar. O Kadarki 
1 kanunu yapan kişilerle konuştum 
1 onlar bile kanunla tam ne yapmak i istediklerini , eksik diye önlerine 

1 
koydugum bir çok gerekçe'nin 

• karşısında susmaktan başka bir şey 
1 yapaınadıklarına şahit olma 
1 tal ihsizliginc crcnlerdcnim Bu 
• kafa ilc bu ki şilerin gerçek 
1 anlamda sorunlara çare ve çözüm 
~ sunucu bir yasa yapacaklarına 
1 inancım·yoktur. Ancak bizimde 
1 çıkmı ş ve resmi gazetede 
• yayınlanmış bir kanunu eksik ve 
: hatalı da olsa uymamak gibi bir hatalı yol izlememiz de mümkün degildir. 
• Yapılması gereken Kanunun eksiklerinin bir an önce giderilmesi için ikili ve 
1 çoklu ilişkiler yapmak Siyasiler nezdinde Bu işi ticaret diye yapan 
1 insanlarımızın sızianma babındaki temasları ile olaya siyasiler nezdinde şekil 
• verip kanunu degiştirınck veya en azından açık hale getirtmek lazımdır. Ne 
1 yapacagıınızı kanun bize açık ve net anlatabilmclidir. 
~ B ll çerçeve içinde bu ay ki açıklamalanmızın çogunıugu orıjınal ithal 
1 oyunlardan oluştu. Bunda amacımız oyunu almadan önce iyice inceleyip 
1 sonra rahat karar verebilcsiniz istiyoruz. Cünkü ödcyeceginiz para'nın hatın 

• sayılıyor. 

1 Lafı uzatmadan C-64 deOver The Net, Supremacy,Plottıng ,U.S.S. Young 
1 Eski mo Games gibi oyunlarm yanısıra Amıga'da Manhunter S.F. • 
1 HUNTER, Streed Rod, Darkman, Spıder Man Hero's Quest2, Nawy 
1 Seals Manchester Unıted, Blade Warrıor gibi oyunların açıklamaları var. 
• Sürekli yazılarımız ile Red Sektor Demomaker bu sayıdaki ikinci bölümü ile 
1 bitti PÜF NOKTASI ve ADVENTURE köşeleri yine istekterinize hitap 
1 ediyor. i Bu yazıyı yazmakıa oldugum saatlle Rusya'da darbe haberini TV' den 

1 ögrcniyorum. Gelecek günlerin kötü bir habercisi olan bu hadiseden en az 
• zarar gören ulus olmamızı diliyor Hepinize saygılar sunuyorum. 
1 ABDURRAHMAN PALA . 
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JETFIGHTER fl 
Aradan geçen bunca yıla rağmen F18 hala unutulmadı. Ağırlığı simul?syondan çok harekete veren bu oyun dış kamer.a görüntüleri ve 

mükemmel grafikleriyle simulasyon dünyasına yeni bir boyut getirdi. Işte şimdi bu oyunun ikincisi hazırlanıyor JetFıghter, lnterceptor'a göre 

çok daha fazla görev içeriyor ve grafikler gerçekten geliştirilmiş (ve renklendrilmiş) . Konusuda bayağı ilginç, Bush amcanın zırt pırt 

ülkelerine gelip trafiği alt üst etmesine çok bozulan bir grup Latin Amerika devleti birleşerek Amerika'yı işgal ederler. Oyundan bunun 

mümkün olmasının tek sebebinin kominizmin etki kaybetmesi yüzünden Amerika'nın savunmaya daha az harcama yapması olduğu 

özellikle belirtiliyor. Siz F23 süper avcıtbombardıman uçağınızla işgalci birlikleri vatanınızdan kovmaya çalışıyorsunuz. Pek çok oyunda 

gördüğünüz karşık uçuş sistemleri, haberleşme araçları bu oyunda yok, ağırlık yine hava savaşların da, onun için tamamen gerçekçi bir 

simulasyon istiyorsanız başka bir oyun denemeniz gerekecek, ama eğer uçağınıza atlayıp kalanızı fazla yormadan düşmanları göklerden 

silmeyi seviyorsanız bu oyun tam size göre. 

Bazı oyunlar yüksek oynanabilirlikleri 
ve şirin grafikleriyle bayağı ilgi 
toplarlar. Örnek mi istiyorsunuz 
PANG, NEW ZEALAND STORY, 
TOKI ve daha niceleri. Böle özellikleri 
olan oyunların ne kadar iyi satlığını 

gören Ocean firması SNOW 
BROTHERS adı altında yepyeni bir 
'şirin oyun' hazırlıyor Snow 
Brothers'da bir veya iki oyuncu 
yüzlerce level boyunca kötü ama şirin yaratıklarakarşı mücadele veriyorlar. Tek silahları ise ellerindeki kartopları . Bir canavara kartopu 

atınca yaratık önce donuyor, sonra yuvarlanmaya başlıyor ve dev bir kartopu haline geliyor. Özellikle size sınırsızkartopu verenikonları 

bulunca ortalık tam bir buz fırtınasına dönüyor. Eğer bu tip oyunlardan hoşlanıyorsanız S now Brothers'ı bekl,ıımeye başlayın ... 



.. 

P.M.R.C'iyle tanıştınızmı? Şarkı 
sözlerinden kaset kapaklarına kadar 
herşeyi sansürletmeyi Brezilya dizilerine 
tercih eden bir grupAmerikalı ev 
hanımından oluşan bu örgüt şimdi de bir 
oyunun peşinde. Bu seferki aviarı olan 
Splatterhouse geçtiğimiz yıl içinde oyun 
konsölü kullanıcılarıarasında bir h it 
olmuştu . Konusu pek öyle yabancı değil, kız arkadaşıyla lanetlenmiş bir evi gezen zavallı genç bir bakıyorki zavallı sevgilisi evin pek de hoş 

görünüşlü olmayan canavarları tarafından kaçırılmış.Tabi amaç kızı kurtarmak.Buraya kadar herşey normal, otunda P.M.R.C'i delirten şey 

ise grafiklerde kullanılan vahşet.Yönettiğimiz karakter aynen Frıday the 13th'teki Jason'a benziyor (hem görünüş hem de metod 

açısından).Karşısınaçıkan canavarları eline geçirdiği elektrikli testerelerle, baltalarla, yüksek güçte tüfeklerle, kılıçlar la, kısacası ne bulursa 

onla parçalıyor ve bütün bunlar havada uçuşan kopmuş kafalarakadar grafiklerde görülebiliyor. işte P.M.R.C bunların küçük yaştaki 

çocuklara en az 'o manyak müzik' kadar zararlı olduğunu iddia ederek oyunu yasaklalmayı amaçlayan bir alt birim kurdu. Yalnız herkesin 

bildiği gibi yasaklanan veya sansürlenen şeyler daha fazla satar, onun için şu anda birçok software firması bu oyunun bilgisayar haklarının 

peşinde. Umarız yakında bizim ekraniarım ız da kanla dolar. 

Dünyanın en hızlı video oyununu oynamaya hazırmısınız?Sega'nın 

Genesıs konsölü için hazırladıklarıSonıc Hedgehog pek çok kişiye göre 

şimdiye kadar hazırlanan en hızlı oyun! Şimdilik daha tanışmamış 

olabilirsiniz ama Sonıc yakında Nınja kaplumbağaların yerini almaya aday 

görünüyor.Hızlı dostumuz S'er bölümden oluşan 15 level boyunca özel 

bayrakları toplayarak mutlu sona ulaşma ya çalışıyor Şimdilik sadece Sega 

Genesıs için hazırlanan oyunun bilgisayar haklarını U.S.Gold aldı. Oyunun başarısından kesinlikle emin olduklarını belirten firma 

piyasadaki en iyi programlama ekiplerinden birini sadece bu işle görevlendireceklerini söyledi. Daha bir kaç ay beklemeniz gerekebilir ama 

eğer çı lg ın hızlı areade oyunlarından (ve mükemmel grafiklerden) hoşlanıyorsanız kesinlikle buna değecektir. 

Bir grup mantarımsı canavar dOnyayı işgal ederler. Bunlar hızla 
ç<>!)alarak ınsanlıQıngeleceOini tahlıkeye sokarlar. Siz de silahınızıalıp .... 

Biliyorum, siz bunları okumaktan ne kadar bıktıysanızben de yazmaktan 
o kadar bıktım , ama elden ne gelırki. Bütün bunlar U.S.Gold'un yeni 
oyunu Alıen Storm'a maxımum vahşet ekieyebilmek için uydurulmuş bir 
hikaye. Bu oyun, Ozenikle arcade1erde Narc'ı beğendiyseniz sizi 
uçuracak. BOtan bu mantar tantanası programetiara gerçekten iQrenç 
görOnOşiO canavarlar çızmek içın iyı bir bahane vermiş. Oyunun 
başlangıcında Oç deQiŞik karakterden birini seçiyorsun uz, her karakterin 
kendine has silahları ve zayıf noktaları var. Henüz 3-Piayer mo de olup 
olmayacağı kesin değil, ama arcade1erdeki 3 kişilik oyun bayağı kişiyi 

son kuruşuna kadar soymuştu. Oyun hem 64'te, hem de Amıga'da Eylül 
ortalarına doOru hazır olacak.?? 



Kim Orhan'dan bile 
daha aptaldır ama en 
az Metallica kadar 
hayrana sahiptir? Bu­
lamadınız mı? Peki 
söyle söyleyeyim, 
Bi ii ir .. iki iii ... Üççççç 
ve Beeeeşşşş. Tabi ki 
Larry! Larry Laffer, 
kainatın en aptal çap­
kın ı. Hepimizintaptığı 

insan (sprıte mı de-
sem acaba) . Her 
oyunuyla bizi sabah­
lara kadar uğraşt ıran _ 
Larry dördüncü kez geri dönüyor ama nbedense oyunun adı LARRY 
Adventure dünyayasının dev firması Sierra'dan bu türü n meraklılarının 

kesinlikle ilgileneceklerinden emin olduğum bomba gibi bir haber var. 
Son dört versiyonuyla birçok adventure oyuncusunu monitör başına tut­

_________ .. sak eden Larry'nin beşincisi eylül ayı içerisinde PC'Ierde boy göstere-

cek! Amiga ve ST kullanıcılarınınise biraz daha beklemeleri gerekiyor. 
içinde dört değişik senaryo bulunan Leisure Su it Larry 5, 256 renkli grafikleriyle ve yeni karakterleriyle 
(özellikle bayan olanlarla!!!) epey iş yapacağa benziyor. 

Sierra oyunları içinde herhalde en gerçekçi 
olan Pol ıce Ouest lll'tür. Sierra bu oyunu ya· 
parken gerçek bir polisin anılarını kullandıgı 
için oyun ger&ginden fazla güzel olmuş, ha· 
t ırlarsan ız dizinin ilk iki oyununda Jessıe 
Baıns adındaki manyagın peşind oradan ora· 
ya koşturup en sonuda beynin daQıtmayı ba· 
şarmıştık. Evet şimdi Sıerra yeni bir Polıce 

Ouest üzerinde ugraşıyor. Evet belkide siz bu 
yazıyı okurken oyun ç ıkmışolacak (CO'de). 
Sıerra oyunu yaparken tamamen dijitize gra­
fikler kullanmış ve bütün grafikleri gerçek Po­
lisiyc filmlerden almış. Amiga ve diger tüm 
bilgisayarlar içic Temmuz'dan sonra hazır 

olacagı söyleniyor, umarım fazla gecikmezler. 
Son olarak da oyunun başında işiteceginiz 
çıglıklaryalnızca bir başlangıç ... 

.. --------------• Sanırım ingiltere'nin halk kahramanı , son aylarda sinama­
cıların defalarca aynı konu üzerine yaptıkları filmiere hedef 
olanefsanevi Robin Hood'u hepiniz tanıyorsunuzdur. Kral 

Arthur zamanında geçen bu oy~:~ nda, yapımcılargerçeğe 
bağlı kalmak için epey araştırmışlargibi görünüyor. Oyu­
nun başından sonuna kadar orjinal konuya bağlı kalınan 
oyunda ki her karakter kendi özelliklerine göre hareket 

.. _____________ .. ediyor.256 rengin kullanıldığı grafikler, efektler, müzik ve 

müthiş sürükleyici bir konuya sahip olan Robin Hood, aynarken grafikler kendinizi gerçekten orta çağ­

da hissetmenizi sağlayacak kadar gerçekçi. 
Ne zaman çıkacağı henüz açıklanmayan oyun, bir Sierra şaheseri. 
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64 piyasasında pek sık 
rastlanmayan rastlansa da kali­
te ve oynanabilirlik yönünden 
genelde zayıf kalan voleybol 
oyunları bu türün tutkunlarını 
çoğu kez hayal kırıklığına 
uğratmıştır. 

Amigadaki voleybol oyun­
larına bakıp da ağzı 
sulananlar heveslenenler sizle­
re sesleniyorum ... Sakın olaki 
üzüln:ıeyin ! Artık bizimda 
başından 

kalkamayacağımızsaatlerce 

bıkmadan zevkle 
oynayabileceğimiz nitelikte bir 
oyunumuz var. Evet OVER THE 
NET gerçektende 64ün bu alan­
daki açığını kapamaya aday bir 
oyun. Beach Voleyde olduğu gi­
bi oyun bir plaj voleybolu. Hani 
deniz sahillerinde uzunca iki di­
rek arasına bir file gerilir ve çev­
renin en iyi plaj takımları arasın­
da voleybol müsabakaları yapılır 
ya ... Ondan bahsediyorum işte. 

Çok mu şaşırdınız? Bu ülke el­
bette Türkiye değil. Hawai ve 

California gibi sahil kentlerini 
kastetmiştim ben. Eğer bu zevki 
sizlerde Hawainin o yakıcı 
güneşi altındaki kumsallarda 
çıplak ayaklar üzerinde (tabi 
64ünüzün başında) tatmak is­
terseniz yapacağınız tek hare­
ke't Over The N eti yüklemek 
olacak. Bu zevki gerçekten 
Hawaide tatmak gibi olmasada 
yine de eminim birçoğunuzun 
oldukça hoşuna gidecektir. 
Bu kadar övgüden sonra oyu­
numuzu artık biraz daha yakın­

dan tanısak hiç de fena 
olmayacak. 
Menü yüklendiğinde port liye 
takılı joystickinizle yönettiğiniz 
oku ekrandaki 4 seçenekten en 

soldakine getirerek klicklerseniz 
maç esnasında şans faktörünü 
de oyuna katmış olursunuz. 
Şans faktörü ile kastettiğim şu 
örneğin servis attıktan sonra ve­
ya smaç sonras ı tileye çarpıp da 
sayı olan vuruşları n geçerli 
kılınmasıgibi durumlar. No diye­
rek bu faktörü ortadan kaldır­
manız da elbette mümkün. He­
men yanındaki kareden ise oyu­
nun kaç set üzerinden 
oynanacağını belirliyorsunuz. 3 
alternatifiniz var13 veya 5 set. Bir 
sonraki şıktan Sea Cupa (deniz 
kupası) iştirak edebilirsiniz .Şayet 

seçiminizi burayla yaptıysan ız 

öncelikle Freaks Golden Boys 
Geniasis .Coco Rollers ve Wa­

rriors lakablı se­
kiz plaj takımı 
arasından birini 
seçmelisiniz. Di­
lerseniz 
seçtiğiniz takımın 

oyuncu isimlerini 
de 
değişti re bi 1 i rsi n iz. 
Yapmanız gere­
ken tek şey oku 
isimlerin üzerine 
getirerek 
klicklemek. Cur­
sor çıktığındaye­

ni isimleri girebi­
lirsiniz (ardından 
Return). Takım 

seçimi sonrası 



oyuncu kontrollerini kimin 
üstleneceğini belirliyorsunuz. 
Dilediğiniz takdirde adam­
larınızıntekini bilgisayar kontro­
lüne bırakabii ir veya 
arkadaşınızia (iki kişi) beraber 
aynı tak ı mda da olabilirsiniz. · 
Bunun için okunuzla üzerinde 
C= (Commodore) işareti olan 
kareyi klickleyerek joystick res­
mine çevirmelisiniz.Fakat illa da 
ayrı takımlardan olmak 
istiyorsanız oyuncunuzun tekini 
bilgisayar kontrolüne bıraktıktan 
sonra Ok den diğer menüye ge­
çerek burdaki oyuncu ayar ta­
blosundan yine karaierin birini 
demin ki gibi joystick resmine 
dönüştürmelisiniz. Böylelikle ku­
paya arkadaşınızia beraber ayrı 
takımlardan olmak üzere 
katılabilirsiniz.Bi r önceki menü­
de olduğu gibi onun da takımını 
ve oyuncu isimlerini aynı 
şekilde belirlemeniz 
mümkün .Burayı da Ok diyerek 
geçtikten sonra drıveınızınkısa 
bir yüklernesiyle ekrana kupa 
maçlarının puan ve istatistik cet­
vel i çıkacak. Bunun sonrasında 
Firea basışınızia beraber artık 
maçiara geçilecek. Maçlar kum­
saıda ve büyük bir seyirci 
topluluğunun önünde 
oynanıyor. Her maç bitiminde 
puan ve istatistik cetveli ekrana 
gelir. Alt sol bölümde W takımın 
kazandığı maç sayısınıPaldığı 
U da yediği sayı miktarın ı 

gösterir. Yanındaki cetvelden 
ise hangi oyuncunun ne kadar 
sayı kaydattiğini kaç block ve 
s maç yaptığını görebilirsiniz. 
Kupanın yanındaki Match 
şıkkından ise bir veya iki kişilik 
tek maç yapılabilir. Takım seçimi 
ve oyuncu adları kupadaki gibi 
belirleniyor. 
Maçtaki hareketlerin kontrolleri­
ne gelince Servıs kullanmak 
için Firea kısaca basmanız 
yeterli eğer servisinizi uçarak 
havadan atmak istiyorsanız 
ateşe bastıktan sonra joyu ileri 
itmelisiniz. Manşetler için joyu 

sağ veya sola çekerek Firea 
basmalısınız . Pas için Fire ye­
terli olacak. Parmak uçları ile 
vurmak için de joyu üst çapraz­
Iara iterek Firea basın . 

Özellikle maç bitimlerinde kaza­
nan tarafı n oyuncularının hava­
ya sıçrayarak el çakmaları çok 
tatlı yapılm1ş.OVER THE NET 
bence şu ana kadar 64de çıkan 
en iyi voleybol oyunu. Kim ne 
derse desin Beach Voleyden 
dahi özellikle de oynanabilir-
lik açısından kat kat üs­
tün bir program. 
Son söz olarak 
zevkles ı kıl ma dan 
oynayabileceğiniz bir spor oyu­
nu arıyorsanız hiç 
düşünmeden tercihinizi bu 
oyunda yapın. 
Pişman olmayacaksın ız 







Selamlar. Yeni bir Prof. Trou­
bte köşesiyle karşınızdayım . 

Lafı uzatmadan mektuplarını­

za geçiyoruz. 
Mektup# 1 : 
Sevgili Prof. Trouble 
Ben Muder. Sana bazı soru­
tarım var. 
1 - AMIGA'da bir ı esmi oyun 
Içinde durdurup üzerinde 
bazı deQişlklikler yaparak 
kaQıda basmak mümkün mü­
dür? 
2 - AMIGA 500 ile PC oyunları 
oynanablllr mi ? 
3- Benim 512 K Ram kartım 
var. Şimdi bir tane daha alır­
sam ikisini birden kullanabilir 
miyim? 
Cevaptar: 
1 - Bu ışı gerçekleştirebiirnek 

Için bazı yollar vardır. Birinci­
sı resmım ekrandayken AMI­
GA'yı resetleylp 3rd DAY ya 
da GFX-MON gibisinden bir 
rlpper'ta resmi hafızada 
arayabillrsin. Ancak oyun 
reset-protected Ise yani reset 
edlldiQlnde hafızayı temlzll­
yorsa bu yöntem çalışmaz. 
ikinci ve pahalı yöntem AMI­
GA ACTION REPLAY kartuşu 
kullanarak resmi almaktır. Bu 
şekilde kaydettiQin resımıeri 
ıstediQin bir resim programını 
kullanarak kaQıda basabillr, 
üzerlerinde deQislkllkler 
yapabilirsln. 
2 • IBM TRANSFORMER adlı 
programla bazıiBM program­
larını çalıştırmak 

mümkündür. EQer program 

grafik kartıyla çalışıyorsa 
AMIGA'na grafik kartı 
takmalısın. Bir de AMIGA ex­
ternat porttarına takılan 
kartuşvari nesneler var , bun­
lar yüzde yüz uyum saQtarlar. 
3 - Tabii , biri yorutdukça 
diQerinl takarak devam 
edebllirsin. 
Mektup# 2 : 
Sayın Prof. Trouble 
Bugünlerde oturmuş şiddetle 
kendi utility disketimi hazırta­
maya çalışmaktayım. Pek 
başarılı olduQum 
söylenemez. Yardımınız talep 
ediyorum. 
1 - Disketi boot ettiQimde 
çıkan CU ekranının rengini , 
mouse pointer 'inl, kolon 
sayısını ayartayan dosya 
hangisi ve nasıl yüklenebiiir 
? 
2 - Disketteki programıarı 
hem CU hem de 
Workbench'ten nasıl yüklete­
bilirim? 
Cevaplar: 
1 - Workbench disketini tak 
ve preferences'l yükle. Bura­
dan yaptıQın degişiklikleri sa­
ve et. Sonra Diskmaster'ı tak 
ve Workbench disketinin 
devs dlrectory'slnde yer alan 
system-configuratıon adlı 

dosyayı kendi disketine 
kopyala. Disketi yeniden boot 
ettiQinde her şeyin ıstediQin 
gibi oıacaQını göreceksin. 
2 - CLI'den programın adını 
yazarak çalıştırabilirsln . 

Workbench'ten yüklemek için 

ise bir lkon hazırlamak 
gerekiyor. Bunun için bir lkon 
bul ve Diskmaster' ı yükle ve 
ikonun adını lstediQin şekilde 
deQiştir. 

Mektup# 3 : 
Sevgili Prof.Trouble 
Ben 13 yaşında yenı bir 
Amlgacıyım. Bazı sorutarım 

olacak. 
1 - Diskete kaydettiQim bir 
programın otomatik olarak 
yüklenmesi ıçın ne yap­
malıyım? 

2 - Diskmaster'ın görevını ya­
pan ama daha az hafıza yiyen 
bir program var mı ? 
3 - AMIGA500'ümün hafızası 
en fazla ne kadar 
genişleyebilir ? 
Cevaplar: 
1 - EQer programını AMIGA­
BASIC lle yazdıysan disketin 
startup- sequence'lnln ilk 
satırına şunu yazmalısın : 
AMIGABASIC programınınadı 
2 - Bir de Dlrectory Opus'u 
deneyeblllrsın. 

3 - En fazla 8.5 Megabyte'a 
kadar genişleyebilir. 

Evet bu aylık da bu kadar 
mektup yazmaya devam edin. 
Hoşçakalınız. Adres: 
PK205 
Beşiktaş 1 istanbul 
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Shadow Warriors, Narc gibi oyunlara 
imzasını atan Ocean bu kezde bir zeka 
oyunu yapmayı denemiş. Ve bence bunu 
büyük ölçüde başarmış. 
Oyunda ne oldu~unu hala çözemedi~im gar­
ip ama şirin bir yaratığı kontrol ediyorsunuz. 
Amaç ekrandaki şekilli blokları yoketmek. 
Bunu da yönettiğiniz yaratıkla yapacaksınız. 

Elinizde bulunan taşı fire'a basarak aynısına 
tırlatırsanızo şekli kırıp arkasındaki ne sahip 
olursunuz. Bu arada fırlattığınıztaş yoket­
ti~inizin arkasına yerleşiyor. Bir bloğa soldan 
taş fırlatırsanızsağındaki, üstten fırlatırsanız 
altındaki elinize geliyor. Üstten fırlatmak için 
ise yukarı çıkarak blokların hizasını 
geçmelisiniz. Şimdi ancak duvardan sekiir­
erek taş fırlatabilirsiniz. Fırlattığınıztaşın ner­
den sekip nereyi vuracağı na bakmanıza hiç 
gerek yok. Çünkü bilgisayar elinizdeki taşın 
nereye isabet edeceğini okla gösteriyor. 
Oyunun mantığı kısaca böyle. 
Ekran düzeninde, sağ üst köşede blokları 
yok ederken max. kaç tane bırakman ız 
gerektiği yazıyor. Örneğin bu sayı 8, 
bölümde de 30 tane blok var. Demek ki 22 
taş yok etmelisiniz. Sağ üstte yazan sayı 
kadar taş kaldığında bölüm geçersiniz. Bu 
sayının aitında ise süre var. Belirtilen süre 
bitmeden bölümü geçmelisiniz. Yoksa GAME 
OVER. Daha altta puan ve onun altında da 
bölümdeki blok sayısı var. Taşları yok ettikçe 
bu sayı azalacak ve kalan blok sayısını 
gösterecektir. En altta ise hakların ız yazıyor. 

Bir atışta birden fazla taş kırmanızda 
mümkün. Bunun için aynı şekilli taşların arka 
arkaya olması gerekiyor. Tek taş vurunca 

"Peki oyun ne 
zaman game 

over oluyor? " diye 
soruyorsanız hemen 
açıklayayım. Daha önce 
anlattığım gibi fırlattığınıztaş vurduğunuzun 
arkasına yerleşiyor. Diyelim en altta bir taş 
tek kalmış. Buna üstten bir blok fırlattınız. 
Attığınıztaş vurduğunun arkasına geçemez 
çünkü zemin kat. işte bu ve bunun gibi 
hareketlerde bilgisayar ıskaladığınızıbelirtip 

1 hakkınızı alıyor. Sağ alttaki ş imşekle belir­
tilmiş hakkınız azalırken elinize şimşek res­
imli bir blok geliyor. Bunu istediğiniz taşa 
fırlatabilirsiniz . Şekli farketmez. Fakat iler­
leyen bölümlerde bilgisayar otomatik olarak 
hak verebiliyor yada bu hakkı taş blokların 
arasına gizliyor. Onu vurup hakkınızı 
yükseltebilirsiniz. Bölümler ilerledikçe blok­
ların önünde dama taşına benzeyen engeller 
oluşacaktır. Bu gibi durumlarda vurmak iste­
diğin iz şekli ancak duvardan saktirerek vura­
bilirsiniz.Oyunda belli birkaç tane arka grafik 
yapılmış. Bunların her levelda değişmesi 
oyuna renk katıyor. Fakat ben bu kadar 
saçma resimler görmedim. Ne resmi olduk­
larını anlamaya 1 000 şahit ister. Oyunun 
müziğini de unutmamak lazım. Bana eski 
siyah- beyaz ve sessiz komedi filmlerinin 
müziklerini hatırlattı. Megadeth çalsa bence 
daha iyi olurdu ama yine de güzel ve neşeli 
bir müzik. Sonuç olarak çok zevkli, rahat oy­
nanabilen, insanı saatlerce ekran başına 
bağlayan bir oyun. Sıkıldıkçaarşivimden 
çıkarıp oynamayı düşünüyorum. Yazımda an­
lattığım kadarıyla hoşunuza gittiysa almanızı 

öneririm, bayağı zevkli bir 

100, 2 taş vurunca 400, 3 tane vurunca ~./'''. •. ,, ··.-· 
900 ve 4 tane vuruncada 1600 /' ~j 
puan alıyorsunuz. Zaten oyun . , • ·.:·i'·~:f::lJi[r.;ı;=F 

oyun. Karar sizin! 
UMUR AKAYDIN 

bir puan oyunu. , v. · . -.~.,~,, 
Aynı tetrislerdeki gibi, bir ı~~i.:., . . , · · · 
sonu yok. Amaç \, ·· 
dayanabildi~iniz ./'!~,~fjt:.~,- .. 
kadar dayanmak ve i .... 

Yüksek puan almak.'~ •. ''·-:: ; ,,. 







Biz Commodore'cuların çoğu 
bilgisayarla ilk tan ışdığım ızda 

te yp kullanıcısı idi k. Hala da 
teyp kullanan kitle çok büyüktür. 
Ancak kasetle çalışma sınırları 
küçük olduğu için geniş ve kap­
samlı oyunları kasette bulmak 
zor olur, bulsak ta kafa ayarıydı , 
tekrar yüklemeydi, falandı 
filandı , anamızdan emdiğımiz 
süt burnumuzdan gelirdi. Ama 
yüzyılda bir, birisi çıkar teyp ku­
llanıcıları için tek parça ve ol­
dukça kaliteli bir oyun yapıp ka­
set kullananları mutlu eder. 
USS JOHN YOUNG'da bu kali-

Monitör ekranı 
sa~ esinde butun 
lhti)acınıt olan 
bilgileri bir anda 
görebilirsiniz. 
(ustte) 
Kaptan koşkunuı 
pek şık bir )er 
olmasa bile ~iti 
gideceğinit )ere 
goturu)or. 
lsağda) 

teli kaset oyunlarından bir 
similasyon. 
Son derece zor bir oyun olan 
USS JOHN YOUNG'a 
başlamak için önce görevimizi 
seçmeliyiz. Aslında bu ekranda 
beş görev var ve ben birini seç­
meliyiz dedim ama bu sizi 
yanıltmasın. Oyun da ilerleme­
den böyle bir hakkınız olamaz. 
ilk göreve gitmek zorundasınız . 
Bitirabilirseniz diğer göreve 
geçebilirsiniz. 
1) TANKER NEEDS HELP: 
Düşman uçakları , denizaltıları 
ve hücümbotları tarafından 

çevrilmiş tankeri kurtarıp 6 saat 
içinde üsse geri dönmelisiniz. 
2) ATTACK ON ROSTHAM 
OILRIC: Gidip, düşman petrol 
kuyuları na birkaç füze gönderip 
geri dönmelisiniz. ( Büyük ihti­
malle dönemezsiniz. ) 
3) HUNT AND KILL: Size belirti­
len düşman gemisini bulmalı , 

kovalamalı ve o sizi yok etme­
den batırmalısınız . 

4) THE BATTLE OF KUWAIT: 
Daha bu bölüme geçernedim 
ama oyunun 1990'da yapıldığını 
düşünürek, 4. görevin önceden 
hazırlanan bir senaryo olduğu 
söylenebilir. 
5) TOMAHAWK: Herhalde oyu­
nun en eğlenceli ve zor görevi 
bu olmalı ancak ben daha bura­
ya ulaşamadım. 
Görevi seçer seçmez oyun 
başlar. ilk çıkan ekranın adı 
MONITOR'dur. Oyunda bunun 
gibi dört kontrol odası daha var 
ve bütün oyun bu beş ekrandan 
oluşmaktadır. Görevleri bitirebil­
mek için hızlı olmak şart, bu ne­
denle beş ekranın da görevlerini 
ve işleyiş biçimlerini iyi 

öğrenmeye çalışın. 
A) MONITOR: Bu ekran 
gemi bilgisayarıdır ve 
geminin hızı, yönü, sa­
vunma sistemleri gibi 
ayrıntıları gösterir. Ek­
ranın sağında ve solun­
da üst üste diziimiş but­
tonlar yardımı ile gerekli 
ayarlamaları 

yapabilirsiniz. Bunlar: 
NAVS ( Navigation Sa­
tellıte ): Üzerine gelip 
ateşe basarsınız ve ek-



randa bir yazı çıkar. "Şifreyi 
· · "lll H ll ı ş·f . b gırın ....... oppa a . ı reyı u-

lan olursa bana da yazıp me­
raktan kurtarsın lütfen. 
COMS (Command Satellıte ): 
Gemiye gelen mesaj varsa bu 
buttonla görebilirsiniz. Ayrıca 
savaş anında hedefle ilgili tek­
nik bilgileri gösterir. 
CIWS: Otomatik pilot (kaptan) 
gibi bir şeydir ama savunma 
sistemimini kontrol eder. Siz 
düşman üzerine roket gönder­
mekle meşgulkan üzerinize ge­
len torpillerden ( Hepsi de gü­
dümlüdür) kurtulmak için çeşitli 
cambazlıklar yapar, decoy, 
flares, chaf fırlatır. 
CHAF, DECOY, FLARES: Gü­
dümlü torpilleri şaşırtmak için 
denize bırakılan yanıltma 
silahlarıdır. Ve bu buttonlarla, 
her fırlatıştan sonra boşalan tü­
pleri doldurursunuz. ( Aksi tak­
dirde gerninize su delmaya 
başlar!!!) Loaded: Dolu, 
Unloaded: Boş olduğunu 
gösterir. 
% 100: Motoru tam devir 
çalıştırmak için. 
% 1 O: Motoru durdurmak için. 
REVERSE: Bu buttona bir 
bastığınızdaekrana FORWARD 
yazar, bir kere daha 
bastığınızdaREVERSE yazar. 
Forvard'la ileri, Reverse ile geri 
gidersiniz. 
b) BRIDGE: Köprü işinize en 
çok yarayacak ekranlardan 
biridir. Geminin yönünü sadece 
buradan ayarlayabilirsiniz. ister­
seniz fazla yaklaşan F- 14'1erin 
icabı na bakmak için MK 45 
yazan uçaksavar topunu 
kullanabilir veya motorun 
gücünü değiştirebilirsiniz. 

c) RADAR: Bu radarla sa­
dece deniz yüzeyini 
görebilirsiniz. Uçaklar, ter­
pidelar ve denizaltıları bu 
ekranda bulamazsınız. Ka­
raya oturmamak için sık 
sık radarınıza göz atmanız 
gerekecektir. 
d) TACTIC RADAR: Oyu­
nun en önemli ekranı 
denilebilir. Tüm 

savaşlarınızı bu ekrandan 
yönetir, nereye gıttıgınizı görur ( 
Ama kara parçalarını göremez. 
), düşmanın hareketlerıni 
izlersin iz. 
NEXT OBJECT: Roket 
göndereceğiniz düşman bırimini 

bu buttonla belirlersiniz. 
ZOOM: Bir kere bastığınızda 
haritanın ölçeğini küçültür, 
ardından bastığınızdaölçağı 

büyültür. 
TiME SCALE: Zamanı 
hızlandırıpyavaşiatmak ıçindır. 

ABORT: Hedefe kilitiediğiniz ro 
keti atmaktan vazgeçerseniz 
işlemi durdurmak içındır. 

LAUNCH: Hedefe kılıtledıginiz 
roketi göndermek içındir. Her 
hedefe de her roketi 
gönderemezsıniz. Denizaltılara 

ASROOC Uçaklara 
SPARROW, gemilere ve yer he­
deflerine HARPOON fırlatmak 
zorundasınız . 

e) DAMAGE: Gerninize gelen 
hasarı buradan görebilirsiniz. 
Her bölümün üzerinden bır ok 

çıkmıştır. hangi kısırn yara 
almışsa üzerinde ismı yazar, 
hasar hafifse savaştan sonra 
tamir edilir. ( O kadar uzun 
yaşayan olursa tabii ) 
"Sonuç olarak"!!! Bu oyunu biti­
ren olacak mı , merak ediyorum. 
Aslında işin başında nasıl böyle 
güzel ve geniş kapsamlı bir 
oyunu, kasete tek parça olarak 
sığdırabilmişlerdiye şaşırmıştım 

ama torpilleri şaşırtmanın müm­
kün olmadığını . bi rı olmasa bile 
arkasından gelen on beş tanesi­
nin bütün yanıltıcı sistemlere ve 
keskin manavralara karşın ge­
minin gövdesinde delikler 
açtıgınıgörünce, kısa yazılımı 

olan bır oyun yapmak için pro­
gramdan hangi parçaları ma­
kasladıklarını anladım . Genede 
güzel grafiklı , heyecanlı ve çok 
zor bır oyun olduğunu , kaset 
kullanıcısı iseniz almanız 
gerektiğini vurguluyorum. 

CEM ŞANCI 

'e ) atlkkl geminiL 
du~man ateşine 

SOOSOLa kadar 
dıı)'anoııııyııcakıır. Bu 
ekranda hasar 
durumunu/u 
gorebıllrslnit. ( usııe) 

·' • nı inim radar 'daki 
nuı..ıalar site çay 
i~me)t gelen 
aı kada~larınıtı temsil 
eımi)'or. Onun için bir 
an once silahlurıııııı 
hatırla~unıtl) i 
edersini1. 



AvrupadaAsyadaAkdenizde olimpiyatlar 
olur da kutuplarda olmaz mı yani ? Olur 
tabiolur da kendi yaşam şartlarına 
uygunalışılagelmişin dışında olur biraz. 
ESKIMO GAMES ile bu farklı olimpiyatlara 
katılmanız mümkün. Menünün yüklenişiyle 
ekranda 5 saçanekle karşılaşıyorsunuz. 
Presensatıon Oyunun yapımcılarınıgöste­
ren tablo. Hall Of Fame Oyunlarda 
yapılmış en yüksek skorlaıı gösterir _ 
Pract ıce a Level Oyunlara önceden 
ısınmanıziçin önereceğim şık. No Of Pla· 
yers Oyuncu sayısını maximum 4e kadar 
çıkarabilirsiniz. Start Eski mo Games Eski­
mo oyunlarına katılmak için burayı seçin. 4 
dalda katılabileceğiniz oyunların ilki Opera­
tion Snowball Burda oldukça zorlu bir kar­
topu savaşına katılıyorsunuz. 
Amacınıısahip olduğunuz kartopu maki­
nasıyla buzdan barikatlar ardına gizlenmiş 
eski mo çocuklarını onlardan erken davra· 
narak şişlemek.Çocuklardan yediğiniz her 
kartopoyla ekranın solundaki derece gittik­
çe eksi yönde artar.Derece -100e 
dayandığında ise oyun biter. Ayrıca ekrana 
çıkan konserve kutularını almanız 
(vurmanız) da yararınıza. Bu savaştan· galip 
ayrılmak niyetindeysaniz ekrana çıkan her 
şeyden (konserve kutuları dahil) toplam 
100 adet vurman ız gerekir. Ekranın 
sağındaki diğer tüp ise barikatlar arkasın­
daki çocuk ve konservelerin yüzde olarak 
kaçına isabet ettirdiğinizi gösterir. Eggster­
minator Oyunların ikinci 
etabında 

bu kez uçurumun eşiğinde devamlı yumurt­
layan çeşit çeşit kuşların yumurtalarını to· 
plamanız gerekiyor.Bunun için size tanınan 
süre ise sadece 100 saniye.Onlara 
ulaşmak için halatın bağlı olduğu arabay ı 
yumurtaların hizasına getirip aşağı 
inmelisiniz.Tabi bunu yaparken de 
olabildiğince çabuk davranmanız 
gerekiyorçünkü biraz geç kalışınızlayumur· 
talar çatıayıp kuşlar çıkarak yuvalarından 
uçuyor.Bunlar size değse bile bir zararı do· 
kunmuyor ama uçan diğer kuşlar size 
çarptı ğı an dengenizi kaybedip suya 
düşüşüyorsunuz.Bu da boş yere vakit kay­
belmenize neden oluyor. Ekranın sol üstün­
de sürenizisağ üstte de topladıgınızyumur­
ta sayısını görebilirsiniz. Size tavsiyam yu­
murtaları devamlı ekranın solundaki 3 yuva­
dan toplamanız .Çünkü sağ taraftakileri to­
plarsanız her düşüşünüzia eski mo eranın 
solundan çıktığı 

içintekrar sağda kalan 
arabasına ulaşması size 
büyük zaman 
kaybettirir.15 yumurta 
toplayabilirseniz oyun­
ların bu dalını da 
başarıyla 

tamamlarsınız. 

lcen lgloos Bu kez 
donmuş bir deniz üze­
rinde alttan sür-

ekli buzları deları bir balıkla 
uğraşıyorsunuz. Amacınız 100 saniye içeri· 
sinde olabildiğince çok deliği 
kapatabilmek.Bu arada buz üzerinde sür­
ekli sağa sola doğru gezinen bir fok 
balığınada dikkat etmeniz gerekiyor.Ona 
bir çarpışınızlakendinizi yerde bulabilirsiniz 
çünkü. Miami Ice: Oyunların son ayağında 
bu kez sizi hayli teriatebilecek bir işe 
giriyorsunuz.Kısıtlı süreniz içerisinde 
müşterilerinize dondurma servisi 
yapmalısınız. Dondurmaları herkese ver­
mek yorunda olduğunuzdan iş 
sandığınızdan da zor.Ayrıca dönen 
boşlarıda bu arada geri almalısınız.Zorol­
masına karşın en zevkli oölümlerden biri. 
Değişik olduğu kadar şirin bir olimpiyat 
oyunu olan ESKIMO GAMES i bilgisayar­
larının başında neşeli bir kaç saat geçirmek 
amacında olan herkese rahatlıkla 

önerebilirim. 



insan bir kere işler yolunda gidiyor deme­
sin herşey aleyhine döner. Işte bende tam 
tatilimi yapmış keyif dolu yaz tatilini 
yaşarken hoopp bütün işler arap saçına 
döndü. Yok neymiş efendim telifmiş , 
yasaymış, yürürlükmüş. Zaten Commodore 
oyunlarını yalvar rica getirtiyorduk artık her­
halde havamızı alırız . Valla işin ticari yönü 
beni fazla alakadar etmiyor ama bakalım 
Türkiye bu konuda ileride başka neler 
görecek, Avrupa ile aynı anda oyunlar vi­
trinlerde görülür belki kim bilir? Neyse siz 
kullanıcı olarak zannedersem fazla bir so­
rumluluk almıyorsunuz (işallah), böyle 
oluncada isterse dışardakiler birbirini yesin 
değil mi? Ama bizi programs ız bırakmasın­
lar ona göre. Bu arada ·bana MYTH'ın 
saQiam versiyonunu gönderen REMIX OF. 
CLIQUE 'e teşekkürlerimi bildiririm. Eksik 
olmasın . (Oyun çok önce gelmiş ama bana 
yeni bldirildi.) 
Gördüğünüz gibi Kanal64 sayfaları sizlerin 
yakın ilgisi ile hızla çoğalmak ta. Bu yüzden 
kurulduğumuz günden beri yakın ilgilerini 
eksik etmeyen okuyucularıma Teşekkür 
Ederim. Genelde ben bu köşede teknik bil­
gilere yer verdim. Ama okuyucu killesinin 
büyük ç~unluğu oyuna meraklı 
olduğundan elimden geldiğince size yardım 
edeceğim. Hadi sarılın kağıt kaleme ve bü­
tün zehrinizi kusun. 
Gelelim bu ay neler yapacağımıza. Her za­
manki gi>i mektuplar ve cevapları , bir par­
ça Basic programlama teknikleri ve genel 
bakış. 
MEKTUPLAR MEKTUPLAR MEKTUPLAR 

BANA CEVAP YAZ !!! 
1-) Bana diskelle bir kaç tane strateji oyu­
nu tavsiye edebilirmisin ? (mümkünse iyi­
den daha iyiye sırayla) 
2-) Bir programın başlangıç adresini bul­
mak ne işe yarar ? 
3-) Koala Prinl ve Blazing Paddles 
(isminden emin değilim) 
hakkında 

ne düşünüyorsun ? 
4-) Super Cars 1-11 disketle var mı? 
5-) Bir kaç tane diskelle Advenıure oyunu 
tavsiye edebilirmisin ? 
6-) Commodorcular için geçen sayıda 
bahsettiğin kıyak nedir ? (GAP gibi bir şey 
mi) 
7-) Şu sadeceAmiga (F··K) ile ilgilenen 
Advenıure Köşesinden bir kaç sayfa işgal 
etsek olmaz mı ? 
8-) Dergiyi 15 günde bir veya haftalık çıkar­
sanız olmaz mı? 
TUNÇ ESPRILIBOY /GÖZTEPE­
iSTANBUL 
CAVAPLAR BURADAA !!! 
Mektubuna cevap vermeden önce şu DER­
YA BÜYÜKUNCULAR meselesini aydınlığa 
kavuşıursak diyordu m. Yo~sa bu senin Big 
Love olmasın HE ? 
1-) Diplomacy, Supremacy, Guadalcanal 
(Ah nostalji) 
2-) Programı geri çağırmaya yarar yani ma­
kinayı reset etlikten sonra programın yük­
lenmaden yeniden çalıştırılmas ıdır (Hadi 
bir programın başlangıç adresi nasıl bulu­
nur diye sorda bende 1 0895inci defa cevap 
vereyim.) 
3-) Koala PAINTER ve Blazıng Paddles 
tahmin ettiğin gibi çizim programları. 
D~rusunu söylemek gerekirse ben fazla 
Blazıng Paddles'da çalışmadığım için fazla 
bir malumalım yok amma Koala Paınter 
hala benim için en detaylı çizim yapılabilen 
program. 
4-) Super Cars ll daha Commodore 64'de 
çıkmadı. Super Cars 1 ise disketle mevcut 
5-) Guild of Thieves, The Pawn, Knighl 
Orc, Jinxter. 
6-) Evettam üstüne baslın. Seni bu ayın 
36'sında Güneydoğuya yollayacağız, 
kaçırılanAlman turistleri bulup geleceksin. 
Bekle sabret biraz. 
7-) Aaa ne ayıp hiç ben başkasının sayfası-

na göz dikermiyim hem Murat 
benim için Logolar çizerken cık 
cık ... 
8-) AMAN ne diyorsun biz 
64'LER yazarları aslında çok 
tembel insanlarızdı[ Aydan 
aya yazılarımımor getiririz 
sende geliyorsun bize ne 
teklif ediyorsun. 
BENDEN SELAM OLSUN 
KANAL 64'E (SEZEN 
HAYRANI) 
1-) Multi Ice VI bütün 
oyun programlarını kıra­
bilir mi? 
2-) Graphic Adventure 
Creator ve Adventure 
Maker'ı bulamadım 

sizden temin edebilirmiyim ? 
3-) Commodore 64 için diskelle strateji 
oyunları önerebilirmisin? 
4-) Orjinal diye gelen oyunlardan Zombi'nin 
türü nedir? 
5-) 20. sayınızdaOillmperum'un Almanca 
olduğunu yazmışsınız . lngilizce versionu 
çıktı mı? 
6·) Hobbil diskelle var mı, varsa türü nedir 
? 
BURAK BEGEN 1 SAHRAYICEDiD­
iSTANBUL 
CEVAPLARIN: 
1-) Evet orjinal korumalılar hariç bütün 
oyunları kırabilirsin . 
2-) Valla ben bu telif yasası \am oturmadan 
gönderme işlerinde yokum. lleride bu işin 
çaresini sizlere bildiririm. Zaten Advenıure 
Maker'ın bendeki kopyası bozuldu. Creaıor 
ise mevcut. 
3) Diplomacy, Supremacy, Guadalcanal, 
Empire, Road War Europa. 
4) Zombi ikon Advenlure'dır. 
5) ingilizce versiyonu yalnızcaAmigada 
çıktı. 
6) Hobbit disketle mevcut. Türü ise 
Adventure. 
KESTANE KEBAP ACELE CEVAP: 
1) Lords of the Ring s hakkında biraz bilgi 
verirmisin ? 
2) C64 için matrak ve eğlenceli bizi saatler­
ce bilgisayar başında tutacak bir oyun söy­
lermisin? 
3) Brad Stallion in Sex Olympics oyununu 
C64 için nereden elde edebiliriz ? 
4) Mercs oyunu C64'de var mı veya ona 
benzer bir oyun ? 
5) C64'de en iyi Copy programı hangisidir 
? Varsa sizden nasıl temin edebilirim ? 
6) Te(biyeli Ispanak köftesine kaç gram tuz 
ruhu katmalıyız? 
7) Sizce en kötü çyun hangisidir ? 
MAHMUT & KERIM FROM SAMSUN 
TAZE MISIRARAR (HIRRR) (Yukarınınce­
vapları olurlar) 
1) Sanırsam az buçuk strateji olur. (Abi 
abartma be, Commodore'da gelmiş geçmiş 
en iyi adventure'a strateji olarak bakmak 
biraz ayıp oluyor, bu arada sen logo'yu 
unut-MAC) 
2) Eskilerden Wizard of WAR ( nostalji), 
Pirates, Continental circus , Stunt Car 
Racer, Street Rod ,Trivella (nostalji) 
3) Maalesef bu oyun C64 için çıkmadı. 

4) Mercs'in çıkmasınıdört gözle bekliyoruz. 
O çıkana kadar sen Midnight Resistance 
ile oyalan. 
5) C64 için en Fası Hackem Disk V4.0 ge­
nel olarak bütün kopya işlemlerini görür. 
Temin için maalesef orjinal almak için 
başvurmalısın. 



6) Aslında 250 gr işini görür ama 500 gr 
Sodyum Kaladanal (NAKFT) köfteyi süper 
terbiye eder, köle yapar ... 
7) Şu an aklıma gelmiyor ama kalitesiz 
yüzlerce Shoot-em Up beni deli ediyor. Ha 
bide strateji bozuntuları. ... 
YOU 64 DEFENDER !!ll 
1) Gremlins 2'nin açıklamasınıyayınladıy­
sanız hangi sayıda bulabiiirim? 
2) Bana kasette önerebileceğin savaş, 
taktik, strateji oyunu ? 
3) North & South'un (yenisi) kasette 
çıKaca~ınıduydum d~ru mu? 
4) F15 Sirike Eagle ll'nin Commodore 
64'de çıkacak mı? 
5) (Daha öncede belirtmiştim ama) Kanal 
64 beş sayfa olmalı olacak !!! 
6) Commodore 64'ün geleceği için ne 
düşünüyorsun ? 
TANKUl AKPlNAR FROM FENERBAHÇE 
( ŞAMPiYON ) 1 KADlKÖY · DÜNYA 
Evet Tankul benim yaşım 18 .. (Merak 
etmiş ) Şimdi cevapları n .. 
1) Bulamazsınız. 

2) Tank Attack, D"lomacy, Supremacy ( 
Bu ikisi benim favorilerim, biliyorum bazı­
larınızdabu herifte bu oyunları bin kere tav­
siye etti diyorsunuz ama hepiniz her ay 
sormaktasıniz) 
3) Orjinal oyunlar gelmeye başlad ı. North & 
South'da görünür mutlaka. 
4) Yapımcı fırma Microprose oldu~undan 
çıkması muhtemeldir. 
5) Tabii kesinlikle evet .. 
6) Bu orjinal oyunlar özellikle kaset ku­
llanıcılarınınişine yarayacak. Piyasadaki 
bütün diske! oyunları tam ve eksiksiz 
bulunabilecek. Diske!, kaset karmaşası yok 
olacak ve diske! kullanıcılarıAdventure ve 
Strateji oyunlarınıdaha rahat bol materyalli 
oynayacaklar ... ( KAHIN & FALCI B.Y) 
EATINGAHEAD !#! 
1) Derginiz in 6. sayısında Mantae 
Mansion'un açıklamasındafot~rafları Ed'e 
verdikten sonra labarotuvara girmek için 
uzaytın ın kolyesinin üstünde yazan 714 nu­
marası verilmiş. Ama inner d oor 4 basa­
makit bir numara istiyor. ( telefonda) Aca­
ba 714'ü yazdıktan önce veya sonra başka 

bir tuşa mı basmam lazım yoksa başka 
bir numara mı gerekli ? 
AYTAÇ ARAS 1 Küçükesat ·ANKARA 
MANIAC'sınABÜ YAAA !!! 
1) Labaratuvara girmek için gereken 
şifre kolyede yazılı d~il. Sen zaten 
muhtemelen boşuna oynuyorsun çün· 
kü rastladı~ım bütün kopyalar bozuk. 
Şifreyi alabilmek için kota içirdiğin 
çi~in olduğu odadaki tavana 
tırmanmahsın. ( bunu yapabilmak 
için çiçeğin boyunu uzatman lazım. Bunu­
da havuzdan alıp kavanozun içine 
koyaca~ın radyasyonlu suyla 
yappacaksın.) Tavana tırmandığınzaman 
(ki büyük ihtimal sende bundan sonrası gö­
çük olacak) teleskop odasıyla 
karşılaşacaksın. Burada teleskopa jeton 
atıp çaltştırıpbakman gerekiyor. Teleskop­
tan baktı~ ın zaman daha önce Edna'nın 
odasında ki tablonu.n a~ını gqreceksin. 
(Teleskopu ayarla) Işte kasanın şitresi ora­
da yazıyor. Kasayı açınca içinden çıkacak 
kağıtta yazan şifre inner door'un şifresidir. 
YOU STOLEAMiLYAR 1!!! 
1) lron Lord'u aşa~ı yukarı bitirdim. Bunu 
size yazabilirmiyim. Benim karım olur mu? 
2) C64'de Diplomacy ve They Stole a Mi­
llion açıklandımıveya ileride açıklaya­
cakmısınız ? 

3) Oil imperum'un ingilizeesi var mı, nere­
den bulabiiirim ? 
4) Where ın Time veya Where In World ls 
Carmen Sandiago'nun çalışanı var mı, ne­
reden bulabiiirim ? 

· 5) Supremacy'nin diske! versiyonu var mı 
? , nereden bulabiiirim kaça ? 
6) Gunshıp, Pirates, Red Storm Rising, · 
Stealth Fighter'dan başka Microprose'un 
başka similasyonu Commodore için çıktı mı 
? 
7) Police Ouest'ler gibi oyunlar 64'de var 
mı, adları ne, nereden ve kaça bulabiiirim? 
8) Commodore için program bakımından 
ölü bir sezon mu geçiyor yoksa Commedo­
re öldümü? 
9) 3D Construction Kil gibi kaliteli bir pro­
gram 64'de var mı ? 
1 O) Derginizden edinebile~iniz oyunların 

bir listesi ve fıyatlarını 
verebilirmisiniz ? 
TURGUT GÜRSEL 
IRON TURGUT lll 
1) Ir on Lord oyununu biz 
daha önce tanıtım mak­
satıyla yazmıştık. Sen bi· 
ze bitirebildi~in kadarını 
yaz gönder ve bizde bi- . 
zim yazdıklarımızdan 
farklı olan kısımlarıbelir· 
leyip yayınlayalım ... 
2) Diplomacy 41 . sayıda 
benim tarafından 
açıklanmıştır They stole 
a Million ise henüz 
açıklanmadı. 
3) Oillmperium'un ingi­
lizeesi yalnızcaAmiga'da 
var. 

4) BtZOt:l\o 
çalışıyor ama maaleseı .... . 
5) O da mevcut ama .... . 
6) Spitfire Ace, F-15, Sileni Service yeter 
mi? 
7) Aynı tip oyunlara hiç rastlamadım ama 
konu olarak çok az da olsa DeJavu ve Big 
Sleaze'i bir dene. 
8) Bu soru için Tankut'uA altıncı sorusunun 
cevabı na bak. 
9) War Game Construction Set isimli pro­
gramı bir incele. 
10) Her ay çıkan ilanlardan orjinallistesine 
bak. Kopya oyun yok. 
LIK E AN AMIGA !!! 
1) Commedoru Amiga gibi kullanmayı 
sağlayan bir kartuş var mı? 
2} Monkey lsland, Centurıon gibi oyunlar 
ne zaman Commodore'da çıkar? 
3} En iyi 5 strateji önerirmisin. 
4) Türkçe açıklamalt adventure veya strate­
ji türü oyun var mı? 
5) Sizce en iyi adventure ve strateji oyunu 
hangisidir ? 
MURAT ŞARoGLU Haznedari iSTANBUL 
HAY STUPID !!1 
1) Evet böyle bir kartuş var. Serial ve Po­
wer girişlerine ba~lanıyor. Adı da Explorer. 
Fiyatıingiltere'de 500.000 TL civarında. 
Üzerinde Hard Disk, 3.5 · 5.25 ex1ern drive 
girişleri ve bir de IBM paralel portport u 
bulunmakta. Alet açıldığındahafıza 1.5 me­
gaby1e olmakta ve space ace bile 
çıkmakta. Kaselçiler içinde hazır pikapı 
bulunmakta. Akşam yatarkan kasedi 
koyuyorsunuz. Eğer kafa ayarı tuttuysa sa­
baha hazır llemektir. Kafa ayarı ise boru 
anahtarı ile (14 numara) yapılmaktadırdes­
emmm yalan olur. Tabii ki böyte bir kartuş 
olamai ama bu sıcak yaz gününde bizi çok 
~lendirdin. 
2) Yapımcı fırma itibarıyta zannedersem bu 
oyunları C64'de göremeyec~iz. 
3} Bu sayı aynı türden bir çok soruya cevap 
verdim yukarılarda bulabilirsin. 
4) BAT ve ZOMBI 
5} Guild of Thieves iyi Adventure, D"lo­
macy iyi Strateji 
MY MAD SPRITES 
1) Kendi yaptığım üç sprite'ı aynı anda 
nasıl hareket etiirabilirim ? 
2} Yaptığım bir oyunda sprite'ların joystick 
tarafından yönetilmesi ni nasıl 
sa~layabilirim ? 
3} Bu spr~eları yönetirken aynı anda efekt 
çıkarmak için ne yapmalıyım? 
4) 8ektrikli g~ar sesini hangi dalga biçimin-



de nasıl yapabilirim ? 
5) • Arow Designer ·adlı programı ne-
reden bulabiiirim ? · 
6) Amiga'daki Supremacy gibi b'r kaç 
uzay stratejisi önerebilirmisin ? 
7) Allah Aşkı na intronun nasıl 
yapıldığınadair bir örnek gönderirmi­
sin? 
8) Yaptığım türçe karakterleri belleğe 
nasıl yerleştirebiiirim ? 
9) Street Rod'um sağlam ama bu 
oyunda motoru ve vnes kutusunu 
nasıl değiştireceğim ve araba yı satın­
ca parayı nasıltahsil edeceğim? 
1 O) Bit harnalama modunda 8x8 bölü­
m ün rengini nasıl verabiiirim ? 
TURGAY BiRAND 
ÇANKAYA/ANKARA 
Evet Turgay uzun zamandır program-
lama ile ilgili birileri soru sormamıştı . 

Nihayet birileri Commedorun yalnızca 
oyun aracı olmadığınıanlamış , ne 
mutlu !!. Sorduğun soruların hepsini 
ayrıntılıolarak bir sayıda 
cevaplayamayacağım. omm için sorularına 
sırayla cevap vermek için bu sayıda klasik • 
Ben danseden bir fareyim • programını 
yayınlatacağım . Bu programı incelediğinde 
üç ayrı sprne datasının hafızaya nasıl alınıp 
nasıl okunduğunu rahatlıkla anlayabilirsin. 
Efekt konusunda programın ilk satıriarına 
bak. Daha olmazsa yine bu sayı 
yayınlattığımızsprite tablosuna bir göz at. 
Takıldığınyerleri sor. Zaten sen aniasanda 
anlamasanda bana iyi ışık tuttun. Başka bir 
okuyucumuzdan da sprite konusunda Ba­
sicde zorluk çektikleri yazılı mektup geldi. 
Bu sayı veya gelecek sayı sprne konusunu 
derinden işlemeye başlayacağız . Köşe 

artık gelen mektuplardan amacını yitirdi 
kanaatindeyim. Bu yüzden artık bu sayla­
larda daha fazla programcılık göreceksin. 
Bu arada Supremacy Commodorda geldi 
ve bence mükemmel. Bu yüzden herhalde 
başka bir uzay stratejisi aramana gerek 
yok. Street Rod'um sağlam diyorsun ama 
sende bizimle aynı sorunlara 
yakalanmışsın . Oyunun bozuk olan 
kısımlarıonlar zaten. Amiga'dada Street 
Rod 2 geldi. Daha biz birincisinin tadını 
çıkaramadıkbee. Örnekler konusunda ba­
na bir diske! yollarsan bende örnekleri bu­
na çekp yollarım . Sorunlarınınhepsine ko­
nu konu rastlayabilirsin artık. Takıldığınyer­
leri bir sıralama yapıp gönderirsen daha 
yararlı olur senin için. 
DE FENDER OF THE BLACK CITY 
1) Keşke birileri Demigod'un başında neler 
yapacağımı söylese, birisini tanıyormusun 
? 
2) 41 . sayıda introyu sökmek için ya Moni­
törden Ascıı karakterlerini takip etmek yada 
hafızada 9D 01 08 arayıp çıkan adresin bir 
üstündeki oyunun yükleme adresine kadar 
introyu save et demişsin . Bu ikinci yolu 
nasıl yapacağız açıklarmısı n. 
3) Dizzy lll'ü arkadaşımızlabnirdik açıkla­
mamızı istermesin ? 
4) Dizzy l'de kristal dağın başladığı yerin 
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a~ındaki geçitiere nasıl gireceğim, yeşil gö­
zün oldu~u tarafın soluna nasıl gideceğim 
ve köpek balğın ın olduğu ekranda sanırım 
bir köprü var onu nasıl indireceğim ? 
ŞiVAN OKÇUQGLU IV.Levent11STANBUL 
Şivan bize eskiden çook eskiden çookk 
çokk zorlandı~ımızbir oyun hakkında açık­
lama yapmamızı istemiş. Valla soruların 
çok ayrıntı içerdi~inden ve halızam ız bu ka­
dar çalışamadı~ındansana büyük bir iyilik 
yapıp oyunu bilirmen için yapman gereken 
şeyleri yazıyorum. Oyunu bilirmen için bü­
yücüyü öldürmen lazım. Bunun için büyük 
a~acın tepesinden GARDENERS SPADE'i 
al. Sarı zıplama mantarınınoldu~u ekranın 
ortasında GARDENERS SPADE'i bırak. 
Yerde açılan bir çukurdan bir çukurdan bir 
m ağaraya düşeceksin. Buradan tel ma-
kas ını al. Bununla zinciri kes. Da~a gider­
ken buldu~un spreyi ma~aranın solundaki 
ekranın sol üst köşesinde kullanırsan su­
yun donduğunu göreceksin. Mağaradan 
çıkmak için küçük küreği üstteki manların 
yanında kullan. Donmuş sudan sola gidip 
CRAZY LABYRINTH'e gel. Burada açılma­
yan yerler ikinci gelişinde veya ona 
değdiğinde açılacaktır. Buradan kazmayı 
aldıktan sonra sarı heykelin kapalı çukurun­
da kazmayı kullan. Yolun açıldığını 
göreceksin. Buradan da bıçağı al. Bıça~ı 
elmasla ipini kesliğin yerde kullanırsan ipin 
koptuğunu göreceksin. Buradan karşıdaki 
nesneyi al. Bu nesne büyücünün attığı nes­
neleri yok eder. Bulduğunuz diğer her şeyi 
kazana atın. EMPTY POTION BOTTLE'u 
kazanın üstünde kullandığındaişte iksir 
hazır. Bu iksiri götürüp büyücünün yüz hi­
zasına gelen katta bıraktığındabüyücü ye­
re batacaktır. Ve THE END ... 
Dizzy lll'ü iyi bir şekilde yaz ve gönder biz­
de yayınlayalım. Gelelim intro sorununa bu 
aramayı yapman için ilk etapta iyi bir mon~ 
tör programına sahip olman lazım.(Örnek: 
Kartuş üzerindeki monitörler ve 64'LER 
MON.) Burada ( yani monitör ekranında) H 
0800 4000 9D 01 08 yaz ve Return'e bas. 

Böylelikle $0800 ve $4000 adresleri arasın­
da 9D 01 08 arayıp (Bu kodlar STA 
$0801 ,X ) komutu na denk olup } buranın 
bir üst sayfasınıtarayacaksın (Tabii moni­
tör programı kullanmayı biliyorsan) Çıkan 
adrese bakıp (Örnek: LDA $4000,X 
<Burada 4000 örnek yani değişebilir>) in­
troyu save edeceksin (S · INTRO •. 08, 
0800, 4000) OK?? 
LAST LETTER !!!! 
1) Bana Track Suit Manager, Football Ma­
nager ve Football Director dışındabol 
ayrıntılıbir menejerlik oyunu tavsiye edebi­
lirmisiniz ? 
2) Sizden bir ricam var. Lütfen C64'de bize 
oyun dışında yapabileceğimiz şeyleri anla­
tan bir köşe açın. 64 kullanıcılarınınKanal 
64'den sonra en çok okuduğu köşe ola­
caktır eminim. 
3) 64'de Manchester United ve World Cup 
90 nasıl? Ayrıca bana saha ve oyuncuları 
yukarıdan gösteren Microprose Soccer ve 
Kick OH' dan başka güzel Futbol oyunu tav­
siye edermisin. 
CENK ECEViT /DÜNYA 
LAST ANSWERS ll 
1) Bunlardan başka birde Footballer of the 
Year 2'yi dene. O da bayağı zevklidir. 
2) Evet geldik yine benim sözüme, bu konu 
hakkında yukarıda bir takım düşüncelerimi 
açıkladımokursan iyi olur.3) Manchester 
United gerçekten güzel fakat World Cup 
90'ı tutmadı m. Bir de yeni gelen English 
Cup Soccer var. Onuda tavsiye 
ederim.Evett geldik yine yazı mn sonuna .... 
Bu ayda böyle geçti. Sizler okula 
başlayacaksınız . Büyükler için biraz daha 
geç açılacak okul. Derslerle beraber hep 
idare etmişizdir kaç sene bilgisayarımızı. 
Bazıları edemesede yine vazgeçemez bu 
dostumuzdan. Efendim ben gelecek ay yi­
ne burdayım .... 
Beklerimi 

BARIŞ YALÇ,INKAYA 
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De mo yapmaktan biraz anlamaya 
başladıOınızıdüşünerek Red Sector Demo 
Maker yazımızakaldıOımrı:yerden devam 
ediyoruz ... 
Scrolltexts 
Scrolltextuben = Üsttaraftan geçecek olan 
kayan yazıları yazmak için burayı 
kullanmalısınız .Bu işi yapmanız için bu 
satırı Edi! seçeneOi ile seçmelisiniz. 
Karşınızaçıkan ekran boyunca istediğiniz 
yazıyı yazabilirsiniz. 
Burada Help tuşuyla lnsert modunu ( Har­
flerin arasına harf yerleştirme) açıp 
kapatabilirsiniz. Bu arada program Alman 
klavyesine göre ayarlı olduğundan Y ile Z 
harflerinin yeri d eO işik. Yazdığınız yazıların 
Demonuıda görünmesi için 32.32'1ik veya 
16.16'1ık Fontunuzunda Font32.32 veya 
Font16.16 bölümüne yüklenmiş olması 
gerekir. Şimdide yazınızıyazarken Shift 
tuşuyla beraber basarak kullanabileceğiniz 
özel harfiere gelelim. Shift tuşuna ve S har­
fine basıp arkasından 1 ile 9 arasında bir 
sayı yazarsan ız yazılarınızıngeçme 
hızını ayarlayabilirsiniz. 9 en ağır, 1 ise en 
hıziısıdır Shift ile basılan H harfide o harf­
ten sonra gelefi yazınızınbir süre bekleme­
sini sağlar. O harfine Shift ile basarak yanı­
na O yazarsan ız yazılarınızın ,32.32'1ık 
Fontla, 1 yazarsan ız 16.16'1ık Fonıla geç­
mesini sağlarsınız.Shift ile C'ye basıp O' dan 
3'e kadar bir sayı yazarakta, Colorlists bö· 
lümündeki Scrbackgrcols'da yaptığınız 
renkleri yazınızın arkasında 
kullanabilirsiniz. W harfine Shift tuşuyla 
basmak ve yanına 1 'den S' e kadar bir sayı 
yazmak yazılarınızındönmesine veya büyü· 
yüp küçülmesine yarar. Ayrıca , Colors bölü· 
münün Scrollbarcols satırındarenklerini 
ayarladığınızçizgiyi Demolarınızda kullan­
mak için Shift'le B'ye basmalı ve 1 ile 4 
arasında bir sayı yazmal ısınız. Harflerin 
yanına yazdığınızsayıları tek tek 

tek farkı 32.32'1ik Fontlar ile 
yazı yazmanızdır. 
Gördüğünüz gibi 8, 16 ve 
32'1ik Fontlarla yazılan 10'ar 
ekran kullanabiliyorsunuz. Si­
ze özellikle Tetscreen16'yı 
Plazma'da kullanmanızıtavsi­
ye ederim.Gerçekten çok gü­
zel oluyor. 
· Vectorobjects · 
Object 0-9 =Bu 10 satıra 
Load seçeneOiyle Demoma­
kar disketinizde olan Vektör 
grafikleri yükleyebilirsiniz. Bu 
Vektör grafikler gerçekten 
güzel. AralarındanAnalizer ve 
Equalizer müziğinizin ritmine 
göre hareket ederler. Ayrıca 
Ed n seçeneğiyle grafiklerin 
renklerinide değiştirebilirsiniz . 
Ballobjects 0-9 = Daha önce­
den Vectorballgfx satırına 
Veetorballs dosyasını yükle­
diysaniz bu ralarada o dos­
yay la hazırlanan şekilleri 
yükleyebilirsiniz. Bu toplardan 
oluşmuş şekiliere bayıla­
caksınız hele onları hareket 

açıklamadı m. 

rı-~~~~~~~ ettirdiğinizde . 
1ı1ıı ~:t;;;&!~;I:Jl, · Colorlists • 

"" rcols 0-3 = Bu satıra Edit'le 
Sebebide sizin deneyip zevk almanız. 
Şimdi kalkıp W harfinin yanına 1 yazarsan ız 
yazılarınızsürekli döner deseyd,im ( Keh 
Keh ) siz bulduğunuıda zevk alamazdınız( 
sinirlenmeyin a~ tarafı bir tane söyledim ). 
Eğer Shift ile M harfine basıp yanına 1 
sayısını yazarsan ız, yukarıda yazılarınızka­
yarken a~larda ters görüntüleri oluşur. Yani 
yazıların ız aynanın üzerinden geçiyormuş 
gibi olur. M harfinin yanına başka sayı 
yazınca hava alıyorsun uz. Bu harflerin hep­
sini üst ve alt kayan yazıda kullanabilirsiniz. 
Scrolltextoben = Alt taraftan geçecek olan 
kayan yazılarınızıyazmanız 
içindir. Yukarıda belirttiğim harfleri burada 
kullanabileceğiniz gibi ayrıca Shift tuşu ile J 
harfine basıp O ile 4 arasında bir sayı yaza­
rak alttaraftaki yazınızınyukarı aşağı gide­
rek geçmesini sağlarsınız . 

Sinusscrolltext = Sinüs şeklinde kayan 
yazılarıda Edn seçeneğiyle buraya 
yazabilirsiniz. Tabi bu yazıların Demonuıda 

çıkabilmesi için 16.16'1ık ve 1 
BitPlana'lik bir Fontun, Font 16.161 Pl bö­
lümüne yüklenmiş olması gerekir. Çoğu 
Dem o ve Introlarda görülen Sinüs yazı 
efekti artık elinizin ah ında. 
Textscreen16 0-9 =Buradaki 10 satır 
yardımıyla Demolarını ıda 16.16'1ık Fonıla 

yazılmış 10 tane ekran kullanabileceksiniz. 
Bu ekranlar hareketsizdirler, ekrana mesaj 
yazmanııda veya değişik Pattam'lerle be· 
raber kullanmanızdasize yardımcı olurlar. 
Bu ekranları görmek için Font 16.16 bölü­
müne bir Font yükleme!isiniz. 
Textscreen8 0·9 =Yukarıdaki ekranlada 
aynı görevi görür fakat burada 
yazacağınız yazının Punto büyüklüğü 8 
olmalıdır Artık son kez söyleyeyim yazın ız ın 
ekranda görünmesi için önceden 8.8'1ik bir 
Font yüklemelisiniz. 
Textscreen32 0..9 = Diğer ekranlar ghidir, 

bastıOınızdakarşınıza Coppercolors Ed it or 
çı~acaktır. Copperlist Amigada ekranların 
oluşmasında kullanıl ı r ve siz kendiniz Cop­
perlist ile oynayarak kendi ekran 
çeşitlerinizi yapabilirsiniz. 
Tabi bu öyle kolay birşey değildir ama 
Craeker'lar uğraşarak bunu oyuncak haline 
getirdiler. Düz olan Copperlisne Plazma gi­
bi efekilerde göreceOiniz gibi her şekile gir­
meye başladı. Neyse bu konuda daha fazla 
birşey 
bilmediğimden biz konumuza dönelim ( 
Hazır laf açılmışkanAMOS ile Copperlist 
değiştirebilirsiniz ama yinede hafıza adres­
lerini iyi bilmeniz lazım ). Gelelim bu Edrtö­
rün açıklanmasına. Bu ekranın üst sat ırında 

bulunan Number of Lınes yazısı kaç tane 
renk satırı olduğunu , Actual Lıne ise kaçıncı 
satırda olduğunuzu belirtir. Sol tarafta par­
Iayıp sönen köşeli parantezlerin olduğu 
satırda bulunuyorsunuz. Bulunduğunuz 
satırın renklerini d90iştirmek için alttaki 
renk paletini kullanmalısınız. Sağdaki seçe­
neklerden COP,y ile 
bulunduğunuz satırdaki rengi başka bir 
satıra kopyalayabilir, Verlauf ilede iki renk 
arasında ton geçişi sağlayabilirsiniz. Bu 
DPaint'teki Spread 
seçeneğinin aynısıdır Tüm renkleri silmek 
istiyorsanız Clear'e, bir yanlış yaparsanııda 
Undo'ya basabilirsiniz. Reset 
seçeneOiylede bütün renkleri eski haline 
getirebilirsiniz. Son olarak OK ile renkleri 
değiştirdiOiniz 
şekliyle, Caneel ile değiştirmeden buradan 
çıkabilirsiniz. Bu Editör, diğer renkleri 
Edit'lerkende çıkacaktır. Scrbackgrcols 
satırlarında, kayan yazılarınızekranda ge­
çerken arkalarında çıkacak renkleri 
ayarlayabilirsiniz. 
Backgrcols D-7 .. Bu 8 arkaplan rengini bir­
çok Pattam'de kullanacaksınız. 
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Örneğin Plazma, Sinusscroll, Text ve 
Logolarda. 
Scrollbarcols = Bu satırla, Demolarınızda 
kayan yazıların allında ve üstünde 
kullanacağı n ız çizginin renklerini 
ayarlayabilirsiniz. 
Zoomtextcols 0-4 = Büyüyen yazılarda 
kullanacağı n ız renkleri bur::ıdan 
ayarlayabiliriz. 
Vectorballscols = Vektör toplardan oluşmuş 
bir cisim gösterilirken, bütün 
ekran(Fullscreen) modundaki renkleri bura­
dan değiştirebilirsiniz . 
Buraya kadar zor bela gelebildiyseniz biraz 
daha sabredin. Artık asıl bölüme geçiyoruz. 
Şimdi size bütür Pattern'leri tek tek 
açıklayacağım. lik önce gelelim Pattern 
Editor bölümüne. Bu ekranda en üstte ya­
zan Number of Pattern yazısı Pattern 
sayısını, yanındakide o andaki Pattern'in is­
mini gösterir. 
Bunların altında bulunan 5 tane komut ve 
oklar şu işe yarar. 
Test Pattern = Üzerinde çalıştığınız 
Pattern'i gösterir. 
Test Demo = Oluşturduğunuz Patiarn'Ierin 
hepsini yani Demonuzu gösterir. 
Delete Pattern .. Bulunduğunuz Pattern'i 
silmeye yarar. 
lnsert Pattern .. Bulunduğunuz Pattern'in 
bir gerisini boşaltarak oraya ( Almanya'dan 
gelen oğlunu yerleştirir ) y ~ni bir Pattern 
koyman ız ı sağlar. 
Oklar =Sol ok yardımıylaarkadaki 
Pattern'lere, sağ ok yardımıyla varsa 
ilerideki Patiarn'Iere gelmenizi sağlar. 
Quıt = Pattern Editar'den çıkmanızısağlar. 
Bir Panarn'de bulunurken başka bir tanesi­
ni saçerseniz size bulunduğunuz Pattern'in 
silinmesinimi yoksa vazgeçtiğinizimi sorar. 
Sol bulton ile eskisini silerek yeni 
Pattern'inizi koyarken, sağ bulton ile bu 
ilemden vazgeçersiniz. 
Patiarn'Ierin açıklamalarınageçmeden ön­
ce size parametreleri açıklayayım . 
Parametreler Patiarn'Ierde kullanılarak o 
Patiarn'in değişik işlevler yapmasını 
sağlarlar. Bunlar 3 türlüdürler. Numerik pa­
rametreler yanyana 4 sıfırkonmuş olarak 
görünürler ve üzerlerine basıp sayı yaz­
makla kullanılırlar. 
Diğer bir parametre çeşidide değişken 
parametrelerdir. Bunların üzerine sol button 
ile basarak bir sonraki seçeneği, sağ bulton 
ile basarak bir önceki seçeneği 
görebilirsiniz. Son paramGire türü ise yazı­
sal parametrelerdir. 
Bunlarda üzerine basıp yazı yazarak 
kullanılırtae Parametreleri açıkladıktan son­
ra Panarn'lere geçelim. 
Screenmoda 
Bu Patiarn'de 3 değişken parametre var. 
Bunlardan Scroll1 üstten geçen kayan 
yazıları , Scroller2 ah tan geçen kayan 
yazılar ı, Musıc ise müziği, 
açıp/kapatmaya yarıyor. 
Biglogo 
1.Numerik parametre olan Logonumber'a, 
Pattern malzemeleri bölümünde 
yüklediğiniz Logonun numarasını 
girmelisiniz. Time numerik parametresiyle 
Pattern'inizin ne kadar süreceğini 
ayarlayabilirsiniz. O en kısa, 80 ise en 

uzun süredir. Stars değişken parametresi­
ne basarak yatay eksende kayan Sprite 
yıldızların durumunu belirleyebilirsiniz. Bu­
rada ilk baştaNone yazması 
arkaplanda yıldız olmadığını belirtir. Para­
metreye bastıkça seçenekler 
değişir. Seçeneklerde Sprite'ın yanındaki 
sayı Sprite'ın kaçıncı Pattern malzemesinde 
yüklü olduğu, sondaki ise hangi yöne doğru 
kayacağıdıc Stars'ın allındaki iki değişken 
parametre Begineffect ve Endeffect'dir. 
Bunlar Logonuzun ekrana nasıl gelip, nasıl 
gideceğini belirtirler. Begineffect 
parametresinde bulunan Middle seçeneği 
Logonuzun ekranın ortasında belirmasini 
sağlar. Ondan sonra gelen 8 tane Directian 

. seçeneğide Logonuzun 8 yönden ortaya 
doğru gelmesine yarar. Direction1 , saat 3 
yönünden ( fazla uçak simulasyonu oy­
nadı k ) ekranın ortasına doğru gelmeyi 
belirtirken, diğerleri sırayla saat yönünün 
tersine doğru ekranın ortasınagelmeyi 
belirtirler. Bunlardan sonra gelen Flood 
seçeneği Logonuzu en tepeden başlayıp 
aşağıya doğru akarak ekranda belirmesi ni 
sağlarken , Zoom seçeneği Logonuzun ek­
rana açılarak gelmesini sağlar. Bumping'ler 
ise yanında yazan sayın ın büyüklüğüyle 
doğru orantılı bir hızla Logonuzun ekrana 
üstten düşerek ve zıplayarak gelmesine 
yararlar. Endeffect parametre~indede bu 
saydıklarım Bumping hariç var. Burada 
Bumping'in yerine Clear gelmiş. Bu saçe­
nekle 3 değişik yoldan( Kutu, Paralelkenar, 
Eşkenardörtgen ) Logonuzu ekrandan 
silebilirsiniz. Gelelim Mode değişken 
parametresine. Bu parametre tıer 
Pattern'de vardır ve Pattern'e değişik efekt­
ler ekleyerek onu daha güzel 
yapar. Normal seçeneğiyle sade bir şekilde 
Logonuza bakabilirsiniz. Backgrcols 
seçeneğine geldiğinizde altta Sackgrlist di­
ye numerik bir parametre daha çıkıyor. Bu­
raya yazdığınız O ile 7 arası arkaplan renk­
lerini Logonuzun arkasına koyuyor. Diğer 
bir seçenek olan Colorscroll size arkaplan 
renginizin yukarıya doğru kayması 
olanağını veriyor. Burada ortaya çıkan 
seçeneğin parametresi Distance ile de kay­
ma yı kaç parçaya böleceği n izi 
belirtiyorsunuz. 
Moda'daki diğer bir seçenek Colorscr2 
yanında iki parametreyide beraberinde 
getiriyor. Bu seçenek Logonuzun arkasında 
biri alttan biri üstten gelen iki arkaplan ren­
gini karıştırmaya yarıyor. Seçenek parame­
trelerinden ilki alttan gelen, ikincisi ise üst­
ten gelen arkaplan rengi için. Gelelim Mode 
parametresinin en ilginç seçeneğine. Sinus 
Bars ile Logonuzun arkasında renkli çubuk­
ları hareket ettirebilirsiniz. Seçenek para­
metrelerinden ilki olan Sackgrlist arkaplan 
rengini belirtirken, Barlist arkaplan renginin 
önünde kayan çubukların renklerini seçme­
ye yarıyor. Barsaddile iki çubuğun arasın­
daki uzaklığı belirlemek mümkün. Bu sayı 
arttıkça çubuklar birbirinden uzaklaşıyor. 
Barsspeed'le çubukların hızını 
ayariayabiliyorsun uz. Barsnumber ise çu­
buk sayısını O ile 8 arasında belirlemenizi 
sağlıyor. Programı yapan Red Sector Ine., 
O' ı 1 olarak kabul etmiş. Yani O yazdığınız 
zaman 1 çubuk çıkıyor. 

Son olarak Barmoda ile tek bir bar 
satırınınmıyoksa tüm barlarınmı( çubuk ) 
ekranda belireceğini ayarlamamza imkan 
verir. Burada tek bir bar satırı Copper­
Colors Editar'deki 1 ile 20.satır arasındaki 
renklerdir. 
Ciyaaak!!! Şöyle bir Biglogo için yazdıkları­
ma bakayım dedim gözü m dışarı fırladı ( 
Tiny Toon'daki gibi). Ne kadar uzun 
yazmışım, arasıra kendimi kaptırıyorum. 
Neyse Biglogo bukadarcık. 
Littlelogo 
Bu Pattern'i aniatmama hiç gerek yok çün­
kü Biglogonun aynısı. Sonra anlatmaya kal­
karım dergimizin adını değiştirip Red Sector 
Demomakar Manuel yapmamız gerekir. 
Vectorgfx 
Diğer Demomaker'lar bize az olanaklar 
sağlarken Red Sector Demomakar Vektör 
grafikleri bile kullanmamıza izin veriyor 
ama elinizde Programın Object 
Editörü yoksa ( benim gibi ) diskettekilerle 
yelinmek zorundasınız. Diskelieki Vektör 
grafiklerde az değil tam 19 tane. Bunlardan 
uzantılar ( noktadan sonrası) 
Veca olanlar müziğin ritmiyle hareket 
ederken, Coma olanlar animasyon yapan 
vektör objelerdir. Uzantısı Nora olan bazıları 
işe değişik renk ef.ektleri gösterirler. Gele­
lim Pattern'imize. lik parametremiz olan 
Objectnr'a 
yüklediğimiz Vektör grafiğin bulunduğu pat­
tern malzemesinin numarasını yazdıktan 
sonra vektör cisminizle her türlü oynama 
yapmaya başlayabilirsiniz demektir. Add x, 
Add y ve Add z'ye değişik değerler vererek 
cisminize istediğiniz açıyı verebilirsiniz. Bu­
raya yaza~ğınız değer derece cinsinden 
olacaktır. Örneğin Vektör grafiğinizin x ek­
seninde 30 derece döndürülmüş halini gör­
mek için Angle x'e 30 yazmalısınız. Rolale 
x,y,z parametreleri ile cisminizi döndürme­
ye başlayabilirsiniz . Yazacağınız değerter 
yine açı 
olacak! ır. Geldik Moda kı sm ı na. Burayı 
açıklamakbiraz uzun sürecek ne ararsanız 
var. Mirror seçeneği ne geldiğinizde altta 
Sackgrlist parametresi çıkıyor. Buraya arka­
plan değerinizi girebilirsiniz. Mirror'la 
grafiğimizin altında ayna varm ış efekti 
verebiliyoruz. Moda parametresinde devam 
edersek Vectorstars'ı görürüz. Daha önce­
den Starbob'a birşeyler yüklediyseniz, bu­
rada vektör grafiğinizin arka6ına yıldızlar 
koyabilirsiniz. YıldızlarınızaAngle x,y,z ile 
istediğiniz açıyla bakabilir, Rolale x,y,z ile 
onları 3 eksen 
de döndürebilirsiniz. Starspeed parametre­
siyle yıldızlarınızınhızın ıbelirleyebilirsiniz. 
En fazla 8 olabiliyor. Starbobs ise 
yüklediğiniz Pattern malzemesinin numa­
rasını belirtiyor. Son olarak Priority'yle, 
yıldızlarınvektör grafiğinizin arkasındamı ( 
Behind ) yoksa önündemi( Front ) olacağını 
ayarlıyorsunuz. Vectorstars'dan sonra Pi, 
xelstars seçeneği geliyor. Bunu 
kullanmak için ayrıca birşey yüklemeniz 
gerekmiyor. Color 1,2,3 ile pıxel 
yıldızlarınızınrenklerini 
ayarlayabiliyorsunuz.Rotate Z ilede 
yıldızlarıZ ekseninde istediğiniz açıyla 
döndürebiliyorsunuz. Bundan sonraki seçe­
nekler olan Txtscreen16 ve Txtscreen 8 ile 



altlarındaki Textscreen parametresinin 
belirttiği yazı ekranını vektör grafiğinizle be­
raber kullanabiliyorsunuz. 
Veetorballs 
Bu Pattern Demonuıda Vektör toplardan 
oluşan şekilleri kullanmanızı sağlıyor. 

Mode'a kadar olan kısımlarVeelorgfx ile 
aynı olduğundan onları geçiyoruz. 
Mode parametresinde ilginç şeyler var. 
Örneğin Mirror-2 cisminizi denizde 
dalgalanıyormuş gibi yan:.ıtıyoc Fullscreen-
1 ile Demonuzun a~ında kayan yazı bölü­
mü gaspedilerek, orası Mirror1 'deki gibi 
oluyor. Fullscreen-2'de 1.sine ben z, tek 
fark Fullscreen-1 'deki ayna eteklinin bu se­
fer dalgalı olmasıdır. Ayrıca Fullscreen 1 ve 
Fullscreen-2'de, Pattern malzemeleri bölü­
mündeki Vedorballscols satırındaki renkler 
kullanılı c 
Text-16Special16.16 ölçüsünde Fonila ön­
ceden yazdığınız Textscreen-16'1ardan 
istediğinizi bu Pattem ile ekrana 
basabilirsiniz. Yazınızlaberaber Vedorstars 
ve Pixelstars kullanmanızada izin var. 
Text-8 Special 
Text-16 Special'da kullanılan parametrele­
rin aynısı burdada var. istediğiniz bir 
Textscreen-8'i deminki parametreıerle bu 
Pattam'de gösterebilirsiniz. 
Sinusscroller 
işte çok seveceğiniz bir Pattern (itiraz 
eden kişileri 24 saat Pacman oynaması için 
bilgisayar başına ot urtluktan sonra yazımı­
za devam ediyoruz). Derrolarda iştahla, 

Sinüs şeklinde kayan yazılara bakarken, 
artık düşleriniz gerçek oldu. 
Gelelim parametrelere. Start 1 'e O ile 400 
arasındadeğer vererek yazınızıny eksenin­
de nerede başlayacağ ını belirliyorsunuz. O 
orta iken, 200 en~. 400 ise en üstü 
gösteriyor. Add 1 parametresi, sinüs 
eğrisinin tepe noktaları arasındaki uzaklığın 
tersini gösteriyor. Bu sayı küçükse sinüs 
eğrisi daha yataylaşıyor. sayı büyüdükçe 
eğri basıklaşıyorve daha çok kıvrım 
oluşuyor. 
Buraya S' den büyük değer girerseniz yazı 
okunamaz hale geliyor. Speed 1 parame­
tresi yazıların yukarı aşağı hareket hızlarını 
belirtiyor. Aynı 
parametrelerin 2.1eride var. Speed 2 para­
metresi yazıları yukarı aşağı ivmeli olarak 
götürüyor. 1.Parametreler ile 2.1eri uygular­
sanız değişik efektler elde edebilirsiniz. 
Bunların altındaki Sackgrlist parametresi 
kullanacağınız arkaplan rengini seçmenize 
yarıyor. Sıra geldi Mode'a. One Color, 
yazınız altta belirtiğiniz renk yapmaya 
yarıyor. Copperlist1, yazınızıngeçtiği yerleri 
altta belirttiğiniz arkaplan renginden ol­
masını sağlıyor. Aashen1, seçtiğiniz renk­
lerle yazınızıparlatır. 3 Colors seçeneği, 
yazınızıColor 1 ,2,3'de belirttiğiniz renkler 
yapar. Gelelim Copperlist-2'ye. Bu seçenek 
Copperlist-1 'deki gibi yazımzıngeçtiği yer­
lerdeki arkaplan renklerini gösterir ama tek 
farkı Color 1 ve Color 2 parametrelerinde 
belirttiğiniz renklerle yazınızın~ını ve üstü­
nü çevrelemesidir. Böylece yazınızaderinlik 
hissi verilir. Son seçenek olan Flashen-
2'yle Flashen1 arasında, aynı Oopperlist-1 
ile Copperiist-2 seçeneği arasındaki lark 
vardır. Yani Aashen-2 çevresi renklerle 

çevrili olarak parlar. Evet Sinus şeklinde 
kayan yazılar bu kadar. Hernekadar bunları 
anlattıysamda, en güzel ele kilerinizi kendi­
niz uğraşarak bulacaksınız. Bir çok deneme 
yapıp değişik efektler arayın. 
Lineelfeel 
Bu Pattern'lede çok güzel çizgi efekileri 
yapabilirsiniz. Clearnr parametresini açıkla­
makla başlayalım işe . Bu parametreye O ile 
15 arasında bir sayı yazarak kaç çizgi son­
ra silinme olacağını belirleyebilirsiniz. 
Örneğin bu 3 ise, çizgi hareket ederken ar­
kasından 3 çizgi daha gelir. Gelelim diğer 
parametrelere. Burada Xstart 1 ,2,3 ve 
Ystart 1 ,2,3 ile çizgilerinizi oluşturacak 3 
noktanızın x ve y koordinatını 
ayarlayabilirsiniz. Xadd 1 ,2,3 ve Yadd 1,2,3 
ile nokta sayın ız ı arttırabilirsiniz. Son olarak 
Speed parametreleri ile noktalarınızın 
hızlarınıdeğiştirebilirsiniz. Diğer bir para­
metre olan Linecolor ile çizgilerinizi 
istediğiniz renk yapabilirsiniz. 
Mode parametresini kullanarakta 16'1ık ve 
8'1ik yazı kullanmanızda mümkün. Lineel­
led ile hareketli çizgiler, daireler, halkalar 
ve daha birçok şekiller yapabilirsiniz. Bu ve 
bunun gibi elekilerde şiddetle deneme yap­
manızıtavsiye ediyorum. 
Bobelieel 
Bu Pattern ile Bobları ( Biilter Objects ). ku­
llanarak değişik efektler yapabilirsiniz. lik 
parametremiz olan Bobnumber'a, Bob ani­
masyon unuzun hangi karesinin ekranda 
çıkmasını istiyorsanız onu yazacaksınız. 

Bob efektinizin kaç animasyon karesi 
olduğunu bulmak için Bobeffeelglx Pattern 
malzemesine giderek Edit ile basın ve çıka­
cak Bobları sayın. Bu sayının 1 eksiği size 
animasyon!Jnuzun kaç kare olduğunu 
verecektir. Ikinci parametre olan 
Bobanim'ede bu sayıyı yazmalısınız. Diğer 
parametrelerin hepsi Lineefieel ile aynı 
olduğu ~in açıklamıyorum . 
Pixeleffect 
Bu Pattern aynı Lineeffed'e benzer. Tek 
farkı bunla çizgilerle değil pixellerle hareket 
sağlamanızdıc Bu eteklle beraber 16'1ık ve 
8'1ik yazı 
ekranı kullanmanızda mümkün. 
Zoomtext 
işte gözlerinizi dışarıtıriatacak bir elekt. Bu 
elekti kullanmadan önce 
Pattern malzemelerinden Vedorcharset'e 
VectorFont-1 'i yüklemeyi unutmayın. ilk pa­
rametremiz yazıların renklerini belirtmeniz 
için Colorlist. Buraya yazacağınızsayı Co­
lors bölümünden Zoomtextcols satırların­
dan seçileceğini unutmayın. 
Zoomtext yazısal parametresine, ekranda 
belirecek yazınızıyazıyorsunuz. Color 1 ve 
Color 2'ye yazdığınızrenkleriade yazınızın 
kenarları çevreleniyor. Son parametreniz 
Zoommoda ile yazınızınbüyüme ve küçül­
me modunu ayarlıyorsunuz . 

Buraya yazacağınız O sayısı yazınızın size 
yaklaşmasını, 1 sayısı sizden 
uzaklaşmasını sağlar. Eğer 2 yazarsanız 
yazı uzaklaştıktan sonra tekrar size 
yaklaşacaktır. Son olarak 3 sayısı ile 
yazın ız uzaktan gelip ekrana çarpar ve Qeri 
gider. Bu Pattern ile çok güzel başlangıÇlar 
hazırlayabilirsiniz. 
Textscr32 

32'1ik yazı ekranı göstermenizi sağlar. lık 
parametreden hangi ekranı göstereceğinizi 

belirleyebilirsiniz. Diğer parametrelerin hep­
si Biglogo ile aynı. 
Textscr16 
16'1ık yazı ekranı göstermenizi sağlar. Öbür 
parametreleri zaten 
biliyorsunuz( Umarım) . 
Textsera 
8'1ik yazı ekranı göstermenizi sağlar (Aynı 
zamanda benim papağan olmarnı sağlar. 
Deminden beri aynı şeyleri söylüyorum ). 
Plasma 
Bayılmaya, cıvıtmaya, uçmaya ve kaçmaya 
hazırlan ın . Plasma elekti harika. Bu 
Pattern ile ekranda gökkuşağı gibi bir renk 
cümbüşü yapabilir ve onu 
istediğiniz şekilde dalgalandırabilirsiniz. Co­
lorlist 
parametresine, kullanacağınız arkaplan 
rengini yazdıktan sonra gelelim renklerle 
oynamaya. X-Add1 ve Y-Add-2 ile renklerin 
oluşturduğu sinüs eğrisinin tepe noktaları 
arasındaki uı:aklığın tersini belirlersiniz. Bu 
değeri ne kadar arttırırsakrenkler o denli si­
nüs kıvrımıoluşturur. X-Speed1 ile renklerin 
x eksenindaki sola hareket hızını,X-Speed-
2 ilede yukarı aşağı hareket hızını 
belirleyebilirsiniz. Y-Add-1 ve Y-Add-2 renk­
lerinizi y ekseninde parçalara bölmenizi 
sağlar. Y-Speed-1 ve Y-Speed-2 ise renkle­
rinizi sağa, sola kaydırır. Son olarak Mode 
palametresinde bulunan T xtscreen-16 ile 
ekrana 16'1ık yazı basabilir ve sadece 
yazınızınbulunduğu yerlerde renk dalga­
lanması yapabilirsiniz. Yalnız bunun ~in ön­
ceden Font W16 1 Pl'e bir Font yüklemeyi 
unutmayın. Şimdi bu kadar şeyi anlattım 
ama kimse anlamadı gali:ıa. Bence en iyisi 
herzaman söylediğim gibi denemek Para­
matralere değişik sayılar girerek değişik 
etekler bulmak. Zaten çok acaip ilginizi 
çekeceğine eminim. 
Textline32 
Bir satıra, 32.32'1ik bir Fonila yazı yazmak 
için bu Pattern'i kullanmalısınız. 
Linenumber'a O ile 4 arasında bir sayı 
yazarak, hangi satıra yazınızıkoyacağınızı 
belirtiyorsunuz. O en üst, 4 ise en alt 
satırdır. 
Lineefieel yazısal parametresinede yazınızı 
yazacaksınız. Diğer parametreler Biglogo­
dakilerle aynı. 
Textline16 
16.16'1ık bir Fonila tek satırlık yazınızıekra­
na yazman ız ı sağlar. Puntosu değişik 
olduğundan Linenumber'a O ile 8 arasında 
bir değer girmelisiniz. 
Textline8 
s·s'lik bir Fonila tek satırlıkyazınızıekran­
da çıkarmaya yarar. Linenumber'a O ile 18 
arasında bir değer girebilirsiniz. 
Olamaz açıklamabnti!l! Ne kadarda çabuk 
geçti. Alttarafı 24 saat olmuştu. 
Şakaydı. Daha 18 saat bile olmadı( Hadi 
millet uyanın açıklamabitti ). 
Red Seeter Demomaker'ı kendim dahil her­
keza tavsiye ediyorum. Almazsanız çok gü­
zel Demolardan mahrum kalacaksınız. 

MURADOMAY 

~~lkrr sayfa 24 



Merhaba arkadaşlar! işte bootblocklarla, 
monitor programları ile uğra-şanlar için mü­
kemmel bir program. Programı CLI'dan 
yüklediğiniıda programı çalıştırmak için re­
set yapmanız gereken yazı çıkar. Eğer bu­
rada mouseun sol. tuşuna basarsanız 
CLI'ya geri dönersiniz. Bilgisayarınızıraset 
yaparsanız interruptor programı aktif hale 
gelir ve ekrana i nlarruptorun kullandığı bü­
t9n komutlar yazım formallarıyla birlikte ek­
rana çıkar. Eğer disk driverı-nızıniçinde 
diske! var ise otomatik olarak onun boot­
blcekunu okur ve hafı-zasınayazar. lnte­
rruptor yanlız 'dfO' driverı üzerinde işlem 
yapar. Inter-ruptorun en büyük özelliği re­
set vektör adresine kalıcı olarak yerleşir. 
Elbette bilgisayarınızı kapatınca veya her­
hangi bir program ile hard (cold) reset 
yapınca program ı hafızadan silmiş 
olursunuz. lnterruptor bütün sayısal 
işlemlerini hexedecimal (onaltı lı sayı 
sistemi) olarak yapar. Şimdi interrup-torun 
menüsündeki bütün komutları açıklayalım . 

D[Address]- Dissassemble : Bu komutu 
assembler dili ile uğraşanlar ne işe 
yaradığınıhemen anlayacaklardır. Fakat 
assembler dili ile uğraşmamış okuyucu­
larımıziçin şöyle açıklayalım.Assembler 

editöründe yapılan bir programın CLI'dan 
~lıştırılab~lmesiiçin o programın derlenip 
dıskete obıeel olarak kayıt edilmesi gerekir. 
Derleme assembler editöründeki bir pro­
gramın komutlarını op-codelarına çevirme 
yapar. Dissasamble ise bu op-codelarını 
komut haline çevirir. Yazım formatından da 
anlaşıldığıgibi address yazan yere pro­
gramın başlangıç adresi verilir. 
Örnek: D 75069 ; $75069 addressinden 
itibaren dissassemble yapar. 
C - Dissassembler mode : Yukarıda anlatı­
lan dissassemble komutunun modu-nu 
belirler. Bu medlar şunlardır : Text (verileri 
ascii karekler olarak gös-ierir), data 
(verileri hexedecimal olarak gösterir), 
mnem (verileri komut kabul ederek 
gösterir). Her 'c' komutu girildiğinde mod 
değişir ve bunu ek-ranın sağ üst köşesinde 
görebilirsiniz. 
M[Address]- Memory Dump : Bu komut ile 
verilen adresten başlayarak ha-fızada b ulu-

nan verileri hem ascii hem de hexedecimal 
olarak ekrana döker. 
Örnek : M 70000 
E[Address] XXXXXX - Edit memory : Ver~ 
len adresten başlayarak 'XXXXXX' yerine 
yazılan hexedecimal verileri hafızaya 
yazar. 
Örnek : E 50000 186192 
A[Address]- Ascii memory dump : Buda 
yukarıdaki 'm' komutundan farklı olarak 
~.adece ascii dökümü yapar. 
Ornek : A fcOOOO 
!(Address] [text]- lnsert text : Bu komut ve­
rilen adresten başlayarak text yerine yazı­
lan yaz ıyı hafızaya yazar. 
Örnek : 1 753b0 Erol 
U - Search for text : Bu komutu girince bil­
gisayarınız sizden başlangıç adresi, bitiş 
adresi ve bu adresler arasında aran ı lması 
istenen yazıyı gi-rilmesini ister. Aranılan 
yazı bulununca bulunan adresler ekrana 
yazılır. 
H - Search for data : Bu komut 'u' dan 
farkl ı olarak text yerine hexede-cimal veri 
ister. 
R - Read BB from dfO: : Disketin•zin boot­
blcekunu okur ve bigisayarını-zın hafızası­

na yazar. 
T- Show BB : işte en çok kullanacağınız 
komut. Bu komut okunmuş olan boot­
blocku önce ascii ve sonra dissassemble 
şeklinde gösterir. 
J[Address)- Jump to address : Programı 
~.alıştırmak için belirtilen ad-rese gider. 
Ornek : J 75068 
O - Kill interruptor : lnterruptoru hafızadan 
siler. Bazı Amiga versiyonlarında bu komu­
tu kullanınca guru çıkabilir. 
'Esc' - Exit : Bu komut sonraki resete ka­
dar interruptordan çıkar ve iş-lem lerini dis­
ketten sürdürür. 
'Help" - Show this page : Help tuşuna 
basılınca kamuilislesi yazılım formatıyla 

ekrana gelir. 
'Del' - Clear screen : Ekranı temizler. 
"Space' -Abort listing : Herhangi bir listele­
me sırasındaspace tuşuna basarsanız lis­
teleme durur. 
S - Some registers : Bazı önemli adresleri 

.içerikleri yle birlikte ekrana döker. 
P - switch PAUNTSC : Ekranı pal medun­
dan ntsc moduna geçirmek için kul-lanılır. 
F -Active disk-turbo : Bu komutu kullan-

için Aniigamızın versiyonunun 1.2 
olması gerekir. 
W - Write normal BB to d!O : Bu komut 
workbench ve diğer utility dis-ketlerindeki 
install komutu gibi çalışır. Virüslü disketleri­
nizin bootbloek-unu bu komutla siler ve 
böylece boot virüslerinden kurtulmuş 
olursunuz. Yan-lız yüklenirkan workbench 
penceresini açmayan diskellerde bu komu­
tu kullan-mayın. Çünkü bu disketler normal 
Amiga dos disketi değildir ve boottaki pro­
grama göre çalışır. 
L • Switch led/filter : Bu komut yanmalda 
olan power !edinin ışığınıes-ki Amiga versi­
yonlarında söndürür yenilerinde karart ır. 
Buda müziğin ses ka-litesini arttırır.Bu ko­
·mutu tekrar kullanırsanız led bir önceki ko­
numuna dö-ner. 
1- Printer set up : Bu komutu girince ekrana 
printer için bir ah menü ekrana çıkar. Bun­
lar şöyledir : 
F1 : Exit printer utilite -Ana menüye geri 
dönülür. 
FS : Printer function On/011 - Printerı dökü­
man göndermek için açar veya kapatır. 
F6 : Reset printer (kill draft & line moda) -
Printerın hafızasından Draft ve line med­
larını kaldırarak ilk açılıştaki konumuna 
gönderir. 
F7 : Turn draft mode on- Draft medunu 
açar. 
FS : Turn line mode on- Fine modunu 
açar. 
F9 : Send form feed - Sayfaya 'form feed' 
uygular. 
F1 O: Reverse line feed- Sayfaya boşluk 
gönderir. 
Evetlnterruptor v3.2nin komutları bu 
kadarı. Eğer utility ve monitor programları­
na ilgi duyuyorsan ız, basitte olsa bu pro­
gram size yardımcı ola-caktır. Özellikle re­
set vektör adreslerini vermesi, reset 
yapılınca kendi kendini hafızadan silen pro­
gramları gerekli assembler bilgisi ile 
incelye- bilir~~niz . Hepinize bol şans lar!!! 

EROL OZCAN ve ŞENER ÇALI 
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Manıac Of Noise size 

ne hatırlatıyor? Ben 

söyleyeyim; 64ün en 

iyi müzik ustasını. Onu 

Turbo Outrun, A.M.C., 

Myth, Vendetta gibi 

oyunlardan ve süper 

müziğinden tanıyoruz. Oyunumuz Fire Pitinde müziği ni Manıac Of Noise yapmış. Tabii ki nefis birşey. Evet oyunumuzun ismi Fire Pit. iki kişilikte oy­

nan ılabilen gladyatör dövüşlerine benzer bir oyun. 

Oyunumuz yüklendiğinde çok güzel bir grafikle karşılaşıyorsunuz. Spacee bastıktan sonra ise oyunumuz ile ilgili bazı oynamalar yapabilirsiniz. F-5 

ile müziği kapatıp efekti açabilir, F-7 ile de bilgisayara karşı oynaya­

bilirsiniz. Oyunumuzun geçtiğı yer cehenneme benziyor. Ekran düzeni 

ise şöyle; en üstte iki savaşcının enerjileri, onun altında akıp giden uzay, 

sol ve sağ taraflarda ise heykalden yaratıklar. Bunlar oyun sırasında iki 

oyuncuya da değişik silahlar uzatıyorlar. Altta ise kaynar bir halde lav 

tabakası var. Sağ alt köşede ise zamanımız var. Şimdi oyunumuza 

gelince: 
Biz bir adamı kontrol ediyoruz. Amacımız karşımızdaki herili cehen­

neme yollamak. Adamlarımız kaykay cinsi birşeyin üstünde duruyor. ilk 

olarak elimizde kılıç var. Ateşe basınca bu kılıcıfırlatıyoruz. Oyun il­

erledikçe arkamızdaki zabaniye benzer heykal bize değişik silahlar 

uzatıyor. Bunlar sırasıyla çekiç, balta ve topuz benzeri birşey. Hepsinin 

gücü birbirinden farklı. Tabii ki silahlar kötüden iyiye doğru gidiyor. 

Ayrıca birde zaman faktörü var. Rakibimiz i belli bir zaman süresi içinde 

yok etmeliyiz. Bu hep iki dakika. Tabii ki rakiplerimizi yendikçe daha 

güçlüleri karşımızaçıkıyor ve onları yoketmek daha da yok edince 

altındaki kaykay cinsi şey kayboluyar v herif çivilema olarak lavların 

içini boyluyor. Daha sonra öteki bölüme geçiyoruz ve oyun böyle 

sürüp gidiyor. Daha sonra ise yüksek puan aldıysanız hoş bir ad yazma ekranı ile karşılaşıyorsunuz. 

Bu oyun sizi bir-iki hafta oyalayabilecek nitelikte. iki kişilikte olup bir arkadaşınızakarşı mücadele verince oyun daha da zevkli bir hale geliyor. 

Oyunumuzun müziği hakkında bir şey söylemek gereksiz. Çünkü Manıac Of Noise abimiz oyun içinde bunun cevabını veriyor. Ayrıca etekllerde 

güzel, grafiklerde özene bezene çizilmiş. Yani anlayacağınız bu oyun için epey uğraşılmış. Bütün bunlar birleşince ortaya alınmaya değer bir oyun 

ortaya çıkıyot Ama oyunun bir tek kötü yanı var o da uzun süreli olmaması. Yan· sizi bir hafta idare eder ama gerisini bilemem. Yine de alınmaya 

değer bir oyun.YASiN TÜRKKAN 

Biliyorsunuz CommOdorecıa so 
n ed n zamanlarda zek ı· -
. ~r . eyse yarısı işe yaramaz türden oyunlar a a _uru oyunlar ço~unlukta BuPiarın 

gı arınden biri POT PANIC. Ne yapıp edip bu ma şımdı açıklayaca~ım oyun bu törün en 

yu~umuzun geçtiği mekan muıtak bildi i . oyunu alın ve yazıyı okumaya devam edin 

makı~aları,_ fincan lar, çeşitli bardakl~r ve~ m~~ muıt_ak. Burada yukarıdan aşa~ı kahve . 

P~ 
Oyaynı türdekı beş tanesini üst üste getirip yo~n~~r g~bı ş~y!er yağıyor. Amacımız bunlardan 

I C 
unumLza gelince; yukarıdan gelen 1 me ve ıyı bır skor elde etmek 

~~;~e~ni a.teşe ba~r~~ ~e~iştirebilirsin~it~~r :~~~.!~na ~~~ tane ola~a~ ge!iyo;. Bunların 
e aşağıındırebıJırsıniz. Parçalar k er_ ı ı tarafa goturebilir, geriye k­

k?_ntroJ eoıyorsunuz a~a bınnı bir yere~~d:ıdan ~ıfter çıfter indiğı içın ikisini aynı an: 

seçerseniı ekrandaki tü 
bilıyorsun;z Her parçayı yok edınce - nce dığennı bağımsız olarak kontrol ade-

kalmış. m o eşyaları yok ederseniz. Kendinize boş le .. tamamlıyorsunuz. Hepsini lama 1 ustte _Ciean yazısınınbir bölümünü 

G 
1 

. 

yer r açabılırsıniz Oyun m ayınca bır ekran çıkıyo B 

e alım oyun hakkındaki izleniml . . • 
. umuzun açıklanması bu kadar. Geri i . . r. urada _hangi eşyayı 

~u o~u_n _beni resmen ekran karşı:~~~M~I_e ~yunlardan pek hoşlanmadığım halde elim . k . . s sızın zekanıza ve ıoystick kabiliyerinize 

erıdınızı müziğe kaptırdıktan so ı. u~un nedenı ise oyunun sü er • . e ı • g~tiğınde önemsamediğim 

oyunumuz iki kişilikte olabi/i nra oyunun zevkine doyum olmuyor ve in~ guzellığı ve muzığı. Ekran karşısına oturup 

Son _olar~kta şunu söyleyebr,~~~e Bböylece daha ~a zevkli bir hale geliyor n zamanın nasıl geçtığıni anlamıyor. Ayrıca ~ 1 QJ:U[Yilli~~ 

YASIN TUR K KAN . u oyunu alın. Inanın alırsanız pişman ol 
mazsınız. 

[iTh ~ ı ~· ... Si ıtiiil 
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Gem'x ne tuhaf bir oyun adı öyle değil mi? 
Gerçi oyunda biraz öyle. Bunun sebebi 
oyunumuzun bir Japon firması olan Kaıko 
tarafından yapılması. Şimdiye kadar hiçbir 
Japon firmasının yaptığı oyunu 
oynamamıştım. Sizde buyrun bana ortak 
ol~n bera~erce oyunumuzu oynayalım. ( 
DIKKAT DIKKAT: Bu oynarkan evinizde 
Anne, Baba ve Kardeş gibi kişilerin 
bulnmaması lazım. Bunun sebebi ise 
oyunumuzda level aralarında klasik japon 
erotism'inden örnekler çıkması. Bu 
dediğime uymazsan ız evdekilerle aranızda 
harp çıkabilir. Ona göre ) 
Oyunumuzu yüklerken bir kız resmi çıkıyor. 

Burada biraz bakierseniz çok 
güzel bir kız daha görür ve de 
çok güzel bir müzik 
dinleyebilirisiniz. Oyunumuz 

maden ocaklarında 
geçiyor. Biz konik kafalı ve 

çok ayaklı bir yaratığı yönetiyoruz. 
Amacımız ı birazdan açıklayacağım.Ama 
önce ekran düzenine bir göz atalım. En 
üst1e skoru muz, kaçıncı bölgede 
olduğumuz, kalan hareket sayımız, süremiz 
ve haklarımızgösteriliyor. Ekran ortadan 
ikiye bölümüş durumda. Sağda şeklini ve 
rengini yapmamız gereken taşlar, solda ise 
bizim taşiarım ız bulunmakta. Ortada 
yukarıdan aşağı ise taşların hangi renge 
döneceğini gösteren yer var. Amacımız 
sağda duran şeklin aynısınıelde etmek. 
Bunudakendi taşlarımızınüstüne gelip 
ateşe basmakta yapacağız. Ateşe basınca 
taşiarım ız renk değişti riyor. 
Burada herzaman kırmızı sarıya, sarı 
maviye, mavi pembeye, pembede yaşile 
dönüşüyor. Bir taşın üstüne gelip ateşe 
basınca onunla birlikte ona değen diğer 
taşlarda renk değişti riyor. Böyle böyle 
yandaki şekli elde etmeye uğraşıyoruz. Her 
dört ekranı tamamlayıncakarşımızamaden 
ocaklarının haritası çıkıyoc Burada gitmek 
istediğimiz yeri seçip ateşe basıyoruz ve de 

(
-) hoşbir 

SÜRPRiZLE 
( ' karşılaşıyoruz . 

, ... - ..._r' . ijurada 
·· ~rk~ 

bize garip 
• _ • ~:trip pozlar 

'ı veriyor. Bu son 
• / ekranlar her 
- bölümü 

bitirdiğinizde var. Ayrıca bütün 
bölümleri bitirdiğinizde en sonda çok 

müthiş bir son ekran var. Bu ekrana kalbi 
tekieyenlar bakmasa daha iyi olur. Yoksa 
bir anda· kendilerini tahtalıköyde bulabilirler. 
Oyunumuzda bölümler ilerledikçe işler 
zorlaşıyor. Ayrıca birde zaman ve hareket 
sınırı var. Yani herşeyi belli bir sürede ve 
sınırlı bir hareket ile yapacaksınız. Ama 
eminim ki o son ekranları görmek için 
bunları seve seve yaparsınız. Oyunumuz ilk 
başlarda size çok tuhaf ve zor gelebilir. 
Ama alıştıktansonra ne kadar zevkli bir 
oyun olduğunu anlayacaksınız. Oyunda 
grafikler güzel, müzik güzel, son ekranlar 
müthiş güzel. Ama ben şu oyun ile son 
ekranlar arasında bağiantıyı bulamadım. 
Yani oy naması bu kadar eğlenceli olan bir 
oyunu satmak-için böyle ekraniara hiç 
gerek yotu. Hem bilgisayar gibi genç kitleye 
hitab eden bir hobiye böyle şeyler 
karıştırmak zaten yanlış .Ben sizin yerinizde 
olsam bu yazıyı okuyaca ğı ma bir 
diske! alıp disketin bir yüzünü 
kaplayan bu oyunu hemen arşivima 
katardı m. 

YASiN TÜRKKAN 
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'Sevgili Asistanım , Ben ne büyük bir hata 
yaptıOımınfarkına henüz vardı m, bugüne kadar 
bu lanet olası uzaylllann uşa~ı oldum, onların 
tüm isteklerini yerine getirdim, fakat şimdi roller 
d~işti yaraıııoım bu zavallılara bakıptakendi 

kendimi yiyip bitiriyorum, ben ne kadar kör 
yaşamışı m, bana saQianan olanaklarla süper in­
sanı yaraımam istendi biliyorsun, ben de bunu 
başarmak için bir çok zavallının hayatlarının ka­
lan kısmını yan insan yan fare olarak geçirmeleri­
ne sebep oldum, artık saatlerim sayılı çünkü 
Orb'lar onları aldattıOımınfarkına vardılar, Şu an­
da beni öldürmek için peşimde olmalılar, Phil 
Cook adındaki o kukla bir kaç kez beni öldürmeyi 
denedi ama başaramadı, ama artık sonumun 
geldiOinin farkındayım , şimdi senden tek 
istediQim, zavallı kobayları kapalı olduklan yer­
den kurtarman, bunu saQiayacak giriş kartı he­
nüz bende ve bunun ölmeden önce sana posta­
lamaya çalışacaQım, Lütfen bu son arzumu yeri­
ne getir ve buna Paralel olarak insan soyunu 
kurtar ....... .' 
Evet yukanda yazan cümleler, yaklaşık olarak 
Doktor Noah Gering'in asistanına yazdıQı mek­
tubun içeriğini oluşturuyor, herhalde ManHunter 
ll-San Fransisco'dan bahsettiOimi anladınız, 
1989 yılında yapılan ilk ManHunter Sierra im­
zası nı !aşıyordu ve yeni bir tür Adventure oynayış 
sistemiyle kontrol edilmekteydi, oynanış olarak 
diQer Sierra'lardan daha zor olan ManHunter ko­
nu ve atmosfer olarakda oldukça çekiciydi, ilk 
ManhHunter'ın açıklamasınınsonunda yakında 

ikinciyide yazacaOımızısöylemiştik, ve şimdi bu 
sözümüzü yerine geytiriyoruz, ~er ManHunter 
1 'i oynamadıysanız önce onu oynayın çünkü ko­
nular tamamıyla birbirine baOiı ve kopukluk 
olacağı için oyunun dışında kalırsınız, neyse ilki­
nin sonunda ki 'To Be Continiued' mesajı beni 
hemen ikinciyi oynamaya itti ve bundan gerçek­
ten pişman olmadım her neyse gelelim ManHun­
ter ll'nin konusuna ... 
Hatırlarsanız biz Phil Cook'un peşinde 
koştururken ilk oyun noktalanm ıştı , ikinin hemen 
başında Ph il Cook'u kovalayışımıza tanık oluyo­
ruz onun peşinden San Fransisco'ya geliyoruz, 

heyecanlı bir kovalamadan sonra biz kontrolü 
kaybedip bir binaya çarpıyoruz ve düşüyoruz 
Phil Cook bu sahneyi izleyerek Orb'ların San 
Fransisco'daki üssü olan Ferry Building'e iniyor, 
şu anlık oyunun konusuna girmedik asıl konu bu 
kez Orb'lann Köle olarak insanları kullanmasına 
paralel olarak gelişiyor, normal insanlar Orb'lann 
aoır işlerine fazla dayanamadan ölüp gidiyorlar, 
bu durumdan rahatsız olan Orb'lar Genetik pro­
fesörü Noah Goring'i kandırarak normalden fazla 
dayanıklı süper insanlar yaratmasını istiyorlar, 
oda uzun yıllar süren dene~ler sonunda bunu 
başarıyor fare-maymun ve Insan Mutant'ı olan 
bu yaratıklar olağan üstü derecede dayanı ki, fa­
kat karakterleri köle olmaya uygun d~il o yüz­
den Orb'lar onları köle yapamamışlar fakat onları 
bir çeşit Cellat olarak kullanmaya başlamışlar, 
yeraltı nda bir sıQınaklan olan bu Mutant'lar ken­
dilerine bir krallık kurmuşlar bizim amacımız yine 
Orb'lara hizmet ediyormuş gibi görünerek asıl 
problem olan Mutant sorununu çözüp herkesi­
mutlu etmek, tabii bunları yapmak söylemek kat­
dar kolay deOil bu yolda başta Phil Cook olmak 
üzere bir çok caniyle uğraşmak zorundayız ... 
DAY 1: Evet sersemiemiş bir halde gemimizden 
çıktıktan sonra, üzülerek bir ManHunter'ın gemi­
mizin altında kaldıQını görüyoruz, kontrol bize 
gelince, geminin alt kısmının yakın görüntüsünü 
alıyoruz, önce MAD (ManHunter Assignment 
Device )'i alın, alınca otomatik olarak 
açıyorsunuz, Tracker Moduna girip, Çin Mahalle­
sindeki Canton bankas ı yakınında olan olaylan 
izleyin Mad'i kapatın (C), yerden kimlik kartını 
alın, bunun alınca ezilen zavallının adının Peter 
Brown olduOunu öOreniyoruz Mad'i açıp Info mo­
dundan bu adam bakkında bilgi alın (C, INFO, 
PETER BROWN), ev 'adresini aldıktan sonra 
Travel seçen~iyle kendinizi Canton Bankasına 
ışınlayın(F3, BANK OF CANTON), buraya gelin­
ce kapıdan girmeden ewel sola gidiıı ve imleci 
yerde yatan adamın önce yüzüne getirin, 
parçalanmış ceset grafiOi çıkınca önce boynun­
dan dişi (FANG), ve yerden çamaşırhane 
kaOıdını alın (LAUNDRY RECEIPT), sonra da 
buradan çıkıp adamın elini inceleyin tuhaf bir Ej-



derha dövmesi var adamın e~ nde, tabii bunun bir 
çeşit örgüt damgası oldu~unu anlamak zor d~il, 
sonra sağa gidip bankanın yanındaki kapının ar­
kasına geçin, karşınızda ilginç bir manzara var 
bu evin duvarından bankan ın içine d~ru bir tü· 
nel kazılmış, buradan içeri girin, yerde bir sopa 
var, tekrar yukarı gidip, bankanın kasa odasına 
gelin, ilk gözünüze çarpan şey boş kasa 
olacaktır, masada yatan adamın cesedinin suratı· 
na ve eline bakın, bu adamında aynı örgüt üyesi 
oldu~u kesin, cesedın sağ tarafından ka~ıdı ve 
(DRAGON NOTE),ve devrik çöp kutusunun 
yanındaki gazeteyi alın(PIECE OF PAPER),bura­
da Noah G. (gerisi yırtıldı~ ı için adamın soyadı 
henüz bir sır), adında bir bilim adamının genetik 
bir alandaki başansından söz ediliyor. Sonra 
Odanın kapısına bakın 'DAT VOMIT' yazıyor 
cam ın üstünde yazan bir şey arkasından bakılın­
ca ters göründü~ünden burada 'TAD TIMOV' 
yazdı~ ını görüyoruz, Mad'i açın ve Info'ya girerek 
bu adam hakkında bilgi alın (C, INFO,TAD 
TIMOV), artık burada işimiz kalmadı , dışarı çıkın 
ve haritaya giderek kendinizi az yukarda bulunan 
Tad Tırnev'un evine ışınlayın(F3, TAD TIMOV'S 
APARTMENT), burası rezil bir mahalle, sağdaki 
boşluktan eve girin, hızla odaya bir göz atıp 
dışarı çıkın,çünküe~er fazla bakterseniz evin 
bekçisi olan köpek sizi yakalar ve parçalar, ney­
se dışarı çıkınca Mad'i açın, ve Tracker meduna 
girin Canton Track'ini geçip ikinci görüntüye gelin 
(C, TRACKER, S) burada iki kişinin bir depoya 
girdiklerini görüyorsunuz, girşte kavga edıyor1ar 
ve birisi buradan ayrılarak başka bir yere gidiyor, 
şimdilik onunla işimiz yok, buraya girenin yaptık· 
larını seyredin ve işi bitince Mad'i kapatıp kendi· 
nizi oraya ışınlayın(C, F3, WareHouse), evet 
şimdi deponun önündesiniz sağdaki kuşu imleci 
üstüne götürerek kaçırın ve içeri girin, içerde 
karşınızasandıklar ve arkalarında dolaşan tuhaf 
bir yaratık çıkıacak, yerdede bir tutarn kanlı saç 
var herhalde deminki kavgadan kalmış olacak, 
Puii-Down menülerden Areade Difficulty'i Easy 
yapın ve sandıkların oradan arkaya geçin, burası 
ManHunter ll'de bulunan bir çok Areade sahne­
sinden birisi amacın ız robotlara yakalanmadan 
sol aiHaki kapıdan geçmek, robottarla karşı 
karşıya kalırsanız hızla size doğru gelip sizi pas· 
pas yapıyorlar, onun için sandıklarınaraksına 

saklanarak onlardan kurtulun, yeri gelmişken 
oyunu yapanlar kolaylık olsun 'diye ölme faktörü 
koymamışlaroyuna ölünce kaldığınızyerin azıcık 
gerisinden devam ediyorsunuz, bu yüzden Zırt 
Pırt Save yapmaya gerek kalmıyor, neyse kapı­
dan geçince müdüriyat gibi bir yere geleceksiniz, 
masanın yanından balyozu alın (MALLET), son­
rada masanın üstünü yakın çekima alın, burada 
bozuk bir ingilizce'yle Mic adında sahtekar 
birinden, bunu yazan kişinin bir şeyleri ele 
geçirdiğinden ve bu notu okuması gereken Zac 
isimli kimsenin onunla inde buluşması 
gerkeliğinden bahsediliyor, Arcade'i tekrar Easy 
yapın ve robotları geçerek dışarı çıkın, Mad'i açın 
ve Tracker meduna girin, depodan çıkan kimse 
gidip Ferry Building'te bir şeyler karıştırdıktan 
sonra Embarcadero Fountain adlı havuza atlayıp 
gözden kayboluyor, evet onun peşinden önce 
Ferry Building'e gidin (C, F3, THE FERRY 
BUILDING), burada açılması imkansız kapılar 
var, ve arkada bir sürü Ortı geziniyor, onlarla 
uğraşmayıp sağ taraftaki duvarda asılı pesten 
okuyun burada Ortı'ların açtığı bir yarışmadan 
bahsediliyor, dışarı çıkın ve Embarcadero 
Fountain'e gidin (F3, EMBARCADERO 
FOUNTAIN), burası yıkıkdökük bir havuz 
kalıntısı,önceEasy Arcade'i'seçin sonrada havu­
za atiayı n, amacınız suların giHiği deliğe 
düşmeden havalandırmadan içeri girmek, bunun 
için deliğe yaktaşııkça Return'e basarak 
uzaklaşın, ~er şansınızvarsa fazla uğraşmadan 
başarırsınız, burada tekrar Easy Arcade'i seçin, 
içeri girince zor bır Areade sahnesi daha var, fa· 
retere yakalanmadan sağdaki kapıdan 
geçmelisiniz, ~er bunu başarabilirseniz kendini· 
zi Mic Stone'un saklandığı yerde bulursunuz, bu 
adam da Profesör'ün zavallı kabaylarından birisi, 
yatağın üstünde yatan şey o, onu incelemeden 
önce yatağın altından ehliyeti alın (DRIVER'S 
LICENSE), sonra yüzünü inceleyin, bu adam 
ölmüş fakat elinde acayip bir deney tüpü var ve 
onun içinden bir şeyler içmiş, herhalde Zac adın­
daki adama 'Aldım' diye bahsettıği şey buydu 
neyse vakit kaybetmden bu tüpü alın (FLASK), 
ve dışarı çıkın . Havuzdan çıkınca Mad'i açın ve 
Info'dan Mic Stone hakkında bilgi alın, evet 
adamın bir kobay olduğundan artık kesinlikle 
eminiz ,şimdi tekrar Tracker'a girin ve en baştan 

depoya kadar olan bölümü bir daha izleyin, de· 
podan içeri girmeden giden kişiye Tag (Tag, ora­
dan geçen bir başka kişiyi izlemeye yarıyer bu­
nun için imieel yeni hedefinizin üstüne getirip 
Return'e basın artık onun etrafında sarı bir halk 
olacak ve onun giniğl yerleri izleyebileceksiniz), 
bu kimse depodan ayrılarak Hyde Street Pier'e 
gidip, kumsala iniyer ve duvardan içeri girerek 
kayboluyor, Track işlemi sona erince Mad'i ka· 
patıp onun peşinden Hyde Street Pier'e gidin (C, 
F3, Hyde Street Pier), iskeleye gelince önce te· 
llerin arkasındaki sandıkları inceleyin, bunlar tıbbi 
yardım malzemeleri, sonra soldaki merdivenler· 
den inip kumsala gelin, önce imleci iskelenin altı · 
na götürün, buradaki ayağa tırmanarak tepedeki 
deliğe gelin, deliğin üstünde bir sandık olduğu 
için çıkamıyoruz, geri inip, sağ taraftaki kanali· 
zasyon girişine gelin, buraya girince karşınıza bir 
mutant çıkacak ve sizi yutacak, daha sonra ken­
dinizi kanafizasyon girişında bulacaksınız , Travel 
yaptığınızdailk gün bitiyor (F3), ilk oyunda 
olduğu gibi gün sonunda Ortı'lar sizden kurban­
ların adlarını istiyorlar, ilk günde ölenler Mic Sto· 
ne ve Tad nmov, bu isimleri yazdıktan sonra 
evinize gidip uyuyorsunuz, ertesi gün bir Ortı ge­
lerek size 5. cadde'deki bir iskelede meydana 
gelen patlamayı araştırmanızısöylüyor, o gidince 
otomatik olarak Mad'i açıyorsunuz, Tracker'dan 
iskeledeki bir teknede olan patlamayı izleyin, 
sonra Mad'i kapatıp buraya gidin (C, F3, PIER 
5), buraya gelince yanmış bir bol buluyorsunuz 
içinde gri açayip bir şey var, onu yakından ince­
teyince yanmış bir mutant cesedi olduğunu 
anlıyoruz, çevreye zarar vermesin diye ağzında 
bir ağızlıkvar onu alın (MUZZLE), imieel ağzına 
getirdiğinizde bir dişinin eksik olduğunu 
görüyoruz, ilk gönde adamın boynudan aldığınız 
kırıkdişi buraya yerleşiirin (TAB, FANG), evet 
uyduğu na göre o adamı ısıranın bu olduğu belli 
oldu, oda ne? bu yaratığın sağ elinin orta 
parmağı kesilmiş, ilginç neyse şimdi tekrar Mad'i 
açın ve izlemeye devam edin,botu yakanlardan 
biri, bir tapınağa gidiyor ve oradaki acayip 
koltuğa oturarak kayboluyor, Mad'i kapatıp onun 
peşinden tapınağa gidin (C, F3, TEMPLE), 
arcade'i Easy yapın ve imleci kapının üstüne ge­
tirip return'e basarak içeri girin, içerde kendimizi 
üsHen görüyoruz, ortadaki kalkanı alın (SHIELD). 
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alınca koltukların üstünde Ninja'lar beliriyor ve 
ze Shuriken atmaya başlıyor elinizdeki kalkanla 
onları karşılamalısınız,saQ ok tuşunua basınca 

saat yönünOn tersine, sol oka basınca saat yö­
nüne dOOru dönersiniz, bir süre sonra Ninjalar 
kaybolacak ve gitmanizi engelleyen büyük buda 
heykeli kalkarak yolu açacak, buradan girince 
kendinizi mardivanlerde bulacaksınızsaQ ve so· 
lunuzda haykaller var, burası oyunun önemli 
hoktalarından biri önce saQ taraftan üzereinde 
'Heaven' yazan heykeli bulun, bu ekranda 
Cloth'u kullanın (TAB, CLOTH), burası aslında 

hiç bir şey ifade etmiyor, şeytani programcılar ta· 
rafından bizi yanlış yola itmek için koyulmuş adi 
bir tuzak sadece, buradan çıkıpkoridorda Tad 
Tımov'un yan ından ald ıQımızNota bir bakalım 
(TAB, DRAGON NOTE), 'The R3 ls the L 1 is the 
R4'. Evet sırasıylasağdan üçüncü, soldan birinci 

ve saQdan dördüncü heykale bakınca 'CASTLE, 
GATEWAY, HELL' gibi üç kelimeyle 
karşılaşıyoruz, bu cümleyi kurallı olarak 
düşününce ortaya 'CASTLE IS GATEWAY TO 
HELL' cümlesi çıkıyo~ bunu yapınca programcı­

lar bizi kutluyorlar, şu anda bunun ne olduğu belli 
değil,yukarıdaki kapıdan girince kendimizi bir sa­

landa buluyoruz, adamımıısoidaki ejder başının 
içindeki mücevhere bakarken bir sürü Ninja geli· 
yor ve sizi acayip bir yola itiyorlar, burasıda bir 
Areade sahnesi, Easy'i seçip oynamaya 
başlayın, iki tarafınııda asit var, ve üstünde 
yürüdüQünüz şey çok kaygan, saQ sol yön ok­
larıyla adamı düşürmeden karşıya geçrimelisiniz 

bunu yaparsanız, bir törenin ortasına 
düşüyorsunuz, bu Orb'lara karşı kurulan bir ce­
miyetin üye kabul töreni, buraya üye olan kişiler 

MaHunter'lar, önünüzdeki adam kızgındemira 

elini basınca o tuhaf ejderha sembolü eline 
çıkıyor, sonra arkadan bir Scroll alıp gidiyor, bun· 
lardan sonra cemiyetin başı olduQunu sandığım 

adam sizi işaret ederek elinizi basmanızı istiyor, 
siz eliniz basmayıp adamın yanındaki kutudan bir 

scroll alın (SCROLL), ve camdan atlayarak 
kaçın(Cam hemen sandıQın arkasında, imleci 
üzerine götürünce bir ok çıkıyor, o zaman 
Retum'e basın), yere inince zaman kaybetme­
den herhangi bir yere gidin (F3, ?), şimdi Tad 
Tımov'un evine gidin (F3, TAD TIMOV'S 
APARTMENT), içeri girin ve bekleyin köpek 
üsü1nüze alladığı zaman ağızlığı kullanın (F3, 
MUZZLE), kısa bir demedan sonra köpek geri 
şöminenin içine giriyor, saQdaki sehpanın üstün­
den fotOOral makinesini alın (CAMERA), sonrada 
soldaki duvarda asılı olan levha'ya bakın bura'öa 
'HEAVEN VISION' yazıyor ve tuhaf işaretler 

şimdi buradan çıkıptekrarTemple'a dönün bu 
kez buradan sağa gidin, bir afyon tekkesine 
geleceksiniz, içeri girin ve yaşlı adama yakından 
bakın, alttaki kavanozların saoldan ikincisinin 
içinden tütün alın ve pipoyakoyun aynı tütünden 
dört kez koyduktan sonra pipoyu için, tuhaf bir 
halüsinasyon görerek bir kızın canavar oluşuna 
tanık oluyorsunuz, bunun üzerine yaşlı adam 
ağlayarak size bir heykel veriyor, onu alın 

(STATUE), ve dışarı çıkın, şimdi tapınaktan 

aldığınızScroll'u okuyun burada 'WEST IS OUR 

ONLY CHANCE' yazıyor, burada durup biraz 
düşünelim, West ne olabilir? batı anlamına 

Çarpık fantaz.iler her zaman insanın başını belaya sokar (solda) 

Temizlik görevlilerinin grevi İstanbul'da hayatı felç etti (altta) 

gelmediQi kesin isim olabilirmi, olamaz soyadı 

olabilirmi? niye olmasın? Biz Kimin soyadını 
bilmiyoruz? Zac'in denemeye ne dersiniz? (C, 
INFO, ZAC WEST), blngo hemen çıkan adrese 
gidin, burası bir mumya müzesi içeri girince 
kapılarınkapalı olduğunu görüyoruz, hemen 
üzülmeyin ve sağdaki heykele yakından bakın 
balık tutan ~m heykelinin elindeki balık ya­
bancı gelmiyor değilmi elinizdeki çekiçle balığa 
bir tane indirin bakalım ne olacak (TAB, 
MALLET), evet kapılar açıldı , içeri girince kendi· 
nizi acayip bir yerde bulacaksın ız, 'PRESS' ya­
zan düğmeye basarak, Orb'ların dünyaya gelişini 

üç boyutlu olarak izleyin. sonra sola gidin bura­
dada Orb'ların insanları nasıl yendiQinl anlatan 
bir ekran var, tekrar sola gidin, ve karşınızda 
Orb' ların gelişinden sonraki tipik Amerikan ailesi, 

şöminenin içine girip Zac'in barınağına gelin 
(CHIMNEY), aynı yollardan geri dönüp dışarı 

çıkın , tekrar Tracker'a gelin ve'botun yanışınıtek­
rar izleyin burada gelen iki adamdan diQerine 
Tag yaparak onu takip edin bu adam bir dükkana 
gidiyor, Mad'i kapata ıp peşinden aynı dükkana 
gidin, içeri girince dükkan sahibinin boıtaki kesik 

parmakla oynad ığını görüyoruz, sizi görünce 
parmağı saklıyor, bugün burada işimiz yok dışarı 
çıkın ve ayn ı sahneyi Tracker'd<ın tekrar izleyin, 
adam dükkandan çıkıp biriyle buluşuyor sonrada 

TransAmerica binas ına gidiyor, ve oradan birisini 
kaçırıyor, Mad'i kapatıp peşlerinden gidin (C,F3, 

TRANSAMERICA PYRAMID), kapıdaki zincirlein 
kırılmışolması ilginç, içeri girince bir robotun za­
vallı birine işkence ettiğini görüyoruz, sağdaki 
camekana yakından bakın, burada bir silah var 
onu alın tEMPTY GUN), alarm çalınca otomatik 
olarak dışarı çıkıyorsunuz, adamlar gidince tekrar 
içeri girinönümüzde yine bir areade sahnesi var, 
Easy'i seçerek burayı oynayın, amacınız 

karşıdaki adamı dışarı çıkarmak, siz ne tarala gl­
derseniz adam onun tersine gidiyor, adamın ilk 
başta durduğu yere gidince oda dışarı çıkıyor, 

sonra siz tekrar en alta gelip dışarı çıkın tabii 
ateş eden robotu ununtmamak lazım ona yaka­
lanmadan bunları yapmalısınız , dışarı çıkınca 

adam size sırılarak gidiyor, kontrolü alınca Mad'i 
açın ve Tracker'ı izlemeye devam edin, o iki 
adam TransAmerica'dan kurtardıkları kişiyi dok· 
tora götürüp bırakıyorlar, onlar gidince Mad'i 
kapatın, sonra da doktora gidin (F3, DOCTOR'S 
HOUSE), içeri girince hasta adamın ölmüş 

olduğunu görüyoruz, yüzüne bakınca ManHunter 

l'den hatırladıQ ım ızbir sahne geliyor, ceset ve 
kafasına kör bıçakla kazınmış 'P' harfi, bu adi ka­
til Phil Cook yine karşımızda bu kez onu yok 
edebilecekmiyiz bakalım?, dikkatinizi çektiysa 
adamın saQ koluda koparılarak alınmış, tekrar 
muaynehaneye dönün ve yuakrıdaki kapıdan 
geçin, buradada sırtında kocaman bir bıçak ya­
rasıyla ölü doktor var, yakından yüzüne bakınca 
onunda alnına 'P' harfi kazınmışolduğunu 
görüyoruz, cebindeki notu alın, bu notta başta 
anlattıQım şeyler yazılı yalnızca profesörün so­
yadını öğrenebiliriz buradan evet soyadı 

Yazılarını zamanında getirmeyen 

yazarların kapatıldıtı kule 

Goring'miş,buradaki deney tüpünde bulunan 
sıvıyı elinizdeki tüpe boşaltın (TAB, FLASK). Tek­

rar Mad'i açıp Trackı:ır'a gelin, bu adamı doktara 
bırakan kişilerden birisi Laundry'e biriside Cable 

Car Bam adı verilen bir yere gidiyor, önce Cable 
Car Barn'a gideni lakip edip peşinden buraya 
gelin, kapıdan girip önce içeriye bir göz atın son­
ra d ışarı çıkıp, tramvay ların girdiQi yere bakın ve 
tramwaylardan birine atlıyarak içeri girin, yine bir 
areade sahnesi var, easy'i seçip oynayın, 

amacınız robotlara yakalanmadan buradan 
çıkmak, önce ortadaki kutuların saQ üstte 
olan ının yanına gidin, karşınıza bir kol çıkacak, 

bunu aşagı lndirip tekrar oyuna dönün, şimdi sağ 

altta bir kapı açıldı , buradan geçeince otomatik 
olarak tramway ların park ettiği yere 
geliyorsunuz, ortadakini incelayince Içinde bir 
sürü ölü olduğunu görüyorsunuz, sizi ilgilendiren 
alnında 'P' kazılı olan ceset, onun belindaki 
kuşaktan kağıdı alın , burada Hell'e giderek köle­
leri kurtarmamız isteniyor, sonrada adamın eline 
bakın bu da o cemiyete üyeymiş. Aynı yollardan 
geri dönerek dışarı çıkın, şimdi Car bam Track'ini 

tekrar izleyin, adam gelip tramwayın yan ına gi­
dince Phil Cook ve bir adam içeri giriyor, siz ada· 
ma Tag yapın ve onu izleyin, bu adam Private 
Club adında bir yere gidiyor, peşinden gidin (F3, 
PRIVATE CLUB) burası bir klüp, ama 
Mutanfların katı ldığ ı bir klüp, kapıyı çalınca sizi 
göz deliklerinden Içeri çekip öldürüyorlar, sonra 
bütün tracker'ı en baştan izleyip dektorun evin­
den çıkan iki adamdan Laundry'e gideni Tag 
yapın ve arkasından gidin (C, F3, LAUNDRY), 
burasının bügün kapalı olduQuna dair bir kaQ ıt 

ası lı kapıda, şimdi Info'dan Noah Gering hakkın­

da bilgi alın (C, INFO, NOAH GORING), ev adre­

si çıktığ ınagöre evini bir ziyaret etmeye ne 
dersiniz, (C, F3, SCIENTIST'S HOUSE), içeride 
dağılm ışdosyalar var, bunları incelayince Mutant 

notları olduğunu anlıyoruz, bu dosyaları üstünde· 

ki tarih sı rasına göre okuyunca, her şeyi 
anlıyoruz, sonra koltuğun yanındaki minik seh­
payı inceleyin ve üstünden kibriti alın 

(MATCHBOOK), sonra pencereden dışarı bakın 
Julius Caslle ve Alcatraz Isiand adında iki yer 
görüyoruz ayrıca Coit Tower adında duman sa­
çan bir kule var, şimdi geri dönüp dışarı çıkın, 

eğer yazanları doğru yaptıysanız üçüncü güne 
geçiyoruz, Orblar yine sizden o günkü isimleri 
lsteyecekler, Noah Gering ve Zac West yazın , 

evet artık üçüncü gündeyiz, sabah olunca bir 
Orb gelerek size Ghirardelli Square'de bir 
adamın olduğunu ve gidip araştırmanız 
gerektiğini söylüyor, gidince otomatik olarak 
mad'i açıyorsunuz, Tracker meduna gelin ve 
olayları izleyin, iki kişi Ghirardelli Square'a 
geliyor, birisi yukarı tırmanıyoryukarda başka bir 

şey onu kovalamaya başlıyor adam ondan kaça­
rak tabalaya tırmanıyorve orada kalıyor sonra 
aşağıdan çıkan iki kişi diğer adamla kavga ediyor 

bunun sonunda birisi ara sokağa gidiyor diğeride 
bu adamı mumya müzesine bırakıpşöminenin 
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içine giriyor, demekki bu adam Zac West'miş, 
Mad'i kapatıp Ghirardelli Square'e gidin (F3, 
GHIRARDELLI SQUARE), şimdi karşınızda 
gidibileceğiniz üç yer var, önce sol alt köşeye 
yakın çekim alın, oradan hi ç bir yere gitmeden 
yerde duran kesik fare elini alın (RAT' S PAW), 
sonra dükkana gidin (F3, SHOP),içeri girince 
adama yaklaşın ve Fare elini ona verin (TAB, 
RAT'S PAW), evet dükkan sahibinin can alıcı 
noktasını bulduk, adam bu cins şeylere çok ilgi 
duyuyor, eli ona verdiğiniz için adamın oyununu 
oynamaya hak kazanıyorsunuz, oyun bildiğimiz 
bul karayı al parayı oyunu, amacınız sıyah ası 
bulmak, burası biraz fazla kolay olduğu için üs­
tünde durmaya gerek duymadım, ney üç kez ka­
zanınca adam size el feneriyle lamba uzatıyor, 
bunları almadan masaya klik yaparak oyuna de­
vam edin, ikinci üç kazanıştan sonra adam size 
ik fare maskesi uzatıyor, üstünde göz delikleri 
olan maskeyi alın (RAT MASK W ITH 
EYEHOLE). sonra dışarı çıkın ve Laundry'e gidin 
(F3, LAUNDRY), evet burası bu gün açık, içeri 
girince bir kadın göreceksiniz, onun yanına 
yaklaşın, yüzü ekrana çıkınca ona çamaşırhane 
biletini verin (TAB, LAUNDRY RECEIPT), kadın 
sizi başkasıyla karıştırıyorve içerideki adamda 
kafanıza vurup sizi bayıltıyor ve bir odaya 
kapatıyor, bunlar olurken ikinci günde T ransAme­
rica Pyramid'den kurtardığınızadamla 

karşıtaşıyorsunuz o sizi uyarmaya çalışıyor ama 
nafile, odada kapalı olarak uzun bir süre geçiyor, 
sonra birden bire T.America Pyramid'den 
kurtardığ ımızadam gelip bizi serbest bırakıyor, 
buradan çıkmadan duvara dayalı olarak duran 
koltuk değneğini alın (W ALKING STICK), dışarı 
çıkıp mumya müzesine gidin (F3, WAX 
MUSEUM), içeri girin ve Orbların insan yığının 
üstünde durduğu ekrana gelin , burada yeni bir 
ceset var, yakından bakınca bunun Noah Goring 
olduğunu görüyonuz, kravatına dikkatle bakar­
sanız bir şeyler dikilmiş olduğunu görursünüz, bu 
ipleri ilk günde aldığ ımızdişle kesin (TAB, 
FANG). içinden pembe bir kart çıkıyoronu alın 
(ORB CARD), bu orbların giriş kartı , şimdi d ışarı 
çıkıp Private Club'e gidin, kapıyı yakın çekime 
alın çalmadan çnce dükkandan aldığınızmaskeyi 
kafanıza geçirin (TAB, RAT MASK 2), sonrada 
kapıyı çalın _içerdeki fareler sizi onlardan bir zan­
nediyorlar ve yanlarına girmenize izin veriyorlar, 
içeri girince dört fareyle kaşı laşıyoruz, en solda 
oturan fare onların lideri, size kesik bir kol 
gösteriyor, bu kol daktorun evinde bulduğumuz 
cesedin kolu avuc içinde 'UNCC' yazıyor, daha 
sonra zara benzer bir şey fırlatıyor, bu bir oyun, 
soldaki fare büyük bir şans yakalıyor sonra orta­
daki fare zarı atıyor, o daha küçük bir resim 
yakaladığı için parmağını kesşp soldaki fareye 
veriyor, sonrada sıra bize geliyor zarı att ıktan 
sonra nasıl oluyorsa soldaki fare bizim insan 
olduğumuzu anlıyor ve üsütümüze gelip maskeyi 
çıkarıyor, hepsi bizi öldürmek için yaklaştıkları 
sırada onlara doktonun evinden doldurduğumuz 
iksiri verin (TAB, FULL FLASK), bunu kimin 
içeceğine karar vermek için kavga etmeye 
başlıyorlar, sizde bu karışıkliktanyararlanıp yer­
deki ballayı al ın (HATCHET), ve dışar çıkın, 
şimdi tekrar Ghirardelli Square'e gidin (F3, GHI­
RARDELLI SQUARE), şimdi farenin elini 
aldığınızyerdeki ipe tırmanarak yukarı çıkın ve 

sola gidin, işte yine bir areade sahnesi, 
fotoğraftaki yolu izleyerek adamın karşısına 
gelin, boynudaki kolyeyi almak isyerseniz kotuk 
değneğini kullanmalısınız, çünkü adam ayakli je­
neratör gibi olmuş ve sağ sola elektirikler saçıyor 
(TAB, WALKING STICK), sonra aynı yollardan 
geri dönerek dışarı çıkın, ve soldaki kulenin 
cam ı ndan içreri girin uzun bir düşüşten sonra 
kendinizi demir parmaklıkların yanında 
bulcaksın ız, parmakilkiara yakından bakın, kilit 
sistemi adamın boynundan aldığ ımızyüzüğün 

aynı , yüzüğü kullanıp kapıyı açın (TAB, RING), 
kısa bir demedan sonra ilerlemekte olduğunuz 
yer ~okecek ve direk olarak Mutantların krallığına 
düşeceksiniz işin kötüsü bu iniş Phil Cook'un üs­
tüne olacak, bu anda çok hızlı olmalısınızPhil 
Cook kendine gelmeden yerdeki sopaya takilı 
orb'u alın (OR B-ON-A STICK), sonra Phil Cook 
iyi gününde(!) olduğu için sizi öldürmeyip mu­
tanıların arasına itmekle yetinecek, az sonra 
kendinizi yüzlerece aç mutantın ortasında 
bulacaksınız, çok kısıtlı bir süre içinde onlardan 
kurtu lmalısınız,bunun için hemen fotoğraf maki­
nesinin flaşını patıatın (TAB, CAMERA), mutant­
lar donup kalacak sizde bu fırsatı kullpnarak 
dışarı kaçacaksınız, kaçmak içindeki limandaki 
ünlü deliği kullancaksı nız, dışarı çıkınca iskelenin 
altına gidin,deliğe tırmanın , Private Club'den 
aldığınızminik ballayı kullanarak çıkmamızıön le­
yen sandığın tabanında bir oyu k açarak içeri 
girin, (TAB, HATCHET) kısa(!) bir demo izliyorsu­
nuz bu demoda sandıkların gemiye yüklenmesi 
ve geminin Alcatraz lsland'a gidişi gösteriliyor, 
aıcatraz adasında gelince sandıklar ambarımsı 
bir yere taşın ıyor, robot gidince tekrar ballayı ku­
llanarak dışarı çıkın (TAB, HATCHET), salak 
adam yürürken takılıyar ve balta elinden fırlayıp 
tavana saplan ıyor, sonra otomatik olarak kapı­
dan çıkıyorsunuz , karşımızda tüyler ürpertici aynı 
zamanda da üzücü bir manzara var, Noah 
GC(ing'in başarısız deneylerinin ürünü olan 
zavallı lar, bunların hepsinin yüzüne bakın, ve af­
yon tekkesindeki yaşlı Çinlinin kızını bulunca, ba­
basından aldığınız , heykeli ona verin (TAB, 
STATUE), bu hareketiniz onun mutlu, dolayısıyla 
sizinle dost olmasını sağlayacak, sonra kalesie­
rin solaundaki kontrol makinasına yakından 
bakın, kart deliği olanalete Noah Gering'in kra­
vatından aldığınııkardı takın (TAB, ORB CARD), 
üstteki tarayıcı çalıştığı zaman hızla so paya takılı 
Orb'u kullanın (TAB, ORB-ON-A STICK), eski bir 
numaradır ama herzaman tutar, evet böylece bu­
radaki tüm Mutantları kurtardı n ız, milyonlarca 
Mutant çılgınca (Ve de Haklı olarak) özgürlükle­
rine koşarken , içlerinden birisi (Tabiiki Çinlinin 
kız ı), sizi kucaklayarak bir balonun yanına 
götürecek, o gidince balona binin, balonu uçur­
mak için önce gaz ı açın (VALVE), sonrada Noah 
Gering'in evinden almış olduğunuz kibritle gaz ı 
tutştunun ve balonu uçurun (TAB, 
MATCHBOOK), az sonra kendinizi San Fransis­
co üzerinde balona kontrol ederken bulacaksınız, 
surları görünen Julius Castle'a inmelisiniz, balon 
yere yaklaştıkça bir kaç kez 'RETURN' e basarak 
havalanması nı sağlayın burası oldukça kolay 
ama siz yinede Save yapın çünkü yanlış bir yere 

inerseniz oyun biter, kaleye inince pencereden 
atlayarak şu ünlü HE LL' e geleceksiniz, havadan 
düşerken altınııda kalan zavallı Orb'un hali iç ler 
acısı , bu sıralardaAicatraz Isiand'dan 
kurtardığınızMutantlar şehre gelecekler, ve 
Orb'ları acımadan yok edecekler, kontrolü alınca 
duvardaki haritaya bakın , bu harita üstünde bir 
çeşit oyun oynayacağız, önce soldaki 
düğmelerden ROBOT'a basarak kırmızı renkteki 
robotların tümünü en alttaki sarı renkli odanın so­
lundaki odaya koyun (Bir şeyi bir yerden bir yere 
götürmek için önce imleci onun üstüne götürüp 
return'e basın sonrada götürmek istediğiniz yere 
gelip tekrara return'e basın), sonra SLAVES 
düğmesine basarak harita üstünde kölelerin yeri­
ni görün, Slavery'nin dışında bulunan tüm kölele­
ri Hell'in sağındak odaya kapatı n, evet şimdi sıra 
geldi oyunun en g ıcık yerine, burada fazla 
uğraşınamnın için ne yapmanız gerektiğinin re­
simde bastı k, orada kapalı olan Gate'leri kapayın 
açık olanlarıda Açın , sonrada Lavm önündeki 
Gate'leri, doğru yaparsanız önce robotlar sonra­
da tüm Orb üsleri lavlar içinde kalacaklar, Coit 
Tower işlemez hale gelince tüm Mutantlar yeni­
den insan olacak, buda alçak Orbların bu zavallı­
ları Mutant olarak tutmak için Coit Tower'dan 
kimyasal gaz sıklığ ı anlamına gelir neyse, sonra 
Slavery'deki kölelerin kapısı nı aç ın onlar sizi 
omuzlarına alarak Freedom'a götürecekler, bura­
da sizi bir kazıcı alet bekliyor, içine binince 
karşınıza düğme ve tuhaf bir ekrandan oluşan 
kaz ıcınınkokpiti çıkacak önce düğmelere sırasıy­
la basın size şifre sorulunca 'UNCC' yazarak, 
tekrar düğmelere basın ortadaki küçük ekranda 
bir harita belirmesi lazı m ona yakından bakın ve 
oyunun son Areade sahnesini oynamaya 
hazı rlan ın , burası o kadar zor değil, lavlara 
değmeden buradan çıkmanız lazım , buranın 
çıkışı Ferry Building'in arkasına açılıyor, oyun bu­
rada bitti, siz çıkınca Phil COOK'un kaçmak üze­
re gemisine bindiğini görüyoruz, otomatik olarak 
arkasından atiayı n, sonra gökyüzüne yükseliyo­
nuz ve 'THE END ?' mesajını alıyonuz, bu bize 
oyunun bilmediğini ifade eder, her neyse az son­
ra bir ekrana bağlanacağ ız, burada tuhaf şekiller 
var imleci üstlerine getirip return'e basınca bunu 
TO BE CONTINUED mesajı olduğunu 
görüyoruz .... 
Evet ManHunter seriside tamamlanmış oldu, bu 
oyun inanın almaya değer harika bir oyun birinci­
siyle birlikte arşivinizde bulundurmanız ız şiddetle 
tavsiye ederim, defalarca sıkılmadanoynayıp 
bitirebilirsiniz, şimdi ben Sierra'nınsöz verdiği gi­
bi MANHUNTER lll'ü yapmasını ve 1 ile ll' nin ye­
ni grafiklere uyarlanmış versionlarını (King's 
Quest l'e yaptıkları gibi) çıkarmasını bekliyorum, 
hemen gidip almanız tavsiye olunur 
ORHAN CEVHER & KERIM 

Kilitli çekmeceler Bahadır' ı asla 
durduramamıştu. 

Acaba Slerra Orhan' a resmini kullandıkları için 
para veriyormudur? 



Birden irkiliyorlar. Ölümün s~uk nefesini ensele· 
rinde hi$sediyortar ama artık kaçış yok. Karanlık· 
lar arasından yeşil üniformalı bir adam çıkıyor. 
Zayıf ışıkta parlayan silahını bulundukları binala· 
ra çevjriyor ve görevini tamarlkyor. Bu adam 
avcı . Ulkesi için savaşan bir asker. Önünde hiç· 
bir silah duramıyor. Bu adam sadece bir asker 
ama en iyisi. O avcı. .. 
EQer süper güzel ve hızlı vektör grafikli, mükem· 
mel atmosferlı oyunlardan hoşlanıyorsanız yu· 
kardaki yazıyı iyice okuyun çünkü birazdan sizde 
gerçek bir avcı olacaksınız. Hazırsanız 
başlıyoruz ... Oyunu yüklediQinizde güzel bir re· 
simden sonra ana menüye geçiyorsunuz. Bura· 
da View Soldier seçeneQi yönettiQimiz askerin 
durumunu, rütbesini, puanını ve madalyalarını 

(varsa) gösteriyor. Start New Game ile oyun tipi 
seçme menüsü ne geçebilirsiniz. E~er Disk 
Operation'ı saçerseniz Disket Ayartamaları me· 
nüsüne geçer ve Load Game, Save Game, lnit 
Disk ile karşılaşırsınız. Ini! Disk, boş bir data dis· 
keti hazırtamanızısaQiar. Save Game ise data 

disketinizde, oyunun böldü~ü 6 kısımdan birine, 
kaldıQınızyeri kaydetmenize yarar. Load Game 
ilede kaydettiğiniz kısımdan birini seçerek oyuna 
kaldığınızyerden devam edebilirsiniz. End 
seçeneği ana menüye dönmenizi sağlar. Ana 
menünün son seçeneQı Deme'yu bilmeyenler 
parmak kaldırsınlarki onları görüp biraz gülelim. 
Gelelim Start New Game deme zavallı lığını 

gösterdığiniz duruma. Böyle bir iş yaparsanız 

(bana gelip yardım istemeyin) karşınıza 

oynayabileceğiniz üç oyun tipi çıkıyor. Bu üç 
oyun tipinden birini seçip, herbirinin birbirinden 
zor ve değişik görevlerint sırayla oynayabilirsiniz. 
Hunter oyun tipi sizi bir çeşit ajan-asker karışımı 
birşey yapıyor. Bu oyunda birilerine birşeyler ve· 
rip görevı bitırmeye çalışıyorsunuz. Burada 
amacın ız çevreyi dolaşıp aldıQınızşeylerle olay· 
ları çözmek. Görevler genellikle bir kişi veya 
strateıik noktalar oluyor. Missions, tam bir asker 
olmanızı saQiıyor. Size basitten zora doğru gö· 
revler veriliyor ve gittikçe daha iyi oluyorsunuz. 
Amaç asker olarak verilen görevleri yapıp 
düşmana zarar vermek. Action ise sizi tam bır 
Rambo yapıyor. Verilen görevleri tek başına ordu 
misali yerine getirmeniz gerekiyor. Bu oyunda 
kıyasıya bir savaş söz konusu. Bu oyun tiplerin· 
den istediğiniz bir tanesini seçtikten sonra adınızı 

yazman ız isteniyor. Bunu yazınca göreviniz ekra· 
na geliyor. Burada en yukarıda ne yapmanız 

gerektiği yazarken, en altta üssünüze(HQ) saat 
kaçtan önce gelmeniz gerektiği yazıyor. Bu saate 
iyi bakın çünkü görevi bitirip bütün düşmanı ya· 
ketseniz bile verilen saatten 1 dakika geç kalı r· 

san ız başarısız oluyorsunuz. Burayı mouse'a 
klikleyerek geçince oyuna başlamış oluyorsunuz. 
Size ilk önce alttaki bilgi kısmını tanıtayım. Sol ta· 
rafta yazan x,y sayıları o anda bulunduğunuz 
koordinatı gösterir. Onun sağında bulunan, saat 
~ldığın ız takdirde zamanın ızınyazacağı yerdir. 
Ustte saat, dakika altta ise gün yazılacaktı r 

.Ortadaki büyük kare radar aldığınızzaman açılır 
ve beyaz noktalarla çevrenizdeki cisimlerin yer· 
lerini belli eder. Life yazan yerde bulunan dık 

kırmızıçizgi yaşam gücünüzü gösterir. Eğer bu 
azalırsa altta duran küçük yatay çizgi yanıp sön· 
meye başlar. Yaşam gücünüz biterse ölürsünüz 
(cin gıbıyim). Credits yazan yerde puan ınız 

bulunur. Puanınız artı veya eksi olabilir. 
Tavşan, ördek,balık, akbaba,boğa gibi hayvanları 
vurur veya bir araçla ezerseniz eksi puan 
alırsınız . Credits'in üzerinde bulunan çerçevenin 
içindeki silah ve yanındaki sayı ,d~al olarak 

kullandığınızsilahı ve ne kadar kald ığını belirtir. 
Fuel yazan yer oyun boyunca başınıza dert aça· 
cak olan kısımdıc Fuel gerektiren bır araca 
bindiğiniıda alttaki büyük çizgide kırmızı bır çu· 
buk belirecek ve ne kadar Fueliniz kaldığ ını 

belırtecektır.En sağdaki 4 seçenekten ilki (Talk) 
birisiyle konuşman ız ı sağlıyor. Sonraki seçene~ 
olan Give ile birisine bir eşyan ızı verebilirsıniz . lik 
önce Give'e basıp eşya listesinden vereceğinız 
eşyayı belirlerseniz o kişiye eşyayı vermiş 

olursunuz. Quit seçeneği ,oyun menüsünü 
çıkartır. Bu menüde Resuma Game oyuna de· 
vam etmenizi, Re·brıef ise görevi tekrar oku· 
manızı sağlar. E~er o ana kadar görevde belirti· 
len bir hedefi yoketmişsenız bu ekranda o 
yaz ılmaz. Oyun menüsünün 3.seçeneği Disk 
Operation karşım ıza başta anlattığım Disket 
Ayarlamaları menüsünü getiriyor. Gelelim tekrar 
oyunumuza. Sağ altta bulunan 4.seçenek bir dis· 
ket resmi. Bu seçenekte bızı Disket Ayarlamaları 

menüsü ne getiriyor. Son olarak, en altta bulunan 
boşluk yaz ıların bulunacağı yazı penceresıdir. 

Bunları öğrendikten sonra sıra alet ve sılah se· 
çim kısmına geldi. Mouse'unuzu yukarı ilerseniz 
karşınıza taşıdığ ın ızeşyaların bulundu~u bir pen· 
cere gelecektir. Kullanmak istediğiniz şeyin üze· 
ri ne basmanız yeterlidir. Şimdı size oyunda 
kullanacağın ızeşyaların açıklamasını 

yapayım .Bunları a ldıktan sonra aşağ ıda 
aniatacağım şekılde kullanın . Tabi bu aletler 
sınırlıolduğu için etrafa saçmayın . 

Log: Bu defter oyunda.üssünüzü,silah 
deponuzu,yok edeceQiniz veya sizin yaptığınız 
hedeflerinizi görmeniz için kullanılı r. Defterın üze· 
ri ne basarsanız (L harfide aynı işi görür) 
hanta,gerekli yerler ve 3 seçenek çıkar. Ortada 
bulunan yerlerden bırını seçerseniz, o yer harita· 
da sarı bir nokta ile belirtilir. Hedefi seçerek oraya 
daha kolay gidebi lirsinız (Harıta almışsanız). 

Ayrıca yolunuzu daha kolay bulmanız ıçin burada 
kendinizde bir nokta belirleyebilirsiniz. Bunun 
için Add ltem'i seçip naklanızın ismini, x ve y 
koordınatın ı girmeniz yeterlıdir. Yaptığ ınıznoktayı 

veya yok ettiğiniz bir hedefi silmek için onu ve 
Drop ltemi seçmeniz gerekir. 
Harita: Harılayı aldıQın ızdaonu seçip veya M 
harfine basıp onun ekranın solunda sürekli gö· 
rünmasini sağlayabilirsiniz. Böylece Log'da 
işaretiediğiniz hedefi görüp,oraya daha kolay 
gidebilirsiniz. 
Saat : Eğer saati almışsanız Üzerıne basarak 
açıplkapatabilirsiniz.Saatoyunda önemli bir yer 
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Ilaşorının odulu madalya lar, başarısı ı olursanıt generaller 
mc7.arınıtda ~apmacık goıyaşları döker. (usllc) 
Exlra ~Ilah tıulursanıt hemen allayın, onlara KCrçcklcn ih-
1iyacınıt ~•rl~aadal 

tutar. Çünkü görevinizi verilen zamandan önce 
bitirmelisiniz. 
Radar Ünitesi : Bunu alıp R'ye veya üzerine ba· 
sarak seçti~inizde ortadaki karede 9eyaz nokta­
lar şeklinde birimleri görebilirsiniz. Orneğin 
düşman kıyılarında, radardaki beyaz noktaların 
uza~ından geçmeye çalışın çünkü bunlar gene­
llikle füze alıcıları olurlar. 
Havadan inceleme Ünitesi: Yer Radan şeklinde 
gösterilmiş ikondur. A'ya basarak veya seçerek 
kullanabilirsiniz. Bunu attığınııdabir süre sonra 
önünüze bulvndu~unuz bölgenin kısıtlı bir hari­
tası gelir. Burada bütün birimler belirtilmiştir. Siz· 
de beyaz bir nokta şeklinde belirtilmişsinizdir. 

E~er sadece istedi~iniz birimı görmek isterseniz 
sağdaki seçeneklerden istedığinizın üzerine sür­
ekli basın. Resume seçene~iyle buradan 
çıkabilirsiniz. Bu aleti hesaplı kullanın. Eğer 
aracınız vurulur ve yayan kalırsanız çok ihti­
yacınız olacak. 1 o taneye kadar yanınızda 
taşıyabilirsiniz. 
Paraşüt: Helikopterle giderken kullanabilirsiniz. 
Böylece helikopterden atlamış olacaksınız. 
Paraşütünüze azda olsa yön verebiliyorsunuz. 
Bir paraşüt neyinize yetmiyor. 
Flare: Hava karardığında atarak bir süre için 
aydınlatma sa~larsınız. En fazla 14 tane 
ıaşıyabilirsiniz. 
lik Yardım Çantası: Binalarda buldu~unuz bu ilk 
yardım çantalarını kullanarak yaşam gücünüzü 
arttırabilirsıniz. En fazla 2 tane taşıyabilirsiniz. 
Fuel: Fuelle giden bir araca bindi~inizde, aracın 
kendi yakılı biterse Fuel kullanmanız gerekir (her 
evin ihtiyacı). Girdi~iniz binalardan bulursanız 
kaçırmayın.Aynı anda en fazla 2 tane 
taşıyabilirsiniz. 

Para: Para aslında her kapının anahtarı . Hunter 
oyununda kişileri konuşturmak için bunu 
kullanıyorsunuz. 
Düşman Elbisesi: Bunu bulursanız hemen üzeri· 
ne basarak giyin. Böylelikle düşman askerleriyle 
başınızderde girmez. 
Gelelim üç oyun tipinde görevleri genel olarak 
nasıl bitireceğinize. Göreve başladı~ınızda 
joystick'i elinize alın ve adamınızı yönetip üssü· 
nüzün yanındaki Binaya (Shed) girin. Buradaki 
bütün eşyaları alın. Yukarda yazdı~ ı m eşyaların 
açıklamalarına bakarak harita, saat, radar(varsa) 
gibi aletlerin nasıl çalıştı klarınıöğrenin ve 
çalıştırın. Sonra L'ye basarak Ally Stores'ı harita­
da işaretieyin (Log kısmına bakın) . Bir araç bulup 
işaretiediğiniz yere gidin.Stores yazan binaya 
girin. Burada aşağıdaki silah resimlerini üzerine 
basarak onlardan alabilir. Yukardaki resimlere 
basarak geri verebilirsiniz. Aşa~ıda silahların 

üzerlerinde bulunan soru işareti onlar hakkında 
bilgi verir. En alttaki üç seçenekten Clear eliniz­
de bulunan silahların tamamını Stores'a verir, 
Auto taşıyabildiğiniz kadar silah almanızı sağlar. 

End ile de Stores'tan çıkarsınız. Silahlar kutusu­
na bakarak istedi~iniz silahı veya taşıyabildi~iniz 
kadarını alın ve Stores'tan çıkın. Log'a gelip yok 
etmeniz geıeken hedefi işaretieyin (Hunter oyu­
nunda ise buluşacagınız adamı işaretleyin). 
Log'dan çıkıp bir araç bulun ve haritada 
gördüğünüz sarı noktaya gidin. Oraya gelince 
karşınızaçıkan hedefi vurun. Eğer başka hedefi­
niz varsa onuda Log'da işaretleyip aynı şeyi 
yapın. Bütün hedefleriniz bitince Log'dan üssü­
nüzü (HQ) ışaretleyin ve üssünüze gelip girin. Si· 
ze verilen vakitten önce gelebilmişseniz başarılı 
sayılırsınııva gittikçe rütbe atlayıp madalya 
alırsınız. Oyunda görevler birbirinden ayrı deOil. 
Zamanınız, eşyaların ız, yaşam gücünüz ve hari­
tada yaptığınızdeğişikliklerin hepsi diğer görev­
de aynen devam ediyor. Onun için bir görevi biti­
reyim derken bütün araçları harcamayın . 
Düşman kıyılarınınfazla yakınından geçmeyin. 
Füze atışıyla karşılaşırsınız.Açık denizlerden de 
geçmenizi tavsiye etmem. Köpek balı~ ı ve mayın 
var. Ayrıca bir araca binmeden önce çevredeki 
füze atan yerleri yokedin. Bunu yapmazsan ız atı­
lan tüzelerden keskin dönüşler yaparak kurtul­
mayı deniyebilirsiniz.Hunter için ne desem size 
oyunun mükemmelli~ini anlatamam. Oyunun at­
mosferi mükemmel. Kendizi gerçek bir asker 
sanıyorsunuz. Görevler genelde birbirine benze­
se bile kendinizi bir kaptırdınızmıbir daha 
kurtaramıyorsunuz. Oyunu bitirene kadar uyku, 
yemek haram oluyor size. Hele yaşam gücünüz 
azken başınııda akbabatann dolaşması müthiş 
bir zevk ve gerçekçilik veriyor insana. Vektör 
grafikleri ise hem hızlı hem gerçekçi. Almazsanız 
bence Amiga'nın en iyi oyununu kaçınyar 
olacaksınız . Unutmayınsiz bir avcısınız.Hemde 

en iyisinden. 
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Hey yarış manyakları sizleri bilgisayar 
başına davet ediyorum. Niye mi? Bir sene 
önce çıkan Street Rod'un ikincisi çıktı da 
ondan. Street Rod çıktığızaman o kadar tu­
tuldu ki California Dreams'te çalışan abileri­
miz ve ablalarım ız sonunda bu müthiş oyu­
nun ikincisini çıkartmaya karar vermişlerdi. 
Streed Rod 2'deki grafikler ilkinden daha 
üstün, ama müzik için aynı şeyleri söyle­
mek mümkün değil. Bence ilkinin müziği 
daha iyiydi, ama bu da kötü sayılmaz. 
Oyuna ilkin~e olduğu gibi 750 dolar'la 
başlıyoruz. lik başta alabileceğiniz iki araba 
var. Bunlardan biri 1960 model Mercury 
Montrey, diğeri 1963 model Ford Falcon. 
Bu arabaların en iyisi eski olmasına 
rağmen hızlı olan Mercury Montrey. Garaja 
ilk girdiğinizde pek bir değişiklik olmadığını 
göreceksiniz. Street Rod 1'i oynayanlar bu 
garajda ki i konların tümünün ne işe ya­
radıklarını bilirler. Yine de bir tekrar etmekte 
fayda var. 

En altta sağ köşede duran benzin bidonunu 
kliklerseniz benzinciye gidip benzin 
alırsınız. Benzinciye ilk vardığınızdabenzin­
cinin Street Rod 1'e oranla birazcık büyük 
olduğunu göreceksiniz. Benzin almak için 
benzin pompasını alıp arabanızın deposu na 
götürmelisiniz. Deponuz dolduktan sonra 
ters işlemle pompayı yerine koyun. Ga­
rajımızadönmek için tekrar yollara 
koyuluyoruz. 
Benzin bidonunun solundaki spray ile ara­
banızı istediğiniz renge boyayabilirsiniz. Si­
ze ufak bir sır vereyim arabay ı alırken ren­
gini beğenmezseniz, sürekli "SEE IT" ve 
"FORGET IT" deyin. Arabanın renginin 
değiştiğini göreceksiniz. istediğiniz renge 
gelince "BUY iT" diyerek alın. Sprayın so­
lunda bulunan kriko ile eğer varsa 
yıpranmış lastiklerinizi yeni lastiklerle 
değiştirebilirsiniz. Yedek lastik almak için 
gazeteye bakabilirsiniz. Krikonun yanında 
bulunan kaykaya benzer aletle arabanızın 

altına yatıp egzos borusunu 
değiştirebilirsiniz. Eğer yedeği yoksa gene 
gazeteki ilanlardan alabilirsiniz. Kaykayın 
solunda bulunan gazete sizin araba ve ara­
banıza parça almaya yarıyor. Eğer araba 
almak istiyorsanız "USED CARS" seçeneği 
ile zevkinize ve kesenize uygun parça al­
mazsanız boşa para harcamış olursunuz. 
Ekranın üstünde ortada bulunan saat resmi 
ile oyununuzu "SAVE"edebilir, kaldığınız 
yerden oyuna devam edebilir, oyundan 
çıkabilir ("OUiT"), veya bu menüde yapa­
cak bir şeyler bulamazsanız oyuna geri dö­
nersiniz ("FORGET iT). Saatin sağında bu· 
lunan takvime kliklediğinizde size 
çarşamba günü bir partinin olduğunu söyle­
yen bir mesajla karşılaşıyorsunuz. Bu parti· 
ye katılabilmek için 20 dolar bayılıp bir da­
veti ye almanız gerekiyor. Oyuna ilk 
başladığınızzaman davetiye almak için 
girişimlerde bulunursanız size daha 
çarşamba gelmedi deyip davetiye 

satmıyorlar. 
Arabanızı ilk aldığınızda ön ve arka 
tamponları çıkartıptavanı da 
alçaltmalısınız. Daha sonra motor 
kapağına gelip üstüne kliklemek 
sureti ile onu açın. Motorun görün­
tüsü değişmiş değil mi? Altta çıkan 
seçeneklerden "TUNE"u seçip mo­
tor devri n izi ayarlamaya başlayın . 

Gelen alete bakarak motorun üs­
tünde bulunan ve diğer vidalardan 
değişik renklere sahip vidalar sa­
yesinde motor devrini ayarlayın. 
Eğer motordan bir parça 
değiştirecekseniz önce o parçayı 
tutan vidaları çıkartmalısınız.Daha 
sonra da "PARTS" seçeneğini se­
çip az önce çıkarttığınızparçanın 
yerine koyacağınız parçayı seçin. 
Parça motora geldiğinde vidaları 
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sıkı n. Eğer yedek parçan ız yoksa 
değiştirme işlemini gerçekleştiremezsiniz. 
Arabanın ortasına kliklerseniz vites kutusu­
r.u değiştirirsiniz. Bunun için önce vidaları 
çıkartmalısınız,daha sonra "SELECT" 
seçeneğini kullanıp yedek vites kutunuzu 
seçmelisiniz. Parça yerine gelince vidaları 
takıp sı kın. GARAJ'da ki ikenlardan bazı­
larını açıklamayı unuttum. Bunlar teyp 
(müziği açıp, kapatmaya yarıyor.) Teybin 
altında bulunan defterden ("CAR INFO") 
ise arabanızın kaç galon benzin i kaldığını , 
hızını , yıpranmış parçalarını görebilirsiniz. 
En üstte arabanızın adının yazılı olduğu ta· 
bloyu kliklerseniz arabalarınızınadlclrını 
görebilirsiniz. Bu isimlerden birini seçip o 
arabayı satabilir ("SELL iT"), yarışmak üze­
re ekrana yani garaja getirebilir ("SWICH 
iT"), veya hiçbir şey yapmak ist~miyorsanız 
burdan çıkabilirsini~ ("FORGET IT"). Eğer 
bir arabanızı satmak isterseni~. önce o ara­
bayı seçin daha sonra "SELL IT" deyin ve 
satmak istediğiniz fiyatı yazın. Garajın sol 
tarafında bulunan kapısını kliklerseniz diğer 
araçlarla yarışmak için dışarı çıkıyorsunuz. 
Önünüzden geçen arabaların motorlarını 
açıp görebilirsiniz. Dişinize göre birisini 
bulduğunuıda hemen onu yarışa davet 
edin. Arabayı yarışa davet ettiğinizde dört 
ayrı seçenek çıkacaktır. Bunlar: 
AQUEDUCT RACE: Nehir kanallarında 
yapılan yarış. Yada karşınızaçıkan engelle­
ri nehir yatağının sağında ve solunda bul u· 
nan eğimler sayesinde aşabilirsiniz. Eğer 

bu eğimlerde fazla kalır, yada fazla sağa 
veya sola giderseniz ya takla aıa:~ı~ız.Y~~a 
eğimlerde bulunan çukurlardan bınn ın ıçını 

cumburlop düşerse niz. 
MULLHOLLAND RACE: Bu yarış dağ yo­
llarında geçmekte. Dağın tepesinden 
yuvarlanmış taşlar yolun üstüne öyle. güzel 
yerleşmişler ki çarpmamak elde değ ıl ama 
çarpınca da yarışı kaybettiğimiz için çok zor 
bir yarış türü. Aqueduct Race ile Mullho· 
Ilan d Ra ce 25 veya 150 doları na yada ara­
basına "PiNK SLIPS" yşpılabiliyor. 
DRAG RACE: Kısa yol 'yarışı. 10, 50 doları­
na yahut öylemasine "JUST FOR KICKS" 
yapı labilm~kte. . . 
FORGEl IT: Eğer bu seçeneğı seçersenız 
karşınızdaki adam sizin korkak olduğunuzu 
ima edip gidiyor. Ne gariptir ki oyunun 
başında sizi korkaklıkla suçlayan bu kişiler 
daha sonraları sizden korktukları için sizinle 
yarışmaya çekiniyorlar. Street Rod birde 
elimizdeki tüm arabaları· satıp sadece ve 
sadece 1963 model CORVETIE almaya 
çalışıyordu k, oysa bu oyunda en kötü ara­
balardan biri bu CORVETIE. Eğer 1960 
Mercury Montrey alırsan ız bu arabayı ra­
hatlıkla geçebilirsiniz. Bu oyunda mutlaka 
almanız gereken araç 1969 model CHEV· 
ROLET CORVETIE zira en iyi araba bu. 
Oyunun yarış bölümüne gelince ... Burda ki 
ufak değişikliği hemen farkedeceksiniz. 
Street Rod 1 'de trafik ışıkları ile başlayan 
yarış bu oyunda bir insan tarafından 
başlat ı lıyor. ilk başta elleri iki aracında ka· 
putların üstünde olan bu kişi ellerini 
kaldırınca hemen gaza basın. AAaaaaa oda 
ne? Arabam ilerlemiyor. Yok hayır ilerliyor 
ama belli olmuyor. Gerçektende araba çok 
yavaş hızlanıyor. Hızlanmayı.başardığınız 
anda rakip aracı yakalayıp geçmeniz çocuk 
oyuncağı . Ama hızlanıncada arabayıkontrol 
etmek çok zorlaşıyor o zamanda yolda ki 
engellerden kurtulmak çok zorlaşıyor. 
Kıng in sizle yarışmasını istiyorsanız bol bol 
yarış kazanmalısınız. 
Eh. Bu kadar açıklamadarı sonra sanırım 
oyun la oynayabilirsiniz. Yanlız sizlere bir· 

kaç kötü haberim var. Oyun joystick ile 
oynanmıyor. Ya mouse ile ya da klavyedeki 
cursor tuşları ve space ile oynayabilirsiniz. 
Bence en iyisi klavye çünkü ani bir şekilde 
sağ ve sola dönmeniz gerekirse mouse 
yavaş kaldığ ı için dönüşünüzü vaktinde ya­
pamayıp kaza yapabilirsiniz. Ama yi~~ de 
tercih sizin. Bu müthiş, muhteşem, super 
oyun ne yazık ki 1 megabyte sahipleri için. 
Hemen gidip alın. 

ONUR OKYAY 
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Ne dendir bilinmez simulasyon diyince 
akla tıep uçak simulasyonları gelir. Oy­

sa göğün altında, çok daha kanlı ve he­

yec~nlı bir savaş sürmekte.M1 Tank 
Platoon bu potansiyelden biraz olsun 

yararlandı ama aşırı zorluğu pek çok 

oyuncuyu dehşete düşürünce hak ettiği 
ilgiyi göremedi. Işte şimdi açıklayacağım 
Team Yankee hem M1 'de olduğu gibi si­

ze bir müfrezeyi yönetme şansını 
tanıyor, hem de garip teknik detaylarla 
katanızı karıştırmayacak . 

Oyunu açıklamadan önce size oyun 
hakkında bir miktar bilgi vermek 
istiyorum. Oyunumuzda elinizde 4 mü­

freze var. 1. müfrezede 2 tane M 1 A 1 
Abrams ana muharebe tankı , 2 tane de 

M901A1 TOW füzesi atıcıları , 3 . ve 4. 
müfrezrelerde 4'er tane M1 A 1, son mü­

frezede ise 2 tane M2 Bradley IFV, 2 ta­
ne de M113 benzeri silahsız (aslında 
makineli tüfekleri var, fakat ışe . 
yaramıyor} piyade aracı var. (Ama için~ 

de piyade yok, varsa bile hiçbir şey 
yapamıyor.) Müfrezeleri n silahları da ta­

bii ki farklı . M1A1 ' ler HEATfüzeleri 
(güdümsüz} ve 120 mm' lik top (M-256) 
taşıyor. HEAT topa göre daha uzun 
menzilli ve güçlü. Yani HEAT tankları 
tek atışta havaya uçururken top 3-4 isa­
bet gerektiriyor. M-113 dışındakiler uzun 

menzilli güdümlü TOW tanksavar tüze­

leri taşıyor. TOW oyunumuzda menzili 

en uzun olan silah. 
Başlangıç ekranını geçtikten sonra. 
karşınıza isimler ve 3 i kon c ıkıyor. !kon­

lar sırasıyla 1- Oyundan çıkış , 2- Oyun 

hakkında bilgi, 3- Training. Gelin Trai­
ning bölüiT)ünde size oyunun oynanışını 

tanıtayım. lkonu seçince karşınıza bir 
harita, bir yazı , ve 4 ikon (üst sütunda} 

çıkacak. Haritada Amerikan bayrağı ile 

temsil edilenlersizin 

Bunların içinde numaralandırılmış 
(1 ,2,3,4) olanlar sizin kontrol ettiğin iz 

müfrezeler. Yazıdaki aşağıya ok'a klikle­
yerek sonraki say1aya geçebilirsiniz. 
Yazı , görevde yapmanız gerekenleri 
açıklıyor. Göz ise size neyin ne 
olduğunu , vb. bazı bilgileri size yazı 
şeklinde veriyor. Top ikonu ise topçu. 

Training bölümünde ve bazı diğer bö­
lümlerde kullanamıyorsunuz. Kullanışını 

size daha sonra anlatacağı m. Sol üst 
köşedeki ikonu seçerek savaşa 

girebilirsiniz. 
Oyun ekranında beyaz bayrak .. oyundan 
çıkış, saat ve çekiç pause'dir. U zerinde 

Amerikan ve Rus bayrakları olan sütun­
lar ise iki tarafın elindeki askeri gücü 
gösterir. Hangi sütun önce biterse o ta­

raf kaybeder. Rusları indirmenin yolu ise 

tabii ki bol bol Rus patlatmaktan 
geçiyor. 
Oyunda aslında 2 tip müfreze ekranı 
var. 1.'si önünüzdeki, dördünü birden 

görebildiğiniz ekran, 2.'si ise sol üst 
ikondan aktif duruma geçirebild iğiniz 
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ekran. Bence ikincisi daha avantajlı . 2. 
ekranda karşınıza bazı i konlar çıkacak. 
Dumanın içindeki tank i konu duman 
püskürtmenizi sağlar ve çıplak gözle 
görülmezsiniz. Ama düşmanda da ınira­
red cihaziarı varsa sizi görürler. Dürbü­
nün içindeki tank, infra-red cihazlarınızı 
çalıştım Bu bence çok çok yararlı. Sa­
dece gece ve etrafta duman varken 
düşmanı görmenizi sağlamayıp, 
düşman tanklarını ağaçlardan (!) ayır­
man ızı sağlıyor. (Çünkü ikisi de yeşil) 
Bu da baskınlardan kurtulmanız için tek 
yol, çünkü düşmanlar ormandan, 
birdenbire, çıkıyor ve siz onları bulana 
kadar çok ağır hasar alıyorsunuz. oyun­
da çok çok dikkatli olun ve sürekli her 
tarafı gözleyin. (ınfra-red cihazıyla) . 3. 
ikonumuz ise sağa sola bakmanızı 
sağlıyor. Fakat namlu çok hızlı dönüyor. 
Namluyu ağır döndürmenin yolu ise ek­
ranın d ışarıya baktığınız bölümünde 
namlunun dönmesini istediğiniz tarafa 
imleci götürüp sağ buttona basın. Alttaki 
iki tank ikonu ise dürbünle bakmanızı 
sağlar, (bunu açmayı unutmayın, aksi 
halde düşmanları bumunuzun dibine 
gelmeden göremezsiniz). Alt bölümdeki 
5. ve son i kon ise kırmızı içindeki iki 
tank. Bunu da açmayı unutmayın. Bu 
ikon bir araca ( Dost veya düşman 
ayrımı yapamıyor) nişan aldığınızza­
man imlecin kare olma~! nı sağlıyor. (iyi 
nişan aldığınız zaman) Ustünde ise sa­
hip olduğunuz silahların sayıları var. 
Baştan itibaren top mermileri, HEAT 
sayısı, TOW sayısı , duman bombası 
(duman püskürtmaya benzemez her ta­
rafı duman eder) sayısı var. Makineli 
mermini~. ise işe yaramadığı için 
sonsuz! Ust sütundada çeşitli ikonlar 
var. En baştaki sizi dörtlü ekrana 
götürür, Unit 1, 2, vb ile yönetmek 
istediğiniz müfrezeyi seçersiniz. ( Dür­
bün açmayı , vb her müfreze için ayrı 
ayrı yaparsınız ve silah sayısı da o an 
yönettiğiniz müfrezeye aittir) . Kağıt iko­
nu bizi haritaya götürür. Dürbün ikonu 
sizi şu an aktif olan ekrana getirir. ingiliz 
anahtarı ile müfrezedeki araçların hasar 
durumunu görürsünüz. (Ama tamir 
edemezsiniz) 
Haritaya geçtiğiniz Zi,iman da çeşitli 
ikonlar görürsünüz. Ust sütundakileri 
daha önce açıklamıştım.Sağa, sola, 
üste, alta oklar sizi haritada ilerletir. ( 
sadece baktığınız yeri, müfrezeniz i değil 
) Okiarın ortasındaki ikonla o an 
seçtiğiniz müfrezenin bulunduğu yeri 
görürsünüz. Büyüt~çler haritaya zoom 
ve unzoom yapar. Uzarinde + ve - olan 
oklar müfrezenızdeki araçların motor­
larının çalışma seviyesi , son i konlar ise 
müfrezenizdeki araçların duruş düzenini 
ayari ar. 
Görevlere geçmeden evvel size birkaç 
şey daha söylemek istiyorum. TOW fü­
zeleri hareket halinde kullanılmıyor. 
Ayrı-

ln11n bir zlppo'yla(aiYJh olur11)neler YIJllblllyor. (aoldıı) 
4'10 g6r0ntUyle bOtOn ekiplerintzin beJlarını hangi 
belalara soktuklarını eynı endi g6rtblliralnzi. (NOdi) 

ca haritada kendi birliklerinizin yerine 
çok dikkat edin ki yanlışlıklakendi 
adamlarınız ı vurmayası n ız. ( Düşman 
da, siz de yeşilsiniz ) En pis şey de ha­
reket halinde ateş etmek çok zor. ( Da­
ha doğrusu isabet ettirmek çok zor). 
Lazerli atış-kontrol sistemi ise yok! Res­
men mesafeyi gözle ölçüp, manual ateş 
ediyorsunuz. Ama bence bu, oyunu 
zevkli hale getirip, oynanabilirliği 
arttırıyor. Oyunu zorlaştıran ve ayrıca 
gerçekçi yapan diğer bir şey de orman. 
Ormanda düşmanın sizi bulması çok 
zor. Size bir tiyo. Ormana girişteki k?h­
verengi yolu biliyorsunuz herhalde. Işte 
düşman genelde bu yol üzerinde ilerii­
yar veya duruyor. Yolu ormanı n içine 
doğru takip ederseniz düşmanı 
bulursunuz. (veya o sizi bulurl?) 1-
Fırst Battle: Bu görevde pek birşey 
yapmanız gerekmiyor. Yapmanız gere­
ken düşman saldırısınıpüskürtmek. 1, 
numaralı müfrezenizi bir miktar doğuya 
kaydı rı n. ( Çok miktar; füze menziline gi­
rene kadar ) 2 v& 3 numaralı müfrezele­
rinizi çok az bir miktar kuzeydoğuya 
kaydı rı n ( Evler dolayısıyla görüş 
açısının kısıtlanmaması için; şehrin 
dışınaçıkmaları yeterli) 1 numaralı mü­
frezenizdeki füzelerle 2 ve 3 numaralara 
yardımcı olun; 2 ve 3 numaralara ise 
HEAT kullandı rı n. Kolaymış değil mi? 
(Topçuyu nasıl kullanacağınızısöyleme­
yi unuttum. Sağa ve sola döner görünen 
oklarla zamanı, kursör ile de bombala­
mak istediğiniz yer i seçin. X seçeneği 
ile bo.mbardımanı iptal edersiniz ). 
Oyunda işinizi bitirmek için 1 saatiniz 
var. 
2- Hunter And Hunted: Bu görevde 
B'deki düşmanları temizlemeniz 
gerekiyor. Dikkat edin, A ile gösterilen 
ormanı n size dönük tarafı Rus kaynıyor. 
Bu görevi kısa yoldan kazanmanın yolu 
infra-red cihazı ve dürbün yardımıyla, 
tüzeleri kullanıp, ormanı n kenarındakile­
ri temizlemek. Topçu ile de (HE 
kullanın) B'nin tam üzerini 

. bombalamak. (Saati 9.00 olarak ayar­
layın) . 

3- Check And Checkmate: R'yi ele ge­
çirdik diye sevinmeyin. Kuzey ve güney­
de Ruslar var.( Hoşgeldiniz partisi) 1, 2, 
4. müfrezelerinizi ormanı n kuzeyine, 
diğer müfrezenizi de güneyine götürün. 
Adamlarınızın ormanı n dışına çıkmasına 
qikkat edin. Gerisi yeteneğinize, 
gözlerinize, sinirlerinize, sabrınıza 
kalmış! Topçu desteği yok. Asıl düşman 
gücü kuzeyden geliyor. Küçük bir 
düşman gücü ise güneydoğu civarında. 
Sakın kuzeydeki çarpışmaya dalıp, 3 
numerolu müfrezenizi unutmayın. Arada 
kontrol edin, etrafını taratın . 
4- Red Dawn: Bu en zor görev. Topçu­
larınızla önünüzdeki şehri tarayırr. 
Smoke'u ise kendi yakınınızı 

Pazar gaımesında d~llsıntı, hemen durun ve atet ed ını 

tarayın ki sizi göremesinler. Amacın ız si­
lahsız M-113'1ere ( Burda ne 
arıyorlarsa? ) yol açmak. Hedefiniz ise 
A'ya gitmek. Tavsiyam 2,3 ve 4 numa­
ralı müfrezelerinizi ormandan götürün. ( 
Çünkü yol bir tuzak. Siz geçerken or­
mandan Ruslar fışkırıyor) . 1 numaralı 
müfrenizi hareket ettirmeyin ki fışkıran 
Rusları keklik gibi avlayabilesiniz. Çok 
dikkat edin, infra-red kullanın. Temizle­
me işini 06.15 'e kadar bitirin, çünkü M-
113'1er harekete geçip, embesil embesil 
vuruluyorlar, yani kaybediyorsunuz. M-
113'1er hedeflerine ulaşınca görev 
bitiyor. Dikkat etmeniz gereken diğer bir 
şey ise, müfrezelerinizi ormandan 
çıkardıktan sonra arkalarını kollamak. 
Ormandan her an Ruslar çıkabilir. işiniz 
çok zor. Gereken şeyler dikkat ve 
sağlam bir kalp. 
5- Lengen Gap: Amacın ız Rusları K'ya 
geçirmemek. Bu da bayağı zor. Çünkü 
Ruslar "karı nca sürüsü" gibi. Smoke'u 
Ruslarla aranızdaki boşluğa kullanın. 
Hiç olmazsa bazıları sizi göremez. lik 
yapmanız gereken müfrezelerinizi diğer 
birliklerin önüne geçirmek. ( Onları vur­
mamanız için ) Düşmanlar sizin nere­
deyse 3 katın ız ve tam doğunuzda. iyi 
aviari Bu görevlerin tamamını 
başardıktan sonra rütbeniz artıyor 
veeee .... başa dönüyorsunuz?! En kötü 
tarafı da bu. Görevlerde düşmanın yeri 
zaten M1 'deki gibi randam değil. Grafik­
ler M1'e göre güzel fakat vektör değil. 
Ses-efakt bayağı iyi. Oynanabilirlik 
süper. Eeee ..... Daha ne bekliyorsunuz? 
Hemen bilgi.sayarcınıza gidip bu güzel 
oyunu alın. Iyi şanslar0iY! aviar •. 
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NARC: Oyun başlad1(11nda ilk çöp kutusuna 
gelene kadar saQa yürüyün. Sonra çöp 
kutusuna mavı olana kadar ateş edin. Şimdi 
80MUZ hakkinlZ oldu. 



Orttnalt.. 
x .. coPv 
Kopyakartuşu i le birlikte. utulity disket 
hediye li. 

Disketteki programlar sayesinde 
Disk Sackup veya File Copy 

yapabilirsiniz. Hard diskler için özel 
utulity programı, diskettede vardır. 

DA TEK-MEDlA 
3.5" DiSKET 

50 adet 200.000.-TL 
Tanıtım amacıyla ... üstelik "Süper kalitede" 

DATEK-PROTAR 
HARDDISK 

Amiga 500 için ... Meraklısına 
tm~l bi r harddisk. 

Kapasjtesi 20 MB'den 160 MB'a artabilir. 
(40 MB'den yukarısı özel 
ca·che bellekte alınabili r. 

Özel SCSI Controller sayesinde. süper hız: 
900 KB/ S ve istenirse 8 MB'a kadar Extern hafıza, 

iste~e ba~lı olarak ilave edilebili r. 
Daha fazla b ilgi için bizi arayınız. Bu kopya kartşu sayesinde 

sahip oldu~unuz kopyalanamıyan 
orjinal oyunları kopyalayabilir veya yedeklemesini yapabilirsiniz. 

AMIGA 
l.ASER DISK Pl.A YER 

HIGH-SCORE KILLER 
POWER-64 

Yepyeni bir teknoloji şimdi Türkiye'de ... 
Gelin Amiga Center'a. laser oyunlarının 

Artık oyunları sonuna kadar 
sorunsuz ve rahatlıkla 

oynayabilirsiniz. Üstelik kırmadan. 
bozmadan. Pek yakında Amiga 

versiyonu olan POWER-AMIGA'Iarda 
hizmetinizdedir. Fiyatı sadece 40.000.-TL. 

farkını keşfedin. gerçek film kalitesinde ... 
Hazırdaki oyunlar: 

.~,__,-""'--_ Dragon's Lair, After Burner. 

~-~' Indiana Jones. Space Ace 

AMIGA3000 
68030 CPU/16 Mhz ça lışma hızı . 

3.5'DS (880 KB) disket sürücü. 
2 MB hafıza , 50 MB ı-ıarddisk 

68881 Co-Prozzesor, 
Fiyat için arayınız. 

Di~er modellerimiz m.:-1r.:uttur. 

DATEK ROBOTiK-KART 

DATEK-DIGITIGER 
Realtime digitizer. 704x560 pixel çözünürlük 
renkli. 4096 renkli veya siyah beyaz tarama. _ _ _._'"'"_ 

Dünyanın en yüksek çözünürlü~üne ve h ı zına 

sahip olan tek digitizer: 
HI-RES modunda 5 SANIYE'de digitize 

süresi 

AMIGA VIRUS-STOP 
Virüse kesin çare ... 

B.u kartuş sayesinde artı k 
virüslerden korkmadan, 

gönül rahatlı~ıyla çalışabilirsiniz. 
Commodore 64'ünüzde inanılmaz işler Üstelik bilgisayarın hafızasında 

virüs olsa bile. Drive çıkış portuna 
takılan bu parça, ayrı program gerektirmez. 

başarabilirsiniz. Hertürlü 
~.'!:,.;,tr .... 

elektronik devreye 
kumanda edebilir. 

istenilen şekilde devre simule 
edebilirsiniz. 

Fiyatı sadece 50.000.-TL. 

HOTLINE: 148 43 83 



AMIGA AUDIO MASTER KARTUŞ 
Ses ve efektleri istenilen şek i lde. ister mono. 

ister stereo. ister ekolu olarak bilgisayarda 
yaratabilir ve istediginiz programda 
kullanabilirsiniz. lntro müzikleri. oyun efektleri 

POWER BY DATEK 

AMIGA'DA 

için ideal ses örneklemeleri ... Kendi ..._...'?', HER KONUDA YETENEKLi 

sesinizle. kendi programınızı --- yapmanız çok kolay. 

AMIGA CENTER alışveriş 
yapan her müşterisine 

hediyeler veriyor. 

Yap alışverişini. al hediyeni ... 

GENÇLER-PROGRAMOLAR 
ARANlYOR... . 

DATEK-MIDI 
Amiga veya 

Commodore 64'ünüz ile 
"Org"unuz arasında 

baglantı kurar ve orgunuzda 
çaldıgınız müzigi, bilgisayarınızda 

istediginiz şekilde degiştirebilir. 

C-64 
DATEK RS-232 KARTI 
Bu kart sayesinde C-64 
büyük bilgisayarlar gibi paralel 

diskete kaydedebili r, istediginizde yazıcıdan 
notaları döktürebilirsin iz. Bilgisayarda 
beste yaparak, orgunuza aktarabilirsiniz ... 

iŞTE FlRSAT 

Ç~~~~A~miganız var ve IBM programlarını 
-;:::: kullanmak istiyorsunuz ... 

çıkış portuna sahip olur. Amiga veya diger 
bilgisayarlada C-64 arasında iletişim kurar ve 

AMIGA 500-IBM KARTI 
(XT veya AT) Size tüm IBM 
programlarının 100% uyumlu ve 
sorunsuz o larak çalışmasını 

bilgi alışverişi yapmanızı saglar. Ayrıca Modem. printer 
vb. gibi cihaziarında C-64'de 
çalışmas ın ı saglar. 

AMIGA 
CYCLON-COPY KARTUŞ 

Orjinal oyun ları kopyalıyamıyorsunuz 
diye üzülmeyin! Kopyası alınamayan 

her programı kesinlikle en sed şeki lde 
kopyalamayı başarır. 

Not: 2. drive olmadan çalışmaz. 

saglar. 
Gelin. deneyin. görün. alın! .. 

Bilgisayarda gözleriniz bozulmadan çalışın ... 

Ekran filtresi 57.500.-TL 

Write/ read Error derdi ne son ... 
Diskcare 3.5/ 5.25 25.000.-TL 

KAMPANYA! 2400 Bps Modem Sadece 1.299.000.-TL. 

5.25 Disket 100 adet Sadece 199.000.-TL Disket kutusu sadece 49.500.-TL 

AMIGA-C-64-IBM Bilgisayarları için Eprom programlayıcı. 

GENLOCK 
ViDEO-SYSTEM 
VIDEO-DIGITIZE~ 

RGB SPLİTIER 
SCANNER 

ORJİNAL · 
AMIGA-C-64-IBM 
OYUN VE PROGRAMlARI. 
(Liste isteyiniz.) 

AMIGA CENTER bir DATEK yetkili satıcısıdır. 

AMIGA 
·CENf'ER 

Konak Çarsısı K:1 
Valikonağı Caddesi No:109 
Nişantaşı / iST . 
Tel: 148 43 83 







Yıllar önce bir kah· 
ramanla tanışmıştım.Adı 
örümcek adamdı. O zamanlar birçok çizgi roman 
okurdum. Fakat hiçbiri beni örümcek adamın bin· 
de biri kadar etkileyememiştı . Bu yüzden tek ha· 
yalim örümcek adam almaktı . Çıkan bütün sayı· 
larını eksiksiz olarak almıştım ve tüm macera· 
larını ezbere bilırdim. Ondan sonra diQer Marvet 
Comıcs kahramanlarıyla da tanıştı m. Ama Peter 
Parker adlı sakin fotoQrafçının yada diQer 
kişiliQiyle Spıder· Man'In v.eri bambaşkaydı. 
Geçen gün dergidaykan Orümcek Adam'ın orji· 
nalinin gelmiş oldu~unu gördüm. Hiç tereddütsüz 
tüm paramı yatırıpsoluQu evde aldım. ilk iş ola· 
rak kutudan çıkan mükemmel örüm· 
cek posterini metal posterlerimden 
bulabildiğım bir boşluğa astım . Ve 
oyunu yüklettim. 
Bilgisayar ilk 
ola· 

rak hangi 
dilde oynamak 

istedığinizi soruyor. Buna cevap verdıkten sonra 
oyunla ilgili bazı bilgileri vermenızi istiyor. Peter 
Parkar'ın saçları ne renk, geçımıni neyle sağlıyor, 
sevgilisi Mary· Jane'in kaç çocuğu var, ağırlığı ne 
kadar gibi sorular. Ben bir örümcek Adam hay· 
ranı olarak bu soruların çoQunu kafadan 
cevaplıyorum . Fakat siz oyunun orjinal 
kitapçığına sahip almalısınız. 3 doQru cevabınız 
olduğunda bilgisayar mükemmel bir örümcek 
adam grafiği eşliğinde oyunu yüklüyor. 
Yapmanız gereken örümceğın baş düşmanı olan 
Mysterio'yu yenmek ve onun kaçırdığı , 
ôrümceğin kız arkadaşı olan Mary· Jane'i 
kurtarmak. Mysterio eskiden Hollywood'da film 
hileleri yapan bir kişi (stuntman) idi. Şimdi ise 
tam bir hayal oyunları ustasıdır. Ve kafayı 

örümceğin kız arkadaşlarını kaçırmaya 
takmıştır. Bundan öncede örümceğin eski 
sevgıtisi Debra Wıthman'ı kaçırmıştı. Fakat 
Debra Mysterio'nun kafasındaki cam kaskı 
kırıpelinden kurtulmuş, örümcekte 

Mysterio'nun hakkından gelmişti. 
Bu kezde Mary· Jane'i kurtar· 
mak gerekiyor. Ama Mary De· 

bra gibi çetin değıl. 
Mysterio'nun elinden kaç· 
maya çalışacağına kek gibi 

oturmuş bizim kurtarmamızı 
bekliyor. Biz de Mystetio'nun film 

stüdyo setlerinde onu bulup kur· 
tarmalı ve Mysterio'yu 

Ne yapalım? Başa 
çekilir ... 
şunu söyleyeyım, 

acııKıa~·acc:ıoım tüm olaylar 
film setlerinde geçıyor. Göre· 

bir gece yarısı başlıyoruz. iık grafikte 
helikopterin tepesine bini n ve yukarı 

çıkın. Açılan kapaktan aşağı atlayıp sağa gıdınce 
diğer grafiğe geçiyorsunuz. Burada robota 
değmeden sağa gıdin ve 2. kata çıkın. Duvardakı 
düğmeye basınca 3. kattaki kapı açılacaktır. Bu 
kapıyı geçip sola gidince ilk grafiğe başka bir 
girişten geleceksiniz. Tavanda ters yürüyüp ro· 
bolu geçin ve yerdeki düğmeye basın. Aşağıdaki 

merdivenlerin altında bulunan ışın 
ortadan kalkacaktır. Böyle· 

ce merdivenin altındaki 
basabilirsiniz. 

o düğmeye 
nca bu sefer sağdaki 

grafikte sağ alt köşedeki 
kapı açıldı. Oradan geçince 

Lif! adlı odaya geldiniz. Burası 
olduğu gibi bir asansör. Sağ ve 

sol duvarlarda iki tane düğme var. 
Bunlardan önce sağdakine basın . Böylece 

yukarı kata çıktınız.Açılan kapıdan sağa gidınce 
'Bad Moon Rısing' grafiğine geliyorsunuz. Ta· 
vandaki düğmeyle mumyanın üzerinde dolaştığı 

-ufak platformu açıp kapatıyorsunuz. Mumya tam 
üzerindeyken açınca aşağı uçup ölüyor. Aslında 
öldürmeniz şart de~il ama daha sonra oraya 
gidacağıniz için ayak altındadolaşmasa iyi olur. 

Mumyayı öldürdüQünüz kapağı açık 
bırakarak asansöre gidip soldaki 

düğmeye basın. Böylece tek· 
rar alt kata iniyorsunuz. 

Sağa giderseniz TAKE 
1 yazan bır odaya 
geleceksiniz. Burası 

Mysterio'nun ilk film seti ve 
çekımi siz başlatacaksınız. Bu 

grafikde yerden power'ınızı fulleyebilirsiniz. 
Ondan sonra çekim başlatma aletinin kalkık olan 
ucuna çıkın . Otomatik olarak kapanacaktır. 
'KLAK" Sahne 1, Çekim 1, motor. 
Tepede açılan kapıdan girerseniz tekrar Bad 
Moon Rısıng grafi~ine gelirsıniz. Fakat bu sefer 
mumyanın olduğt.ttarattan sola gidıp düğmeye 
basarsanız duvar açılacak. Ve siz yukarı 
çıkabileceksiniz. Merdivenin sonunda inip çıkan 
yuvarlak cismi geçince uca gelip sağ üst çapraza 
a~ fırlatın.lsabet ettirebilirseniz haçın sağındaki 
yuvarlak inip çıkmaya başlayacak. Haçın üzeri n· 
den geçip bunun üzerine bini n ve yukarı çıkın. 
Hemen bir taş blok aşağıya düşecektir. O aralık· 
tan girip sa~ grafiğe geçerseniz çok mantık iste· 
yen bir ekrana geliyorsunuz. Önce tavandaki 2 
düğmeye basın. Açılan kapılardan geçin ve 
mumyanın olduğu kattan sola gidin, hemen 
ayağınızındibindeki düğmeye basın . Böylece alt· 
taki ışınıkestiniz. Şimdi geri dönüp mumyanın 
katında sağ üst duvardaki düğmeye basın. Böy· 
lece aleviere giden merdivenin kapısını açtınız. 
Şimdi de tavandaki 2 düğmeye tekrar basarak 
alevlerden sonrakıkapıyı açın. Ateşin üzerinde 
yürümek power azaltıyor. Bu yüzden tavandan 
ters gitmek en akıllıcası.Aievleri geçip sola gidın· 
ce Bad Moon Rısing grafiği ne alttan 
geliyorsunuz. Tavandaki düQmeye basın ve açı· 
lan taştan aşağıya inin. Böylece ilk film setine 
(TAKE 1 yazan grafik) sağ üstten geldiniz. Tekrar 
sağa gidin ve işte FARE KAPANil Bu grafikte 
ilerler ilerlemez zincirle tavana asılı platform 
aşağıya düşüyor. Amacınız sağ alttaki düğmeye 
basmak. Ama bunun kolayı var. Çapraziara ağ 
atıp sallanarak en sağa geçin. Aşağıdaki farade 
sizi izieyecek ve düğmeye basacaktır. Böylece 
üsttekı kapak açılıyor. Buradan girersanız daha 
önce .üstünden geçmiş olduğunuz aleviere giden 
merdıvenın altından çıkıyorsunuz. Oradaki 
düğmeye basınca sağ ortadakı düğmeye bas· 
manızı engelleyen kapak açılıyor. Şimdi Bad 
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Moon Rısing grafi~inden geçerek geri dönmeli 
ve ona basmalı yada tepesindeki yuvarla~ı a~ 
atarak harekete geçirip onun basmasını 
sa~lamalısınız. Böylece üstteki kapak açılıyor. 
Şimdi açılan kapaktan yukarki grafi~e geçin. Bu­
rada en üst sa~a ulaşmalısınız.Zaten tek yol var. 
Üzerinize gelen topun fazla sorun çıkaraca~ını 
sanmıyorum. En yukarı çıkıpsa~a giderseniz 
Mysterio'nun 2. film setine geliyorsunuz. Po-
wer' ın ız azalmışsa alın ve çekimi başlatın. 
ÇEKIM 2 "KLAK'. Yukarıda açılan kapaktan üst 
grafi~e çıkın ve tilkinin altındoaki yoldan sola 
gidin. Şimdi Cardboard şehrindesiniz. Robota 
de~meden yukarı çıkmanız gerekiyor. Yan duvar­
lardan tırmanabilirsiniz fakat örümcek adam çi­
menlere yapışamadı~ındankayıyor. Bu yüzden 
duvarlardaki çimenlere geldi~iniz an üst çapraz 
ile karş ı duvara sıçrayın. Böylece yukarı 
grafiklesi niz. Sağ duvardaki dü~meyle üstünüzü 
kapatı n. Canavar geçerken açın. Böylece bu ga­
rip yaralı~ ı kekler diyarına gönderdiniz. Şimdi 
yapmanız gereken .çok zor bir hareket. Cana­
varın dolaştı~ı platformun en sa~ kenanndan yu­
karı çapraza zıplayarak havadaykan alt çapraza 
ağ atın . Böylece attınızdaki platform siz 
düşmeden kapanır ve yukarda kalırsınız . Şimdi 
sa~a giderseniz aynı grafi~e soldan 
geleceksiniz. Tepenizde ışıklı bir platform var. 
Bunu çalıştırmak için .önce ışıkların solundaki 
dü~meye a~ tırlatın. Oldürdü~ünüz canavarın 
dolaştığı yerde bir giriş açılacaktır. Burdan 
aşa~ıya inin ve alt grafiğe geçin. Önce en dipteki 
dü~meye, sonra sol duvar ve sa~ duvardaki 
dü~melere basın. Üst grafikteki ışıklıplatform 
çalışmış durumda. Şimdi yukarı çıkmanız 
gerekiyor. Bunun için duvarlardaki dü~melerin 

üzerinden geçerken fire'a çok seri basın. Artık 
uzay gemisine binebilirsiniz. Çalıştırdığınızışıklı 
platformun üzerine çıkarsanız uzay 
gemisindesiniz. Bunun neresi uzay gemisi 
demeyin, üstte öyle yazıyor. Bu grafikte yap­
manız gereken sol üstten girmek. Fakat bu yolu 
kapatan 5 tane ışı n var. Bunları tek tek 
açmalısınız. Gemideki yerçekimi mükemmel 
yapılmış fakat her kapıyı açışta değişiyor. Dikkatli 
olun değişen çekim yüzünden gemiden dışarı 
uçabilirsiniz. Işınları açan dü~meleri tek tek 
anlatmayacağı m. Çünkü buraya kadar gelebildiy­
seniz baya~ı pratik kazanmışsınııdır Ufak bir 
araştırmayla düğmeleri bulabilirsiniz. Işınların 
hepsini yokettiyseniz sol üstten görev kontrol 
odasına gidin. Robotuda atiatıp a~ırlık yokeden 
odaya gelin. Şimdi anlataca~ım şey çok önemli. 

İlginç a~ atma teknikleriyle 
Mary Jane'i taviayan 
örümcek adam, Mysterıo'nun 

sevgilisine su'lanmasına çok 
bozulur. Maskesini taktı~ı gibi 
hoplaya zıplaya Mysterıo'nun 

peşine düşen Peter hainin 
kendi için kurdu~u tuzakların 
farkında değildir. Sonı,ıç 

olarak bu resirole bu ya1ı ne 
alaka? 

Aslında gitmeniz gereken yer 1. bölümdeki Lif! 
adlı asansör grafi~inin üstü. Fakat Mysterio bu-
nu engellemek fizik kurallarını alt üst 
etmiş. Önce 1. 
deki asansörün üst 
grafi~inde yerçeki- · 
mini yoketmiş son­
rada time- machine ile za­
man ve mekanı karıştırmış. 
Şimdi amacınızbunları nor­

. male döndürmek. 
Bulunduğunuz grafikte sağda 
bir düğme var. Buna basınca asansörün üstün­
deki yerçekimi normale dönüyor. Ondan sonra 
geri dönüp ışıklı platformun yanından aşağı inin. 
Yolları karıştırdıysanızşöyle açıklayayım. Card­
board City'de olmanız gerekiyor. Soldaki iki du­
varı n arasından a~ atarak yukarı çıkıp sola gidin. 
Şimdi laboratuardasını ı. Duvardaki düğmeyle 
asansörü ça~ırınve alt kata inin. Önünüzde açı­
lan kapıdan 3-4 adım sağa gidince tepedeki 
şaliere a~ fırlatın. Tekrar yolunuz açılacak. Aslın­
da mumyayı öldürmeyi keşfeitim ama gereksiz. 
Siz dosdoğru aşağ ı inin. işte zaman ve mekan 
kavramlarını karıştıran zaman makinası. Bu ma­
kinayı durdurmak için aşa~ı inip sola gidin. inip 
çıkan platformun solundaki çizgili iki çubuğun 
tam arasından ağ atarak şalieri kapatı n. Zaman 
makinasının üzeri açılacaktır. Makinanın üstün­
deki düğmeye basın. Böylece sa~ alttaki ışın ar­
tadan kalkıyor. Zaman makinasının sa~ altındaki 
~ü~meyede basınca herşey normale dönüyor. 
Işte Mysterio'nun ıeknolojiside bu kadar. Soldan 
giderseniz Shaft adlı asansörün üstündeki 
grafiktesiniz. E~er a~ırlıkodasındaki (Weighting 
Room) dü~meye basmadıysanızkendinizi 
yıldızlar arasında uzay boşluğunda bulursunuz. 
Neyse, şimdi grafiğin sol üstünden aşağıya inin, 
yerdeki düQmeye basın. Gördü~ünüz gibi 2 ka­
pak açıldı. Once yukarı tırmanıpShaft grafiğinin 
ortasından aşağı atlayın. Demin açtığınız ilk ka­
paktanda aşa~ı inip sola gidince açtı~ınız2. ka­
paktan alt grafiğe geçin. Burası badrum ve aşa~ı 
atlar atlamaz merdivenlerin bir kısmı yokoluyor. 
Kalan merdivenlerin altında gizli bir düğme var. 
Bunu bulup basarsanız bir platform aşa~ıda 
akan suyu kesiyor. Şimdi sa~a gidip, yerde 
bulacağınızdü~melerle kapakları açıp boşalan 
suyun oldu~ u yere gelin ve e~ilerek yürüyüp sağ 
grafi~e geçin. Burası bir depo ve alt grafiğe geç­
mek için zaten tek yol var. Şimdi lağımdasınız. 
La~ım suyu power götürüyor. Bu yüzden sol du­
vardaki düğmeye a~ atarak size doğru gelmeye 

başlayan platformun üzerine binin. 
Platform önünüzdeki kapıyı da aça­
rak sizi sağdaki kıyıya geçirecektir. 
Sağdan diğer grafi~e geçebilirsiniz.• 
Bu grafikte ilerlerken yerde 
bulaca~ınız dü~meyle bir kapağı 
açacaksınız. içeri girin, sudaki taşın 
üzerine allayı n. (Böylece power'ın ız 
gitmez) ve kapıyı üzerinize kapatı n. 
Sol duvardaki dü~meye ağ atarak 
basın, kapıyıtekrar açın ve dışarı 

çıkıp kapıyı yeniden kapatı n. içerde 

inmenizi engelleyen bir kapağı açtınız. 
sol alttaki platforma atiayı n, platformun en solun­
dan yukarı ağ atarak zincirini kopartı n. Böylece 
platformun üstünde sağa do~ru bir la~ ı m seya­
hati yapacaksınız. Yolun bitiminde o alttan gider­
ken siz duvara yapışın. Platform yolun sonundaki 
dü~meye basıp !ulunduğunuz duvarı açacaktır. 
Suya düşmeden içeri girin ve bulacağınız 
düğmeye basın. Böylece çok büyük bir kalas su­
yun akışını de~ iştirecek ve sol alttaki kapı 
açılacak. Tekrar küçük platforma binerek sola 
geçin ve açılan kapıdan diğer grafi~e girin. Bu 
grafikte amacın ız sol üstteki kapıyı açmak. Bu­
nun için fareleri geçip 2. sandı~a ulaşın. Bu 
sandı~ın üzerindeki düğmeye basınca her iki 
sandıkta düşecektir. 2. sandı~ın sağ üst ça­
prazındoaki düğmeye ağ fırlatırsanızgrafiğin sol 
üstündeki kapı açılacaktır. Şimdi geri dönerek 1. 
sandı~ın açmış olduğu yoldan sol grafiğe geçin. 
Bu grafikte üareleri allatıp gerekli düğmelere ba­
sarak en üste ulaşmalısınız. Bunu 
başarabilirseniz. Tavandan giderek sa~ grafi~e 
geçin. Şimdi yukarı sapan yolların ikincisinden 
çıkın. Bu grafikte yukarıda göreceğiniz düğmeye 
ağ atarak basın. Böylece üst grafikte yol açılıyor. 
Aşağ ı inip soldaki yoldan depoya (storage room) 
çıkın. Oradan da bodruma (basement) gelin ve 
sağa gidin. Şimdi depodasınııva yolu daha ön­
ceden açtığınıziçin sağa gidebilirsiniz. Ve sonun­
da çıkışa ulaştınız (Way Out). Burada mardivan­
leri tırmanarak sonundaki düğmeye basın. Böyle­
ce merdivenin altı açılacak. Buradan girin, fareyi 
atıatıp sandığın sağındaki dü~meye basın . Sa~ 
üstteki kapı açılacaktır. Oradan girincede ... 
ÇEKiM 3 "KLAK". Üstteki kapaktan girince ilk 
olarak soldaki asansöre binmeniz gerekiyor. 
Mumyayı atiatıp asansöre bini n. Mumya yerdeki 
pedallarla asansörü hareket ettiriyor. Siz asansö­
rün üzerindeyken mumya asansörü yukarı çıka­
ran pedala basar basmaz onu dondurun. Yoksa 
siz yukarı çıkarken tekrar asansörü aşağıya 
indiriyor. Yukarı çıktığınııdabüyük bir boşlukla 
karşılaşacaksınız. Çapraza ağ atarak salianın ve 
aslan heykelinin arkasına düşün. Buradan 
sa~daki 9rafiğe geçebilirsiniz. Bu odalar birer 
labirent. lik yapmanız gereken aşağıdaki pedalla­
ra basıp hapsolmuş fareleri serbest bırakmak. 
Onlar aşağıda dolaşırken siz sçğ ve sol üstteki 
aslan heykellerini hareket ettiren pedalları 
bulmalısınız. Bunlara basınca heykeler ters 
dönüyor. Bunu yapınca bir sağdaki grafiğe geçin. 
Yapmadan geçerseniz Iabirenllerin özelliği ola­
rak ilk labirente dönüyors.unuz. Buraları geçmek 
için vereceğim ipucu şu: lik Iabirenlle her iki 
aslan ı; 2. 3. ve 4. labirentlerde de yalnızca 
sağdaki asıanı hareket ettirin. Labirentleri geçe­
bildiyseniz "Kükreyen Alevler' odasındasınız. 
Şimdi ilk iş olarak mumyanın üstündeki tüm 
taşları yokedi n. Bunun için taşların üzerine 
çıkmanız yeterli. Sonra boşlukta duran platform­
dan ters sarkarak farenin bulunduğu odadaki 
düğmeye ağ fırlatın. Farenin üzerinde bulunduğu 



platlorm ya­
kalacak ve fare 

aleviere düşecektir. Biraz daha 
yü nce bir dü~meye basıp ölüyor, Böyle­
ce yokedemedi~iniz tek taşı sola kaydırıyor. Siz­
de açılan aralıkJan dü~meye basın. Bu dü~me 3. 
bölümü n 2. grafi~indeki bir asansörü harekete 
geçirecektir. Labirentlerden geri dönüp bu asao­
söre binip yukarı çıkıncada... 
ÇEKiM 4 'KLAK'. Bu bölüm biraz zor ve çok ze­
ka gerektiriyor. Aslında 5. bölüme bu grafi~ln sol 
üstünden geçiliyor. Fakat bu yolu kapatan 5 tane 
perde gibi engel var. Di~er grafiklerde gerekli 
dü~melere basarak bu 5 perdayide 
kaldırabilirsiniz. Bulundu~unuz grafikte sol üstte­
ki düOme çıkış kapısını açıyor. DiOSr kapılarıda 
açarak o çıkışa ulaşırsanız Kaktüs Kasabasına 
geliyorsunuz. Artık yapılacakları tek tek 
anlatmayacaoım. Fakat yine gerekli ipuçlarını 
veriyorum: Bu bölümdeki dü~meler kapıları açıp 
kapatıyor ve elektrik tellerini yokediyor. Esas en 
önemli ipucu akbabaların gagalarının gizli geçit­
leri açması. Bu ipuçları sayesinde tüm grafikleri 
zorlanmadan geçeceOinizi sanıyorum. Tek açık­
lamaya gerek duydu~um 'MINE' grafi~i. Burada­
ki iki tane kare cismi dü~meler aracılı~ıyla4 yöne 
hareket ettirebiliyorsunuz. Onları en sona 
ulaştırıp peşlerinden gidin. Aralıkta bir düOme 
var. Ona a~ atın, kareler harekete geçince üzer­
lerine binip saMakl 'YOUR'S' grafi~lne geçin. 
Artık buralar çok karışık. Ben geçtim, biraz 
mantıkla sizlerde geçersiniz. Tüm dü~melere 
basınca ilk grafiOe geri dönün. Perdelerin orta­
dan kalkmış oldugunu göreceksiniz. Sol üst kapı­
dan Qeçincede... . 
ÇEKIM 5 'KLAK'. Işte şimdi örümcek adamın bi­
le tüyleri ürperiyor. Çünkü bu bölümdeki dOşmanı 
di~er düşmanıanna benzemiyor. Merak ediyor­
sanız aşaOıdaki suya bir göz atın. 'JAWS' ~er 
Jaws'ın dişleri arasında örümcek maması olmak 
istemiyorsanız yukarı çapraziara ao atarak karşı 
kıyıyageçip sao grafJOe gidin, duvardaki 
dü~meye basın. Böylece Jaws grafi~inin sol üs­
tündekl kapak açılıyor Buradan yukarı çıkıp sa~a 
gidin. Dikkatli olun, tuzaklar var, platformlar 
açılıyor, Jaws'a yem olabilirsiniz. Burayı geçmeyi 
başarırsan ız sa~dakl grafikte üst duvardaki 
d~meye basın, açılan kapıdan aşa~ı atıayın ve 
kapıyı üzerinize kapatın. Buradaki mumyayı don­
durarak üstünden geçin. Aşa~ıya inip taşı atıata­
rak sa~ an kapıdan girin. Oyunda beni en çok 
zorlayan odadasınız. 'PUZZLE ROOM' burayı 
tam olarak açıklamama imkan yok. Bırakın açık­
lamayı belkl bir daha bu odayı geçemeyebilirim. 
Sırf söyleyebileceQim diJOmelerin taş ve kapılan 
hareket ettirdiOi. Yapmanız gereken taşları yolu­
nuzoan çekip kapıları açarak saQ üstteki çıKışa 
ulaşmak. Burada saatlerce takılabilirsiniz (Benim 
gibi). Geçerseniz de kurtuldum diye sevinmeyin 

bir grafik dolusu ateş 
sizi yakmak için hazır 
bekliyor. Alevleri üzerle­

a~ atarak sa-
l ıp geçmelisiniz. Sol 

kapıya ulaşınca diQer 
grafi~e geçebilirsiniz. 
Burada asansörle aşa~ı 

inip mumyayı ve fareyi at­
latıp tepenizdeki kapaQı 

açmalısınız. Bunu açıp alevle­
ri de geçince soldaki boş kapıdan 

giriyorsunuz ve ... 
ÇEKiM 6 "KLAK'. Mutlu haber Mysterio filminin 
son sahnelerini çekiyor. Burası ilk bölümde 
geldiQiniz aQırlık odası (fakat başka bir girişten). 
Bu bölümde yerçekimi düOmelere bastıkça 
deOişiyor. Ve uçmanın zevki anlatılmaz derecede 
mükemmel oluyor. Burada bıkmadan saatlerce 
oynanabilir. Herneyse, girdiQiniz kapıdan aşaQıya 
inip sola gidin. Bu sırada P<>wer'ınız biraz gidiyor 
ama başka çare yok. Kontrol odasına 
geldiQinizde 4 tane bilgisayar göreceksiniz. Bun­
lardan alttaki ikisi ve üst saOdakini çalıştırdıktan 
sonra sol üsttekine 2 kez basın. Böylece saQ üst­
te ve agırlık odasında birer kapak açılıyor Şimdi 
odanın en solundan yukarı çıkıp AlA- LOCKED 
odasında sol duvarda bir dügme var. Bu 
d~meyle asansörü kullanarak tepedeki robotu 
saQa geçirmelisiniz. Robot saQa geçer geçmez 
kontrol odasına dönüp aşaQıya ag fırlatarak ken­
dinizi çekin. EQer tekrar AlA- LOCKED'a sürükle­
nirseniz robot yerdeki düQmeye erken basar ve 
girmeniz gereken yer kapanır. Bu yüzden hemen 
agırtık odasına gidin. Kontrol odasındaki bilgisa­
yarlarta açmış olduQunuz kapıdan geçerek saQ 
üste çıkın. Oradaki düOmeye basınca örümcek 
tavandan sola kayar. Soldaki düQmeyle de 
aşaQıya kayıyor. Böylece kontrol odasına üstten 
girdiniz. Şimdi yine bilgisayarların açtıQı kapıdan 

yukarı çıkıp robot düOmeye basmadan saQa 
koşun. Robot arkanızdaki kapıyı kapatıp önünüı­
dekini açacaktır. Bu çok iyi bir zamanlamayla 
olur. Çabuk olmazsanız kapının arkasında 

kalıyorsunuz. Şimdi geçtiQiniz grafikte tek 
yapacaQınızsag üstten girmek. Fakat girmeden 
önce buranın zevkini tadı n. Çünkü yerçekimi yok 
gibi. Hareketler mükemmel. Havada atılan 
taklaların, yapılan hareketlerin haddi hesabı yok. 
Bu grafiOi rahatça geçtikten sonra Video Kodu 
odasına geliyorsunuz. Bu oda Mysterıo'nun 

odasının girişi. Televizyonları doQru şekilde 
çalıştırabilirseniz Mysterıo'nun odasına 

girebilirsiniz. DoQru Kod: Üstteki televizyonlar­
dan köşelerdekiler çalışıyor, ortadaki kapalı ; orta 
kattaki televizyonlar tam tersi; en alttakilerde en 
üsttekilerle aynı. Yani bir çarpı işareti şeklinde. 

Bunu oluşturup dolaşan robotu, kodu bozmadan 
aQ atıp dondurun. Soldaki d~me şifre kabul 
düOmesidir. Ona basın, kodunuz doQruysa kapı 
açılacaktır ve MYSTERIO ... 
GrafiQe girer girmez 1 adım bile atmayın. Tape­
nizde televizyonlarla oluşturduOunuz kodun kü­
çük bir kopyası var. Burada durup grafiği çok iyi 
inceleyin. Çünkü kodun hizasını geçer geçmez 
Mysterıo'yu öldürmek için tam olarak 15 saniye­
niz var. Bu hizayı geçince alarm çalışıyor ve iki 
duvar Mary- Jane'i sıkıştırıyor 15 saniyede 
Mysterıo'yu öldüremezseniz Mary- Jane ölüyor. 
Ve üzülerek söylüyorum, burayı ilk 
deneyişte geçmeniz imkansız. Yinede 
a~ıklayacaQı.mgibi hareket ederseniz 
Mysterıo'yu 
öldürebilirsiniz. 
Kodun hlzasını geç-
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Emekliye ayrılan Peter bir sirkle trape1ci olarak 
çalı~ma~a başlar ... 

tiniz ve alarm çalıştı , birkaç adım atınca yu­
karınızda bir düQme göreceksiniz. Önce zıplayın 
ve havada ağ fırlatın soldaki platform sizi havada 
yakalayacaktır. Platform duvardan sekti ve sola 
gidiyorsunuz. 10 saniyeniz kaldı. Şimdi 
Mysterıo'ya yaklaşıyorsunuz . Vaktiniz daralıyor. 

Mysterıo'ııun altında bir d~me var. 7 saniye. 
Platformla düğmenin altından geçerken aO 
fırlatın. 5 saniye. Mysterıo aşaO ıya düşecektir. 

Sizde sol duvardan sekip Mysterıo'nun altından 

geçeceksiniz. 3 saniye. Tam altındaykan 
Mysterıo'ya aO fırlatıp onu dondurun. Mysterıo 
aleviere düşecek. 2 saniye. Orada son nefesini 
vermek üzere. 1 saniye ve Mysterıo öldü. Kendi 
çektiOi filmde ölen kötü adam rolünü kendisi 
üstlendi. ÖrümceOin sevgilisini kaçırmak neymiş 
anlamıştırartık.Eh, Mary- Jane kurtuldu. Bundan 
sonra Manhatton'da örümcek ve M.J. sakin bir 
hayatmı sürerler yoksa klasik Peter Parker, 
Mary- Jane kavgalarınarnı başlarlar kendileri bilir. 
Ve son olarak örümcek adamın bütün 
düşmaniarına sesleniyorum. Sakın bir daha 
denemeyin. SAKINI!I 
UMUR 

AKAYDIN 
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NiTııhahahaa ... Bir kez daha bir Sierra'yla 
karşınızdayımefenim. Bu sıcak yaz günlerinde 
millet dışarda pişerken evde oturup hoka mola 
içip Hero's Quest oynamak epeyce iyi oldu. Eğer 
deniz kenarında bir yerlerde oturup denizde 
köpeğimtırak hareketler yapmıyorsanız (yüzmek) 
bana katılabilirsiniz. 
Öncelikle şunu belirtmeliyim ki oyun sekiz disket­
çik ve 1 Mb. Hani öyle yazıyı sonuna kadar heye­
canla okuyupda sonra hüsrana uğramayın 
dedim. E tabi sekiz disketieki grafikler oldukça 
iyi. Müzik öyle arap hint müziğinden 

· hoşlanmanıza bağlı. Hoşlanmıyorsanız artık 
walkmen mi kullanırsınızmüzik seti mi bilemem. 
Tabii sekiz diske! olunca sıkçadisket değiştirmek 
zorunda kalıyorsunuzama yine de oyunun dis­
kellere dağılımıoldukça iyi. Örneğin beşinci dis­
kte çöl, altıncı diskte raseir şehri vs gibi. Çölde 
giderken Ikide bir diske! değiştırmiyorsunuz. 
Neyse ufaktan oyuna başlıyalım. 
Hero's Quest l'de Spielburgu Baba Yaga'dan 
kurtarıp iki kedi-insan ve Abdullah adlı bir adamın 
uçan halısıyla ortadoğu'ya Sultan Harun Reşid'in 
yönettiği Shapeir'e doğru yola çıkıyordunuz. Tabii 
bu oyunu Gökhan yazdığı için bunları o yazıdan 
anlamanız biraz zor. Şahsen ben oyunun intro­
sundaki ve sonundaki laflardan bunu anlamı ş 
bulunuyorum. Yüklerken çıkan "Oyunu oynamak 
için o~inaldaki kitapçık lazım" lafı sadece blöf. 
Oyunun başındaki defterden •introduction·ı se­
ç_ersenız oyunun başındaki demoyu izlersiniz. 
"lmport Hero"yla Hero's Quest l'i 
bitirmişseniz ordaki adamınızıbu 
oyunda kullanabilirsiniz. ·conbnue 
Quesı· save'lediğiniz yerden devam 
etmek için. 
Eğer oyuna yeni başlıyorsanız 
"Start New Hero"yu seçin. 
Seçebileceğiniz üç karakter var: 
Fighter, Wizard ve 
Thief. Ben oyunu 
Hırsız 

(Thief) olarak bitirdim ve bu yazıyı ona göre 
yazıyorum. isterseniz başka bir karakteri 
seçebilirsiniz. Bu durumda bazı problemleri ken­
diniz çöz. m ek zorundasınız . Ama çoğunlukla aynı 
çözümler geçerlidir. Herneyse eğer hırsızıseçer­
seniz öncelikle isminizi yazın. Elinizde istediğiniz 
yeteneği arttırmak için elli puan var. Yukarı aşağı 
kursorlarla istediğiniz yeteneğe gelip sağ kursor­
la yeteneğizi beş puan arttırır, solla beş puan 
pzaltırsınız. Bir hırsız pick lock, throwing, luck ve 
agility'ye puan verebilir. Ama diğer taraftan gücü· 
nüzü de arttırın yoksa çölde çok zorlanırsınız. 
Karar sizin ama ben strength ve pick lock' ı 
arttırın derim çünkü kalanlarını zamanla 
arttırabilirsiniz. Neyse sonuçta seçim sizin. 
Oyuna·arkadaşlarınızın işlettiği handa 
başlıyorsunuz. Burda para vermeden y[yip 
yatabilirsiniz. Masaya oturun (sit) ve Abdullah'a 
Sultan, news, Emir ve Raseir'i sorun.(Ask about 
Sultan vs vs) Raseir emirinin devriidiğini 
öğreniyorsunuz. Ayağa kalkıp dışarı çıkın.(Stand) 

Dışarda Ali Chica adlı bir tüccar size bir şeyler 
satmaya çalışıyor. Bu herif önünden geçtiğinizde 
size saçma sapan şeyler satmaya çalışıyor ama 
aslında sadece bir harita ve bir pusula satıyor. 
inventory'nize bakarak görebileceğiniz gibi eli­
nizde önceki oyundan kalan 150 altın, hırsızlık 
aletleriniz biraz yemeğiniz ve suyunuz var. An­
cak burda alışveriş dinarla yapılıyor. Aşağıdaki 
kapıdan dışarı çıkın. Burda bir saurus ahırı var. 
ikinci gün bir saurus sahibi olabilirsiniz. Aşağıya 
doğru gidin. Muhafız eğer hazırlıksızçöle gider­

seniz öleceğinizl söylüyor ama boşverin ve 
Çölde üç ekran sağa gidin tabii bu ara­

saldırıya uğrarsanız. Kimse 
:--~,.ıı-tırrrı<>,,,,. ekranın en ucunda biraz 

Muhtemelen bir bedevi size 
r. Bedevi üstünüze gelirken üstüne bir 

bıçak atın.(Throw 
Dagger) Kursorunuz 
i ı dönüşecek. 

geleceği 

hesaplayın ve atın. Eğer kafasından vurabilirse­
niz bıçak öldürücüdür ama throwing'iniz az 
olduğundan muhtemelen bedeviyi bile 
vuramazsanız . Neyse sizde savaşırsınız. (Fight) 
Ha savaşa girmeden areade level'ı easy yapın. 
Oyun biraz yüklayecek ve savaş ekranı çıkacak. 
Burda nümerik klavyeden savaşın. 
7-sola B-Ortadan 9-sağdan hücum 
4-sola S-ortada 6-sağda blok yapma 
1-sola 2-geriye 3-sağa çekilme 
(h ı rsızınkalkanı olmadığındanblok yapma 
yeteneği yoktur) 
Bedevi'yle savaşırken 8'1e ara vermeden saidırın 
birazdan ölür. sonra üstünü arayın.(Search body) 
Muhtemelen birkaç dinar bulursunuz. Ayrıca 
bıçağınız ıunutmayın. (Gel Dagger) Eğer 
karşınıza bedevi değilde akrep yada dinazor 
çikarsa şetıire doğru kaçın (Escape) sonra tekrar 
gelin ve bedeviyi öldürüp şehre dönün. Eğer su­
sarsanız (Purup dururken su yada çölle ilgili bir 
yazı çıkarsa) su için. (Drink Water) Bu arada 
muhafız'a kervan'ı sorun. (Ask about caravan) 
On altı gün sonra Raseir'e bir kervan varmış. 
Neyse içeri girip Ali Chica'dan Harita'yı ve pusu­
layı satın alın . (Buy map, buy compass) iyi hoşta 
o 150 altını netcez diyorsanız Ali Chica'ya M on ey 
Changer'ı sorun. Elinize bır kağıt kalem alın ve 
yolun tarifini yazın. Tarile uyarak Money 
Changer'e gidin. Ona paranızı 
değiştirin.(Change Money) tabii bu değişim 
sırasındadinarzad gerekli komisyonunu alıyor. 
Şimdi haritanıza bakın (CTRL+ R) Harilanııda 
dört meydan var öncelikle soldaki meydan gidin.( 
Mouse'un okunu oraya götürüp fighters plaza 
yazısı çıkınca clickleyin) Meydan'ın bir tarafında 
guild hall diğer tarafında weapon shop ve bir kaç 
satıcı var. 
Önce Guild hall'a gidin kapının önündeki aslan 
adamla konuşun (Talk Rakeesh) Sonra kapıdan 
girin. lçerdeki kadın zayıf da görünse onu kolay 
kolay yenemezsiniz. Açık kapıdan girerek 
alışiırma yapabilirsiniz. Uhura iyi bis savaşçıdır 
ama esas problem onunla savaşta staminan ızın 
çok çabuk bitmesi. Onun için fazla hareket yap­

ve o saldırı pozisyonuna geçince 
rı n. Yine de onu kolay kolay 

.,v~,nAn~A7<:ini7 Ayrıca burda sağdaki 
defteri imzalayı n. (Sign Book) Birde 

burda iş ilanları var tahtanın yanına gidip 
sağ bulton'la üstüne kliklerseniz burda­

ki ilanlara bakabilirsiniz. Bütün ilan­
ları sı rayla okuyun sonra 

burdan çıkın ve satıcı­
lardan bir tulum ve bir 

torba alın. 
(Soldan Buy 
Waterskin 
sağdan Buy 
Cloth Bag) 

Hari­
tanız­

dan 
Foun-

50 



tain Plaza'ya gıdın. (Ortadaki) Burda bır bölümde 
magic shop dığel tarafta apothecary var. Hari­
tanııda meydanın üst tarafına kliklersenız Magıc 
shop'un yanına gelirsınız . (Haa haritanız sadece 
caddelerde ve meydanlarda çalışır) içeri girme­
den yandakı satıcıdan bir lamba satın alın. Satıcı­
larla hep pazarlık edın. (Bargain about lamp) Su­
yunuzu da doldurun (Fill Waterskin) Magic 
Shop'taki henf sinır bozucudur ama yararlıdır. 
Ona büyüyü sorun (Ask about magıc) size Azıza 
ve Astrologer'dan bahsedecek. Dışarı çıkıp bir 
ekran aşaQı inin. Burda saQdaki satıcılardan 
yıyecek, soldakinden çömlek alabilirsıniz. Çöm­
lek işınize yaramaz yiyeceğede şimdilik ihti­
yacınız yok. Sız Apothecary'ye girin. Burası ec­
zane gıbi bir yer. Burdan çeşitli haplar 
alabilirsiniz. 
Vigor pill : Yarulunca azalan staminanızı 
yeni ler. 
Healing pill : Savaşta azalan Health pointinizı 
yeniler. 
Poison cu re pıll: Akrebın zehirınden etkilenmenızı 
engeller. 
Mana pıll : Magic Poınt'ınızi yeniler. (Wizard 
ıçin) 
Aslında bır selerde üç hap alırsınız, fıyatlarını da 
"Ask about Pılls" ıle öğrenebilirsıniz. Ancak pa­
zar1ıkla aynı fiyata dört hap alırsınız. Biraz vigor 
ve healing pıll alın lazım olur (Bargaın about 
healing pıll, bargain about vıgor pıll) Adama birde 
ödülleri sorun. (Ask about Reward) Ghoul Claw 
ve scorpion taı "e ödül verdıQini öğreniyoruz. Bu 
günlük bu kadar iş yeter. Harıladan hana gidin. 
(Katta's tail inn) olurunca yemeğiniz gelir. (Sit, 
E at, Stand) yaıağınız Shamean'in arkasındaki 
duvarı n orası. içeri girip sabaha kadar uyuyun. 
(Until Dawn) 
Sabahleyin oturup kahvaltı edin. Kahvaltıdan 
sonra Shamean sıze Shema'nın dansedeceğini 
söylüyor. (Sit,eat, Stand) Sonra dışarı çıkıpsau­
rus ahırınagidin. Burda adamın bin size saurus 
satmaya çalışıyorfikir iyi ama buy saurus 
dediğınızde fıyat olarak el h dınar ıstıyor. Be.ş dı­
nara inene kadar "No" yazın. Sonra "Yes" yazın 
çünkü daha fazla inmıyor 
Şimdı şehre gerı ginn ve Guild Hall'a gıdıp 
savaşın. Dışarıçıkmayıp bır vıgor pill alın (Gel vi­
gor pill) ve bir daha savaşın . Sonra dışarı çıkın 
burda bır ıp cambazı var. Cambaz ipte yürüyecek 
bir kahraman arıyor. Eğer yürürseniz bir dinarını­
za beş dinar veriyor. Bir hap daha alın. (Get Vı­
gor pıll) Sonra adama bır dinar verip cambazlığa 
başlayın. (Give Dinar) Önce o ıpte yürüyor sonra 
sizin aynı şeyi yapmanızı istiyor. Platforma 
tırmanın (Ciimb) Burda sol kursorla i lerler sağ 
kursorla yerinizde sabitlersiniz. Eğer adamınız 
adımı atarken tereddüt ediyorsa hemen s.ağ kur­
sorla sabitleyin, Sonra yeniden deneyin. lik se­
lerde muhtemelen düşersiniz. Adama tekrar para 

ve yıne deneyin. Üç kez karşıya yürü­
adam başka bahse girmiyor ama bu 
agility'niz epeyce artıyor. Ona ayrıca 

hırsızlarıda sorun. (Ask abouı Thıeves) Bu 
konuyla Money Changer'ın ılgilendığini 
söylüyor. Magic Shop'a gidin Adam size sı­
hırli bir ipten bahsediyor pahalı da olsa alın. 
(Bargaın for rope) Burdan Money Changer'a 
gidın ve ona hırsızlarınişaretini yapın. (Make 
Sıgn) Boylece sizın bir hırsızolduğunuzu 
anlıyor ve yarın akşam sıze bır iş 
verebıleceğını söylüyor ayrıca yanınızda biraz 
yağ getırmenızı söylüyor. Sonra dışarı cıkıp 
Apothecary'ye gıdin ve vıgor pill alın. 
(Bargain for vigor pill) Tabii yağı da unut­
mayın (Buy Oil) ve dışarı çıkın. 
Akşama kadar boşsunuz. Gidip akşama ka­
dar yalın . Akşam kalkınca oturup Shema'yı 
seyredin. (Sit) Sonra kalkıp saurus ahırınagi­
din ahır kapısını açıp saurus'a bi nin. (Open 
Gate) Muhafız büyük ihtimalle size bir 
dervişten bahseder Ve Oasis'te oturduğunu 
söyler. Oasis'i sorun ve yerini öğrenin. (Ask 
about Oasis) Bir ekran aşağı inin oyunu 
save'leyin ve sola doğru gidin. Yolda 
karşınıza bırilen çıkarsa saurusunuz sizi 
sırtından atıp kaçar. Ayağa kalkınca 
düşmanınıza hemen bir bıçak atın (Throw 
dagger) sonra savaşın. (fight) Savaştan son­
ra bıçaklarınızıunutmayın.(Get Dagger) 
Oyunda akrepler, bedevıler, çakal adamlar, 
ıskeletler, dınazorlar gibi çeşıt i düşmanlar 
var. Bedevileri n ve çakal adamların üstünü 
ararsan ız para bulursunuz. iskelellerin 
(Ghoul) pançelerini (Ciaw) ve akreplerin 
(scorpion) kuyrukları nı alın (Tail) bunları 
Apothecary'ye satarsınız. Düşman ne olursa 
olsun ara vermeden saidırınyalnızca terror 
saurusa karşı dikkatli olun çok hızlıdıc Çakal 
adamlarda dört yada beş kişi olarak saldırır­
lar dolayısıyla muhtemelen staminanız hepsi­
ne bırden yetmez, eğer yenilmak üzerayse­
niz hemen kaçın. Tabii siz kaçarken 
düşmanınız da peşinizden geliyor. 
Düşmanınız sizi özel bir ekrana kadar takip 
eder. (Örneğın şehrın gözüktüğü ekran) En 
iyisi bır ekran kaçtıktan sonra bir hap alın ve 
yeniden döğüşün sonuçta elbet kazanırsın ız. 
Saurus ne oldu dıyorsanız savaştığınızekra­
na geri geldiğınizde onu bulabilirsiniz. Siz 
dağ eteklerinden sola doğru gitmeye devam 
edın sonunda dağ kenarındaki yuvasında 
uyuyan bir Griilin'le karşılaşacaksınız. Griltın 
(Yarı karta! yarı kuş garip bir yaratık) biraz 
yukarda taşların içinde bir yuva yapmış. Ma­
dem yuva yukarda oraya tırmanalı m. Taşiara 
tırmanmak imkansız olduğundan yukarı ipi­
nizle çıkın . (Use Rope) Eveet piniz tipik bir 
hint fakiri ipi olarak davranıyor. Yukarı kursor­
la yukarı tırman ın ve yuva ya bir de şimdi 
bakın. (Look Nest) Bu arada fazla tı rmanıp 
ipten aşağı düşmeyin. Yuvadan ne alabiliriz 
dersiıniz bir tüy fena olmaz. (Get Feather) 
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Aynen aşağıının ıpı adam kendılığınden alıyor. 
Bu tuy elbet bır gün ışınıze yarar. Bıraz pıslik 
yapın yuvadan biraz uzaklaşıp ona bır bıçak atıp 
uyandınn. (Throw Dagger) Tekrar sağa şehre 
doğru yola çıkın. Bu arada muhtemelen Sauru­
sunuzada rastlarsınız . Rastlarsanız ona doğru gi· 
dip üstüne binin. (Mount) 'Go home· yazarsanı ı 
saurus sizi şehrin göründüğü ekrana götürür. bır 
ekran yukarı gidip sa u rus ahınna ge h n ve sau­
rustan inıp (dısmount) hana gıdın vakıt epeyce 
geç olmuştur sabaha kadar yatıp dınlenin. 
All Chica'ya Astrologer'ı ve Azıza·yı sorun. Size 
yerlenni tarif edecektır. Bu tanilen bır tarafa yazın 
sonra Guild Hall'a gidıp bıraz savaşın. Dışarı 
ıtıkınve haritadan tani edılen yerleri bulun. 
örneğin Astrologer sağ alt köşededır. Sonra Pa­
lace Plaza ya gidin. Burda bır şey satın 
alamadığınızsatıcılarve gıremedığiniz saray var. 
Burdan çıkıpAstrologer'a gıdın . (Astrologer'a 
burdan gıtrnek daha kolaydır) Adam sizı önce 
başkasına benzetiyor ona geleceğınızı sorun. 
(Ask about Future) Geçmışınızı anlattıktan sonra 
(Teli about past) yarın gelmenızı söylüyor. 
Burdan çıkın ve haritamza bakıpAzıza'nın yenni 

Arap 
komutandan 
yediğiniz 

ıokatları sineye 
çekebi lecekmisi­
niz caba (üstte) 
Kervanınız çölde 

bede\iler 
tararından 

pusu ya 
duşurulrnek 

üzere, 
kahramanlı~ızı 
gostermenin tam 
sırası (sağda) 

tahmin edın . Sıze tam yennı aniatmarn zor ama 
buraya Fountaın plaza'dan daha kolay 
gıdersınız. Aziza'nın kapısındakoca bır göz var. 
Kapıya yaklaşıp tıklatın. (Knock Door) Adınızı 
yazın. Sonraki soruların cevaplan sırayla Keapon 
LaHin, Aır Ve Aziza'dır. içerde masanın oraya gi­
dince otomatikman oturursunuz. Nazik davranıp 
çayı reddetmeyin. (Yes) Burda yapıcak başka 
işıniz yok 'Farewell' yazıp dışarı çıkın.Sonra ha· 
na gıdın yemek yiyip yalın. (Sit, Eat, Stand) 
Akşamieyin kalktığınızdaortadaki masada iki kişi 
oturuyor olacak. Bıri ozan dığen de tercümanı . 
Masanıza oturun. (Sıt) ve Ömer'in şiinnı okumur­
ken onu dınleyın. Elementallerle savaşacağınızı 
sonra karanlık bır tapınağa gideceğinizi falan 
söylüyor. iyice tıkınınsonra kalkıp (Order meal, 
eat, Stand) Ozana sultanı shapeir ve raseir'i so­
run sonra handan çıkın. 
Eveet ilk hırsızllğımızıbu akşam yapıcaz. Money 
changer'a gidıp 'işi' sorun. (Ask about ıob) 
Şehırdekı evierden bırinin kapısı ev halkı 
eğlenceye gittığı ıçın kapı sürgüsüz olacakmış. 
(Şehırde normalde bütün kapılar sürgülüdür kilidı 
açsanız da sürgüyü açamadığınızdanevı 

soyamazsınız) Gece yarısı 
evin civarında olursanız ıçer­
dan kendisi içinde gümüş 
çaydanlığı almanızııstiyor ve 
evin yerini tani ediyor. Şehirde 
bütün sokakların bir ısmi 
vardır sokakta bır sapağa ge­
lince 'Look' dersanız adını 
öğrenırsinız. Tabii sız sokak· 
ların adını bılmıyorsunuz. Far­
ketmez Gates Plaza'ya gelin 
ve burdan yukarı doğru gidin. 
Önünüze ilk çıkan sapaktan 
sağa sapın. Sonra karşınıza 
çıkacak yoldan sola ve sonra 
tekrar sağa sapın. Dıkkat edın 
sağa sapmak demek sola ya­
da düz gidebıleceğinız halde 

sağdakı 
caddeye 
gıtmektır. 
Yolsadece 
sağa dönü­
yorsa aynı 
cad d ed e 
gıdıyorsu­
nuz de­
mekbro 
zaman 
sapmış 

olmazsınız 
Şimdi bız 
aptalmıyız 
ki ıki saattir 
bunu an­
latıyorsun 
dersanız 
bu ışıönce 

bende yaptım onun için uyarıyı m dedım. Her 
neyse doğru gittiysaniz üstünde kandıl yanan bır 
kapının yanındasın ııdır Oyunu save'leyin. Eveet 
once 'Stealth' yazın ki adamınız sessız yürüme· 
ye başiası n. Kılidi açıp (Pick lock) içeri girin. 
Ewet işte evın içindesini.z. En ufak bir ses yapar­
sanız yakalanabilirsiniz. Işte beni hırsızlığa çe· 
kende bu heyecan ister fighter olun ister wizard 
bir evi soyarken yaşadığınız heyecanı hayatta 
yaşayamazsınız. Hı? Ne? Ben hırsız mıyım? 
Ben? Yok canım ... Elli bın lı ra mı? Valla bılla ben 
değıldım . Ben o arada marketten deterıan şey 
ediyordum. Delarıanı ne mi yapıcam? Naapıyim 
öyle ortada duruyodu dayanarndım . Elli bininı 
geri venyım bu iş aramızda kalsın okey? Altmış 
mı? Valla olmaz abi masraflan çıkarmaz. Tamam 
tamam altmışa anlaştı k ... 
Neyse içerde çaydanlık rafda duruyor. Önce onu 
alın (Gel Tea Service) Tabi bununla kalm ıycaz bi 
de hallnın altına bakalım. (Look U nder Rug) Or­
da bir gizli kapı varsa da onu açamad~n kapıdan 
evın oğullarından bıri ıçen giriverıyor. ' lmdaat', 
'Kaçın', 'hayırrrvalla burası nı kendi evım 
sandıydım' gıbı şeylere gerek yok çünkü hen! 
sarhoşluktan sizi farketmıyor. Iyi de ya başkası 
gelirse? Sonra düşünürüz. Siz gizli kapıyı açın 
(Open Trapdoor) vee hıhıhahaa işte birı daha 
kapıda. Nereye saklanabiliriz? Ahha dolapl Önce 
halıyıtekrar örtün yoksa gelen halıyı farkediyor 
ve yakalanıyorsunuz. (Unroll Rug) Sonra hemen 
dotaba gıdıp içeri saklanı n. (Open Cupboard, 
Hıde) Hadi gene kurtuldunuz. Ortalık sakinledık­
ten sonra önce çok ses yapan menteşeleri 
yağlı yın. (Oil Hinges) ve yeniden hallya gıdın 
(Roll Rug) ve içerdekı sandığı açın (Unlock 
Chest) ve içındeki paraları alın. (Get Dinar) Bu 
arada evin son oğlu da geliyor. Işin bateri 
adamın bir asker olması ve bu gün bir hırsıza 
yaptıklan işkenceden bahsetmesi. Yo yo ben alı­
mi falan kaybelrnek istemiyorum hemen 
saklanı n. (Unroll rug, Open Cupboard, Hıde) Ge· 
ne atlattık. Kapıdan dışarı çıkın. E h artık epey 
geç oldu direk hana gidin ve yalın . 
Sabah kalkın ve kahvaltınızı edin. Dışarı çıkarken 
Shameen ha nın dışında bir ateş elementali 
görüldüğünü söylüyor. Guild Hall'daki günlük 
savaşınızı yaptıktan sonra Enchantress Aziza'ya 
gidin ve oturduktan sonra ona elementalleri, 
ateşı, karşı elemanlan ve kapları sorun. 
(Eiementals, Fire Elemental, Contrary elements, 
containers) Azıza sıze bunlar hakkında bilgı 
verecektır. Kalkın (Farewell) ve Apothecary'ye 
gidın. Eğer elinde claw yada Tail varsa bunları 
satın (Seli Tail, Seli Claw) sonra ona sırayla fıre 
elemental'ı , Fıre'ı ve incense'i sorun. insence sa­
yesinde onu açık meydandan kapall caddelere 
getırebilirsiniz. Bu arada hazır gelmişken bir kaç 
hapta alın. Karşı elemental olarak su lazım, mey· 
dandaki havuzdan doldurun. (Fill Waterskin) 
Ateşi neyin içine hapsedicez derseniz lambay ı 
kullanabiliriz. Tabii ateş daha ortada yok. 
Astrologer'a gidıp geleceğiniz neymiş öğrenın. 
(Ask about Future) Şımdı isterseniz çölde biraz 
avianı n, ısterseniz Guild Hall'da çalışın, isterse­
niz direk yatıp uyuyun. 
Beşınci gün sabahı kalktığınızdakahvaltıdan 
sonra dışarı çıkın. Fire elemental dışarda olacak. 
Ona biraz,yaklaşıp incense'i kullanın. (Use 
incense) Once biraz yanacaksınız,sqnra yukarı· 
ya caddeye doğru gidin. Caddedede Ineense'iniz 
bıtene kadar gıdin. Fire Elementalı yaklaşınca 
onu suyla söndürün. (Throw Water) Evet işte 
fırsat onu hemen yakalayın. (Use Lamp) Şımdı 
sihirli bir lambamız var. 
Tekrar Gates Plaza'ya gidın. Burdan Money 
Changer'a gidin ve ona çaydanlığı gönderin. 
(Show Tea Service) Biraz pazarllkla onu satın. 
(Bargain for Tea Service, Seli Tea Service) Size 
ayrıca demircini n kasasından bahsediyor. (Ask 



About Job, Ask About anvıl) 
Fighters Plaza'ya gidin ve içeri girin. Bu aşırı 
dost ayıyla bir bilek güreşi yapın. (wrestle with 
man, bel) Oyun size kontrolleri verecektir buna 
uyarak onu yenmeye çalışın. Yenip yenmemeniz 
çokta önemli deOil. EOer yenerseniz ondan 
körüOünü isteyin. (Ask about anvil, Get Bellows) 
Burdan çıkın ve akşama kadar ne yaparsanız 
yapın. Akşam handa yemek yedikten sonra yine 
silah dükkanı na gidin. Kapıyı açın (Pick Lock) biri 
gelirse yakalanmamak için kapıyı kapatın (Ciose 
Door) ve örsü itin. (Move Anvil) ltemediniz mi? 
Biraz yaOiayıp yeniden deneyin. (Oil An•til, Move 
Anvil. Al«aki kapağı ve içindeki kasayı açın, için· 
deki parayı alın. (Open Trapdoor, Unlock Chest) 
Eğer demirciyi yenemediysenii ipi kullanarak yu· 
karı çıkın ve körüğü alın. (Use Rope, Gel 
Bellows) Sonra kapıyı açıp dışarı çıkın. (Open 
d oor) 
Şimdi ben bu körüOü napıcam derseniz bir sie· 
rrada böyle saçma sapan sorular sormayın de· 
rim göreceksiniz işe yarıyacak. Şimdi yedinci 
gün sabaha kadar hiç bir işiniz yok serbestsiniz. 
Sabahleyin karşınıza bir dilenci çıkarsa ona para 
verebilirsiniz. Sonra Guild Hall'a gidin ve Fire'ı 
halle«iOiniz için elli dinar ödül alın. Bu günde 
işiniz yok. 
Sekizinci günün sabahı kahvaliıda Shema size 
Air Elemental'dan bahsedecektir. Shamean'de o 
akşam Shema'nın dansedeceğini söyleyecektir. 
Aziza'ya gidin ve Air Elemental'ı sorun. Kalkın ve 
Magic Shop'a gidin Air Elemental'ı onada sorun. 
Size gerekli ip uçlarını veriyor: Bir körük ve 
toprak. Dışarı çıkın, dışardaki çiçekçiye toprağı 
sorun (Earth) ve bir tas toprak alın. (Gel Earth) 
Evet hazırız şimdi saraya gidin, burda meydanın 
hangi tarafındaysa oraya gidin ve ona toprak 
atın . (Throw Pot) Artıyı en üs«ekl siyahlığa hede· 
fleyin ve atın . Toprağa bağlı kalan havayı 
durdurdunuz. Şimdi körüOü kullanarak onu 
hapsedin. (Use Bellows) 1şte bu da bi«i. 
Şimdi onbirinci gün akşama kadar serbestsiniz. 
(Yalnız bu akşam Shema'yı seyredin) Sizi boş 
bıraktığımzaman ya Guild Hall'da çalış n, ya da 
çölde ava çıkın. Suyunuz bitince çeşmeye gidin 
doldurun, haplarınız biterse yenisini alın, aldıOınız 
claw ve tailleri satın, yemeğiniz biterse çeşmenin 
yanından 'Buy Ratian'la alın ve oyunu sık sık 
save'leyin. Bunları yazmıyorum çünkü oyun Ad· 
venture olduğu kadar bir FRP de ve 
savaşmazsanız da yetenekleriniz gelişmez. 
Akşam hana uğramak zorunda da değilsiniz 
yorgunluğunuzu hapiarta açlığınızıyanınızdaki 
yemeklerle giderebilirsiniz. Yalnız gerekli zaman· 
larda dediğim yerlerde olun. 
Onbirinci akşam Ozan yine gelecek ve sizede 
havayı halle«iğiniz için ödülünüzü verecek. On i· 
kinci sabahsaToprak ortaya çıkacak. Aziza'ya gl· 
dip toprağı sorun. (Earth Elementall Sonra 
Apothecary'ye gidin ve ona da aynı soruyu 
sorun. Ondan yanma tozunu alın (Buy powder of 
buming, yes) sonra Fighters Plaza'ya gidin ve 
caddelerden birinde biraz yürüyün aniden 
karşınızaçıkacaktır Ona tozu atın (Throw 
Powder) ve yere düşünce onu yerden 
toplayın. (Gel Earth) Sonra ah ıra gidin. Mu· 
hafız dervişin size ona uğramanızı istediğiniz 
söyleyecek. Derviş şehir görüntüsünden beş 
ekran güneyde üç ekran doğudadır. Pusu· 
lanızı kullanarak onu bulun. (Birileri saldırırsa 
onunla savaşın, ekrandan çıkın ve geri gelin. 
Saurus'a yaklaşınca adamınız ona binecektir) 
Vahaya varınca saurustan inip (dismount) 
dervişi dinleyin ve ona bir iki soru sorun. (Ask 
About beast, Ask about Where) Saurusa binip 
'go home· yazın ve burda üç ekran güneye 
beş ekran batıya gidin. Burda kalesin içinde 
bir canavar var. Kalesin mümkün oldu~u ka· 
dar uzağından dolaşıp önüne gelin ve cana· 

vara su venn. (Give Water) Sonra şehre dönün 
ve yalın. 
Ertesi sabah Apothecary'ye gidin ve ona Dıspel 
Potion'ı sorun. Bir Griilin tüyü ve bilmemne mey· 
vasına ihtiyacı olduOunu söylüyor. Meyveyı so· 
runca (Fruit) Bunu Aziza'nın bileceğinı söylüyor. 
Aziza'ya gidip aynı soruyu ona da sorun. (Ask 
About Fruit) onu iyice dinleyin ve saurusunuza 
atlayıp şehir görüntüsünde sağa doru epeyce 
gidin. işte burda garip bir aOaç var. Saurus'tan 
inin. (Dismount) Sırayla yazdıklarımı yazın . "Gıve 

Water, TeliAbout Yourself, Give Earth, TeliAbout 
Earth Elemental, Kiss Tree, Teli about Julanar" 
işte şimdi meyvemız da var. Apothecary'ye gıdip 
Dispel potion' ı alın. (Gel Dıspel Potion) Bırde 
kurbanın saçı lazım. Yeniden canavara gıdın ona 
yemek verin, (Give Food) ve bir tüy koparın (Get 
Feather) Şimdi solüsyonu ona verin. (Give Dis· 
pel Potion) Yaratık bir insana dönüşüyor ve size 
onu bu hale getiren AdAvis'ten sakınmanızısoy· 
lerek kayboluyor. Gidin ve bunu Derviş'e anlatın . 
(Teli About Beast) Sonra gidip yalın. 
Ondördüncü gün sabah Water Elemental ortaya 
çıkıyor. Aziza'ya gidip Su hakkında bilgı alın. 
(Water Elemental) Fountaın 
Plaza'ya gidin çeşme'nin 
başında onu göreceksiniz. Onu 
çeşmeden uzaklaştırıpiçinde 
su olan başka bir şeye 
hapsetmeliyiz. Önce tutumu ye· 
re koyun (Use Waterskin} sonra 
havayı kullanıp onu 
uzaklaştı rı n. (Use Bellows) 
Yapacak işimiz kalmadı. 
Şimdiye kadar yeteneklerinizin· 
de gelişmiş olmasılazı m. Birde 
bu arada Shema Kervanla 
Raseir'e gideceğinizi 
duyduğunu ve kardeşini de ara· 
manızı istiyor. Ona kardeşini 
sorun. (Ask About Sharan 
Yanınıza yedek su tu lu mu ve """ 
epeyce hap almayı unutmayın. 
(Onbeş vigor 
beş altı healing 
pill yeter} Fazla 
yükünüz varsa 
bellows'u 
bırakın. (Drop 
Bellows} On 
beşinci gün Pa· 
lace Plaza'daki 
mücevherciye 
gidin ve iğneyi 
sorun. (Ask 
about Pin} işte 
size 500 dinarlık 
bir hediye. Guild 
Hall'a giderek 
Uhura'yla 
savaşın ve onu 
yenin. Onaltıncı 
gün Aziza'ya 

gıdin. Saurusunuzun aslında kaybolan Emır 
olduğunu öOrenıyorsunuz. Yine Guild Hall'da bu 
sefer de Rakeesh'i yanın. Aynı akşam ozan hana 
geliyor ve kalan ödüllennizi de veriyor. O gece 
de yalın. Sabaha karşı Shamean sizi uyandırıyor 
ve Sultanı n hadiyesi yenı saurusunuzla kervana 
katılıyorsun uz. Tabii bütün satıcılar sizi uğurluyor. 
(Ühü ... Gözlerim yaşardı) 
Yolda saldıran birkaç yüz bedeviyi de halledince 
(korkmayın siz savaşmıyorsunuz} Raseir'e rahat· 
ça varıyorsunuz 
Eveatışte karşınızda Raseir. Kapıdan gırince çok 
hoş bir karşılama partisıyle karşılaşıyorsunuz. (O 
kadar hoş ki tokat yemış gibi oluyorsunuz} Haa 
burda bi de vıze taşımak zorundasınız karşılama 

partisinde vizenizi alıyorsunuz. Hemen yanınız· 
daki hana girin. içersi o kadar rezil ki insan ger· 
çekten etrafı topartamak istiyor. Sizi masasına 
davet eden beyi reddetmeyin ve oturun. (Sit) Bir 
içki ısteyin (sling} ama ıçmeyın çünkü ılaçlı. Ona 
bir şey sorun örneğin Ask about Emır. Senyar 
Ferran akşama kadar düşünmek istiyor. Kalkın 
ve şehirde akşama kadar dolaşın. (Yalnız dikkat 
edin hava kararmadan gen gelin gece sokağa 

Bu )aratıjlı all 
elmek için ba)•agı 

ugraşmanız 

gerekebilir. (u~tte) 
Ekmek elden, su 

gôlden, 
arkadoşlıırınızın 

hanında isledijlinit 
kadar kalabilirsinit 
ama unutmayın, sit i 

bekle) en bir suru 
önemli göre\ in iz 

\ar, onun için rak ı 
kadehinizi bırakıp 

bir an önce yola 
koyulsanıt iyi olur. 

(solda) 
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someone, 
lountain, 
prophecy) sonra Ferrari'ye Emiri sorun 
(Ask Ferrari about emir) ve ona işareti yapın. 
(make Sign) Sıze yarın bir iş ver~ini söylüyor. 
Sabaha kadar yalın sonra handan çıkıp yukarı 
yürüyerek meydana çıkın. Bir ekran aşaOı inin. 
Dün konuştuOunuz Ugarte su çaldı O ı için tutuk­
lanıyor ve sizde birşey yapamıyorsunuz. 
Askerler gidince geldiQiniz yoldan geri gidin. Yol­
da bir kadın sizi çaQırıyor arkasından gidin ve el­
bisenizi almak isteyen kıza önce şunları sorun: 
(Khaveen, Marrying, Ad Avis, Power, Harem) 
sonra yedek ebiselerinizi verin. (Change 
Clothes) Elbiselerinizi giyerken kıza bakmayın 
bakiyim. Ona visanizi de verin (give visa) o da si­
ze aynasını veriyor. Sonra yine akşama kadar 
oyalanın. (Yalnız sakın şehirden çıkmayın) 
Akşam hana girin ve oturun. (Sit) Senyer Ferrari 
bir kuşu çalmanızı istiyor. Dışarı çıkın. Nöbetçiler 
problem çıkarırsa 'Make Sign'la onları idare 
edebilirsiniz. Yine yukarı kuru çeşmeye gidin. 
SaQdaki pencere açık. Sava'lerneyi unutmayın. 
ipi kullanın ve içeri girin. (Use Rope) içerde çok 
sessiz olun. (Stealth) Yavaş yavaş soldaki dela­
ba doQru gidin. Bir ses olursa hemen ~ilin. 
(Hide) heyecandan geberiyorsunuz ama delaba 
varıyorsunuz. Dolabı yaQiayın (Oil Cupboard) 
sonra kapıyı açın ve kuşu alın. Kapıyı yeniden 
kapayın. (Open Cupboard, Gel Bird, Close 
Cupboard) sonra geri gidin. Kanepeye 
yaklaşınca adamınız pencereye tırmanıyorve 
korkunç bir taklayla aşaQı atlıyorsunuz. Hana dö­
nün ve oturun. Ne yazık ki o kuş bir taklitmiş. Fe­
rrariyle işiniz buraya kadar. Gidip yalın ve sabah 
kapıdan çıkarak tutuklanı n. 
Eweet işte şimdide hapistesiniz. Yanınızdaki ke­
dide Shema'nın kardeşi. Ona kendinizi aniatın ve 
kanıt olarak elinizdeki iQneyi gösterin. (Teli About 
Yourself, Show Pin) DiQer eşyaların ız elinizden 
alınmış. Kapıyı iQneyle açın. (Use Pin) Sharal bir 
gizli geçidi açıyor eşyalarınızı alıp (Gel Stuff) ge· 
çitten dışarı çıkın. (Go) 

Sharal g9çitten çıkar­
ken yarın gece bir ihti· 
lal olduQunu söylüyor 
ve sizi bir yol ayrımında 
bırakıyor. Sola d~nün 

ve bir süre gidin. ününü-
ze AdAvis çıkıyor ve sizi 

ipnotize ediyor. Sonra soluQu 
iblisin tapınaQınınönünde 

alıyorsunuz . Kapıda bir akrep ve bir ejder resmi 
var. Ay ışıQı araya gelince kapı açılacak yalnız ay 
ışıQı kapıya gelmiyor ve kapıda açılmıyor. Aynayı 
kullanıp bu sorunu halledin. (Use Mirror) Içerde 
lambay ı kullanın (Use Lamp) ve ortalıQa biraz 
ışık saçı n. Oyunu save'leyin ve sola doQru gidin. 
Burda bir ırmaktan kütükler geliyor. Kütük önünü­
ze gelirken kütüQe atıayın (Jump) ve şelalenin 
önündeki toprak par­
çasına yaklaşınca ge­
ri allayı n. (Jump) iyi­
de ordakl delik sizi 
kendine çekiyor. Va­
kumdan kurtulunca 
taşları yıkarak delik­
ten kurtulun. (Use 
Toolkit) Sonra taş 
mardivanlerden yu­
karı çıkın ve şelalenin 
arkasına saoa doQru 
gidin. Ordaki ışıkge­
len yerden girin bu­
rası ateş odası. Git­
meniz gereken yolda­
ki gayzerlerden ateş 
püskürüyor. Önce üs­
tünüze su dökün 
(Use Water) sonra bi· 
raz bekleyin. Önünüzdeki altı yedi gayzer pat­
layınca sizde yürümeye başlayın ama sakın pat· 
!ayan gayzerlerin yanına yaklaşmayın toprak yol­
danda çıkmayın. EQer üstünüzdeki su kurursa 
yeniden ıslanın. Burayı da geçince önce kenara 
yaklaşın sonra iple aşaQı inin. (Use Rope) Kapı­
ya yaklaşınca sorulan sorunun cevabı 
'Suleiman'dır. Sonraki odada hazinelerle hiç 
uQraşamayın çünk.ü hepsi tuzak. Sonraki kaP.ıyı 
açın ve içeri girin. Işte iblisin heykeli burda. Önce 
birer hap alın ve heykale doQru gidin. Tam hey­
keli alıcakkan AdAvis çıkıp heykal i elinizden alı­

yor ve kapıyı da 
kapıyor. Ayılınca 
aşaQı inin ve ek­
ranın altına doQru 
gidin. Burda bir 
yüzük var yüzüQO 
alın. (Gel Ring) 
Cinden Oç istek 
hakkınız var. Önce 
Wish for Throwing 
ve Wish for Agility 
yazarak bu iki 
yeten~inizi 
arttı rı n. Sonra 
Wish for Taleport 
lle Raseir sarayı­
na gidin. Burda 
Sharaf isyanın bi· 

razdan başlıyacağınısöylüyor. Ve gölgelerin 
arasında kayboluyor. Vaktiniz epeyce az 
çabuk alın. 
Burda save'leyip ekranın saQ köşesinden 
aşaQı inin ve hemen 'Use Rope' ile ipi 
kullanın . ipten tırman ın ve sola doQru 
gidin. (Adamınız ipi kendisi alır) Önce 
save'leyin. içerde kızlar size epeyce lal 
atıyorlar ama ne yazık ki başka bir şey 

yapmıyorlar. (Fazla azmayın daha oyunu 
nırırım~ıını7ı Kontrol size geçince tüm hızınızla 
kapıdan çıkın geç kalmayın yoksa bir muhafız si­
zi yakalar. Dışarda hemen masanın arkasına 
geçin. Bu arada kızlar bir muhafızı oyalıyorlar. 
Ayakta dolaşan nöbetçi ekrandan çıkınca öteki 
masanın arkasına gidin. Aynı adam ekrana girip 
yeniden çıkınca tekrar hareketlan ip balkana 
ulaşın. .. 
Artık oyunun sonundayız. Onca oyunu 
save'leyin. Karşı da A.d Avis ibiisi dünyaya getire­
cek büyüyü yapıyor. Ipi karşı balkana atın. (Use 
Rope) Bu aynen ikinci gün yaptığın ızcambazltOa 
benziyor. Fazla zorlanacaQınızısanmıyorum. 
Karşıya geçince ipin büyüsü bitiyor ve aşaOı 
düşüyor. Hemen bir bıçak atıp (Throw Dagger) 
daha yanmam ı ş mu m larda~ birini düşürün . 
Şimdi herilin büyüsünü bozduk işte. Çok sinirle· 
n ip size bir büyü gönderiyor. Hemen ~ilin. 
(aşaQı kursor) Büyüden sonra tekrar kalkın. Yu-

karı Kursor) SaQa doQru ilk adımınııdabir büyü 
daha geliyor ~ilerek bunu da allatın sonra sağa 
doQru ilerleyin. Büyücü bir laf ederse hemen ar­
kadan büyü gelecek demektir. Hemen ~ilin ve 
bu şekilde saQdaki sütuna gelin. Oraya gelince 
herile iki bıçak atın. ikincisinde büyücü aşaQı 
düşüyor. Sonra demo olarak yeni emi ri halledip 
aşaQı iniyer elinizdeki water elemental'le şehre 
yeniden suyu veriyor ve oraya gelen Abdullah ve 
sihirli halısıylaShapeir'e dönüyorsunuz. Hadi 
sonrasını anlatmıyim yalnız Hero's Quest lll'ün 
haberinin verildiğini söylemeliyim. Bu arada bu 
karakterinizi orda kullanmak için save'liyorsunuz. 
Eveet bu oyunda bitti. Yorum gerekirse elbette 
bir Larry olmasa da iyi bir sierra. Bir daıavantajı 
diske! sayısı diQeri yüklernelerin uzunluğu. Kitap 
okuma yı sevmaseniz bile bu oyunun yüklemele· 
rinde sıkıntıdan okumaya başlıyorsunuz . Yi nede 
Adventure seviyorsanız King's Quest V ve Spa­
ce Quest IV Amigada gelene kadar oynamaya 
d~er. (Bu oyunlar PC için geldiler ama tabii pa­
ketlerine uzaktan bakmaktan başka birşey 
yapamıyorsunuz). 
NOT: Bu oyunun çözümü sırasında benim !gin 
dergideki printer kaQıtlarınıbitiren MAC'a, Uç kez 
bozulan sevgili adaptörüme, uyurnamama 
yardım eden çeşitli televizyon kurumlarına , 
yardımı için Kaan'a ve böyle gidersem sekiz nu­
maraya çıkacak gözlerime teşekkür ederim ... 

KORKUT UYGUN 





Bir süre önce STRIDER ı ve ll areade 
makinelerinde bir fırtınagibi esmişti. Aynı 
zamanda Amiga oyunlarıda hazırlanan 
STRIDER güzel grafikleri ve yüksek 
oynanabilirlıQi ile bizi hayran bırakmıştı .Oyu­
nun tadı damaQımda kaldı diyenlere bir müjdem 
var! Geçen gün elime STRIDER'i aratmayacak 
grafik ve oynanabilirfiQe sahıp bir oyun geçti. 
Evet bu ayki oyunumuz SWITCH BLADE ll. 
Oyunumuz yına bilinmeyen gelecek zamanların 
birinde geçıyor. Gelecekte deQişen bır çok şeyın 
yanı sıra savaş ve barış anlayışıodada bir çok 
deQişiklikler meydana gelmiştır. Artık insanlar bü­
yük anlaşmazlıkları dahi savaşla çözümleme yo­
luna gitmemektetirler. Çünkü yalnızca iki millet 
arasında olacak bir savaşta dahi gezegeni yoke­
debilecek kadar kimyasal silah kullanılacaktır. Bu 
tehlikenin farkında olan insanlar barışı koru-
mak için ellerinden geleni 

yapmaktadırlar. Fakat bir gün nereden geldiQi 
belli olmayan bır filo, gezegeni işgal eder. Filo ta­
mamen robotlardan oluşmakta ve liderliQinide yi­
ne bir robot yapmaktadır. Robotlar gezegen üze­
rinde egemenlik kurmak için her şeyi 
yapmaktadırlar. Gezegen halkı robollarta kıyası­
ya bir savaşa girmek yerine çocukluQundan beri 
sıkı bir eQitimden geçen gözüpek bir savaşçıyı 

görevlendirirfer, yani sizi. 
Oyunumuzda gizli karargahiara 
baskınlar yapacak, önümüze ge­
len robotu hurdalıQa yollayacak 
ve filodaki en güçlü altı robotu 
yerle bir edeceQiz. Oyun zor ve 
karışık tam altı levelden 
oluşuyor ve her levelin so­
nunda tilonun en güçlü altı 
robotundan biriyle 
karşılaşacaQız. Oyun bo-
yunca yüzlerce robolla 
karşılaşacaksınızve sizin 
kullanabileceQiniz çok 
çeşitli silahlar var. Bu si-
lahları oyun içinde obje 
olarak veya parayla 
satın alabilirsiniz. Silah 
seçimini sayı tuşlarıyla 
yapabilirsiniz. 
Silahlar gerçekten çok 

çeşitli, fakat bu silahlarla bile 
oyunu bitirmek çok zor. Oyun esnasında parla­
yan bir kapı görürseniz önüne gelin ve ateşe · 
basın . Sizi işinize yarar bir çok şey alabileceQiniz 
bir yere ışınlayacaktıc Joystik kontrollerinde pek 
farklılıklar yok. Joystik yukarı itiQinizde adamınız 
zıplar. Eğer önünüze daha yüksek bir platform 
çıkarsa joystiği geriçekin ve ileri itin, adamın ız 
daha yükseQe zıplayacaktır Oyun boyunca de­
vamlı azalan enerjinizi alacağınız objelerle 
arttırabılirsiniz. Şimdı birazda levellere göz 
atalım. 

1. LEVEL: ilk levele karargahın cephaneliQinde 
başlıyoruz. Her taraf cephane sandıkları ve ro­
botlarfa dolu. Biraz ilerfediQinizde bir yeraltı de­
posu na gireceksiniz. Bu depo birbirine baQiı bir 
çok bölümden oluşmuş. Yani tam bir labirent. 
Amacını ı diQer çıkışa ulaşmak. Çıkış 
bulamadıQınızyerlerde mutlaka yıkılacak kadar 
incelmiş bir duvar vardır. Yanına gidip bir kılıç 
darbesi lle duvarı yok edebilirsiniz. Ayrıca asan­
sörleride kullanabilirsiniz. Çıkışa ulaştığınııdayi­
ne cephane sandıklarınınarasındasınız. Bölüm 
sonunda Büyük bir robolla karşılaşacaksınız. Ro­
botun anlatılacak bir özelliQi yok. Her oyunda 

.rşılaştıQımızsıradan robotlardan. La­
ıerlere dikkat ederseniz kısa bir süre 
sonra yok ettiQinlz ilk büyük robot ola­
tarih sayfalarındaki yerini alacaktır. Dik­

r<at edinde tarih kitabını kalınlaştırdığınıziçin 
düşman edinmeyin. 
2. LEVEL: Bu bölüm dağlarda ki platformların 
üzerinde birinden diğerine atlayarak geçiyor. Bu 
level oldukça uzun olduğu için nairetinizi 
kazanabilir. Robotlarda fazla bir deQişiklik olma­
masına rağmen sayıları gittikçe artmaktadır. 
Kapılardan girerek bir kaç obje alabileceQiniz bir 
mağaraya girebilirsiniz. Buralarda daima birkaç 
robot bulunmaktadır. En üst kademeye 
ulaştığınııdagöz şeklinde acaip bir robolla 
karşılaşacaksınız. Ayrıca robotun etrafında ki dört 
lazer silahı size ateş etmektedir. ilk önce silahları 
yok edin ve daha sonra robotun işini bitirin. 
3. LEVEL: Üçüncü bölümde arka planda 
aQaçların bulunduğu taşlık bir yerde 

. savaşacaksını ı. Karşınıza ışı n silahlı uçan robot· 
lar çıkabilir, bunlardan kesinlikle kurtulmalısı n ız. 
Bölüm sonunda palellerle hareket eden bir ro­
botla karşılaşacaksınız. Tank karışımı bu robota 
karsı alev silahı kullanmak daha kolay olacaktır. 
Lazer silahının ateşinden sakınarak bir süre ateş 
ederseniz bu levelide zorlanmadan 
bitirebilirsiniz. 
4. LEVEL: Bu kez şelalerfe dolu dağlık bir 
arazideyiz. Etraf ikinci bölümde ki platformlarla 
dolu. Bu level ikinci levele çok benzediğinden 
fazla uğraşacağınızısanmıyorum. Level sonunda 
tırtıl şeklinde bir robotla-karşılaşacaksınız. De­
vamlı ekran boyunca uçtuğundan ne ateş etme­
niz nede savunmanız kolay olmayacaktır. Burada 
mutlaka ejderhayı kullanın. 

5. LEVEL: Uzun yolculuğumuz !imanda ki bir ka­
rargahta asit yaQmurları altında devam ediyor. 
Arada bir karşınıza ~an !üz eler ve uçan robotlar 
sizi biraz zorlayacaktır. Bölüm sonunda Uzay 
mekiQine benzeyen bir robolla savaşacaksınız. 
iki yanında bulunan silahlar pek etkili 
olmadıQından kolay bir düşmandır. 
6. LEVEL: Bu sefer büyük bir mağaradasınız . 
Mınııdaise her an içine düşebileceQiniz kayna­
yan tavlar var. Son bölüm de robot sayısı bir hay­
li fazla olduQundan hiçte kolay olmayacaktır. Bö­
lüm sonuna ulaştıQınızdabaş kötü ile 
karşılaşacaksıııız. Kocaman bir baş iki silahtan 
ibaret bu robot gerçekten çok teklikeli ve zorlu. 
Ateş etmeniz neredeyse imkansız olduQundan 
hemen ejderi-hatrekete geçirin ve yanınıza 
yaklaştığı an ejderle işini bitirin. Son level de so­
na erdiğinde bir teşekkür ekranı ile 
karşılaşacaksınız. 

.SWITCH BLADE ll Güzel grafikleri ve 
oynanabilirliQi ile sizi ekran başına 
baQiayabilecek süper bir oyun. Oyun her yönden 
Sirideri anımsatıyor. Eğer bir Sirider efsanesi da­
ha yaşamak istiyorsanız bu oyunu sakın 
kaçırmayın i 

SERKAN SÖZER 



Ninjalar her zaman için bilgisayar endüstrisinde önemli yer tutar. F~kat süre~li ?larak .ninja. 
oyunları çıkınca, bilgisayar firmaları da ninjalara bağlı kalarak bıraz daha ıl~-ınçleştır~eyı . 

düşününce, akılları na uzun kulaklı , sevimli tavşanlar gelmış ve buna guzel grafikler ekleyıp 
Ninja Rabitsi yaratmışlar. .. .. 
Sevimli dostlarımız bellerinindeki kuşakta asılı bir sopa ve yumruklarının gucuyle, 
köstebeklere ve insanlara savaş açmışlar. 

n başında F-1 ile high skoru görüyor, F-3 ilede zorluk 
derecesini belirliyorsunuz. Ninjanızın hareketleri ise şöyle; 

Fire+SOI= Yumruk Fire+sağ= Bele tekme Fire+yukarı= Kataya tekme 
Fire+aşağı= Ayağa tekme Fire+ sağ üst çapraz;, Sopayla vurma Yukarı= Zıpla~a 
Kalan enerjiniz sol alttaki havuç şekliyle belirtilmiş. Yolda göreceğiniz havuçlar ıle 
bunu arttırabilirsiniz . Sağ altta; kalan ninja sayın ız var, ortada ise puanınız yer 

alıyor. . .. .. . 
Aslında eğlenceli bir oyun ama istediğiniz bir ninja oyunuysa tercıhınızı Nınıa 
Rabitse değil , Ninja 3e kullanmalısınız ... 
ÜMiTÖNCEL 

Tetris tipi oyunlara bir yenisi daha eklend· :;m. ;;~;;;;-;--===::::::--------kullanıyorsunuz. Bir iki ilginç yenilikle rt ı. Bu .oyu~da şekıller yerine renkler 
~macın~z onbeş ayrı renkten tuğlaları ~kraya şı~ın bır oyun çıkmış. 
ust~ .gelırse siliniyor. Her renkten birer ç·f~n-~ dızm~k. Aynı renkten iki tuğla üst 
geçılıyo~. . . . ı sı ınce bır bölüm, üç bölümde bir level 
Ekran dızılışı şöyle. Sol üstte le 1 
tuğla, bunun sağında ekran sa;~:ı~t·~unun altında sırada gelecek olan sekiz 
h~ngi bölümde olduğunuzu ,gösteren şe e saat, alt~ nda skor. Bunun altında 
~osteren grafik var. Eğer bir renkten ~~y;lar ve hang ı renkten kaç tane yaptığınızı 
ılerler ve yeriniz daralır. Her bölüm ç azla yaparsanız grafiğin sol çizgisi bir 

sonunda duvara dayanm . 
Bazen üstünde ha~ş :ı:~ı1ağklı rlenkte~ tuğlalar silinir. 
A · Eğ b u a ar gelır. Bunlar· 

• •. . . er u tuğlayı kullanırsan ız aynı renkten :. -. :~~~~s~~~:~~-- ~~~k~~ ~1ar~rlı v~ ~z gelen bi/~u~~~~~~-a~:r :~i~:~l;:iiBub~uğla kull.anı~dığında tüm 
1- Klasik Ark~noid ug a ı e_uç mını oyundan birini oynarsınız. Bunlare· ır sonrakı tuglayı siz 
2 B ' 
- u oyunda kareleri yedikçe uzayan bir 

yılansınız. Duvarlara veya kend· k 
çarpmayın. ı uyruğunuza 

3- :ukardan gelen şekiliere çarpmayın. 
~~ıreler ~u~n verır. Size ufak bir hint, en sağ 

. o ona hıçbır şey gelmiyor. 

(?/~~~!1,~~~.~;:~!;; ~::~~~!~::~is~~~~=!~:ahl t~~~~".:,"~ı;:~~~~;:iler 
. ranı bı~ kolon genişletir. X: Bu tuğla e ran . ararır. B~rada aynı sorun yok. 

~:;,to~fna bırer tane iner. ilginç müzik tarzı~~~~~~~~:ıır renge duş.erse bir sonraki tuğladan 
EVR~cı ~.r. ekrana bekleniyorsunuz er, ufak mını oyunlar ve tatlı bir oyun 

IMONAL · 

Basit konulu, vasat grafikli uzay oyunlarına bir tane daha eklendi. Görevimiz çalınmış olan silahları bulmak. (Bkz. Cybernaıd) Kesinlikle daha 
ilginç olabilirdi. Oyundaki tek ilginç şey yönettiğiniz adam; palet ayaklı , sırtı roketli, böcek kafalı tipimiz oldukça gırgır. · 

Size oyun ekranından bahsedeyim biraz. Ana ekran tam ortada yer alıyor. Bunun 

RE M E 
üstündeki renkli kareler enerjiyi temsil ediyor. Bunlar vuroldukça azalıyor. Bitince de RUST 
IN PEACE. 
Sol altta skorunuz, sağ altta hıscore yazılı. Bu ikisinin ortasında kullandığınızsilah var. 
Silahlarınız : Torch: Alev makinası . Kesinlikle en çok kullanacağınız silah. Yoyo: Bu silah 
atıldığındakavisli bir rota çizer, rastladığı 

herşeyi yokeder ve size geri döner. Smart: Her oyunun demirbaşı akıllı bomba burda da eksik değil. 
Patlayınca tüm yaşayan canlıları yok eder. Turbo: Sizin turbo motorlarınızı ateşlemenizi sağlar. 

Aniden aşırı bir hız kazanırsınız.Bu beş saniye boyunca sürer. Shield: Sizi yine beş saniye boyunca % 100 
korur. Oyunda şu tuşları kullanabilirsiniz. T: Oyunu bitirir. H: Pause eder. Return: Silah değiştirir. Vasat bir 
konu ve grafikler, kötü ses ve az oynanabilirlik; sonuç, mide bulandıran bir oyun. Piyasadaki binlerce uzay 
oyununa bir yenisi daha eklendi. Böyle bir oyun C- 64'e hakaret. Eğer uzay oyunu istiyorsanız gidin 10 veya 
Cyb~rn~[d ll'yi alın ama bu oyundan. kendinize ve bilgisayarınıza saygın ız varsa, sakının. 
EVRIMüNAL 
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Piyasada şu an çok sayıda sporla ilgili olan oyun 
var. Kimisi e~lenceli, kimisi sıkıcı.INTEANATIO· 
NAL CHAMPIONSHIP ATHLETICS ise eğlenceli 
olan oyunlardan biri. Oyunda olimpiyatlarda 
yarışıyorsunuz. Olimpiyatl~ra; ingiltere, Fransa, 
ıtalya, Avusturya, Rusya. Ispanya ve Amerika 
katılıyor. Oyunqa ilk olarak karşınıza bayraklar· 
dan oluşan bir menü çıkıyor. Çıkan menüden 
hangi devlet adına yarışmak istiyorsanız o devle· 
tin bayra~ını kliklemelisiniz. 
Oyunda ekranın yaklaşık olarak sol üst kısmında 
olan, sağındakırmızı bir çizgi, onun yanında de· 
vamlı aza,lıp ço~alan mavi bir şerit, şeritin solun· 
da ise gücünüzü gösteren bir kutucuk var. Bu ku· 
tucuk ne kadar çok miktarda sarı ile delarsa gü­
cünüz o kadar yüksek olur. Ayrıca ekranın en üs­
tünde de bazı ikenlar var. Bunlar soldan sağa ol· 
mak üzere şekilde sıralanmış durumdalar. En 
solda bulunan tabanca; direkt olarak yarışmalara 
katılmanızı sağlar. Onun yanındaki üç madalya 
ise olimpiyatlarakatılan ülkelerin aldığı altın , 
gümüş ve bronz madalyalara göre sıralamalarını 
verir. Bir sonraki ikon o an katılacağınızmüsaba· 
ka için çalışma yapmanızı sağlar. Bu ikenun 
sağındaki meşale olimpiyatlardaki atletizm da· 
Ilanndan istediğinize katılma olanağını sağlar. . 
istemediğiniz müsabaka çeşidini joystick'i sola 
çekerek NO yaptığınızda o müsabaka çeşidi 

karşınıza çıkmayacaktır. Meşalenin yanındaki 

liste, yarışmalara katılan ülkeler ve bu ülkelere 
ait sporcuların aldığı puanları sırasıyla görmenizi 
sağlar. Atlet şeklindeki ikon ise o ana kadar 
katı ldığınızmüsabakaları ve bu müsabakalarda 
aldığınızdereceleri gösterir. Oyunda sırası ile şu 
dallarda yarışıyorsunuz: • 
1) ÇEKIÇ ATMA: Çekiçinizi atmak için ilk önce 
power'ınızı yükseltmelisiniz. Bunu yapmak için 
de joystick'inizi mümkün olduğu kadar hızlı bir 
şekilde sağa ve sola oynatmalısın ız. Power'iniz 
max. olarak yükseldiği!ıde, fazla zaman kaybet· 
meden mavi şeritin en büyük ve kırmızı çizginin 
de en ortada olduğu an fire düğmesine basın. 

Böylece atışınızıyapmış olacaksınız.Atışınızı 
yaptıktan hemen sonra yaptığınızatışı kuşbakışı 
olarak kaydettiğiniz mesafe ile birlikte 
görebilirsiniz. Üç hakkınız sonunda kaydettiğiniz 
en uzun mesafe sizin scorunuz olarak 
geçecektir. Dereceler her zaman olduğu gibi 1, 
2, 3, şeklinde sıralanı yer. Eğer, ilk üçe giremez· 
sen iz seyircilerden hayret do u bir OUUVVV ... 
geliyor. Sıralamaya girdiysaniz seyirciler sevindi· 
rik oluyorlar. 
2) 100m SERBEST KOŞU: Çekiç atmadan son· 
ra 100 metrelik bir koşu ya katılıyorsunuz. Start 
verildikten sonra joystick'i sağa sola çekerek güç 
kazanıp yarışı tamamlıyorsunuz . Bu bölüm oyu­
nun en kolay bölümü. Garanli bir altın madalya 
alırsınız. Hemen sonra karşınıza kaçıncı 
olduğunuzu ve derecanizi gösteren bir tablo 
çıkıyor. 

3) YÜKSEK ATLAMA: Bu bölümde 
atlayacağınız yüksekliği joystick ile ayarladıktan 
sonra fire düğmesine basarak koşmaya 
başlayı n. Barın dibine gelince tekrar fire'a basa­
rak atlayışınızıyapabilirsiniz. 
4) BOOm SERBEST KOŞU : Koştuğunuz 

yarışmacılarla siz üstten görünüyorsunuz. Bir 
kırmızı ok devamlı sizi gösteriyor. Siz en dıştaki 
kulvarda yarışıyorsunuz. Start verildiğinde 

joystick'inizi biraz ileri iterek kırmızı sütunu bir 
bölü dört oran ında arttırın ve ardından en içieki 
yani en sağdaki kulvara geçin. Burada daha hızlı 
gidersiniz. Hızınızıdaha fazla arttırmayın , aksi 
halde sınırl ı olan power'ın ız hızla azalır ve yarı 
yolda kalabilirsiniz. Başka atietiere arkadan 
çarpmayın. Çarparsanız yere düşer ve zaman 
kaybedersiniz. 
S) ENGELLi KOŞU: Engellere bir adım kala 
düğmeye basıp zıplayın . Engellere çarpmamak 
için zamanlamanızı iyi ayarlamalısınız.Aksi halde 
zaman kaybedersiniz. 
6) UZUN ATLAMA: Yine joystick'i sağa sola çe· 
kip güç topladıktan sonra atlama çizgisine 2·3 
adım kala düğmeye basıp, kırmızıçizgi ortaya 
gelince bırakın. Bunu yaparsanız en uzun atlayışı 

yapabilirsiniz. 
7) SIRIKLA ATLAMA: Şimdi sırıkla atlıyorsunuz. 

Joystick ile barın yüksekli~ini ayarladıktan (yani 
atlayacağınız yüksekliği belirledikten) sonra po· 
wer'ınızı arttırın ve ekran hareketsiz hale gelince 
düğmeye basıp, kırmızıçizgi tam ortada 
olduğunda bırakın . 
8) CIRIT ATMA: Power'ınızıartırıpatışçizgisine 
3-4 adım kala düğmeye basıp atış çizgisine ge­
lince bırakın . Çizgiyi geçerseniz diskaliliye olur­
sunuz ve o hakkınızı kaybedersiniz. 
9) GÜ LLE ATMA: Bu bölümde de gü lle 
atıyorsunuz . Çekiç atmada yaptıklarınızın 
aynısını yaparsan ız bir sonun çıkmaz. 

10) DiSK ATMA: Gülleden sonra disk 
atıyorsunuz. Bunda da gülle atarken yaptık· 
larınızı yapmalısınız. 

11) 200m SERBEST KOŞU: Burada da 100m'lik 
koşuda olduğu gibi joystick'i mümkün olduğu ka· 
dar hızlı olarak sağa ve sola oynatmalısınız. 
12) 1SOOm SERBEST KOŞU: Bu bölüm 
BOOm'lik koşunun aynısı. Sadece biraz daha 
uzun. 
13) 110m ENGELLi KOŞU : Engelli koşunun 
aynısı. 

14) SODOm'LiK SERBEST KOŞU: Bunda çok 
tempolu gitmalisiniz aksi halde bitiremezsiniz. 
800 ve 1500m'lik koşulardan tek farkı çok daha 
uzun olması. 
1S) ÜÇ ADlM ATLAMA: Bu bölümde power'ınızı 
arttınpatlama çizgisine 2 adım kala düğmeye 
basıp kırmızıçizgiyi tam ortaya getirmeye çalışın 
ve düğmeyi bırakın . 

16) 400m SERBEST KOŞU : Son olarak da 400 
metrelik basit bir koşu var. 
Son ekranda kazansan ız da kazanmasanız da 
havai fişekler atı lıyor. Tek disketlik eğlenceli bir 
oyun. Oynarkan sıkılacağınızısanmıyorum. 



insan ölmeden önce bütün hayatı 
'film şeridi ' gibi gözlerinin önünden 
geçermiş. Odanızın köşesinde, 
göğsünüze kadar çektiğiniz dizleri­
nizin üzerinden vücudunuzu terke­
den kanınızı seyrederken birden 
görüntü değişiyor ve bu kez zaten 
kaçmaya çalıştığınızhayatınız bo­
yunca başınıza gelen reziliikieri ye­
niden görüyorsunuz.Doğumunuz, 
hiçbirşeyin farkında değilken acı­
masızca yönlendirilerek 
büyütülüşünüz,ite kalka okula 
yollanışınız,birazdaha olgunlaşıp 
ufak ufak bazı şeylerin 'yanlış' 
olduğunun farkına varışınız, bun­
ların farkına vardığınıziçin 
cezalandırılışınız,cezalandırıldıkça 
isyan edişiniz, isyan ettikçe yeni­
den ve daha ağır cezalandırılışınız, 
bir şeyleri değiştirmeye çalışıp 
başarısızoluşunuz, karşı cinsle 
tanışmanız, karşı cinsten 
'geleneksel' kazığı yiyişiniz , 
yasaklanmış şeylerin aslında çok 
daha eğlenceli olduğunu 
anlayışınız, kendinizi bunlara 
kaptırıp çıkamayacak kadar 
batışınızve herşeyden nefret etme­
ye başlamanız.lşte bunlar bir ara­
ya gelip sizi damarlarınııda uslu 
uslu dolaşan pis kanınızındışarı 
çıkması için bileğini~.e o deliği aça­
ya zorlayan şeyler. Ustelik siz o 
deliği açtıktan sonra herşeyden 
kurtulmayı umarken bir de üstüne 
üstelik bütün hayatınızı baştan 
görüyorsunuz. Bu noktada ne yap­
manız gerekiyor? Oturup pişmanlık 
mı duyacaksınız, yoksa hatalarınız­
dan ders alıp reınkarnasyonunuzda 
daha mı başarılı olcaksınız? Bana 
sorarsanız bütün bu pisliği tekrar 
gördükten sonra arkanıza yaslan ıp 
intihar etmekte ne kadar haklı 
olduğunuzu düşünerek suratınııda 

aptal bir gülümsemeyle ölmelisiniz. 
Sonuç: ... Pardon ama siz bu kadar laf­
tan sonra sonucu kendiniz çıkaramı­
yorsanız size kimse yardım edemez. 
Bu klasik lanetli düşüncelerin dışında 
kalamda dolanıp duran iki şey var. 
Aslında bunlardan biri tam olarak ka­
famda sayılmaz, daha ziyade elimde, 
gözümde, joystıck'imde, klavyemde, 
mouse'mde, gecemde, gündüzümde; 
yani HUNTER. Bu oyun beni dağıttı , 
hayran etti, sonra hiç beklenmedik bir 
anda biterek yapayanlız bıraktı. Virtual 
realıty'le ne kadar ilgilisiz bilmiyorum, 
{yani bilgisayarın duyu organlarınızı ka­
lalayarak sizi başka bir dünyada 
olduğunuza inandırması) ama VR her­
zaman benim en büyük hayallerimden 
biri olmuştur. Polygonlardan oluşan 
sarışı n nympho'lara ulaşmamız daha 
uzun sürebilir ama Hunter Amıga'da el­
de edebileceğiniz en iyi VR örneği. 
Vektör grafiklerden oluşan dünya ol­
dukça gerçekçi, ve araştırıp yeni yerler, 
yeni araçlar bulma isteği sizi bir anda 
sarıyor. Ondan sonra gelen günler hep 
aynı hikaye, güneş doğar M~C Hunter 
oynuyor, güneş batar MAC Hunter 
oynuyor, amacı oyunu bitirmek. Oyun 
bitiyor, MAC niye bitti diye 
mızmızlanıyor. Murad Omay oyunu 
açıklamak için bayağı uğraştı, ama ben 
yine şahsım ın fikrini belirtmek istedim. 
Bu orada olur ya hani, bindiğiniz araç­
tan inemezseniz Space tuşuna bas­
mayı deneyin. 
Ka lamdaki diğer düşünce ise oldukça 
karamsar (süpriz olmadı galiba?), yani 
hani bazen birşeye gerçekten 
inanırsınız,onu seversiniz, ona 
taparsınız,sonrao birden değişmeye 
başlar, sizin sevginizi hiçe sayar, ve si­
ze sadece eski günleri anmak düşer 
ya, işte öyle bir durumdan 
bahsediyorum. Konunun aşağılıkorga­
nik bir dişi olduğu sananlar hemen gi-

dip son 10 MAC Adventure'ı 
baştan okusunlar, tabi ki konu bu 
değil. Konu: Sıerra! Açıkçası ben 
firmanın gidişatını hiçte içaçıcı 
görmüyorum, geçenlerde Hero's 
Ouest ll'nin resimlerini hazırlamak 
için oyunu biraz oynadım da, göz­
lerimden yaşlar geldi; abi benim 
Sıerram bu değil ya! Larry'nin mü­
kemmel esprilerinin yerini çoluk ço­
cuk eğlenceleri almış, Polıce 
Quest'in atmosferi yerine bir curcu­
na gelmiş, oyun Iceman'in hızının 
bile altına inmiş. Nerdeyse özürlüler 
için eğitim programı sanacaktım! 
Tabi birde Kıng's Quest V ve on­
dan sonraki oyunlarda text yerine 
ikon kullanılma meselesi var. Ben 
bunu hep söylemişimdir, adventure 
piyasasını batı ranlar adventure oy­
na yamayan gerizekalılardır. Yani 
sizce Lucaslilm adventure'larını bu 
kadar meşhur eden ne? Adam bir 
kapınınönüne geliyor, bunu aç­
ması lazım, ama o açmak için ge­
reken Open komutunu bulacak ze­
kaya sahip değil. Aşağıdaki bir me­
nüden bir ikonu veya komutu seç­
mek çok daha kolayına gidiyor. 
Sonrada işin adı 'adventure'ların 
oynanabilirliğ az' oluyor.Saçmala­
mayın beyler, eğer siz istediğiniz 
komutu bulabiliyorsan ız harbi bir 
text adventure diğ~r oyunlardan 1 O 
kat daha zevklidir. Işte Sı erra ve 
diğer firmalar (Level9 falan) hep bu 
düşük zeka seviyeli insanlar yü­
zünden adventure formatını terke­
dip çoluk çocuğun (ve onlarla aynı 
seviyede olan büyüklerin) 
oynayabileceği oyunlar üretmek 
zorunda kalıyorlar. Sı erra'nın bir 
diğer derdi ise Amerikan firması 
olması. Siz 'özgürlük ve 
maceranın' yıkılmaz koruyucu bu 
toplumu ne kadar tanıyorsunuz bil-
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dartları içinde boğulmak üzereler. 
Bir yandan dünyanın en gelişmiş 
pornografi sektörüne sahipler, 
diğer yandan müzikten bilgisayar 
programıarına kadar her şeyi san­
sürlerneye kalkıyorlar. Sıerra ve 
diğer firmalar da ' sulandırılmış' 
adventure'lar üretmek zorunda 
kalıyorlar. Yani gitsin kan ve 
vahşet, gelsin 1001 gece 
masalları , gitsin erotizm ve üstün 
espri, gelsin pamuk prenses. Bu 
konuda ne düşündüğünüzü yazın, 
en iyi mektup ufak bir kutu içeri sin· 
de MAC Adventure sayfalarını işgal 
etme şansına kavuşacak. Bu arada 
size harbi söz, Sıerı·a toparlan· 
madıkça bundan sonra hiçbir Sıe ­
rra yazısınınaltında benim adımı 
görmeyecekseniz. 
Şimdi her ayki 'bir zarf, bir kağıt ve 
bir kalemle yapılabilecek 
sadistlikler' bölümüne geldik. Tanrı 
günahlarımı affetsin. (Eğer vakti 
yeterse!) 

THE ... 
Merhaba sevgili MAC, 
Ben ~uzhan, benim bazı sorun­
Iarım var, bunlar Amiga'mla ilgili. 
1) Avrupa dergilerinde okuduğuma 
göre Player Manager'ın dataları 
çıkıyormuş. Bunun doğru olup 
olmadığını biliyormusun? 
2) Bana lndy lll'de kütüphanede 
hangi numaranın nereyi açtığını 
söyleyebilirmisin? 
3) Track Suıt Manager League'ın 
çı ktığı doğru ·m u? 
4) Halen Metal takılıyormusun? 
Scorpıons ve Whıte Lıon'a ne 

rsin? 
llove 

Handball, because 
l'm a Handballer! 

han AYDIN, Istanbul 
MAC: Merhaba sevgili Oğuzhan , ben 
MAC, benim de bazı sorunlarım var, 
ama bana kimse yardım etmiyor (hani 
lan diskte Lord of the Rıngs, 
hayırsızlar). 
1) Valla data değil de, Player Manager 
ll çıkıyor. Anco şu anda oyuna ekieye­
cekleri özellikler hakkında kapsamlı bir 
anket yaptırıyor. Şimdilik oyuna girmesi 
kesinleşen özellikler şöyle: Mınumun 1 
Megabyte hafıza (belki çift drıve 
gerekecek). 3 Lig ve 64 takım , her fut­
bolcu için ayrı özel hayat (aşk, ekono­
mi falan, bunlar oyuncunun perfor­
mansını etkileyecek), menajer olarak 
başka takıma transfer olma imkanı, 
1 'den fazla oyuncu imkanı, daha 
karmaşık bir ekonomi, daha gelişmiş 
transfer. Hafıza sınırlaması yüzünden 
oyun ve takım isimleri 
değiştirilemeyecekmiş. Bu arada oyu­
nun piyasaya çıkış tarihi gelecek 
.yılbaşı gibi görünüyor (en iyi oyun 
satışı yılbaşlarında yapılır da). 
2) Bunu ben sana söyleyemiyorum, 
kodları buluyorsun (biliyorsunuz artık 
kod ve kopya oyun satılamıyor)ve 
Graıl Dıary'den bunu buluyorsun. Bu 
arada yıllardır lndy kodları kullananlar, 
oturup sabahlara kadar o garip 
işaretleri çizeni n ben olduğumu 
biliyormuydunuz? Kıymetimi bilin! 
3) Evet doğru, ama açıkçası bana fazla 
,bir zevk vermedi. 
4) Ne demek 'halen'? Ben 
fırıldakmıyım,iki güne bir müzik türümü 
değiştirdiğim kanısındamısın? 
Scorpıons'la Whıte Lıon'a tam olarak 
metal diyemem ama ballad işinin us-

tası oldujları kesin. 
5) Bir zamanlar ben de hentbol 
oynardım.Yani biraz tembel 
olduğumdan kaleci olarak 
oynardım .Bütün hentbolculara 
sesleniyorum, kalecilere insaflı 
davranın, siz böyle abanıp şut çe· 
kerseniz koruyucu falan nafile! 

DEMON ... 
Sevgili MAC, 
Bu yazdığım kaçıncı mektup bil mi· 
yorum fakat sen yayıniasan da 
yayınlamasan da ben yazmaya de· 
vam edeceğim. Bu mektubu yaz­
mamım asıl sebebi UP'a katılmak 
istememdir. Şunu bilmeni isterim ki 
ben Unıted Pessımısts'e katılmış 
olmak için değil, hayat görüşü ger­
çekten bana uyduğu için katılmak 
istiyorum. Lütfen beni de aranıza 
alın. 
1) The Seeret of Monkey ısıand'da 
halatlı eve bir türlü giremedim. Da· 
ha doğrusu halatı bir türlü 
geçemedim, nerede bu rubber 
chıcken? 
2) Colonel's Bequesne Lında'nın 
cesedini hiçbiryerde bulamadım, 
acaba birşeyi eksik mi yapıyorum? 
3) Hero's Quest !'deki elinde elmas 
tutan devle ne zaman dövüşsem 
dayak yi yorum, yok mu bunun bir 
çaresi? 
MetınSOREF 
MAC: Unıted Pessimısts'e katılmak 
için öyle resim, dilekçe falan yaz­
manız gerekmiyor, tek yapmanız 
gereken bana mektup yollarken 
ayrı bir kajıda, tekrar ediyorum 
ayrı bir kağıda, kısa bir şekilde ne· 
den hayattan nefret ettiğinizi 
yazmanız. Böylece UP'a katılmış 
olacaksınız. 
1) Bu rubber ch ı eken zımbırtısıvo· 
doo dükkanında, yani faresi olan 
adamların olduğu ekranda sağdan 
iki veya üçüncü (belki de 
dördüncü,belli mi olur) kapı . 
2) Evet birşeyi eksik yapıyorsun, 
ne olduğunu doğal olarak 
bulamadık. Sana tavsiyemiz oyunu 
baştan (ve yazıyı takip ederek) 
oynaman. 
3) Devin boyu sana göre oldukça 
uzun olduğuna göre sende kısa 
boyunun avantajını kullan ve devi n 
dizlerini ısır, ben hep böyle 
yaparım. (SITE KNEEES) Ama ben 
seninle kafa bulduğum içindirki bu 
hiçbir işe yararnı yacak. Bınaleyh 
bu işin çaresi biraz kafa 
çalıştırmakta yatıyor, önce devleti· 



mektup yazmanın mutluluğunu 
yaşıyoruz. Mektubun başında kötü 
yazacağım yazıdan ve 
kurşunkalemden dolayı özür 
diliyorum. yazıma birşey 
diyemeyeceğim ama bence 
kurşunkalem sam iııı iyeti ve 
dostluğu belirtiyor. 
1) Polıce Quest ll' de ilk kez 
hapishane'ye gi~ildikten sonra 
Baıns'den haber alınıyormuş. O iş 
nasıl oluyor yahu? Ben hiç 
alamadı m! 
2) Kıng's Quest lll'teki büyüleri 
baştan yayınlarmısınız.Çünkü on­
ların bazıları çalışmıyor. Emin 
olabilirsin. 
3) Space Ouest IV normal bir Ami­
ga ve ek hafıza ile neden 
oynanamıyor, external drıve'ın farkı 
ne? 
4) lndy IV gerçekten geliyor mu? 
Eren,Tayfun&Derya, Polatlı 
MAC: Eren kusura bakma ama 
bence kurşunkalem sadece mektu­
bun yarısınınokunamadığı 
belirtiyor. Sorulardan ikisini atla­
mak zorunda kalmc.mın sebebi de 
bu zaten. Bu arada Derya'yla 48. 
gündönümünüzü kutlarım . Şimdi 
sana şirin ve mükemmel görünen o 
yaratık birkaç ay sonra sana ha­
yatının kazığını attığında ağlayarak 
bana gelme, benim başımda yete­
rince bela var zaten. 
1) Po lı ce Quest ll aynarken dikkat 
etmeniz gereken bir nokta var. Si~ 
dergideki komutu tam olarak girse­
niz bile bazen oyun size gerekli ce­
vabı vermiyor. Böyleçe oyunun 
akışı durmuş oluyor. Özellikle ha­
pishane sahnesinde verdiğiniz her 
komuttan sonra aldığınızcevabı iyi 
okuyun. Eğer size mantıklı gelmi­
yorsa komutu tekrarlayın. Polıce 
Quest ll disklerim read/wrıte error 
cennetine gittiğinden komutları tek­
rar inceleme tırsatım olmadı, kusu­
ra bakmayı n. 
2) Bu büyüler bazı problemler 
yaratıyor. Belki bu aya 
yetiştiremem ama gelecek aya 

söz. Bu arada eğer Orhan bir daha 
yazılarındaherhangibir hata yaparsa 
yazı parası otomatikman MAC CD 
Vakfı na devredilecektir. Kamuoyuna 
duyrulur. 
3) Bilmik ki. 
4) lndy IV'ün PC ve CD-ROM'da 
çıkması kesin ama Amıga'daki kaderi 
şu anda parçalı bulutlu görünüyor. 
Bundan sonra Amerikan firmalarının 
oyunlarını Am ıga'da beklerken nefesi­
nizi tutmayın (boğulursunuz) çünkü 
PC'Ierin Amerikan piyasasınıbüyük öl­
çüde ele geçirmiş olması firmaların 
Amıga versıonlarını ihmal etmelerine 
sebep oluyor. 

MIN D ... 
Şevgili MAC, 
Oneelikle sana cevaplamadığın 5 mek­
tup için teşekkür ediyorum.Sayende bu . 
alandaki bütün rekorları kıracağım 
galiba. Aslında bu konuyu senle enine 
boyuna konuşmalıyı m ama ben daha 
kısa bir yol buldum. Ya sen bu mektu­
bu dergide biryerlere sıkıştırırsın,ya da 
ben kendime başka bir dergide başka 
bir köşe bulurum. Sonralıklada soru­
larıma geçiyorum. 
1) Geçenlerde Fıghter Bomber' ı aldım . 
Arkadaşım öve öve bitiremiyordu, ben 
de şu oyunun işini bitireyim dedim. 
Ama hiçbirşey anlamadım. Uçağı pist­
ten kaldırmak için ne yapmalıyım? 
2) Aynı oyunda NEW PILOT dediğimde 
bilgisayar yüklernemi istiyor, ama ka­
setin gerisinde hiç ses yok. Bu bölümü 
nerden bulabilirim. 

3) Guıld of the Thıeves'de 
değirmene girmek için ne 
yapmalıyım? 
Alp YE.~ER, Zonguldak 
MAC: Ohöm, aşağılamışgibi olma­
yayım ama önce kendine başka bir 
'dergi' bulman gerekecek. Ben 
göremiyorum, ya siz? Hadi buldun 
diyelim, başka bir köşe mi? Gül­
dürme beni! (Adventurers' 
Pavyon·a saygı m ız sonsuz!) 
1) Eminim saatlerce pistte oturur­
ken kendini fazla zeki 
hissetmemişsindir. Yapman gere­
kenler şu . W'ya bas ve tekerlek 
frenini aç. Sonra klavyenin üst 
k-ı sm ını işgal eden ve üzerinde nu­
marala r olan tuşları kullanarak 
motoru aç. Yeterince hızlanınca 
joystıck' i (üzerinde kırmızı 
düğmeler olan ve çubuğa benze­
yen şey) geri çek. Işte havalandı n, 
artık inebilirmisin bilinmez. Ama 
senden ricam lütfen ve lütlen F-16 
Combat Pılot oynamaya kalkma, 
lütfen, yalvarıyorum , no'olursun! 
2) Derin araştırmalar, ve uzun 
çalışmalar sonunda sana 
verebileceğim cevap şu: Bir disk 
drıve al. 
3) Değirmene girmek için sesini 
9eğirmenciye duyurman gerekiyor. 
Iyi gitar so lo atabiliyorsan döktür, 
ama atamryorsan bağı rm ayı dene. 

Wl LL. .. 
~evgili MAC, 
Işte sana bir mektup daha 



yazıyorum , şu and<:; mektubu ya­
zarken yanımda embesilin biri var, 
adı da Serkan (kanal 64'ten senin 
köşene terfi ettirdim). Abi ben 
ölmüşüm , orijinal oyun alıyorum , o 
bile bozuk çıkıyor. Ve şimdi de 
sorular: 
1) Cruıse for a Corpse ne zaman 
çıkıyor? 
2) Ulan bu Guns n'Roses Albümü 
nerde kaldı? 
3) Calıfornıa Gold Rush'ta 59 puan 
yapıyorum , ama gemiye binince bir 
süre sonra ölüyorum. 
4) Future Wars ve Operatıon 
Stealth'tan başka Delphıne oyunu 
yok mu,? 
5) Orijinal olarak Corporatıon 
alacağ ım , oyun hakkındaki 
görüşlerin nelerdir? 
Teoman TUTKU N, Eskişehir 
MAC: Abi siz teo'la: hiç 
ölmezmisiniz, sonsuza kadar 
MAC' ın başına bela oiRıaya and mı 
içtiniz? Tamam anladık MAC'in an­
lamını bulmuşsun (ben mi söyledim 
hatırlamıyorum) umarım ağzını sıkı 
tutarsın, yoksa sıkacak bir ağzı n 
olmayacak .. 
1) U.S Gold Ingiltere bürosundan 
konuştuğum ve sesi içimi bayan bir 
hanımefendinin (kesin sarışındır) 
söylediğine göre oyunun piyasaya 
çıkış tarihi yaz sonu. 
2) Aynı dertten yanıyoruz ama al­
bümün ilk Single'ının piyasaya 
çıkmışolması umut verici. 
3) Evet, bu iş pek çok kişinin başını 
ağrıtıyor. Gold Rush'ta şehirdeki 
bütün işleri mümkün olduğu kadar 
çabuk halledip hemen gemiye 
binmelisiniz. Eğer duvarlarda pos­
terler betirmeye ve} a dükkan sahi­
pleri şehri terketmeye başlariarsa 
çok geç kaldınız demektir. 
4) Firmanın daha önce çıkardığı 
ama bu oyunlardan farkli türde 

olan birkaç kayda değmez oyun var. 
5) Corporatıon Core Desıgn' ı piyasaya 
sokan oyun olarak oldukça kaliteli. 
Hatta mükemmelik sınırınıbile zorluyor. 
Ama eğer BBS Jane Seymour veya 
Captıve gibi oyunlardan zevk almadıy­
san büyük bir ihtimalle seni 
açmayacaktır. Çünkü oyun türü olarak 
yaklaşık aynılar, yanlız Corporatıon 
grafik olarak her iki oyundan da daha 
üstün. 

RAPE YOU ... 
Sevgili MAC 
Birkaç sorum vardı : 
1) Bendeniz ve cool arkadaşım Buğra 
Fıghter Bomber oynuyoruz. Şu benzin 
alma bölümünü anlatsan da Buckaroo 
yazmadan diğer bölümlere geçsgk. 
2) Centnon'da en kolay level'ı seçtim. 
Brıtanya ve Sicilya dışındaher yeri 
aldım. Filo kurdum ama adalara 
geçemedim. Ne yapmalıyım? 
3) Geısha'da su altı bölümünü 
geçemedim. Sana diskleri yollasam 
benim için geçebilirmisin? 
4) Çizgi roma.n okurmusun? 
Oğuzhan EMIR, Istanbul 
MAC: Mektubunda pek m ana 
veremediğim bazı bölümler vardı. Ya 
biz önceden tanışıyoruz, ya da sen be­
ni biriyle karıştırıyorsun. Her neyse işte 
cevapları n ... 
1) Benzin almada ana hile tankerin ar­
kasına geçince Sıdewınder tüzelerini 
kitlemek. Böylece sağdaki göstergen­
de (eğer F-15 ile uçuyorsan) tankerin 
hızı ve yüksekliğini görüp ayarlama­
larını böyle yapabilirsin. Ama eğer elin 
yanlışlıkla Fıre'a çarparsa elveda 
tanker, elveda fuel, elveda mıssıon! 
2) Önce Move Legıon'la askerlerini ge­
miye bindiriyorsun, sonra sağ button'u 
kullanarak askerleri adaya indiriyorsun. 
3) Geısha'ya pek takılmıyorum . Eğer 
sen bana disketleri yollarsan geçebilir­
miyim bilemem, tek bildiğim garanti 
diskleri kaybedeceğimdir. Onun için 

tavsiye etmiyorum. 
4) Gözlerim sağlamke~ deliler gibi 
okurdum. Favorilerim Orümcek 
Adam, Alaska ve Asterix. 

IN YOUR BED ... 
Dear MAC, 
Derginiz gerçekten standartların 
çok üzerine çıkmış durumda. Der­
giye ilk baktığımda içimden geçen­
ler şunlardı 'WOW Kapağa Bak!' 
Sonra içine baktığımdsa nerdeyse 
komaya giriyordum. Neyse babam 
yanımdaydı da o beni ayılttı . Sana 
ilk defa mektup yazıyorum , ve 
doğrusu Orkun ve Ziya'nın mektu­
plarından (kesin bu muhabbeti 
art1k-MAC) ba.na sıra geleceğini hiç 
sanmıyorum . Işte sorularım : 
1) Bu köşe ye mektup yazmak için 
illa Amıga mı olması gerekiyor? 
2) Metalik resim yarışmasındaAmı­
ga ve C64 resimler beraber mi 
yoksa ayrı ayrı mı 
değerlendirilecek? 
3) Elimle bile çizemediğim resimle­
ri acaba Koala Paınter'la 
çizebilirmiyim? 
4) Manıac Mansıon'da bir save me­
nüsü var mı? 
5) Acaba dergi ye gelip eski sayıları 
al ı p oyun çektirebilirmiyim? 
6) Resim yarışmasına 
göndereceğim disketi bozulma­
ması için nasıl ambalajlamalıyım? 
Tunç KIRLI, Istanbul 
MAC: Geçen sayıyı ve kapağı 
beğendiğine sevindim (uçaklar 
şahsıma, logo ROM'a ait). Daha iyi 
dergi savaşımız sürüyor, herkes 
kazanıyor, olan benim gözlerime 
oluyor. (Parantez içinde 
accelerator, accelerator, 
accelerator!!!!) 1) Delir:tmeyin beni 
ya, ben her ay dergiye koyacak 64 
oyunu bulmak için yazar 
kırbaçlayayı m, siz beni 64 düşmanı 
yapın. Paranoyaklaşmayın abi, he­
pimiz birimiz falan filan. 
2) Tabi ki ayrı ayrı. Ama bu arada 
şu ana kadar gelen resim sayısı 
pek iç açıcı değil, lütfen tembellik 
etmeyin de yollayın şu resimleri. 
3) Bir kaç kişi formatın sadece 
Koala Paınt olmasından şikayet 
etti. Eğer başka bir program ku­
llanıyorsanız gönderdiğiniz disketin 
içinde o program ın da bulunmasına 
dikkat edin. 
4) F2'ye basınız. 
5) Eski sayıları alabilirsin ama artık 
oyun çekilmiyor. 
6) En garantili yol disketin bükül-



memesini sağlamak için ya bir disk 
kutusu yada sert m ukavva 
kullanmak. Bu arada APS ile pos­
talamak hasar ihtimalini azaltır. 

AT NIGHT!!! 
Sevgili MAC, 
Son bir ay kadardır arkadaşım 
Cenk sayesinde derginizi okuma 
tırsatım oldu.Size tek bir sorum var, 
eğer bunu yanıtlarsanızçok 
sevinirim'. Acaba neden derginizde 
ufakta olsa bir Amstrad köşesi yok. 
Acaba birde Amstrad köşesi 
hazırlayabilirmisiniz? 
Kıvaç KAHRAMAN, Bolu 
MAC: Hayır. 

THAT SHOULD ... 
Sevgili MAC, 
Ben bir 64'çüyüm ve bir tek soru 
soracağım . 
1) Yaklaşık üç ayda n beri üzerinde 
çalıştığım Battletech oyununda bü­
tün ajanları buldum, fakat Dr.Tell'i 
bir türlü bulamıyorum . Acaba 
nerde? 
Onur SARAÇOGLU, Konya 
MAC: Sadece bir soru ha, gözlerim 
yaşardı. Birileri Sancar SARAN'a 
senden bahsetmeli. Sancar, 
çocuğum, ben çok ağır kanlı bir 
insanım , 22 maddelik mektubunu 
okumaya başladım, henüz 8. 
madde'ye gelebildim, çabalarım 
sürüryor, aralık ayına doğru cevap 
verebileceğimi zannediyorum. 
Allah sana sabır, bana kuvvet 
versin. Her Neyse işte Onur'un so­
rusunun cevabı, Dr. Teli sol üst ta­
raftaki ormanda kulübesinde tek 
başına yaşıyan antisosyal (antrak ... 
antrak ... ) bir embesildir. Onu 
bulduğun zaman diski tamir etmen 
mümkün olur. 

BE FUN!!! 
Sevgili MAC, 
Bazı derin problemler içindeyim, 
lütfen yardım et! 
1) Space Quest l'de örümceği nasıl 
geçeceğiö? 
2) Future Wars'da alev makinasını 
nereden bulabilirim. 
Doğan ŞERBETÇi, Istanbul 
MAC: Her türlü derin problemierini­
ze (benimkilerden daha derin 
olmadığı sürece) yardım etmek için 
buradayım zaten ama isimleri 
lazım değil bazılarınız(mesela 
Mehmet Alok) işi abartıyorsunuz gi­
bime geliyor sanki. Cinsel problem­
leriniz için günlük gazetelerde pro­
fesör olduklarını iddia eden ama 
aslında gazetede temizlikçi olarak 

çalışan kişilere yazın. Böyle problemie­
rinizde bana ancak halinize gülrnek 
düşüyor. Ya Mehmet Allah yardımcın 
olsun ya, nası l kurtulacaksın bu 
dertten, senin hayatın sönmüş abi ya, 
hi ho hahahahahaha. 
1) Örümçekten kurtulmanın yolu gayet 
basit gibi görünüyor ama ben becere­
ne kadar kafayı yemiştim .önce yukar­
daki köprü gibi yere çıkıyorsun ve oyu­
nu save'liyorsun (Millet son kez 

.. ı ·· FS FS Fsııııı) soy u yorum, , , ..... , sonra 
örümcek tam köprünün altından ge­
çerken kayayı PUSH ROCK diyip 
itiyorsun, veeeee ... doğal olarak 
ıskalıyorsun. Ya sabır diyip oyunu tek­
rar yüklüyorsun, (FS' nın sağındaki tuş) 
ve bir daha deniyorsun, tekrar 
ıskalıyorsun. Hayat böyle devam 
ediyor. 
2) Geleceğe geldiğinde etrafına bir 
bak. Göreceksinki böyle sürünerek 
yaşamanın sonunda aynı derecede 
iğrenç bir gelecek var. Intihar etmiyor­
san sağ taraftaki taşları incele, bir 

hay ırseverin oraya sebil bir alev 
makinası bırakmış olduğunu 
göreceksin. Tesadüfe bak. 
Abi benim göğsümün ortasında bir 
sadisı var, arada sırada coşuyor, 
ruhumu sıkıyor, benim de içimi de­
rin bir acı ve nefret kaplıyor. Bakın 
işte yine oluyor, nefret ediyorum 
be, hayattan, yaşamaktan, 
okuldan, evden, eğlenmekten, 
içmekten, sızmaktan, TV' den, 
sürünmekten, yalandan, dolandan, 
yapmacık insanlardan, açlıktan, 
bolluktan, parasızlıktan, 
platoniklikten, romantiklikten, 
realistlikten, kronik pesimistlikten, 
aerobikten, IETT'den, TEK'den, 
PTT'den, ISKI'den, Tarım ve Or­
man Bakanlığı'ndan (ne alakaysa). 
yanlızlıktan, insanlardan, kör 
inançlardan, Allahın günü yediğim 
Chıcken Burger'den, kutsal 
kola'dan, ulaşamamaktan, 
adaletsizlikten, disklerden, elimi 
ısıran mouse'dan, titreyen ınterlace 
ekranından, renk ayrımlarından, 
senden ve lanet kararsızlığından, 
şu küllerden, gözüme giren 
saçiarım dan, çıkar ilişkilerinden, 
manasız ilişkilerden , yürümeyen 
ilişkilerden,pasiflikten, aptal 
insanlardan, zeki olduğunu sanan 
insanlardan, kısır döngülerde n, 
sırtınızıdönmenizi bekleyen 
insanlardan, çekilmez 
muhabetlerden, kıskanç 
insanlardan, azmış insanlardan, 
üstüme dökülen çaydan, yolda yü­
rürken öküz gibi bakanlardan, 
güneşin parlaklığından, her işe bur­
nunu sokanlardan, dırdır 
edenlerden, olmayan sosyal 
adaletten, çaresizi ikten, sıcaktan 
ve soğuktan, sayfaya sığmayan 
yazılardan, sevmekten ve nefret et­
mekten nefret ediyorum. 
Bitti (beni rahat bırakın ... ) 
Murat 'H8red' ADANÇ 
Maşuklar Yokuşu 2/2 
80690 Beşiktaş, Istanbul 
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Geçen ay formatlı bir disketinizi 
haz ırlamanızı istemiş ve bu ay 
disket sürücü ile ilgili işlemler 
yapacağımız ı söylemiştim . Bu 
işlemler hakkında daha geniş 
bilgi için yazının devamını 
okuyun. 
Önce bir arkadaşı mızın soru­
larını cevaplandıralı m. 
Merhaba 
Bu aralar Hollanda'dayım ve 
dergiyinasıl alacağı mı 

düşünmekteyim . Abone olsam 
size vereceğim adrese dergi 
gelir mi? 
Şimdi sorularım : . 
1 - Bir arkadaşım AMIGA 3000 
T alacakmış . Acaba AMIGA 
3000 T'te PC oyunu oynanabilir 
mi yani VGA EGA gibi kartlar 
takmak gerekli midir ? 
2- Megadrive gibi oyun konsol­
lerinde oyunlar nasıl yazılıyor? 
C ya da Assembler gibi bir dil 
mi var? 
3- Yazdığım programla AMIGA­
BASIC'i aynı diskete nasıl çeke­
bilirim ? Ve startup - sequence'i 
ayarlamak için neler yap­
malıyım? 

4 - Bir renkli printerle ekrandaki 
istediğim sahneyi kağıda 
basabilir miyim ? En iyi renkli 
printer hangisidir ? 
1 - AMIGA 3000'de PC pro­
gramlarini çalıştırmak için diğer 
AMIGA'Iarda geçerli olan kural­
lara dikkat etmelisin. Bir Emula­
tor yardımıyla bazı PC program­
ları çalıştırılabilir Bir de S IDE-

CAR denen bir yan ünite ile 
hemen hemen tüm PC pro­
gramları çalıştırılabiliyor 

· 2 - Firmalar önce bir editör pro­
gram hazırlıyorlar. AMOS türü 
bir editörle (PC'de) hazırlanan 
oyunlar hemen hemen aynı 
oluyorlar sadece grafik ve 
sesler değişiyor ve eskiden oy­
nadığımızATARI konselierinden 
bence pek bir farkları yok. 
3 - Diskmaster'i yükle ve RAM 
disk'i aç. Extras disketini takıp 
DFO:'a bas ve AMIGABASIC'i 
RAM diske Copy ile çek. Şimdi 
kendi disketini takıp dfO:'a bas 
ve RAM disketten AMIGABA­
SIC'i çek. Eğer Diskmaster'a 
sahip değilsen Workbench'i 
yükle ve Extras disketini takıp 
disket ikenuna çift klik yap. 
Şimdi kendi disketini takıp onu 
aç ve AMIGABASIC ikenunu 
sol butonla kendi disketine 
sürü kle. Bunu yaptığında bil­
gisayar senden birkaç kere 
disket değiştirmeni isteyecek. 
işlem sona erince işin bitmiş 
olacaktır. 

4 - Bu biraz zor, Action Replay 
kartuşu alarak resmi çalman ve 
sonra herhangi bir resim pro­
gramından yükleyip bastırman 
gerekiyor. Ama bu yöntem ko­
ru malı oyunlarda çalışmıyor. En 
iyi renkli printer renkli Laser 
yazıcılardır ama bunların fiyat­
ları da oldukça iyidir. Star'ın 
yeni modelleri ise ucuz ve 
kaliteli sayılırlar. 

AMIGA Disk sistemi 
AMIGA DOS iki tip dosya tanır. 

Birinci tip dosyalar executable, 
yani kendi başlarına 
çalıştırılabilendosyalardır. ikinci 
tip dosyalar i~e non-executable 
yani kendi kendilerine 
çalışmayan, başka bir programı 
tamamlayan veri dosyalaridır. 

AMIGABASIIC kullanarak exe­
cutabla dosyalar yarata­
maısınız ama veri dosyaları 
yaratmanız mümkündür. Veri 
dosyaları da ikiye ayrılır : 

1 - Sequential ( sıralı) dosyalar 
2 - Relative dosyalar 
Sequential dosyalar ( kısaca 
SEQ ) bilgileri ardarda sıralı 
olarak saklarlar. Kullanımları 
kolaydır. Ancak dezavantajları 
tekrar okurken tüm dosyanın 
hafızaya alınması gerekliliği ve 
diskette fazla yer kapla­
malarıdır. 

Relative dosyalar ise profesy­
onel programlarda kullanılırlar 
ve seq dosyalara göre daha 
hızlıdırlar Kullanımları biraz da­
ha karışıkça ama verimlidir. 
Sequential dosyalar 
SEQ dosyaların kullanılmasında 
yapılması gereken üç şey vardır 

1 - Dosyayı açmak 
2- Dosyadaki -verileri okumak 
ya da dosyaya veri yazmak. 
3 - işimiz bitince dosyayı kapa­
mak. 
Dosya açma 
Dosya açmak için OPEN komu-
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tunu kullanıyoruz . 
OPEN komutunu izleyen 
parametre ise açılacak 
dosyanın adıdır. Bundan sonra 
dosyayı ne amaçla açacağımızı 
belirtmeliyiz. IN PUT dosyadan 
veri okuyacağımızı, OUTPUT 
da dosyaya veri yazacağımızı 
belirler. En son olarak da 
dosyanın numarasını vererek 
dosyayı açarız . 
OPEN "RealmSucks" FOR 
OUTPUT AS# 1 
RealmSucks adlı dosyayı 1 nu­
mara ile yazım için hazırlar. 
OPEN "Rednex" FOR INPUT 
AS#2 
Rednex adlı dosyayı 2 numara 
ile okuma için hazırlar. 

IN PUT ile açacağınızdosya 
tabii ki diskette yer almalıdır. 
Dosyaya veri yazma 
Dosyaya veri yazmak için 
WRITE# ya da PRINT# komut­
larını kullanmalıyız . Bu komut­
ların kullanımı hemen hemen 
aynıdır. Ancak WRITE komutu 
değişken listesini peşpeşe 

yazar. 
Açılmış bir dosyaya veri yaz­
mak için o dosyanın numarasını 
ve yazılacak değişkenierin lis­
tesini vermelisiniz. 
Örnek : 
PRINT # 1, A$, B$, A, B 
Dosyadan veri okuma 
Dosyadan veri okumak için ise 
IN PUT# komutu kullanılır. Kul­
lanımı WRITE# ya da PRINT# 
ile aynıdır. 
Örnek: 
INPUT # 1, A, B 
Dosyayı kapama 
Herhangi bir dosyanın nu­
marasını vererek kapata­
bilirsiniz. Kapanmayan dosyalar 
bilgisayarınızı kapattığın ız da 
bozuk olarak kalırlar. 
Kapama işlemi CLOSE komutu 
ile yapılır. 
Örnek : 
CLOSE # 1 
Aşağıdaki program diskette bir 
dosya yaratır ve veri yazar. 
Sonra da verileri tekrar okur. 
REM ••• 64'1er ••• 

OPEN "64'1er" FOR OUTPUT 
AS 1 
A$ = "Bahadır" : B$ = "is an": C$ 
= "ldıot" 
PRINT #1 , A$, B$, C$ 
CLOSE 1 
OPEN "64'1er" FOR INPUT AS 1 
INPUT #1 , A$, B$, C$ 
PRINT A$, B$, C$ 
CLOSE 1 
END 
ilk satırda dosyamızı açıyoruz. 
Tabii disketinizin write­
protect'ini açık tutmanız 
gerekiyor. Sonra bazı 
değişkenlere değerler atıyoruz 
ve bunları dosyaya yazıp 
dosyamızı kapatıyoruz . 
Şimdi de dosyamızı okumak 
için önce dosyayı açıyor ve IN­
PUT# komutu ile değişkenleri 
okuyoruz. Değişkenleri ekrana 
bastıktan sonra dosyayı kap­
atarak programı sona erdiriy­
oruz.Bu ayki yazımız da burada 
bitti. Gelecek ay görüşmek 
üzere hoşçakalın . 

SAHADIR AKCAN 
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PROGRAMCILAR 
ARANlYOR 

Yeni bir döneme girilen ülkemizde 

tüm yazılımlar artık değer bulacaktır. 
AMIGA ve PC için yazdığınız TÜM 
PROGRAMLARI TEKİLASOFT 

desteği ile değerlendirin ... 

Hazırladığn.ız programları yüklenin ve 
bize gelin .. Eğer ulaşamıyorsanız Bir 

diskete demosu'nu kaydedip gönderin. 
lnceleyelim. Eksikler varsa 

giderip,beraberce programı kullanılr 
hale getirelim. 

AYLlK OYUN AÇIKLAMALARI BILGISAYAR DERGisi 

PK:205 
Beşiktaş,Istanbul 

TEL:159 70 63 

Bırakın bilgisayarınız sizi yepyeni dünyalara 

götürsün. Bütün dertleri nizden uzaklaşın, 
~ 

L _/ birkaç uçak düşürün, bir 

~banka soyun garip 

canavarlarla dövüşün, digital bir 

aşk yaşayın, hayatınızın 

gezintisine çıkın, ve işler 

tQ; .. 
rpa sardığında tekrar escape'e basın! 

Bütün gün database'lerle, cari hesaplarla 
yorulan beyninizi dinlendirmek, biraz 
eğlenmek için ihtiyacınız olan bütün 

programlar Beşiktaş Bilgisayar'da, hem de 
orijinal kutularında, tam açıklamalarıyla. 

Virus, crash derdi olmadan, ithal malı 
programları zevkle kullanın! 
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Me~habalar, yeni bir AMOS 
köşesiyle yine karşınızdayız. Bu 
ayki konumuz geçen ay 
başladığımızSCREEN yani ekran 
açma, kapama ve ekranla ilgili bazı 
efekilere devam ederek bir kaç 
örnek program açıklayacağız. Bir 
de joystick kontrolüne yarayan joy. 
komutlarını örnekleriyle göreceğiz. 
Fakat ilk önce bu ayki 
mektuplarımıza bir göz atalım ... 
Birinci mektubumuz, Ankarada 
BURÇAK TÜRKMEN den gelmiş. 
Burçak arkadaşımızııı mektubu 
şöyle ... Amigamı alalı iki üç ay 
kadar oluyor. Yaratıcı bir şeyler 
yapmak için çevramden 
araştırdığımda, hep bana amosu 
almamı tavsiye ettiler. Ben de 
sonunda bu programı aldım, fakat 
programın komutları hakkında hiç 
bir bılgim yok. Elimde de hiç 
döküman yok. Sadece 64LER 
Dergisinde okuduğum köşenizle 
birşeyler yapıyorum. Lütfen bana 
AMOS için bir kitap önerirmisiniz. 
Eğer siz de bu kitap varsa fiyatı ne 
kadar. 
Cevap : Sanıvımpf Burçak büyük 
bir çıkmazın içinde. Amigamı ilk 
aldığım zaman bende büyük bir 
döküman eksikliği hissetmiştim. 
Herneyse biz soruyu cevaplayalım; 
Evet böyle bir kitap var. Bu kitap 
AMOSun kendi orijinal manuel'i. 
Piyasada ingilizce ve Türkçe olarak 
bulunuyor. Dergide de bir tane var 
ve ingilizce. Sadece fotokopi 
çektirebiliriz. Fiyat konusunu ise 
Apo abiyle konuşmak yerinde olur. 
Bu ayki ikinci m'ektubumuz Levent 
Okur adlı bir okurdan. Mektubu 
şöyle; 

Amosla, müzik ve grafikleri başka 
oyunlardan çalarak, bir oyun 
yaptım (yaptığı oyun bir puzzle). 
Oyunda önünüze gelen grafikler 
hakkında sorular soruluyor, 

bilirseniz bir sonraki grafiğe 
geçiyorsunuz. Bilemezseniz 
programdan atılarak 
cezalandırılıyorsunuz . Böyle bir 
oyun yapmamı n sebebi, amos ile 
joystick kontrolünün nasıl 
yapıldığınıbilmememden 

kaynaklanıyor. Bunun için hangi 
komut yada komutların gerektiğıni 

söylerseniz çok sevinirim. 
Cevap : Böyle bir oyun yapabildiğin 
için sevindim. Hele hele şu andaki 
Türkiyenin genç kuşak bilgisayar 
potansiyeli büyük ölçüde oyun 
oynama alanına harcanıyorken. 
Oyununu bana göndermeni isterim. 
Eğer gönderecek olursan diskine 
istediğin bir programı çekebilirim ... 
Gelelim joystick kontrol etme 
sorununa. Bu sorununudaamos 
yazı dizisinin bu ayki bölümünün 
konusu bu. Dikkatlice okuyarak 
joystiği kullanmanın yollarını 

öğrenebilirsin ... 
Gelelim bu ayki konumuza. işte 
Joystick fonksiyonları ; 
JOY (n) FONKSiYONU : 
Joy fonksiyonu, kontrol edildiği 
zaman bir binary sayı verir. Bu sayı 
joystick hareketini belirler. 
Fonnksiyonun kullanılışındaport 
numarasınıdavermek zorunludur. 
Normalde joystick'in !akıldığı · 
port'un numarası1'dir. Eğer mouse 
porlundaki joystick'i kontrol etmek 
isterseniz port numarası olarak O 
sayısını vermelisiniz. Bitlerle fazla 
ilişkili değil ve onları kullanmakta 
zorluklar çekiyorsan ız, diğer 
joystick kontrol komutlarını 
deneyebilirsiniz. Bu komutlara 
geçmeden önce joy (n) 
fonksiyonun verdiği binary sayının 
bitlerini inceleyelim. 
Bit no : gösterdiği joy hareketi 
O joystick yukarı 
1 joystick aşağı 
2 joystick sola 

3 joystick sağa 
4 joystick ateş 
Bu bitleri diğer komutlarla okuyarak 
joystick hareketlerini 
anlayabilirsiniz. Şımdi bu komutla 
ilgili bir kaç örnek görelim. 
haıeket = JOY (1) 
yukarıdaki komut, 1 inci yani 
joystick in normal olarak durduğu 
porttaki joystick hareketlerini 
kontrol eder ve 'hareket' adında ki 
değişkene yazar. 
hareket2 = JOY (O) 
bu komut ise mouse portuna 
takılan joystick için joystick 
hareketlerini kontrol eder ve bu 
sayıyı hareket2 adlı değişkene 
koyar. 
Joy komutu işin zor yanıydı bir de 
yukardaki bıtleri teker teker kontrol 
edebilen beş ayrı fonksiyon dahc. 
var. Bunların kullanım ı oldukça 
basit. Size, joystick kontrolü için bu 
beş komutu kullanmanızı 
ön eriyoruz. Bu komutlar Jleft (n), 
JRıght (n), JUp (n), JDown (n) ve 
Fire (n) fonksiyonları. Şimdi bunları 
teker teker açıklayalım ... 
JLEFT (n) FONKSiYONU : 
Adından da anlaşılabileceği gibi 
joystickin sola hareketini kontrol 
eder. Tabii ki port numarasın ı 

belirmelisiniz. Bu fonksiyonu da 
JOY (n), gibi bir değişkene 
okutmalısınız. Eğer joystick sola 
çekilirse, değişken -1 değerini 
alacaktır. Eğer sola hareket 
olmazsa değişkenin değeri her 
zaman O olur. Bir kaç örnek 
görelim ... 
oku: x = JLEFT (1) 
IF x = -1 THEN GOTO spritesola 
GOTO oku 
SATlR 1 : joystick sola itildimi 
kontrol eder. Eğer sola hareket 
yapıldıysa (x) değişkeni -1 değerini 
alır. Tersi olursa x'e O değeri 
konulur. 
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SATlR 2 : (x) değişkanınin 
değerinin -1 olup olmadığı kontrol 
edilir. Eğer -1 ise spritesola adlı 
rutine atlar. (x) değişkeni O ıse 
program bir alt satırdan devam 
eder. 
SATlR 3 :oku adlı label'a gıder 
Döngüyü başlatır. 
Mouse porlundaki joytick 
hareketlerini kontrol etmek ıçin ise ; 
JLEFT (O) ; komutunu vermelisiniz. 
JRIGHT (n) FONKSiYONU : 
Joystickin sağa doğru hareketl~r· ıi 
kontrol etmek için kullanılır. n port 
numarasını belirtir. Sağa hareket 
olursa fonksiyonu okuyan değişken 
-1 değerini alır. Aksi halde O 
değerini alır. 

Örnekler; 
X = JRIGHT (O) 
xl = JRIGHT (1) 
Birinci satırda x adlı değişken O 
nolu mouse porlundaki joystick 
sağa gittım i gitmedimi kontrol eder 
ikinci satır ise joystick 1 nolu portta 
iken sağı kontrol eder. Değişken 
olarak x1 adlı değişkeni kullanır 
JUP (n) FONKSiYONU : 
Joystickin yukarı itilip itilmediğini 
kontrol eder. Bu fonksiyon da 
sonucu okumak için bir değışken 
kullanır. Eğer n numaralı porttaki 
joystick yukarı itildiyse ilgili 
değışken -1 değerini, yukarı 
itilmemiş ise O değerin i alır. 
y = JUP (O) 
y1 = JUP (1) 
JDOWN (n) FONKSiYONU : 
Joystiğin aşağı çekilip çekilmediğini 
kontrol eder. Sonucu bir değişken 

aracı ile okuyan fonks 
çekılmesi halinde, değ 
yapar. Aksi halde O olar~ -
y = JDOWN (O) 
y1 = JDOWN (1) 
FIRE (n) FONKSiYONU· 
Bu fonksiyonda, tahn 
ed ılebileceği gibi n no u por!! 
joyun ateş tuşuna bas p 
basılmadığınıkontrol eder 
Basriması durumunda değ 
değerini alır. Tersi durumlarda O 
olarak kalır. 
y =FIRE (O) 
y1=FIRE(1) 
Böylece joystick kontralLı 
gerekli AMOS basic foni<s'-~-•--­

görmüş olduk şimdi butun b 
fonksiyonları kullanarak ku • 
program yapalım ... 
Program ın listesi : 
1 O IF JLEFT(1) THEN PRI ılT • 
PORTTAK i JOY SOLA ITILOr 
20 IF JRIGHT(1 ) THEN PR 
PORTTAK i JOY SAGA ITILOr 
30 IF JUP(1) THEN PRINT • 
PORTTAK i JOY YUKARI ı r 
40 IF JDOWN(1) THEN PR T 
PORTTAKi JOY AŞAGI ITIL!Dr 
50 IF FIRE( 1) THEN PRI lT· 
PORTTAKi JOY ATEŞE BAS 
60 IF JLEFT(O) THEN PRI T-o 
PORTTAKi JOY SOLA ITiLOr 
70 IF JRIGHT(O) THEN PR 'fl -o 
PORTTAKi JOY SAGA ITIL!Or 
80 IF JUP(O} THEN PRINT -o 
PORTTAKi JOY YUKARI iTilOr 
90 IF JDOWN(O) THEN PR T-o 
PORTTAK i JOY AŞAGI fTILOr 
100 IF FIRE(O) THEN PRI T '"O 

PORTTAKi JOY ATEŞE BASlLDI" 
110 GOTO 10 . 
Programın açıklaması: Yukarıdaki 
satırlarda gördüğümüz IF 
cumlelerinde verilen ifadeler de 
JLEFT(1 ), FIRE(O) fonksiyonlarının 
doprum u yanlışmı olduğu kontrol 
ed ır Normal olarak Jleft(1) komutu 
1ç porttaki joystick sola 
çekildığinde 1 değeri verdiğinde 
dog•u yanı true yani pozitıf bir 
sotuç olacaktır. IF türncesi ise 
o .ıyonun doğruluğunu kontrol 
e!tiğ rıden 1 olması durumunda 

en komutundan sonraki komutları 
çz ştıracaktıt Böylece 1. porttaki 
,ır so a çekildiğinde sola çekildi 
g me!.aJiar verecektir. Bu 
pcog•an' ıoystıcklerin izi test etmek 
a~a yapılmışçok basit bir 
pcog·amo · Daha da geliştirılebılir, 

eğ n bazı grafikler eklenebilir. 
Yarla ,ıoystıck hareket eliirildiğinde 
~a baz., anımasyonlar 

Iab ıt. Tabii bu gıbi şeylerı 
eaha rde ogreneceğiz fakat 

br şey yapabilen varsa bize 
~er p oığer AMOSçularta 
payta.şab ır Sonuçta bu ayki 

• S a bitti Sızler eğer bir 
sorı.r unuz olursa, herhangi bir 

:mJiu ullanmakta zorluk 
rsanız. Yada Metai-Rap 

çugs nde kaset değışmek 
sanrz (çakım yapılır) ışte size 

ad es her konuda yazmaktan 
~msyn. 

BURAK OZIŞIK 
P 5- FIKIRTEPE 
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55E I.ER 
Merhabalar, yeni bır SEKA ASS EM· 
BLER köşesiyle yine karşınızdayız. Bu 

hafta sıze bir sürprizimiz var. Hayır 
hayır bilemediniz ortada kamera felan 
yok sadece SEKA ASSEMBLER 
köşesi olarak 1 yaşına girdik. 
Yehhooo, sevgilı direktörümüzün tüm 
suikastlerine ve ego operasyonlarına 
karşın dimdik ayakta olarak O yaşını 
deldurarak 1 yaşına gırdı k (mantıksal 
olarak ve yüce assembler kurallarına 
göre, herşeyin başlangıcı O 
olduğundan, 1 yaşımızıdeğıl O 
yaşımızı doldurmuş olduk). Sevenleri 
ve okuyanları kutlar nıce yaşlar dilerim. 
Bu arada eski toprak MAC Adventure 
çatıası n. Ayrıca son alınan haberlere 
göre önümüzdeki üç ay içinde bir köşe 
bayramı olacak 64LER köşeleri doğum 
günlerinı kutlayacaktır. Herneyse biz 
traşı keselim ve bu ayki SEKA'ya 
başlayalım ilk önce mektuplarla 
başlıyoruz . Geçen ay sayfaya konul· 
ması unutulan tablolar da bu sayıda 
( sağolsun MAC bey). 
ilk mektup AMOS köşesinede mektup 
yazan BURÇAK TÜRKMEN den 
geliyor. Burçak arkadaşımız, Seka as· 
semblerlada AMOS gibi çalışmaktayım 
fakat bu programı kullanırken kaynak 
ve döküman yokluğu yüzünden pek 
muvaffak olamıyorum Varsa bana bir· 
kaç mektup önerebilirmısinız. Fiyat· 
larını bıliyormusunuz. 

Cevap : Tabii ki piyasada bırkaç ıyi kı· 
tap var. Bu kitaplar ; 
1) AMIGA HARDWARE MANUAL 
2) AMIGA ROM KERNEL MANUAL 

3) 68000 MACHINE LANGUAGE 
Bunlarda bırincisi , makinenın hardwa· 
re 'ıni inceliyor. Yardımcı çıplerın kuy· 
llanımınıişlıyor ve bu konuda hardware 
adreslerı gibi temel şeyleri içeriyor. Bir 
kere bunu alman kaçınılmaz birşey. 
ikinci kitap ıse Amıgada bulunan libra· 
rileri işliyor. Bu kitap çok fazla yararlı 
olmasa bıle yı ne de alınması gereken 
bır kitap Üçüncu kitap olan 68000 ma· 
chine language ise 68000 çipi konusu· 
na giriyor, 68000 komutlarını ve adres· 
leme medları gibı çok yararlı şeyler 
içeriyor. Bu da üç. Eğer iyi bir Assem· 
bler kölesi olmak istiyorsan bu üç ki· 
tabıda aimaiısı n. Bu kitapları fotokopi 
halinde bulabilirsin. Üçünün fiyatları to· 
plamı ise hatırladığımagöre yaklaşık 
200.000 TL eder. 
Şimdı geçelim bu ayki konumuza. 
Hatırlarsanız, geçen ay 68000 komut· 
ları bitnıışli . Bu ay, yenı bir konuya 
geçiyoruz. Konumuzun adı Copper 
çipi. 68000 den ayrı olarak üç tane 
farklı komutu ve sadece kendisının 
kullanabildiği kendine özel hafızası 
vardır. Üç komutu var diyince hemen 
küçümsemeyin. Bu üç komutıa akla 
hayale gelmedık efektler 
yaratabilirsinız . Bir örnek verirsek, de· 
molarda gördüğümüz yılan gibi kıvrıla· 
rak geçen sin scrollar copper çipi 
yardımıyla yapılmaktadır. Copper ın 
yapabileceğı bir çok işlem vardır. Bu 
işlemlerın başında veri transferi gelir. 
Fakat bu transferi sadece hardware 
registerlerine yapabilir. Copperla her· 
hangı bır hardware regısterine bilgı 

transfer edilebilir. Ekran çizgi çizgi 
kontrol edilir. Bu bazı kodlama teknik· 
leri sayesin de pixellere indirilebilir. 
Copper ekranı çizgi çizgi tarar. Cop· 
perın !aradığı her yatay çizgiye raster 
satırı denir. Copper 2 cyclelı bir 
işlemcidir, ve sadece odd numaralı 
hafızayı kullanır. Böylece assembler 
komutlarının neden even adreslerde 
olması gerektiğini anlayabiliyoruz. 
Copper çipide, DMA kanallarını kulla· 
nan diğer yardımcı çipler gibi sadece 
hafızanın ilk 512 K' sını kullanabilir ve 
copper komutları bu hafızada 
bulunmalıdır. 

COPPER LiSTESi NEDiR : Copper 
listesi, copper çipinin yapmasını 
istediğimiz işleriçın verdiğimiz komut· 
ların listesi demektir. Bu komutlar as· 
sembler komutları gibi küçük kı saltma­
lardan oluşmazlar, wordler yada long­
wordler formlarındakı sayılardan 
oluşur. Bu sayıların billerindeki bazı 
değişmeler komutun ne olduğunu 
gösterir. Copper çipinin üç komutu 
şunlardır ... 
1)WAIT 
2) MOVE 
3) SKIP 
birinci komut olan wait komutu verilen 
x,y pozisyonunu bekler ve kendinden 
sonra gelen işlemi o kordinattan sonra 
yapar. ikıncı komut olan move komutu 
herhangi bir hardware regısterine her­
hangi bir bilgi yükler. Üçüncü komut 
olan skip komutu ise eğer raster tara­
ma işlemı verilen x,y kordinalına 
ulaşmışsa skıp komutundan sonraki 



komut ışleme konmaz, atlanır. Eğer ta­
rama bu noktaya ulaşmamışsa sonra 
gelen komut işleme konur, ve bu dön­
gü böylece gider. Eğer bütün copper 
listesi çalıştırılıpbitmişse copper başa 
döner ve listeyiyeniden çalıştırmaya 
başlar Şimdi bu komutların bit numa­
ralarını ve örnek kullanımlarını gerelim. 
MOVE KOMUTU : 
Move komutu bir hardware registerine 
herhangi bır bilgi yükler. Fakat hardwa 
re registerlerine ulaşmada bir limit var. 
Bu !im it, komutun $20 adresi i regıster­

lere ulaşamamasıdır. ikinci kısıtlama 
ise Copper Control registerinde bulu­
nan COPPER DANGER BiTi bir 
olmadığı taktirde $20 · $40 registerleri 
arasına etki etmemesı. Komutun 
uzunluğu iki worddür. Bu iki worddan 
ılki transfer hardware registerinin adre 
sı ni tutmakla görevlidir. ikincisi ise 
transfer edilecek veriyi tutar. Şimdi bu 
komutun wordlerinin bitlerine bir göz 
atalım ... 
Birinci word : 
Bıt no: O ; O yapılır. 
Bit no: 1-8 ; hardware register adresi. 
Bitno:9-15 ;O yapılır. 
ikinci word : 
Bit no: 0·15 :transferi yapılacak verı. 
Şimdi bu komul için birkaç örnek 
verelim ... 
copperlist 
DC.W $00e0, $0007 
DC.W $00e2, $0000 
DC.W $00e4, $0007 
OC .W $00e6, $2800 
OC .W $00e8, $0007 
DC.W $00ea, $5000 
OC .W $00ec, $0007 
oc~w $00ee, $7800 
OC. W $0100, $4200 

Yukarıdaki kUçuk copper stesıyle 4 

bitplane derınlığınele bir e il' an aç ır • ~ 
8 komut bitplane poinıerte ne bltplane 
adresleri nı yukler. sonuncu omut ise 
4 bitplanelik bır ekran açdacağ 
belirtir. Birind komutu e e a!al 
D C .W $00e0. $0007 :bu oır.ıt.ıa oc v.: 
verılerın word uzun,uğunda o acag 
belirtır. Bu ışın assembler e :ıg olan 
tarafı. copperın ılk komu:u olan SOOeO 
değeri bitplane 1'in low-poın!er . Ya­
ni veri yazılacak hardware ·eg srer 
adresi. ikincı komut olan 50007 ceğen 
ise registere yazılacak veo. Bunda 
sonraki komut ıse bitplane 1.- tu­
wordünu belirler Boylece bi~00..1e • 
$70000 adresınde olduğu beb 
Diğer komutlarla 2. bitolarıe S72"c00e 
üçüncusu $75ooo·e d&ourıcusu se 
$77800'e konularak d bitplaneın oo:n­
terleri tanımlanmışolur Sooonca ıse 
bıtplane kontrol reg sler ne 
(BPLCONO) $4200 degeri yazılara .4 
bitplaneli bır ekran açı ası sağlanır 
Tabıı bu komuı,arı sekaöa )<azaraı 
çalıştıramaısınız Bu ·omlf'..an 
çahştırma"- ıç"· o. once stenın adresi­
nı copper çipıne oelirtme sıriz Bu u 
yapmak ıçın aerde ~:üçü!· progra ar 
vereceğ m. Şımd ikıncı :.omına 
geçelim .. 
WA.T KO UTU: 
Waı, t komutu be rtılen b: r x,y pozısyo­
nunu beider ve işlemler o pozısyon­
dan :tbaren devam ettınr. Copper ras­
ter poıısyonunu beklerken çıp hafıza 
bus'ını rahatsız etmez. Komutun ilk 
word' u x ve y kordınalların ı tutar, ikinci 
word ise hangi pozisyonun (yatay ya­
da düşey) kontrol edileceğini tutar. Bu 
ılk wordün bitleri aşağıdaki gibidir ... 
ilk word· 

Bıt no· O :O yapılır. 
Bıt no 8 15 : raster ışınınıny pozisyonu 
(yatay). 
Bit no 1-7; raster ışınınınx pozısyonu. 
ikıncı word : 
Bit no: O; O yapılır. 
Bıt no 1-7 : x pozisyonunu kontrol 
eden bıller. 
Bıt no 8 14 : y pozısyonunu kontrol 
eden bitler. 
Bt no 15 . BFD biti ( Bitter finished 
o sable) Bu bit blitıerın işlemini bitirip 
bc~rmediğini kontrol eder. Bu komut 
içın genış açıklamayı ileriki sayı/arımız­

da bulabilirsiniz. 
Omekter: 
OC W$9601. $FFOO:wait komutu 
OC .W SOOeO, $0007 :move komutu 
DC.W $9701, $FFOO :wait komutu 
OC .W SOOe2. $0000 :move komutu 
OC W$9801 . $FFOO :wait komutu 
OC W SOOe4, $0007 :move komutu 
OC. W S990 1. $FFOO :w ait komutu 
OC W SOOe6. $2800 ;move komutu 
OC W $a001, $FFOO ;wait komutu 
DCW $0100, $2200 :move komutu 
Y .ı<arıdakı kamullarda ilk komut 150 y 
pozısyonlu çizgıyi bekler, raster ışını 
150 · =S96) çızgıye geldiği zaman bir 
sonrakı komutu çalıştı ne Daha sonra 
t)tplane poınterleri birer çizgi arayla 
yerıeştırilırler. En son ıse 154 yatay po­
zısyonuna gelindiği zaman 2 bitplaneli 
bır ekran açılması sağlanır. Böylece bu 
aykı Assembler muhabbetimizde bura­
da bitmış oluyor. Gelecek sayıda skip 
komutunu ve copper kullanımını 
açıklayacağız Bu arada bir assembler 
sorununuz varsa yada deluxe paintte 
çizdiğiniz kuş uçmuyorsa bena bir 
mektup yazın elbet bir yardım yolu 
buluruz. Byeeeeeeeeeeee. 



Basit bir logo çizmeye hazır mısınız? Eğer 

hazırsan ız işe iki renkli bir taslak çizerek 
başlayı n. Taslağ ın büyüklüğü istediğ in iz gibi 
olabilir ama logolar fazla büyük olursa işinize 

yaramaz. 

Şimdi logonuzu brush'a al ın . Bunu yaptıktan 

so.nra O tuşuna basarak logonun etrafını 
genişl etin . Bunu yaparken renginizide seçin. 

Evet bu işte tamam sa J tuşuna basıp arka 
ekrana gidin. Bir hat çizin. Bunu brush'a 
alıp Cycle ile tekrar bir hat daha çizin ve 
bunu Y ,X tuşları ile çevirin ve ilk hali ile 
birl~§!rin. 

Şimdi STENCIL ve MAKE seçeneklerini seçin 
ve logonun etrafındaki alanı boyamak için 
hazırlan ı n . Bunu yapınca artık logonun sadece 
kenarındaki renkleri değiştireceksiniz . 

Karşınıza renklerin bir paleti çıkacak. Burada 
logonun kenarlarındaki renkleri klikleyerek onları 
kitleyin. Rengi klikleyince paletteki rengin yanında 
da bir işaret çıkacaktır. 

Son işlem i yapınca sadece tek rengi kitledin iz. 
Ama sizin yapmanız gereken o renk dışındaki 
bütün renkleri kitlernek bunu da INVERT seçeneği 

ile yapacaksınız. 

• 
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Arka plandaki renkli sütunu brusha alıp asıl 
ekranda istediğiniz yerlere yerleştirin . Bunu 
STENCIL seçeneği ile yapt ığ ı nızdanetrafa 

taşmayacaktır. Şu anda tek problem bu sütunun 
beyaz üstünde garip durması bunu da paletten 
halledeceksiniz. 

Renginizi ayarlay ı n. Eğer kullandığınızrenk başka 
bir yerde duruyorsa onu COPY seçeneği ile 
istediğiniz yere aktarabilirsiniz. 

Şimdi logonun içini boyaman ız gerekiyor. Bunu 
yaparken uyumlu bir renk kullanmalısınız . Eğer 

kullandığınızrenk daha önce arka planda 
yaptığınızsütunda varsa boyayınca biraz 
bozulabilir o yüzden baŞ}<a bir rengi istediğiniz 

renk haline getirin. 

Şimd i sıra logoya biraz renk kazandırmaya geldi. 
Biraz parlama efektine ne dersiniz. Bunu paletten 
ran ge ile ayarladığınız renkiri e yapacaksı n ız. 

Mesela mavi tonları alıp F?'ye basın . Şimdi hat 
çizdiğinizde tonlama olacaktı r . 

Yine işimiz arka planda. Şekildeki gibi bir çizim 
yapıp onu BRUSH'a alıp logonun olduğu ekrana 
gelin. Bu ekranda logonun içini STENCIL yapın ve 
brush'ı SHADE seçeneğini kullanarak içini 
boyayı n. Yine burada kullanacağınız renkleri siz 
yaratmalısınız . 

işte logonun bitmiş hali. Şimdi yaptığın ızparlama 
efektlerini BRUSH'a alıp istediğiniz yerlere 
yerleştirebilirsiniz. 
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clldclt ederlk bllıOıllfdıtı bınıklblrllnlz. 





BLADE WARRIOR 
ismi size bir şey hatırlatıyormudiye 
sorsam, belki birkaçını ı bir y ı l kadar önce 
"geliyor" haberini aldığını hatırlar. Evet 
gerçekten de bir yıl kadar önce haberini 
ald ığımızBLADE WARRIOR ancak geçen 
gün dergiye gelebi Idi. Neden bunca zaman 
beklenilmiş veya haberi neden bu kadar 
erken verilmiş bilemem ama, yeni gelen 
oyunlar arasında BLADE WARRIOR ismini 
görünce gerçekten çok şaşırdım. Oyunda 
(derginin duvarlanndan birine astığ ımız, 
artık sararmaya başlamış posterinden de 
anlaşıldığı gibi) karanlık güçlerle bir ölüm 
kalım savaşı veren bir savaşçıyı 

· yönetiyoruz. 
Oyunu Amiganıza yüklediğiniıda bir menü 
ile karşılaşacaksımız. Bu menüde F1 

tuşuna basarak yeni bir oyuna 
başlayabilir, F2 tuşuna 

basarak oyunu kaldığınız 
yerden save edebilir ve F3 
tuşuna basarak daha önce 
save edilmiş bir oyunu 
çağırabi lirsiniz. Save 
edebilmeniz için mutlaka bir 

format disk hazırlamalısınız . 

Bir disketle ancak on save 
bulundurabilirsiniz. Bu ekrana oyun 
esnasında ESC tuşuyla dönebilirsiniz. 
Menüden çıkıpoyuna devam etmek için F4 
tuşuna basmalısınız. Menü ekranından 
sonra oyuna başlayabilirsiniz . Oyunda 
kontrol üm üz altında bulunan kahraman, 

gururlu ve cesur bir savaşçı. 
Kahramanımız gururlu ve cesur 
olmasının y;ın ı sıra 

mükemmel bir kılıç 
~iilJ:tfl becerisine sahip. Zaten 

oyunda ki tek 
silahımııda 

kahramanımızıncanı 

pahasına yanından 
ayırmadığı uzun keskin 
bir kılıç. Joystiğinizinde 

yardımıyla 

yapabileceğiniz 

hareketler fazla çeşitli 

değil. Oyun alanımız, 

kahramanımııva hatta 
yaratıklar kısaca herşey 

gölgelerden oluşrıyor: 
Gökte ki ay ise sizin 
enerjinizi temsil ediyor. Ay 
ilk başta bembeyazdır, 
aldığın ızyaralarla ay 
tamamen karardığında 
sizinde işiniz biter. 
Gökyüzünün rengi bazı 
bölgelerde sisli ve 
karanlık, bazı bölgelerde 
kızı l ve açıktır. Oyunda 
alabileceği miz objeler 
renkli ve ayrınt ı lıdır 

Objelerin çoğu büyü 
malzemesi olarak 
kullanacağınız türden 
yarasa, kurbağa ve fare 

gibi objelerdir. Diğer iki önemli obje ise 
anahtarlar ve bir parça parşömene yazılmış 
yazılardır Parşömenlerde ki yazılar size 
oyun hakkında bir çok bilgi verir. Anahtarlar 
ise her yol ayrımında bulunan ve bazıları 
kilitli olan kapıları açmaya yarar. 
Düşmanlarımız ise sürüsüne bereket 
dedirtacek kadar çok ve bir o kadarda 
tehlikelidir. Oyun boyunca karşılaşacağınız 
bir kaç yaratığ ı ~ısaca tanıtmak istiyorum. 
Barbarlar: Ellerinde ki koca sopalarla hiç 
etkili olamayan barbarlar sizi fazla 
zorlamayacaktır. Yinede toplu halde 
saldırdıklarındadikkatli olun. 
iskeletler: Birdenbire yerden fırlayarak 
karşınızaçıkan iskeletler ellerinde ki 
baltalarla oldukça tehlikelidirler. 
Örümcekler: Oyun boyunca en sık 

karşılaşacağınız 

yaratıklardan olan 
örümcekleri eğilerek 
vuracağınız bir kaç kı lıç· 
darbesi ile öldürebilirsiniz. 
Eğer fırsatını bulurda 
ayaklarınıza dalarsa 
enerjinizin bir kısmını 
gotürür. 
Taşadamlar: Yerden fırlayan 
bir çok kaya parçasın ın bir 
yaratık şeklini alması ile size 
saldıran taşadamlar çok 
tehlikelidir. Eğer üzerinize 

atıarsa tepenizde ki dolunay bir anda 
yarımay oluverir. ikinci yakalanışın ızda 
gökte ay falan kalmaz. 
Zombiler ve mu m yalar: Cansız varlıklar 
olan bu yaratıklar oldukça dayanıklıdırlac 
Bir araya toplanmaianna fırsat vermeden 
yokatmeli veya kaçmalısınız. 
Cad ı lar: Birdenbire ortaya çıkan ve 
ekran boyunca uçan cadılar 
fazla etkili değildir. 
Yanınızdan geçerken eğilerek 

kurtulabilirsiniz. 
Zebaniler: Karanlık, şeytani 
güçlerden ve yaratıklardan 
sözedilirde, zebaniler olmazmı? 
Artık karanlık ve şeytani güçlerle 
özdeşleşen zebaniler bu oyunda da 
peşimizdeler. 



Yarasalar: Davamlı toplu olarak tepenizde 
dolaşan bu uğursuz yaratıklar fırsatını 
buldumu vakit kaybetmeden saldırırlar. 
Yarasaların herbirini kılıcınızıntek 
darbesiyle öldürebilirsiniz. 
Oyun sırasında M tuşuna basarak haritaya 
bakabilirsiniz. Haritada sizi bir kalkan temsil 
ediyor. Ayrıca haritanın sol üst köşesinde 
devamlı hareket halinde olan ve her 
haritaya bakışın ııda yer değiştiren bir varlık 
ve güç var. Aynı zamanda taşıdıklarınızıl 
tuşuna basarak görebilirsiniz. Bu ekranda 
taşıdıklarınız(büyü malzemeleri hariç) 
pencerelin içinde gösterilir. Haritada ki yeşil 
noktalar kuleleri n yerlerini gösterir. Bir 
kulenin (veya kapının) önüne geldiğinizde 
girmek için joystiğinizin kolunu yukarı 
itmelisiniz. Kuleye girdiğinizde üç 
seçenekle karşılaşacaksınız. Kolu sağa 
çekerek aşağı inen merdivenlerden 

geldiğiniz yere gidebilir, kolu yukarı iterek 
büyük bir kapıdan geçip kulenin odasına 
girebilir veya kolu sola çekerek rutubetli ve 
karanlık m erdivanlerden yukarı 
çıkabilirsiniz. Kulenin odasında size bilgi 
verebilecek ve birşeyler satabilecek birini 
veya büyü yapabileceğiniz aletleri 
bulabilirsiniz. Büyü yapacağınız zaman sol 
tarafta ki raflara kavanozlar içinde 
üzerinizde bulunan büyü malzemeleri 
konur. Herhangi birini klikleyerek büyü 
kabı na o malzemeden bir tutarn 
koyabilirsiniz. Yapacağınız büyüyü, büyü 
kitabına dokunarak değiştirebilirsiniz. 

Malzemeler yeteri kadar kabı n içine 
atıldığındaoku kabı n üzerine getirip 
klikleyin ve ateşi yakın. Eğer yeteri kadar 

malzeme koyduysanız buyunuz haz.r 
olacaktır. Kulenin tepesine çıktığ ruzoa 
kendinizi bir anda eski çağlardan za1en o 
çağlardayız ya!! Neyse) kalma kanat. KOCa 

bir kuşun üzerinde 
bulacaksın ız . Bu bölüm 
ufak bir shoot'em-up 
niteliğini taşıyor ve 
amacın ız diğer kuleye 
ulaşmak. Karşınıza bir 
çok dev yarasa çıkıyor, 
yarasaları ateşinizle 

öldürüp dağıtmal ısınız. 
Diğer kuleye ulaşmadan 
ewel birine değerseniz 
herhangi bir yere 
mecburi bir iniş 
yaparsınız. Diğer kuleye 
ulaştığınııdayine üç seçenekle 
karşılaşacaksınız. Kulenın tepesına çıkan 

rutubetli ve karanı k merdivenıer 
kulenin odasına çıkan bir kapı ve 
aşağı inen taş merdıvenıer Oyun 
boyunca sozunu ettiğım bu 
tehlikelerden sıyrıı ıpyoıunuza 
devam etmelisınız . Oyunu 

oynarken toplayacağınız dığer 
objelerin yanı sıra, yuzuk g bt baz· 
özel objelerıde toplamal ısınız . Bu 

objeleri nasıl kullanacağınızı 
parşömenlerde ki yazılardan 
edindiğiniz bilgilerden 
öğrenebilirsiniz. Eğer baş 

ederneyeceği niz btr yaratıkla 
karşılaşırsanızveya ene~ıniz çok 
azaldığından döğüşmek ıstemıyorsanız 

ESC tuşuna basarak ana 
menüye dönün ve oyunu 
kaldığınızyerden F2 ıle save 
edin. Daha sonra F3 ııe Joad 
yapın ve az önce save etmış 
olduğunuz oyunu çağırın. F4 
ile oyuna devam ettiğınızde 
yaratıkların veya yaratığın 
kaybolduğunu göreceksiniz. Bu 
hile sizi bir çok zor durumdan 
kurtaracaktır. 

BLADE WARRIOR oldukça ilginç, 
alışılmamış ve bir o kadarda ior, karışık 
bir oyun. Oyunu ilk gördüğünüzde biraz itici 

gelebilir, fakat bir süre oynadığınııda 

oyunun müthiş atmosferine kapılıp 
saatlerce başından ayrılmayabilirsiniz. 

Şimdiye kadar görmediğimiz bir tarzda 
hazırlanan BLADE WARRIOR değişiklik ve 
macera arayan herkese tavsiye 
edebileeeğim kaliteli bir oyun. Kaçırmayınlll 

SERKAN SÖZER 



1l H u NT ER (Bilse de uyusak artık) 
2) RAl L RoAD TYC O O N (Hepsi benim olmalı) 
3) MA N C HA ST ER U N 1 T E D 2 (Kıck Off'un Içi rahat) 

4) DAR i< M AN (En Iyi oyun bildiğin oy~n~ur) 
5) R. T yp E ı ı (Oemo'dur, ne yapsa yerıdır) 
6) M E R c s (Mermlm varsa fururum ega) 
1) sT R E ET R o D 2 (Cebren ve hileyle ... ). 
'sı w o N D E R LA N D (Gözyaşlannızı sllln) 
9) F. 1 5 2 (General olunca bırakacaQız, sozl) ki 
10) O M N 1 CR O N C O N Sp 1 RA C y (Size ne ya, benim zev m 

değil ml?) 

He he ! Bu ay atik davrandım, 

herkezden önce yazımı yazdım. Bir 
umut siz önce Son Sayfa'yı 

okursunuz diye. Ama nerde, siz 
nankörler sürüsü anca bütün 
dergiyi bitirdikten sonra benim 
yazımı okuyorsunuz. Alacağınız 
olsun. Bakın benden önce yazılarını 
okuduğunuz Insanlar aslında nasıl 
tlple, işte 64'1erln kirli 
çamaşırları.Yanlız bir dakika, ondan 
önce haberiniz olsun, Son Sayfa 
yakınlarında 

10 sayısını 
asla 
kullanmayı n. 



. üzi(;E BAŞLAMANIN 
~4ŞI YOKTUR 
CASlOTONE 
i/'ZİK ALETLERİ 

ile 1"ANIŞIN ... 

"f_ider Müzikçi" 
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Her hafta 3 aJıülü arlıba. 

ÇoeuJılara! 
•• 
UIJıer ÇoJıoınel'den. 
s Çolıomel amflalajı eönderin, Jıazanın! 
ç.•omcl'dc ~ean IHif...,.a: 
Bu hafta s Ço•omcl amiHIIafa aörufncn, ~·•Rife ••tdaea•. 
Ve 3 miithlf araiHI, 3 şanslı ~oeujun olaea•. 

Ra~dff ac,lc~fn ço•omcllcrf, ••~arma~an araiJIIIara. 

~ 

ç.•...., ,...,.,.., ,..,. .... , emnn. •• ,..,.. ..... - ........ ,., 
uırfı•u ,. ....... ,...,. , .... ,.._ ü ••••w••· Z.rfan iisni-
••••s, ~ .... .,. ....................... ,.._ ............ .,. 
,....... _ .......... • ~·•n. lı• , .... ., ' ·~•m ..... .,. -· ........... 
lTnutm•~•nf Her f••RffU ~~ Wr ŞGftllnlz oı.e••f 

Arallal•r• if• 
tüzel! 

T•p••ın~•••r•h 
tflri. O.sa IHu•ne• 
tidf~r. Kont•• 
anGhtan var. 
Konud1, vit.slf. 
••••ırı• mltorlu. 
A•üsii f•rfl~o 

Bu kan'4>1nyaya B•,_..k Reklamcılar AŞ ve Ul<er G•O. San ve Tc AŞ çaıopniarı 1ıa1ııamazıar Bu kan'4>1nya M.lı P.yango !dar""'" 8008 1!191 1142 722&1ar.n ve sayo~ ,,.,...r.y~e dUienıentno~·r 

" • 

1 




