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KAKAOLY

T
SO\
HAzeLnuT CHOCO!

Nuti biitin zamanlarin en lezzetli kakaolu
findik kremasi. A¢in orijinal Nuti kutusunun
kapagini, strin ekmeginize kolayca o farkli,
saglikli, besleyici lezzeti. Ya da kasik kasik
yiyin Nuti'yi. Simdi Nuti zamani, kiictk biiytik
herkes sevecek onu. Kakaolu findik kremast
Nuti, Kent'ten tabi...
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1
28-MEAN MACHINES
29-RUGBY

30-AMNIOS

32-BOSTON BOMB CLUB
33-WACKY

34-MIG 29

36-LOTUS
39-MEGALOMANIA

42-1.AST NINJA THREE

46- ALTERED DESTINY
50-THUNDER JAWS

52-FINAL FIGHT

54 BATTLE BOUND

57-A-10

59-ADVENTURE (OZEL MAC)
67-RISE OF THE DRAGON
70-FACE OFF

74-PUF NOKTASI

78 ALIEN BREED _

80- AL
82-SON SAYFA

STORVE S
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Su siralar piyasanin en tutarli

- the ChaOS engln firmalarindan biri olan Bitmap

Brothers’in yeni oyunu THE
CHAOS ENGINE biitin listeleri zorlayacaga benziyor.
Oyunun konusu goyle, oyunla ayni adi tasiyan alet bir
kaza sonucu harekete gecer ve bitiin evren tehlikeye
girer. Clinkii bu alet zamani ve evreni tamamiyle
degistirebilme yetenegine sahip.Tabi bunu durdurmak
size diigiiyor, aslibda yanliz degilsiniz eger bir joystick
adaptériintiz varsa 3 kisilik bir ekip halinde bu aletin
uretildigi fabrikaya girip onu yok etmelisiniz. Oyun her
ybnuyle Bitmaplerin kalitesini tagiyor. Bekleyin ve gériin.

Olur ya bilmemek degil 6grenmemek ayiptir. Cahillik sug degildir. Yukaridaki 3
harfin anlami World Wrestling Federation. Yani diinya gires federasyonu.(FILA
ile ilgisi yohtir) WWF su anda Turtles'tan beri Avrupa'daki sansin mavi gézId
en gok eglendiren oyunmus. Bir imiz yok. Allah
eglencelerini arttirsin. Yalniz biran 6nce bize gelsinki bizde eglenelim. Bildiginiz
yada simdi 6greneceginiz gibi WWF de etrafi iplerle
gevrili 0 arenada Hulk Hogan,Mr Perfect,macho
man,Randy Savage,The Big Boss Man,Million Dollar
Man, Ted Dibiaci ve daha bir sard iri kiyim insan
misvettelerine kargi dovisiiyorsunuz. Tabi ki kural
disina gtkmamak lazim.(Rakibin dalagim sokerken
abdominal baglarina zarar verirseniz faul olur) Ocan
oyunu aslinda ¢ok Iyl bir zamanlamayla ¢ikartiyor
¢lnkd Bogaz'in Gtesindeki o diyariarda bu yaz civan
gires sezonu bagliyor. Fakat bizde alt yapi
ikligit dolay bu spor
sadece bizim dergide yapiliyor. Insallah Kirkpinar
gdreslerine kadar gelir.




Hala 80'lerin en biiyiik arcade oyunlarindan biri kabul edilen
Wizball'un yaraticilan John Hare ve Chris Yates gu anda
WizKid adli bir yapitin son rdtuslanini koyuyorlar. Oyunun
konusu birazcik ucuk: Wizball'da Wizworld'u renklendirdikten

sonra Wizard ve Wizball (ayiptir sdylemesi) agik olurlar ve b
namuslu beraberlikten nurtopu gibi bir Wizkid olur. Fakat
sihirli fare Zark (hikaye Dallas’tan beter) bu ise cok sinirlenir
ve Wizard ile Wizball'u kagirir. Wizkid'i yoneterek 8 level
boyunca ilerlemeniz ve ailenizi kurtarmaniz gerekiyor.
Oyunun yakinda gelmesi bekleniyor. (Zaten &yle olmasaydi
bu sayfada yer almazdi)

SR e e L e )

smash tv

iste Ocean’in dért gézle beklenen
oyunlar listesinin bu yilki finalisti (Bu ne
demek?) Yani bu oyun iyi oyun,giizel
oyun ve Beklenen ve Ocean. Oyunun
konusuna gelince: Oyun gelecekte
gegen bir yarismayi konu ediyor.
Yarigsmacilar yaratiklarla dolu TV
stidyolarini gegip video ve ekmek
kizartici gibi hediyeleri kapmaya
calisiyor.(Kapamayanlar ise bir mayina
basip One’in son kitasini haykiriyorlar)
Oyun biyiik intimalle. Oyun blytik
ihtimalle iki kisilik ve bu yilbasinda
Avrupa’daki bilgisayarlarin ciplerine
akacak. Herhalde 2012 yilinin baginda
bize gelir.

Yeni bir giin yeni bir Star Trek. Yeni
bilgisayar nesli bu Star Trek serisiyle
biiydi yahu. Neuse yakinda gelecek olan
bu Star Trek’in yeni versiyonunda Kirk
olarak eski dostlariniz
Scotty,Chekov,Uhura,Sulu ve McCoy ile
Enterprise’in kopristinde hasret
gideriyorsunuz. Oyunda 14 ayr gorev var ve
akraba evliligi kurbani Klingonlardan
Rumolanlara kadar bir surd dismanla

Ki

gore oyun strateji, arastirma ve
arcade-action tiira olacakmis (puzzle ile

yonu ) Savas
de Wing Commander tiirtiymiis. Star Trek
ilgi iceri blyuk

gisay
1992’nin basinda bilgisarimizin
drive’lanindan igeri stizilecek.
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powermonger theWWI edition

Electronic Arts daima iz
birakan oyunlar ¢ikaran bir
firma. Powermonger'da
arkasinda binlerce (degilse bile
yuzlerce) hayran birakarak
oyun diinyasindan geldi
gegti.(Biraz acikl oldu galiba
yanlis anlamayin.
Powermonger hala hayatta,su
anda yagamini bir Hard-Disk’e
bagh olarak sirduriiyor)
Oyunun yapimcilari
Powermonger’in ardindan onun
efsanasini surdurecek bir Data
Disk’le geliyorlar. Senaryo Bu
sefer birinci dinya savasl,
Avrupa’nin ¢camurlu savas
alanlarinda ok degilde makinali
tufekle donatilmis insanciklarinizi, yoluna ¢ikan herseyi diimdiiz eden tanklari ve denizasin
ulasimi saglamakta tek yol olan cift kanath biplane’lerinizi yonetiyc . Oyun birbiri

Nostalji cekenler icin yillardir bekledikleri
oyun geliyor. CHOPLIFTER! Pek

. cogumuzun ilk oynadigi oyunlardan olan
bu harika shoot-em-up simdi Atari ST,
Amiga gibi 16 Bit'lik bilgisayarlar icin
hazirlaniyor. Tabi bu aletlerin Gstin
Ozellikleri sayesinde Choplifter'da da cok
sey degisiyor. 32 renklik bir oyun alani,
parallax scrolling, mikemmel mzik ve
grafikler sayesinde bu cocukluk
askimizin tadini cok daha fazla
cikarabilecegiz.

Ulkemizde pek cok sey degisiyor, piyasaya yepyeni bilgisayarlar giriyor, sakat dogan yavrumuz
telif yasas yavas yavas ydrimeye basliyor, pek ok firma dlkemizde temsilcilikler kuruyor...
iklere ayak t icin biz de i ufak bazi
yaptik.Umariz size blraz olsun kolaylik saglariz.
1) FIRMA KUTUSU: Bu kutuda oyunu yapan firmanin logosunu ve varsa Tiirkiye temsilcisinin
adini bulabilirsiniz. Bu sayede favori fi Y takip iz daha kolay olacak.
2) PUAN KUTUSU: Burada oyuna yazanmiz tarafindan verilen genel puani gérebilirsiniz. Biz
grafik, mazik gibi ayn puanlandirmalar yerine genel bir puani kullanmaya tercih ediyoruz ¢ink{
bazen cok guizel grafikli bir oyun insani 6lesiye sikabillyor, bazen de basit grafikli bir oyunia
saatler boyunca oynayabiliyorsunuz.
3) BILGISAYAR KUTUSU:Dergimiz artik Atari ST ve PC kullanicilarina da hizmet veriyor. Bu
kutuda goreceginiz bay(k bilgisayar sekli yazinin hangi alet goz éndine alinarak yazildigini
gosteriyor.Diger aletler ise oyunu bulabil iz diger bilgisayarlan belirtiliyor. Mesela
buradaki 6érnekteki oyun Amiga icin yazilmis ama Atan St ve PC kullanicilari da bu oyunu kendi
bilgisayarlari igin alabilirler.




Microprose yaptigi giizel simulasyonlarla,
simulasyon meraklilariningénllerinde taht
kuran bir firmadir. 91 senesinde stratejik
oyunlara da merak saran firma Railroad
Tycoon ile siiper oyunlar serisine devam
ediyor. Oyunda 1800'li yllarda kendi tret
yolu sirketini kurmaya calisan birini

degerleri arttiracak ve sirketinizi
bilyteceksiniz. Her yilbir 6nceki yil hakk
da bilgiler iceren bir bilango giize! bir mi-
zikle ekrana geliyor. Microprose'un herza-
manki komplike yapisinitagiyan oyun bu
ozelliklerinden dolay: hayli zevkli. Sesler
ve miizikler az olmasina ragmen Kaliteli.

Bir 6rglit bitin sehre bomba koymus
durumda. Zaman azaliyor. Sehir tehlike
icinde. Masum insanlar korumasiz. Tabi
tm bunlar olurda bir kahraman cikip ben
burayi kurtaririm demezmi? Iste yanimizda
boz kurdumuzla beraber bir ninja olarak ise
el atiyor ve sehri kurtarmaya calisiyoruz.
Klasik bir konu olsada Shinobden sonra
Shadow Dancer bayag! stikse yapti. Birbi-
rinden zor 4 boliim, her bolimn bircok ara
kademeleri, cesiti digmanlar ve azalan
vaktiniz sizi oldukea ugrastiracak. Bitiin
efektelerinin iyi olmasininyanisirayaniniza
bir kurt verilmig olmasi gercekten orjinal bir
fikir (Kurtun elma kurtu oldugunu sananlar
icin i vakit dayak yeme kurslarimiz
agilmigtir). Eglenceli bir oyun.

ok 6zellik var. Oyunun gvav«k\en e

spor oyunlarinda gorebileceginiz en iyl
efektler. Miizk de mikemmel. Ama oyunun
en dnemli 6zelligi atmosferinin muhtesem
olmast. Zorlu miicadelelerde Joystick'i
kiracaginizagaranti veririm,

gercekten adina yaragre

Arabanizi yine Ustten goriiyorse

sefer iki oyuncu ozelligi eklenmis. IR
arkadag oynarken ekran dikey olarak ikiye
boltndiyor ve iki ayri gordis bolimi
yaratiyor. Ayrica birincisinden farkli olarak
daha fazla patlayici maddelerde
alabiliyorsunuz. Pistlerde atlama rampalari
konulmug. Bu insana bk bir zevk
veriyor. Eger bu rampalara hizli giremezse-
niz asagiya disiip vakit kaybediyorsunuz
Pistlere birde ailip kapanan kapilar
konulmus. Sonug olarak birincisinden
herseyiyle cok daha Gstin bir oyun Super
Cars Il. Ustten goriinisld yaris oyunlarinda
bir numara.

Bundan uzun yillar nce mithis bir
Shoot'em-Up beyinlerimizde ve
joystik'imizde oldukga iz birakmisti. Bu
SilkWorm'du. Simdi SilkWorm'un drdtin-
clisti geldi. Aslinda bu bildigimiz
SilkWorm'un devami degil. Silkworm'un
(Uniinden yararlanmak istiyen bir taklit. Za-
ten orjinallyle arasinda bilyuk farkliliklar var.
Ornegin Gstten gortintd kullaniimis ama bu
oyunun guzelligini etkilemedidi gibi daha da
arttirmis. Arkaplandaki gérintiler cok gtizel
ve sprite'lar bayagi blyiik. Oyunun bir
6zelligide yiklemelerin devamii olarak
yapilmasi ve bolimlerin durmamasi yani
nun sonuna hi¢ durmadan devam
guz. . Bu milkemmel oyun
J ulastigi son dereceyi
jncisinden daha glizel

Artik oyunlarin kaliteleri artti. Eski Amiga
oyunlarini hatirlarsaniz birgogu gayet basit
efektler kullanmislardi. Ama artik oyunlarda
grafikler, oyunun tiiriine gore film veya cizgi
film kalitesinde. Sesler orjinal. Miizikler

= uper Bunlari niye soyledigimi merak

gral\kler\ de cONg
simulasyon.




Bazi oyun\ar vardir birkag oynayistan sonra
birakilirlar Bazilariise bir yila yakin-stire
guncelligini korurlar. Ama benim birzaman-
lar oynadigimbir oyun vardi. Yok o kadar
eskilere gitmeyin Millenium'dan
bahsediyorum. Millenium beni adeta esiri
etmisti. Sabahlara kadar kéle yapmisti
(kolelige 0 zamandan alistim). Simdi o
oyunun devami olan Deuteros piyasada. O
da kardesi gibi ortaligi kasup kavuruyor.
Ben simdiye kadar insani kendine bu dere-
ce esir eden bir oyun gérmedim. Hani soyle
bir bakip gegeyim deseniz yapamiyorsunuz
(Onun igin MAC bu halde) . Ttm efetleri
mikemmel. Hayranlik yaratan bir oyun.

Bilardo uyun\a’n Ccmmodoté 64{ dén beﬁ Be»
ni mutlu eder. Amiga'da da bu tip oyunlar bol

miktarda ¢ikti ama aralarinda Fast Eddies
Pool and Billiard bayag sivrildi. Oyunda bir

giriyorsunuz. Burada birgok

gtizel. Bilardo seviyorsaniz mutlaka alin.

Shootem Uplar birgok® y

sunun tutkusu. Sizi bilmem ar

Shoot'em Uplarin digindabu tir oy8
oynamam ama sagolsunlar firmalar beni
bu huyumu bildikleri icin hep stperlerini
ckaryorlar. Frenetic'te Core'dan bir
Shoot'em Up. Herzamanki gibi gezegenini-
ziiggal eden yabanci yaratiklara kars tek
baginiza uzay geminizle savagiyorsunuz.
Oyun iki disket ve ilk disketi Demo. Hemen
oyun kadar Demonunda‘mikemmel
oldugunu belirteyim. Qyunumuz sekiz bo-
limden olusuyor. Dort hakla baslamaniz ve
vuruldugunuzda bir hakkinizingitmesi umu-
dunuzu kirmazsa bu bolimleri gecmeye
calisabilirsiniz. Oyunda alabileceginiz bir-
cok silah var. Gergekten gtizel bir Shootem
Up. Bu tip oyunlardan birini, bir de Core
Design'in yorumuyla gordin.

Bitmap Brothers igini biliyor dogrusu.
Simdiye kadar gikardiklaribitiin oyunlar hit
oldu. Gods'da bu oyunlardan biri. Oyunun
konusu bile diger Arcade'lerin monoton hi-
ayekennden farkl. Siz tannlarinkatina

oynanabilirlikle sus\nyor Ve
oyun.

N I T . DY TN MRSy S s Aod W L LT Rl T T h L R

Commodore 64'den bu yana giizel oyunlar
y
yapan Activision su sna\avAn ac

poligon \reklm Birgok arag bu gef
glizel cizilmis. Ses efekleri ve atmosfer0™
ok gtizel. Stiper bir oyun!!!

r oyUNU oynarim
ular bir oyun geldi

rinden biride Intruder. Bu gok methi duyu-
lan oyun geldi ve dergide ortaligi karigtirdi
Oyunun kokpiti cok detayl ve

Birseyi anlamak icin sadece bir gin bak
maniz yetiyor. Ayrica MAC'in by istegi
yerine getirilerek ugak gemiside bayag bl
yUk yapilmig. Art caniniz
cikmiyor. Aslinda benim burada fazla birsey
sdyleme gerek yok, Abdurrahman abiye ve-
rilen 4-5 Intruder yazisindanbiri nasilsa bu
yazyi siz okumadan dnce yayiniacak ve si
ze genis bir bilgi verecek. E«w im tek
soyleyebilecegim yn iklerin mikemmel, at-
mosferin harika oldugu. Kagirmayin




Karanlik giiglere karsi savasan kahraman
bir savagl. Biribirinden zor yaratiklari hem
keskin kiliciylahemde bilyistyle gegmeye
caligiyor. Evet Klasik bir konu ama klasik

Klefa boyle bir sistem
cok basarili oldu.

Bizim dergide Sierra'ya kot laf
edemiyorsundz. Adventure'lari cok yavas
dedik bir didirmedikleri kald1. Evet Sierra
oyunlariyla Diinya'da bircok hayran kitlesi
olusturdu. Conquests of Camelot'da bu fir-
manin bir oyunu. Oyunun konusunu milyon
kere dinledigimiz Artur efsanesi
olusturuyor. Artur'un karisiile arkadas!
arasindaki yasak ask krallikta ugrusuziuk
getirmistir. Bu lanetin bozulmast icin tek ca-
re kutsal kadehtir. Iste bunu bulmak icin Ar-
tur yola gikar ve sizde maceraya atilirsiniz.
Grafikler Sierra'nin herzaman kullandigi
noktalama teknigiyle yapiimis. Bu teknik
bazilarininhosuna gitsede ben
begenemiyorum (gelmeyin dstiime) . Ama
diger ozellikleriyle ok guze! bir oyun. Uzun
bir maceraya atilmak istiyorsaniz mutlaka
oynayin.

Yoktur. Firma bir-
arika oyunlarla gonti-
BIT yer edindi. Iste onlarin
aribir strateji oyunuda bizde biiytk
BGeni topladi. Eski Roma zaman: Karta-
calilar ve Romalllar arasinda amansizca
devam eden savasa bizde girince ortaya
Carthage gikti. Amacimiz bir komutan ola-
rak Kartacay! korumak ve l

Escape From Colditz hapishane oyunlarina
yeni bir boyut getiriyor (oyle oyunlarmi
vardi?) . Oyunda Almanlarin siki korunan
Colditz kalesinden kagmaya caligiyorsunuz.
Bu kale esir kampi haline getirilmis ve bi-
zimde buradan kagirmamiz gereken dért
mahkumumuz var. Bunlar Ingiliz, Amerikal,
Polonyali ve Fransiz. Her mahkumu fonksi-
yon tuslanyla ayr ayr yonetebiliyorsunuz.
Oyunda muhafizlara tek tek yapay zeka
verilmis. Kalenin kendisi zaten bir labirent,
bir de muhatizlar zeki olunca isimiz bayag
zor oluyor. Tiineller kazmaniz, kilitli kapilart
agmaniz ve gercek mahkumlarin yaptigi bir-

gecmesini engellemek. Bu o kadar kolay
bir is degil ¢linki Romalilar ok giicliler.
Kahramanca savasip sehri korumak sizin
elinizde. Keskin zekanizi zorlarken aralarda
ctkan Arcade sahneleriylede
ugrasacaksiniz.Arcade sahnelerindeki gra-
fiklerde ok giizel. Oyunun atmos” ..ae Ust
diizeyde. Psygnosis, Arcade'den bagka
oyun yapamaz diyenleri yaniltt

V2 s g et

Bes yildirAmiga kullaniyorum ve hemen
hemen Amiga'da gikan tiim oyunlari
biliyorum. Bana en gok hangi firmay1
begendigimi sorsaniz, hi¢ distinmeden
Electronic Arts derim. Sebebi basit. B

fikler harika, sesler

etkileyici. Bir oyundan baska ne beklenebi-

lir bilmiyorum. Bir saheser.

cok seyi Grafikler izometrik
ve glizel, sesler idare eder ama asiliyi olan
oyunun atmosferi.

Delphine Sokware: taninmamis bir firmay-

ken cikarttigi Future Wars ve tnlerine in
katan Operation Stealth'den sonra e

zenga

¥ beraber kafanizda
P trtesi sabah ayildiginizda
Zineye baslarsiniz. Delphine oyun-
% arkaplan grafiklerini bitmap, adaminizi
isde vektor grafik olarak gizmis. Harika bir
oyun.

64°ler sayfa 10




Simdi agiklayacagim, ulkem»ze geldiginden
beri kimsenin anlamadigi bir oyun. Ben bu-
rada bu oyun mikemmel diye tepinip du-
rurken bir Allah'in kulu ¢ikip bana katilmadi.
Oyunumuzun adi Killing Cloud. Gelecekte
San Francisco'yu zehirli Toxic bir bulut
kaplamistirve bulut gokdelenler disindaki
binalar karanliga gdmmistir. Bu yiizden
bulutun altinda kalan karanlik kisimlarda bir
cete tiremis ve sehri yoketme planlarina
olusturmuglardir. Amaciniz San Francisco
polis memuru olarak sehrin basina bela
olan Kara Melekler getesini ortadan
kaldirmak. Bunun icin birgok gdreve
cikacaksiniz. Size ag fiizeleriniz ve sugluyu
karakola géttirmek icin P.U.P araglari
yardimeolacak. Bitmap ve Vektor grafikleri
harika, sesleri ve mizikleri nefis, atmosferi
olagantistii. Litfen oynayin.

Sirin yaratiklarla dolu bir dunyéda. gayet

¢lldirticigbrevier yapmak ve isterseniz yilin

oyununa aday gésterilebilecek Lemmings
tam size gore. Psygonins'in piyasaya

sirdigi bu zeka oyununda amaciniz Lem-

ming adindaki ufacik sirin yaratiklart

diistikleri cehennemden gikaripkendi diin-

yalarina gotiirmeye calismak. Bunun icin

Lemmingslere birgok emir verebiliyorsunuz.

larini saglamak, kopriler yaptirmay

receleri kaldy /8 0nun yerine zamana
kars! yanistiginizsekiz pist konmus. Her
pisti bitirince size diger bolimiin kodu
veriliyor. Oyunda orman, gece, sis, kar, ¢ol,
otoyol, g6l ve yagmurlu bolimler
bulunuyor. Bu hizli ve mikemmel cyunu
kagirmayin.

BT gercekten bir pro-
#S!1. Sirin mikemmel
esler, atmosfer ve espiriler oyunu
%asi yapan fakidrler. Bimapin
olusturdugu yaramaz gocugun bisikleti
calinincakatlerle savasmak ve bisikletini
geri almak i¢in yollara diiser. Oyun bircok
bélimden ve birgok bélim de bes ayrka-
demeden olusuyor. Moralinizi bozmak gibi
olmasinama oyun bayagi zor. Yinede sizin

bu zorlugu asacaginizaeminim glinki oyu-
nu baglarsaniz birakamiyorsunuz.

U.S Gold, elfesi takig
SuperArcadeter 2

gomiek Ustin. Nedenini anlatmaya
erialde gerek yok. Herzamanki gibi U.S
Gold kalitesindeki grafikler, ses efektleri,
oynanabilirlik ve atmosfer. Oyunda birgok
degisik silah kullanabilmeniz ve iki kisi be-
raber oynayabilmeniz zevkinizi dahada
arttiracak.

UYL
Bir ajanin diistincelerini disinmek, onun
duygularini yasamak istermisiniz? Istiyar-
saniz Midwinter II'ye buyrun. Oyun
muhtesem atmosferiyle sizi blyGleyecek.
ilk once karla kapl: bir dinyada dzgirlik
micadelesi veren insanlarin bu savaslarina
kazanmalarina yardim ettik (Midwinter 'de)
. Gorevimiz bitti diye yan gelip yatarken bir
slire sonra havalarin isinmasiylaberaber
dertler bagladi ve insanlar yine miicadelele-
rine basladilar. Yine onlarin 6zgrlik
ateglerine katkida bulunmaniz gerekiyor.
Oyunda 40'dan fazla ada bagimsizligina
kavusmay! bekliyor. Bunlar kurtarmak en
az 1-2 saat sirliyor. Oyunun getirdigi en
biiylk yeniliklerden biri de ajaninizinylzi-
nii ve diger ozelliklerini olusturmaniz. Bu
miithis oyunu mutlaka gorin,




Kahretsin,

YASL

Yine karmakarisik bir yil

AN

falan) pahali grafik is istasyon-

yasadik. zaten dogdugumdan
beri bana sakin huzurlu bir ta-
nesi rast gelmedi. Yine insanlar
birbirlerini yedi, fiyatlar artti, Fe-
nerbahce San Francisco depre-
mindeki bir sismografin gizelge-
si gibi bir grafik izdi, Irak
ortaligi karistirdi, segim oldu,
bazi seyler moda oldu, bazi
seylerin modasi gecti, zenginler
daha zenginlesti, insanlar
dogdu insanlar 6ldi. Tabii bun-
larin higbiri (Fenerbahce haric)
ne sizi ne de beni uzaktan
yakindan ilgilendirmiyor. Cunki
bunlarin ¢ogu olurken biz gozle-
rimizi monitérlerimize
yapistirmiskendi silikon dinya-
larimizla ugrasiyorduk. Disarda
dogan glines, kopan firtinagibi

Deuteros: ste gegen sene sabahlara kadar oynadigimiz
oyun. Tartugtlir ama belki de senenin en iyisi!

ufak tefek dogal olaylarla ilgi-
lenmedik bile. O zaman bizde
gectigimiz yilinbizi ilgilendiren
bdlimiini inceleyelim. Bakalim
bilgisayarlarin karmasik diin-
yasinda neler olmus, kim kimi
yemis ve hepsinden énemlisi
koca bir yilin gectiginin farkina
varmamizi engelleyen hangi
oyunlar olmus.

CDTV

Iste yilinyilan hikayesi. Zaten
Commaodore hep boyle
olmustur. 64’in ilk yillarini
hatirlayin. Spectrum’dan iki kat
daha kaliteli bir alet olmasina
ragmen piyasay! bir tirli ele
gecirememisti. Amiga’'da ilk bir
kac yil ATARI ST'nin gélgesinde
kalmisti. Simdi de Commodore-
’in yenj bebegdi CDTV bir tirli
hakettigi yere gelemiyor. Aslin-
da bunun en biiyik suclusu yi-
ne Commodore, glinkii bebek
nerdeyse sakat dogdu. CDTV
herkesin bekledigi FMV (Full-
motion-video) ézelligini
tagimiyor, s6z verilen CD s6z-
liik ve Lemmings CD'leri hazir
degil, alet s6z verilen tarihte
hazir olmali falan filan. Yine de

| gegcen sene herkesi en ¢ok ilgi-
¢ lendiren konulardan biri CDTV

idi, Glnkd bilgisayar uyusturucu
gibidir. Her zaman insan daha
fazlasini ve daha etkilisini ister.

¥ Amiga'ya alisan insanlari ancak

CDTV tatmin edebilir.

| VIDEO TOASTER

Hava durumunu anlatan gicik
adam var ya, hani onun ar-
kasinda haritalar gikiyor, veya
haberlerin jeneriginde bir strt
gorint ve grafik gegip duruyor.
Iste bunlari yapmak simdiye ka-
dar hep yiizbinlerce dolar
degerinde grafik is istasyonlari
gerektiriyordu. Taa ki NewTek
firmasi Video Toaster (VT) de-
nen aleti gelistirinceye kadar.
VT yapili bir Amiga 2000°e ( ya-
ni bol hafiza, dev bir hard disk,
hizlandirici,kamera, genlock

larinin batiin 6zelliklerini
kazandiriyor. Yani Amiganizi bir
canavara geviriyor. Bu alet ve
yetenekleri ortaligi o kadar
karistirdikiTimes’a bile ¢ikti. VT

SILENT SERVICE II: Birincisinin
‘hayranlar igin belki de hayal kinkligi ama yine
de’iyi bir simulasyon.

sadece 1991’ de degil, 6niimiiz-
deki birkac yil icinde Amiga pi-
yasasina damgasini vuran alet
olacaga benziyor.

METALLICA

Kapkara bir albtim kapaginin
altina gizlenmis miikemmel bir
kaset, "Rock Star" kompleksine
kapilmamis dért baba adam ve
giderek kanimiza giren bir
efsane. 91 Metallica'nin metal
dinyasindaki liderliklerini
pekistirdigi yil oldu. Senenin ilk
kisminda albimin kayitlari ne-
deniyle sessiz kaldilar ama al-
biimin ¢ikmasiylaberaber der-
gide ve geri kalan her yerde
Metallica cagi basladi. 92'yi bir

EDDIE’S POOL: Bir siire igin 64'lerde en
fazla oynanan oyundu ama sonra tacint LOTUS
IDye kaptird:.
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tarlt tlkemize gelmeyecek tur-
nelerde gecirecekler, bize de
kasedi durmadan dinlemek
disecek.

IBM PC

Cok degil bundan sadece bir iki
yil 6nce PC'ler babalarin ofisin-
de duran monochrome sikici
aletlerdi. Muhasebe, envanter
gibi bitiin sikiciigler bu aletlerle
yapilirdiama saat bes oldu mu
herkes onlari tozlanmaya
birakip eve "metreslerine” yani

SILKWORM _IV: Shoot-em up alaninda yeni

ufuklar. R-TYPE 11 bile onun yamnda siniik
kaldr.

Amigalarina kosardi. Gegtigimiz
sene iginde gok sey degisti.
Artik sadece is degil, eglence
piyasasi da 6ncelikle bu aletler
icin galisiyor. Kalbim pargalana-
rak soyliyorum, eger
simulasyon, strateji gibi derin

oyunlardan hoslaniyorsaniz size

tavsiyem, bir Amiga degil, VGA
kartl, 486 bir PC olacaktir.

Origin, Dynamix, Sierra gibi fir-
malarin PC’lere 6ncelik vermesi

her "olgun” oyun manyaginibu DARKMAN: Binlerce birbirine benzeyen
Ocean oyunundan sadece biri.

aletlere mahkum ediyor.
SIMULASYONLAR

Her alanda oldugu gibi simulas-
yon alaninda da modanin boru-
su Gtiyor. 1990 yili tanklarin

yiliydi, nerdeyse gikan her (g si-
mulasyondan. ikisi tanklarla
ilgiliydi. Bu sene ise ilgi daha
cok Birinci Diinya Savasi'nin gift
kanatl ilkel ucaklarinaydi. Bazi-
larini hala géremedik ama
Wings, Blue Max, Knights of the
Sky, Red Baron gibi ‘'megahit'
oyunlar hep bu konuyla ilgiliydi.
Nedendir bilinmez bitiin firma-
lar sanki s6z birligi etmis gibi bu
alana yoneldiler. Gelecek sene
mi? Kristal kiireme bakiyorum
ve 1992'de helikopter simulas-
yonlarinin borusu étecek:
diyorum.

STRATEJI

"izometri rules” 1991'in slogani
buydu. Seksenlerin ortalarinda

d ULTIMATE Firmasinin yarattig
| bu oyun sistemi firmayla bera-

ber mezara gémiilmis gibi go-

_ rUnirken birden reinkarnasyon

gegirerek yeniden moda oldu
Powermonger, Utopia, Robin
Hood gibi oyunlar hep izometik
grafik sistemleri kullanarak
inanilmaz basarilara ulastilar.
Konu olarak gegen yilin

karmasik askeri senaryolari yer-
lerini "toplumsal” senaryolara
biraktilar. Artik stratecileri sa-
bahlara kadar oturtan konular

camura saplanip kalmis tank
bélikleri degilde insanlarina ye-
terli yiyecek bulmak.
Populous’un baslattigi "tanri"
oyunlari furyasi var giictiyle
siirtiyor. insanlar artik sadece
askerlerle degil toplumun bitin
dertleriyle ugragsmak istiyorlar.
Starateji alanina damgasini vu-
ran bir diger 6zellik ise nerede

se SS| disinda artik sade grafikli
bol rakamli oyun yapan firma

kalmamasi. izometrik veya degil
artik her firma strateji oyunlarini

HERO  QUI
tadini sade
cikarabildi.

gorsel agidan da mimkiin

oldugu kadar giizel yapmaya
¢ calismalari. Kristal kiirem bana
seneye de piyasanin bdyle de-
vam edecegini, Populous Il
EA), Civilization (Microprose)
gibi oyunlarla "tann" oyunlari
modasinin siirecegini sdyliyor.
¢ ADVENTURE
Adventure 1991'de en blyiik
gelisimi gosteren alanlardan
biri. Text adventure hak ettigi
erken bir 6lime dogru hizla gi-
derken bu senenin galibi klas
grafikli ikon adventure’lar oldu.
Ozellikle Delphine, Sierra’nin
tahtintiyice salladi. Dis kulvarda




ise Accolade iki (King ve
Destiny) orta kalite adventure’la
piyasada var olduklariniispat
etti. Senenin sonunda genel du-
rumu bakarsak Sierra ne yapar-
sa satiyor ama asil dikkat etme-
miz gereken firma Delphine.
Ozellikle yeni gelistirdikleri poly-
gon grafik sistemi cok gelecek
vaad ediyor. Bu arada sistemle-
rini yenileyen Text'in tacsiz kra-
llari Magnetic Scrolls da hay-
ranlarina umut veriyor. Ben ne
yaparsam yapayim nimiizdeki

GODS: Bitmap'lerin klaslarini konusturduklart
oyunlardan sadece biri.

senenin yildizlari arcade sahne-
lerle sulandiriimisikon
adventure’lar olacak. Bu arada
Dynamix Firmasini da alan
Sierra'dan ortaligi karistiracak
birkag oyun beklemek yerinde
olur.

ARCADE

Bu tiir oyunlardan hoglammam
ama disardan bakan biri olarak
soyleyebilirim ki 1991'de gok
satan her oyun soyle yada boy-
le baska bir medyaya
dayaniyordu. Yani 1991 galipleri
genellikle filmleri konu alan
oyunlar oldu. Rezalet Turtles bi-
le bir numaraya kadar cikti.
Ozellikle Ocean yeni ¢ikan her "
hit " filmin haklarini satin alarak
servetine servet kattr. Isin tek
kotd tarafi filmleri konu alan
oyunlarin giderek birbirlerine
benzemesi. Piyasa genellikle
birkac ayri level'dan olusan
(Darkman, Terminator 2, Robo-
cop 2) ama birbirlerine asiri de-
recede benzeyen oyunlarla
doldu. Sadece Bitmap Brothers,
Gods ve Magic Pockets gibi iki
orijinal oyunla piyasaya biraz

MANCHESTER UNITED EUROPE:
Sadce Kick Off oynamaktan stkildiysaniz
almamz gereken bir oyun.

hayat verdi. Kristal kiirem 92'de
de ayni seyin strecegini ve film
, dizi falan haklari olmayan fir-
malarin avuglarini yalayacak-
larini gosteriyor.
SHOOTEM-UP

&l [ste size gelisiminin sonuna

yaklagan bir alan. Bir shoot'em

& up'ta yapilabilecek hersey en

azindan birkag kez yapildionun
icin artik bunlarda agzimiziagik
birakacak oyunlar pek
géremiyoruz. Yine de Silkworm
1V bu senenin en iyisiydi. 91
modasi bol silah,dev level sonu
canavarlari ve iki player
secenekleriydi. R-Type I, Fre-
netic gibi zevkli oyunlar bile ne
yazik ki siradan kaldilar. Gide-
rek yorulan kiirem 92'de daha
bir siirli siradan oyun bekleme-
mizi ama fazla umutlanma-
mamizi soyliyor.

FRP

Dungeon Master ¢iktl, mertlik
bozuldu.Artik kimse ilk tig Ulti-
ma veya eski Krynn serisinde-

PROFLIGHT: Kainatin'§
en zor oyunlardan biri.
Sadece gergek pilotlar
igin.

kiler gibi oyunlari kabullenmiyor.

Ozellikle Eye of the Beholder
FRP piyasasiniiyice karistirdi.
FRP piyasanin en dikkat gekici
ozellikleri yeni ve gelistirilmis

grafikler ve giderek biyiyen
oyun alanlari. Might & Magic ve
Wizardry gibi oyunlari bitirmek
icin insanin olduk¢a uzun ému-
re ihtiyaci var. FRP'cileri parlak
glinler bekliyor. Hem grafikler
gelisiyor, hem de oyunlar
derinlesiyor.!l!

FIRMALAR

# Eski glinlerde bir kisi otururdu,

muzigiyle, grafigiyle bir oyun
yapardi, sonra bunun plastik bir
torbaya koyup kapi kapi dolasip
satardi. Ama artik zaman
degisiyor, bilgisayar firmalari gi-
derek devlesiyor. Son birkag se-
ne iginde basli basina bir en-
dstri olusturdular. Simdi ba-
kalim zengin dostlarimiz 91'de
neler yapmiglar:

GREMLIN: Bana sorarsaniz
yilinfirmasi. Lotus'la baslayan
cikislariniToyota, Suzuki,
Supercars2 gibi bir dizi yaris
oyunuyla srdtrddler. Bir za-
manlarin siradan firmasi (Skidz,
Venus) 91 sonunda elit kesime
girdi. Simdi bu satiglardan ka-
zandiklari parayla yeni hitler

THUNDERHAWK: Core Design’m ilk
simulasyon denemesi higte fena saymaz, aslna
bakarsaniz bayagu iyi oldugu bile soylenebilir.

hazirlamalarinibeklemek dogal
olur.

OCEAN: Denizde kum
Ocean'da para. Ne zaman yeni
bir film ciksa Ocean hemen at-
layip oyun haklari satin aliyor.
Béylece daha fazla para
kazaniyor.Bu kisirdéngiintin tek
kot tarafi Ocean oyunlari gide-
rek birbirlerine benzemeye
basliyor. Batman'den beri biitiin
film konulu oyunlar hep degisik
level'li siradan seyler. 91'de
gordugtimiiz Robocop 2, Termi-
nator 2 ve Darkman gibi oyun-
lardan daha fazla bekleyin ama
bu arada bayag! ilging
olacakmis gibi gériinen Robo-




cop 3'e ve Epic’e dikkat edin.
RENEGADE: Bitmap Brothers
sonunda Imageworks’in code
kéleliginden kurtulup kendi fir-
malarini kurdular. Bu isimle
cikardiklar Gods, Magic Poc-
kets Bitmap'lerin tnlerini hak et-
tiklerini gésterdi. Bana sorar-
saniz su anda piyasanin en
"glvenilir" adamlari glinki
yaptiklart her oyun birinci sinif
olacagina emin olabilirsiniz.
CORE: Piyasanin yeni cocuklari
CORE, Corporation’la
basladiklari bagarilarini
sirdurtiyorlar. En belirgin hata-
lari her telden galip bir tiirli hak

LEMMINGS: Ne diyebilirim ki, bu da tartigihr
ama belkide yilin, hatta hatta son birkag yiin en

iyi oyunu.

ettikleri hit'i yaratamamalari.
Warzone, Frenetic, Thunder-
hawk'in hepsi iyi oyunlar, ama
higbiri gergek bir hit degil. Biraz
Bitmap'leri 6rnek alip "gok oyun
degil, iyi oyun" prensibini be-
nimseseler iyi olur.
CINEMAWARE: iste yilin soku.
Herkesin favori firmasi Cinema-
ware yayincilikhayatina veda
etti (programeiligadevam
ediyorlar) . Firma ekibinin
yarisininisine son verdi. Uzun
zamandir bekledigimiz TV
SPORTS SOCCER
ve BASEBALL gali-
ba piyasaya gikacak
ama Cinemaware'in
kendini toparlamasi
biraz zaman alabilir.
U.S.GOLD:
U.S.Gold 91'de bii-
yuk adimlar atti. Lu-
cas Film, SSl ve
Delphine gibi popi-
ler isimlerin Avrupa
haklarini satin alan

iZOMETRIK
GRAFIKLER

TOPLUM
STRATEJILERI
_ BIPLANE

SIMULASYONLARI

LEE
SEPULTRA
CESUR ve GUZEL
TINY TOON
GREMLIN
cD

SADDAM VIRUS
BART SIMPSON
SUPERCHARGER

yasaya sUrdu. Size tavsiyem
U.S.Gold etiketini tagiyan SE-
GA oyunlarini alirken dikkatli
olun ama digerlerini goziintiz
kapali alabilirsiniz. 92, U.S.
Gold igin ¢ok parlak bir yil
olacaga benziyor.

TITUS: Tuttugunu batiran firma.
Titus'u Walt Disney’le olan
anlasmalari (Arachnophobia,
Dick Tracy) bile kurtaramadi. Bu
bUyUk potansiyelli oyunlari bile

b s AN ESCAPE FROM  COLDITZ: Kimseyi inandiramasam bile
firma bir dolu hit'i Pi- pence gegen senenin en iyi ve en zevkli oyunlarindan biri
Colduz'di.

ouT

VEKTOR
GRAFIKLER

SAVAS
STRATEJILERI
TANK
SIMULASYONLARI
LEVIS
FAITH NO MORE
HAYAT AGACI
TAS DEVRI

OCEAN

ORTAKOY'den
KOPYA KASET

LAMER VIRUS
TURTLES
QUICKSHOT Ii

batirmayi basardilar. Umarim
92'de toparlanirlarama 91'de
beni Crime Does Not Pay,
Fire&Forget2 gibi oyunlarla kus-
turmay! basardilar.
MICROPROSE: Microprose’un
Gizgisi hic degismez zaten. Si-
mulasyonun tartismasiz krallari
bu sene de ¢ikardiklarioyunlar-
la kalitelerini kanitladilar. Rail-
Road Tycoon’la basladiklari ka-
liteli strateji gizgilerini 92'de Co-
vert Action, Civilization gibi hit-
lerle siirdirecege benziyorlar.
Nedendir bilinmez,
Microprose’a her zaman ayri bir
sempatim olmustur. Onlar da
simdiye kadar ylizim hig kara
cikartmadilar. 91'de F-15 Il ve
Rail Road Tycoun'la beni uyku-
suz biraktilar. 92'de Stealth
Fighter 2 ve Gunship 2000'le
kimbilir neler yapacaklar.

Her neyse,umarim gelecek se-
ne gecenden daha iyi olur.
Murat’HangiYildayiz?’ADANC




JNATARI
HARDWARE ve SOFTWARE DESTEGI ILE

ATARI 520 ST
1040 FM

Ve ATARI nihayet karsinizda! miizisyenlerin, grafiklerin, masa istii yayincilarin, teknik
adamlarin, egitimcilerin ve tabii ki oyuncularin bekledigi bilgisayar artik tiim dzellikleriyle
sizin begeninize sunuluyor.

Atariler 512 KB’den baglayan bellekleri ve 68000 motorola serisi merkezi iglemcileri ile zat-
en size pek yabanci degil. Hepsinin TV modiilatorii, MIDI portu, gii¢ kaynag1 bilgisayarin
iginde ek bir iicret 6demeden kullamiminizda . TOS adi verilen grafik 6zellikli bir igletim sis-
temi kullanilms, higbir komut ezberlemeden kolay bir kullanim saghyor. Sadece mouse ile
formatlamadan, kopyalamaya, silmekten ¢oziiniirliik degistirmeye kadar her igleminizi elinizi
klavyenize hig siirmeden yapabiliyorsunuz. Standart seri, paralel, hardisk ve joystick ¢ikiglart
mevcut. Modellere ve ozellik-
lerine gelince;

520 ve 1040 STE: 512 KB ve 1
MB bellekle iiretilmis (update
degil). Motorola 68000 serisi
iglemci kullamyor. 256 KB
Rom igerisinde RAIBOW TOS
ve GEM’e sahip. 8 Mhz
hizinda 3,5 "720 KB" IBM for-
math disket siiriicii var. 4096
renklik bir paket kullaniyor.
BLITTER CHIP ile grafikler
hizlandirilms, 8 Bit stereo ses,
| ¢ift stereo baglanty, ti¢ adet programlanabilir ses kanali ve "dahili MIDI" portu var. 640*400
ekran ¢oziiniirliigiine sahip. Biitiin bunlarin yaninda "dahili TV modiilatrii”, mouse ve joy-
stick girigleri, seri ve parelel girigler, 128 KB Rom kartug yuvasi mevcut. Istendiginde bellek
4 Megabyte’a kadar da gemisletilebiliyor.

I

|




JNATARI

MEGA 4 STE: 4MB bellekle iiretilmig. Yine motorola 68000 serisi iglemci kullaniyor. 256
KB dahili ROM, 128 KB harici Rom kartug yuvasi iceriyor. 16 MHZ hizinda ve istendiginde
8MHZ segilebililyor. 3,5 720 KB "IBM formath" disket siiriiciisii ve 48 MB dakiili harddiski
var. 4096 renkli bir palet kullanyor. BLITTER CHIP ile grafikler hizlandirilmug. 8 Bit PCM
stereo ses, ift stereo port, ii¢ proglamlanabilir ses kanali ve "dahili MIDI" portuna sahip
640%400 ekran ¢oziiniirliigii var. "Dahili TV modiilatorii" mouse ve joystick girisleri ve seri
ve paralel girisler yine standart olarak kullanimina sunulmug. Ancak bunlarin yanisira Talk-
lan, ACSI, DMA ve VME c¢ikislar1 da mevcut.

TTO 30: Motorola ailesinin en yeni entegresi olan 68030 iglemcisi kullanilmis. 8 MB bellege
sahip ve 32 MB’ye kadar gemisleyebiliyor. 32 MHZ hizinda, 1280*960’lik bir ¢oziiniirliige
ulagabiliyor. 4096 renkli bir palet kullaniyor. 3,5 720 KB "IBM formatli" disket siiriiciisii ve
48 MB dahili hard diski mevcut. CACHE &zelligine sahip. 8 Bit PCM stereo ses, ¢ift stereo
port, ii¢ programlanabilir ses kanali ve "dahili MIDI" portu, iki adet seri, iki adet modem, bir
adet paralel port bulunuyor. Ayrica VME, SCSI, LAN, ACSI DMA ¢ikiglari var.

SLM 605 Lazer Yazic1: Higbir dahili bellege sahip olmamasina ragmen ekranda
gorebildiginiz "herseyi" kullandiginiz "her fontu" kagida dokebilen ok kullanisli bir lazer
yazicidir. Dakikada 6 sayfa basar ve kagida, aydinger, filme ¢ikti alabilir. Bilgisayar DMA
portu lizerinden baglanir.

PORTFOLIO: Iste 390 gram agirliginda IBM uyumlu bir bilgisayar. 8088 islemciye sahip. 5
MHZ hizinda, 128 K Ram, 256 K Rom bellege sahip. 32K, 64K, 128K lik hafiz kartlar1 var.
64*240 pixel supertwist s1v1 kristal ekranda kontrast ayarlanabiliyor ve izafi olarak 80%25
olabiliyor. Bir masaiistii bilgisayara veya yaziciya direkt olarak baglanabiliyor. Rom
igerisinde MS DOS Lotus uyumlu tablolama, editér, adres defteri, giinliik ve hesap makinesi
programlart mevcut.

Atari bilgisayarlarin disket siiriiciileri standart IBM uyumlu formatlama yapiyor. Bu da
IBM’de yazilmig bir metni, olugturulmug bir tabloyu hazirlanmig bir CAD ¢izimini diskete
kaydedip higbir ek isleme tabi tutmadan Atari bilgisayarin disket siiriiciisii vasitasiyla
yiikleyip kullanabiliyorsunuz. Ayrica IBM, Apple emiilator programlari ve donamimlart da
mevcut. Thtiyacimiz olan her tiirlii program, Tiirkge klavuzlar ve ilave donanimlar da kul-
lamminiza sunulmug durumda. Biitiin bunlarin yanisira miifredatimiza uygun Ingilizce,
matematik, kolejlere hazirlik, OSS deneme sinavi gibi Tiirkge egitim programlari, Ingilizce
egitim veren Anadolu Liseleri ve Kolejler igin ingilizce hazirlanmis, fen, matematik, biyoloji
gibi programlar, 2 ve 3 boyutlu bilgisayar destekli ¢izim, masaiistii yayincilik; 12, 24, 64
kanalli miizik ve ¢ok ¢esitli oyun programlari da artik Atari fiyat listelerinde yerini aldi.

Saniriz Atari Bilgisayarlar hakkinda bir
6n bilgi edindiniz. Oniimiizdeki aylardd. METAKOM A.S.

da cesitli uygulamalarini ve program- | Megrutiyet caddesi no 184 Sishane 80050 ISTANBUL
larin sizlere yine bu sayfalarda TEL:(1) 151 50 34 (8 Hat) Fax(1)151 25 10
tanitmaya ¢alisacagiz. Her tiirli
sorunuzu bize iletebilirsiniz.

=\ ATARI




K-YM

Son zamanlarda tii-
riinden olan oyunlarda hemen
gbze garpan bir artis var. Ama
gelen oyunlarin hemen hemen
hepsi alip oynamaya deger.
KRYMINI'de bunlardan biri.
Ama bu oyunun oynanis tipi cok
farkli. Yapmaniz gereken sey
ekrandaki tlim toplarin karelere
doniismesini saglamak. Ama
sakin gériiniise aldanip bu oyu-
nun kolay sanmayin. Tim oyun
boyunca bol bol hesap yapmak
lazim ve zamaninizkisitli. Bu
ylzden oyunda bir de Save
secgenegi var.

Oyunda toplar renklerine gére
sirayla Ust Uste diziliyorlar. Sira-
larin yanindaki sayilar o renk to-
pun kag kare gidebilecegini
gosteriyor. Toplarin hareket
sayilari soyle:

GRi ve YESIL: Bir kare

ACIK YESIL: Dortkare  *
KIRMIZI ve KAHVERENGI: iki
kare

MAVi: Ug kare

En solda Ustte zamaniniz. Onun
altinda ise skorunuz ve High
Score yazili. Oyun sirasindaza-

mani cok iyi ku-
llanmalisinizyoksa basarili
olamazsiniz
Toplari hareket ettirmek icin be-
litecimizle hareket ettirmek
istediginiz topun Ustline gelip
atese basin. Bir belirte¢ daha
cikacaktir. Bu topun nereye
gidecegini gosterir. Saga veya
sola gekip bunu (Eger topun
gidebilecegi bagka yer varsa)
oynatabilirsiniz. Tekrar atese

basinca top hareket eder ve ka-

reye donusur. Her top sadece
bir kere hareket edebilir. Bitiin
toplari oynatip kareye
dondstiriseniz (Umarim
basarirsiniz) level gegersiniz.
Ama dikkat edin. Genelde en
son top sikisipkaliyor ve kaba-
ran hirsinizsayesinde kirik bir
Joystick'iniz oluyor. Unutmayin
Joystickler bedava degildir!
Oyunda kullanabileceginiz

NI

tuslar soyle:

S (Save): Oyunu o an diske sa-
ve eder. Her level gecisimizde
oyunu save edin. Cok yararl
olacaktir. Dikkat edin; eger
yalnis save ederseniz geri
donis sansiniz yoktur.
L (Load): Save'lenmis bir oyunu
load eder.
N (New Game): Level'i bastan
baslatir.
<-: Oyunu basa déndurdr.
Eger benim gibi Tetrisama-
nia’nin caresiz bir kurbani iseniz
bu oyun kesinlikle ama kesinlik-
le kagmaz. En ustasini bile en
az bir ay mesgul edebilir. Alin,
alin ve alin, memnun
kalacaksiniz. Bir hafta kadar
oynayin, sonra Bakirkoy'de
gorusrtz. Beklerim efendim.

EVRIM ONAL




Aralik ayi ne cabuk geldi boyle. Kosko-
ca 1991 yilininda sonuna geldik. Ne
oyunlar ne programlar gérduk. Sizler
Mart ayinda Kanal 64 ile tanistiniz. Ben
de bu sayi herkes gibi izledigim kada-
riyla 1991 yilinisdyle bir gzden gegire-
cegim. 1991 yilina Commodore 64 ola-
rak ok iyi baslamistik ginkd her sene
oldugu gibi 1990 yilininsonundaki oyun
sikintisindankurtulmustuk. Aylar gecti
ve Subat - Mart aylarinda géralmemis
bir oyun furyasina kapiimistik. Herpa-
ketten oyun gikiyoroyunlari giin gini-
ne takip bile edemiyorduk. Tabii bu
oyun akiminda Swapper gruplarinin b-
yuk payi vard. Yaz yaklastikea oyunlar-
da tikenmeye basladi ve halen devam
etmekte olan oyun sikintimizbas gos-
terdi Sene ortalarinda Yayin Kurulu ile
yaptigimiztoplantilarda Commodore
64'c destek kitablar gikarmaya karar al-
dik ve alismaya oturduk.Halen hizla
yol aldigimizbu calismanin Grandnd
onumuzde ki aylarda alacaksiniz. 1991
Yazi sonunda ortaligi kasip kavuracak
bir haber gelmisti. Gerci biz hepimiz bu
haber aylar 6needen biliyorduk ama
inanmiyorduk Telif Hakki gelmisti. Bu
yasa gergevesinde oyun kopyalamak
sug sayilacak kopyalayan ve kopya
oyun kullananlar higte kucunsenmeye-
cek cezalara carptirilacaklardi. Sikintil
bir kag haftadan sonra Telif Hakki bek-
lenen sikiligigostermedi ama kanun bir
defa Resmi Gazetede yayinlanmisti. Te-

an resminden en azindan grafiklerinin
oldukga giizel oldugunu

dulari bu kadar.Siz de her zaman oldu-

Bu arada elinizde Asterix'in bir kopyast
veya demo bolim olan varsa bana
yollasin. Gergekten oyunu merak ettim.
Oyun programlama konusunda bizim
dergidede bir takim oldu

gu gibi satirlara ya:
zabilirsiniz. Tabii isminizi de belitip be-
litmemeniz serbest. Simdi de ayin
mektuplar

1) Amiga igin satilan 1 MB oyunlar
gibi C 64 icin de 360 K.

ilk 6nce Sahin, Murat Omay ve Umitten
kurulu bir ekip Operation Wolf tiri bir
oyun yaptilarOyunu ben gérmesemde
eglenceli oldugunu duydum. Bu ilk de-
neme yalnizca Deneme idi. Hemen
sonra ben ve Kemal Deniz Aksoy
SYNTAX ERROR yazilim grubunu kur-
duk ve Commodore 64 igin benzeri go-
rilmemis bir oyunu programlamaya
basladik. Herkes oyunun ismini sor-
makta ama isim oyun piyasaya cikana
kadar gizli kalacak. Kont mu ? Konu
olarak tariingn ikinci 6regi ama ilk or-
neginden ok ustan. Ustelik Commado-
re 64'de bol grafik gormek ve renkli bir
oyun akisinatanik olamak isteyenler
igin birebir. Bekleyiniz. Evet Arkadaslar
benim gézimde 1991 yili béyle bitti.Da-
ha fazla maziye dalmadan bu ay ki ko-
nulara gegelim. Hemen ayin DEDI ve
KODU'lari

1) Ya Amiga Amiga divorlar ama su alet
( Veya Cagaloglu'ndaikiler ) dogru do-
rist bir defa bile programlar basmiyor
Gegen ay ki Scroll Programlaninin altta
bultnaniniyazip da galistirmayan oku-
yucularimizsiz bir de 60. satirinsonun-
da ki Steo'yu STEP olarak degistirin

lif Hakki giktig fiyati-
da artmisti. Bu da Turkiye'de program-
ciliginartik ciddi bir uras haline gelme-
sini saglayacak Snemli bir fakibro. He-
men bir dizi egitim programi piyasaya
verildi. Her ne kadar bu programlar
Amiga'da ilgi gérsede beklenenden Gok
daha iyiydi. Daha sonra oyun yapimina
girisildi. Su ana kadar elini en gabuk tu-
tan LOCUS TEAM oldu. Ve Amiga igin
ASTERIX isimli bir Adventure oyunu
programladilar.Oyun AMOS ile prog
ramlamist Asterx oyunun herhangi bi
kopyas! veya Demo bolam ben d
meveut degil onun iin herhangi 2
elestiri getiremiyorum. Ama der-

gide gordugum iki

ek-

calisir
2) Gremlin Uyuyor mu acaba ? Adresini
veya telefonunu bildirinde uyuyan giize-
likaldirsinlar Saat 12 oldu.Hani 64'de
Lotus 2 ?
3) Bu sefer haklariydiama ... Termina-
tor igin Ocean'a dua etmek lazim. Boyle
mikemmel bir oyunu ancak onlar gika-
rirdh.
4) Farkindamisinizbilmem ama (lafim
Metallica ve Guns 'n’ Roses'a degil)
son cikan albamlerde hig is yok. Ne
dersiniz Rocker'lar yaslandi mi 2
5) Hig distindandz md ? Acaba bilgisa-
yarinizolmasa ne le ugrasir-
diniz
6) Gegen ay ki yazimdan et-
Kilenip mektup yazanlar go-
galdi, demeyi isterdim ama
galiba okulla basiniz fena
belada. Ne de olsa yazililar
falan. Olsun mektup yaza-
cak hig gegmeyen dersler
var. Ornek mi ? Onu da
siz soyleyin
7) Street Rod 2 gelmed,
gelmeyecek mi ? Nasil
yapariar bunu bize ?
8) Mektuplara baslik
yazmak inanin ok zor.
Ya mektuplariniza bir
baslik secin yada bu
ayki gibi siralama ya-
palim. Karar sizin...

oyunlar satiliyor mu ?
2) 360 K Ram karti kag liraya satiliyor
2

3) Su Mac'in dergi

in bir yerine fo-
tografini koymasi i

n kim ikna ede-

4) 43.sayida mektubumun cevabina "
Sana kartusta Beast'i satalim " de-
missim. Fiyati nedir
5) Makine Diliyle ilgili
mazmisiniz ?

6) Yaptigim bir sprite’t Joysticl
nasil kontrol edecegim ?

Cevaplanini verirken bir yerlere

"Hakki" yazabilirmisin ?

KAAN GUN idealtepe/ISTANBUL

A) Béyle bir oyun programi duymadim.
Aslinda bu fikir Commodore 64'Un ge-
lismesi igin cok iyi bir fikir.Zira nasil
Amiga alan sartianmis gibi ek Ram ali-
yorsa,64'giller iginde boyle bir uygula-
ma konabilirdi. Eminim ki oyunlar Sega
kalitesine kadar yukselirdi. Ama zanner-
dersem hafizanin yaninda 6zel utility
programlari da veriyorlar.

B) Bu karti almak igin posta masraflari
dahil 1 Milyon liray1 g6zden cikarman
lazim
C) Aslinda Mac bir aralar bir fotograf
gektirmisti ama bu gok hayati bir karar
oldugundan gindeme bir tirlu geleme-
di.Biz ismi lazim degil bir kag kisi ile
Mac'i yakaladigimizher yerde fotografi-
ni gekerek kartpostal haline getirip bay-
ramda adreslerinize yollayacagiz ..

D) Shadow Of The Beast kartusta 160
000 TL ama inan o oyun igin deger.

E) Makine Diliife ilgili Assembler késesi
gecen yil bitti Oldukca uzun ve yararl
olan bu késeyi yeniden yayinlamak sim-
dilik olanaksiz.Sen o sayilarin hepsini
birden bizden temin edebilirsin. Ama
bekleyeceksen bu konu hakkinda derle-
mekte oldugumuz bir kitabimizvar
F) Gok basit Ama ilk 6nce ingallah spri-
te’ini bilingli bir sekilde yaratmissindic
Zira kullanma kilavuzundaki sprite'lar ile
biitiin spritelarin hareket no'su ayni de-
gil. Yani birinci,ikinci, ugtncd vb.
sprite’lanin yatay ve dusey konumlarint
verirken kullandigimizrakam ayni ol-
maz. Bu hata her zaman acemiler igin-
de yapilizBenim verecedim omek bir
numarali sprite igin.Joystick Port 2 igin:
Ilk 8nce sprite'l ekrana bastiktan sonra
programin sonuna PE=PEEK (56320)
yazacaksin. Daha sonra sprite’in ekran-
da bulunan degerlerini degiskene esit-
leyeceksin. Mesela sprite'in X pozisyo-
nu 50, Y pozisyonu 100 degerinde. Ve

biz bunu hemem rastgele iki degiskene

esitleyelim.A=50 ve B~100 gibi. Hare-

kése aca-




3: PO KEV
B B+3: GOTO 1000
1007 IF PE=118 THEN POKE V+2 A-
OKE V+3, B+3: A=A-3:|
GOTO 1000
1008 IF PE=121 THEN POKE V42,

S0081F PEL111 THEN PRINT "ATES":
GOTO 1000

(Bu arada daha detayl bir seyler 8gren-
mek i |snycrsan Basic kosesini takip et-

melisin.)

G) Hakki Hakki (Hakki kim ya ?)

1) Amiga'da bulunan Dungeon Mas-

ter, Xenomorp,Eye Of The Beholder
o

mi 2 isimleri nelerdir ? Siz de de bu-
lunuyor mu ?

2) Ultima tipi oyunlar Commodore’da
da var mi ? Isimleri nelerdir ?

3) Kasette en iyi Adventure ve Strate-
ji oyunlari hangileri 2

4) Monitor programi le oyuniarin As-
sembler listesi

Ugum en iyi ve guvenilir kopya prog-
rami Tape To Tape V1.0 isimii prog-
ram. Bunun kiramadigireklamii veya
626l turbolan Palmiye Cracker isimi
programla da kirman momkun.

1) Champion Of The Raj oyunun-
da nasi savasacagimNasl bir
taktik uygulamaliyim 2

2) Cruise For A Corpse kag dis-

ket acaba

3) Commodore 64 oyunu ofan
Speed King'in, Amiga 500 ver-
siyonu var mi 2 Yoksa buna
benzer bir veya bir kag oyun sdyle-
yebilirmisin 2

4) Conan, Mister NO, Alaska vb. cizgi
roman ?

2)
Fighter
Bomber'da pilot ismini Kyl
olerak girdim halde |sled|g|m gérevi

DEMIR TUNCEL
A) Maalesef hig oynamadigim bir oyunu
bana sormussun zglinGm.

B) Tam 5 disket

C) Galiba yok ama motorsiklet yarisla-

Ned
3) Multi lce Kanu§u tam olarak ne ise
yarar? Ve piyasa fiyati kag liradir 2
1) Castle of Terror’de Dracula’nin ya-
nina geldigimde 8ldiirmek icin ne

rindan ) Harley
Davidson Super Scramble Simulator,
Super Hang On'u alabilirsin

D) Eskiden yalnizca Conan okurdum
1) Graphic Adventure Creator hak-
kinda bilgi verirmisin ? Kasette olma
ihtimali var mi 2

2) Kasette bir kag FRP ve strateji
Snerebilirmisin ?

3) Ekim sayisinda 64 igin acikladigi-
niz Shadow Dancer’da kullandigimiz
resimdeki grafikler gercekten 64 gra-
figi mi yoksa Amiga'ya mi ait (Gok
merak ettim )

4) Jinxter adli adventure’nin konusu-
nu aciklayabilirmisin ?

5) Last Ninja lll oyununu ne zaman

2 Ayrica hazine odasina
geldigimde odadan nasil cikabilir
2 Bu oyun hakkinda ipuglari verel

mini
haklinda b yazablllrmlsln

s> Last Ninja Il'de sopayi almadan
8nce ki ilk ekranda aldigim beyaz
perde seklindeki cisim ne ise yariyor

7) Green Breet oyunu sonsuz hak
olur mu ? Olursa nasil ?

CAGRI YILDIZ /SAMSUN

A) Bende ki kopyas! Trainer yani son-
suz hak. Ayn bir sifre bilmiyorum. Shop

5) Commodore'da en iyi monitr
programlari hangileri
6) Nota verilerek calisan bir miizik
programi var mi ? ismi nedir ?
7) Commodore’da kasetten kasete
kopya yapan bir kopya var mi ? ismi
ne
GURKAN GOKALP
A) Saydigin oyunlardan Xenomorp
64'de var. Dungeon Master's kesin ola-
rak bilmiyorum. Ama Eye Of the Behol-
der henoz yok.Buna benzer bir gok sii-
per oyun Commodore'da var ama ka-
sette sinirlisayida. Eger disk sirticin
varsa bana bildir sana bir suru super
FRP sayayim. Ben de bir arsiv yapti-
gimdan bir cogu meveut.
B) Ultima zaten ilk 6nce Commodore
64'de gikti.Daha sonra bir ok serisi
geldi.Ben en son versiyonunu kagirdim
ne yazikki
C) Adventure olarak Masters Of The
Universe, Kayleth,Demigod, Nightwing
bayagi oyalayic. Strateji olarak kasette
Guadalcanal, Power At Sea,Supre-

cy.

D) Evet "D komutu vererek ekrana As-
sembler listesini dskmen mamkan.

E) Kartus (izerindeki monitor program-
lari her zaman en Kolay kullanilanlaridir
ama onlarin da yetersiz kaldigi durum-
lar olabilir.Dergimizde ik yil 6nce dok-
mii verilen monitér programi program
olarak en ise yarayan monitér progra-
madir.

F) Music Shop isimli programda her tar-
1t nota ve miizik elemaniarini sayfalara
dizerek calisman mamkiin

G) Kasetten Kasete kopya yapan gor-

6) 64'de en iyi simulasyon hangisi 2
7) Kanal 64 4 sayfa olmali.

EMRE VARISLI /Somewhere in Time
A) Bu program araciligile grafik cizip
adventure oyunu dizayn edebilirsin.
Ama piyasada bulunan tek parca kaset
versiyonunu eksik. Gok pargali disket
versiyonunu bulman lazim

B) Heroes Of The Lance, Supremacy.
C) Evet o grafikler 64 ayitt

D) Benim bildigim kadariyla kendini 6I-
diirmeye galisan bir adami yénetiyor-

E) Bu sayi bir aksilik olmamissa Last
Ninja Ill Karginizda.

F) Red Storm Rising...

G) Daha fazla mektup lazim...fazla

1) Great Escape ve Rastan Saga
oyunlarinin Amiga Versiyonu var mi

2) Billy The Kid oyununda Tabanca,

tifek, kuv§un satan dikkan var m
arsa

3) Bana iyl bk i p programi séy-

lermisin ?

4) Nobunaga acaba bir strateji oyunu
u ?

mi

TURHAN TUNCEL

A) Hayiryok.Daha dogrusu ben rastla-

madim.

B) Maalesef yok

C) Notalarla galismak istiyorsan Music
Kine kodu ile yazmak istiyor-

san Rock Monitor 410 tavsiye ediyorum.

D) Evet strateji oyunu

1) X-OUT 'da sonsuz hakka gegebil-

mek icin bir sifre var mi? X-OUT'un

shop kisminda hangi silahlan almam

yararli olur. Bunlar oyunda nasil kul-

lanabilirim 2

tavsiye edecegim bir si
!ah yck senin zevkine kalmig. Silahi al-
man zaten onu kullanman anlamina ge-
fiyor
B) Her kopyada bu kod calismaz hele
kasette oynuyorsan iyice Umitsiz.
C) Multi Ice kartusunun en 6nemli gére-
vi oyunlari kirip kopyalamasidir Piyasa-
da Multi Ice II, 1Il,VI diye tig cesidi var-
dir. Bunlardan VI en gelismis versiyonu-
dur ve oyunlari gergek sonsuz hak ya-
par.Her birinin yirmiden fazla ézelligi
bulunur Fiyatlara gelince Multi Ice II'nin
fiyatini bilmiyorum zaten piyasadan kal-
mak iizere.Multi Ice Il 140. 000 TL,
Multi Ice VI,190. 000 TL.
D) Bu oyunu oynayall uzun zaman ol-
du.(Zaten tam calisan,eksiksiz versiyo-
nunu gérmedim.) Ama Dracula'y! ilk ek-
randaki kilila dlduroyordun galiba. Ha-
zine odasindan gikmak iginde yerdeki
cesetleri mi Kurcaliyordun yoksa o bas-
ka bir Adventure'da mi ? Ya siz niye o
oyuna taktiniz hepiniz.Piyasada kaset
igin gok daha iyi Adventure'lar var.Ce-
vaplarim yeterii degilse (ki degil) sen bir
'a dan
E) Bu oyuna dergice toptan isinamadik
ve boykot ettik. Bu yiizden Turtles hak-
kinda hig bir soruyu cevaplayamiyoruz.
F) Aldiginbu cisim daha sonraki ekran-
larda beliren ve neyin nerede oldugunu
parildayarak gésteren sembollerin gik-
masinisaglar.
G) Gegen ay kaybolan (bir rivayete gé-
re satilmis) Action Replay bulunamadi.
Bu yizden size herhangi bir Poke veya
benzer kolaylik séyleyemiyorum.
1) Commodore'da kasette Larry 1 var

2) Bana kasette bir Adventure 8nere-




bilirmisin ?

3) PC'de Larry I'de pencereden cikip
cekici aldiktan sonra barin oniinde
Karsima bir polis cikiyor,ne yapsam

E) Her gin piyasaya yeni ara yiiklemeli
Kasetler gikiyor. Bunlari gind gunine
takip etmek lazim. Benim bildigim kada-
riyla Sly Spy, Robocop 2, araydklemeli

ve beni
Liitfen acil yardim.
4) Zevkli bir oyun arayanlara Vendet-
ta.

5) Derginize geldigim taktirde sizden
oyun satin alabilirmiyim ?
§) Supremacy ve Creatures kasstte

var mi
SEHKEN BAYKAL /SAMSUN

A) Larry serisi hig bir sekilde 64'de gik-
madi
B) Yularilarda bir yerde bdyle bir soruy
Ia kargilasmigtimama senin igin bir kag
ekleme yapalim. Gold & Glory, Wolfman,
Federation
C) Yapman gereken sey prezarvatifi
(rubber) géstermen olmalidic
D) Kanllyomm
E) M
F) \klsvde kaselle mevcut. (Creatures
ara yiklemeli
1) Last Ninja 3,Gremlins 2,.Shadow
Dancer,Dragon’s Lair 2, Ninja Remix,
Beast gibi oyunlari ne zaman acikla-
yacaksiniz 2
2) Commodore'da kasette; kasetten
Kasete ara yiiklemeli olan oyunlart
tam olarak ceken bir kopya programi
var mi ? (Copy Board her oyunu gek-
miyorda.) Sizden temin edebilirmi-

im ?

3) Freeze Machine ara yiiklemeli
oyunlan Kasetten kasete tam olarak
cekebilirmi ? Sprile Killer dzelligi bu
Kartusta var mi 2

4) Neden derginiz artk poster tari
ekler vermiyor ?

5) Sly Spy,Robocop 2, Turrican 2,
Over The Net, Supremacy, Eskimo
Games, Plotting isimli oyunlar kaset-
te var mi ?

6) Disk 64, 1541, 1541 II' nin farki ne
2 Disk 64 digerleri ile %100 uyumlu
mu?

7) Last Ninja 3'de kagitian alayorum
3. Bolum) ama cikis bir tirli bul
miyorum 2

8) Multi Ice 6’nin Multi Ice 3'den farkli
ozellikleri nelerdir 2

9) Herhalde viinmem gerekir, bende
derginizin ilk say: hari biltiin sayila-
rivar ! Nisan 88'i hic bir yerde bula-
madim. Liitfen bu ilk sayiyida nasil
temin edebilecegimi séylermisin ?
10) Nisan 91’de verdigin joystick test
programi 3 defa kontrol etmeme rag-
men caligmiyor ?

FATIH FBC Goztepe /ISTANBUL

A) Last Ninja 3 bu sayida var. Shadow
Dancer ve Beast gecen sayilarda agik-
landi. Digerleri igin simdilik bir tarih ver-
mem mumkun degil

B) Full Kaset Backup yapan programlar
var ama tam bir randiman verecegini
zannetmiyorum. Ufak kart halinde yapil-
mis olan Copyboardiar gercekten gok
kotu.Bunlarin plastik bir muhafaza igin-
de sesli ve toprakli olanlari meveut.Fi-
yatlanda pek fazla sayilmaz. Bu tip alet-
leri Istanbul'da bulmanda mamkn.
Bence hemen bunlardan al ve rahat et
C) Hayir gekemez. Sprite Killer 6zelligi
mevcuttur. (Multi Ice'dan sasmayacak-
sin.)

D) Guzel bir soru ama inan ben de ya-
nitini bilmiyorum

ula-

olarak, tek parca halinde
kasette mevcut,

F) Farklar markalari,fiyatlari,okuyucu
kafalari. Bu farklar 1541 ile 1541-Il ara-
sinda yok gibi ama Disk 64 kesinkes bu
Driverlar ile %100 uyumlu degil.

G) Bu gikisisana tarif etmem ok uzun
surer. Bu ydzden sen bu ay gikan yaziy

oku.

H) Farki fiyat, mendleri,etkin Fastioad'|
(MultiIce 6), Trainer Modu (6),Ekran
ayarlamasi (6). Yani kisaca Multi ce 6,
Mult lce 3den dstin.Bir de Action Rep-
Iay 6 var ki onlada Multi 6'nin farklari
var. Onu hig sorma.

H) Ben bu dergide 1988 yilindan beri
alismaktayim.Dergiye lk geldigim giin-
de 0 say1 yoktu,bugtinde yok. Ben ras-
lanti eseri o sayiyi cok yeni olarak bir
bilgisayarcida goriip satin almistim.

1) Mimkindar. Bundan sonra program-
Iari ok siki kontrol edecegim.

1) No Mercy isimli komando oyunun-
da sonsuz cana nasil geciliyor ?

2) Silet Service'de denizaltida diger
gemileri aviamak icin torpilleri nasil
kullanmaliyim ?

3) Benim gibi spor oyunlarindan
hoslananlar igin bir tavsiye ?

4) Gunship isimli oyun kasette var
mi 2 Varsa nereden temin edebilirim

5) Son serum Ghos(buslels 2'nin bi-
Bu

Aot (epladlm ama ikinci bo-
lime gegemedim. Neden ? Sorun be-
nim Kasetten mi yoksa yapmar ge-
reken baska bir seyler mi var 2
SERDAR VAROL Melikgazi /KAYSERI
A) Maalesef keske soyleyebilsem ! (Ah
Action Replay neredesin

B) Gemileri hedefleyip "T" tusuna basa-
rak

) Heralde bitan olimpiyat oyunlari var-

dir sende.Gegen aylarda yeni olarak

Mark Set Go isimli ok bolamld bir oyun
eldi

D) Guniship kasette var.Hatta bu oyun-

dan bir ara Besiktas Bilgisayarda bol

bol mevcuttu.

E) Banim bidigim kadaryla bu syl

toplaman yeterli. Z

SAVAS AKYAVAS Gemlik /BURSA

A) Textlerin alinmasiile kastetigin text-
lerin degistirilmesi ise bunu en basit
olarak Modify Text secenegiile yapman
mmkan. Burada ilk 6nce yeni isimi ya-
21p daha sonra araya = isareti koyarak
eski yani orjinal ismi yazmalisin. Bun-
dan baska bir yol daha var. Oyunu kar-
tug ile irarak kopyala. Daha sonra fast
load kismindanykle. (Disk Drive sahibi
isen isin 6ok kolay) Ama program calis-
tirma.Daha sonra F8 tusu ile monitore
gir ve I* komutu ile hafizayitara. Textleri
degistir ve RUN.

B) Crack Versiyon bir oyunun orjinal ol-
mamas! yani piyasada satilan tirden
cekim halinde kopyalanan ve kutulu
halde olmadan satilandit Orjinal versi-
yonla en énemli farki her zaman mutla-
ka calisma htimalinin olmamasidir

C) 4 Toplu bilardo gérmedim. lyi bir bi-
lardo oynamak istiyorsan bir de 3-D
Billiard' dene

D) W.W.F. Wrestling'gin Ustune gikma-
d

i
E) Hayir hendz gikmadi.

F) Basic késesi gegen sayi basladi. He-
ndz vakit gegmis degil.

G) Ne kadar sanssizim. Hayatiminen
bayik hatasini herhalde Ninja turtles
veya Gremlins 2 oynamayarak yaptim
Her mektuptan bunlara ait sorular giki-
yor.

H) Dergimize bu sayilarin tutari olan
6000 TL ve 3000 Tl posta masrafi ola-
mak Uzere 9000 Tl génderirsen bu say-
lan adresine postalanz

1) Alinma ama bu soruna dergice gok
guldik. Nasil olur da ana mendyd bula-
mazsin. Kesin senin oyunun bozuk.

J) Super Famicom 16 Bitlik bir oyun
makinesi. Derin bilgiler icin haberin kay-
nagi depodaki canliyamektup yazda
sevinsin garip.

Evet ginler ne gabuk gegiyor. Ne oldu-
gunu anlamadan aydan aya atiyoruz
Hayatin sartlarindan biri de bu. Bakin
bir yil ne cabuk gecti. Aranizdan biri bu
yil da gegmedi nihayet son aya geldik
diye biliyor mu ? Distnun ozellikle bir
yildan fazla bir sore bilgisayar sahibi
olanlar. Bir yildan beri ne yaptiniz par-
don bilgilerinize ne kattiniz ? Bu soru-
nun cevabini veremeyenler (olumsuz
Verenler) bonce siz bu i bilmiyorsu-

kasetin hatall geki
1) Multi Ice IITile oyun textleri nasil
alinyor 2
2) Crack versiyon ne demektir 2
3) C-64'de 4 toplu bilardo var mi ? En
iyi bllardu oyunu hangisi ?

a)c en iyi Pankreas oyunu
hang

5) ka Suil Manager League C-

mi ?
6) Easlc dili ve bilgisay e
ligini nereden dgre
7) Gremlins Il'nin dérd
miinde G harfini bulamadim. Nerede
oldugunu biliyormusun ?
8) Agustos, Eyliil, Ekim 88 sayilarin
tam olarak nasil alabilecegimi agik-
larmisin ?
9) Super Star Soccer’da ana men|
bulamadim ne yapmaliyim 2
10) 40.sayida son sayfada

d|

hakkinga bilgi verebilirmisin ?

ma isin dogrusu bu
el oaeaibitioyiin ek bk
kullandinizonu.Bence bu ona yaptiginiz
en biyuk sutur. Bari yeni yildan itiba-
ren bir seyler ogrenelim bilgilerimizi
paylasalim.Ancak ve ancak bu sekilde
bir yerlere varabiliriz. Yetenekli arkadas-
lar bana yazsin. Elinden bir seyler ge
meyenlerde en azindan Basic kosesini
takip etsin. Her neyse bu aylik da bu
kadar.Unutmadan hepinize MUTLU
YILLAR .1992'de gérismek 0zere hepi-
nize i bi e gegirmentz iegile
Hoscak

BARIS VAL(;INKAVA PK 205 BESIK-
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Evet arkadaslar yeni bir Basic yazis!

ile yine karsinizdayim. Gegen ay verdi-

gim problemi herhalde hepiniz kolay-
likla g6zdti. Yalniz problemin sonunda
aylik %10 faiz yazisiniyillik %10 faiz
olarak degistirmeliydik. Bilmem farkin-
damisinizama eger ayda %10 faiz ko-
yarak hesapladiimizdayalniz gegen
ay ki komutlan kullanarak program ge-
reginden fazla uzar. Siz en iyisi onu
yillk %10 faiz ile hesaplayin. Yapama-
yanlar bir daha denesin.Gegen ay ki
yazimin sonundada belirtigim gibi Arit-

matik islem operatdrierini bilmeyen ye-

ni kullanicilar hakli olarak problemi zor
buldu.Yeni Commodorcular igin Arit-
matik islem operatdrlerini bu yazimda
anlattim.

Gegen say! yazly kapatirken size dyle

bir program yapin ki kullanictya maag!-
ni sorsun, yiyecek,yol ve diger masraf-

lari ayn ayri sorarak kalan parayi yilda
%10 faizden bankaya yatirip bir yil
sonra biriken paray! ekrana yansitma-
niziistemistim. Simdi programin yapi-
mina gegelim :

10 INPUT " MAASINIZ *; M

20 INPUT " YOL MASRAFLARINIZ";

A

30 INPUT "YIYECEK MASRAFLARI-
NZ";B

40 INPUT * DIGER MASRAFLAR ; C
50 K=M-(A+B+C) : REM ARTACAK
PARAY| HESAPLAMA

60 T=K"12 : REM ARTAN PARANIN
BIR YIL SONRAKI TUTARI

70 F=T/10 :REM FAIZ TUTARI

80 T=T+F : REM ARTACAK PARA-
NIN FAIZ ILE TOPLANMAS|

90 PRINT " BIR YIL SONRA BIRIKEN

gibi aslinda higte karisik
degil.Kim bilir belki de hepiniz bu ka-
dar basit sorylar oo livo

kiziyorsunuzdur. Programda hemen
dikkatinizi geken yeni bir komut var ve
siz ne ige yaradiging bile anlamadiniz
belki de.Bu yénergemizin ismi
REM.Rem'in kullaniligi cok basit.Bir
komut olarak islevi yok. Yalnizca prog-
ram igine koymak istediginiz mesajlari
buradan girebilirsiniz. Tabii bu mesajlari
yalnizca programin listesini alan bir kisi
okuyabilir.Rem komutundan sonra ya-
zilanlar hig bir sekilde ekrana yansi-
mazlar.

Simdi gelelim bu ay ki dersimize..lk
6nce makinemize islem yaptirmay:
saglayan aritmatik operatorler. Bizim
su asamada kullanacaklarimiz :

+ : Toplama iglemi

- : Gikarma iglemi

/- Bélme islemi

* : Garpma islemi

Bu semboller rakamlar arasinda ve
matematiksel degiskenler arasinda
kullanilir. Islem demisken hemen ko-
nuyla baglantili olarak bir cok bilgisa-
yarda temel komut gérevi goren LET
komutuna bir g6z atalim.

Gorevi komuttan sonra gelen islemi
hesaplamaktir. LET C= A+B gibi. Com-
modore 64 matematiksel iglemleri Let
komutu kullanmadan da uygulayabildi-
ginden gereksiz gibi goriimektedir.Yu-
karidakiifadeyi C= A+B seklinde yaz-
mamiz 64'tin ayni iglemi yapmasina
yol agarBu yiizden yapacagimiz prog-
ramlarda pek kullanmayacagiz.
GOTO:

ste Basic'te ok stk kullandigimizbir
komut daha.Bu komut araciligiile
prograministedigimiz béliminde iste-
digimiz satira atlamasini saglariz. Kul-
lanimi GOTO 10,GOTO 1200 seklinde-
dir.Komuttan sonra gitmek istedigimiz

men érneklerini verelim
ORNEK 1-1 :
10 PRINT " COMMODORE 64 "
20 GOTO 10
ORNEK 1-2::
10 PRINT " COMMODORE 64 ;
20 GOTO 10
Yukaridaki iki Grnegi ayri ayri yazip ¢a-
ligtinin. Fark ekrana hemen yansidi.P-
rogramlar arasi bu farki rnek 1-2'nin
birinci satirininsonuna koydugumuz ;
isareti saglyor.Noktall virglll isareti he-
men sonra bosluk birakmadan anlami
tagiyor. Yalniz Print komutu ile kullanilir
diye bir sart yok. (INPUT'u hatirlayin.)
Vakit kaybetmeden hemen bir sonra ki
komut.
IEC THEN S
Basicde karsilastirma olayini yapan
komut Karsilastirilacak deger IF keli-
mesinden sonra,kosul saglanmigsa
yapilacak islem THEN keliesinden
sonra yazilir. Bu komutta 6rmekler gok
cesiti olabilir.Sayllardegiskenler, dizi-
ler ve karekterler karsilagtirma yapila-
bilir. Komuta rnekler vermeden énce
karsilagtirmaifadesinde kullanacagi-
miz operatorler.
:Esitleme

Kt

<:
B
<

Kiigik veya Esit
>=Bllyik veya Esit
<>: Esit Degil
Yukaridakiisaretleri zaten matematik-
ten biliyoruz. $imdi bir sayisal 6rnek
yapalim.
ORNEK:
10 8=607 :REM SIFREMIZ
20 INPUT " SIFREYI GIRIN "; A
30 IF A<> 607 THEN GOTO 50
35 IF A=607 THEN 40
40 PRINT "SIFREYI BILDINIZ "
01E A DRI »




NIZ SAYI KUCUK GELDI ": GOTO 10
60 IF A>607 THEN PRINT " VERDIGI-
NIZ SAYI BUYUK GELDI": GOTO 10
RUN

SIFREYI GIRIN ? 1234

VERDIGINIZ SAYI BUYUK GELD!I
SIFREY!I GIRIN ? 345

VERDIGINIZ SAYI KUCUK GELDI
SIFREYI GIRIN ? 607

SIFREYI BILDINIZ

Yaptigimizbu 6rnegi incelediginizde
hig birinizin bu komut hakkinda bir so-
runu kalacagini zannetmiyorum. Simdi
ayni programi rakam olarak degilde
isim olarak yapalim.

ORNEK:

10 X$=" ISTANBUL " : REM BU SE-
FERKI SIFREMIZ

20 INPUT "SIFRE ISMI GIRIN "; A$
30 IF A$=" ISTANBUL "THEN GOTO
50

40 IF A$<> " ISTANBUL " THEN
PRINT " OLMADI": GOTO 20

50 PRINT "BILDINIZ "

RUN

SIFRE ISMI GIRIN ? BARIS
OLMADI

SIFRE ISMI GIRIN ? GJGFU
OLMADI

SIFRE ISMI GIRIN ? ISTANBUL
BILDINIZ I!!

Ne kadar basit degil mi ? Basic'in ne
kadar ytiksek seviyeli bir dil oldugu is-
te bunun gibi kullanimikolay ve cesitli
komutlarla belli oluyor. Bu komuttan da
sonra bagka bir Basic kahramanina
gegelim.

FOR ..TO..NEXT:

Bu komut degiskenleri sayag olarak
kullanmanizi saglayan kullanigl bir ko-
muttur. FOR'dan sonra herhangi bir
degisken atanarak yapiimasi istenen
isler sirayla satir satir girilir. Girdiginiz.
emirlerin tekrar edilmesi gereken son
satirindan sonra NEXT yonergesi ko-
nur. (Bu arada yapiimasi gereken isin
sayisive sinirlariaraya TO konarak
belirtilmelidir.)Biraz kanigik gibi gorilse-
de aslinda basit sayilir. En iyisi siz alt-
taki 6rnekleri dikkatle inceleyin.
ORNEK :

10 FORA=0TO 16

20 POKE 53281,A

30 NEXT

Bu ufak programda A degiskeni sira-
siyla0'dan 16'ya kadar deger aliyor.-

Her deger alisinda hemen bir sonraki
satira atliyor ve oradaki komutu yerine
getiriyor. Next komutu ile kargilagtigin-
da yeniden deger aimak icin ilk satira
doniyor. lkinci satirdaki Poke komutu-
nu heniiz islemedik ama eger bir par-

ekrana verir.

NEW:

Yeni bir program yapmak istedigimizde
bu komutu vererek hafizay! bosaltinz.
CONT

Run /Stop tusu ile durdurdugumuz

ca ne-
men bu komutu ve yanindaki rakamla-
rin ifadesini anlamigsinizdir Bir bagka
ornek.

ORNEK:

10 FOR X=1T0 40

20 PRINT " 64'LER DERGISI " ;

30 NEXT

Bu programida yazip Run'ladiginizda
ekrana yanyana 64'LER DERGIS| ya-
zilanningeldigini goreceksiniz. Zanne-
dersem bu komutu da anlamig bulun-
maktasiniz. $imdi FOR komutunun bir
baska yonerge ile kullanimi:
FORZSTOEISTER:-S

Bu komutunda yukaridakinden pek bir
farki yoktur.Yalmizca STEP yonergesin-
den sonra artma sayisinivereceksiniz.
STEP 1,birer birer artin, STEP 2, ikiser
ikiser, STEP -1 ise basinda eksi oldu-
gundan birer birer azaltirHemen basit
bir érnek :

ORNEK : 2-1

10 FOR X=0TO 100 STEP 2

20 PRINT X

30 NEXT

ORNEK : 2-2

10 FOR X=99 TO 0 STEP -1

20 PRINT X

30 NEXT

40 PRINT " BOOMMM "

ki 6rmektede agik agik kullanimlar or-
tada ... Hayal giicin@iz(i galigtirin Print
komutunu ve renkleri kullanarak FOR
NEXT yonergesi ile basit demolar ya-
pin.

Bu ay programsal komutlar burada bi-
rakalim. Daha fazla yuklenirsem Kafa-
niz kangabilir. Bir ay iginde burada an-
lattiklarimianlayip onceki bilgilerle pe-
Kistirirseniz garanti veriyorum ki bir gok
faydali programi yapar hale gelirsiniz.
Yaziyi bitirmeden bilgisayara direkt
verdigimiz bazi komutlar size aktara-
yim.

RUN:

Hafiza da bulunan programi caligtirma-
ya yarar

LIST :

Yaptigimiz Basic programin listesini

prog! bu komutu vererek kaldi-
g1 yerden islemesini saglariz. Ama
program kesildikten sonra hig bir ko-
mut vermemeniz gerekir.

LOAD :

Digaridan numarasi verili olan cihaz-
dan bilgi yiikler.

LOAD "ISIM" <TEYP>

LOAD "ISIM",1,1 <TEYP>

LOAD "ISIM",8,1 <DISK>

SAVE :

Hafizada bulunan programi kasete ve-
ya diskete kayit eder.

SAVE "ISIM* <TEYB>

SAVE "ISIM" <TEYB>

SAVE "ISIM",8 <DISK>

Bu aylik da bu kadar. Tabii gegen ay
oldugu gibi bu ayda bir problemimiz
var. PROBLEM :

42 Kisilik bir sinifta 28 kisi Matematik-
ten direk ge¢mis, 26 kisi Fen grubu
derslerden takintisizgegmis, geri ka-
lanlar ise biittinlemeye kalmistirBen
sizden bu sinifinbagan grafigini iki ayn
ders ve genel olmak (izere yatay bar-
lar halinde istiyorum. Kolay ¢6zmeniz
icin iki ufak ipucu. Birincisi Bar dedigim
grafik karekteri Negatif Space'den olu-
sacak. lkincisi belki bilmiyorsunuzdur.
Bir satirda 80 kolon var, bu ytizden sa-
tirn ylize bélemezsiniz. Diistintin ve
Formilind bulun. ( Unutmayin her
grafik tek satirdan olusacak ) Hey sen
niye babana soruyorsun onun zama-
ninda bilgisayar mi vardi ?

Her tiirlii sorunlarinizigin adres agagi-
da serbestce yazin ....Ve derslerinizi
calismadan gelmeyin karsima. Ben
simdi Amos Basic 6grenmeye gidiyo-
rum ... Bir daha ki aya kadar BYE !I!
BARIS YALGINKAYA PK 205 BESIK-
TAS /ISTANBUL




Oyunlardaki

Basannizin  sirm:
s 21t JOUTTICK
Tabii ki ??

3

Orjinali TST ‘dir
ve butin bilgisayar
sahcilannda bulabilirsiniz.

e

SRk

hE=—
4 JON

-
&)

SAMAY L somer ppan, 26 Sovac Novt
TIGARET S5 Zeytnborma TG TANBUL Te: (1) 558 12 54

1940'h yillar ve Avrupa'da hizla siiren
bir somiirge yarigl. Ve bunun pahali ve
aci dolu meyvesi II.Dinya savasl. Kara-
da, denizde ve havada siiren bir kiyim
savast. Ve sonug ylizbinlerce 61(. Bir ta-
rafta 6nderleri icin canalarini feda etme-
ye hazir aimanlar, diger tarafta yanan
avrupaya yardim elini uzatmis, bu dikta-
torlige son vermeyi ve en kisa zamanda
okyanusun 6bUr tarafindaki evlerine
ddnmeyi hayal eden geng amerikalilar.
Tarihin en kanli savasi kurbanlarini ka-
rada, denizde ve havada yalniz birkma-
misti. Bu oyunda sizde bu cellatin hava-
daki kurbanisiniz. Bu savasta hava mu-
harebeleri biiyik ve énemli yer tutmus-
lard1. Bitmeyen geceler stiren bombardi-
manlar, saatlerce siiren hava catismala-
n. Bunlar asla zamanimizdaki gibi kitlen
ve yolla seklinde savaslar degildi. Ta-
mamen pilotun cesaret ve kabiliyetine
kalmis bu muharabeler gergege ok ya-
kin sekilde simulasyona cevrilmisler.
Oyunumuzda zamanin (nli ugaklari
mustanglar, ugan kaleler ve almanlarin
miithig icatalan messeschimit serisi jet
ugaklan. bunun yaninin da almanlarin
V1 ve V2 bomba ve roketleri. Tam bir
miicadele. Bildiginiz anlamda tek fiize-
ler almanlarin icat ettikleri roketlerkil
bunlar asla giidiimli degil sadece sizin
kabiliyetinize kalmig bir is. Oyun bagtaki

ana menl ve arka plan resmi ile baslar.
Alman birlikleri, messerschimitlerine
kosan pilotlan gosteren bir grafik, ame-
rikan birliklerini ise bir B-17 niindeki
askerler grafisi temsil etmektedir. Bu
ana meniideki segenekler soyle:

Flight School:Ucaklar tanima. Bir aver
ugagl ile dakikalarca nasil micadele edi-
lir, hangi ucak daha yiiksek performan-
sa.sahip, F-14 ile bunlar arasindaki fark-
lar ne, F-14 gibi ucarsam ne olur gibi
sorulari ve ¢ziimlerini bu okulda za-
man kabul edilmeksizin istediginiz
ugakla ugarak egitim yapabilirsiniz. Bu-
nu yapmadiginiz takdirde cok zorlanirsi-
niz. ¢iinkd bir diisman ugagiyla havada
cebellesmek, miicadele etmek sabir! ve
deneyim ister onun iin biraz egitim bel-
ki uzun siren bir egitim gz ¢ikarmaz.
En 6nemlisi rahatca bir B-17 kullanmak
ve her makinalistnin yerini kavramak,
Ters takla, sert doniisler gibi artistik ha-
reketlerin zararlarini en iyi flight school
da ogrenirsiniz.

Burada kullanacaginiz ucaklar,6nce al-
manlar olmak lizere soyle:

FW190 A'lar: Aimanlarin piston motoriu
ilk hafif aver ucag. Kisaca isin basinda
en ok muhattap olacaginiz ucaklar. in-
ce yapili ve hizli olmasi onu zor farkedi-
len ve cabuk bir ugak yapmistir.iki gesi-
i FW190 A-5 ilk modeli daha az silah

alabilen hizlt modelidir. FW190
A-8 ise daha gok silah alabilen
buna nazaran dengesi biraz da-
ha hassas ve agir olan bir ugak-
tir. SAbit silahlari, 20 mm lik ve
7.9 luk toplari vardir. ekstra bir
makinali ve bir bomba alabilir,
A-8 lerin ise silahlan daha etkill
ve A-5 den ekstra bir yakit tanki
veya bomba alabilirler. Bu da
onlara uzun mesafe ugus avan-
tajl saglar.
BF109 G: Bu ugaklar FW lere
gore daha agir ve sadece avel
degil bunu yaninda bombardi-
man 6zelliginede sahip.Makina-
lilan daha etkili(2X20 mm lik
)ayrica li¢ bosluguda tam kulla-
nabilen bir ucak.(Center rack
gibi)alman avel ugaklarinin en
biyik avantaji 2 adet 21 mm lik
roket kullanabilmesidir.Bunlar
gldamld degil iyi hesaplama ile
atilmasi gereken ve bir B-17 yi
diisiirmek icin bir tanesinin yet-
meyecegi kadar etkisi olan ro-
ketlerdir. Aerial bomb ise bir av-
cinin veya B-17 nin tizerinden
gegerken UZERINE atilmasi ge-
reken bir bombadir. Bunun igin
iyl bir hiz ayarlamast ve deneyi-
me ihtiyaciniz vardir. BF109 G-6
nin G-10 dan farki fazla silah ve
sabit silahlarinin 20 degil 30 mm olmasi-

ME262JET: Ve almanlarin pistonlu mo-

torlardan vazgecip jetlere adim attigi
nokta ME-262 ler. Hizlan maximum 515
mph.Bu o zamanlarin jetleri arasinda
onu hiz konusunun bir numarasi yapti.
B-17 nin makinalilarindan saniyeler igin-
de kurtulup tekrar saldir pozisyonuna
gegebilmesi onu korkulan bir disman
yapti. Bu hizla amerikalilann hizli ugagi
P-51 lere 80 mil kadar fark atiyorlar. Sa-
hip oldugu 30 mm lik toplan ve alabile-
cedi 4 adet 51 mm lik roketleri Almanla-
nin hava ates giictine giig katmigti. Bu
da ME-262 lerin sadece hizi olan bir
ucak olmadiginin kanitiydi.

ME-163 KOMET: Almanalar Me serisine
hizla devem ettiler ve gayet ufak yapilt
163 kometleri icat ettiler. Ugaklarin ateg
glicii bitylk Glglide roketlere dayanmasi
ve havada fazla kalamamasi onun deza-
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vantajlari. Tabii bunun yaninda hizi ME-
262 ler kadar var. Ve FW ler veya BF ler-
den dayanikli.

GO 229 Flying Wing: Ve en son alman
teknolojisi. Hizll, saniyeler igerisinde
yiikselebilen ve sadece kanattan olus-
mus bir jet. Hizi ve uzun ugus yapabil-
mesi onu mang btesi grevler igin bicil-
mis kaftan yapiyor. Sadece kanattan
olugan bu ugagin tek dez avantaji do-
niiglerde zorlanmasi.

Amerikan hava kuvvetlerine gelince ilk
avel ugaklar olan P-47 le baslariz.

P-47 THUNDERBOLT: Savasin baslarin-
da en gok kullanilan aver ugagidir. Agir-
11§17 ton bulan ve gliglii bir motoru olan
bu ugak pilotlar arasinda pilotunu eve
getiren ugak olarak bilinir. Aver ugad ol-
masi yaninda fazla yiik olarak bomba ta-
styabilmesi onu etkili bir avei-
bombardiman ugag yapar.

P-51B MUSTANG: Mustang serisinin ba-
1 olan bu avel ugaklan dstiin manevra
kabiliyetleri ve etkili toplan ile BF ve FW
lerle girdikleri miicadelelerinin cogun-
dan sag BOI

deki gorevlere katilmis. Kisaca sectigi-
niz ugak hem zaman hem de gorev seri-
sini secmis oldugunuzu belirtir. Bir Ful-
ke Wulf birligi (Fwlerinde daha Amerika-
llar olaya yeni isinirken gérevier alirsi-
niz. Ama bir Go229 flyhing wing'de ise
Amerikan Kara Kuvvetlerinin
Almanya'nin kalbine dogru ilerledikleri
zamana rastlarsiniz. Sirayla ucaklar ve
gorev serileri soyle;

BF109Gler: Intercept raid on schwein-
furt, Alman enddstrisinde 6nemli bir se-
hir. Belkemiklerinden biri. Bu yiizden
Amerikalilar bu bdlgeye saldirlarini da-
ha fazla tutmuslar. Bu secenek diger Al-
man ugaklarinda da gikaracag igin bir
kere burada agiklamayi yeterli gordiim.
Amerikan savas ucaklan Schweinfurt'a
yaklagmadan hizla 6nlerini kesmeniz,
escort ve B-17 bir Thunderbolttan daha
fazla hasar verecegi i¢in, asil amaciniz
ugan kaleler yani B-17'ler olacaktir. Uglii
ugusta bulunan B-17'lerin arkasina ge-
¢ip hizinizi ve yiiksekliginizi esit tutma-
ya galigirken ki bu zamanla dgrenecek-

FW 109'lar:

Defend Me-262'a Taking Off: Amerikali-
lar bir hava taktigi de bombardiman én-
cesi avel ugaklan yakin havaalanlarina
6nceden algaktan ugup, ucaklar kalkma-
dan onlari vurmaya asil hedeflerine git-
melerini engelliyorlardir. Bu iler ki gb-
revlerde "Scramble" adiyla belirtilecek-
tir. Yani diigman saldinisi altinda kalk-
mak ve pesinizde avct ugaklar ile hede-
fe yonelmek. Bu gorevde ise siz degerli
Me 262'leri bu tiir saldirilarla koruyup
onlarin sag salim kalkmasini saglaya-
caksiniz. Diger gorevlerde bu Scramble
from.... diye belirtilecektir. Oncelikle bu
saldindan siyrilip (en kisa zamanda) be-
lirtilen hedefinize yonelmeniz gereke-
cektir. Ister pesinizdekileri haklamakla
ugrasin, isterseniz takintlaninizla birlik-
te hedefe ulasin. Pilot sizsiniz.

Defend Aircrafft Factory: Elinizdeki
ugak binlerce Almanin ginlerce calig-
mas! sonucunda yapilmis. Ve onun gibi
ytizlercesi. Bunun degerini yani ugak
fabrikalarinin degerini en fyi Campijn

daha gok aver ugag niteligindedir. P-
51D MUSTANG: Ve messerschimitlerin
hizina ragmen, iyi manevra kabiliyeti
onu bu savasin en iyisi yapmistir, Bu
ugaklar 4950 kadar Alman ugaginin yok
edilmesinde rol oynamasi onun kalitesi-
nin kanitidir.

B-17: Ve oyunun tek bombardiman uga-
1. Tam bir ucan kale. Ugagin dort bir
yaninda makinalist olan , sahip oldugu
tagima kapasitesi ile tasididi bombalar
ile almanya i¢lerine kadar girmis ve co-
§u imha olmus binaya imzasini atmistir.
Cogu kere eskotlariyla géreve giden bu
ugaklar tek baslarina tamamen savun-
masiz degillerdir. Kuyruktan buruna ka-
dar dizilmis makinalilar onu kolay lokma
olmaktan korur. Bunu en iyi kazar bir B-
17 nin yanina fazla sokulmug deneyim-
siz bir alman pilotu anlar.

Flight school da size kisaca ugaklari ve
ozellikllerini anlattik. Diger segenek ise
CUSTOM MISSIONS secenegi. Bu sece-
nek oyundaki yizd bulan senaryolarla
yetinmeyen veya kendi senaryolarini
yapmak isteyenler iindir.

Historical Missions: II. Dinya Savasi
gercekten genis kapsamli bir savast.
Bu oyunda bizi ilgilendiren ise daha gok
Almanya'nin hava savunmasi. SUrekii
gelen Amerikan saldirilanini uzun bir sii-
re tutabilmek ve savasin kazaniimasina
yardimel olmak. Ya da bir Amerikall ola-
rak kisa zamanda Alman yakit depolari-
ni ve havaalanlan gibi degerli noktalari
vurup bu savagi kisa zamanda bitirmek.
Bu bollim ise en gok senaryo kapsiyan
bolim. Her ugak savasin belli bir dili-
minde etkin olmus ve o zaman igerisin-

siniz ilerinizi B-17'lere

caligin. B-17'lerle yaklasmaya basladigi-
nizda gaza basip yanlarindan gecin bir
sert doniisle (aciktan alarak) tehrar ar-
kalarina gegin. Bu tam bir sabir dene-
mesidir. B-17'lerin her tarafinda makina-
Iroldugu icin gegislerinizi hizli yapin ve
mesafe yaklastigi igin atis (etkili) acen-
tanizi kullanin. Onlar Schweinfurt'a var-
madan ya yokedilmeli ya da maximum
hasari aimalidirlar.

Operation Boden Platte: Bu operasyon-
da Amerikan havaalanlarina ve toprakla-
rina bir saldin diizenleyeceksiniz. Ama-
ciniz miimkiin oldugu kadar ok ugak
diglirmek ve havaalani vurmak. (Buna
strate deniyor.) Veya havaalaninda kalk-
makta olan ugaklara saldirmak.
Intercept Raid on Berlin: Bu gérevde
Schweinfurt saldiriyla ayni, tek fark he-

lanlannizi savunmak igin. Almanya iize-
rinde ne kadar gok havaalani olsada bir
savasta uygun ve uzak yere dismesi o
havaalanin etkisini sifira indirir. Bu yliz-
den havaalanlarina ulasiimadan, varsa
B-17'leri ve aver ucaklarini tam bir ce-
henneme sokmaniz lazim ki, basarili
olasiniz. Kisaca her attiginizi vurmaniz
gerek. Havalaninin yiyecedi her kursun
(top) onun etkinligini azaltacaktir. Ve ge-

Hava kuv-
vetlerinize darbe indirmek isteyen Ame-
rikan Bombardiman birlikleri bu fabrika-
lar yok etmek icin ilerliyorlar.

ME-262's: Daha once belirttigimiz, B-
17'lere saldirma, havaalani savunma
ates altinda kalkma gorevlerini, sadece
farkli ucaklarla ve farkli zamanlarda ya-
pacaksiniz. Senaryo belki biraz daha
zor. Me-262'de farkli olan senaryo, Pat-
rol Near Osnabruck, Osnabruck yakinin-
daki devriye gorevi. Bura da saglam
gozlerle, tabii bu gozler yakit tankini da
kontrol edecek, ufku taramak ve tehlike-
Ii, bly(ik, bol makinalili B-17"leri veya
mustaglan arayacaksiniz.

Ayrica Me-262'nin hizli olmasi ve daha
iyi yakit ve silah alabilmesi sebebiyle,
ingiltere dzerindeki Roye havaalanina
bir saldir diizenlemesini istiyorlar.

Me 163 Komet: Bu ufak ve az yakit ala-
bilen fakat yiikl fiizeleri bol olan ugak
géreverde fazla kullaniimamis. Gérevle-
1l pek farklt degil. Ates giicd iyi kullanil-
diginda etkili bir silah olur.

Go 229: Belkide II. Diinya savainin
stealth fighter'i. Sadece kanattan olug-
mus ufak bir gdvdeye sahip hizli ve etkl-
i bir ucak.

Kars! saldin gdrevleri cogunliukta. Diger
ugaklarla ayni gbrevlere sahip. Detenal
a Lesearch Site secenedi disinda. Bu

riye donecek yuva
B-17's Attack V-2 Siter: Savasin sonlari-
na dogru Almanlar V, ve V-2 roketlerini
buldular ve ingiltere toprakiarini bomba-
ladilar. Bunun {izerine bu rampalar
bombalamaya karar verdiler. Sizde bu
rahatca zarar gorebilecek rampalan ko-
rumalisiniz.

gbrevle Meseilerini, V serisi fiizeler ve
kendini yani Go 229'u icat eden bilim
adamlarini korumaya gidecek.

Ve sirada Amerikan Hava Kuvvetleri ve
ilk aver ucag P47 Thunderbolt'un gd-
revleri;

Alman Hava Kuvvetlerinin savunmaya
dayall, gbrevierine karsilik, Amerikalilar-




da daha ¢ok saldiriya yonelik. Bunlar
Attack’la baslayan ve fiize ramplan (V1-
V2 ssite), havaalanlan, sehirler, rafineriler
(oil dumpi), aragtirma bélgeleri
(research-site) olabilir.

Aver ugaklari ise daha gok havaalanlari-
ni ve daha ufak bélgeleri nadiren bom-
bolamaya, cogunlukta strate (tarama,-
topla) yapmaya giderler.

Escort gorevleri cogunluktadir. Mesela
bir B-17 filosunu koruma, hep bu sege-
nek gikar. Koruyacak baska bombardi-
man ucagi

mansaniz Amerikalilar bu bolgelere
ulasmadan vurmali, Amerikali iseniz bu-
ralari vurup geri donmelisiniz. Gorev ta-

iseniz B-17'lerin yanindan fazla ayriima-
yin ve saldiran Alman ucaklarini piis-

veya tamamlar
sonra inmeniz gereken havaalanina sag-
salim inmediginiz siirece puani alamaz-
siniz.

Ayrica, tavsiyem oyuna renk katma agi-
sindan, Roster ile, Create secenegiyle
pilotiar yapip onlari istediginiz ucaklara
yerlestirirsiniz. Mavi renkte yazilan uca-
Gada kendinizi yerlestirirsiniz. Boylece

Bir de Gl pilot; R. Jhonson vardir.
Onun gibi iyi pilot olup olmadiginizi 6§-
renmek i¢in onun yerine gecersiniz veya
onunla ugarsiniz.

P51-B Mustang: llk Mustang, hizli ve
ateg glicli. P-47'ye gore daha yiiksek. Ve
gorevlerinin cogu escort yani B-17 koru-

P51-D Mustang: Ve Il. Diinya savasinin
en lyi ugaklarindan, karada ve havada
en etkin silahlara sahip, avlama, bomba-
lama ve koruma. ok yonlil. Gorevleri,
kalkan Me 262'lere saldir, B-17'lere es-
cort. Ve operasyon Charion. Boyle bir
operasyona P51 D'leri ortak etmeleri ga-
yetdogal. Amaclari ise Aiman Ulagim
Sisteminin imhast, tren yollari, yollar ve
muhtelif cins ve ebatta kara hedefi.(Kop-
riller) Bu operasyon yaninda Ingiliz sa-
hillerinde, gizel bir sabah devriyesi. Ne
olur, ne olur. Belki bir Me yada Go-229
saldirma ctiretini gosterir! Acil bir radyo
mesaji ve gercek! 8000 feet Uistiinde!
Daha 6nce gordigiiniz hig bir seye
benzemiyor. Ama uguyor. Yani tehlikeli.
B-17, B52'lerin atalari. Bir numarali
bombardiman ugag. Bir kale. Yavas,
hantal ama ates giicii yiiksek.
Almanya'nin diismesinden bir numarali
sorumlu. Amaci bombalamak, bombala-
mak ve yakinina sokulan avei ucagina
elveda demek.

Tours Of Duty: Bu sefer savasta gérevli
bir pilotsunuz. Size emir verirler, kalkar-
siniz ve yerine getirirsiniz ya sonugta at-
larsiniz geri donersiniz yada toprakla,
denizle bir bitiin olursunuz.

Gorev mantiklan basit. Alman olarak da-
ha gok yapilan saldirilari durdurur. Ame-
rikali olarak ise bu saldirilan yaparsiniz.
Ve gidebildiginiz kadar gidersiniz. Belki
30 belki 50 gérev. Ama senugta gdgsi-
niizde madalya alir veya almaz, emekli
olur, torunlariniza maceralarinizi anlatir-
siniz. Gérevinizi haritadan anlarsiniz.
Kirmizi olan yerler Amerikalilarin ilk ola-
rak bombalamayy, yesiller ise Amerikali-
larin ikinci olarak vurmayi amagladigt
bdlgeler. Daire (sari) Igindeki ugak sizin,
ayri renk olan diger ucaklar ise diigma-
nin ugaklari. Zaten cursoru ugagin iizeti-
ne getirip hakkinda bilgi alabilirsiniz. Al-

pilot takiminda puan ala-
caktir.

Haritada daire sekli ile uzakiiklar her
daire arasinda ki uzakliktan anlayabilir-
siniz. Daire iginde uzakiik birimi yaza-
caktir. Haritayi kiigiiltiip, bilyitmeniz,
birbirine girmis hava savaslarinda kimin
kim oldugunu anlamanizda yardimet
olacaktrr.

Ve en 6nemli secenek Campaing Batt-
les:

1I. Diinya Savast ve siz hava kuvvetleri
komutanisiniz. Tim uguslar, saldirilari,
arastirma yonleri ve ucak Gretimleri, her
sey elinizde. Summary'de durumunuzu,
ulasmaniz gereken hedefleri ve altina
digmememiz gereken degerleri gorebi-
lirsiniz.

Bir Alman olarak belirtilen gtin kadar eli-
nizdeki yakiti, pilotlari ve diger degerleri
digiirmemiz gerekiyor. Elinizde bulunan
4 arastirma bolgesini neyi arastiracakla-
nina karar verditmeniz gerekecek. Ister
4'tinii bir anda bir V2 fizesine, ister 3-1
ama asla ayr ayn degil. Bu sekilde cok
giinde hicbir sey yapamazsiniz.
Basariniz, sizin havada yaptiginiz deger-
li engelleme caligmalariniza bagl. Saldi-
nilardan alabileceginiz minimum hasara
bagh.

Haritada tizerinde ucak fabrikalarina gi-
dip imal edilen ugak cinsini degistirebi-
lirsiniz. Ayni sey yakit ve arastirma icin-
de gecerli. Elinizdeki reservleri ve ugak
takimlarini (Bunlar cogunlukla ugak de-
&il, 0 ugakla ilgili birliklerin transferidir.)
istedginiz havaalanina yerlestirebilirsi-
niz. Gerektiginde ugak takimi olan bir
havaalanindan o ugak birligini kaldirabi-
lirsiniz. ister bir bilyik ugus grubu, is-
terseniz ufak parcalara ayriimis ok sa-
yida ugak birligi. Bu sekilde diigman bir-
likleri ile gatismaya girebilirsiniz. Ayrica
siz bu birliklerle carpigirken diger bir
gurup ikinci bir saldirt yapabilir veya
ikinci bir saldirya karsi diger hedefleri
korur. Bu arada sari renkle gevrelenmis
havaalanlan sar alarmda demektir.
Amerikali olarak, hazirlayacaginiz pilot
takiminda, pilotlar ya bombardiman ya-
daavet pilotu olabiliyorlar.

Ugaklarin mangi gegme sorunu oldugu
igin yakit durumlarina dikkat edin, aver

kiirtmeye caligi.
B- y: sert

kacinin ve kisa zamanda hangi makinalt
nerede. Diisman nereden geliyor, gibi
sorularin cevaplarini 6grenin. Eger ko-
rumaniz yoksa, yaklasan ugaklari vur-
mamaniz, yakitiniz bol dahi olsa yeri ku-
caklayacaginiz anlamina gelecektir. He-
defi lyi ayariayin. Yaklasinca bomba bé-
liminden hedefin siyah seklini gériin
ve yollayin. Bu arada makinalilari oto-
matik yapma olasiliginizida unutmayin.
Sonuc ya zafer yada hiisran olacaktir.
Ama yine de hersey sizin kabililyetinize
bagli. Tek bagina kahraman bir pilot bile
bir savasta cok sey ifade eder.
Savastrken videoyu agip olanlart kayde-
dip daha sonra seyretme sansiniz oldu-
gunu da unutmayin. IYi AVLAR.

MERT BURAK GOKKAYA

Tuslar:

J: Parasiitle atlama 400 milden hizliyken
atlama

T: Yakit tanki degistirme

At T: Zamani hizlandirma

Alt W: Icinde bulundugunuz bolge

R: Fuizeleri hazirlama

W: Bombalar| hazirlama

Enter: Alesleme

1- akis agilan

Alt D: Pause

S: 360 derece bakis agist

+: Hizlanma

-: Yavaslama

Aralik tusu: Ates.

M: Harita

Z:Zoom

X: Expand

Space: Bilgi alma

D: Drop tanki birakma (agirhigini azala-
cakur)

F: Flaplar

L: inis takimlari

B-17 de;

B: Bombaya gegis

S: Otomatik zaman ayarlama

Enter: Bombayi yollama

Once G ve sayilar degisik yerlerdeki ma-
kinalilar
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Code Master'i gogunuz tanir. Nere-
deyse her elimizi attigimizoyundan
cikan firma orta kalitedeki oyun-
lariyla bizi birkag saat oyalar. Simdi
tanitacagim Mean Machine adli
oyunda bu firmanin, bir-iki saatte
bitirilebilecek tiirde vasat bir yaris
oyunu. Oyun dort blimden
olusuyor. Her bglimde arabanizla
diger arablara kars| miicadele
ediyorsunuz. Yol iizerinde
alabileceginiz iki tip madde var.
Bunlar fiizeler ve yag varilleri. F
zeleri alinca ates ile atarak 6niniiz-
deki arabalari patlatabiliyorsunuz.
Yag varillerini alirsaniz atese basili
tutarak joystick'i asag cekip yola
yag birakabiliyorsunuz. Bu arkadaki
arabalarin patlamasina yol agyor.
Simdi sizlere dért bolumu aciklaya-
rak onlari gegmeniz igin ipucu
verecegim

1.B&Ium : Bu bélim oldukga tehli-
keli bir caddede gegiyor. Yol Gizerin-

de yararli maddelerin
bulunabilecegi gibi gok zararl
parcalanmis arabalarda var. Bu bo-
liimde dikkat etmeniz gereken bu
parcalanmis arabalar ve keskin
kavisler. Dikkatli olun ve fize, yag
gibi maddeleri toplamay: ihmal
etmeyin. Parcalanmis arabalarin
bulundugu yerdeki rampalardan
mutlaka gegin.

2.Bolim : yine bir caddede yol ali-
yorsunuz ama bu sefer hersey da-
ha zor. Kavisler ok keskin ve yol
durmadan ikiye ayrilarak sizi
sasirtiyor. Bu bolimde de rampa-
lardan gegmeyi unutmayin. Yolun
ikiye ayrildigidurumlarda diger ara-
balarla carpigmamaya 6zen
gosterin.

3.Bolum : Simdide karli bir yolda
gidiyorsunuz. Bu balum sizi bayag!
zorlayacak. Yol tizerinde gogu yer-
de agag kiitikleri bulunuyor. Bunla-
ra dikkat edin. Ayrica yolu gok iyi
takip etmelisiniz. Bir anda kendi-
nizi agaglarin istiinde
bulabilirsiniz. Bu bdlimdeki ram-

palardan mutlaka hiz alarak
atlamalisiniz. Ginkii rampadan
sonra gegemiyeceginiz yerler
geliyor.
4.Bélim : Cogu gitti azi kaldi daha
dogrusu sadece bu bélim kaldi.
Tabi en zor bdlim bu. Bu sefer to-
prak bir yolda ilerliyorsunuz. Yol sik
sik ayriliyor ve bunlardan sadece
bir tanesi gidebileceginiz yol. Bu-
nun igin yol ayrimina geldiginizde
yavaslayin ve tercihinizi yapin. Bu
bolimde agag kitikleri de bayaga
fazla. Denizi gérdugtiniizde ya
saga ya da sola giderek kopriiden
gecin. Son olarak rampalara hizli
girin ve onlardan sonra gelen enge-
lleri bu sekilde asin.
Son béliimiide bitirince oyun hicbir
sey soylemeden birinci bolime do-
nilyor ve béyle devam ediyor. Za-
ten hicbir giizelligi olmayan bir
oyunu, bir son ekran yazisi, grafigi
veya animasyonu olmadan bitir-
mekle Code Masters bence en bi-
yiik hatayi yapmis. Bence kesinlikle
bir disketi doldurmayacak bir oyun.
s

£, . edlendiysekte kendi-
g mizi mutlu sayabiliriz
(kendimi
kandiriyorum) . Code
&% Masters israrla vasat
oyunlar yapmay!
strduriiyor. Bu boyle

; giderse sonlarda bir

¥ firma olmaya devam
edecek. Bence biraz
sabirli olup, ince ele-
yip sik dokumalilar.
Oyle bir iki ayda he-
men siiper oyun
yapilmaz. Bu oyunu
oynamamaniz asla bir
kayip degil. Bagka bir
yazida gérismek
dilegiyle.

MURAD OMAY

64°ler sayfa 28




Pekgok insan Amerikan
futbolu ile rugby'i karistiir(Tamam olabilir
amasanirim birileri ‘Merhaba Arkadaslar'
demeyi unuttu. Basimizatas
yagacak.-MAC) kisi birbirine benzesede
bunlar ayn sporlardir. Rugby tilkemizde pek
taninmasada diger Ulkelerde seviliyor.
Domark firmasida bu yiizden bu sporun
oyununu gikartmig. Oyun yiklenirken size
Joystick kontrollerini veriyor, bunlari mag
sirasindaanlatacagim. Buray! atese
basarak gegince karsinizaoyunun ana
meniisi geliyor. Ana mentide dort seenek
var. Demo secenegiyle bilgisayarin kendi
kendine oynadig mag! izleyerek oyun
hakkinda fikir sahibi olabilirsiniz. Match
Length secenedi magin siresini
ayarlamaniz igindir. Bu sireler 10, 20 veya
40 dakika olabiliyor. Single Game'i
segerseniz tek oyun oynarsiniz. Burada itk
6nee bir veya iki oynayacaginizibelirttikten
sonra kendinize ve bir,iki oyuncu
ayarlamaniza gore bigisayara veya
arkadaginizatakim segeceksiniz. Bunlar
belirledikten sonra kuray! kazanirsaniz,
baglangic vurusu veya
topu almanizindan
birini secer ve maca
gecersiniz. Mag
kisminisonra
anlatacagimdan buray
gegiyoruz. Ana
mentiden turnuva

asagidaki Exit'e gelerek atese basin. Simdi
karsiniza gruplardaki puan durumu
gelecektir. Bu ekrandan sonra siradaki
karsilagma belirlenecektir. Bu karsilagma iki
bilgisayar arasinda oynaniyorsa size
seyredip seyretmiyeceginiz sorulur. Kendi
maginizageldiginizde, herhalde kendi
maginizioynayacakmisinizdiye sorulmaz.
Yukarida anlattigim gibi kura atisiyapilirve

takimindanda bol oyuncuyla otnanir.

Oyunda amag rakibin H harfi seklinde olan
kalesinin tizerinden topu gegirmextir. Bu is
iki yolla yapilabilir. Birinci yol rakibin
kalesinin 6nlerine gidip topu tizerinden
atmaktir. Bu size i puan getirir. kinci yol
ise rakibin kalesini gecip topu yere
biraktiktan sonra uzaktan ayakla kaleye
vurus yapmaktrr. Bagarili atiginizasize alti
puan getirir. Oyunda bir kisi
duislirdidugunde iki takiminda oyunculari
kendi taraflarinda toplaniriar ve birbirlerini
iterek ortadaki topu kendi arkalarinda
bulunan oyuncaya vermeye
caligirlar Kurallar bu

degilken yénler
kosmaniza yardim eder. atese
basiliyken sol ve saga gekerseniz
arkadaslarinizapas atarsiniz. Bir vurus
yapildigindaUst sol ve sag caprazlar vurus
yapmak, yukari itmekte vurusu birakmak
icindir. Vurus yapiimadigizamanlarda
bunlar ileri sut cekmek igin kullanilic Oyun
sirasinda Esc tusu ile magtan cikabilir, x ile
scanner't biiydilttp kiclltebilir, p tusu ile de.
oyunu durdurabilirsiniz.
Domark bence giize! bir oyun yapmis.

Aslinda oyunun birgok eksigi var.
Bunlardan en 6nemli olani topla uzun siire
oynayamamaniz. Hemen bir tomar Kisi
gelip sizi yikiyor. Yinede basarili bir
calisma. Bir stire zevk almaniz iin tavsiye
edebilirim.

MURAD OMAY

segenegini secerseniz
karsinizadort ayri
takiminbulundugu dért
ayngrup gelir. Burada
istediginiz kisi sayisina
gore atese basarak
takimlarinkontrollerini
alabilirsiniz. Bunlar yanindaki bilgisayar
resimleri joystick olunca anlarsiniz. Burada
istediginiz ayarlamay! yaptiktan sonra sag

seciminizden sonra maga gegilir. Geldik
mag kismina. llk 6nce size bu oyundaki
Rugby kurallarini vereyim. Rugby iki




PSYGNOSIS bir stire once Amnios
bir shoot'em-up oyunun
tantiminiyapmisti. Firmanin hay-

ranlari stiper bir oyun olarak bekle-

dikleri Amnios'a sonunda
kavustular. Oyun ilk bakista bende
armpan yarattiysada MAC’le birlikte

Oyunda biyolojik bir diinya-
da biyolojik bir gorevi tamamlama-

ya calisan bir modulii kontrof

ediyorsunuz. Modilintziin kontro-
ta biraz zor plsada insan

Karsilagacaksiniz, Daha sonra iki

riekli bir ekran karginiz: .
cikiyor. Bu ekranda atese basarak
ilk levele baglayabmr veya O

baglayabilirsiniz. Bu ekranda isiniz
bittiginde atese basarak oyuna
baslayi! . )
Oyuna ba
bahsettigim gibi biyolojik bi (;ok
canli ve organla dolu bir

_ Dort hakkini
. nizi devamukollaym Aldyglmzher
il Sa

onbi
alt k0§ede ise oyun alanindaki
lilari ve nesneleri goste

g

higte knléy b«;oyur\ d
Iste size kullanabilece

bir kag level kod"




cinsine goye bir renkie
simgelenmis. Sag st kosede dort
obje var. Bu objeleri oyun icinde
kullanabiliyorsuntz. Ama ifk orice
- almak gerekiyor. Burada yapmamz
gereken sey yilan kro-

doldurabilirsiniz. Bir kac kromozo-

mu biraktiktan sonra nesnenin icin-
de bir obje bulabilirsiniz. Bu gene-

llikle sag st kdsede gosterilen dort
objeden biri oluyor, Aldiginizobjeyi
SPACE (eger tuslari daha 6nceden
tus ile)

mozonlari toplamak. Bu
lar turuncu rengindeki bir balonun
iginde bulunuyor. Balonlara

tusuna b k
Kromozomlari toplarken kavsmlza
bir siirll yaratikla miicadele etmeniz

gerekiyor. Bunlar genellikle acaip.
G o i

¢ ﬂegerek lgmdekn kromozomu
. K aldiktan

sonra onu bn yere birakmaniz
gerekiyor. Birakacaginizyer kare
seklinde bej renginde bir nesne. Bu
_nesne radarda sari renkte
gosteriliyor. Kromozomlar ise koyu
yesil renkte simgelenmis. Bu acik
mavi rengi nesnenin tam ortasina
geldiginizde enerjinizin tekrar
doldug u goreceksiniz. Bu sekilde
enemmzl tamamen S

‘Hayatta pek az sey
- insana bir PYGNO-
SIS intro’su kadar
zevk verebilir. Fir-
ma her oyunlarinin
‘ agina
yerlestirdekleri ve
neredeyse tim bir
diski kaplayan bu
intro’lara ayri bir
Ozen gosteriyor.,
ama ne yazikki
yillardir oyun-
 laninin zorluk der-
cesini ayarlamayi
©Bgrenemedile
~ Amniosda
digerleri gibi zor
~ bir oyun. Acemiler

uzak dursun.

e(raZmzdalar. Bunlarin cogunu ates
ederek yokedebilirsiniz. Bu arada
etrafinizdakibir cok organ ilginizi
cekecektir, bunlarin cogu biyoloji ki-

tabindan firlamis gibiler. Karginiza

arada bir insanlar cikiyor asil
amaciniz zaten bunlari kurtarmak.
Imnsanlar radarda agik mor rengin-
de géstenliyor Acik mavi nesnelere
bir insan ve kromazomiar
koymal (siniz. inm
sontnda kag insan
kurtardiginizbelirtiliyor.
Boliim sonuna dogru
etraf birden kararnyor
ve koyu kirmizi bir 151k
her tarafi Kaplyor. Boy~
le bir sey oldugunda
mutlaka boltim sonu
canavari geliyor
demektir. Canavarlart
@ mutlaka devaml ates
edin ve devamli hare-
ket edin. Ciinkd yerinizi
buluyor ve nep
bulundugunuz tarata
ates ediyor. Canavar

SO
Degismeyen tek sey gorevi- >
niz ve moddliinuz. Aldiginizobjeleri
kullanarak atesinizi epey
gelistirebilicsiniz. Oyun boyunca sizi
bekleyen tehlikelerle dolu fevellarin
isimleri ise: Foliage, Epidermis,
Squama,Dragor, Fores, Hider,
Lizzon, Braceten, Tegumior,
Serpon, Reptios, Plantoss ve

. Membron. Oyun ilerledikce oyun

Qck zorlasiyor. Ozellikle botiim so-

nu canavarlarinda gok

zorlanacaksinz.

Amnios oldukea ilging bir oyun
Qzellikle bir PSYGNOSIS rtini ol-
mast Amnios'un hemen ilgi cekme-
sini saghyor. ligiric ve degisik bir
oyun ariyorsaniz bu oyunu oyna-
manizda hic bir sakinca yok. Ama
ben bir daha oynayacagimi
sanmiyorum. Oyunun basindaki lo-
go gercekten ¢ok lging bir gera
gormemzv tavsiye ederim. Zaten
yaziminbasina kmac icin hepi-

bir zater turu atiyor ve
diger level icin yola

rilers kodu mutlaka bie
yere yazin, clinku .
iz bir level tek-

nizin flgisini . Bu sayfada-
ki her grafik Sahin’le verdiglmiz
uzun bir miicadele sonunda elde
edilmistic. Bu yiizden biz yazarlarin
nelerle ugrastigimizadikkatinizi
cekerim. Bu arada Sahin IPUCU
kosesinde gene ugmus ve

bir tek kisi

rar oyﬂamak hig caz«p
gelmiyor. Level'lari
gectikge yaratiklar ve
mekan degisiyor.

O ytizden koseyi okurken dikkat
edin zararlidyr, isirabilic

SERKAN SOZER




Silmaris bir tiirlii piyasadaki

devamliliginitutturamayan bir firma. Bir )

bakiyorsunuz Colorado gibi stiper bir
oyunla karsiniza ¢ikmis. Sonra
bakiyorsunuz uzun siire yok. Sonra
tekrar bagka bir oyunla gortinyor.
Simdi agiklayacagimoyun saninm
onlarin ilk zeka oyunu denemeleri.
Bence oldukcada bagarli olmuslar.
Oyunumuz komik bir demoyla bagliyor.
Sonra karsiniza oyunun segim ekrani
cikiyor. Buradaki resimlerden cogu
secenek. Arka planda tavanda asil
duran ve iizerinde Hall of Fame yazan
tabelaya kliklerseniz karsinizabu

oyundaki en iyi 10 kisinin adi gikar. Bu
tabelanin altindaki kiz resmine
Kiikleyerek oyunu yapanlar hakkinda
bilgi aiabi\irsim‘gy‘ﬁoston Bomb Club
yazisinda, Bomiy'kelimesinin o harfinde
bulunan bombaya basarsaniz oyunun
zorluk derecesini ayarlayabilirsiniz.
Oyuna gegmek igin yukardaki
adamlardan birini secmelisiniz. Soldan

oynadigimizive o bolimiin adini
gbsteriyor. Gelelim oyunun oynanisini
anlatmaya. Amaciniz, bir yerden
firlatilan bombay1 veya bombalari
yollardan gegirerek hedef isaretinin
tizerine gotirmek. Bunu yapmak igin
dénen yollarin ve engellerin yoniini
degistireceksiniz. Mouse'u sol button

. ile engellere kliklediginizde yoninii

degistirecektir. Buﬁngeller bombanin
yolunun dstindgfoldugundan,

= bunlarla oynayarak bombaya bir yol
cizebileceksiniz. Tabi ilk baslarda

sadece engellerle ugrasirken
sonradan karsinizadonen
yollar ve cifti engeller 2
gibi bircok sey gelecek.
Bunlara da sol buttonla
Kiik ederek yonlerini
degistirebilirsiniz. Bu
isler ilk baslarda kolay
goriinmesini ragmen
sonraki bolimlerde
oldukga zorlasacak. ileri de
isinize karigan adamlar,
robotlar, bebekler ve daha bir cok sey
durumu oldugundan daha zor hale
getirecek. Bu yiizden sakin ilk bolime
bakip oyunu basit ve sade olarak
gormeyin. Bunlarin aksine oyunun
bayag) zor oldugu da bir gercek.
Pause yapinca bile tahtayi
gostermeyip size diisiinme imkani
vermiyor. Bir an icinde diistintip olanca

saga dogru daha yiksek
bagladiginizicin ilk 6nce en soldaki
adamla baglamanizitavsiye ederim.
Bu kisilerden birini secince giizel bir
kiz bir tabelayla kaginci bolimde

hi
Oyun, kiiplerle karelerle beynimizi
saskina ceviren zeka oyunlarina yeni
bir boyut getiriyor. Yok hemen
kizmayin, Tetrisi bende severek

oynuyordum ama bu is sadece Tetrisle
bitmediki. Onun benzeri birgok oyun
tiiredi. Bence artik bir degisiklige
itiyag vard ve Silmaris bu kapiyi biraz
araladi. Artik giizel grafik, ses ve
miizigin oldugu bir zeka oyunu
oynayabiliyoruz. Dedigim gibi Silmaris
gercekten cok iyi bir oyun yapmis. Bu
firma gelecek vadediyor ama bu ne
zaman gelecek o belli degil. Bir de bir
stireklilik tutturabilseler, 0 zaman en
ok sevinen insanlar olacagiz.
Hepinize bol oyunlu giinler dilerim.
MURAD OMAY




ormanlari agmamiz lazim. Balik,

kurbaga ve kopekler arabanizi
engellerken elmalarda 6ninize
£ diisiip yolunuzu kapayacak. Bol
atlamali ziplamali bolimin
sonunda tuzak olarak bir giyotin
yapmaniz lazim
4.Bolum : Ormani gegip yine
sehire geldik ve isimiz daha da
zorlasti. Artikilk tige girmemiz sart.
Tabi bizi engellemekte kararli azgin
kopekler ve yarasalarin diginda
antenlerle, yuvarlanan varillerde zorlu
Hanna Barbara'nin gizgi filmleri ucunda bulunan oku ¢ikartarak engeller. Daha gok ziplamaniz ve
{ilkemizde de gosteriliyor ve tim  E. karginiza gelecek engellerden ugrasmaniz gerekecek. Sonunda ik g
diinyada oldugu gibi bizde de ilgi kurtulabilirsiniz. Bu bolimde size siradan birine yerlesip yarisi bitirince
topluyor. Belki bazilariniz engel olmak isteyen tavsanlar, yine diger siiricilere tuzak
hatirlarlar bir zamanlar bu kuslar, kurtlar ve yukardan diisen kuruyorsunuz. Bu sefer yere futkal
firmanin bir gizgi filmi vardi. Adini . taslar bulunuyor. Bolimu bagariyla birakmaniz gerekli
hatirlayamiyorumama birgok bitirirseniz tuzak bolimiine 5.Bolum : Doga hayati
taninmig gizgi film kahramani gegersiniz. Burada sol altta geldik kanalizasyona.
arabalarla bir yarisa katiliyorlardi. gosterilen maddeyi platforma cikarak  sart ve bitirememeniz igin gerekli
iste Enigma Variations'un yaptigi ve bulup camura (képeginizin adi) ates hersey var. Fareler, ziplayan
Hi-Tec Software'in piyasaya stirdiigi tusu ile vermelisiniz. Sag Ustte stireniz  kaplumbagalar, damlayan camurlar.
Wacky Races'in de konusu bu ¢izgi yer alir. EGer siire bitmeden tiim yerde olan camurlar ve variller . Yerde
filmden alinmis. Siz kéti cisimleri getirebilirseniz tuzag! yapar olan gamurlarla hizinizinyavagladigi
Dick'i yoneterek yarig! ve bolimi gegersiniiz. Bu balimin
birinci bitirmeye Yuzag, ucunda bir tas olan Kaldirac
calisiyorsunuz. 2.Bolim : Aglk havada yarisimizi
Oyun bir yaris bir bagariyla gegtikten sonra simdi dam
tuzak bolimi
olarak gidiyor.
Yarig boliminde
gerekli dereceye girdikten
sonra diger yarismacilara
tuzak hazirlayacaginiz
béltime gegiyorsunuz. Bu
bélumlerde tuzagi yapmak icin gerekli

dért maddeyi

300 saniye icinde toplamalisiniz.Simdi  tepelerindeyiz. Bu bélimde de ilk

gelelim boltmlerin agiklamalarina. dorde girmeniz lazim. Karsiniza

1.86lum : llk béluminiizde agik yarasalar, kopekler, size elekirik akimi

havada yarisacaksiniz.Bu yarista ilk atan antenler ve bomba atan kuslar e ;

bese ¢lkacak. Tiim bunlar yetmiyormus gibi ziplayan
girmeniz yeterli. Joystick'inizi saga yetmiyormus gibi uzak , kaplumbagalar basiniziepey
iterek arabanizi hizlandirir sola mesafeli damlardan agritacak. Gercegi soylemek
iterek yavaslatirsiniz. Yukari ve yukari atlamaniz gerekecek. gerekirse ben buray!
caprazlar arabanizio yonlere dogru Bu bélimiin sonunda gecemedim. Umarim siz Ustin

ziplatir. Atese basarakta otomobilinizin yeteneklerinizle burayi da

gececeksiniz.

kuracaginiztuzak kutu 3
iginde dinamitler.
3.Blim : Yariga son Wacky Races gok glizel ve
hizimizladevam ediyoruz. eglenceli bir yarig oyunu.

ilk dorde girmemiz Grafiklerinin, milziginin ve

gereken bir yaris atmosferinin yanisira ses efektleri de
daha. Dam cok giizel yapilmis. Bolimleri
tepelerinden inip gecmek igin hirslanirsanizbiitin




Q: Ses-Efekt
ac-kapa

W: Yer tekerlek freni
ag-kapa

E: Motoru ag-kapa
O: Dis goriintii

A: Autopilot

S: Detayl grafik

kay
L: Tekerlek ag-kapa
C: Chaff at

2: Radar menzilini
degistirmek.

1 Waypoint degistir.
CTRL+K: Klavye ile

ugag ybnetmek
CTRL+A, CTRL+S
Kontrol hassasiyetin
ayarlamak

DEL: Makineli tifek
atesi

F: Flare at

B: Hava freni
ag-kapa

<,>: Saga ve sola
diiz donis

J: Radar degistirin.
CTRL+E: Parasitle
atlamak

CTRL+M: Mouse ile

ucagi ysnetmek
BACKSPACE: Silah
degistirmeK
RETURN: Kilitlenme
3.0 (Normal Klavye)
Motor giicii

+,-: Motor giiciini
ayarlama

Numerik Klavyede
8=0n, 2= Arka

ol 5- Sag

ol 6n

9= Sag 6n

1= Sol arka

3= Sag arka gorinta




o




Saat gecenin ikisi. Elimde python
joystick'im, ellerimden damlayan terler
Ustlinden damlalar halinde akiyor.Goz-
lerim son 8 saattir oynamaktan sizliyor.
Hangi bolimde oldugumu, hatta bold-
mimn neresinde oldugumu bile
hatirlamiyorum. Simdi bu oyunu bitirip
i SO I

kodu bilirseniz oyuna o pistten
baslayabiliyorsunuz. Bunun sebebi ise
oyunun birincisine oranla gok zor
olmasi.

Oyunu yiiklediginizde Lotus logosu ile
birlikte giizel bir miizik caliyor. Atese
bastiginizdaoyunun kontrollerini

Y p
olmadiginimerak ediyorum.igimden
insallah bu virajda bir engel yoktur diye
dua ediyorum.Evet bu oyun lotus.
Hemde 2. Manyak gibi hizli, muhtesem
grafikli, 4 kanal miizikli.

Lotus II, birincisine oranla pek ¢ok
farkli ozellikler tagiyor. Grafikler arcade
makinesi kalitesi ve hizina ulagmis.
Ses efektleri miikemmel. Pistlerin ise
hepsi birbirinden glizel. Oyun sekiz
pistten olusuyor. Yeni getirilen bir 6ze-
llik ise su : her pistin bir kodu var ve bu

y ekrana
gegersiniz.

Player 1 bagligi altinda PLY 1
yazan yere gelip adinizi
yazabilirsiniz. Gears'tan ise vi-
tesin otomatik olup olma-
masini ayarliyorsunuz. Accele-
rate segenegi atese basarak
ya da joysticK ileri iterek hizlanmaniz
belirliyor. Password basligi altinda ise
bitirdiginiz pistlerin kodunu
qirebilirsiniz. Players secenegi oyunu
bir ya da iki kisilik yapiyor. Link

.

secenegi, modem kullanarak bir
arkadaginizabaglanmanizi ve karsilikli
oyun oynamanizaimkan taniyor.
Player 2 bagligi altinda Player 1 ile
ayni bilgileri bulabilirsiniz. Control
segenedi ile Joystick/keyboard secimi
yapiyorsunuz. Game segenegi oyuna

gecer. Hazir daha oyuna gegmemigken
tavsiyelerimiz ates tusu ile hzlanmaniz
Ve keskin virajlarda atesten elinizi ce-
kerek virajlari almanizdir
Size ilk 6nce pistin adi ve ufak bir res-
minin verildigi bir ekran, bunun gevre-
sinde de resmin biydtlimas hali
sunuluyor. Bu grafiklerin altinda da oy-
nayanlarin adlari ve skorlari var. En alt-
ta bu bolimden baslayabilmenizi
glavan sifre veriliyor.
TafLeder iki kisi oynuyorsaniz
Loynarken ise



rakipleriniz oldukga centilmen
davraniyorlar. Yoldaki engeller sular ve
kayalar. Kiitiiklere carparak
ziplayabilirsiniz. Bazen bu yGntem su-
lari gegmek igin ise yariyor. Bu pistte 4
checkpoint yer aliyor.

Pist 2 - Night Course :Bu bélim bir ge-
ce yanigi. Oniiniizi fazla
gbremiyorsunuz. Virajlar keskinlesiyor
ve 6nintize tineller ¢ikiyor. Engeller
yol kenarindaki direkler ve diger
objeler. Yolda pek cok tiinele
rastiiyorsunuz. Arabaniz tiineldeyken
efekite bir degisikligin olmasi gercek-
ten iyi diisiniimis. Bu pistte 5 check-
point yer aliyor. ( Tunellerde duvarlara
carparsaniz ilging bir efekt
duyacaksiniz.)

Pist 3 - Fog course :Sisli bir alanda
yapilan bu yaris, gortis mesafesini ba-
riz bir sekilde diistirtyor. Rakipleriniz
yavas yavas pisliklere basliyorlar. Bun-
lar yetmiyormus gibi yola dokuimus
yag tabakalari arabanizi kaydiriyor. Yol
kenarindaki engellere de dikkat edin.
Unutmadan bu course’ un ilk bolimleri
3 serit. Bu da size rakiplerinize biyik
avantaj sagliyor.Yani sizi yoldan firlat-
ma avantaji. Bu oyunun zaten tek kotii
tarafi bir engele ya da rakibinize
carptiginizdasaga sola korkung
sekilde firlamaniz. Buna karsilik ara-
banizin hizi pek fazla diismiiyor.Bu
arada arabanizinen yiksek hizi 180
mph.dir. 7 checkpoint bulunduran uzun
bir pist.

Pist 4 - Snow course : Hemen
farkedeceginiz gibi bu pistte yogun bir

_ kar yagisi var. Yolun kaygan olmasi di-

reksiyon hakimiyetini zorlastirirken, za-
manin azligt kendisini hissettiriyor. Yol-
daki kartepeleri ve buzlara dikkat. Oze-
liikle kar tepelerine arka arkaya 2 defa
carparsaniz sizi neredeyse duracak
kadar yavaslatirlar. 5 adet checkpoint
meveut.
Pist 5 - Desert course : Cdlde gece
yarig, arabanin hizini etkiliyor,
kayalar ve calilarad

= Kod:Twihight

Kod:Pea Soup

Kod:Peaches




tiginizda
0bii seride gecip
trafigi alt tist edebilirsiniz. Tabii bunu
yaparken bariyerlere carpmamaya
Gzen gosterin. ( nasil olacaksa ? 2 ?)
Karsi seride gectiginizde buradaki ara-
balar korna galarak size ehliyet veren
sahsa sayglarinisunuyorlar. Ayrica
kavsaklarda tirlar gegiyor. Yok canim
hemen tirsmayin bunlarin altindaki
bosluklardan gegebilirsiniz. Ama teker-
leklerine carpmayin. Tiineller ve koprii-
ler bdliimiin siisi.

Pist 7 - Marsh course : Bol sulu ve
eglenceli bir pist. Yol cok dar, suya
diismemeye dikkat edin. Yesil nesneler
sizi ziplatir, bu sayede sulari
agabilirsiniz. EGer virajda gok savrulur-

karslya kalabilirsiniz. Abi lafa bak ralli
oyununda bogulduk.

Pist 8 - Storm course : Yagmurlu bir
havada gegen bu yaris oyunun son
bélimd. Zaman cok az, hig hata
yapmamalisiniz. Yolda pistler cok uzun
oldugundan kiigtik kirmiziobjelerle tur-
bo konulmus. Bu turboyu aldiginizda
hizinizmilthis artacaktir. Rakipleriniz

ise riizgar gibi.
Oyunun programeist, daha nce Lotus
1, Supercars | ve II'yi yapan kisi. Eski
den Ingiltere’de Magnetic Fields gru-

saniz suya girp arabamzmyansma ka-
dar suya go ini go ini

bunda demo yaparken bu isleri birakip
i Do a

Tabii bunun hizinizimahvettigini soyle-
meme gerek yok. Bu bolimden itiba-

\

oyun piy gect] cok

iyi bir coder ve oyun|aiiiiat

i \
| < <
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bitplane’e asil grafikler konularak
gerceklestiriimektedir.

Lotus I, arcade makinelerini evinize
getiren bir oyun. Oyunun yeniligi ise pit
olmamas!. Yani benzin probleminiz
yok. Siralama yani rakipleriniz arasin-
dan 10. olma gibi bir problem
olmadigindan eglencesi biraz kagmis.
ki kigi oynarken arkadagnizatur bindi-

remiyorsunuz clinki stirekli ayni yerde
dontip durmuyorsunuz. Lotus icin Tur-

bo Outrun'un AMIGA'ya uyarlanmig ha-
li denilebilir. Bol renkli ve cok hizli gra-

fiklere ve etkileyici ses efektlerine

. sahip. ( Yalnizca tekerleklerin viraj alir-

ken cikardiklarises haric.Bu ses ger-

| cekten birincisindekinden bile kotd. )

Oyunun muzikleri de mikemmel. Co-
ding ok tistiin. Almasaniz bile mutlaka
goriin, Gremlin'in ulagtigi cizgiye tanik
olun. Bu ayin hii. ( Bu arada bu yaziyi
yazarken divanda dev clissesiyle yatip
bizi sinir eden Murat Omay'a lanet
gonderiyoruz. Bu arada kimsenin
okumadigi aptal stratego yazisiile dal-
ga geciyoruz)(Valla lafa karismis gibi
olmayayim aba ben sahsen Lotus I
tercih ederim. Zaten bu oyun ¢ok
kolay, ne zaman oynasak Sahin'i de
Bahdir'i da yeniyorum. Yetenekli olmak




-~

Ly

LEPOC!
9000 be ilk caglar

100 be roma devri
900 ad orta ca basi

1400 ad ronesans devri basi I

SEPOCH

100 b .

90 ad nrla gag ha§| |

ri bagt |

550 i it estoats |

4EPOCH:

900 ad orta cag bas

1400 ad roncoans devrl bas

S.EPOCH:

1400 ad ronesans devri basi
1850 ad rone:

1915

levvel

ASAI
MOTHER OF BATTLES: |
2001 ad




kalenizin durumu var. Yonetim bélti-
miinde ortada duran adam gafigi adam
sayinizibelirtiyor. Hemen solunda bu-
lunan ampul silah ve kalkan icat etme
secenegidir. Ust taraflarda duran be-
yaz kalkan'a klikleyince kalenizin hasar
durumunu gorirsiiniz, Kalkanin
saginda duran kiligordu ikonudur.
Adam grafigini gosteren ok(lar) silah
yapimiigin etrafta bulunan dogal

« {

sapani yapin. Sapani singinizyoksa
yapin unutmayinki sirk en iyi silahlar-
dan birisi. Esya icat etmek icin esyanin

yere taginin. Her yeni madene gore ye-
ni silahlar ve kalkanlar Gretilecekfir.
Kalkanlar kaleriz igin onarim giictidiur

Uzerine gelip mouse'in sol diig

basin. Simdi kag kisinin calisacagini
kararlastirinve adam ikonuna gelip
Sag butonla calisanlari cogaltin yada
sag butonla indirin. Cok dusiik olmasin
clinki yandaki saat isin kag dakikada
olacagini belirtiyor. Iki tane silah ( bir

For some unfortunate planets there is a
final twist to this embryonic evolution.

maddelerdir. Bunlar ilk béliimlerde tas,
bambu, odun ve kemiktir. Eger
bulundugunuz yerde 2 tane cografi
kaynak varsa bu iyi isarettir.

Oyunda amacimiz karsimizdakini yok
etmektir bunun icin savasmaliyiz. Ama
adamlarinizidonla savasa gonderirse-
niz bu size zarar verir. O yiizden ilk 6n-
ce silahlanmaliyiz.

ICAT ETMEK: Oyunda bitiin silah-
lariniziicat etmek Silah-

kale birde adam silat) yaratinca bir
TECH LEVEL yani:zaman birimi atll-
yorsunuz buna gore kaleniz, adam-
lannizinbilgisi ve kaynaklariniz
degisiyor. Normal olarak ikinci bolim-
de kalenizin yakinlarindabir yerde bir
delik olusmas! gerekiyor. Bu o zamanin
madenidir. Dikkkat ettiyseniz delikle:
beraber adam grafiginin altinda kazma
kirek ve tuhat grafikler cikacaktir. Bun-

lar 2ye ayriliyor: Kale silahfari (tuhaf
elimsi grafigin altindakiler) ve Adam si-
lahlari (kili¢grafiginin altindakiler) ilk
baglarda silahlariniz sunlar:

KALE ~ ADAM
sopa  tag
mizrak  sapan
ok sirk

kazan  kiiclk ok

ok, sirik, kazan ve kiicik ok 3000 be
tarihinde gelir. Sopa ve tas gok gligsiz
silahlardir. Onlari tiretmenizi hig tavsiye
etmem. Eger onlan tretirseniz kaynak-
larini bosuna harcamig olursunuz.
Oyuniun gok basit bir kurali var; Birkag
giiclu silah ok guigstiz silahdan gok
daha iyidir. Eger sizin 19 adaminizda
tag varsa ve onun 5 adaminda sirk
varsa savasin galibi o olacaktir, Oy(iz-
den en ki silahlar olarak mizrak ve

lar bulundug bélgede cikan
madenlerdir. Yapimeilar ok gizel es-
priler yapmislar mesela MORON
madeni icin bir palyaco kafas!
koymusglar SOLARYUM igin
glines ve ALIEN igin
de bir yaratik
koymuslar oyunda
20 ye yakin maden
var ama bir bolgede
sadece 2 veya 4 ta-
ne gikar, Eger hig ma- 4
den clkmazsa ve-
yahut 1 maden
cikarsa 0 zaman
adamlarinizinbiydk bir
bolimUny
alipye-
i

bir 1

i

/

1,2,8ve 4k Imak lzere
dorde aynlir. Silah yapinizigliclendirin
ve 900 ad tarihine varinca Kumanda
bolimintn belli bir yerinde gikan du-
var grafigine klikleyin. Bu maden binas!
yapmaya yarayacaktir bina yapiminda
calisacak olan Kisileride belirtin.

KALE SAVUNMASI:

Bir kale silahi dretince adam
grafiginin tstiinde tuhaf bir grafik
belirecektir. Buna klikleyin ve kale
silahinizin iistiine getirip Klikieyin.
Simdi mouse'i kalenin Gistiinde bu-
Iunan belli yerlere getirin ve
klikleyin. Buraya bir adam koymus
olacaksiniz. Bu size yapilan saldin-
larda gok gereklidir.

SALDIRIS - ORDUYU TOPLAMA

Oru ikenuna Klikleyince Karsiniza gikan
mentinn Sol Ust kdsesinde silahsiz
adam ve onun yaninda urettiginiz si-
lahlar bulunmaktadir. Silahsiz adam
kavgada fazla ise yaramaz o ylizden
en gelismis silahlarimzion plana koyup
glicstiz ve silahsizlandasonraya
brakin (cUrikleri alta tikigtirmakazigi
gibi). ordunuz hazir olunca ustteki hari-
tada nereye koyacaginizisecin ve ora-
ya klikleyin. Savas animasyonlar cok
tati yapilmis ve indsani gok
eylendiriyor.

YENi BOLGELERE INSAAT: -

Cogu wsilahsiz azi gicli silahl adam-
lardan olugan bir nrduyu insaa etmek
istedigiriz yere gotirin. Adamiariniz.
disman saldinsinaugramadikca ingaa
edecektir. yapim
bittiginde devrin en il-
kel yapin- 3

il



dan olusan yeni topraklar elde etmis
olacaksiniz.

BARIS- IHANET- SADAKAT MESE-
LELERI

Ekranin sol tst kosesinde bulunan ha-
ritay! ve yanindaki kalkalari
gormissiintdir herhalde. iste oradaki
her kalkan icinde siz dahil olmak sur-
etiyle kag liderin dadada oldugunu
bildiriyor. Bu enaz 3 en fazla 4 olunca
kendi renginiz haric glili buldugunuz
ve birlesmek istediginiz bir kralin kal-
kanina kiikleyerek onun barig cagrisina
verdigi cevabi duyun. Eger kabul eder-
se iki kalkanin rengi birbirine
karisacaktir Ikinizden biri siyah kalka-
na Klikleyip antlasmayi bozuncaya ka-
dar ve sirf siz ikiniz kalincaya kadar
birbirinize saldiramayacaksiniz. Genel-
de sizin cagrilaninizahayir deyip size
¢@rida bulunanlara hayir demenizi tav-
siye ederim. Bunlar sizden korkup gu-
¢leninceye kadar yaninizda bulunmak
isteyen ve aklina esince saldiran
alcaklardir.

ZAMAN HIZI:

Zaman hizi kalkanlarin Ustiinde bulu-
nan adam grafigidir size bir baba tavsi-
yem varsa buna dokunmamaktir. Eger
nedenini bilmek isteyen meraklilar var-
sa ikonuna getirip birkac defa sag bu-
tona bassinlar. Artik zaman daha hizl
gelisecektir ve sizin elinizde sapan var-
ken onlarda mancinik goriirseniz hig
sagirmayin.

DEVIRLERE GORE TAVSIYELER

1. DEVIR: Yukarida belirttigim hususla-
ia Uyunca zaten bu bolim size pasta
gibi gelecekir.

2. DEVIR: 900 ad tarihine kadar 1. de-
vir taktiklerini uygulayin. Bazi silahfarin
Ustiinde bulunan W harfine fazla
takmayin. Ama 1400 ad tarihine kadar
bu silahlar kullanamazsiniz. 1400 tari-
hinde adam ikonunun yaninda fabrika
belirecekir. Fabrikay: yaptiktan sonra
yaptiginizW harfini taglyan mallardan
birini segin (en guicli olaninitavsiye
ederim). Ayni icat etmedeki gibi silah

kag tane silahin Uretilmesini istediginizi
ayarlayin. Vakti gelince yeni silahlar
elinize gececektir bunlar:KALE: Ok
tabancas|, ORDU: Mancinik

Ok tabancas| ve mancinik mutlaka ge-
rekli ordunuzda iki mancinik varsa ve
kargidakinde hic yoksa siz
kazanirsiniz.

3. DEVIR: 1850 ad tariyhine kadar 2.
devir taktiklerini uygulayin sonra bilgi

vaneli ucak ve yeni silahiniz JET ucak-
larindan olsun,

6. DEVIR: 1980 senesine kadar idare
edip nikleer silahlara dnem verin. Il
niikleer silaht siz yapmazsaniz ha-
yatiniztehiikeye girier. NUCLEAR DE-
FENCE tam anlamiyla bir garanti ol-
masada nilkleer silahlara karsi %50 lik
bir sansinizolur. Eger sans eseri SDI
silahi elde ederseniz 0zaman Kalenin

he competition for such godship is fierce
mong the universal powers and demigods

&

arastirma merkezini insaa edin Ikonu
duvar ustiinde me: bir sise. Su an faz-
la isinize yaramasada.ilerde gerekli
olacak gbir yapit. Yeni silahlars fabrika-
da trettikten sonra gerekli yerlere
yerlestirin. Yeni silahlar: Kale:
Tifek,ORDU: Top

Top mancinigindaha gelismis ve 3 kisi
tarafindan kullanilan cinsi. Kale yikma-
da mukemmel arpismalarda zafer
simgeliyen aractir. Tifek kale korumasi
icin %100'gerekli bir olay.

4. DEVIR: 1915 senesine kadar 3. de-
vir taktiklerini kullanin ama mancinigi
yapmamanizi tavsiye ederim. Giinku
artikmancinik ve digerlei zayif silah-
lardir bu devirin yeni silahlart: Kale:
Taramali Ordu: Pervaneli ugak tir. Ka-
leye sadece taramali ve tifek koyun.
Ordularinizda ucak ve toptan olussun.
Ugarlar baska adalara ugabililer ama
toplar gidemezler. Eger digmanin kale

adamin yaninda . Kag
kisinin fabrikada calisacagini
kararlastirin ve allaki kutu ikonunada

yoksa ug:
hicbirsey yapamaz.
5. DEVIR: 1945! bu kanl seneye kadar
daha evvelki teknik-

2 | leri uygulayin ve bu-
raya gelince kaleni-
ze bu devrin silahi
olan bazooka koyun
ve per-

VOIN

heryenm bunlarla donatin belki mrkaq
yere Bazukaci koyarsaniz yerden ge-
len saldirilarakarsida bir nlem almis
olursunuz. SDI ile donatilmis bir kale-
nin Nikleer silahlara kargi %100 bir
koruma altinda oldugu soylenebilir.

7. DEVIR: 2001 senesine varincaya
kadar SDI, ucandaire, Nuclear Defen-
se ve Nuke yaratirsaniz gok sansli
olursunuz. Bulundugunuz bélgede
ALIEN madeni gikiyorsa Ugan daire ve
SDI yapabilme sansiniz gok yiiksek
olur. BU ve bundan sonraki devir igin
tek taktik Nuke yapip atmak. Eger nu-
ke'iniz yoksa ugan dairelerini cabuk
gelistirip bars antlagmalari imzalayin.
8&9. DEVIR: Nuke, Nuke, Nuke kim
nukleer silahlarini cabuk gelistirin ¢tin-
kil eger diigmaninizinkiarka bahgenize
inerse herseye elveda diyebilirsiniz.
MOTHER OF BATTLES: Valla burasi
icin pek taktik yohtiir. 2 tane yol var ya
besmele cekip ALLAHALLAH
cigliklariylasavasirsinizyada bilgisa-
yarin kendi kendini yoketmesini
beklersiniz. Mother of Battles a katil-
mak igin 9. bélimden adam getirmeli-
siniz o yiizden sakin bitin adam- |
larinizison adaya yigma gafilligine
diismeyin.

KERIM KAMHI




alim Shogun
rak Japonya’s
ki halka yaptigi
lilkede hayatta
olan Armakuni’
veren Shogun,
llanarak ruhuy!|
kalir ve bugiin|
kontrol't altin;
Kunitoki’nin p
Armakuni sol
basarip dis!
reye hapsedg
zaman gecti
kirilir ve ruh
toki bu sefel
nen yoketms
gliciiniin sal
Sarayi'ni el
rine Armak
ederek eze|
et'inde

simdiye kg
oyunu seg
sinin kon
Ik Last N|
bir reklan
gelen uz
yasaya g
satilinca
en cok g
secildi
ise gt
giren o!
daha h

yesinde her bir vurusunuzun actig|
zarar miktari artiyor.Bushido glict
yukseldikce ejder yesile donecektir.
Yilkseltmek icin rakibiniz hangi si-
ahi kullaniyorsa siz de onu kullana-

disindaaldiginizq
manizi saglar.F7 of

Space tusu her zar

degistirmek igindir.OY er Wheel denilen alet.
durduk yerde 6lmek i (ist kogesinde

top tusuna basabilir. alet oyun boyunca
Ninja 3'lin birinci ve iki
farkli baz 6zellikleri var.
biri Bushido gticti diye ad
ve ekranin alt kisminda ej




yakininizdabir yerde alabilece

bir obje bulunuyorsa Prayer Wheel

agilipsize bu objenin resmini

gosterecektir.

Earth Level

Oyuna basladiginizdadnce kuld

den eldiveni alin. Bunu yapmak igin
p esya alma

arinialin ve
geldiginiz ekrana geri doniip dim-
duiz yukari ¢ikin.Buradaki yoluda
kuzeye dogru,ne saga ne de sola
sapmadan takip edin.Daglarla cev-
rili alana geldiginizde tam
karsinizdaki kayaliklarin arasinda
olusmus oyugun iginde bir Sha
heykeli gbreceksiniz. Opd

lincede kuzeydoguya d
ve bir sonraki ekranda ilk




edebilirsiniz) org
dip iskelenin ku;
bulundugu ekra

rafinan tekrar
kuzeye, sonrg
zeybatiya ve
dip ekranin gi

iksirini alabilir

na donip en sat
taraftaki ) yola gi
atlamaniz gereki
basta zor gelebili
yolun en asagisind

ve bir adim geriden &
gelirkene ise uctaki ka
sagdan ikincisinin hiza:

rsiya atladiktan sonra

kalibinida aldiktan sonra geldig
tim yollardan geri déniip laviarin
bulundugu yani karsiya atiamaniz
gereken ekrana gelin. Fakat sefer
karslya degil ortadaki platforma at-
ayIp gaz maskesini takin ve sola
leyin. Lavlarin ortasindaki bu
alanin solunda duran varillerin
eriyik kabini alin.Simdi yeni-
p yollar geri teperek taa
aya gidin ( gaz maskesini
in solundaki oda. )
Rda durup kériga ku-
alir gibi yapin ve




AT oir ekran yukari
ve bir ekran saga gidip demir par-

makliklarinbulundugu ekrana gelin.

Kapiyianahtarla agip ( F3 ile anah-
tari ¢ikardiktan sonra kapinin dibin-
de joy.ates + sol Ust gcapraz ) mer-
divenlerden scroll'la inin ve gardi-
yani.gebertin

Void Level

isaretinin tam Usttin- &3

de durup ‘joystick 2
ates + sol st kose’ y

kette sabit durup scroll'u
cikardiginizdaKunitoki size 6liing
\tmlarhrlatacaktlr Siz hazirlil

sekip ona isabet edecektigg

kazaniyorsunuz,
evvel dovistigini

it dukian dallrda ok it
Kilde gegiemez. A
oyunun o hak b Sesisonil e
Bl i yapia e 1967de e
n TheLst Neyao ykard s oan Com oo
4 oyurian aasinga ol gral, mizi,oynanabi
T g aslikeryls srer. st o yiik
lp oy secii Bunun izerine Last Ninj
oyunda en iyiler ar e, i yl sonra
Gginci kez bir Last Ninja ziyafef Ik
iki bolm grafik agisindan Ustin ol
CBA ki hayccanveramiyord B s
ramcilar oyunu C64 ve Amiga'da ayn senaryolar halin
de hazriadilat Neyse simdi gelelim oyunumuzun
Jonusura: i I bokimd oynayanir K61 Shogin
Kunitokiyitanirtar. Ugiinci
bukez adamimizin i i

Hani baz oyun
Gstlerine hi bir
L
as3ya i

2 yy'la gidip nnja'lanin
pesinden gidip hem
daha Kunitok'yi

erlerinden fark
iger bolomiere ayn. ik Basta gizel
bir demo izl

ve ancak ayni

B kez scroll demi parmakliklann arasinda duruyor
faip ve pompay alin
Tiyolar: Bitklerin oradan agagrinmek icin pi deneyin
Kurbagaya kiigkadokunun, canavara Kargi Nunchaku
kullanin
EL 3

B ez srob opoyo aramanzgurekiyor sty s
pa ve

ol Tiag background g g8inen KOk keler
800 Ucunda, sopey civardak i Glkte labiein,
sarollu biraz arayin bakalim, kapi nerede acaba ? yok
a tikagla bt yerermi tikarmak gerekiyor (Alinma Ouz)
sopa b adama elki eder umanm,

VEL 4:

Derni aftlyelerindeyiz bu kez, s
Kilge, Maske, ki kazan, anahtar Kbl
Tiyolar; Kotoki ”Im alamak olduka siir bozucu bir iy
daini?, bas iemerdivende ne yapasaz
aca?,scrol bir ks biregimind iz bokyor
Zshirténdginiz yorde maskeyi kullanin,bu kez isin zor
s bl sonu kapisiagmak burun igin bir anahta
vatiyacimiz var edor Gavieds anahtar
bulamadiysanizneden kendiniz
yapmiyorsunuz?, canava
shunkenle vurur.
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ylamerdiven aya)

Evet 50 an Uzay dayiz toplamaniz
gerekerler kesik bi kala, mrekkep
sigesi, kan, peyr, merdven
fal i oo flyac
aba?, efjr fateye yiyecek bir
iz 0 26 o ok iz
ok bir ey veri,canavan giplak olls dovin.

Son bolim acayip bir boyuttayizburasi kisirbir dongi
Golagtikga hep ayni yore geliyorsunuz. toplamaniz
gerekenler. Crowbar, 1oy, kurdele
Tiyolar: Parcalaniis ugak enkazininicinde pariayan
i oy G o s s 50idugu iin oni
samiyoniz,bir 56 ikisankapiyiinn.
crolly bulamadinzmieh keh keh mirckkebiniz var
miriz var kagidiniz(ik bolimde aldiginizodun
2 kendi siniz kendiniz.

emiyor bit zahmet buluve
ize gonderdigigarip seyler
yne orsunuz o e binco
hr.H‘/uw yor onuda 676l il
simdisize burada son ekran
i krarom e (imdi Tominalr 26
o yapyo dman Sahi, W
501 ya

e rastiadiniz. Bu agikia
oyunu oynarken zoranrsaniz beni suglamayin

e oyt kg oo aran b
in C64 yazisiuzun oldugu
azimasi stendi (Bunu kimi
adh A le baglayip N ile
ikga 20r) boyle olunca i oyu:

tmak istedim

Kader bdyleymis,
ORHAN CEVHER




Accolade belki adventure diinyasinda pek
deneyimli olmayabilir ama yaptiklari oyun-
lar kesinlikle acemice degil . Altered
Destiny'den 6nceki ilk adventure deneme-
leri olan SEARCH FOR THE KING bizim
epey hosumuza gitmisti . Son hazirladiklar
hit ise Altered Destiny . Accolade oyunlari-
na gercekten uguk konular buluyor. Hatir-
larsaniz Search For The King de Elvis
Presley’in pesine diismisttk . En sonunda
ise Kral'i cenneteyken gormustiik . Altered
Destiny kesinlikle ugukluk bakimindan
asag kalmiyor,, aksine bu oyunda pro-
grameilar hayal giglerini epey zorlamiglar
ve boylece bizi bir ok acayip yaratigin
bulundugu fantazi bir diinyaya ; Daltere’e
gotdrdiyorlar . Daltere belli bagl 7 bolim-
den olusuyor . bunlardan ikisi goky(ziinde-
ki adalar . Adalara glkmak ve inmek igin
Floater'lari kullanacagiz, bunlardan sonra
karsilagacaginizilk yer ise Crossroads. Bu
dértyol agizindan oyun boyunca ok
yararlanacagiz . Kuzeyde kanyon , batida
Wooded Area , doguda orman var . Giiney-
den ise gizli gecide ulasabilirsiniz.

Oyun daha dncede sdyledigim gibi gok
uguk bir konuya sahip . Oyunun konusu
soyle P.J.Barrett ( yadakisacaP.J. )
mesleginde cok basarili genc bir is
adamidir. Yeterince parasl, bir villast , gii-
zel bir kiz arkadas! , bir BMW'si kisacas!
hayattan isteyebilecegi herseyi vardir . Bir
gin ofisinde bos bos otururken o giin kiz
arkadas Trudy'yle radevusu oldugunu
hatirlar . Telefonunla Trudy'yi arar. Trudy
ona bu aksam saat yedide evine gelecegini
Ve ona bir siirprizi oldugunu soyler . P.J.
isyerinden cikar . Yoldayken televizyonu-
nun tamircide oldugunu hatirlar. Trudy'de
televizyon seyretmeyi cok sever ( her nekar
0 akgam televizyondaki gece jimlastigini
seyretmekten yapacaklari daha iyi seyler
olsada Il ). Televizyon tamircisinine girer-
ken P.J. kapida Cor}an Kiliklibir insan az-

6niinde Karsilastigisirin cocugu Daltere'i
kurtarmas cin beklemektedir. Yapacak
bagka bir sey olmadigigoren JonQuah bu
meseleyi halletmesi icin P.J."den yardim is-
ter . Yapmasi gereken su anda Daltere'i
elinde bulunduran ve kendisini hapseden
kotil kalpli kardesi Helmar'i yok etmektir .
P.J. bagka bir segenegi olmadiginianiar ve
kabul etmek zorunda kalir. JonQuah buna
Gok sevinir ve hig vakit kaybetmeden P.J'yi
gorevine baglayacag yere birakir.

Iste bundan sonra P.J.nin konroltini siz ele
aliyorsunuz . ilk olarak sag tarafa ilerleyin
Orada gérdiiginiiz kulibeye girin . Alnar
arkasindan kilicive baltay! alin ( TAKE
SWORD , TAKE AXE ) . Burada simdilik
yapacak bir sey kalmadi ( EXIT ) . Gikinca
sola ilerleyin, oyuna basladiginizyere gelin-
ce yukaridaki kayalardan olusmus gegidin
altindan gegin . Sol Ustte gdreceginiz mer-
divenlerden agagi inin . Karsiniza cikan me-
sajda ev sahibinin evde olmadig, karsi
adada divination yaptigi yazil . Buradan
cikin( EXIT ) ve sola ilerleyin merdivenler-
den inip , karsinizagikan kukibeye girin .
Burasi Tentro adli bir yaratigin diikkani. Bu-
rada isinize yarayacak bir gok sey var . llk
©Once tezgahin Ustindekileri alin  TAKE
SPHERE , TAKE GOLDEN TUBE ) . Simdi
raftaki sieyi alin ( TAKE BOTTLE OF PIG-
MENT ). Masadaki fraglar almak isteyince
taglyamadiginizigoreceksiniz , yleyse
tagimak icin Tube' kullanalim ( POINT TU-
BE AT FRAGS ) . Artik bu dikkandada ya-
pacak birsey kalmadi . Ekranin arkasindaki
merdivenlere dogru ylrliylp buradan
ayrilin. Dikkandan ¢ikincamrdivenlere
ilerleyin, sonrada sagdaki ekrana gegin .
Burada tagidiginizesyalar arasindan en
agirolaniniyani baltay! birakin ( DROP
AXE | . Dikkatlice soldaki kayadan olugmug
cikintiyagelin ve durun . Biraz sonra bir
yaratigin ( kendisi Transporter'dir ) geldigini
goreceksiniz . Yaratik kayanin sag yaninda-

maniyla karsilagir. igeri girince
nu ister fakat televizyon tamircisi Bob ,
yanliglikla P.J."nin televizyonunu demin
kapidan cikan ufakliga vermistir . Binbir
oziir dileyerek P.J.'ye onun televizyonunu
verir. P.J. 'de mecburen televizyonu alir ve
evine doner . Eve gelince televizyonunu
yerine yerlestirir . Daha sonra igeri yatak
odasindan Trudy'nin en sevdii pijamalarini
giyer . Bu sirada Trudy gelir O 'da siirprizini
giymek (!) icin iceri gecer ve P.J.'ye televiz-
yonu agmanizi sdyler . Televizyonu aginca
ansizinbir gii¢ P.J.yi iceri yani televizyo-
nun igindeki baska bir boyuta geker. P.J.
elindeki patiamis misirlarla birlikte o boyuta
geger . Gordigi ik sey inaniimaz biytik-
likteki uzay boslugudur . Biraz sonra
kargisinda adinin JonQuah oldugunu sdyle-
yen garip bir yaratik belirir . P.J. gibi ya-
ratikta sasinir linkd o P.J.'nin tamircinin

I —————TTTTTTTTT

ki mouse ile
yaratigin Gstiine klikleyin. Bir dizi animas-
yondan sonra nihayet ( nihayet diyorum
clinkii bu bir dizi animasyom , uzun yikle-
meleri nedeniyle sizi birkag dakika
sikintidan patlatacak ) sagdaki adaya
vardik . Sag taraftaki ufak kuliibeye girin ve
Vindah'la konusmaya baslayin. ( ASK
ABOUT DIVINATION , ASK ABOUT BIRD
ASK ABOUT PIGMENT ) . Ogrendigimize
gore divination yapmak icin bir kusa ihtiyaci
varmig ve bu kug sadece Wooded Area'da
bulunuyormus . Ayrica elinizdeki pigment'a
deli oluyormus . Oyleyse ilk dnce kusu igi-
ne koymak igin kendimize bir kafes bul-
maliyiz. Simdilik buradan ayrilabiliriz ( EX-
IT) . Sola ilerleyip transporter'a binin.
Transporter sizi soldaki adaya getiince ik
ig olarak baltay! alin ( TAKE AXE ) . Simdi
iki ekran sola ilerleyin ve asagi inin , sola




ilerleyip Alnar'in diikkanina girin .Kendinize
bir kafes yapmasiniisteyin ( MAKE CAGE )
. Kafesi yapana kadar bekleyin , alin ve
aynlin( TAKE CAGE , EXIT) . Sirastylaso-
la, yukari ve iki ekran saga ilerleyip
transporter'a bindiginiz ekrana gelin . Dik-
Katlice sag tarafa yaklagin ve ugan yaratik-
lardan kiitik olanina tutunun { TAKE
SMALL FLOATER ) .Sizi asaglya, bir dort
yol agizinabirakacak . ilk once elinizdeki
gereksiz esyalar birakin ( DROP SPHERE
, DROP SWORD ) . Sonra sola ilerleyin .
Su anda ormanin girigindesiniz , sirasiyla
sol , asag! , ki kere sag , asagi ve sola iler-
leyin ( su anda Bottom Of Hill adli ekranda
olmaniz gerekiyor ) . Yerdeki biiyik yapragi
alin ( TAKE LEAF ) . Sag , yukari ve sola
ilerleyip By A Cliff Edge ekranina gelin
Ekaranin ortasindaki hamaga ilerleyin ve
uyuyun ( SLEEP ) . Hazir uyuyorken biraz
rlya da goriin ( DREAM) . ( Riiyanizda
abuk sabuk seyler go iniz ama bun-

TAKE MIRROR , CLIMB UP ) .
TirmadiginizdaP.J.'yi hala ayni yerde yatar-
ken bulacaksiniz. En yisi siz ormana geri
doniin ( SLEEP ) . Simdi tekrar ormandaki
ama artik kalma vak{i... ( WA-

larin higbir Gnemi yok sadece P.J. dgleyin
yedigi yemekler yiiziinden kabus gériiyor ).
Ekran degistiginde kendinizi baska bir yer-
de bulacaksiniz. Vakit kaybetmaden kalkin
(WAKEUP). .J.'nin viicudu

KE UP) . Simdi sirasiylasol , yukari, sag ,
simdide soldaki yoldan dort yol agzina geri
doniin . Buradan sola ilerleyin . Sonra yu-
Kari ve sola gidin . Burada géreceginiz
ilerleyin ve tirmanin ( CLIMB

yerde yatmay! siirdiirecek ama rul aga
kalkacak (1) . Simdi oniiniizde gore i
kayalariitin ( PUSH ROCKS ) . Asagiya
dogru olusan merdivenden inin ( CLIMB
DOWN ) . Burada sevgilisinden ayrimig tiz-
gtin bir yaratik var . Sevgilisinin tek hatirasi

olan resme ulagamiyor , en iyisi biz ona
yardim edelim . O resme ulasabilmek igin
utak capta bir kpril yapmamiz gerekiyor ,
onun icin sirastylasol ve sagdaki agaglari
kesin (CUT LEFT TREE WITH AXE , CUT
RIGHT TREE WITH AXE ) . Mouse'u bu iki
agacin birlestigi yerdeki resme klikleyin.
PJ. oraya ulagincaresmi alin ( TAKE PIC-
TURE ). Sonra mouse'u bu sefer Kaylefe
Kiikleyin . Yanina varinca resmi ona verin (
GIVE PICTURE TO KAYLEF ) . Size
tesekkUr etmek icin bir ayna verecek . Ay-
nayi alin ve geldiginiz yoldan geri donin (

UP). Iste simdi Vindah'in istedigi kusun
bulundugu yere geldik . Asad ilerleyin. Artik
kus Karsinizda, simdi yapacaginiz tek sey
kusu kafese sokmak ( lste bizi deli eden
yer, bunu bulana kadar kafay! yedik ) . Ka-
fesi birakinve igine pigment't koyun (

DROP CAGE , SET TRAP, BAIT CAGE
WITH BOTTLE OF PIGMENT ) kusun Ka-
fese girmesini bekleyin ve kafesi alin ( TA-
KE CAGE ) . Buradan saga gidin, suyun
kenarindaki deniz kabugunu alin ( TAKE
SHELL ) ve sola ilerleyin . Yukari cikinve
deniz kabugunu suyla doldurun ( FILL
SHELL WITH WATER ) . Wooded Area'da
isimiz bittigine gore artik agag inebiliriz (
CLIMB DOWN ). Sol ve ki ekran asag! gi-
dince tekrar dért yol agizinavarin . PJ,lyi
iki tube plant'in arasina getirip bekletin , bi-
raz sonra birinden bir large floater cikacak

, ona tutunup yukari ¢ikin ( TAKE LARGE
FLOATER ) . Large floater sizi oyuna
basladiginizyere birakacak . Kayalardan
olugan gegidin altindan gegin ve iki ekran
sola ilerleyin Baltay: birakin ( DROP AXE ).
Adanin solundaki ¢ikintiyagelin ve
transportera binin. Yaratik sizi soldaki
adaya getirince inin ve Vindah'in kultibesi-
ne girin . Kusu ve yaprag! Vindah'a verin (
GIVE BIRD TO VINDAH , GIVE LEAF TO
VINDAH ) . Vindah elindeki asastyla divina-
tion yapacak . Bundan sonrada kus gelip
yapragin (izerine birtakim isaretler cizecek .
Biitin bunlar bittikten sonra yaprag alin ve
bakin ( TAKE LEAF , LOOK AT LEAF ).
Artik Vindah'in yanindan ayrilabilirsiniz (
EXIT ). Adadan ayrilmak icin tekrar
transporter'a binin . Adaya gelince bal-
tanizialin ve bir small floater'a tutunun (
TAKE SMALL FLOATER ) . Small floater
sizi dort yol agzina getirdiginde yapragi
birakin ( DROP LEAF ) , sonrada asagidaki
yola girin . Simdi karsiniza gikan ekranda
sadece yere cakili bir tabak var . BU aslin-
da gizli bir gecidi meydana ¢ikartacak olan
mekanizma. Bu mekanizmay! calistirmak
icin fraglari bu tabagin izerine koy-
malisiniz( POINT TUBE AT PLATE ) . iste
ekranin st kisminda bir gecit agiidiama
oraya gitmeden 6nce fraglari geri alin (
POINT TUBE AT FRAGS ) . Artikigeri gire-
bilirsiniz . Girdiginiz magranin tepesinde bir
yaratik var, yanlis bir hareketinizde sizi he-
men kile geviriyor onun icin igeri girnce hig
hareket etmeden yerdeki tabaga fraglari
koyun ( POINT TUBE AT PLATE ) . Bundan
sonra ona ihtiyacimiz olmadigindan tiibi
birakabilirsiniz ( DROP TUBE ). Soldaki
yoldan ilerleyince karsinizabir bahce ¢lka-
cak . Fakat bu aligmis oldugunuz bahgeler-
den epey farkli . Ornegin bahcedeki cigek-
ler kristallerden oluguyor ayrica bahgivan
da bir ¢ok kolu ve iki anteni bulunan bir ya-
ratik . BU yaratik  yani Lantra ) kristallerini
cocugu gibi seviyor . Onlar biyitmek ha-
yattaki tek zevki . Hernekadar Lantra onla-
ra cocuklarim desede eninde sonunda o




kristaller bahcedeki birer bitki ve bitkilerde
suyla bilylr Gyleyse Lantra'ya igi su dolu
deniz kabugunu verirsek sevinirde belki bi-
ze bu acayip gezegende isimize yarayacak
bir seyler verir ( GIVE SHELL TO LANTRA
) . Ben size demedim mi ? Iste bize iki tor-
ba dolusu kristal tohumu verdi,vazgegme-
den hemen onlari alin ( TAKE SMALL
POUCH , TAKE LARGE POUCH ) . Ayrica
bunlart verirken onlar yetistirip
bilyitebilecegimizi de soyledi , yleyse kil-
Gk torbadaki kristalleri ekin bakalim (
DROP SMALL POUCH ) . Biraz sonra yer-
den kristaller gikmaya baslayacak , onlari
Lantra g6z dikmeden alsak iyi olur ( TAKE
ROUND CRYSTAL ) Bundan sonra
asaflya dogru ilerleyin. Simdi bircok
kapininve merdivenlerin bulundugu bir ye-
re geldiniz .Merdivenlerden inince de Dal-
tere'in kiitiphanesi diyebilecegimiz kisma
gegiyorsunuz . Burada Master Towhee ve
onun yardimeis| Otto var . Séyle bir etrafa
baktiginizdabir cok scroll oldugunu
géreceksiniz. Bukadar scroll'un arasinda
elbet bizimde isimize yarayan bir tane ¢ikar
. Towhee'den scroll'u isteyin ( TOWHEE,
GIVE ME SCROLL ) . Biraz bekleyince Ot-
to scroll'u getirecek ve Towhee size vere-
cek . Scroll'a bakin ( LOOK AT THE
SCROLL ). Demin yetistirdiginiz kristalleri
verin ( GIVE ROUND CRYSTAL TO TOW-
HEE ) . Simdide elinizdeki diger scroll'a
bakin ( LOOK AT THE PICTURE SCROLL
) . Buradanda ayrilabiliriz ( EXIT ). Bundan
sonra isimize yaramayacag icin scroll'lar
birakin ( DROP PICTURE SCROLL ,
DROP WRITTEN SCROLL ) . Merdivenler-
den gikin ve sol tarafa ilerleyin . Simdi bu-
raya ik girdiginiz yerdesiniz . Uyuyan ya-
ratik size dokunmadan yukariya ilerleyerek
buradan ayrilin. Digari gikincasola ilerleyin
ve dort yol agizinageri doniin . Yukarida
yola girin. Bir ekran daha yukari gikin.
Simdi varatik camur'un icine girene kadar
kipirdamayinve tekrar kuzeye ilerieyin
Gene yaratigin camurun igine girmesini

bekleyin , sonrada en sol taraftan yukari
ctkin. Ayni yoldan ilerlemeye devam edin.
Az sonra akrginizabir bitki gikacak . Bitkiyi
alin ( TAKE PLANT ). Geldiginiz yoldan dort
yol agzina kadar geri déniin. Buradan sol
daki yoldan ilerleyin . Tekrar sola , yukari
ve ik ekran saga ilerleyin . Simdide Hoppa
Gizerinize bir bitkinin polenlerini piiskirttin-
ceye kadar yukari ilerleyin . Ondan sonra
iki ekran sola ve bir ekran yukari gidin
Geldiginiz yerdeki yaratiktan sakin kork-
mayin .Soylediklerimizi yapinca onu kolay-
ca alt edeceksiniz. llk énce baltaniz) elinize
alin (WIELD AXE ) , sonra yere kazinmis
mesajl okuyun ( READ MESSAGE )

P.J.'yi aRRaRRa'ya ( O sevimli yaratigin
ad: . Bu isim babasininaklina trag olurken
gelmis heralde ) dogru , platform hareket
edene kadar ilerletin .Mouse'u aRRaRRa'in
ayagininaltina kilkleyin ve yaratik diigene
kadar P.J.'yi saga dogru ilerletin . Bundan
sonrada P.J.'yi platiormdan ayirn. Simdiki
ekranda daha dnce aldiginizbitkiyi yiyin (
EAT PLANT ). Sonrada kayadaki yaziyi
okuyun ( READ MOUND OF STONES )
$imdi en soldaki basamaga gelin ve yeni
bir yol ortaya gikana kadar bekleyin. Gika-
cak yoldan ilerleyin . Bu ekranda ilerleme-
niz imkansiz oldugundan kendinize bir k3-

pril yapmalisiniz. Hayir tahtadan degil , siz
sevgili 64'er okuyucularina kristalden bir
Kprii lazim . Onun icin Lantra'dan
aldiginizbiyik torbay! firlatin ( THROW
LARGE POUCH ) . Iste simdi tam bir 64'ler
okuyucusuna layik bir kristal kprii
karsinizda duruyor . Uzerine cikinve plat-
forma lerleyin ( Yanliz litfen kristal kipri-
niin Gzerindeyken , kdpriyi ayakkabinizla
filan gizmeyin . Canini sikilincabizim direk-
10r oraya ¢ikip etrafa bagirarak egosunu
tatmin ediyorda... ) . Burada kazinmig
isaretleri okuyun ( READ MARKINGS ).
Simdi kirtk tuglanin Gzerine gelin ve simdi ki
ekranda P.J. havuza diisene kadar ilerletin
. Simdide sirasiylasol, iki kere sag ve l¢
kere yukari dogru ilerletin. Simdi iki ekran
boyunca P.J.yi dikkatlice ortadan yukari
dogru ilerletin. Ug ekran boyunca ayni yol-
dan ilerlemeye devam edin . Simdi sola
ilerleyin . Bu ekranda elinizdeki herseyi
birakinve sadece kabi alin (DROP ALL
TAKE BOWL ) . saga ilerleyip kabi birakin(
DROP BOWL ) ve iskeletin iizerine
tirmanin ( CLIMB UP ). Sola ilerleyin, ek-
ranin ortasindaki iskelete yaklasin ve oku
alin ( TAKE ARROW ) . Saga ilerleyin,
tirmandiginizyerden agag inin ( CLIMB
DOWN ) .Buradaki kleeg'i alin  TAKE
KLEEG ) , daha 6nce biraktiginizkabida
unutmayin ( TAKE BOWL ) . Sonrada sola
ilerleyin . Burada bulacaginiz Silencer'i ve
aynay! alin ( TAKE SLINCER , TAKE MI-
RROR) . Simdi CANYON FORK ekranina
geri donin. Burada yerde goreceginiz ca-
muru elinizdeki kaba doldurun ( FILL
BOWL WITH SLIME ) . Bunu yaptiktan
sonrada (ig ekran boyunca agagi dogru iler
leyin . Iste yine dort yol agizindayiz. Simdi
sirasiylasag, sol , agag, iki ekran saga ,
asag ve sola ilerleyin . Boylece Bottom Of
Hill gkranina vardik . Bundan sonra Kotd
kalpli Helmar'in bizi duymamast icin cok
sessiz olmaniz gerekiyor . Bunun iginde
daha dnce aldiginizSlincer'i
calistirmalisiniz( TURN ON SLINCER ) .
Bunu yaptiktan sonrada asag! ilerleyin. Kim




demig Daltere sikicibir gezegen diye iste
simdi bir g6l kiyisindayizve biraz sonra bir
tekneyle geziye cikacagiz . Ama bunlardan
dnce aynayla isaret vermelisiniz ( WAVE
MIRROR ) . Artik gdl sefanizi stirebilirsiniz (
RIDE BOTEMAN ). Simdi elinizdeki Kleeg'i
sikin ( SQUEEZE KLEEG ), sonrada saga
dogru ilerleyin . Sol Gistteki yolu takip edin
sonraki ekranda sola lerleyin. P.J.'ye bir
gamur banyosu yaptirin ( POUR SLIME ON
PJ ) Bunu yaptiktan sonra sola gidin
Asagiyainin ve soldaki yolu kullanarak yu-
kari gikin. Buradan tekrar yukari ilerleyin .
Eveseet ... artik oyunun sonlarina geldik ,
iste karginizda oyunun kaka adami Hel-
mar'in satosu . Tahmin edebileceginiz
gibi kapi kilitli ve anahtarda paspasin
altinda degil . Bu durumda kapiyi eski
bir filmde gormiis oldugum gibi okla
acaca@iz (Amma da attim ha !!! ). Neyse
saka maka kapiy: gercekten okla agiyo-
ruz ( Sanirim daha énce oyunun pro-
gramcilarinin hayal gicdyle ilgili fikrimi
belirtmistim...). Kapiy agmak icin kapiya
iyice yaklasmalisiniz (UNLOCK DOOR
WITH JEWELED ARROW ). iceri girin ve
bu ekranda géreceginiz ipi cekin ( PULL
ROPE ) . Simdide P.J. kapisi olan odaya
gelene kadar hicbirsey yapmayin . Bu
kapliya gelincede hemen

ziplayin (JUMP ) . Bun-

dan sonra (i¢ ekran saga

ve bir ekran yukari iler-

leyince iste karsinizda

kotulerin kétiisii , Dalte-

re‘in zalim hiikiimdari,

dehset sacan HE LMA

R !'11( Televizyonla ilgili bir oyunda rek-
lamlanin olmasi tabiki kaginilmazdi ... ) .
Son olarak size sorulan soruda ( yani
Helmar’a karsi hangi silahla
déviiseceginiz sorusunda )aynayi secin
- Artik Daltere halki rahat bir nefes alabi-
lir, linkii siz gezegeni ve gercek hil-
kiimdarini kullandiniz.

Bu Accolade cok acayip bir firma abi
yaaa, dyle acayip konular buluyorlar ki

insan oynarken bir acayip oluyor. Once-
ki adventure'leri olan Search For The
King beni sirklerden sogutmustu. Uyuya
kalinca birinin gelip riiyanizi calmas ya-
da gii¢ denemesi bahanesiyle birilerinin
sizi taa Las Vegas'a géndermesi bence
pek dyle istenilen bir sey degil. Yeni
oyunlari Altered Destiny’de beni televiz-
yondan soguttu. Artik her tevizyonu
acisimda bir sey beni iceri cekecek mi?
korkusuyla yasiyorum. Hatta cuma

aksami olan filmleri ve gece jimlastigini
bile huzurla seyredemez oldum.

Genede Alterd Destiny bizce son zaman-
larin en iyi oyunlarindan biri . Miithis bir
siriikleyiciligi var. Grafikleri ise milkem-
mel . Her bir yaratik genis bir hayal gi-
ciiniin eseri. Her biri titizlikle ve karakte-
rine gore dizayn edilmis .
Siiriikleyiciligin en onemli 6zelliklerin-
den biride bu zaten . Ozenle hazirlanmis

dialoglarda zaman zaman giizel espiri-
lerle Karsilasiyorsunuz . Her bir karakter
kendine has sekilde konusuyor
Ornegin Alnar'in aksani oldukea garip. ).
Bundan baska espiriler sadece dialo-
glarda degil ,bazi yaratiklarda bizi epey
glildiirdi ( Mesela zutterby'lar ) . Simdiye
kadar oyunun hep giizel yanlarindan
bahsettik ama en biktiricisini sona
biraktik ; uzuuuun yiiklemeler ... Gergek-
ten bu yiiklemeler insani deli ediyor .
Ama bir siire sonra artik bu
juzuuuun yiklemelere aldirmamaya
basliyorsunuz.

Sonuc olarak adventure merakli-
larinin kesinlikle ilgisini cekecek bu

rum , ama ne yapayim yiiklemeler
gercekten o kadar uzun ki ...).

NOT ; Oyunda karsilagtiginiz bir yaratik-
la konusmak yada bir sey alip vermek
istiyor ama yaratigin adini bilmiyorsaniz
L CREATURE yazin , boylece yaratigin
adini dgrenebilirsiniz . Ayrica bu acikla-
ma ile oyunu en yiiksek puan olan 350
puanda bitirebilirsiniz ama eger
popcorn’u yer veya kafesi popcornla
doldurmaya caligirsaniz puaniniz
azalacaktir.

UMIT ONCE
& SAHIN DERYA




Bu ayki oyunumuz THUNDER - -,
JAWS isimli, ok gesitli levellere, |
sahip eglenceli bir oyun. Oyu-
numuzun Konusu ise, klasik ko-
nulardan sikildigimizbu giinler-
de bizi biraz olsun ferahlatacak
kadar ilging bir konu. Oyunda
manyak bir kadinin olusturdugu
tehlikelerden siynimayave yine
onun yarattigi olaylarin Ustesin-
den gelmeye calisiyoruz.
Dusmanimizgok cesitli faaliyet-
lerde bulunuyor. llk levelde
kacirdigiinsanlari kurtarmaya
calisirken diger levelde bir 6lim
makinesini yok etmemiz
gerekiyor.

Oyunu yiiklediginizde oyunun
kisa bir demosunu seyrediyoruz
ve demo bir képekbaliginin
digleri arasinda son buluyor.
Aslinda oyunun képekbaliklar
ile fazla bir alakasi yok. Bu sivri

disli'kugu kugular
oyunu oynarken karsilastigimiz
siradan tehlikelerden yalnizca
biri. Demodan sonra scor
tablosunu, ardindan da PLA-
YER 1 ve PLAYER 2 segenek-
leri bulunan. pir ekranla
karsilasiycruz. bu ekranda ki ti-
pler ne kadar gicik olursa olsun
aldirmayin, aksine (eger oyna-
maya kararliysaniz) alismaya
calisin. Eger iki kisilik bir oyun
oynamak isterseniz diger porta
bagli joystigin ates tusuna
basin. Oyun da mavi bir dalgici
kontrol ediyoruz. Eger iki
kisilik oynayacaksaniz diger
oyuncu kirmizibir dalgici
1 kontrol ediyor. Tam bes
hakkinizvar ve bu haklarin
| herbirinin iig vurusluk ener-
jisi bulunuyor. Haklarimiz
her level gegisimizde

artiyor. Enerjile-
rimizide alacagimiz oksijen ti-
pleri ile arttirabiliriz. Eger enerji-
miz full ise ve bir oksijen tipl
alirsak enerjimizi gésteren kare-
lerin arasinda bir dort rakami
belirdigini géreceksiniz ve vurul-
madan alacaginiz her oksijen
tlipli bu rakami arttiracaktir
Béylece enerji kapasitemizin
Gok Usttinde enerji
depolayabiliriz. Daima elinizde
bulunan tek silah zipkindit Tabii
oyun ilerledikge ok gesitli silah-
larda bulabilirsiniz. Bu silahlarin
belli bir kullanma miktari olur.
Bu miktari sol alt kosede ki dik-
dortgenin icinde ki gostergenin
az veya gok olmasindan
anlayabilirsiniz. Eger ayn silah-
tan iki kere Ust Uste alirsanizbu
miktar artacaktir. Bu silahlarin
bazilarinin ézellikleri ise:
Bombalar: Ayni anda top
seklinde bombalar attiginizbu
silah epey gucli ve menzili
1 de epey genis. Ozellikle le-
vel sonu yaratiklarinda etkili
il bir silah.
| Roketler: Roketler aslinda
il kullanilabilirligi en diistk si-
il lahlardan biridir. Bu silahi su
4l altinda ki kapaklarin iizerin-
de kullanirsaniz daha etkili
olur. Bukapaklar genellikle
dusmaninizin tsstne acilir
Mavi toplar: Gudumit fize




ve roketler cok duydum da, gi-
diimlit mavi toplar hic
duymamistim. Bu sevimli mavi
toplari attiginizdayaratigin veya
makinenin tizerine kendi kendi-
ne gider. Bu yiizden mok
etkilidir, bu nedenle de miktari
oldukea azdir.

Alev makinesi: Eminim su anda
"Alev makinasininsu altinda isi
ne?" diyeceksiniz. Dogrusu ben
de anlayamadim, ama bu silah
su altinda bile alev piiskiiriiyor
ve cok etkili. i
Makineli tiifek: Bu silah
bildigimiz nakineli tiifeklerden
farkli degil. Yaratiklarin tzerine:
daha sik kursun
yagdirabildigimiz igin isinize
yarayabilir.

Oyun boyunca bir cok adaya
gizlice girmemiz gerekiyor. Bu
adalann ilk leveli genellikle su
altinda geciyor. llk adanin su altt
bolimiinde sag salim su alti ka-
paklarina ulasmamiz gerekiyor.
Bu kapaklara vardigimizda
diigman Usstne girebiliriz. Usse
girdigimizde yaratiklar tizerimi-
ze gullaniyor. Yaratiklarin ve ga-
rip giysili adamlarin ellerinden
kurtulup level sonuna varmak
istiyorsaniz gok dikkatli
olmalisiniz. Her an tzerinize
mekanik bir képegin saldirmasi
an meselesi. Tabi bu arada la-
zer isinlarifirlatarak size
hosgeldin diyen mekanik
cekleri de unutmamak lazim. IIk
karargahin sonunda uzay
mekigine benzer bir makineyi
yok etmeniz gerekiyor. Makine-
nin lazer toplarini teker teker
hallettikten sonra iceri, esirlerin
tutuldugu yere girebiliriz. igeri
girdikten sonra salterin basina
gidin ve Joystik'in kolunu yukari
itin. Esir kadinlar kurtulduktan
sonra sizi dplictik yagmuruna
tutacaklardir. Bu tehlikeli saldiri-
dan da kurtulduktan sonra diger
levele gecebilirsiniz.

Bu levelde yine su-altindayiz.
Bu sefer rakiplerimiz daha tehli-
keli ve fazla. Usde
karsilastigimizsarisin kadinlar
bu defa karsimizabelali dalgi-
clar olarak ¢ikiyorlar. Bu arada
piranhalari ve mayinlari da

unutmamak lazim. Usse
girdiginizde ilk farkedeceginiz
farklilik isstin bu defa bir kag
kattan oluguyor olmasi. En alt
kata inip tehlikeli bir kag topu
yoketmemiz gerekiyor. Bu defa
karsiniza cikacak olan garip
yesil yaratiklar ve tanka benzer
makineler bu levelin diger
tehlikeleridir.

Ikinci adaya gittiginizde bu de-
faki su alti levelinin daha farkli
oldugunu farkedeceksiniz. Bu
defa su altinda ki kanallardan
ilerlemek zorundayiz. Kanallar-
da sizi engellemek igin hazir
bekleyen lazer isinlarive demir
bloklar var. Bu bloklar devamli

inip kalkarak altinda ezilip 6lme-
nizi sagliyorlar. Bu yiizden za-
manlamaniziiyi yapin ve en uy-
gun zamanda altindan gegin.
Leveller bu sekilde siiriip gidi-
yor bir kag degisik levelin
digindafazla bir degisiklik
olmuyor. Oyunun sonunda bi-
zim bu kadar ¢ok tehlikelere
atilmamizisaglayan asil
dusmanimizla karsilasiyoruz.
THUNDER JAWS gersekten
cok ilging bir konuya sahip
eglenceli bir oyun. Fakat
oynanabilirligin biraz disiik
oldugunu distniirsek bizden
eksi puan almast kaginilmaz
oluyor. Eger bu aralar konu
bakimindandegisik ve eglenceli
bir oyun ariyorsaniz THUNDER
JAWS'| almaniz yanlis bir karar
olmayacaktir. Kacirinlve
kagirmayin! gerisi size kalmis.

TP sayfa 5§
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Her zamanki gibi arcade
salonlarinda makinalaria
bogusurken Final Fight adli
bir oyuna rastlamigtim.
Trendeki doviis sahnesi ilgimi
Ggekmis ve bayag! jeton

takili Joy ‘e basarsaniz da gift kislik

1 Final
Fight'in 64’ uyarlanmis seki iilke-
mize geldi. hemen belirteyim oyun-
da U.S. Gold'un imzas! var.
Final Fight adindan da anlasilacag!
gibi bir doviis oyunu. Bence Double
Dragon Il'ye asiribenziyor. Oyunda
amag Belger adli silahli ve tehlikeli
birini etkisiz hale getirmek. Bunun
igin degisik dovis tekniklerine sa-
hip 3 karakterden birini segerek yo-
la koyuluyorsunuz. Tabii yollar dyle
el, kol sallanarak yiriinecek bos
sokaklar degil. Belger'in sayisiz
adamlariyla dolu. Once onlari orta-
dan kaldirin, sira Belger'e de
gelecektir.
Oyunun "Final Fight" yazan agilis
ekraninda Port 1’e takili Joy.'in fi-
re’ina basarsaniz tek kisi, Port 2'ye

. e‘g’;

o

. iki kisilikde
olabilmesi oyunun zevkini arttiriyor.
Kag kisi oynayacaginizibelirledik-
ten sonra adamlarinizi
segiyorsunuz. Bunlardan Guy ve
Cody.ayni hareketleri yapiyor yani
fire'a basinca yumruk, fire'e basily-
ken Joy.i yukari itinee yerinde
tekme, saga veya:sola cekince
ucan tekme, geﬁ gekince de kendi
etraflarinda 360 derece donerek
“tekme atiyorlar. Bu dénerek tekme-
yi iki taraftan kusatiimisken atar-
saniz etrafinizdaki tipler yerlerde
striinecektir. Ayrica bir adamin
uzerine ylriiseniz onu tutup
kaldirirsiniz.Havada tutarken fire’a
basip Joy.'i sirtinizindénik oldugu
asagl capraza gekerseniz adami
basiniziniizerinden geriye
atarsiniz. Oldukca power géturiict
bir harekettir. Yonetfiginiz adamlar-
dan olan Haggar ise fakli bir déviis

= sitiline sahip. Aslinda O'd fire'a

basinca yumruk, fire'a basiliyken
yukari ve saga-sola itince tekme
atiyor ama fire+asagi caprazlarla
rakibin tizerine atliyor ve onu
eziyor. Ayrica birisini havaya

| kaldirmisken fire+yukari caprazlarla

doniistuga tipin kafasini bacak-
larininarasina aliyor ve bu pozis-
yonda Ustiine biniyor. Amag
adamcagizin boyun kemigini
kirmak.

Birazda diismanlardan bahsetmek
lazim. Oyunun ilerleyen bélumlerin-
de cesitli tiplerle karsilasacaksiniz.
Bunlardan Bred, Dug ve Axl kolay;
Jake, Two P, Simons, Damd ve
Slash zor dliiyor. Hollywood bigak

attig igin sevmedigim zorlu bir
rakip. Andore: iste benim belalim.
Bu adami hig sevmiyorum. O kadar
vurdum, banamisin demedi. Roxy
ve Roison giiclii ama fazla -
ugrastirmiyorlar. J: Niye yaratilmis
ki? Hemen élstin diye mi? Bu
adamlardan Axl ve Slash’e bir tiirli
vuramadim. Gittigim psikolog giin-
lerce ugrasip onlarin Guns N' Ro-
ses liyeleri olmadiginabeni ikna
etti. Ancak o zaman onlara el
kaldirabildim. Her neyse, tipler
kisaca boyle. Ekran diizeninde ise
sag ve sol iist kdsede Guy, Cody
veya Haggar'in yani sizin, onlarin
altinda dovi niiz kisinin ismi
ve power'i gdsterilmis. Ortada, Ust-
te time var. Burada geriye'sayan
say! bitmeden bélimi gecmelisiniz.
Creditise hak. 5 life ile oyuna
basliyorsunuz. Bunlar biterse
adaminiz ekrandan yok olur ve
Press Fire yazisi belirir. Fire'a ba-
sarsaniz Credit 1 tane eksilir ve
oyuna devam edebilirsiniz. Tum
credit'leriniz biterse oyununda sonu
gelmis demektir. Ayrica oyun
sirasinda varil, kasa gibi bazi
seyleri kirabiliyorsunuz. iclerinden
yararl ob|elev cikiyor. Bunlardan
kalp enerjinizi yiikseltir, bigak ve
boru ise déviismenize yardimei
olur. Fire’a basarak bigagi
firlatabilir, boruyla rakibinize
vurabilirsiniz. Diger objeler ise
puan verir.

Oyuna ilk basladiginizyer serserile-
rin bulundugu yikik, dokiik bir kenar
mahallesi. Burasi hicde tekin degil.
Her an tetikte olmaniz lazim. Ginki
aniden bir kapi kirilipserseriler tize-




-
. Etraftaki telefon
kullbeleri ve ¢op kutularini
kirabilirsiniz. Biraz ilerleyince 6nii-
niize gikan kapidan igeri girin. Bu-
rasi bir ambar. Figilarive sandiklari
parcalayabilirsniz. Sonunda bir
kapiya ulagacaksiniz. Buradan
cikinca tekrar disardasiniz. Arkada
araba mezarligi var. Bu mezarliktan
alinip etrafa koyulmus eski araba
lastiklerine vurarak onlari
dagitirsanizyararli seyler
bulabilirsniz. Bu bélimde de dikkat-
li olun. Yine kapilari kirip aniden
saldirabilirler. Herkesi doverek iler-
leyince sonunda birinci bolim
bitiyor.
2. Bdlum bir metroda geciyor. Siz
irken metro treni stasyona
geliyor ve kapilari agiliyor.(Bunlar
Gok giizel yapilmis.) Kisa bir stire
doviigerek ilseledikten sonra me-
troya biniyorsunuz. Fakat kurtulug
yok. Dévis igerde de devam
edilyor. Saga dogru ilerleyince tre-
nin kontrol bélimiine ulagiyorsunuz
ve ikinci level sona eriyor.
3. Bdlimde trenden iniyor ve yolu-
nuza raylarda devam ediyorsunuz.
Burada sandiklar ve bidonlardan
yararl seyler
toplayabilirsniz.(Sapka sadece
puan verir.) Yolun sonundaki gitten
girince kendinizi 6limiin kol gezdigi
ve cilgin seyircilerin gevreledigi bir
rigde buluyorsunuz. Cok hizlive
gugcli gevreledigi bir ringde
buluyorsunuz. Gok hizli ve giigli bir
rakibiniz var. Adi
Sodom.(Metalcilere 6zel not: Bu bi-
zim bildigimiz Sodom degil) Elinde-
ki kilicla bizi sogan dograr gibi

lerle gevrili

s dogramaya calisiyor. Dikkat etmez-

seniz ringdeki kuru kafaya

benzerseniz. Fakat Sodom'a vu-

runca elindeki kilicidiistrir. Bunu
o

.
Bu bdliim sadece bonus iin
yapllml; 30 saniye siiresince iginiz-
im nefreti ve vahsi duygulari
onunuzde duran arabaya
kusabilirsiniz. Ayrica yerdeki boru
amacinizda size yardimci olabilir.
Ben bu bolimu gok sevdim. Giinki
babamin arabasina en ufak zarar

.. verince azar isitiyorum. Oysa bu

arabada ufacik saglam yer
birakmadim, kimse kizmadi.

¢ Her neyse, daha sonra bir bara

geliyorsunuz. Burada yine siirilyle
adam var. Bar grafikleri cok gtizel
cizilmis. Gerek bara gelene kadar
gerekse barin icinde kinlacak bir

i bidon var. llerleye, ilerleye bu
bélim de sona eriyor.

5. Bolimde barin disindaki
Sokaklarda, park etmig arabalann

Burasi agaclar arasinda garip bir

yer. Ard arkasi kesilmeyen bir J ve
Two P saldirisinaugruyorsunuz.
Torila bigakli adamlada ugrastiktan
sonra 6niiniize ¢ikan kapidan balik-
lama dalin.

Bu 10. ve son bolim. Nihayet
Belger'in garip sanat harikalariyla
dolu, glize evine ulastimz. Koridor-
lar oyuna 3'boyutluk katmis. Yine
cok sayida adamla ugrastiktan son-
ra evin balkon kapisindandisari ya-
ni balkona ¢ikiyorsunuz. Arkadaki
gokdelenler esliginde uzun siire
ilerledikten sonra merdivenlere
ulasiyorsunuz. Bardada bir siirii
gereksiz tiple doviistikten sonra ni-
hayet ev sahibi Belger misafirini
karsiliyor ve konukseverligini goste-
rerek kursun ikram ediyor. Tabii siz- -
de tesekkiir edip almiyorsunuz.
Kursunlardan kagcip ona tekrar
vurun. Dogal olarak oyunda en zor
olen kisi Belger. Uzun bir stire son-
ra power'i bitecek ve binadan
distp 6lecektir. Buralar ufakla olsa
demo.

Fmal F|gh( Igln sunlari

oninde . Sizi sey-
reden birgok k|§| de var. Burada as-
ker kilikli Edi adinda bir tiple
kar@ﬂasvyorsunug?azla zor degil.
6. Bélimde bir stire gelik levhalar-
dan yapilmis koprii ve koridorlarda
ilerledikten sonra asansore
biniyorsunuz. Tipleri déve déve en
yukari ¢ikinca bu bélimde sona
eriyor.

7. Bdlim yine bonus bdlimd. Ara-
baya yaptiginiziéntiniizdeki camla-
ra da yapin.

8. Bolim bankalarin bulundugu git-

divenlerin
dan boru ve eneriji alabilirsiniz.
Park abartilmis, git git bitmiyor.
Sabri olan kapilara ulasir. Daha
sonra arkada park edilmis milyon
tane motorsiklet olan, parkin baska
bir tarafinda dévisiiyorsunuz. Mo-
torsikletler biyik ihtimalle serseri
cetelerine ait. Ama Harley
Davidson'a hig ben benzemiyorlar.
Bana daha gok P.T.T.'nin veya Piz-
za Hut'un kiro motosikletlerini
hatirlatti. Parkta devamli Hollywood
denen bicakl tipler saldiriyor. Way
Out yazisina ulastiginizdabu bela
parktan kurtulabilirsiniz.

9. Bolum strilyle reklam pano-
larinin oldugu bir sokakta basliyor.
Birkag beyinsizle ugrastiktan sonra
bir asansére ulagiyorsunuz. Bu sa-
yede yukar ki kata cikabilirsiniz.

Aslmdan Kkonusu ok
basit ve klasik. Bi i vardir, siz-
de onu yok edip kétiliiklerine son
verirsiniz. Evet, bu agidan bakilinca
oyunun degeri diigiiyor ama Final
Fight bence asir zevkli bir oyun.

.Ayrica ekrandaki diger oyuncuyu

da dovebiliyorsunuz. Emir’le
(kendisi kardesim olur) oynarken
arada bir herseyi unutup birbirimizi
dévdugumiz anlar oldu. Ne diye-
yim ki? Bence gok iyi ve zevkli. Ya-
ni tavsiye ederim. Yine de "Eninde
sonunda bir déviis oyunu" derseniz
karar sizin.

UMUR AKAYDIN
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Yaklagik bir yil kadar 6nce tlkemize A-10
Tank Killer adl bir simulasyon geldi. Fakat
geldigi zaman itibariyle birkag iyi simulasy-
onun arasinda gozden kacti. Bu diske
bakan bir iki kisiden de "kGtd grafik” dam-
gas! yiyip rafa kaldinldi. Fakat zaman
icinde A-10 bana ve gercek ugus simulasy-
onu sevenlere iyi bir arkadas oldu.

Simdi bu oyunu ilk geldiginde oyna-
mamislar ve oyunu unutanlar igin biraz
hatirlatma yapacagim ciinki birazdan an-
latacagim gérevler bu oyunun dlkemize
yeni gelen Mission Disk'inden. Oyunda
ugus grafikleri digindatiim grafikier dijtize.
Ugus sirasindaki telsiz konugmalariile
oyunda bir sicaklik saglanmis. Kalkislar gok
basit,inigler ise yok. Fakat A-10 yine de
tam bir simulasyon.

Mission Disk'teki gérevler orjinal géreviere
gore cok zevkli. Oyunu daha dnceden oy-
nayanlar igin sdyliyeyim: Hepsi en az Wing
Man kadar zevkli. Gorevlerin ikisind

oyunda yaratiimis karakterlerden biri olan
Capt. Stokes ile uguyorsunuz. Genelde
tm gdrevler hava korumasina yonelik.
Tabi canavar kumandaninizda ergenlik
aginda bastirilan gdalerinden dolay!
olusan kisili bozukluklarinisize yansitiyor.
Iste A-10 TANK KILLER MISSION DISK:
HOG HEAVEN: Bu gorev A-10'ar icin tam
bir cennet. Ussin batisindahava koru-
masiz ¢ok biiyik bir diisman zirhli tugay!
bulunmakta. Bunlar hizla doguya kendileri-
ni kargilamaya gelen SAM araglarina dogru
cekilmekteler. Yapmaniz gereken tim zirhli
araglari diisman hava korumasina girme-
den once yoketmek. Gorevinizin can alici
noktasl ise diisman komuta zirhlisiniyoket-
mek. SAM (initeleriyle bosuna ugrasmayin.
Onlar gérevinize dahil degil

WOLFBURG: Diisman Wolfburg kentinde
kistiriimigdurumda. Sehirde onemli
carpigmalar olmug ve disman bayag kayip
vermis. Fakat dogu blogunun vefali eviat-

lan 1944'de Stalingrad Almanlar'a kars
nasil savunduysa sehri de dyle savunuyor.
Sehrin ¢ yanina SAM korumasi
koymuslar. Sehrin ierisi de savunma
amaciyla tank dolu. Fakat bunlar sehir
meydaninda beklemiyorlar tabiki. Aksine
sehrin her dar sokaginda bir tank beklivor.
Cok mikemmel pilotaj ile sokaklarda
dolasip bunlar sislemeniz gerekiyor. Fakat
©once sehrin Uic SAM savunmasina dogru il-
erleyen zirhli dost birliklerine hedefe
ulasana kadar hava destegi saglamalisiniz.
Sehri hemen temizleyemezseniz kuzey
dogudan MIG riizgarlari esiyor ona gore.
CRIPPLED BIRD: A-10'un ilk versiyonunda
"Wing Man" gorevindeki vefall arkadaginiz
Capt. Stokes'un A-10'u bozuk durumda ve
bir pistte tamir gértiyor. Fakat diisman bu
(isse biiyik bir saldir dizenlemekte.
Usstin savunmasininimkansiz oldugunu
kestiren Amerikan ordusu Ussti bosaltmig
ve orda sadece Stokes,onun emektar A-
10'u ve de cesur tamir ekibi kalmis.
Diiman iki g dakika sonra (issiin top
menziline girmis olacak. Yapmaniz
gereken zaman kaybetmeden Usse gidip
civardaki tiim diismanlar temizlemek. Eger
bagarirsanz Staokes kurtulur.
AIR SUPPORT: Son gorev en iyisi olur
diye distinmgstim ama yaniimisim.Klask
A-10 gorevi. Komutaniniz elindeki tim ates
gliciind kullanarak diisman tssiine son bir
saldir yoneltmistir. Tesaduf bu ya, ayni par-
lak fikir Rus kumandanininaklina da geliv-
ermis. Neticede blgenin en biyiik iki ates
gcd birbirine dogru hizla yol almakta.
Goreviniz dismana gozu kapali saldinp
mittefik kayiplariniminimumda tutmak.
Gordugiintiz gibi bu gdrevler sizi zorlamak-
tan uzak. Artk beli bir seviyeye geldiginizi
kabul ederek silahlart hi tanitmiyorum. lyi
uguslarjyi avlar, J

KEMAL DENIZ AKSOY
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Bombog bir diinya diisiiniin, yardimei
olacaksa bizim diinyamizinilk zamanlari-
ni digtintn. llkel milkel birkag canli tirl
daha el degmemlg bakir dunya!annm Us-
tinde kendi siradan

distince bu. Bu kirmizidiinya (nedense
hep kirmizidir)beni inaniimaz derecede ge-
ker.Monoton olabilirbelki de gogunuzu kus-
turacak kadar lkeldir ama benim aradigim
utopiall bu gelir. Bu dinyanin

yorlar. $imdi bu tabloya birde daha evri-
minin en bagindaki insanoglunu ekleyin.
Herkesin tek derdi karnini dnymmak ve
kendi soyunu devam ettirmek.Iste karan-

dongileri kendi gapinda gider durur ta ki o

agzindan yag damlayan insan denen yara-
tiken by silahinin, yani bigimsin kafata-
sininigindeki beyninin gliclerinin farkina va-
rana dek. O noktadan sonra hersey bir an-
da degisir, bitiin dengeler bozulur,huzur gi-

der, kaos gelir, utopia gider,cehennem
gelir. Benim ufak oyuncagiminsonu gel-
mistir artik deyim yerindeyse 'maymunun
go6z0i agiimistic’ Insan, insanliginigosterir,
ve hersey yikilic..

ilk isi sagina soluna satagmak olur.Giin-
ki insanlar ag gozludir. Diger yaratiklar
ihtiyaclari olani alirlar ve etraflarinirahat
birakirlar. Insan ise hepsine ve de herse-
ye sahip olana kadar rahat etmez.Yarati-
ctoldugunu sanir, baska seylere kullan-
sindiye verilen zekasini kullanarak ken-
dine yeni evler, yeni araglar yapar. Her-
kes de bunun insanin yaraticiligindan
kaynaklandiginisanar, bana sorarsaniz
insaninicad ettigi ve yaptigi herseyin al-
tinda kalbini kemirip duran acgozIuliga
yatar. Gerekirse kendi soyundakileri za-
rar verir, onlari oldirir ¢linki o agresiftir
ve bana sorarsaniz herhangi bir hayvan-
dan ok daha vahsidir. Birakin gikar zevk
icin bile dldurebilir.

Magarasinin kdsesinde dolu midesini
baskalarinin rahatini bozmak igin icad et-
1igi atesin kbsesinde Isitaninsanin akli bu
sefer cok daha garpik seylere kayarHa-
yalleri gelistikge etrafina verdigi zarar da
artar.Zevkli buldugu herseyi, sonuglarini
veya kotl yanlarini hig diisinmeden
aninda yapar, ¢iinki insan iradesizdir.
Belki de etrafinizda gordiginiz her kotii-
lagin her carpikligin, her bozuklugun en
dibinde bu yatar.Zekasi veya mantigionu
ne kadar durdurmaya caligirsa aligsin
insan asla ve ihtiraslarinin pesini birak-
maz. Burda bahsettigim problem sabah
saatiniz galinca yataktan kalkabilmek de-
gil, hayatta istediginiz seyleri elde etme-
ye caligirken onlarin kdlesi olmak. Insan
paranin kolesidir. Onu kendi icad etmig
olsa bile yaptigi herseyi sirf paray! elde
edebllmek icin yapar. Yalan soyler, g:alav

recegini bile bile hicbir zevkinden kciay
kolay vazgegmez. Icki ier, sigaraiicer,
geberene kadar tikinic her zaman daha
bilyiik zevklerin pesinde kosar. Insan
toplumun kolesidir, etrafindakilerin gozi-
ne biraz olsun girebilmek igin kendinden
uzaklagir, onlari memnun edecek seyleri




YIN PESSIMISTS'i

Sanirim beynim olmasaydi
hayat bu kadar karanhk
goriinmezdi ama beynim

oldugu
n mutluyum ciinkii
benim Pessimist olmami
saghyor
Mahmut GENCER, Mersin

ya-

par, onlarin is-
tedigi gibi giyinir, konu-

sur, yasar. Insan fazlaligin
kblesidir, sade olan h»gblrseyfe ye-
tinmez,her zaman d:

unulan dogay!
acimaz bir gekilde kul-
lanir; harab eder sonra da
doga kirleyor diye zirlar. Birde be-
biri

san olimin kn\esldlr ondan korkar, glzll
gizli ona 6zlem duyar ama ondan kurtul-
mak icin gerekirse ruhunu bile satar.

Iste boyle, insan kendi yeteneklerinin far-
kina vardigindan beri bitmek bilmez bir
aggozlilik iginde icad eder, Uretir ve
sonra kendi dlesi olur. Za-

nim en
insan insani etkilemeye caligir. kendi haline
birakilsabelki de kendmden |y\ ve uslun

olacak bir bebegi kendi k

hayir diyemez, ve her zaman kafasina
uyani yapar. Peki ben kim oluyorum da
konusuyorum? Ben de bir insanim, hepi-
miz insaniz. Hepimiz ayni yapidayizve
elliklere sahibiz.Benim gore-
bildigim tek umut en azindan birgeylerin
yanhs oldugunu hissedebiliyoruz ama eli-
irsey gelmiyor, biz kendi irade-

i in cehennem ateginde kavrul-
maya mahkum birer ruhuz. Daha agikga-
s1, durum pohtur!

Bu ay irademin izin verdigi oranda oyna-
yabildigim oyunlarinbaginda 4D Boxing
geliyor. Simdiye kadar spor oyunlarina
polygon (vektdr) grafikleri karistirmaca-
balari yans oyunlar harig genelde rezalet
sonuglar vermisti. 3D International
Tennis'i hatirliyormusunuz?2 ¢op, iki
genden olusan adamlarin bir sahada ko-
sup durmasindan ibaret olan bu oyun sik
stk kabuslarima girer. Agikgasi 4D

ng' yiiklemeden dnce pekde daha

i birgey beklemiyordum. Tamam kabul
ediyorum, yanildim. 4D Boxing simdiye
kadar oynadigim en giizel spor oyunla-
nndan biri.Grafikleri bir yana birakirsaniz
oyun dylesine ustaca hazirlanmygister is-
temez insani kendine bagliyor. Once
kendinize bir boksdr yaraliyorsunuz ve

mek icin gerekirse dover, kendine gore egi-
tir, ve 0 zavalll bebek aynen kendi gibi ola-
na kadar rahat etmez. Biitiin bunlarin alt

ran sadece kendine olsa iyi, insan kendi-

dai
ayiracak kadar beyni olsa bile insan asla

dibinden
bagliyorsunuz. Ta en tepeye gikana ka-
dar oyunu birakmanizaimkan yok. Agik-
asl bunda yillardirbeynimize iglenen
ROCKY dolduruslarininda bunda etkisi
biydk.Oyunda ilerledikge boksérinizin
ozellikleri de gelisiyor, hatta
& siz hangi ozelligi gelistirmek
istediginize karar verebili-
yorsunuz ama tabi bu arada
rakipler de zorlagiyor. Yine
oyun en basta karsinizabir
azman siirerek sizi caresiz-
lige itmiyor, rakiplerin giicle-
ri gok iyi ayarlamig, siz oyu-
nu kaptikga tam diginize g6-
re rekipler bulabiliyorsunuz.
Tabi bu ézellikleri herhangi
bir boks oyununda da bula-
bilirsiniz, 4D Boxing'i 4D
Boxing yapan kullanilan
polygon grafikler.Boksérler
ilk bagta size bayag komik
gelebilir hareket etmeye
bagladiklarianda sizi kendi-
lerine hayran edeceklerBir-
kag tiggen ve kutudan olu-
san cisimlerin bu kadar
inandiricibir sekilde hareket
edebilecekleri hi aklima
gelmezdi.Ytzleri biraz girkin
olsa bile boksér animasyon-
lariaynen gergek insan ha-
reketlerine gére yapilmis.
Grafiklerin polygon olmasi
programilara bir strd ka-
mera agisi verme imkanini
saglamis. Oyunda herbirini
kafaniza gore ayaralayabi-
leceginiz 10 kamera agisi
var. Bu da basit bir hesapla
yaklagik olarak sonsuz ka
mera agisi demek ol
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Yediginiz dayag kaydedip 1001 turld agi-
dan seyrdebilmek hayatinbiyiik zevkle-
rinden biri. Bu oyuna siradan bir spor
oyunu olarak bakmak yanlis olur, 4D Bo-
xlng tam manastyla bir boks simulasyo-
nu!
Bir diger mesele de LOTUS?. insan hizi-
na, efektlerine, grafiklerine, level'larina,
$ahin'i yenince verdigi zevke hayran olu-
yor ama zorlu yariginsonunda oturup di-
slinlince nedense biraz hayal kirikligina
ugruyor. Ben bu OUTRUN'dan araklama
checkpoint sistemini hig tutmadim. Il
Lotus'da ayni pistlerin etrafinda doniip
duruyordunuz ama en azindan yarigtigi-
niz hissine kapiliyordunuz. Siralama ol-
dugundan diger arabalar sadece birer
ler, onlan gegince zafer nag-
ralar atabiliyordunuz. Yeni sistemle oyun
pek cok sey kaybetmis, artik yaris bitene
kadar degil sadece zaman bitene kadar
yarisabiliyorsunuz, diger player'a karst
degil de zamana kars! kosusturuyorsu-
nuz. Lanet kafam bu islerden biraz anla-
sa ben LOTUS I'le II'yi birlestirir, IL.nin
efekdleri |.ye ekler sahsi LOTUS 2.5'umu
yaratirdim. Bdylece diinya gok daha mut-
lu bir yer olurdu. KisacasiLotus geligmis
ama eski zevkinden bayagi sey kaybet-
mig. Bence bir geri adim.!
Sonracigima Shadow Sorcerer. FRP'ye
taa 64'teki ilk Ultima'lardan beri gniil
vermediyseniz kendinizi nu alani biraz di-
sardan gozliyor bulabilirsiniz. Yeni bag-
Jayan biri igin bu giniiniin karmasik
oyunlari biraz fazla 'karisik'olabilir. Ve
hatta birde utanmadan gercek derinligini
anlayamadiginizbu younlarin grafiklerini
basit ve sikicibulabilirsiniz. SS sizin bu
sikayetlerinizi gidermek igin gonderiimis
bir hediye sanki. Oyun yine SS'ye ait
ama izometrik grafiklere ve herkesin ilgi-
siniekebilecek bir konuya sahip.Gorev-
ler Krynn serisinde oldugu gibi sadece
ustalara hitap etmiyor,yeni baglayan biri-
nin de anlayabilecegi derecede basliyor,
iyi ayarlanmig bir sistemle giderek zorla-
gtyor. Bence FRP'lerden kagiyorsanizbu
oyun biltlin bahanelerinizi silebilir. Omay
sintarak sandelyemi kirmaktan vazgegip
haritay bitirebilirse yakinda yayinlayabili-
Tiz sanin
Ben bitmisim, imisim, kbseye sikismi-
gim ve giderek batiyorum ama varligim
son kalan parcasiylabirkag problemli
dosta yardim etmek boynumum borcu:
BOMBOS
Selam MAC,
ki yildir 64' ler dergisi okurum. Dogru-
su Metal takildigin kdsen bir kac ay
oncesine kadar pek ilgimi gekmemisti.
Fakat bir giin vapurda Kadikéy'e dog-
ru yol alirken can sikintisindan verdigi
biiyik boglugu, elimdeki 64'ler dergi-
sini okuyarak kapatmaya caligirken
irden goziim senin o karamsar satir-
larina takildi ve ben bir anda biitiin
benligimi saran bir girdabin icinde
kaldim. kendime geldigimde oniimde
daktilo sana yaziyordum. Dogrusu se-

késende ne buldugumu hala anla-
is dedilj madi

Dogrusu hayat felsefen diinyada hala
saygl duymadigim disiinceler arasinda.
‘Ama bundan boyle kdsene sik sik yazip
seni durmadan rahatsiz etmeyi diisini-
yorum. Beni beyninin %80 lik bir kismini
kaplayan kin, nefret, 6lim kokan diigin-
celerin degil geriye kalan bilgisayarla
dolu kisim ilgilendiriyor. Ayrica bunu iti-
raf etmek beni Gizlyor ama késendeki o
espri dolu yaz) stilin gergekten hoguma
gitti.Hazir bu ilk mektubu yazmisken bir
iki sorumu cevaplaman beni mutiu ede-
cektir. §imdiden beyninin %20 lik kismi-
na tesekkdrler!

1) Fighter Bomber'da Covert gérev ti-
pindeki Sleeper gérev tipini bitirip isse
dondiigimde piste hangi yonden inece-
gimi nasil anlayacagim?

Iniyorum ama pistte salak bir fiize ar-
kamdan gelip beni uguruyor. (BOOM)

2) Dungeon Masters'de tuzaklardan kur-
tulmak igin gerekli bylyd bir tirld ya-
pamiyorum. Bir tuzakta Gizerime gelen
iki alev topundan nasil kurtulacam!

3) Powermonger hakkinda bilgi! (Biliyo-
rum kiziyorsun ama liitfen)

4) Beyninin %80 lik kisminin %20 lik kis-
ma doniismesi icin Allah'tan acil sifa di-
liyorum. Bdylece benim gibi birgok bilgi-
sayar hastasinin mutiu olmasini saglar-

sin.

5) Her miizige saygim sonsuz. (Baglan-
gicta biraz fazla metal'e yiklendiysem-
de)

Arif KUBAS ISTANBUL

MAC: Kendinle gurur duy Arif, ve son duani
et. Gurur duy ¢iinkil bu tembelligimle bile
beni kinlendirmeyi bagardin. Son duani et

gink beni biraz 'fazla’ kinlendirdin. Sa-
nabiraz fazla sert davranirsam kusura
bakma. Biiir) 64'ler Dergisi veya MAC
Adventure vapurda sikintigidermek igin
degildir, bilgisayarlarina kendilerini kap-
tirmis ama kurtulmak istemeyen insanla-
rintabancalarindaki son mermidir (ister
ekrana sikin, isterseniz kendi beyniriize).
ikiii) Hayat felsefeme  saygi duymak zo-
runda degilsin, ama eger sen insan ola-
rak bagka bir insanin diigtincelerine say-
g1 duymaktan acizsen asil gozden gegir-
men gerexen sey kendi hayat felsefen-
dir. Digincelere saygida istisna olmaz,
olsayd fagistlerle irkgilaradam olurdu.
Ugggg)Ben bana yazilan hicbirseyden ra-
hatsiz olmam. ne okudugumda glimek-
ten beynimi duvara yapistiran mektuplar
beni rahatsiz eder, ne de beni asagilaya
asagilayabicmeye calisan mektuplar.
Doboor) Hafif biraz dnyargilisingaliba. -
yazi stilimi begendigini itiraf etmek bile
seni (izllyorsa benim hakkinda pek sag-
Iikl diistincelere sahip oldugun soylene-
mez, ama ben buna da saygi duyarim.
Beeees) Benim beynim oyle kafana gore
parcalara ayirabilecedin bir gey degildir.
Matematik formilleriyle beni siniflandir-
maya calismissinama beynim ne yazikki
boyle aciz metodlarin distindedir. Altin)
Sorularini cevapliyorum ve diger mektup-
larinibekliyorum

1) Zahmet olacak ama pistin Gstiine ba-
Karsan aradigin seyin orada dev harflerle
yazili oldugunu goreceksin. Yok bu zor
geliyorsa ugagin burnunu kuzeye
(Heading:000) gevirerek inersen 36 no'lu
piste inmig olursun.Eger ugagin burnunu

MAC BORSA ENDEKSI

AGENESIS

Tekrar bir araya geldikleri i
KOLA

in

Kanayan ruhlara ilag oldugu icin

AMICROPROSE

Stealth Fighter 2'yi hazirladigi igin
AOMAY
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Star_l_dardlarm Gistiinde oldugu igin
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VBUROKR
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VDAMDAKI "0 KED

Yalancinin mumunun ¢oktan séndigina
n

farketmedigi i
VVIZELER

Damokles’in kilici olduklari icin
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piste inmig. oluvsun Bazl gorevierde cift
plslll Gsleri kullanmak zorunda kalacak-
sin. Oyle durumlarda inmak gereken pi
tin adininsonunda L harfi varsa soldaki,
E harfi varsa sagdaki piste inmek gere-

2) Oyle seni siptadanak biltiin tuzaklar-
dan kurtaracak bir biitti yok. Yanliz gogu
tuzaklar sadece belirli bir hareketi yapin-
ca galigiyorlar, mesela belirl bir kareye
basinca bir an kendini kizarmig sosis ro-
linde bulabiiirsin. Boyle durumlarda ya-
pilacak en iyi sey tuzaga yakalanmadan
caligtirmayidenemektir. Mesela o kare-
nin Ustiine bir esyani atarak tuzagi calig-
tinp sonra givenli bir sekilde devam ede-
bilirsin. Kusura bakma, tam olarak hangl
tuzaktan bahsettigini anlayamadigimicin
tam bir gare veremedim.

3) Powermonger hakkinda bilgi, himmm.
Ne diyeblirim ki, Powermonger's anlat-
mak icin al Sim City'i vur Populous'a, bi-
raz da Supvemacy ekle. Kisacasi Power-
monger bu {ig oyunun en ideal yonleri
kendinde topluyor.Bu arada Powermon-
ger igin hazirlanan ve Birinci Dinya
Savagi'ni konu alan Data Disk'leri yakin-
da hazirolur. Ingallah ikinci Diinya
Savasi'ni (gahsi saplantim) da unutmaz-
lar.

4) Gok sagol ama ben halimden gayet
memnunum.

5) Iste gercekten duymak istedigim yiz-
de hesaplari degil de buydu. Sagol!
AMAZEVKLI

Sayin MAC,

Derginizi ilk sayisindan beri takip edi-
yorum. Ozellikle bu kbgeyi cok bege-
niyorum. Uzun siireden beri ugrasip
gecemedigim bazi oyunlarda yardimi-
nizi isteyecedim. Sorularima gegme-
den evvel Metal mzikle pek alakam
olmadigini bildireyim.

$imdi sorularim:

1) The Secret of Monkey Island 2 ne
zaman ¢ikacak?

2) Player Manager 2'nin ¢ikacagi dog-
ru mu? Eger cikarsa ¢ift sirlici mi
gerektirecek?

Berk ACUNAS, iZMIR

MAC: iIk sayidan beri bizi izlemeye inatla
devam eden

- §imcik arabay! 2.

unutup alistirmayi

benim dikkatsizligim ve
éniime disen saclarol- -
dugu saptandi. Bana da
saglari kestirmek kaldi.
Sana geldigim zaman
karginda kisa sacli ama
yakigikli birini buly

sagma.
Sana agrilar iginde
digim mektup tabiki
rusuz olmaz.

1) F-15 Strike Eag|

mem.)

6) Elvira'

ni nasil dldirecegidit

Daha dogrusu oni

oldirecekmiyim?

7) Bana Orkun adresini ve telefon numa-
rasini génderirmisin? Onunla tanismak
istiyorum.

8) Wings'te kafay yiyecem. Tikanan ma-
kinalari agmanin yolu yok mu?

Barig CANGIL, Tekirdag

MAC: Saglarin vites koluna mi dolandi?

sonsuzdur. Bu arada eger o ilk sayy!
kaybtmediyseniz artik higbir yerde (biz
dahil) bulunamadigindan bayagi kiymetli
birgeye sahip oldugunuzu unutmayin.

1) En son Chicago'da yapilan fuarda
PC'de hemen hemen tamamlanmig bir
version'unun gosterildiini biliyorum,

ama Amiga version'u hakkinda pek bir
haber yok.

2) Yibaginda (bir aksilik olmazsa) gikaca-
Gt kesin ama bu cift drive isi daha kesin-
lesmedi. Firma ilk baglarda boyle bir ge-
reklilik olacagini séylyordu, ama sonra-
lari bunun pek gok kiginin oyunu alama-
yaca{ji manasina gelecegini diigtinerek
vaz gegebileceklerini agikladilar. Yani pek
yardimci olamasam bile it drive olma
ihtimali %50.

AMATEHLIKELI

mi ?Kulagindan girip
beynini m tikadi?Ahtopot olup teybe zorla
Megadeth mi takti? Bana sorarsan asaglhk
bir 'zorla sag kestirme " kur-

Ve gergeklen zevk alabilmek iin uzunca
bir siire ilgi (hem de (amam|yla ilgi, bag-
icbirseye bakmak yok!) gerektiriyor.
3) Monkey Island heniiz ergenliini ta-
mamlamadan korsanliga soyunan ismi
uzun ve de garip (yani agikgasi hatirlaya-
madim) bir genci anlatiyor. Tam bir kor-
san olabilmek igin hayaleti etrafi lanetle-
yen LeChuck (bunu hatirlayabildim) adit
korsani yok etmesi lazim. Olaylar onu bir
adaya gotirdyor ve bizim gencumz bu

bani olmugsun.Sana diigen sorumlularin
canlarinialmak. Ben 16. zafer ayima gir-
dim, her tuzag: atlatmay (gimdilik) bagar-
dim, bu isin sonu nereye varacak (bllylk
bir ihtimalle yere varacak) bilmiyorum ama
bu stres beni dldirecek.

1) Yasa d|§| yollarla oyun qogalnp

adanin orunda. Oyunun
ismi de burdan geliyor zaten.
4) Pysgnosis daha bir Data Disk mi yok-
satamamiyle yeni bir Lemmings 2 mi
hazirlayacaginakarar veremedi. Su an-
da haberler biraz karigik.
5) Ortakdy'de ruhumun géremedigim,
hissedemedigim, hayatin diger zorluklari
(i

Turkiye'deki
Katleden herhangibir asagilikbilgisayarci-
dan alabifrsin.

2) 00000, bu giinlerde: i strate-

ilip giden yonlerini ve en 6nem-|
lisi huzur buluyorum. Insan kapkaranlik
bir gecede kopvunun suya diigen yansi-
masina bak

jilerden gegilmiyor. Al sana UTOPIA, sonra-
cigimaMEGA-LO-MANIA, ve DEUTEROS
ve de MIDWINTER II. Yanhz ag gozlilik
edip bunlarin hepsini birden alma, ¢linkl
herbiri kendi bagina mikemmel birer oyun

ninden ayriliyor, yikseliyor, aslinda hak
etmedigi bir seviyeye erisiyor.

6) O yaratigi (kadinligitartigihr) dldarebil-
mek igin Gzerine tuz atman gerekiyor bu
da bize onun aslinda simiiklii bocekimsi|




4 rsey oldugunu gosterir. Zaten ben
ra'dan baska kadin tanimam abi.

7) Aslinda normalde boyle birsey yapa-
mam ama son mektubunda Orkun ben-
den adresini yayinlamami istedi. Bakin
Orkun ne diyor,” Izleyicilerimin nefret
kusmast igin su adresi yayinlarsan hog-
nut olurum. (Mutlu olmam, ben hayanm-
da hi¢ mutlu olmam!) Fulya ca
Yildizay2apt. D:32. Meclmyekcy Istan-
bul* Artik problemlerinizi aranizda halle-
dersiniz.

8) Wings'de pek cok kisinin goz ardi etti-
gi pilot 6zelliklerinden biri de
'mechanics’. Bu ézellik ilerledikge pilotu-
nuz anzalari gidermekte daha ustalaga-
caktir. Yok eger bir tarld ilertemiyorsan ki-
sa araliklarla atesi basilitutmak silahlarin
agllmasinayardim edecektir.

AMA KALICI

Merhaba Mj

Senin kOQeni biydk bir ilgi ve dikkatie
izliyorum ve de ¢ok begeniyorum. Da-
ha 6nceleri inanirmisin hi¢ mizik di
lemezdim. Sayende Metal'i cok sev-
dim. Artik hep dinledigim mizik tird
oldu. Sana ok tesekkir ederim. Bu
metal sevgim diger mektup arkadasla-
nin konugmalariyla, sarki sozleriyle,
grup isimleriyle etkilenerek oldu. Ayri-
ca bir Commodore 64 kullanicisi ofa-
rak sana 3 sorum olacak. Sorulara ge-
iyorum,

1) Castle of Terror oyununu ¢ok kisa
bir sekilde anlatirmisin?

2) Striker Menager Amiga 500 versiyo-
nunda mevcut. Acaba Commodore
64'de de var mi?

3) Overkill dinliyorsan ve seviyorsan
sana garki sozleri gondericem. lyilige

Kargi- iyilik.
Ufuk Aksakal, Istanbul
MAC: Yani simdi biz (ben ve diger oku-
yucular) senin dogru yolu bulmana yar-
dimei mi olduk? Ne mutlu bize, umanm
ailen bize fazla kizmamistir O hig miizik
dinlemedigin zamanlari da senin icin har-
canmis yilar (Wasted Years- IRON MAI-
DEN) kabul ediyoruz, aramiza hog genel-
deldin.
1) Castle of Terror aslinda gok klasik bir
hikaye. Bir yabanci (genelde yakigiklive
gucl), hig bilmedigi bir kasabaya (genel-
de kiigik ve sessiz) gelir ve burada gok
garip seyler donduigu anlar. Kasabanin
digindaki gatoda (genelde kasvetli ver
korkung) yasayan vampir (genelde adi
Dracula'dir) kasabalilari dehsete disiir-
mektedir. Gogunlukla isin iginde bir de
kiz (genelde saniginve gekici) vardir. Bu

. kahraman (genelde 6mriiniin son do-

i yagamaktadir) satoya giderek
canavari 6ldirlip kizi kurtarmaya karar
i. Iste hepsi bu.

2) 64'te yok ama 64 kullanicilarininen
son gikayet etmesi gereken sey herhalde
menajerlik oyunlarinin eksikligidir.
Basic'le yapilmig olanlardan tut program-
cilik harikalarina kadar bir sird 64 me-
najerlik oyunu var. Ozell(kle sana The

gdim ama Cenk
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genmezsen o zaman Omay't dovebilirsin
(Artik gelenek oldu)

3) Overkill dinliyorum ve de seviyorum,
ve sarki sozlerini rica ediyorum, ozellikle
son albimnkileri.

AMA ZARARLI

Sevgili MAC

Bu size 4.mektubum. ik 3 tanesine ce-
vap vermediniz. Acikca soyliyeyim be-
ni gok iizdiiniiz. Halbuki uzaktaki in-
sanlarin dili mektuptur. Mektup saye-
sinde anlagirlar, sorunlanni soylerler
uzlagirlar. Ama sizinle ben béyle ola-
madik. NEDEN? Bir mektubuma bile
cevap vermediniz. Sizden ¢ok sey mi
istedim? Yine size biitiin iyi niyetimle
soru soracaktim, ama cevap vermez-
siniz diye sormuyorum. $u satirlan
yazarken inanin ki cok diistinds

Bu size son mektubum izilerek sdy-

ENTER SANDMAN
SAY! VOUR PRAVERS LITTLE ONE

GRIPPING YOUR PILLOW TIGHT
EXIT: LIGHT

ENTER: NIGHT

TAKE MY HAND

WE'RE OFF TO NEVER NEVER LAND
SOMETHING'S WRONG, SHUT THE
LIGHT

HEAVY THOUGHTS TONIGHT

GRIPPING YOUR PILLOW TIGHT
EXIT: LIGHT

ENTER: NIGHT

TAKE MY HAND

WE'RE OFF TO NEVER NEVER LAND
INOW I LAY ME DOWN TO SLEEP
PRAY THE LORD MY SOUL TO KEEP
IF 1 DIE BEFORE | WAKI

PRAY THE LORD MY SOUL TO TAKE
HUSH LITTLE BABY, DONT SAY A
AND NEVER MIND THE NOISE YOU
HEARD

IT'S JUST THE BEASTS UNDER YOUR

IN YOUR CLOSET, IN YOUR HEAD
EXIT; LIGHT

ENTER: NIGHT

GRAIN OF SAND

EXIT: LIGHT

ENTER: NIGHT

TAKE MY HAND

'WE'RE OFF TO NEVER NEVER LAND

Itiyorum. Bagka
miyorum.

Sad Young
MAC:Yayinlanmayan mektuplar hakkindaki
sikayetler giderek artiyor, zaten darmada-
Gan olmug ruhumda bir de vicdan azab igin
yer agmam gerekti (acilanminbazilarinier-
teledim). Kusura bakmayin ama 7 sayfayla
bile insan her ay sadece belirli sayida mek-
tuba yer verebiliyor.Onun icin mektubunuz
yayinlanmazsa kizmayin,bir daha yazin,
Useniyorsaniz yazmayin, zaten mekiubu-
nuz geldigi ay yayinlanacak diye birsey
yok. Bazen sorularin cevaplarini bulmak
zor oluyor, bazen de nostaljik takiliptaa ge-
¢en seneden kalma mektuplari yayinliyo-
rum Bu yiizden kafast bozulan herkesten
6z dilerim.

AMADEGERLI

Degerli MAC

iyecek birgey bula-

HOLIER THAN THOU

NO MORE!

THE CRAP ROLLS OUT YOUR MOUTH
AGAIN

HAVENT CHANGED, YOUR BRAIN IS
STILL GELATIN

LITTLE WHISPERS CIRCLE AROUND
YOUR HEAD

WHY DON'T YOU WORRY ABOUT
'YOURSELF INSTEAD

WHO. ARE VOU" WHERE YA BEEN?

HOLRER THAN THOU
ARE
HOL|ER THAN THOU
‘IOU KNOW NOT
BEFORE YOU JUDGE ME TAKEA
LOOK AT YOU
CAN T YOU FIND SOMETHING BETTER

POINT THE FINGER, SLOW TO UN-
ERSTAND

IAND
T SNOT WHO YOUARE IT'S WHO
YOU KNOW
OTHERS LIVES ARE THE BASIS OF
BURN THE BRIDGES BUILD THEM
BACK WITH WEALTH
JUDGE NOT LEST YE BE JUDGED
YOURSELF

HOLIER THAN THOU
YOU ARE

YOU KNOW NOT

ik mektubumu yayinladiginiz igin
sonsuz tesekkirlerimi bir borg bilirif.
Sorulanma gegiyorum.

1) Tusker oyununu bir tarli anlayama-
dim. Hep ayn yerleri dolagip duruyo-
rum. Bana amacini veya konusunu ki-
sa bir sekilde anlatabilirmisin, litfen!
2) Ocean firmas! tarafindan yapilacak
olan IRON MAIDEN oyunu piyasaya
ne zaman ¢ikacak?

3) Rise of the Dragon oyunu kag
disket?

4) Sherman M4 oyununu lyi bir tank
simulasyonu olarak énerebilirmisin?
5) Megadeth gurubunu sevdigini séy-
lemistin, sana Mary Jane ile 502'nin
sozlerini yazdim.

Sodom'cu Burhan, Istanbul
MAC:Haline gukrelmen gerekiyor sani-
nim, bak insanlar kag tane mektup yazi-

THE STRUGGLE WITHIN

REACHING OUT FOR SOMETHING
YOU'VE GOT TO FEEL

WHILE CLUTCHING TO WHAT YOU
HAD THOUGHT WAS REAL

KICKING AT A DEAD HORSE PLEASES

NO WAY OF SHOWING YOUR GRATI-
SOMANY THINGS YOU DON'T WANT
WHAT IS IT? WAHT HAVE YOU GOT TO
LOSE

WHAT THE HELL

WHAST IS IT YOU THINK YOURE GON-
NAFIND

HYPOCRITE

BOREDOM SETS INTO THE BORING

WIND
STRUGGLE WITHIN IT SUITSYOUFI- §
NE

STRUGGLE WITHIN YOUR RUIN
STRUGGLE WITHIN YOU SEAL YOUR
OWN COl

STRUGGLE WITHIN THE STRUGG-
LING WITHIN

HOME IS NOT HOME IT BECOMES A

HELL

TURNING IT INTO YOUR PRISON CELL
ADVANTAGES ARE TAKEN, NOT HAN-
DED OUT

WHILE YOU STRUGGLE INSIDE YOUR
HELL

REEACHING OUT

GRABBING FOR SOMETHING YOU'VE
GOT TO FEE

CLOS|

THE PRESSUHE UPON YOU IS SO UN-

STRUGGLE WITHIN IT SUITS YOU FI-
NE

STRUGGLE WITHIN YOUR RUIN
STRUGGLE WITHIN YOU SEAL YOUR
OWN COFFIN

STRUGGLE WITHIN THE STRUGG-
LING WITHIN

REACHING OUT FOR SOMETHING
'YOU'VE GOT TO FEEL

WHILE CLUTCHING TO WHAT YOU
HAD THOUGHT WAS REAL

‘«
AN




yor, senin yazdigin iki mektubun ikisi de
yayinlaniyor. Bunun asil sebebi genelde
doktarmek istedigim konulara deginmen.
1) Ben Tusker oynamadim ama oyunu
bitirmekle gorevii eleman (Mert, senden
bahsediyorum) bu konuda biiyiik bir ka-
biliyetsizlik gostererek bir isi iki senede
halledemedi. Bu konudaki nefretlerinizi
lutfen ona iletin.
2) Aslinda IRON MAIDEN oyununu yapa-
cak olan firma U.S. Gold'du ama son an-
da firma ve grubun halkla iligkiler sirketi
arasinda ikan anlagmazliklar y(iziinden
bitin planlar yatti. Bize de oturup Killers
albimiind bastan dinlemek dist.
3) $a§|mcmlabllu ama oyun 10 disket
Yani almaya kalksan orta
gelirli bir ailenin bir aylik parasina mal
olur. Bu arada almadan once kesinlikle
oyunun tam calistiginaemin olmaya ga-
li. Bendeki City Hall'a gelince takiliyor.
4) Pek fena bir oyun degil ama tam simu-
lasyon sayilmaz. Daha gok vektor grafikli
bir arcade gibi birsey. Gok daha derin bir-
gey istiyorsan M1 Tank Platoon’u almant
oneririm.
5) Sagol, bitiin Megadeth sarkilarinin
sozleri var, dzellikle Testament, Dead
Kennedys ve Sex Pistols sozleri ariyo-
rum. (ve de bulamiyorum.)
AMA ACI VEREN
Sevgili MAC
Ben Izmir’de oturan, simulasyon man-
yagl, adventure ve strateji hastasi,
‘metalci bir gencim.
Senden sunlar istiyorum,
1) Simearth'un basinda bir sifreden
bahsetmigsiniz. Ogrenebilirmiyim?
2) F-16 Combat Pilot oyununun agikia-
masini nasil temin edebilirim?
3) Larry'de diskoya girig kartini ner-
den bulabilirim?
4) Elinde bagka guruplarin sarki sozle-
ri varsa bana génderebilirmisin?
Yigit Meltem, lzmir
MAC: Herhalde tek farklarimizbenim
Istanbul'da yagamam (daha dogrusu ya-
gamaya calismam, daha gok sr
gim kanisindayim)ve de senin geng ol-
man (ben goktan yaglandim.)
1) Tabiki ama sana biraz pahallya mal
olur, mesela oyunun orijinalinin fiyati ka-
dar bir miktara.
2) Biz bu oyunu hem Amiga'da, hem de
64'te tanittik. Sayilaritam olarak hatirla-
yamiyorum, ama eski sayllar sayfasina
bakabilirsin.
3) Bu kart oteldeki kil tablasinin
(asansor'tin yanindaki) icinde. Zaten bii-
tiin eglence bu karti bulduktan sonra
bagliyor. Sana iyi sanslar.

4) Burda bir yanlis anlama var galiba,
sarki szii gondermesi gereken sizlersi-
niz. Bana diisen bunlari bir tirl reme-

igim sarki soz diskine yerlestirmek ve
bazilarinida dergiye basmak.

AMA UNUTULMAYAN

Sevgili MAC,

Bu mektubu yayinlamani istiyorum,

linkii bu sorulara bir tek sen cevap
erebilirsin. Latfen bu mektubu yayin-

a. Eger yéﬁnlarsan her ay sana mek-

tup yazacagim.

Gelelim sorulara:

1) P. P. Hammer'1 agiklayayim mi? Doku-

zuncu level en son gelebildigim yer,

ama levelleri gok iyi biliyorum.

2) Ben hayatimda hic adventure oyna-

madim. Hero’s Quest's diistiniiyorum.

Bana kolay ve dergide agiklamasi olan

zevki bir adventure nerir misin?

3) Leonardo’da ilk bdliimd bitirince bana

doniip tesekkir edip baga dondyor. Bu

normal mi?

4) Bir arkadagim Asterix adli tDrkqe bir

oyun ¢iktigini sdyledi bu dogru mu?

Dogruysa ne zamam alabilecegiz?

5) Ben rap dinleyen bir fenerliyim.

6) Colditz'te gok zorlaniyorum. Evime

bir ¢ézimind yollayabilir misin?

7) AD.S.(Destroyer) oyununda nasil

benzin alacagim? Séylenen yere gidiyo-

rum ve gaarg!

8) Orgumla amigami nasil

bagliyacagim?

Sar. Istanbul

MAC: Bak ben mektubunu yayinliyorum,

adresin elimde, s6z de verdin, bundan son-

ra her ay bir mektup yazmazsan olacaklar-

dan sorumlu degilim. Seni Omay'a ezdiri-

rim valla.

1) Bende birkag tane P.P. Hammer yazisi

var, onlari yayinlamayi disiniyorduk ama

bazi teknik problemlev Gikti. Her neyse artik

gecti, Gnerin icin sajol ama baska bir oyu-

nu anlatirsan daha yararli olur.

2) Biiyuk bir ihtimalle adventure hayatina

Hero's Quest'le baslamak en bilytk hatan

olur. Bence Larry serilerinden biriyle basla.

Onlar hem daha kolay, hem de daha eglen-
iirama biiytk bir ihtimalle daha
Larry serisinin ginii de agikladik

ama sana tavsiyem Larry | olur, hem daha

ekonomik (tek disk) hem de seriye dogru

yerden baslamis olursun.

3) Bu gayet normal, normal olmayan senin

boylesine embesil bir oyunu oynuyor ol-

man. Leanordo ha, Tanrim bizi koru. Uma-

nm Larry'leri oynamaya baslaman seni

boyle kot aligkaniiklardan kurtarir.

4) Su anda piyasaya glkmaya hazirlanan
birqok tirkge oyun var. Asterix'ten haberim
yok ama sana tinli ve milkemmel Syntax
Error'dan (yani bizim gocuklar) gikacak
olan menajerlik oyununu (hentz ad1 kesin
degil) tavsiye edebilirim. -

5) Beni aydinlattiginicin sagol.

6) Karmakarigik hayatima, yapmam gere-
ken bir siiril ise, olmayan bog zamanima,
darmadagin masama, bir sineginkinden ko-
tii olan hafizama bakiyorum da galiba bu
pek miimkiin olmayacak gibi gortiniyor.

7) Tabi burda Jet Ski yarigi yapmiyorsun,
soylenen yerdeki tankere yavas yavag, tek-
rar ediyorum yavas yavas yaklagman gere-
kiyor.BGylece bu gar meselesinden kurtu-
lursun.

8) Bu ig icin MIDI INTERFACE denen ufak
bir alet gerekiyor. Her nekadar ST serisinde
bu alet bilgisayarin iginde olsa bile
Amiga'daayrica satin alman gerekiyor. Pek
fazla paraya mal olacagini zannetmiyorum.
Bu arada umarim orgun MIDI uyumludur,

yoksa sana uzun ve masrafli bir yol go

YORN el L

AMA OLUMCUL!

Sevgili MAC.

Napiim tam bir mektubu kapatip kam—
yorum, aklima baska seyler geliyor. Ve
ben oturup tekrar yaziyorum. Bu arada
gegen dergide cikan bir dostun mektu-
bunu istiyom please. Su FRP'ye gicik
oyun diyen ROM kimdir? Ekteki bom-
bayi kafasina ativer. Sag kalirsa
(action’cilarin kafasi serttir) sirtina
"arcade severler avanaktir’ yazip ya-
pigtiriver. Son sayfaya sdyle de eger
mektuplara yer ayirmazsa biz de ona
yazmayll

1) Hem 's Quest'lere kargi niye
soguksun?

2) Battletech 2 hakkinda bilgi. Ne za-
man gelir?

3) insan niye simulasyon sevmez, me-
sela ben Fighter Bomber'de havalan-
dim hatta uctum, ama bir tirli isina-
madim.

A.Kozan SOYKOL, Antalya

MAC: Agikliyorum, ROM aslinda Sahin,
aslinda FRP'leri sevecek ama bir tirli
beceremiyor, aslinda kafasi galigirama
etrafa zarar vermekten hicbir zaman FRP
oynamak gbi yararl birise ayiracak za-
man bulamaz,

1) Nedense bu oyunlardaki
adventure/FRP karigiminabir tirli 1sina-
madim. Bunu yapan ba§ka oyunlarvar
ama agikcasi onlar bu igi daha iyi beceri-

yorlar.

2) Battletech? su anda PC'de piyasaya

cikti. Amigacilar da yilbagindan biraz son-

ra ona kavusabilirler (umarim.)

3) Tamamiyle zevk meselesi. Oncaliklere

ucaklara ve hava savaslarina ilgi duyman

gerekiyor sanirim.

Eger benim gibi hayatinizdakidengeleri

dengede tutmakta zorlaniyorsaniz, deger

yargilarinizlabogusuyorsaniz, bir an bir

151k goriiyor,bir an onu sonsuza kadar

kaybediyorsaniz ve Uzerinde timaklarinizi

kullanarak ilerlediginiz yolun sizi nereye

golurdugunu bilmiyorsaniz bana yazin.'
Bitti.(Kahretsin)

Murat'Fed-Up’ADANG

Masuklar Yokusu 2/2

80690 Besiktas, Istanbul




- once almak istiyorsaniz abone olun. Tek y i i Turkiye
is Bankas lhlamur Subesi 160965 no’lu hesaba yatlrlp dekontun fotokopisini bize
yollamak Bundan sonra her ayin derginiz kadar

16 Aylik abonelik bedeli
1 Yilik abonelik bedeli 165.000 TL.

* ADINIZ:

ADRESINiz:

Bu formu (veya ayn bilgileri igeren bir kagidi)
bast imi i Yok

, ISTANBUL.




iste size bir bilgisayar oyununun ne kadar iy
olablecegini goseren bir 6rek. Rise Of The
Dragon (ROD), aleti yukardaki sarlara uyan her
adventure severin mutlaka almast, bigisayar
oyunlanylailgilenen herkesin de mutiaka
gBrmesi gereken bir adventure. Oyun, hem
muhtesem atmosteriyle (oyuna ik basladigimda
10 saat basindan kalkamadim), hem siiper
programcilgihem de her bii ayr bir sanat
saheser olan %95 ten fazlasi elle izimis
grafileriyle hard-diskinizde kapladigiher byte'in
hakkini fazlasiylaverecektir.

ROD, tam anlamiyla hcbir adventure:
Kategorisine girmiyor. Eger bu oyunun cinsine bir
ad veriseydi, bu her haide ‘ikonsuz"-kon

adventure olurdu. Oyun tamamen cursor

Kontroll. Bu cursor hem mouse'la hem

joysticke hem de Kavye il kontrol ediebifyor.

Cursor kontrolleri: 9
ok,

Mouse sol tus= J = bosiuk

bagiamak igin. QUIT (CTRL-Q): Dos'a donmek
igin.

Ayrica bunlar disinda CTRL-P fle oyunu
durdurur, CTRLV il versiyon numarasini

tusu: (kulanma) o6
Mouse sag tug= Joysuck yardimer digme =
enter tusu: (inceleme)

Oyunu mouse, joystick veya her iisi ile de
oynayacaksiniz, oyuna baslamadan bunlar
ayarlamaniz lazim. Bu ayarlamalari ESCAPE
tusuna bastiginizdakarsinizagelecek VCR
mentisi e yapabilirsiniz.

VCR Menisi: Bu meni ile oyunun sunumu
hakkindaki degigikliler yapilic Mentideki
secenekler soyledir. (Segenek isimlerinin
yanindaki parantez icinde yazili s il 0 segenek
oyun iginden dogrudan cagnlabilc):

PLAY: Oyuna geri donmek cin kullanilic
CONTROLS (F10): Controls menisii igin.
DIFFICULTY: Zorluk seviyesi. TEXT SPEED:
Yazlaringegis hiziich. DETAIL LEVEL:
Ekrandaki gorint datalar igin. VCR: VCR
menistine donmek icin. OPTIONS: Options
‘menis icin. JOYSTICK ON/OFF (CTRL-J):
Joystick kontrolii. MOUSE ON/OFF (CTRL-D):
Mouse kontolii. SOUNDS ON/OFF (CTRL-S):
Ses efektleri agma kapama. MUSIC ON/OFF
(CTRL:-M): Mizik agma kapama. Sounds on/off
ve Music on/off igin F2 kullanihi CALIBRATE
(CTRL-C): Callbrate meniisi igin. BUTTON
"THRESHOLD: Mouse'un Double-Click hizinin
ayan, JOYSTICK: Joystick ayarlamasi gin.
MOUSE: Mouse hiziayan igin. FILES: Files
meniisi igin. SAVE (F5): O anki durumu
kaydetme menis( icin. REPLACE: Oyunu daha
ewvel kaydedimis birinin izerine gekmek.
CHANGE DIRECTORY: Directory degistimmek.
CANGEL: Vazgegmek. SAVE: Oyunu, meninin
st kismindabulunan bosluktaki kiavyeden
yazdiginizisimle bos bir yere kaydetmek.
(Maximum 20 save'iniz olabilir) RESTORE (F7):
Daha ewvelden save edilmis bir oyunu yikleme
meniist. RESTORE: Meniiden sectiginiz oyunu
yiikleme. (Diger segenekler save il aynidir)
RESTART (F9, CTRL-R): Oyuna yeniden

Eveet... Bunca teknik agklamadan sikidinizama
D delyk i ackama Sin o gl asi
Konumuza. Bundan sonra verecegim tim
agklamalar oyunun bir mouse'a oynandigini

frr

etk Rk Mot e cynamak igin
yazininbaslarinda verdigim ek tablosunu
kullanin.

Oyunumuzun konusu kisaca syle:

ROD'da biz 21. ylizyldayasayan bir zel
dedektf oynuyoruz. Adimiz Wiliam "Blade”
Hunter. Oyunda onun hayatindan birkag gt
onunla beraber gegirp 21. ylizylingiz dolu
olaylarndan birni cbzecegiz.

Simli de oyuna hep beraber besiyalim.
Bilgisayarimiziagip ROD'un bulundugu
directory'e gegip "dragon’ yazdigimizda
Karsimiza gelen ik ekrandan bu oyunu yapan




e ]
all were horribly disfigured ke
1B} .ty poor dauahter.

st L
“fimanin Sierra firmasminbir bolimi o\an
Dynamix oldugunu goriiriz. Bundan sonra
karsimizagelen seceneklerden sadece ik
defaya mahsus olarak “play” introduction’i
segerek oyuna baslariz. niro baliminde oyunu
yapanlarin isimleri gectikten sonra bir uyu§tuvucu

{izerinde duran bilgisayara benzer seyi yakindan
inceleyin. Bu aslinda griintdli bir telefon.
Telefonu caligtirmakicin sol taraftaki kiicik
diigmeye basin. Sonra Klavyenin sagindaki
uzaktan kumanda cihazinialin. Play digmesine
basin ve Belediye Baskani Vincenznin mesajini
dinleyin. Bu mesajdan Intro'da seyretiigimiz len
izin Bagkanin kizioldugunu ve bizim
gorevimizin onun dliminii ozel olarak
arastimak oldugunu 6greniyoruz. Simdi de

{steki kapaklarin Ustine birakinve kapaklari
agin. Buradaki her seyi alin ve odaya dbniin
Simdi de dolapla askini arasindaki Exitle
tuvalete girn. Burada tuvaletiizi ve dusunuzu
yapabilirsiniz. Ama 6zellile yapmaniz gereken
2ynanin altindaki gbzden spreyi ve yardim
Gantasini almaktr. Evdeki simiz b, Evden cikin
ve meiroyla Pleasure Dome'a gdin. Buranin
kapisindan girerken ikifedai istiniizi
arsecakin. b soh blamayacekr G

monitdrin sol alt
kizininfotografiniaiyoruz. Sol altkosedeki
sarjori de aldikian sonra uzaklan kumandanin
next digmesine ki kere basin ve dictincii mesajt
seyrecin. Bu mesajdan da Karyn adindaki
sevailinizi din aksam ektiginizi ogreniyorsunuz.
Simdi Done digmesine basin ve kumanday!
Kapatin. Telefonun kasasininsag tarafinda
Kirmizibiyticek bir digme bulunur. Bu digmeye
basin ve gikan kartialin. Bu oyunun en ise
yarayan esyas olan kimlik ve kredi kartinizdic
Simdilk bu evde isiniz bit. Once odaya t;»km

siz de diy ki "Ne bicim 6;

yahu, daha bir silahimiz bile yok?" Aslinda
silahimizvar ama su anda ona ihtiyacimiz
olmadigiigin almadik. Alsaydik bile Pleasure
Dome’a girerken onu alip bir daha geri
vermeyeceklerdi ) Simdi de fedailere *
bulagsmadan (istlerine kliklemeden) iceri girelim.
Buras! bir gece kuliibil. Burada ve yan odada
konusabilecegimiz 4 karakter var. Ama hibir
oyuna etk etmiyor. Biz de hemen bara gegiyoruz
bu yiizden. Barda ise 5 kisi var. Bunlardan en
yakindakiKisile konusmanizoyunu elkllemez

Dikkati olun

lip onu kull

bir kizi goririz. Daha sonra ise iki uzakdogu
tipik sefr ele gegirmekien ve Bahumtt adinda
birinden s6z ettgini duyariz. Ve oyun basar...
Ekranda odaniz goziikir. Ekranin sag ist
Kdsesinds oyunun sonuna kadar hig:
kaybolmayacak olan tarih ve saat yazar. Sag
altta ise bir insan figiiri seklinde sizi temsil eden
oyunun tek konu vardir. Bu iona sol ugla
Kilklerseniz elinizdekileri gorebileceginiz
inventory ekran cikar. Burada Gstte bulunan >
(biyiiktiir) ve >> (daha biiyiiktir) isaretleri ile
zamani leri alabilr, alttaki drog segenegiyle
daha Gneeden Uzerine Kikleyip kirmiziya
dnistiirdigingz esyalan birakabilr, exitile de
bu ekrandan gikabilirsiniz. Eger insan ikonuna
saj tusla kiilerseniz Inventory'e ek olarak
qiyinme ekraninizda gkacakiit
Simdi de oyunun mantigindan biraz bahsedelim.
ROD'da en 6nemli fakidr zamand. Yaptiginiz
her hareket belli bir zaman alir. Bu siireyi saatten
gorebilirsiniz. Oyunda her is zamaninda
yapilmalidir Aksi takdirde oyunu bitifemezsiniz.
Bu ylizden Mouse tuglarina basarken dikkatli
olun. Her yanlis basisinizdacok Gnemli birkag
dakikaniz gegebilir. ROD'da nemli bir baska
konu ise cursor sekli ve esya kontroldir,
Cursorunuz ekranda dc\asuken bazi yerlere
geldiginde sekii degisir. "EXIT" yazisi sekiine
gelirse orada gidilecek bir yer var demektir.
Kisalir genisler ve degisik bir yond gosterirse
orada alinacak bir esya veya yapilacak bir is
vardir. Biiyiiteg haline gelirse orada daha
yakindanincelenmeiidir. Konusma balonu haline
gelirse altindakikarakierle konusursunuz.
Esyalar ise soyle kontrol ediir: Once esyanin
{izerine gelip sol butonla basil tutun. Cursorunuz
esyanin sekiine déniseceki. Butonu
birakmadan cursoru insan ikonunun izerine
gelirin ve butonu burakin. Bir esyay! birsine
vermek icin veya kullanmak icin ise sol butonla
Invertory ve giyinme ekranlarini birikte agin ve
Inventonyceki ebie veya siah adam resminin

ki )

iz. Soldaki Ex\l i

sacip evden gikin. $imdi holdesiniz. Ontintizdeki
tell kapi asansordi. Asansorin alt digmesine
basin. Ve oyunda sikcd goreceginiz metro
istasyonuna geldinizBu resimde izerinde
harita ve tuslar bulurian panel disindakiher sey
arka plan graiigidi; telasa kapiipsaga sola
Kikleyin. Simi panel inceleyin. Karsinizagikan
harta Gzerinde yanip sonen isimler
“gidebileceginiz yerler gBsterir. Burada City Halrt
Secin. Simdi ity Hallinbir yan sokagindasiniz.
Sokaktaki cigekci kizla konusun. Cicek almak
icin karsinizagikan segeneklerden 2. secin.
Inventory ekran gikincakred kartinialn ve kizin
Gzerine birakin. S0l alt kdsede olusan karti ve
iedialn.Soldaidlencin hemen yanndald
Exite gelin. Karsinizda Ciy Hall

bir sz sonunuz olur. Uzaktaki kadin ise bll haya(
kadimdit Onunla da konusmaniz gerekmez, ama
benim tavsiyem oyunu save edip onunla
konusun ve teklifini kabul edin. Burada
gercekten ilging konugmalar ve grafikler
goreceksiniz. Bu ekranda en dnemli karakter en
uzaktaki adamdir. Onunla konusun. Hatirlarsaniz.
baskan Vincenzi size kizininen son burada “The
Jake" adinda bir e gorlioigini Soylemisti.
Bizde bu adama 1. segenegi segerek Jake'i
gbriip gdrmedigini soruyoruz. Simd de ikinci
secenegi secip Jake'n bir arkadaginin baginin
belada oldugunu beliriyoruz. Simdi de 3.
segenegi secip adam biraz meraklandiniyoruz.
Burada 11 secip Chandra'dan bahsediyoruz.
(Bagkanin kizi)Simdide 2. segenegi segersek
adam iyice teleglaniyorve bir kanitistiyor. Ona
resmi verin. Adamin gdzleri faltas: gibi agiliyor.
Bu arada Jake, Chen adinda birisinden
bahsediyor. 2. secenegi segerek ona Chen'i
sorun. Jake size onu tanmadigimisdyleyince
onainanmayinve 2. segenegi secin. Jakein
surat ifadesi degisecektir. 1 se;enegw seqerek
{istine gidin. Simdi de 1’ sgerek bag
Buradan Chen'in Chandfalya uyu5tumcu satan
birisi oldugunu dgreneceksiniz. 2yi
adresini alin. Simdilik Dome'da \s\mlz o,
Metroya ddniin. Burada Chen'in evinin de
haritada oldugunu goreceksiniz. Hemen oraya
giln. Eger benimle ayn hzd iyseriz suan
Meanwhile ek

Burada masadaki sekreterle konusun. Burada 3.
secenegi secince Jennimin size g duydugunu
anlayacaksiniz. Fakat daha Karyn'i gomediniz.
Bu ylizden 1. secenegi segin. Simdi de izerinde
records yazan kapidan girn. Burada Galisan
insanlardan ortadaki Karyn'dir. Onunla konusun.
Size baya kizacaktr Burada 3. secenedi secin
ve ona gicekleri verin. Karyn yumusayip swze
7.30'da yemek soz verecekir. 3. seene

secip kabul edin. Karyn'in verdigi anantrn alip
disar gikin. Ekranin en altindaki Exitler segerek
metroya donin ve evinize idin. (Blade! s] S\mdc

(Elbiseler sirayl

(ONEMLI NOT!Ik Yazinin bundan sonras) TAM
COZUM seklindedir. Eger kendinizi tutabilip

R e e
Kartinizisokmakir. Fakat aceleden kimiik kartin
geri almadan igeri gimek ntimi vardir Bu da

yaziningeri oyunu

B takdirde
sadoce takid@nzyerierde yazya
basvurabilrsiniz.

(ONEMSIZ NOT: ROD'da her problemin tek
Bzamil yoktur. Ben sadece bir yolu
agklayacagim. Diger yollan deneyerek deisik
bir sekilde oyunu birebilitsiniz. Benim tavsiyem
oyunu bu aziime biin ve yeniden baslayarak
16m secenekler deneyin ve oyunun diger
grafiklerini de goriin.)

Oyuna baslar baslamaz hemen yerdeki ebiseleri
ve askidaki paltoyu alip gyin. Sonra masanin

size

9ot
vanaya kiiilemeki BGylece vanadan gikan gaz

lambaya Garpip ondan kivlcimgkmasint
saglayacakii. Kivilcimlarda kapiya camipkisa
devre le kapininagiimasinisaglayacaktic
Utinci yol ise asagidaki Exitf secip disardan
dolasmaktrr ama bu sirada asagi dusebilrsiniz
0 yiizden bu yolu tavsiye etmiyorum. Daha dnce
d dedigim gibi ROD'da her problernin bircok
ziim yolu var. Neyse, igeri girdiniz. Soldaki
dolabi yakin gekime alin. Anahtarlan gikarip

ekranlar oyunun beli yerlerinde otomatik ok
cikar ve o anda baska bi yerde olanlari size
bildiir, Bu ekran seyredince Intro'daki
uzakdogulu adamlardan uzun boylu olaninin Mr.
Qwong oldugunu ve dretimin artmasini istedigini




ogreniyoruz. (Ne retiyorlar acaba?) Simi de
Chen/in evine gelirken tek gozii acayip bir seyle
Kapall bir adamla carpisacagz. Adam bize
buralardak tehiikeli suglu\ava Kars1 dikkat
olmamizi tavsiye edecek. (Kendisi pek tekin
gbzikmiyor amal) iste Chen'in kapisindayz.0
da nesil Kapinin araligindan gerde kivranan
birsini goriyoruz. Hemen iceri girelim. icerde
Kivranan adamin dstiine sag tusla 3 kere
Kiklrseniz Chen'n kend st uyustuuculara

Chen'n kartinisokun. Kart geri alin ve iceri girn
Banjoapisninsolna dogu uzanan kaidora
girin. Iste Chen'in yatak odas
Sertani ol gezin kikiein ve g»zh Kasay!
ortaya gikarin. Kasay! inceleyin. Sifre olarak
0772 giin ve kasayi agin. (Sifre de nerden cikt
diye soracak olursaniz ize Chen'in kartini
gortntll telefona sokup ekranda goziiken
bilgilere bakmanizi nerirm. Dikkainizi gekiyse
numeraan gogu o7z e viyr) Kasadakileri
"

adim adim gorebilrsiniz. Simdi
vakit kaybetmeden dev ekranin sagindaki
mikrodalga firnabenzeyen seyi Zoomlayin. Bu
arada polislerin geldiini farkedeceksiniz.
Hemen aslinda bir goriintili telefon olan
mikrodalganin power diigmesine basin ve sonra
da alttaki ince delige kikleyin Chen Lu'nun
Kimiigini alin. Odaya danin ve ilerdeki kapidan
banyoya girin. Sefin Gstiinden beyaz seyralin ve
1am hiziniziametroya donan. Biraz g
kalsaydiniz polislere yakalanacaktiniz. Simdi
Pleasure Dome'a gidin. Ve Jake ile konusun.
Jake Chen'in 6ldiigiind 6grenmis ve bundan
baya) mutlu gBzikiyor. 1. Segenedi segip onu
tasdikleyin. Simdi de yine ilk segenedi secin ve.
Cheniin Gin malyasininyapt blyck bir

kapimayin,zaman gelince onu kurtaracagiz.
Simdi gelen mesajiseyredin. Hwang yolundan
gekimenizi styldyor. Biz de birSire ortada
gorinmeyip bekleyelim. Tarih 8/04 olana kadar
zamani ileri alin. Simdi de telefona bakin. Jake
saat 8.30' da fabrikanin orada onunia
bulusmamiziistedi. Yine ise koyulma zaman.
Simai de kursun gegirmez yeleginizi giyip
silahlarinizdan birini kusanin. (Tabancaniz
yastigin altinda ama bilyigi varken onu tavsiye
etmem.) Saat 8.30'da da fabrikada olun. Bu
avada Bahamut ;eme ulimatom verecek. Saat

jan Qwong'a gidin.
Eve gmneye veya \dlere yaklasmay denemeyin,
ozel dedekti . Dilencinin

EadleE
Kosedeki dolabi zoomlay. Iste simi eyleme
baglyoruz. Kilidin izerine bir bomba koyun. Kilt
patlayinca kapai agin ve oyunu save edin.
Burada yapacaginizen kilcik hata, en ufak bir
mouse titremesi bile sonunuz olabilir. Simdi
tizerinde bir kirmizibir yesil digme olan kablo

Fabrkaya vardiginizda(8.15'ten sonra) Jake'in
Snake tarafindan yakalandigini goreceksiniz. Iste
simdi oyunumuzun biyik siprizi. Oyunu Save
edin ve varsa Joystickinize, yoksa Klavyenize
sayiln.Simdi ROD'un sadece b adventure
olmadigin, icinde kisa da olsa her arcade'cyi
memnun edebicek kaltede bl i plaﬁorm

test alefini gikarin. 3timsah

(aga:
alta uzayan siyah kablonun ucundaki sari yere,
karmiziyisiyah kablonun b ucunun girdigi yere
giren kirmizikablonun ucundak sar yere, sariyi
da dolabin sag tarafinda bulunan 4 stte 4 altta 8
Tetbion G 5

uyusturucu dretimi isine k buigin City
Halfn atinda yapidiginiiste M. Qwong bunu
refiyor.) soyliyor. Simdi de ilk segenegi secerek
Jake'e Chen'in evinde buldugunuz beyaz seyi
gosterin. Bunun bir M.TZ. uyusturucusu
oldugunu ve bunun gok tehlikeli oldugunu
Ggreniyorsunuz. Simdi de ilk segenegi segin ve
Jake'e gosterecek baska birseyiniz olmadigini
belirtin. Simdi de uyusturucuyu alin ve metroya
doniin. Buradan eve gidin. Simdi saat 6 gibi
olmali. vakti

birine
baglayin.(Burasinideneme-yanimaydnteniile
gegmeniz gerekiyor. GinkL her seferinde
degisiyor, ama genellkle Ustten 3. ve 7.) Simdi
son hizia eve donin ve gorantil telefonun
basina gecin, Uzakian kumandada Nex’e
bastiginizdaQuonga gelen bir mesaj
goreceksiniz. Bu mesal seyredin. Boylece

aten bilgisayar bu ho\ i
beceremediginizi goriirse "Skip the arcade” diye
bir secenek vererek sizin bu bolimi
kazanmanizisagiyor.

Quong'un Deng Hwang adinda bir cin calist
ve Huanginca (eanwhielarca da grcginiz
ghi)isin

F!‘u“kn Jake bize
Snake'in kartiniveriyor. Bunu alin ve hemen

qidin ve yastigakiikieyin. Iste silah. Onu alin ve
inventory ekranina (sol tusia) gelin, Burada
sarjord alip silahin dzerine birakin. Dolu !
tabancay!yine yastigin altina koyun. Simdi de
yine Inventory ekranina gelin ve >> diigmesiyle
saati bir saat ileri alin. Saat 7 olunca Blade
saatine bakip disiinmeye basliyor. Onun icin
Segimi siz yapin ve Karyn'in evine gidin. Buradan
sonra uzun ve giizel bir demo seyredeceksiniz.
(Seyrettikten sonra niye Karyn'i sectiinizi daha
iyi anlayacaksiniz.) Demodan sonra bir sonraki
giiniin saat 12'sinde evinizin Gniindesiniz.

Yeni gunin ilk isi olarak Bureau of Records'a,
yani Karyn'in calstigiyere gidip onunla
konusalim. Records'a girerken yine karsumza
Jenni gikacak. 3. secenegi segersek K:

yerine onu segseydik bagimizaneler ge\eoeglm
gorebilirz. Jenni burada bizi aldatmak icin
Konmus bir tuzak. Aslindabiraz daha giizel
olsaydi bu tuzaga disebilirdik (1) Neyse, biroya
girin ve Karyn'le konusun. ilk secenegi segin ve

gortyoruz. Simd gidip Hwang \biraz daha

Kizdiralim. City Halle gidelim ve Gigeksi kizin

sagindaki Exitten arka su&a gecelm. Soldaki
ve

metroya ‘e gidin. Kamyonun
yanindaki adam sizi gortince arkadaslanni
cagiracak ve size ales etmeye baslayacaklar.
Hedef haline gelen cursorunuzu ekranin bilimum

ara sokaga girn. Tahtal
arkasi donik adamla m jsun. Bu adam cinl bir
ermis olan Chang Lidir. Bizim hakkimizdaher
seyi billyor ve bizim seytan Bahumat ile
dovisecek segiimis isi oldugumuzu soyliyor,
Burada 3. segenegi secin. Simdi de 1 segenegu
secip Chen'in

y g
tusla onlan vurun. Hepsi dlince ordaki
hovercar'a binin. Arabanin panelindeki haritaya
bakin ve oradan Deng Hwang’ secin. Hwang'n
damina ndiginizde once sa tusla inventory
agivesegikcantasm resminizin Geene et

Liye gésterin. Chang size Bahumatin mkayesw
anlatacak. Chang Linn verdigi herseyi alinve
ara sokaga donin. Burada sagdakitellere
yaklasin. Iste uyusturucunun dreticigi yer. Simdi
ortadaki sigortalara yakindan bakin ve bir bomba
da buraya koyun. Fabrikay: havaya ugurduk ama
Kacarken gortidik. Simdi eve donelim. lcer
girince telefonun basina gecip gelen yeni mesait
Seyredin. Buradan Hwang bayad kizdirdgimizi
anliyoruz. Simdi de Inventory ekranina gecip
zZamaniler alin. Meanwhile ekrani gelince
Hwang'n hincini Qwong'dan nasil aldigini

almak igin yarina kadar beklemenniz gerekecek.
Simdi yine ik segenek fle Chen Lu'nun kimigini
gosterin. Simdi gkan Databank ekraninda once
11 segin ve Cheniin baglantlarindanbiri
oldugunu d3rendiginiz Jonny Qwong hakkinda
bilgi alalim. Boylece Qwong'un da adresini
orendis olduk. Simdi de 2yi secip The
Srakenidm oldugun bakalm. O danes Bu
Chen'n evine girerken g m. (Size
pek tekin c!mad:gmlsoy\emxgnm ) No yazlkkl

gdrecek ve Hwangin bizim ve tom dostiarimizin
Kellesini istecigini anlayacaksiniz. Zamani ler
almaya saat 1'e kadar devam edin.
Otomatkman uyuyacaksiniz.
Sabah kalkinca City Halle idin ve Karyn'e
Konusun. 2. segenekle raporu alin. Yne 2 le
Hwang hakkinda arastirma yapin. Cesareinizi
toplayin ve yine 2.yi secin. Video bantialin ve
Baskan Vincenzi'yi gormeye gidin. Jenniye iki
Kere birnci secenedi secerek gegin ve Baskanin
kon

onun adresi yok. Simdi bt
Kartalip Karyn'le konu;ahm 2. secenedi secip
ona tegekkir edelim ve City Halldan gikip
kanunsuzlarin pegine diselim. Ama daha once
ugramamiz gereken eski bir dost var. Pleasure
Dome'da Jake'i bulun ve onunla konusun. Once
2., s0nra 2. secenegi secerek sehirde birseyler
dndiigini ve yash ginllerin eski bir seytanin
geri dondigi hakkindabirseyler zivaladigini
Ggreniyorsunuz. Simdi de 1. secenekle Jake'e
Qwonglu sorunca onun da baz! elebagiariigin
caligtginiggreniyorsunuz. Simdi yine 2yi segin
Ve Dome'dan gikip Chen'in evine gidin. Kapiya

usun. Baskana biraz
clkismanizgerecek am bu gerekli. Baskana ig
Kere segenekle cevap verin ve ona video banti
verin. Simdi de ne kadar mantksizgozikse de
2. secenedi segin. Baskanin verdigi kart alin ve.
Polis Merkezine gidin.(City Halldeki 3. kap)
Polise kart gGsterin ve igeri irn. lgerdeki
hayvan silah alin ve eve gidin. Eger agiklamay!
harfiyen uyguladiysanizburaya kadar simdi iki
giin boyunca telefondan gelen mesajlari ve
meanwhile'an seyretmekien baska yapacak bir
isiniz kalmad demektir. Zamani ler alin.
Karyn'n kaginiginigreceksiniz. Telasa

ize alin. Simdi de
kirmizikapidan igeri giin. R
resepsiyonistin tzerine gefirp sad tuga basil
tutarken sola da basip kizi bayiltin. Uzerinde
(sec)urity yazan kapidan girin. Koltugun oradaki
Kontrol panelini inceleyin ve oyunu save edin.
Panelde ROOFHOLDING ve BREAK( lock,
JANITOR'u unlock pozisyonuna getirin. Security
Sys. koluna bir kik edin. Simdi de sirayla
verecegim renklerin altindaki digmelere birer
kez Kiikleyin. (B-Beyaz, K-Kirmiz), M-Mavi,
O-Mor, S-San demektir)
KSOSBOSKOBKSOMB.(Tabii bu kodlar da
gokten vahiy yoluyla gelmed. Eger Chang Linin
verdigi fortune cookie'yi incelerseniz, igince bu
renklerin Ingiizce adiylayazliglanninbas harfleri
var) Givenlik sistemi de kapaninca iizerinde.
100KV yazan diigmey de Off'a basip kapatin.
Simdi de resepsiyon'a danin. Kizla ufak bir
konusmadan sonra eskiden elektrikli olan
kapidan girin. Sagdaki ik kapidan girin.

Karsidaki dolabin Ut kisminiagip icindeki salter
indirin. Alt kapag! agin. Lavabonun yanindaki
tornaviday! alip alt balamiin dstiine birakin.
Ortaya gikan kablolarin Gizerine birkag kez
Kikleyin. Tormavida ve kablolan alin. Disari gikip
yandaki odaya girin. Iste Karyn. Hemen kablolar:
Karyn'in Ustline birakin ve kafasini zoomlayin.
Boynundak alete bagli kablolar hemen cikarin.
Iste kurtuldu. Ondan sonra ise uznca bir demo
daha ve oyunun devaminin gelebilecegi izlenimi
birakan bir son ctimle ile Rise Of The Dragon
bitiyor.Bu oyun gin SGyleyecegim son oz
Bilgisayar oyunlan dinyasinda, "Alem buysa,
krali RISE OF THE DRAGON". Bagka yorum
yok ALEX G. PAMIR




Krisalis'in Mancester United lle basladigi
Spor oynlar serisinin kincl oyunu Face Of bir
buz hokeyi oyunu. Buz hokeyi tikemizde profes
yonelce oynanamasada taniniyor. Diger Dinya
Ulkelerinde oldkga sevilen bu sporu arik bilgi-
sayannizdaoynama imkanma sahipsiniz. Oyunu
yikleyip gizel bir graigi gegtikten sonra
karsinizakulanacagimiz i secme kismi geliyor.
Sayituslanyla inglizce, Fransizca, Aimanca,
ispanyolca ve talyaca dillrinden birini
segebilrsiniz. Bundan sona oyun sirasindame-
li segimlerinde kullanacaginizpointer'inizihangi
aletle kontrol edeceginiz soruluyor. 1 tusu e
mouse'y, 2 tusu fle Joystik' kullanabilrsiniz. Bu
segimlert yaptiktan sonra karsinizadort tane
segenegin bulundugu bir ekran geliyor. Disket
resmi olan secenek anceden kaydettiginiz bir

oyunu yiklemenizi veya Save disketinizi iginde
Kayitl oyunlara bakmanizisagliyor. Sol tarafta
bulunan hokey oyuncusu resmi sadece tek mag
oynayip alistinma yapmanizicin. Bunu
segiginizde oyunun ayarlamalari ekrana gellyor.
Bu kisimdada alt kon var. Bunlardan sol tarafta
olan giar resmi mizigi agip kapatmanizayanyor

terimemesini sagfyor. At taraltaki hakem kon,
mag olurken bazen gosterilen hakem grafigini
Kapatip agiyor. Sagdak kupa, oyunun zorluk de-

recesini ayarliyor, Ortadaki televizyon ise gollerin

tekrar edilp edimeniesine yariyor. Bu ekranda
herseyi yaptikian sonra sag altiaki saga ok fko-
nuna basinca sizden bir veya Ikikisilk oyundan
birini Segmeniz steniyor. Buislemi yaptiktan
sonra ki karekterlik isim yaziyor ve maga

gegiyorsunuz. Mag bolimini sonra
anfatacagim, biz simd gelelim ana mentye. Bu

meniide sag tarafta duran adam resmi oyunu sa-
dece menefer olarak oynamanizisaglar. Alta du-

an adam ve fiokey oyuncusu resmi hem mene-

Ust tarafta bulunan paten segenegi, mag sirasin-
da oyuncularin sahaya gelilerinin gosterlip gds-

kismi anlatacagim. Bu secenege Kikle-
dikten sonra karsinizaddrt tane adam,
bir gop tenekesi ve bir saga ok
cikiyor Bu adam resimleri oyunu
dért Kisiye kadar oynayabileceginizi
belirtiyorlar. Bunlardan ifkini sectik-
ten sonra karsinizasegebileceginiz tikelerin
bulundugu bir diinya haritasi gikacak. Burada
Ttrkiye'nin de bulunmas! hem sasirticthem de
sevindirici bir olay. Bir ilkey Kikledikten sonra o
(keden bir adam yiizil smi ve alttada iig sece-
nek cikacaktir Bunlardan ilki ile isminizi
girebilirsiniz. Ikinci segenek bu segiminizi
reddetmeniz, Gigiincii segenekie kabul etmeniz
anlamindadir. Bu bolimde her Glkenin kendine
has insan yizleri olmast cok gizel. Bir ilkeyi se-
¢ip tamam derseniz tekrar dort adamin
bulundugu ekrana geri donersinizama bu sefer
ilk adamin Uzerinde y(ziniiz vardir (sizin ydzd-
nilz oldugunu var saytyoruz) . Ulke segimini dort
Kisiye kadar yapabilirsiniz. Sol késede duran gop
tenekesini segerseniz [kutlariz bir gop tenekeniz
oldu) son sectiginiz adamin izerindeki yiz siinir
Burada herseyi yaptikian sonra sag kosede du-
1an sag ok resmine basarak oyuna devam
edersiniz. Simdi karsiniza bircok secenedin
bulundugu bir ekran cikacaktir Sol alttaki sola ok
ile en bastaki ana mentiye donebilirsiniz. Sol Ust-
teki bilgisayar resmi sizi basta anlattigim ayarla-
malar meniisine goturdr. Sag Ust kosedeki saat
segenediyle her periyotun kag dakika
olabilecegini ayarlayabilirsiniz. Burada dikkat
edip bu ayarlamanin mag icin oldugunu san-
mayin sonra benim gibi 20 dakikallk mag
yapacagim diye bir saat ter dokersiniz. Buradan
Ve diger pencerelerden gikmak icin sol Gstteki
Kutuya Kikieyin. Ortadaki disket resminl segince
Karsinizadért segenek gikar. Bunlar sirasiyladis-
et formatlamak, oyunu kaydetmek, disketteki
gekilmis oyunlara bakmak ve gekilmis bir oyunu
siimektir. Gelelim sag altiaki oynayan bar
grafigine. Buraya Kiikleyince bir pencere
agllacak. Bu pencerede dort ikon ve takimiarin
puan durumlart bulunuyor. Altiaki arti ve eksi

onlani e diger gruplanin puan tablolarina

jerlik hem oyuncluk :
size oyunculugu ve menelerli kapsadigiigin bu

Uste soldaki segenek su anda
gedlgnGz puan tablolarini gostermek cin

s
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Sagdaki segenekle takimlanngiglerine
bakabilyorsunuz. Bu kisimdada eksi ve art
ikonlarinikullanarak istediginiz takimin otclerni
elrana getiebillyorsunuz. Ayricakiyaslama yap-
maniziginde bir segenek konmus. Bi takimi be-
lrlecikten sonra artiinyanindaki kalem konuna
basarsaniz o takimin ig gici g ok ile

b e
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isaretleniyor. Atk baska
dnceden ok il isaretlediginiz takimin giciind
Kiyaslayabilyorsunuz. Simdi bu pencereyi ka-
patip tekrar ana mendmiize gelelim ve tzerinde
bir hokey oyuncust resmi bulunan segened
anlatalim. Buray! segince karsinizao haftanin
kst gelecak. Eger tim siniz bitmisse sizin
takiminizinmaginin bulundugu satra basarak
mensjerlik menisiine gegebilrsiniz. Menejerik
mentistinde alt seenek var. Sintanadam ydizil-
ne basarsaniz takiminizanasilbir gece
gegirteceginizi belersiniz. Ik segenek fle 150
dolar verip oyuncularinizadans ve eglencelibir
gece hediye edersiniz. Kesenin agzini biraz agar
ve 200 dolar verirseniz oyunculara nefs bir
aksam yemeg ismarlarsiniz. Bunlari begenmez
ve benim param bol derseniz 250 dolara hiem
miiziii hem yemekli stper bir gece dizenler ve
oyunculanmizinmorali artrirsimiz.Bir konu se-
gince artik geri doniindz yoktur. Menejerlik
meniistinde sa tarafta bulunan tahta resmine
basarsaniz, takima vereceginiz takkler karsiniza
cikar. fk ikon fle takima ortasaha aguiklibir oyun
oynamasinisoylersiniz. ki ion efansa yone-
ik oyunu benimser. Ugtincd segenekie oyuncula-
ra hideum yapmalarini anfatirsiniz. Yumruk resmi
olan son segenedi agarsaniz oyunculara sert
kaparsaniz normal

bir mevki ve oyuncu secip bu ikona
Kiikiemelisiniz. Kadro ikonlarinin sonuncusu olan
<ol ok ile menejerli mentisine dénebilirsiniz.
Burada iki kilgik halterle galian adam resmine
basarsaniz antreman ekranina gelirsiniz. Bu
kisimda, sol taraftan Gizerine Kiikleyerek bir oyun-
cunuzu segtikten sonra sag taraftaki agirlik, kay-
ma ve sut gekme konlarindan birine basarak an-
treman: ayarlarsiniz. Bundan sonra dordiincii se-
genek olan parafla ayarladiginizantremani
onaylatirsiniz. Sondan ikinci ok oyunculara
sirasiylakontrold gegirirken, son secenekle me-
nerjerlik mentisine dénmenizi saglar. Mensjerlik
‘menisindeki yardim antasfesmi sakat oyun-
cularini tedavi efmenizi sagfar.Buraya girip varsa
yesil olan oyuncunuzun dzerine bastiktan sonra
birinci ve Gigtinci segeneklere Kikleyerek belli bir
para karsiligindaonu tedavi ettirebilirsiniz. Bura-
dan diger ekranlarda oldugu gibi sol ok ile
cikabilirsiniz. Menejerlik herseyi

& 4|
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Maglar ic periyot olarak oynaniyor. Magta bir
oyuncu baska bir oyuncuyu faulll olarzk
dlisiriise kiiiik ceza ali. Eger bir oyuncu
baskabir oyuncuyla kavga ederse biyk ceza
alir. Bu gibi durumlarda oyun hokey sahasinda
bulunan yuvariaklarin merkezinden baslar. Oyun
sirasindaF1 tusu fle oyuncu degistime ekranina
gidebilisiniz. Oyunda size verebilecegim tek tav-
siye kazanma azminizi asla kaybetmemeniz.
Maglar ok getin gegiyor, Gol de gok zor alyor
ama milcadeleyi birakmazsanizmutlu sona
ulasacaginizdan eminim.

Face-Of Krisalis'in spor serisinin giizel olarak
devam efiigini mijjdeliyor. Firmanin tek eksigi
tanitimve reklam yoluyla piyasada yeterl heye-
can ok becermeyi

ayarladikian sonra sag alttaki oka basarak maga

gecebilsiniz. Simai size oyunun mag balimini

anlatayim. Mag sirasindasol ve sag st késede
attik-

6grenene kadar hak ettikleri yere gelmeleri of-
dukga zor gdriintiyor.Oyunda heyecanin highir
zaman diismeden devam eimesi sizi hemen

Iari golleri gbrebilrsiniz. Ustte ortada ise kalan
siire bulunur, Ekranin altinda sol ve saj taraftaki

sbylersiniz. Taktikler buradan segfikien sonra
tekrar menejeriik ekranina donelim ve alt tarafta
iki adam resminin bulundugu kadro belirleme ek-
raninagecelim. g

Burada bes sece-
nek var. Bunlar-
dan ki takimin
durumunu gésterir,
Bunu segfginizde sol ta-
rafta para, moral ve sakat-
larnizinmiktarini ogrenirken, sagda da
takiminizinkaleci, hiicum ve defans giicii vardir.
Kadro olugturma blimiindeki ikinci segenek
sirasiylamevileri segmeye yarar (Bunu sol tst-
teki mevkilerin izerlerine basarakta
yapabilirsiniz) . 3.secenek sirayla oyunculari seg-
menizi ve ozelikler gormenizi saglar (Bunu sol-
daki oyuncularin Uzerlerine basarakta
yapabilirsiniz) . Burada gésterilen oyuncularin
Gzellieri sirasiylakayma, kuvvet, sut aima
siddeti, micadele ve isabeli atis yapmadir. Bu
segenedin alindaki paraf isareti oyuncularinizi
degistimenizi onayliyor. Oyuncu degistirmek igin

saylar, alan
ceza sireleridir Eger bir oyuncu yapyanlss bir
hareketten ceza alirsa, cezasininblykidgine
gore burada bir sire yaziirve bu geriye dogru
isler. Bu sfiroluna kadar oyuncu oyuna
giremez. Sire biinc tekrar takimagier.
Ekranin altinda ortada kigk br yazi

kismivardir. Oyun sirasinda burada to-
pla oynayan oyunculanin isime ve
gesitibigiler yeralit

Bence gizel bir oyun.
Krisalis'ten boyle spor oyunlari bekliyoruz

MURAD OMAY
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degistirebilirsiniz.) "I" tusuyla save
ettiginiz bir bolimi oynayabilir, "s"
tusuyla o anda oynadiginizbélimd
kayit edebilirsiniz. Hi Ska Do gerek
kolay gerek zor tam 127 bslimden
olusuyor ve her bdlimde time
degisiyor. Oyundaki amaciniz bir-
birlerinin esi olan taslari bulup yok
etmek. Ama bu yapacaginizis biraz
zor clinkl taglar birbirlerine gok
benziyorlar. Oyunda siz daire sek-
lindeki bir topu y6netiyorsunuz.
Taslari yok etmek igin yapmaniz
gereken sey su: Yok etmek iste-
iginiz seklin zerine gelip fire'a
asin. Fire'a basinca seklin
istiinde ufak bir top yanip
6nmeye baslayacak. Ekranin
altinda ise "try to match" yazisi be-
lirecek. Simdi ilk seklin bir diger
esini bulup fire’a basin. Eger ikinci
sekilin 6niinde agik alan varsa bir-
inci-seklin Ustiine geliyor ve ikisi de

Commodore’da yapilan zeka oyun-  tuslarin kullanildigibir ekrana

larinin sonu bir tirlii gelmez. Bu gelirsiniz. "-" tusuyla ve arti tusuyla ok cltvar Exranin altinda ise
ylizden de bu tiir oyunlari bitire- istediginiz levetde pratice yapa- qu‘d you' SR
cegim ve dergiye yetistirecegim bilirsiniz. "x" tusuyla oyuna w0 oryE'er Kini gk\hﬁ o{m
diye bircok Kisi kafay! yemistir. donersiniz, yildiz tusuyla extrabir S Yo" =9 sodin

o doluysa ekranin altinda "no c
Bende bu kisilerin arasindayim. Hi tag koyabili tusuyla o tast yok oot vz s cikie- Her el
Ska Do'yu bitirip, dergiye edebilirsiniz. "2" tusu ile time' e B
yetistirene kadar kafayi yedim. Hi ayarlayabilirsiniz. (Ama time’i sade-

carpiliyor ve skorunuza ekleniyor.
Toplam 127 bélimide bitirdiginizde
bir tebrik ekrani ile
karsilasacaksiniz. Ve oyun bitecek.
Siz de rahat bir nefes alacaksiniz.
Yazimin baginda da belirttigim gibi
bence commodore’da ilk ona girm-
eye layik bir zeka oyunu. Oyunun
grafikleri o kadar glizel degil ama
miizigi bu hatay 6rt-bas ediyor.
Zekalarinin geri oldugunu
distinenler Hi Ska Do'yu alip
zekalarini yerine getirmeye
calismalidirlar (Kizmayincanim
sadece saka.) Hi Ska Do hem
kasette hem diskette mevcut. Bu
kadar zevkli olan bir oyunu herkes
N. CAN ULAS

Ska Do Kokome ﬂrmasw tarafindan ce pratice yaparken

programlanip piyasaya
sirtilmis. Gergektende Hi Ska
Do simdiye kadar oynadigim
zeka oyunlarinin en babasi.
Bence Commodore'da ilk ona
girer. Neyse biz oyuna
donelim. Oyun yiiklendiginde
ilk 6nce bazi segimler yap- 2 ¢
maniz gerekiyor. Bunlar: g s T S R e S e S
F1: Start Game, F3: Level Ed- . ’
itor, F7: Sav Hi-Scores. Bu
ekranda F3'e basarsaniz
karsiniza levellerin ufak bir
haritasini gosteren ve degisik




Ziya Gokalp Caddesi no 24/39
METRO HAN Al pasaj
KIZILAY-ANKARA
TEL:131 66 65
ILGISAYAR

*OYUN SALONU N
* TEYP VE JOYSTICK TAMIRI

COMMODORE 64 PAKET PROGRAMLARI

*Sinclair, MSX ,ATARIL, Commodore, « 2&:2'@1”314 ALIS,SATIS VE TAMIRI
Amstrad, AMIGA , PC ve MACINTOSH AMIGA 500 - COMMODORE 64
programlan DISK DRIVE lar
*Bilgisayar Tamir ve Bakimu MONlTORLEﬁ

*Maxell Disket TOPTAN-PERAKENDE ST 5

*Ithal Joystick, Light Pen,Toz értiisii, : TI:ER B HAHZA]:’\R &
Mause,Mause PadBos Kaset DISKET KUTULARI JOYSTICKLER
*AMIGA DUNYASI ve 64’ler DERGISI . RARILSTAR ;
o DIGER BILGISAYAR URUNLERI
*PC ve yan malzemeleri bayiligi AMIGA ve C-64’te GENIS OYUN ARSIV

KALITELI Z
Bu ilanla bize gelen her misteriye % 5 KALITELI ve UCUZ

indirim uygulanir.

OSMANAGA CAMil YANI. PAVLONYA SOKAK. NO.5
TEL:347 05 13- 347 69 97 KADIKOY

AMIGA

icin Ornekli aciklamalarla isletim Sistemi

N AMIGATELESOFT Yazilim grubu’ndan UMUT

VOLGA BAYRAKTAR
sgpARLA tarafindan yazilan bu kitap her AMIGA
Omegt‘;\ﬁ%\s%e~ sahibinin mutlaka
edinmesi gereken kaynak kitap

niteligindedir.

telecom bilgisapar

KARANFIL SOK.15/3 KIZILAY - ANKARA

AMIGA KITABINDAN EDINMEK ISTIYORUM

Adim Soyadim

Adresim
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Merhaba arkadaslar ( bu giris
39, 40, 41,42, 43, 44 ve 45’ inci
say! Kanal 64 giriglerinden
calinmistir. ) Su anda

okudugunuz kése 16 /11 /91
tarihinde 4 saat icinde biiyiik
zorluklarla yazilmistir. Bu
zorluklara 6rnek olarak
embesil Serkan’ in basimda
durup yazimi engelemesi,
jelibon savasi,testament (
yanlis anlamayin, yiiksek
volume’ dan biraz kafam karisti
o kadar. ),
Fenerbahce-Besiktas macr’ ni
sayabiliriz. Tabii bazen Apo abi
de gelip yazi hazir mi? diye
sorup duruyor. Cebimde
param olmadigindan pizza da
yiyemiyorum. ( en 6nemli
etken!!!) Kerim gelmis ukalalk
yapiyor.( ve dayakta yiyor.) (
parantez karsisi parantez (
kendisi biraz Orhan’ in erkek
arkadasi olur.) ) Neyse bu
kadar satasma yeter. ( ¢linkii
Kerim’ i dovmeye gitmem
gerek. )
imza sevecen,hiimanist ve
sadist ( kerim’ e karsi )
yazariniz SAHIN

CHASE HQ:
Ocean’ in hizh
eglenceli ve giizel
grafikli oyunlarindan olan (
bir arcade conversion )CHASE
HQ da oyun basladiginda
INAGARDENIN yazarsaniz oyun
trainer olur.Simdi T tusuna her
bastiginizda zaman yeniden
baslayacaktir.N tusu ise bdlim
atlamaya yariyor.
-




ARCADE: icine para atilip oynanan
miitkemmel grafikli oyun
makinalarina verilen isim.Bu
aletlerin bir bagka ismi de COIN-UP’

tir.
CONVERSION ( ARCADE ):Oyun
kinelerinde olan bir oy
bilgisayara gevrilmis haline verilen
. _ isim.
IZOMETRIK:Oyun ekraninin ¢
boyutlu bir halde ve belli bir agidan
gorundigi oyunlar.Genelde
arcade-adventure olurlar.Bazi sisko
manyaklari vardir.
VERSION:Bir program ikinci defa
daha miikemmel yapildiginda onun
yeni bir tirtin oldugunu anlatmak
icin verilen numaralar.
PREVIEW: Bir oyun cikmadan 6nce
\ firmanin oyunu tanitmak icin
LINE OF FIRE:756. Operation Wolf Plyaeya sumLgn ovuna ot anim
taklidi olan bu oyun yiiklendikten sonra JOURNAL ENTRIES: Gecen ay
HELP tusuna basin. Sonra WHAT A Bahadir’ in embesil FFgP y
BUMMER yazin, béylece sonsuz | bunmpe °i'gt‘:39”“}‘, .
ini y y Y &
krediniz °lu_r‘_,sonra da_r,akl_(a_m ;] Oyunu oynarken bir karakterle
tuslariyla bolim gecebilirsiniz. : konustugunuzda size konusmayi
soyleyecegine bir numara ve sayfa
soyliyor. Sizde o sayfaya bakarak
konusmayi anliyorsunuz. Iste bu
kor lar gecen ay dergi
verilen JOURNAL ENTRIES.
CONSOLE: Sadece oyun oynamak
ve para harcamak icin yapilmis olan
aletlere verilen isim. En ilkeli ATARI
en gelismisi ise NINTENDO SUPER
FAMICOM dur.

da

OIL IMPERIUM (64): Kirk
yilda bir de olsa glizel strateji
oyunlari 64 e de geliyor.Bu
ender oyunlardan biri olan
OIL IMPERIUM da iginize gok
yarayacak bir ipucumuz var.
Oyun sirasinda RUNSTOP,
CTRL ve ok tusuna ( sol
dstteki ) ayni anda
basarsaniz Dogu Aimanya’
daki halaniz size 100.000$
para génderir.




SHADOW DANCER:
Biliyoruz artik baydi ama
Shadow Dancer igin gikan
hilelerin ardi arkasi kesilmiyor,
gecen ayki pek isinize yaramadiysa
birde bunu deneyin. Belki bu sefer son
level‘a gelmeyi basarirsiniz. Eger
basaramazsaniz gelecek ayi bekleyin,
biz nasil olsa o zamana kadar yeni bir
hile bulmus oluruz. Her neyse oyunda
béliim gecmek igin her bélimde
DCFVGBHNSX tuslarina ayni anda
basin.




BACK TO THE FUTURE 2 (64) Imageworks
firmasinin bu eglenceli arcade oyununda pek
gok Ip ucu verdik ama bu seferki hepsinden
farklLOyun sirasinda oyunu dondurup
agaidakiler yazin:

1. BOLOM:MARTY MCFLY - Bu kod size bu
balim igin sonsuz hak verir.

2, BOLUM:MOM,S THAT YOU - Bdliim
atlamanizi sagliyor.

3. BOLUM:TOM LOVES THERESA - Bu bbliim
icin sonsuz hak
4. BOLUM: OUTATIME - Bolim atiat.

CARVUP: Core
Design’in neseli ama
sikici, biraz da
siradan platform
oyununu utanmadan
oynuyor bir de Ustline
ustlik zorlaniyorsaniz
alin size birkag hile.
Bunlari bir zahmet
High-Score ekranina
yazin.
WHOOPSIE: Bu sifreyle
perhistorik bolimden
baslarsiniz.
WOAARRGGH: Bu sifre
sirin arabanizin
hizlanmasini saglar.
ARNIECAR: Yiizbin
puanlik bir bonus elde
edersiniz.
BUMPER: Her boliimuin
basinda arabaniza bir
tampon verir.
PUSSYCAT: Bu Sayede
dokuz hakkiniz olur.




Aliens kelimesini duyunca hepinizin ka-
fasinda birseyler cagnisacaktir Kiminiz ar-
cade makinalarinda oynadig: bir

oyunu Kiminiz seyrettiginiz bir filmi
animsiyacaksiniz.Fakat nifus kagidi biraz
‘eski olanlar(gok degil) muhtesem bir filmi
hatirlayacaklar. Bu kadar kesin
konusmamin sebebi Alien filminin 1978'de
yapiimasinaragmen simdiye kadar cikan
en lyi uzay-bilim kurgu olmasi.

Gerci Alien Breed, tamamiyle bu filmin oyu-
nu degil. Ama aralarinda konusu ve yaratik-
lari bakimindan sagirtici bir benzerlik var.
Oyunumuz gelecekte gegiyor ve benzerle-
rindeki gibi 22. yiizyila pek sicak bakmiyor.
Ama yinede daha iyimser. (En azindan
niikleer savas ve aglik sorunu yok)

2191 yilindainsanlar uzaya neredeyse ha-
kim oldular. Gezegenler arasi yolculuk
kolaylasti ve uzayda birgok koloni kuruldu.
Insanlar gogaldikga,dogalarindaolan gikar-
larina ters diiseni yoketme giidiisii artti ve
ister istemez galaksi savagininicine
siiriiklendi. Bu kaosu yoketmek icin IPC
denilen,federasyona bagl barigi korumakla
ilgili bir Brgiit kuruldu.

Daha cok insan demek;daha cok sug,daha
ok yasa, ve daha ok diizenleyici
demektir(Nerde gokluk orda ...Iuk). Bu yiiz-
den IPC kendisine usta savasgilardan bir
alt yapi olusturdu. Iste bizde bu usta
savasgilarinarasindan en iyi iki tanesiyle
ilgiliyiz.

Johnson;sert,fazla konusmayan,en gii
savaglardan saglam ¢ikmayi beceren,biray!
seven ve fizigi giiglil bir savasc. Partneri
Stone ise daha zayif olmasina ragmen gok
zeki ve otoriter bir yapiya sahip,o kadarki
suglular bile ona saygi gosteriyor. Bu ku-
sursuz ikili alti ay siiren siradan bir gorev-
den donerken ISRC-4 uzay istasyonundan
garip sinyaller aliyor. Ve sinyaller kesiliyor.
Bu bir manyetik fittinaninmarifeti olabilir.
Tabi ihtimallere meydan vermemek icin ge-

TR l
TEX FEASHA SHOT GUI: Evta
Hlces sy UK o

OX WISSILE LAUNCHER 50 ic
namius roketatar piazma heatcisiyla
_ o oy,

mileri Mireculus'u hemen hangara indiriyor-
far ve sira artik size geliyor. Joystiinizi alin
ve bilgisayarinizimimkinse biyk bir ek-
rana baglayin ve maceraya baslayin. Oyu-
numuz adamlarimizi istten gosteren bir
arcade. Genelde ben bu tip oyunlar sev-
mem ama Alien Breed benzerlerinden kat
Kat daha tstiin. Ekranin tstinde ve altinda
adamlanmizinenerjileri,adlari ve cephane-
leri gosteriliyor.(Player1 yesil,player2
kirmiz1.) Etrafta bunlar arttirmanizi
saglayacak anahtar,para ve ekstra hak
bulabilirsiniz. Ozellikle para oldukca
©6nemli. Bununla geminin iki ligabyte hafiza-
ya sahip muhtesem bilgisayarinda silahlar
ve malzemeler alabilirsiniz. Bunun icin bigi-
sayar terminallerinin tizerine gelip atese
basin.(Acikgri ve tizerinde ekran var) Ve
Intex bilgisayar agina hog

geldiniz. Yapabilecekleriniz sunlar:

Silah alma:Oyuna basladiginizdaelinizde
bir makinali var. En zayif silah olmasina
ragmen oldukca gercekci ve efektleri
harika. Tabi ki bunlar bizi kurtarmadigindan
gelismis silahlari almaliyiz. Oyun sirasinda
silahlarinizidegistirmek icin ALT tuglarini
kullanin.

Malzeme alma: Portatif el haritasi disindaki
malzemeler digarda bulabileeegimiz
esyalardir. El haritas! size cok yardimciola-

~caktir ama dikkat edin. Bu harita kitli kapi-

lari gosteriyor,tek yonlii girileri
gostermiyor. Haritay! kullanmak icin "M"
tusuna basin. Bu harika bilgisayardan ayr-
ca gorev ve savas istatiginiz hakkinda
bilgi,bulundugunuz katin haritasina
bakabilir, ve hatta sikilirsanizbilgisayarla
kiigik bir

tenis mag! yapabilirsiniz. inanin oyunu bitir-
mek onu yenmekten daha Kolay.

Simdi etrafta bizi ilgilendiren giivenlik enge-

* llerinden bahsedelim. Kapilari elinizdeki

elektronik anahtarlarla agabilirsiniz. Enerji
alanlanininsadece bir yanindan




gegebilirsiniz.(Altta okla hangi yon oldugu
gosterilir) Fire door denilen,yanindaki
diigmeye ates ettiginizde kapanan ve bir
daha agiimayan kapilar sizi yaratik akin-
larindan koruyabilir. Fakat cogu kez dontis
yolunuzu yada éniiniizi

bélimdeki canavarlara yavrulari eklenmis.
3.Blim: Bu bdlimde silah ve malzeme

iz varsa tamamlayin. Giinki ilerki

bolimlerde bilgisayar terminali bulmak zor.

Amaclmlz skramn sag alt kesimindeki gii¢

i onarmak. Bura-

Daginikates eden silahlarla bunlarin
yakinindan gegerken dlkka(h olun Baz<

da sizi durdurmak isteyen bir muhafiz var.
‘Tek diyecegim sabit durmayin ve
Or

cok iginize yariyacaktir
6. Boltim: Ve geldik tiim bu pisligin
kaynagina. Yaratiklarin annesiyle
hesaplagmalisiniz.Bu béliimde anlaticak

. fazla birsey yok,giineydoguya gidin ve isini
bitirip dondin.(Tabii yapabilirseniz) Inanmas!
glic gelicek ama istasyonu sayisiz canavar-
dan tek baginizakurtardiniz.(Ben hala

1k imha

ettiginizde yon degistiren e!ekmk aklmlan
vardir. Ayrica tehlikeli (Danger) yazan hicbir
seye yaklasmayin.

Oyunun boliimlerinin agiklamasi soyle.
Bolum1: Burada anlatilacak pek birsey yok.
Miraculus'u hangar'a indirdikten sonra.
arastirmaya bagliyorsunuz. Nerden geldigi
bilinmeyen yaratiklarinkitle halinde
saldinsinaugruyorsunuz. Her balimde
yapacaginiz gibi etrafi arastirin ve isinize
yanyacak esyalari toplayin. Yalniz anahtar-

mekanizmas! yine galisacak(Zaten bundan
sonraki her bolimde var) Alttan ve glverte-

Tabi oyunun ikincisinin gikmast icin istas-
yondan gizli bir saksafonun uzaya firlatil-

seylere e
cephanenizi dikkatli kullanin. Onca ag
yaratigin ses vermekten baska ise yarama-
yan bir silahla kalmak istemezsiniz
herhalde. Giverte asansord bu bolimde
sol tarafta yer aliyor. Ozellikle asansorin
asag! béliminde isinize yarayacak malze-
meler var. Bunlari asansére binmeden 6n-
ce almay unutmayin.

Bolim2: Gvertenin sagindaki dahili bigisa-
yar sistemini calistirmaliyiz.¥alniz cevresin-
deki savunma gemberini kirarken giiclii bir
silah kullanmaniz lazim. Ginkii arkadan
gelen elektrik akimlari sizi sikistiriyor Bigi-
sayari calistirdiktansonra imha mekaniz-
masi harekete gegiyor ve ekran
kizaniyorGiiverte asansoriine isterseniz
listten bol para toplayarak ve riskli bir
bigimde, (cok anahtar lazim), isterseniz elek-
trik akimlarin durmasini bekleyerek ve sola
giderek daha emin bir bigimde
donebilirsiniz. Patlamaya ne kadar kaldigini
sol lstte géveh\livs\mz. Bu bdltimde birinci
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nin nakil tavsiye masi Buda siz daha ne
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hazinedir. Bu yiizden giverteyi o o T
e U e g s
almaliyiz. Giiney dogudaki Mobi- i kmé‘m}g EL’KRES 7 é;{‘»LETS
dium kiiresini galigtirinve istasyo- ol é%‘ QSERE%
nun aragtirmalari hakkindaki veri- :HEHGS 5¥m—§
\en kaydedm Buradaki muhafiz eapnn»

daha cana HALE
yakm (En azindan alt késelere ’;_E GUn L
erisemiyor.) *:.

Giderken ve donerken kestirme
bir yol kullanabilirsiniz. Dimdiiz
sola ilerleyin ve kavsaga
geldignizde ortada durup selam verin (saka
saka) aslinda alt ve Gist yollarin kenarlarin-
daki diigmelere carpraz ates edip vurmaya
calisin. Eger basarirsanizalt ve st yollar
acilacaktir Alttan gidin (%esswz ve derinden)
ve donis yolunda da bu‘\slemm tersini
yapin. &

5.Bolim: Geminin giic dniteleri

oldugunu anlamadan gerceklesiyor.

Alien Breed gerek dijitize konusma ve
efektleriyle gerek goriilmemis grafikleriyle
Amiga'nin sinirlarinizorluyor. Bagindaki ani-
‘masyonsa gorduklerimin en iyisi. Birde cift
kisi oynarsaniz aldiginizzevk muhtesem
olacaktir.Yalniz dikkat edin oyunun baginda
ortak krediyi akni hale getirin. Eger para to-

burada,bunlari salter ku-
zeybatida olmasinaragmen biz giineydogu
tarafindaki yola girip yukari ve tekrar sola
ilerleyerek oraya ulagabiliyoruz Burada da
sizi bekleyen disli bir muhafiz var Bu bolim
hakikaten karigik. Eger anahtarlarinizazsa
bir nceki bolimden mutlaka satin &lin. Ak-
si takdirde takilirsiniz.Donis yoluysa altta.
Bu bélimde cep haritaniz

TP DT

plama yaratiklara kolay
hedef olursunuz. Bu harika oyunu mutlaka
alin. Gergi dergimizde tanitilan on oyundan
dokuzu muhakkak alin sozleriyle bitiyor
ama siz bunuda mutlaka alin.

RASIM MINGU
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Tim
soylentiler
artik gercek
olmustu. 1900l yillarda yazilan
bilim kurgu hikayeleri artik birer
hayal olmaktan ¢kmis, gercege
dbnismusti. Evet, uzun siredir bilim
adamlarininizledigi yabanci uzay araci
y6riingtiye girmis ve bilinmeyen bir ge-
zegenden gelen uzayllar diinyay! isti-
laya hazirlaniyorfard:. Tim diinya pa-
nik igindeydi, kimse ne yaptigini
bilmiyordu. Panik yayildikca yayildi,
kimsenin kars! koyamadigi uzayhlar
artik durdurulmak zorundayd. Iste bu

BUGUN KiM OLSAM ACABA?

Piyasadaki her kayda deger oyun gibi
AlienStorm da oyuncuya birkac karakter
arasindan secim yapma sansi taniyor.
Aralarindaki fark cok biiyiik olmasa bile
her karakter ayri silah ve ézelliklere sahip.
Benim sahsi tercihim Scooter
ama eminim bir kac
@ oyundan sonra siz de

[ ]size en uygun ge- -

len karakteri
bulacaksiniz.

yiizden kurulan komisyon diinyay! kur-
tarma gorevini g kisiye verdiler, bir
adam, bir robot ve bir kadin ... Tabiki

flahyla

avasirken, robotun

linde kampglya ben-

zer bir alet var. Be-
NiMm se¢me-

pek Stk

cikmadiklart
igin kullanirken iy diigingn, mec-
bur kalmadikea kullanmayin. Ku-
llanmak igin oyun sirasindaspace
tusuna basmalisiniz. Bir enerji bombasi

nizi tavsiye
edecegim

robottur, ¢linkl digerlerinden g;u_s;ur 5

biraz daha hizli ve silahi daha
etkili ( ne de olsa robot ).
Dugmanlariniz tahmin
edemeyeceginiz kadar ce:

Baslarda karsinizaen giig-
stizleri gikiyor ama iferleyen

bélimlerde ne yapacaginizi
sasiriyorsunuz. Boyu sizin {ic - dort
misli olanlar var. Tabiki bunlarin gligleri

bu Bltim fir dururken onlara
siz yardim edeceksiniz.

Oyunumuzun basinda yoneteceginiz
oyuncuyu segiyorsunuz. ki kisi oyna-
mak icin bu ilk ekrandan
ayarlamalisiniz. her kahramanin kendi-
ne gore ozellileri, savasma bicimleri
ve silahlari var. Iki insan birer lazer si-

ve ayni derecede
yuksek Bunlari sadece elinizdeki lazer
silahiyla dldtirmeniz ok zor, hatta im-
kansiz gibi. Bu ytizden yollarda ve so-
kaklarda goreceginiz ufak, izerinde E
yazan kutular gok isinize yarayacak.
Her bir E yazan kutucuk sizin enerji
bombasi atmanizi sagliyor. Karsiniza

ullanildigindaekrandakiher yaratigin
enerjisi belli bir oranda azalir. Oyunda
ki yaratiklar kilciik ve bilyuk olarak iki-
ye ayriimistic Enerji bombasi kiigikleri
rahatlikla haklarken, bilyik yaratiklari
dldirmek zaman zaman ok zor
olabilir. Béyle durumlarda ikinci bir
enerji bombasi Kullanacaginiza,
yaratigi kendi lazer silahinizla oldtirme-
yi tercih edin clinkl zaten enerji
bombast, onlara biiyik oranda zarar
verir ve size sadece bir iki kere vurmak
kalir
Uzay gemisinden gelen yaratiklar her
ortama ayak uydurabilecek
yapidadirlar. Bazilar gesitli sekillere
girebilirler. Omegin sizin uzaktan ma-
sum bir ¢op kutusu olarak gordiigliniiz
sey aslinda sizi dldiirmeye calisan bir
yaratik olabilir. lyice yaniniza
yaklagmanizi bekler ve Gyle saldirir
Ayrica ufak yesil yaratiklar bu uzayli-




lanin arasinda en akilllarindan.
Digerleri gibi hemen Ustliniize
atilmiyor. Genellikle bir kag tanesi bir-
den geliyorlar, biri sizin ontiniize gege-
rek oyalarke digerleri arkaniza dolanip,
oradan saldiriyorlar En gok sakin-
maniz gerekenler ise ufak kirmizi
olanlar. Cok dayaniklilarve vurunca
enerjinizi mahfediyorlar.

Oyunun basindan sonona kadar genel
olarak Ui tip ekran gesidi var. Bunlar-
dan ilki ve gok karsilagilani sokaklar..
Uzun ve bos sokaklarda yiizlerce
uzayllya tek baginiza karsi koymaya

calisiyorsunuz. Enerji kutucuklarintiste
buralardan toplaya bilirsiniz (enerj
bombalarini sakin kagirmayin, ¢linki
daha dncede soyledigim gibi cok
faydalilar). lkinci ekran tipinde ise taba-
na kuvvet kosuyorsunuz. Kogmak igin
bir sey yapmaniza gerek yok, sizin tek
yapmaniz gereken ziplayarak ilerleyen
ve ucan yaratiklarin oniinden giderek
onlar vurmak. Ayrica ugarak ilerleyen
yaratiklara da dikkat edin, arkalarinda
biraktiklarn dumanlar size epey zarar
veriyor. Ugiincl tip ise diikkanlann

icleri. Sokaklarda ilerlerken tzerine IN
yazisiyanip sénen kapilardan igeri
girin. Bu dikkanlaran uzaylilari mallara
(ve size) zarar vermeden 6nce
temizlemelisiniz. Buradaki ilk amaciniz
(izerinize gelen yaratiklar vurmak ol-
mali daha sonra ortalikta dolaganlart
wvurun. Ayrica birden bire oratya cikan
yesil canavarada dikkat edin. Bu arada
yaratiklari iskalrsaniz diikkandaki ma-
llara zarar veriyorsunuz ve bu da oyu-
nun sonunda aldiginizpuanlari
etkiliyor.
Ekranin oyun ekranialttaise ka-
lan enerjiniz ve onun
altindaki kolanda ise
enrji bombanizin mik-
tarini goriiyorsunuz. Her
kutu alisinizdabu gubuk
8 doluyor, kalan miktarida
oyun boyunca

Y . Ayri-
ca oyuna tek kisi
& aslamis bile olsaniz,
dilediginizde diger porta takilt
joystcik'le diger bir oyuncu oyuna gire-
biliyor . Ama yeni oyuncu girdiginde
kalan enerjisi ve haklari oyuna devam
eden oyununcuyla ayni olarak baglyor.
Arcade meraklilariniekran basina ge-
kebilecek bir oyun,eger bu tiirle ilgileni-
yorsaniz kendinizi bir arcade makinasi
basinda hayal ederek
oynayabileceginiz giizel bir oyun.
UMIT ONCEL




Yine yorucu bir ayin sonunda
beraberce egleniyoruz. Duty

¢ Free sayfaniz SonSayfa bu ay
cok yoruldu, bu kadar guizel
oyun Ustiiste yapiimazki, bu

adamlarda hig insaf yok. Ozellik-
le yilbasinin yaklasmasiyla piya-
sa bayagi canalndi, biiyiik anne-
nizi zorlayip hediye aldirmanin
tam sirasi! Ben simdi hemen
sayfami doktiireyim, daha gidip
Lotus Il oy-
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.

HEDEF : 1992

. TURKIYE .
BILGISAYAR FIRMALARI REHBERI

1992
HAZIRLANIYOR

11 il, tiim bilgisayar firmalari ... =
Her firmanin sektorel ihtisast ...

Firmalarin pazarladig1 mal ve hizmetler ...
Firmalarn idari yapilar1 ve yoneticileri ...
En son adres - telefon bilgileri ...

Bilgisayar firmalarim ayninti bigcimde ve ideal sayfa diizeniyle kamuoyuna
tanitacak olan rehber, simdiye kadar yapilmis ¢alismalarin en genig kapsamlist
olacaktir.

Firmalarin goriis ve tavsiyelerine uygun olarak bilgisayar sektoriiniin giiciinii
ve boyutlarini ortaya ¢ikarmay1 amaglayan rehberde

YERINIZI ALDINIZ MI?

GENIS BILGI VE REZERVASYON ICIN : KURTEKS DIS TICARET VE
DANISMANLIK LTD. STi.
Telefon: 512 02 68 Fax: 5271075
5120277
512 03 47




Cokomel, her hafta 3 avaba verdi, Tam 21 cocuk kazands!

Deniz Caglayan - s Eibal - ISTANBUL
Melih Atalay 4 HNEUL 3 ! Gigdem Acar
MANISA g ISTANBUL
Omer Kosar Zehra Silbir
ISTANBUL TRABZON
Yilmaz Kéksal Burak
ISTANBUL Guhadaroglu
Serdar Dikmen KONYA
DENIzLI Emre Recber
Ali Besen ANKARA
ISTANBUL

Kadir Bikmaz - SIVAS

Serif Tagdelen - MANISA
Nazli Géziyukar - KIRIKKALE
Emrah Ince - ADANA

Yalgin Kuznek - IZMIR
Ferihan Ozkan - ADAPAZARI

Ismail Sefa Aviar - BURSA
Osman Gavus - ANKARA |
Cavit Gul - ANKARA

Deniz Gaglayan - ISTANBUL
Mahir Elibal - ISTANBUL
Kemal Elgioglu - IZMIR

Ahn-ISTANBUL =
‘5 Cohomel ambalaji1 gonderdiler, kazandilar.

Siz de katilin, hkazanin.

-

ok zarf gonderin, sansinizi artinn. Zarfin iizerine adiniz,
soyadiniz ve adresinizle beraber dogum tarihinizi ve telefon
numaranizi da yazin. Tim zarflar, mutlaka bir cekilise katilacak.

B kanvanyaya veTe AS
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Sahibi Ve Genel Yonetmeni ]
ABDURRAHMAN PALA
Yazi Igleri Miidiirii —
LREFET OKTAN
Miiessese Miidiirii
FATMA PALA
Direktor

SAHIN DERYA

idare yeri: |
Sehit Asim cad.Masuklar
yokusu no 2/2 =
80690 BESIKTAS- ISTANBUL
Telefonlar: il
159 70 62-159 70 63- Fax:159 70 62
Teknik tiretim:

SAFA TANITIM HiZMETLERI
Renkayrimlari:

GUVEN REPRODUKSIYON
Baski:

UCER OFSET ]

64’ler Dergisi 45. say ilavesidir. =
Ayrica para ile saulmaz

Ihtiva ettigi bilgiler SEGA’nin
Tiirkiye miimessili METIN
TEKSTILA.S.

den alinmigtir. Kaynak gosterilmek
kayduiyla iktibas edilebilir.

SEVGILI
SEGA’'CILAR

Tiim diinyada oldugu gibi SEGA MAKINE
VE KONSOLLARI Ulkemizde de biiyiik ilgi
gormekte , buna bagli olarak ta makina ve yan
aksamna bilyiik bir talep dogmaktadir. Dogan
bu talep toplulugumuzun biiyiimesi- geligmesi
neticesini dogurmakta, bu da iletigim zorluklart
yaratmaktadur. Istedik ki bu iletigimi
geligtirecek bir yayin organimiz olsun. Haber-
lesmemize katk: saglasin. Boylece SEGA’cilar
bir birlerini daha iyi tamsin. bilgi birikimlerini
birbirlerine aktarsin.Toplulugumuz biiyiirken
boyle bir ihtiyactan da eksik olmasin.

Tabii ki SEGA Magazin SEGA diinyasinin
haberlerini,yeni gelismeleri size aktara-
cak,Diinyada olup bitenlerden sizi bilgilendire-
cek,takildiginiz oyunlarin ipuglarini vermek
suretiyle size yardimer olacakur. Siz de
takildiginiz yerleri bir mektupla bize sorabile-
cek,buldugunuz ve bagkalarinin bilmesini iste-
diginiz ipuglari’ni bize gonderirseniz onlar
yaymlariz. Ozetle ig ice bir SEGA Club
olusturmak ve burada biitiin sorunlara gare
iiretmek dilegindeyiz. Bu da sizin katkinizla
daha miikemmel olacaktir.

Bu sayidan baslayan beraberligimizin uzun
yillar siirmesi dilegiyle...

T S N

| ICINDEKILER

2-JENERIK

3-HABERLER
5-CYBORG HUNTER
6-SPY VS SPY

7 GAME GEAR

10-KISA OYUNLAR

L | [cEsaeeE | |8

11- SIPARIS FORMU
12-WORLD GAMES
13-ASSAULT CITY
14- SEGA CLUB
15-GHOSTBUSTERS
16- REKLAM

s ik e
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| Stand’1mizi ziyaret etti.

Nisan 1991°de Ankara’da diizenlenen Children *91 Fuari sirasinda sayin
Cumhurbagkanimiz TURGUT  OZAL Stand’imiz ziyaret etti.

SAMTAS tarafindan
diizenlenen Uluslararas: 2.

Cocuk Fuar1 Children *91
Fuarinin a¢ihigini yapan

Cumhurbaskanimiz daha

sonra stand’lar gezdi

METIN TEKSTIL stand’inda
SEGA modellerini dikkatle

inceleyen
Cumhurbagkammiz stand

yetkililerinden bilgi aldi.

Fotograf Sayin

Cumhurbagkanimizi
Stand’1muz1 ziyareti sirasinda

| SEGA iiriinlerinin tanitildig1

tespit ediyor.

G s dl o D b (L

;BIZE YAZIN...
lSevgili SEGA cilaor

Dergimiz sizin gostereceginiz yakin alakaya gore biiyiiyiip gelisecek ve sizlere daha

| faydah bir dergi haline gelecektir. Aramizdaki iletisimin giclii olmasi ise bunun ilk

sartidir. Onun i¢in Dergimize begendiginiz--begenmedikleriniz,ve onerilerinizi kapsayan
mektuplar gonderin. Bu mektuplarinizda istek ve arzularimz hayal diimyamz da
yazmayl unutmayin.

: Mektuplarimz bize fikir verirken, Dergimizin gelecegini beraber belirleme sansim da
| kullandig belirtmek isteriz.

! MEKTUPLARINIZ ICIN ADRESLERIMIZ:

X S
I METIN TEKSTIL A S. 64ler DERGISI
5 : 5 SEGA KOSESI
Asirefendi Caddesi no 89 Faal Han kat 6 Masuklar Yokusu No 2/2
SULTANHAMAM-ISTANBUL § s




10.HEDIYE [eeesee—
FUARINDAYI

| || TUYAP tarafindan diizenlenen HEDIYE FUAR-

LARI’'min 10.cusu bu sene 21-31 Aralik tarihlent
arasinda TUYAP  Sergi Merkezi’nde

— METIN TEKSTIL A.$. tarafindan ithal edilen

HEDIYE FUARI gegmis yillara gore daha canlt

diizenlenecek.

SEGA makinalarimin Bir stand’ta tamtilacagt 10

i hareketli olmaya aday goriiniimdedir.

Fuar’da SEGA iiriinleri biitiin gesitleriyle yeral
cak, ayrnca stand’ta belirli saatlerde gosteriler

| yapilacakur.
i

2.HOBI

FUARI’'na da

katilryoruz

14-18 Mart 1992 tarihleri arasinda TUYAP Biitun Turkiye gapinda s.at‘lglvehSerliis
tarafindan diizenlenecek olan 2. HOBI hizmetleri vermek prensibiyle hareket

FUARI'na da katilacak, SEGA iriinlerini eden SEGA Tiirkiye Miimessili Metin

sergileyecek, demolar yapacagiz. Tekstil A.S. Ankara ve Anadolu’da satig

SEGA Tiirkiye miimessili METIN TERSTIL | | ve Servis teskilatlan kurmak dzere 1
A.S. olarak katilacafimiz fuarda SEGA’nin o galismalara baglads, .

zamana kadar gelmesi beklenen gesitlerine de

ilk olarak Ankara’da bir SEGA CEN-
TER kurulmasi ile baglayacak olan

yer verecek, tanitimini saglayacagiz.

caligmalar sati§ sonrast SERVIS ve
oyunlar satilabilecegi satig merkezleri

olusturulmak suretiyle devam edilecek.

Anadolu’nun cesitli bolgelerinde de
satig ve Servis noktalan olusturmay1

prensip edinen planlamaya gore
Ankara’dan baglayan ¢aligmalar yurt

sathina yayilacak. Satig noktas1 olmak
veya servis hizmeti vermek isteyen kisi

ve kurumlarin METIN  TEKSTIL
A.S. ye bagvurmalar1 beklenmektedir.




Paladin zamanini acaip islerle har-

camayan bir avcidir. O, heyecan

[ vetehlike i¢in yasayan bir D D
maceraperesttir.

T 2242 yihinda baz seyler yavag D
yavag degismeye baslamigtir.

f——1 Hergeyin efendisi olan Vipron

kendi cyborglarindan olugan bir
— L orduyla gezegenleri ele gegirmeye

baglamigtr. Bu kétii adamlar
| coguklari korkutup halkt
oldiirmekte ve etrafa hasar ver-
mekteydiler. Sonunda halk cybor-
[ | glarakarsi Paladin’i kiralamaya
karar verdi. Paladin’in amact

Vipron'u yoketmekti.
Oyun alan1 yedi ana bélime

— aynlms. Bunlarin herbiri beg adet undurdugu lazer veya 1gin L
kanigik boliime aynilmis. Yani hissini veriyor. Cyborglar aslinda ¢ ilahlanyla yoketmek zorunda.

—— geng Paladin’in 6niinde katetmesi goriindiikleri kadar giiclii 0O Gl
gereken uzun bir yol var. Paladin degiller. Bazen magaralarda

munu gosteren iki

| oyun esnasinda o anda gosterge var. Bun-

veya ilerde isine yaraya- lardan biri hak

| cak gesitli esyalar % birisi de PP (Psy-
toplayabiliyor. Ilerlerken - cho Power) adiyla
| | karginiza birgok cyborg t gosterilen enerji.

gikacak. Bunlar pek

| 2 Bazi vuruglarda di-
sorun degil asil sorun

| | rek hak kaybe-

" bunlarmn sefleri olan ko- derken, bazilarinda
caman cyborglar. Ekran PP’nizden kayip
hareketi sagdan sola veriyorsunuz.
dogru. Ayrica sol st PP’nizin tamamen
k(5§e.de € Ordiigiini: azalmasi bir
grafik size karginizdan ~haklamizin gitme-
gelen di 1 sine sebep olur.
gosteriyor. Oyunun e Cevreden topla-
boliimleri genellikle kori- yacaginiz objelerle
dorlarda ve magaralarda gegtigi dolagirken ortaya gikan ve sizi PP’nizi yiikseltebilirsiniz ama
halde arkadaki grafikler insana sikigtiran mutantlar da sorun hakkiniz1 yiikseltmenizin yolu yok.
¢ok daha degisik yerlerde oldugu oluyor. Paladin bunlan elinde bu- Eger uzun bir siire boyunca enerji

bulamazsaniz karsiniza gikan

satin ener-
jilerle de bu ihtiyacimzi

ayrica
roketler, silahlar, bombalarda bula-
bilirsiniz, Alabi iniz jet motor-

lartylada kontrollerinizi kolay-
lagtrabilirsiniz. Basarilt bir avei ol-

mak istiyorsaniz bulacaginiz
silahlart Gok iyi ve temkili kullan-

maniz gerekiyor. Bombalar: atmak
igin Joystick’inizi yukari itmeniz
gerckiyor. Joystick’i Port 2'de kul-
lanmaniz gerektigini ayrica be- [
lirtelim. Oyunun sonunda ise =i
Vipron’la kargilagtifinizda sizi
bayag zor emin ola-

bilirsiniz.
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oynarken tuzak-
lara yakalanma- |

mak i¢in dua etm- _|
enizi tavsiye eder-

| iz. Zaten baska

¥ 2 birseyde yapa-
e mazsimiz. Heckle -

’*W hayatini 4
| 1i hale ge-
}-‘_— her tiirlii 7|
5 ize agiklar.

t ere tuzak kur-"|
=i Heck ackl@ gibi bir bUMunuz olsayd mak i co Sagimzda bultan altvikon- |

sizde onlar gibi davranip onu her ise dan herhangi birinin iistiine oku getirip onu
sokardiniz. Zaten onlarda oyle yapiyorlar. Spy segtikten sonra koymak istediginiz yeri belirt- _
vs Spy, diinyadaki populer ¢izgi romanlardan melisiniz. Rakibinizi oldiirmeniz miimkiin

birisidir. Birbirlerine tip olarak ¢ok benzeyen
ama karekter olarak tamamen farkly olan iki
ajanin baslarindan gegen komik maceralary

onu ebediyen hareketsiz birakabilirsiniz.

tuzagimdrr. James Bond tipindeki casus-

i degil ama bir ekrana kuracaginiz tuzakla e

Ozellikle elektrikli kova benim favori o |

| konu alan bu ¢izgi roman ne yazukki iilkemizde | S|

larumuzin ilging maceralarini konu alan Spy
vs'Spy oyunlarint muhakkak oynamanizi
‘Tavsiye ediyorum.

yok. Bu kez ajanlarimuz elgilikten pasaportlar,
——— paralar, anahtar-
lar ve bir talkam

| gizli bilgiler ¢al-
f’naya iz sizi sinirden deli
o7 caligryorlar.Bunu edebilir ama .
| yaparken ik- buna {c{zt- ;
isininde bu isi lanabilirseniz
——  birbirlerinden oyun sizin igcin

daha eglenceli

once bitirmeleri
olur.

Gergi oynarken _|_|

—+—— lazim. Oyun iki
kisilik oy-

~ | nanwken taraflar & 2 Ve
birbirlerine karst ’

e

komik tuzaklar
kurabiliyorlar.

Bunlara ornek
1 verecek olursak

Bubi tuzaklar: ay-
——  nen Vietnam film-

lerindeki gibi

isliyor (yani
islemiyor) . Tabii

rakibe tuzak ku-
rarken basiniza

aniden hog ol-
mayan siirprizler

gelebilir. Oyunu

WEEER




Bu giine kadar yaratag: bir ¢ok oyun makinasiyla evlerimizde eglenmemizi
saglayan SEGA yeni bir oyun makinast gelistirdi. GAME GEAR adyla piyasaya
siiriilen alet grafiklerinde ayni anda 32 rengi birden kullanabiliyor. Paleti ise
4096 renk. Stereo ses diizenine sahip ayrica kulaklik ¢ukigy da var. 160x146 pik-
- sellik ekramumizda arcade’den adventure’a kadar istediginiz her tiir oyunu oy-
nayabilirsiniz. GAME GEAR’1 6 tane kalem pille calistirabi iz. Ayrica her-
hangi bir adaptirde kullamlabiliyor. Ozel yapilmis ekraguyla her tiirlii isikta ra-
hat¢a oynayabilirsiniz. Aletin yumugsak dizaynt oyuncuyu yormuyor. Ayrica alet
ilerde piyasaya siiriilecek yan iiriinlerle daha eglenceli oynanim sunacak. Su
anda 280’i agkin oyunu mevcut.







'\GAME GEAR

8V akit cok geg olmus. Ev tamamen karanlik ve sessiz. Herkes derin uy-

uda biitiin ev huzur iginde...Sadece bir oda diginda,burada bir For-
mula 1 yaris arabas tehlikeli bir viraji tekerleklerini gicirdatarak
donmeye ¢aliirken yoldan firlayip yanmaya bagliyor. Bir kag dakika
bsonra 11.Diinya Savagsi’ ndan kalma bir savag ugag: daliga gegerek, e
aft bombayla doldurup birkag elde ateg ediyor. Yine kisa bir siire son

a Mickey Mouse kiz arkadagi: Minnie’yi kurtarmak igin yola ¢ikiyor.
Bunlar: bir manyagn ¢arpik fikirleri mi sany) nuz ? Yoksa kotii
bir kabus mu ? Hayir ne yazikki ikiside degil. Sadece bir ¢cocuk GAMH

'EAR’inda birkag hit oyun oynuyor.

‘olda, sokakta, otobiiste, tuvalette kisacas: gidebileceginiz her yerde;
siz yorganin altinda mi oynamak istiyors z (11?) yoksa karanlik bir

Eyerlerde mi:

IGAME GEAR s
bvinizde veya arka bahgenizde, bir agacin t{pu‘md(’ veya yerin dibin-
deki deponuzda, hastalikta veya saglikta, iyi giinde veya kotii giinde
kisacast hernerede olursa olsun SEGA yamnizda bulunabilir. Ya
ini ihtimaller sonsuz!
IGAME GE4R yanlizca elektronik bir alet degil, o ne zaman isterseniz
giniz bir cihaz. Mesela televizyon isgal ulmmv veya

enin en iyi ornegi. Eger kulakliklart da tarkarsamz

zi gercek diinyadan soyutlayip, SEGA’ mn biiyiilii diinyasina
adtm atarsiniz.
SEGA oyunlarina bir gézann, sanki bu oyunlar surf sizin i¢in hazirlan
mug gibi.
GAME GEAR Japonya’ da ilk tamtildiginda firtinalar koptu.Simdi sird
sizde! Tiim Tiirkiye’ deki oyun severler... GAME GEAR artik
Tiirkiye’ de! g
GAME GEAR Tiirkiye’ye bir ¢ok hit oyunuyla geldi. Bunlara bir kag
ornek verecek olursak,G-LOC, CASTLE OF ILLUSION, SUPER MO-
NACO GP, DRAGON CRYSTAL, PHYSIC WORLD, REVENGE OF
DRANCON.




G-LOC

Cok tehlikeli bir géreve ugmak istiyorsaniz bu oyun tam size gére.
Diigman ugaklari, fiizeler, bombardiman ugaklar, tanklar, savag gemileri
kisacast hersey. Amaciniz tabiki karginiza ¢ikanlar yoketmek. Bunlari ya-
parkende size atilan fiizelere kargi dikkatli olmalisiniz.

PSYCHIC WORLD

Esp (11?) gorev basinda. Ikiz kardesinizi kurtarmanin bir tek yolu var, o da bir-
birinden zorlu boliimlerin tstesinden gelip kétii adam ¢ldiirmek. Bunlari ya-

parken yalniz olmayacaksimz. Siiriisiine bereket diigmanlar arkanizdan higbir za-
man eksik olmayacak (!

CASTLE OF ILLUSION

Tiim diinyanin en {inlii faresi Mickey yine kargimizda. Bu kez amact sevgilisi
Minnie’yi kétii cadi Mizrabel’in elinden kurtarmak. Bunun igin

okkuga renklerini ol yedi miicevheri toplamast ve Mizrabel’le
ylizyiize dogiismesi gerckiyor. Yani anlayacaginiz yardiminiza ihtiyaci var,

Tiim yapmaniz gereken girkin kral Drancon ile yiizlesmek. Tabii bunun igin ilk 6nce
yolunuzu bulmaniz gerekli. 14 degisik bolimii gegip, 25 tane béliim sonu
canavarint hakladiktan sbnra sevimli kraliniz Drancon’un kargisina gika-
bilirsiniz.

COLUMNS

Bir gok renkli mii in bir arada oy [a amaciniz onlart
yanyana getirerck siralar olusturmak ve onlari ¢oktiirmek. Bu oyun bir bakima
Tetris’i andirtyor. Sansiniz ve reflekslerinize kalmig bir olay. Oynadikca daha
usta olacaksiniz.

SUPER MONACO GP

315 km/h’ye kadar ¢ikabilen bir Formula 1 arabasi ile yarismak hepimizin hay-
alidir. Diinyanun ii yaris pistlerinde u doniisleri, keskin virajlar gegmek is-
tiyorsaniz Sega bu sansi size Super Monaco Gp ile taniyor. Bu oyunla kendi-
nizi biiyiilii yariglarin icinde bulacaksiniz.

DRAGON CRYSTAL

Labirentlerin ve sihirli kralliklarin fantastik diinyas oyunlara daima konu
olmustur. Bu kezde kahramanunuz sevimli ¢jderhasim boyle bir yerden
kurtarmaya caligtyor. Oyuna cklenen bir kisim FRP fakirleri

oyunun cglencesini artuirirken sizinde ekran bagmna

givilenmenizi sagliyor.




STOK ISMI

OYUN SIPARIS LISTESI

FIYATI

010065105

010067035
010067036
010067038
010067039
010067040
010067041
010067042
0100670

010067052
010067053
010067057
010067063

03GG63205
03GG63210
03GG63213
03GG63302

03GGT330L
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CYBORG HUNTER 25003

RAMPAGE 27005
BOMBER RAID 2700¢
ALAXY ¥ 29001
o

SPYVS S
BANK PANIC 4584

CHOPLIFTER MULTI 5051
NTASY ZONEMULTI $052

BLACK
Aulo\'nu

WORL DSOCCER Mt
GHOSTBU 5065

ER 5065
THE NINJA MULTI 5066
5

ZILLION 2 TRI mkwmn\ 5105

WORLD GAMES §

SHINOBI 7009
THUNDER BLADE 7011
DOUBLE DRAGON

CALIFORNIA GAMES 7014

RAMBO Il 7015
ALTERED BEAST 7018
CASINO GAMES 7021
VIGILANTE 7023
SOLDIER 7024

i)m JBLE nk,\(.o\ 7036

SE
GPERTION WO K0
ASSAULT CITY 7

lAl_.ASSAULT oar

TEAVY WETGHT CHHAMP 7063

DYNAMITE DUKE 7067
SPACE HARRIER 7080

lssn ) DIFENSE 8001
MAZD HUNTER 8003

BLADE EAGLE 8005
POSEIDON WARS 8006
OUT RUN

AFTER nLn\ER 9001

R-TYPE 9
PELL LASIFR o003

Y STAR 9500
LLIl\‘lAlV ssot

BAI AC)
CAR ADAPTOR
COLLUMS
WODDY POP
GLOC G.G.

MICKEY CASTLE OF ILLUSION

EX KIDD YiGn TEAC S116

87500000
750.000.00
21000000
3700000
00.000.90
o
100000

00000
150.000.00
15000000

150.000.00
15000000

15000000
130.000.00
210.000.00
210.000.00
2100.00.00

210,

225.000.00
210.000.00
210.000.00
210000.00
0.000.1

210.000.00
210.000.00
2100000
210.000.

Sib00000
210.000.00
22500000
210.000.00

0.

210.000.00

.000.00
225.000.00
2500000

$3500000
225.000.00
225.000.00

5300000
210.000.00
225.000.00
28000000
280.000.00
210.000.00
28000000

275.000.00
275.000.00
75.000.00
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Eger California Games oyna-
maktan sikildiysaniz. Sega su
anda size sikil oynaya-

bileceginiz bir oyun sunuyor:
World Games. Oyun, firmasmim
aym tirde yaptif birkag oyun-
dan bir tanesi ve diinya
iizerinde oynanan eski populer
oyunlari kapsiyor. World
Games, bu oyunlar: gergek
mekanlarmda oynamamzi
saglhyor. Iste karsinizda bu
sporlar:

Barrel p

Barrel jumping SIIIA]mm‘l}..I ya
gotirayor. Burada patencilerin
amaci hiz alarak belli
sayilardaki ficilarin iistinden
atlamak. Bu spor, buz pateninin
bulunmasiyla beraber 300 yil
once Almanya’da basladi. Bu
oyun tiiriinde patenciler hemen
hemen 40 Mph hiza kadar
cikarak sectikleri sayida figinm
iizerinden athyorlar. Barrel
Jjumping gercekten cok tehlikeli
bir spor. Sakatlanma tehlikesi
cok yiiksek. Bunu evinizde

baslarken patencm ngle yirmi
i yapiyor.
Bu secimden sonra ficilarm
solundan gelerek iz alip atla-
mahsiniz. Hiz almak i¢in
Joystick’i ritmik
olarak sallamamiz__.
yeterli.Burada asi
onemli sey zama
lama. Atlama za-
dogru

ayarlarsaniz
ficilardan kolay
atlayabilirsiniz.
Log Rolling:
Bu bolim sizi
Kanada’ya
gotiiriiyor. Bu-
radaki iki odunc
nun amaci suyun
ustiinde
doniip duran
kiitiigiin iizerinde
! s

olabildigince fazla kalmak.
Tabii burada birinin digeri
sirmesi gerekli. Kii
astiinde ileri geri hareket
ederek bunu saglamak
miimkiin. Bu spor dah
1840’larda bulunmus. Kamp
yerinde bulunan aveilar
eglenmek icin aralarinda oy-
narlarmis. Oyunun piif noktas:
asla gozlerinizi rakibinizin |
ayaklarimdan ayirmamaniz. Asil
oyunu oynamak igin alttaki en-
erjiyi ortada tutmaniz gerekli
Bunun icin Joystick’i enerjinin
arttigi tarafm ters yoniine
dogru sallamaniz gerekiyor.
Bull Riding:

Bull Riding, rodeo sporunun en
tehlikeli dalidir. Yiizyil once
Vahsi Bat1 kovboylari birbirler-
ine kargi yarigirken bu tip oyun-
lar1 icat etmisler. Bull Riding’de
amag 200 veya daha cok kilo-
daki bir bogaya binerek
lizerinde ildigince fazla ka

zipladi@1 yoniin ters tarafina
cekmelisiniz. Eger boga kendi
etrafinda donersede Joystick’i
cevirin,

Tossing The Caber:

iskogya’nin karh daglarmm
arkasinda insanlar eglenmek
igin bu oyunu oynarlar. Oyun
cok eski tarihlere dayandigindan
ne zaman basladig bilinmiyor.
Oyunda yapilan sey diiz bir
odunu giiciiniiziin ve dengenizin

bildiginiz kadar uzaga
firlatmak. Bu oyunun ilging
rekorlari var. Ornegin McBrae-
mar adh biw yahus 110 kiloluk bir

odunu (Murad’1) 19 adim ileriye _|

firlatmay: bagarmustir. Karek-
teriniz oyuna bagladiginda
ekrann sol tarafinda odunla
bekliyor. Basladiginiz anda den-
gesini kaybettigi icin cok
dikkatli olmaniz gerekli. Denge-
nizi kaybemu de ates

labilmel bii bu pek kolay
degil. Eger binici du;erse rodeo

kurtarabilmek icin bogamn
dikkatini bagka bir yone cek
meye caligir (genellikle basarih
olamaz) . Bogann istiine tu-
tunabilmek i¢in, boganmn

basarak odunu
diizeltmeniz mimkiin fakat
bunu fazla yapamiyorsunuz.
Firlatmak icin atese kisaca basip

cekmelisiniz. Zamanlamay iyi
ayarlayamazsamiz odun kafaniza _|

veya ayaginiza diiser.

Oyun tipin Epyx kalitesini

tasiyor. Giizel grafikler ve sirin
“animasyonlar oyunun
pynanabilirligini ve

evkli bolimi Barrel
umping. Rekorum ise
919. Umarim gegersiniz.




ASSAULT

Devamh geliserek igimize sizan makinalarin neler ya-

pabileceklerini hig diistindiiniiz mi? Eger
= diistinmediniz ise simdi zamamdir. Zaman 21. yiizyilin

— sonu robotlar giinlik yasantinin 6nemli bir pargasini
olugturuyorlar . Ev igleri yapiyorlar. Arabanizt
yikiyor,ayakkabiniz siliyor , Hatta bile
yapiyorlar. Biitiin bu robotlarin hepsi,
manla tek dev bir fabrikgda iiretilmeye
basliyor. Fabrikanin yonetinini ise yapay

zekaya sahip

sistem tarafindan yapiliyor. Makinalar hata
yapana kadar her sey yolunda.. Ancak Kon-

trol sistemi insan 1rkinin yagamak igin gok

basit goriiyor. Robotlarina pembe derili
sahiplerine karg: silahlanmalarini ve yok et-
melerini emrediyor. Insanlifin bagt biiyiik

- belada giinkii uzun siiredir ellerine silah
degmenmig hatta adini bile bilmiyorlar.
Kahramanimiz JOE bir gérev sirasinda

yarali bir adamin elinde silah buluyor. Nasil kul-
lanildigin1 uzunca cabalarla 6grendiktan sonra robotlara
karg1 savunmaya gegiyor. Kontrolu burada siz
aliyorsunuz.

T ! 0 ™

v T g .
Ekrani1 JOEnin goziinden goriiyorsunuz. Kontrol et-
tiginizz imle¢ hedefinizin nigangahidir. Bulundugunuz
ortam paslanmig makine cesetleri ile dolu.. ve her
bir yandan robotlar size saldiriyor. Savag sirasinda
parcalamadifimz her hangi bir robot size ates ediy-
or, ve sala iskalamiyor. Bunlardan kurtulmanin en
iyi yolu ona ates etme firsati vermemek. Eger JOE
geregi kadar robotu hurda hale getirmezse robotlar
kisa zamanda onun enerjisini sifira indirirler gerisi
malum
Neyseki squshsiniz. Oyun kaldiginiz yerden devam
ctmenizi saglayan bir ozellige sahip.. Savas
srasinda ekranda bir ¢ift objenin ugarak gegtigini
- goreceksiniz Bunlara ates ederek alirsiniz. Ik obje
iki modiil ihtiva ediyor. Kirmizi modiil silahimzin
giiciinii, san olani ise enerjinizi yiikseltiyor. Sag
ifst kosede silah, Sol iist kdsede yagam enerjiniz

psteriliyor. Ikinci obje ise yiiksek tahrip giiciine sahip
patlayict ile dolu efer vurursaniz enerji ini

Ondan uzak durun.

Oyun alu boliim.. ve her boliimiin sonunda bir canavar

robpt var hepsini gegtikten sonra iilkenizi asi robot-
lannsaldinsindan kurtariyorsunuz. Son derece
zevkli ve elinizden birakamayacak sipiz.
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Bir grup koétii hayalet kasa-

baniza indi. Bir deprem yerin

dibindeki hayaletleri disari
cikard!. Ve en kétiisti Marshmal-

low man sokaklarda cirit atiyor.
Kimi gaginirsiniz? Bildiniz,Peter,
- Raymond ve Egon. Ya da diger
adiyla, Ghostbusters.

Ghostbusters insani saran, ac-
tion - adventure tipinde gtizel
grafikli bir oyun. Oyunda Peter,
Raymond ve Egon'dan herhangi
birini yénetebiliyorsunuz,

boylece caninizfazla sikimiyor
Ustelik oyun bes

béltimden oluguyor.
Bolumlerin hepsi bir-

birinden zor ve gtizel. g

_ Oyuna basladiginizda
arabanizla hayaletlerin
bulundugu bir yere

gidiyorsunuz. Ilk bagta

- dort bdlimden birine

gidebilirsiniz. Her ame

béliimde sizi rahatsiz a
edecek fazlasiyla hay-

alet var. d
Adamlarinizinher a

birinin-hiz ve kuvvetleri
degisik. Ve bu

faktorler filmle
uyusacak bigimde

dizayn edilmis.

Ekranin altinda karak-
terin enerjisini ve

* kalan hakkini
gorebilirsiniz. Hay-

aletlere

dokundugunuzda enerjiniz
azalir. Hizliolun ve hayaletler-
den arta kalanlari toplayn.

En son bdlim kot sovalye
Arthur'un satosunda gegiyor.
Tabii kendisi yalniz degil. Hay-

aletleri vurun, bigaklardan kagin.

Satoda bir miicevher bula-
caksiniz. Bu micevheri uygun
yere yerlestirdiginizde oyun-
cunuz bir odaya Isinlanacak. Bu

GHOSTBUSTERS

manlar gibi kargilaniyorsunuz.
Ghostbusters oynadikga insani
saran, zevkli bir arcade - adven-

ture. Bu oyunda herkes kendine -

gore bir sey bulabilir. Caniniz
sikildigindahangi oyunu oynay-
acaginizibiliyorsunuz : Ghost-
busters.
BAHADIR AKCAN

e

odada en gticlii hayaletler var.
Hepsini yendiginizde sehri kur-
tarmig oluyorsunuz ve kahra-

cigi

. dek kgl
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YAN URUNLERI

ijinal kontrol joystick
*Lazer taban
Dtomatik ates tinitesi
Dizayn joystick

51

Other Game Consoles from SEGA
Mega Drive

-MEGA DRIVE

Grafikte ,seste ve oynanabilirlikte en iyi

SEGA’nin renkli portatif oyun cihazi
“TV gerektirmez

*Uzerindeki ekran TUNER ilavesi ile
Televizyon olarak kullanabilirsiniz




