


Bisiklet... Iste tatiin, sinif gecmenin en
guzel armagani. Saglikl ve ézgirce bir
yasamin ideal araci. Bisiklette Beldesan
kalitesini, Beldesan taksit kolayligini
secmek, Beldesan ile **Shimano”
teknolojisinin UstonliginG yasamak ise
daha da guzel... Bu firsati kagirmayin.
Istediginiz Beldesan'i hemen alin, taksit
taksit ddeyin. Dogay ve tatili

génlinizce yasayin.

[Hemen Teslim

Pesinat + | KDV Ddhil
Model Ismi 6 Taksit | Toplam Fiyat
CROSS 126-12"" Unisex 85.000.- 595.000.-
JUNIOR 240-16" Unisex 132.000.- 924.000.-
PINOKYO Unisex 148000 | 1.036.000-
AMICA 250-20" Unisex 155.000.- 1.085.000.-
RODY (Aksesuarl) Unisex 182.000.- 1.274.000.-
GUcLd 190.000- | 1.330.000.-
COBRA (Aksesuarl) 202.000.- 1.414,000.-
KUGU (Aksesuarl] Kiz 208.000.- 1.456.000.-
CANDY (Aksesuarli Kiz 212.000.- 1.484.000.-
MONTECARLO (Aksesuarl) Unisex 213.000-- 1.491.000.-
MIRAGE (5 Vites) 237.000.- 1.659.000.-
BODRUM (5 Vites) Unisex 245.000.- 1.715.000.-
SPEEDER MTB (18 Vites) 265.000.- 1.855.000.-
BUTTERFLY MTB (18 Vites) Kiz 265.000.- 1.855.000.-
FLAMINGO (10 Vites) 283.000.- 1.981.000.-
RABBIT (14 Vites) 355.000.- 2.485.000.-
VIRGINIA MTB (21 Vites) 370.000- | 2.590.000.-
COLORADO (21 Vites) 370.000.- 2.590.000.-

Tum Beldesan'lar, tlke ¢apindaki Beko-Beldesan
satis-servis-yedek parca garantisine sahiptir.

Beko

Bir diinya markasidir

BEKO TICARET A.$. ISTANBUL Merkez Tel: 252 49 00/7 hat
Sisli Magazasi Tel: 246 21 49-246 64 06 ANKARA Tel: 417 31 25/6 hat
iZMiR Tel: 18 20 00-18 03 30 ADANA Tel: 28 02 65/3 Hat

Citeey Manatian /Saator & SAaTon



Sahibi ve Genel
Yayin Yénetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi Isleri Mudirt
i. REFET OKTAN
Muessese MudUr
FATMA PALA

W Editar G
RENGIN ESBILEN
Direktor
MURAT ADANC
Dizgi Operatéri
MUSTAFA ERMEC
Dagitim+Pazarlama
OLCAY KARA
BAYRAM DEMIR
SUMER PASIN
Yayin Kurulu
DR. ALI OZCELIK
SAHIN DERYA
BAHADIR AKCAN
UMIT ONCEL
MERT HEKIMCI
BURAK OZISIK
ORHAN CEVHER
BARIS YALCINKAYA

64'ler Grubu
CENK KOSEOGLU
UMUR AKAYDIN
CAN ULAS
CEM SANCI
EVRIM ONAL
ALI PALA
YASIN TURKKAN

Amiga Grubu
S.SERKAN SOZER
KERIM KAMHI
GOKHAN TARCAN
OGUZ OZTURK
TALAY TALAYMAN
TUNCAY TALAYMAN

Pc Grubu
ALEX GARO PAMIR
RASIM MINGU
METIN SOREF

Idare Yeri
Masuklar Yokusu No: 2/2
80690 BESIKTAS/IST.
Telefonlar
227 05 86-227 05 87-259 70 63
FAX:259 70 62

Yayina Hazirlayin-Teknik Uretim
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Renk Ayrimi 2y
KUBBEALTI DIZGI MERKEZI
- TEL:516 23 56
. Baski
UCER OFSET
Posta Ceki No: 328618
Haberlesme Adresi:
P.K. 205 BESIKTAS- lST
iLAN TARIFESI
Arka Kapak Renkli.. 5.000.000 TI.
On ve Arka Kapak igi.. .000.000.TL
i¢ Sayfalar Renkli.... .500.000TI.
I¢ Sayfalar Siyah- Beya ..2.000.000TI.
: Fiyatlara K.D.V. ilave edilecektir.
ilan Rezarvasyonlari igin Telefon
: 160.82.11
llanlarin hukuki sorumlulugu ilan sahipleri-
ne aittir. Gonderilen yazilar telif hakki 6de-
nerek yaynlanir.
Dergimiz basin ahlak yasasina uyar.




11) MEGA PHOENIX (64)

14) DIZZY (64)

17) SYSTEM 4 (64)

27) KUWAIT ASSAULT
(AMIGA)

28) SOCCER MANAGER
(AMIGA)

32) PASIFIC ISLANDS

s

36) SPECIAL FORCES
"~ (AMIGA)
40) SPACE QUEST 4
(AMIGA)
44) WILLY BEAMISH
~ (AMIGA)
50) TOP WRESTLING

52) ALIEN WORLD
(AMIGA)

56) F-117 (PC)

68) STAR TREK (PC)

72) BLOODWYCH (64)

74) PP. HAMMER (64)

78) EYE OF THE
BEHOLDER Il (AMIGA)
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The Colonel’s Bequest'i oynadiniz mi? Peki begendiniz mi? Eger oyun
agzinizda hafif aci bir tad biraktiysakorkmayin. The Dagger of Amon Ra her
ne kadar Colonel's Bequest || damgasinitasisa bile birinci oyunla pek bir
alakasi yok. Yani Lavra’yl saymazsaniz. Bilmeyenler i¢in Lavra birinci
oyunun (hafif itici) ana karakteriydi. Birinci oyunda karmasik bir cinayet
entrikasini¢dziimleyen Lavra bu kez (baskalarininisine burnunu sokmay
sevdiginden olacak) gazetecilikte sansinidenemek igin New York’a gider.
Burada acemi muhabirlerin ugrastigi sikiciislerle ugrasirken basini biyik
bir belaya (stipriz!) sokar. Amon Ra'nin (Misirlibir Tanri) hangeri New York
mizesinden calinir. ik basta Lavra'nin tek amaci hanceri bulmakken oyun
ilerledikge vahset ve cinayet dolu bazi olaylar ortaya ¢ikar.

The Dagger’in en énemli yoni belki de Sierra’nin sonunda yenilgiyi kabul
ettigini gosteriyor olmasi. Roberta Williams (Colonel’'s in yapimcist)
firmasinintext girisli oyunlarini biraktiktan sonra desing agisindan bir
bosluga disttiglini bunun sonucu olarak Police Quest 3, Larry 5 gibi ikonlu
ilk Sierra oyunlarinin gerek zorluk gerek oyuncuya verdigi zevk agisindan
alisilmis. Sierra kalitesinin altinda oldugunu belirtiyor. The Dagger :
hazirlanirken Roberta ve yardimeisi Bruce Balfour The Dagger’t hazirlanirken hem oyun sistemi hem de oyunun
icerigini gelistirmek icin aylar harcamiglar. Gergi ikon sisteminde blytlk bir degisiklik yok ama oyunun akisina
yardimeciolmak igin bir "defter" kavrami eklenmis. Bu defter sayesinde lavra karsilastigrher ipucunu otomatikman
kaydedebiliyor. Defter lic bolume ayrilmis: Kisiler, yerler ve genel. Lavra karsilastigikisilere defterindeki herhangi
bir konu hakkinda istedigni sorabiliyor.

Fazla iyimser olmak istemem ama belki The Dagger of Amon Ra Sierra’ya kaybettigi hayranlardan bir kisminigeri
kazandirabilir.



The Dark Queen of

SSI'nin Champions of Krynn ve Death Knights of Krynn'dan olusan Dragon Lance serisi
biiy(k bir finalle sona eriyor. The Dark Queen of Krynn. Eger SSI FRP’leri konusunda
ancak "amator" derecesini hak ediyorsaniz bu oyundan uzak durmaniz sizin sagliginiz,
ailenizin de huzuru agisindaniyi olur. Dark Queen su alti bélimleri (arastirma ve savas)
olan ilk FRP'lerden biri, bu yeni balimler haliyle yepyeni dismanlar getiriyor. Amfibik
Dragonlar, su yilanlari, 6ldirlict yosunlar kiymetli HP'lerinizi alip gotiirmek igin
hazirlanan yeni canavarlardan sadece bir kag!. Tabii bu arada SS| sizi de diglinmis, W

Dark Queen'de karakterleriniz 40. level'a kadar gikabiliyor. Ben bunu hayal etmeyi bile i &Eg!g_ ;
zor buluyorum, 40. level bir mage'in 6fkesinden kurtulmak oldukca zor olsa gerek. | ST SbLandRe e

Tanklar metalden yapilirtoplar olur, sada sola ates
ederler diyorsaniz bu oyuna bakmayin bile.Campaign
sadece tanklar ve tank savaslari startejileri hakkinda
genis bir bilgiye sahip insanlarin zevk alabilecegi bir
oyun ve lI. Dinya Savasi'nin sonlarina dogru
{(Normandiya'dan sonra) olan kara muharebelerinin
bitin sorumlulugunu sizin omuzlannizayikiyorsunuz.

ampaign’in en onemli 6zelligi savasin timind, evet
hem de tOm0nd sizin yonetmenize izin veriyor. Alman
mi, mittefik mi oldugunuza karar verdikten sonra bir
general olarak ordunuz genel hareketlerine karar veriyorsunuz, sonra
bir balik komutani olarak sizin sorumlulugunuzdaki bdlgenin
gavenliiyle ilgileniyorsunuz, ve en sonunda baktinizigler kizistyor
tankiniza atlayip digmanin stine ylirliyorsunuz. Bu son kisimsize
pek yabanci gelmiyecek ¢inkl burada Conqueror'un (ben yazmigtim,
hatirladinizmi?) gelistirilmis bir hali kullanilmig. Campaign de gerek
strateji bollimleri (detayli haritalar) gerekse simulasyon bdlumleri (hizli
vektorler) uzun bir galismanin Grindi. Biitin bunlara uzun zamandir
Amiga'da godugimiiz en kaliteli intro bolimini ekleyin sonra oturup
Campaign'i bekleyin. (Sonunda ben de sair oldum.)




Eger bir oyun Lemmings kadar begenilir, Lemmings kadar satarsa taklit edilmesi kac;milmaz
olur. Humans'in programcilarinagore onlarin oyunu Lemmings'in bir taklidi
degil, onun gok daha gelistirilmis bir hali (sanimmbu da ayni kapiya gikar
ama neyse).Humans insanlarin evrimine Lemmings tipi gozliklerle
bakan bir oyun (tamam kabul ediyorun dagittim).Amacinizmagara
devrinde ele aldiginizinsanligi uzay cagina kadar getirebilmek. her level'da
insanlarinizinbelirli bir yizdesini kurtarmaniz gerekiyor (yani lemmings'deki
gibi), ve levellar ilerledikge insanlariniz yeni seyler icad ediyorlar ve bunlan
kullanabiliyorlar (yani Lemmings'de olmadigi gibi). mesela tekerledin icadindan sonra bunu
kullanarak daha hizli gidebiliyorlar,atesi bulunca yollarina gtkan agaglar yakabiliyorlar (daha o
zamandan baslamislar), mizragiicad edince diismanlariyla savasabiliyorlar.En basit haliyle
Lemmings'de oldugu gibi adamlariniziekranin bir ucundaki ¢ikisa gétirebilmek ama Human
grafikler yerine cizgi filmsi koca koca sprite’lar kullaniimis.Eger Lemmings

2'yi bekliyemiyecekseniz Humans bir bakmaya deger ama Tetris'i

gelistirmeye calisanlara ne oldu unutmayin.

Bu kadar simulasyon cikmaya devam ederse yakinda bir
hava trafik kontrolt bulmamiz gerekecek.Koérfez savasi ve
Libya konu kaynagi olmaktan ¢ikincabu giinlerdeki moda
1. Diinya Savas!.Microprose’un B-17’sinin hemen
ardindan Electronic Arts'tan Heroes of the 357th geliyor.
Benim anlayabildigim kadariyla bu 357th Yankee'lerin 2.

' SN N\t i AN Diinya Savasi sirasindagikarlarinikorusun diye Avrupa’ya

génderdigi bir grup ’kahraman’pilottan olusan ve kendini

O T M ﬁ 3 ﬁ ?t & bir anda Luftwaffe’nin 6ntinde bulan bir filo. Sizin oyundaki
amaciniz ta Luftwaffe’nin gdkte adim attirmadigigiinlerden ugak yapacak malzeme bulamadiklarizamana kadar
kendinizi ve 357'yi canli tutabilmek.
isin icinde Electronic Arts’in parmagi olunca insan ister istemez standardlarin istiinde birgeyler bekliyor. Géruniise
bakilirsa 357 bizi hayal kirkliginaugratmayacak. Herseyden 6nce grafikler zaten ilk bakista insani oyuna gekiyor.
Electronic Arts modaya uyup bir kamera sistemi ve topografik haritalar eklemis.Bunlara bir de gérevlerin zenginligi
eklenince 357 her Luftwaffe aveisininbeklemesi gereken oyunlardan biri haline geliyor.




Tatatatam... Yeni bir donem basliyor! Commodore firmasi
A-690'nin gok yakinda piyasaya sirilecegini agikladi.
Bilmeyenler icin soyliyorum, A-690 Amiga 500'lere takilan
ve CDTV Compact Disklerini kullanabilen bir drive.
Bilmeyenler igin CDTV'nin ne oldugunu
soylemiyorum.(Bunu bilmeniz gerekiyor)

Aslina bakarsaniz A-690 su anda bile son halini almig degil,
hala Uzerinde degisiklikler yapiliyor. Son haliyle A-690
sadece 1 Megabyte Chip hafizast olan Amiga'larla galigabiliyor. Simdi bakalim bu ne demek: eger Amiga'nizinaltindaki yuvaya bir 512K
Extra hafiza taksaniz bile bu chip hafiza sayiimaz. Amiga'nizintaktiginizparcay chip hafiza olarak gérmesi igin devrelerde bazi degisiklikler
yapmaniz gerekir. Bu yine de o kadar zor ve pahali bir is degil ve A-690 icin hayli hayli degecek bir gaba.

Yapiimast distiniilen bir degisiklikte A-690a bir pass-through port eklemek. Simdi bakalim bu ne demekmis: A-500'ler sadece bir genisleme
portuna sahip. Bu da aletin solunda bulunan kapagn altindakiport. Eger bu port'a A-690'ni takarsaniz bu sefer Hard Disk, Action Replay,
Digitizergibi ayni portlari kullanan aletleri takacak yeriniz kalmaz. Iste bu pass through port A-690'nin arkasina bagka bir alet daha
takmanizaizin veriyor. Tabii bunda bir dez avantaj var, 500'iniize pass through port'lu 3 alet taktiginizidisiinirseniz eminim yaklagik 2
katina gtkacaginiunutmamak gerek.

Commodore firmast A-690'nin fiyatin1 300 sterlinin altinda tutmaya calistyor. Yapilan ankete gére ingiltere’deki Amiga kullanicilarinin%48'i
eger fiyat bu seviyede olursa bir A-690 almay disiinebileceklermis séyliyorlar.

Bildiginiz (veya bilmeyip simdi 6grendiginiz) gibi bir Compact disk yaklasik 500 MegaByte daha saklayabiliyor. Basit bir hesapla CD'deki
oyunlarin normal tek
disklik oyunlardan 500 kat
daha kaliteli (daha iyi,
grafik, ses, daha fazla
level) olmasi gerekiyor
ama ne yazik ki ilk cikan
CD oyunlari higte boyle
degil. Bu oyunlar ya
normal Amiga oyunlarinin
(mesela Lemmings) CD
versionlar ya da pek ahim
sahim olmayan icin
adventure'lar.

Yine de eger yakin bir
zamanda programcilar
CD'nin getirdigi extra
kapasitenin sadece onda
birini kullanmay1
becerseler bile bu Amiga
icin yeni ufuklar demek.

2000'li yillarin ana soruny uyusturucular olacakmis. Yani
en azindan Microprose gére bundan 15-20 yil sonra
hiikiimetler biitiin glilerine ragmen uyusturucu
kagakgilarylabasa gikamayinca "biitlin kétlerin korkulu
riyasi”A.B.D.’den yardim isteyecekler. Amerika'lilar da
herseye burunlarini sokmayi sevdiklerinden ATAC'|
(Advanced Tactical Air Command) kuracaklar. ATAC F-22
kullanan usta pilotlar, gizli ajanlar ve bir odada oturup Aﬁ E/ﬁﬁ! GEQ 7:4 C T/ CA!‘.’. /4;;‘5? C QM&?ANQ
kimin 6llip kimin kalacagina karar veren komutanlardan

olusan elit bir ekip. Sizin gdreviniz bu ekibin her derecesinde gorev
alip uyusturuculara karg! sirdiriilen savagi sona erdirmek. Bu pek
kolay bir is degil glinki parast olan herkesin oldugu gibi uyusturucu
krallarinin da hikiimetler dzerinde biiyik etkileri var.

ATAC' aligtigimizMicroprose oyunlarindan ayiran enbiyik dzellik
esnekligi. Yani bu ugaginizaatlayip hedefinize ugtugunuz
simulasyonlardan biri degil. Korkmayin F-22'leri kullanarak yine
ugabileceksiniz ama oyunda bagarili olmak igin uyusturucu savasini
stratejik ve politik yanlariyla da ugrasmaniz gerek. Hatta isterseniz
batin simulasyon bdlimlerini kapatip ATAC'I bir strateji oyunu olara
bile oynayabilirsiniz.

Ben genelde gelecegin ugaklariniveya hayali durumlari konu alan
simulasyonlari pek sevmam ama Microprose damgasinitasiyan
hergeyi en azindan bir kere oynamaya hazirim.




OGRENCILERE TATIL HEDIYES]
AMIGA OYUN GEKTIRENLERE
SURPRIZ HEDIYELER...?

<«EN YENI PC OYUNLARI-

EPIC, HEIMDALL, JETFIGHTER II, WING COMMANDERII,
KING’S QUEST V MONKEY ISLAND II, CONQUESTS
OF THE LONGBOW FALCON 1II, LARRY :
I(NEW) ,ELVIRA,DARKSEED, CARMEN SECRET WEAPONS,
)5 ol 70 o SARGON STAR TREK 25th ANNIVERSAEY,
HEART OF CHINA

-@EN YENI COMMODORE OYUNLARI

@« MSX OYUNLARI
«AMSTRAD OYUNLARI

@ HER CESIT BILGISAYAR AKSESUARI
@« DISKETLER (3M, SONY, MAXELL, NIXDORF, MITSUBISHI, NONAME)
«DISKET KUTULARI (40.50,80, 100,120, 150 disketlik)
@ JOYSTICKLER (PC, AMIGA, COMMODORE, AMSTRAD, MSX)
@« FILTRELER (RENKLI CAM,RENKLI IPEK, MONO IPEK)
«HOME COMPUTER’'LAR VE OYUNLARI
«COMMODORE, AMIGA ADAPTORLER
«COPY HOLDER’LAR
@« PRINTER STAND’LERI
@« TEMIZL.LEME SETLERI
«PC MOUSE, AMIGA MOUSE




MODEL 28612 28616 28620 386SX16 386 SX20 386SX25 386DX25 386DX-33
HERKUL  480% 500% 550$% 650% Y008 ' 17259 T #825%% 950%
MONOVGA 550$ 570% 620% 720$ T P 895% 1020'$
SVGAColor 860 % 880% 930$% 1030$ 1085%  1105$ 1205% 1330$
EK 1 MBHAFIZA  65$% 40 MBHARD DISK 260 $
ILAVE 1.2 MB Flopy 85 $ 80 MB KARDDISK 440 $
LC 20 LEC200 ' 1LC2420 NX 1580 EC2415 1LC24 ZA200 ZA250°" STARJET
. Renkli Renkli
380DM 630DM 710DM 630DM 920DM 996 DM 920 DM 1050 DM 850 DM
OEM _ DISKETLER
MONITOR
SONY 3.5DD  6.000
. e 3.5HD 12.000
14"Mono 1209 5.25 DD 4.000
12"?\%% V%A 1440% 5 " 5.25HD  6.000
14" olor 00 ). NONAME  3.5DD  4.000
0 : m =0 4 35HD  7.000
KLAVYIE n- m-m- At 3 5.25DD 3.000
102 Tus Q 40$ < I_. L 5.25HD 5.500
102 Tus Q+ Tiitkce ~ 40°$ s
=y _jU»EE8  AKSESUARLAR
@ASE » B m'r:: c
Slim 100 $ el 2 g RS 3.5 120"lik kutu 60.000
Mini Tower 110$ m o= . 80"lik kutu 50.000
=3 | =25 5.25 140"'lik kutu 60.000
BOARD A -3 5.25 100"luk kutu 50.000
L ] > > O ©
80286-16 100 $ =) Ll aes Sehgld o
80386 5x-16 230 $ vl o 0
e it CHEBERE o, i
: bralafl :0 © ith Holder 35.
(DIGErCES et spHke] o = O 3.5 Temizleme disketi  16.000
44956 63 <9E 5.25 Temizleme disketi ~ 16.000
; o)
280 Kl e LL] Q3 14" Renkli filtre 60.000
vl 160000 L. = <o E 14" Mono filtre 50.000
: 3 L S Surekli form kagit 50.000







girigi okuyupta "Ttih be gene Omay'in

yazisl" diye distnebilirsiniz. Yanildiniz,

¢Unkd ne onun ne de bir bagkasininbu
sayfayla simdilik bir alakalari yok, ama
bu demek degildir ki ilerde onlarla
ugrasiimayacak. Bu késeye Yice
patronumuz Apo abi dahil herkes
konuk olacak. Bu konuklar iginde siz
de varsiniz. Amacimiz sohbet
havasinda size gerek dergide gerekse
dig diinyada olan yeniliklerden ve
kiltirel olaylardan bahsetmek. Tabii bu
arada sizde bize mektup yazacaksiniz
bu mektuplarda size ilging gelen
konulardan bahsedeceksiniz, Biz her
ay bu sayfalarda yayinlanan
mektuplardan en iyisini segecegiz (Bu
segimde ilging + esprili + glincel
mektuplara kiyak gegmeye
calisilacak), tabii bu segim haybeye
yapiimiyor, her ay mektup sayisina
gre ilk birkaga 8duilil verilscek (Bu
6dul bizim o ayki mali durumumuza
bagh olarak - =
segilecek) dduller o

arasindan segilecek.
Bunlar kaset, kitap,

okuyuculara

kazananlara sagda
solda bulabildigimiz
yazarlar tarafindan

dergilerden génderecegiz. Minik ¢apta
bilgisayar konulu, 6dlli (Di mi Apo
Abi ?) yarismalar da olacak. Ayrica
aciklanmayan bazi baba oyunlarla ilgili
tadimlik agiklamalar burada yazilacak.
Her ay génderdiginiz mektuplarda
oyun disinda dergi iginde olan olaylar
hakkinda istediginizi sorabilirsiniz.
(Yani bize bilmemne oyununun
bilmemneresindeki bilmemneyi nasil
gegecem diye soru soran mektuplar
yazarsaniz bunlar degerlendirmeye
konulmayacak). Bize yazdiginiz
mektuplarda basinizdangegen ilging
olaylari (Ozellikle komik) yazarsaniz iyi
olur.Ayrica mektup yazarken ad ve
adresinizi kadida da yazin ¢iinki biz
zarflan muhakkak kaybederiz (aslinda
mektuplari da kaybederiz ama
neyse...), eger adi yazilmayan bir
mektup olursa ayin en iyi mektubu
olsa bile degerlendirmeye
alinmayacak.Bazen 3-5 soruluk minik
anketlerimiz olacak.

Yer dariligiyaratmamak sebebiyle
mektuplari yazmayacagiz, yalnizca
dereceye giren mektuplari
yayinlayacagiz. Ayrica artik sizlere
gina getiren dizgi hatalarinindergide
hig olmamasina galigtyoruz, bu
operasyona kemdih kdzenizdsn
basligagagizx (jj¢ ). (Daha
baslamadik!)

Siz 64'ler okuyuculari olarak senelerdi
gesitli sebeplerle dergimizde yeralan
bir cok kdseye mektuplar yazdiniz,
ama gogunlukla yer darli§i sebebiyle
bu mektuplarin biydk bir kismi gu
anda sagda solda strtinmekte, bu
mektuplardan bazlaribir takim
elestiriler getirirken bir kismi da gesitli
sorular sordular. Bizim "Kenar" adi
altinda agmig oldugumuz késede bu
yayinlanamamig mektuplara
deginecegiz.Ayrica kitap, mizik, film
gibi kiltir ve sanat agirliklitanitimlara
yer verecegiz. Bununla beraber o ayin

ve gegen ayin gincel olaylarina

B degdinip bu konularda
legtiri yapacagiz.

#li1k haberimiz Istanbul

2Egitim ve Kultar
Vakfinin Kultdr
Bakanligininkatkilaryla
diizenledigi 4.
Uluslararasi Tiyatro
Festivali. Festival 22
£ Mayis glnd bagladi ve
6 Hazirana dek
strecek. Festival
boyunca dérdi yabanct,

@dokuzu yerli tiyatro




cek.

ugramaniz gereken yerler sunlar;
Atatlirk Kiltir Merkezi, Taksim
Sahnesi, Harbiye Muhsin Ertugrul
Tiyatrosu, Yildiz Sarayi Tiyatrosu ve
bu yililk kez olmak (izere Bojaz
vapurunda. Eger égrenciyseniz senlik
boyunca gésterileri %50 indirimli
izleyebileceksiniz
Ayrica Istanbul Sehir Tiyatrolarinin
diizenledigi GENGLIK GUNLERI
Mayis ayininen etkili kiltir olaylari
arasinda idi. :
Yine Hazirab Ay ile Temmuz ay
ULUSLARARASI ISTANBUL
FESTIVALI nedeniyle sanat dolu -
Kultlr etkinlikleriyle dolu gtinler
yasayacagiz
- Mayis ayinda izledigimiz sinema

eserleri iginde de HOOK, PURE
LUCK, THE LAST BOY SCOUT
sevdiklerimiz arasindaidiler. Sizde
gevrenizde bu filmlere tuslarsaniz
mutlaka seyredin

Gelelim tanitimlara bu ay iki kitap ve
bir kasedimiz var. Bu kitaplardan birisi
Stephen King'in Best-Seller'larindan
IT(O). Gegen yil filmede aktarilan IT
oldukga ilging ve garpici bir konuya
sahip. Olaylar Amerika’nin Maine
eyaletinin Derry kasabasinda yasayan
7 klgUk gocugun bir cinayetler
zincirine tesadufen karismalariyla
basliyor. Aslinda normal cinayetler gibi
gdziken bu olaylarin altinda uzaydan
gelen bir canavarin parmagi var. 7
kiglk gocuk kendi yéntemleriyle onu
yeniyorlar ama tekrar geri
dénmesinden korktuklari igin
birbirlerine bir s6z veriyorlar ve yaratik
30 yil sonra yine ortaya gikiyor....
Gelelim diger kitabimiza... Watchers
(NG6bet), bagka bir gerilim ustasi Dean
R. Koontz tarafindan yazilmis ve
yazarin en iyi kitaplarindan biri. Bir
genetik labratuarda yapilan deneyler
sonucu ortaya iki gelismis yaratik ¢ikar
biri Gstuin zekall, genetik saheseri bir
képek ve dideri savas igin yaratimis

- ama deneylerde basarisizolunmus bir
- yaratik... Bir giin bu iki yaratik
labratuardan kagarlar, aralarinda
korkung bir kovalamaca baglar.
Derken képek, yillardir aradii ask
sonunda bulan Travis ve agki Nora'yla
karsilagir.Onlarda artik bu
kovalamacanin bir pargasi

Bu ay kaset tanitimimizda
Sepultura’nin son kaseti ARISE var.
Aslinda kaseti ben tanitacaktim ama ~
Sepultura’nin konser gazisi (konserde
parasini arptirmig) Umit klavyeyi

“elimden kapt... Sepultura bildiginiz

(yada bilmeniz gerek!igi) gibi Brezilya'li
bir gurup. Genelde Amerika ve
ingiltere’nin elinde olan baba gurup
¢rkartma tekelini bozmugtu. Onceki
albtmlerinden sonra béyle bir kasetin
gelisi belli olmustu. Metal Hammer
"Trash oldil" diye baslik atarken
Sepultura Trash'i hayata dondirmeyi
basariyor. Arise kasetinde Ustlin bateri
ve gitar ziyafeti var. Ben bu yaziyi
yazarken Laneth'li bazi insanlar (Kerim
ve Zarife) bana Sepultura’nin hala
Trkiye'ye gelme ihtimali oldugunu
séyluyorlar. Biletimi ayirtin, ben konser
T-shirt'imu giyip geliyorum.

Evet simdi sira mektuplarda:

Izmir'den yazan Erol Bicioglu adli
okuyucumuz, bize dergi yazarlari
hakkinda bazi sorular sormus, Murat
ozellikle Omay'in ebatlarini merak
etmis. Evet Murat, biz dergi yazarlari
belki de senin diistindlgin kadar yagl
ve ciddi insanlar degiliz, yaslarimiz
16-20 arasinda degisiyor (Bizler
17'yiz), ciddilik konusuna gelince bizler
otorite sayiimayiz. Omay ise oldukga
genis ebatlara sahip bir insan. Oyle ki
bizim Ug kisi oturdugumuz koltuga
sigamiyor, diger bir hobisi ise
direktdriin koltuklarintkirmak. Hep

- gliler, kizdigipek gériimez (Biz

gorduk(!1?), ozellikle esyalar!
saklandi§i zaman gok kiziyor ve bizi
UstimUze oturmakla tehdit ediyor
haliyle biz bu riski géze alamiyoruz).
Omay'in anlatilabilecek belirgin
6zellikleri bunlar.

Bandirma'dan yazan Cetin Sahan Akin
ise dergi gikarmanin zorluklarini
soruyor. Tabii biz sadece derginin
yazilariniyazmakla yikimliydz. Yayin
kurulu toplantisinda (Biz yayin
kurulundayiz!1?) Apo abi hepimizi
topluyor ve herkese yazacagi oyunu
veriyor. Oyunu' {
oynuyor,bitiriyor,yaziyor ve (ge¢)
getiriyoruz (Sahin Robocop I1I'U hala
yazmadin Apo abi seni gérdugu yerde
oyacak), ondan sonrasi dizgisi
(Saddam'in disketi bozmast), resimleri,

bozmasi) filmlerin alinmast, montajl,
kalibininalinmasi, kagidinintemini,
basiimasi ve ciltlenmesi Apo abinin
omuzlarinda, pek masrafli degdil canim
bir derginin ¢ikmasi 52.982.078 (+
Masraflar!l?) liraciga patlyor (stu
kalsin). Onun igin dergi hazirhigrile ilgil
bizim pek yukimiz olmuyor (Bi daa
bddle seyler sorupta moralimizi
bozmayin, surda unutmaya galigiyoru
di mi ?). Biz yazimiziyazar teslim ede
(Bu teslim islemi genelde geg kalir,
Apo abi kafay yer, milleti haslar) biz
ense yapar ve ayinikini
Cumartesi'sini bekleriz. (O glin para
alinzda (PARRRAAA) Bu
cumartesi'nin 13. Cuma'yla ilgisi yok
yani Jason, Mason tanimayiz biz).
Geldik Tulug Unliitirk tn mektubuna,
arkadasimiz (Bizim arkadasimiz, yani
bizim sadece bizim!!?) MAC'in tipini v
anlamini sormus, Simdi MAC'i normal
kaliplarda anlatamiyoruz, biraz degisik
Ama sen illede tipini gérecem diyorsa
zahmet edip buraya gelmen lazim.
MAC'in anlamini gok az kigi biliyor (Bi
Biliyoruz Heheeehell?), kendisi bunu
bir eglence haline getirip etrafindakile
meraktan kivrandirmakigin MAC'in
anlamini agiklamiyor. Sabredin,
azmedin belki bir giin sadistlikten
vazgegip kendiliginden agiklar.

bu sayilik bu kadar Yasamamizigin
goook mektuba ihtiyacimiz var. Belki
gok mektup génderirseniz sayfa
sayimizartabilir (Dimi apo abi)
Gelecek ay gorlismek Umidiyle
hoscakalin.

NOT: Mektuplarinizaadiniz ve
adresinizin yani sira hoslandiginiz
mizik ve kitap trinude yazarsaniz
6dl kazandiginizda,érnegin bir
metalciye NSOTB (New Shits On...)
kaseti génderme gibi gereksiz hatalar
dnlemis oluruz.

UMIT ONCEL & ORHAN CEVHER

MEKTUPLARINIZ IGIN




Ne o Dizzy ismini

duyunca birden

avallastiniz. Biliyorum
Codemasters artik isin suyunu
¢ikartmaya basladi ama
adamlarin hakkini yememek
lazim. Baksaniza siz her ay en
az iki oyun cikaran bagka kac
firma sayabilirsiniz.

Ayrica bana piyasadaki
dizzylerin tam sayisini
sdyleyenin inanin elini

opecegim. Neyse oyuna hemen

gecelim. Bulundugunuz
ekrandan ¢ikmak icin yerdeki
calilari kapinin 6niine birakin
kibritle bunlari yakin ve kapiya
sigrayan atesi sondurmek igin
suyu kullanin. Soldaki adam ile
konusun. Ama adamin size
verdigi ugan hallyt almaniza hic
gerek yok, nedeni ise bir isinize
yaramiyor. Solda bulunan
kazmay! alin ve saga dogru
ilerleyin. Aslanin bulundugu
ekrandan bir ekran saga
ilerleyin ve asagida bulunan
kayayi kazma ile kirin. Artik
elinizdeki kazmayi
birakabilirsiniz. Clinkl bundan
sonra sizin herhangi bir isinize-
yaramayacak.

Igeri girip yukaridaki altin
kesesini alin. Sag taraftaki
kaylya binerek karsi tarafa
gecin ve buradaki azrail kilikli
herife altin kesesini verin.
(Kayigt kullanma parasi) Size
kaytgm gok yava§ oldugunu ve

ip olsaydi cok iyi

clacagml soyliyor. Neyse siz
geri doniin ve aslamn oradan

kafesi alin ve

sag taraftaki buluttan
platform kutusunu alin. Tekrar
karsl tarafa gecin. Farenin
yanina kafesi birakiniz. Ne yazik
ki fare kafese girmiyor. Yukari
cikarken atlayamadiginizbir
yerde takilacaksiniz. Burada
sari platformu kullaninca
otomatikman bir yol ortaya
cikiyor. Tekrar yukari cikjn ve
sag tarafa atlayin. Bulutun
{izerinde durmaniz gerekiyor.
Tekrar buradan saga atlayin ve

_ asagidaki altin arpi alin. Simdi

deminki yere cikiniz.Ama bu
sefer bir yukaridan sola atlayin.
Buradaki buluttan da sola
atlayin. Bulutun Uzerinde
bulunan melek ile konusunca
size arpinin kayip oldugunu
soyllyor. Neyseki bizde bir tane
var. Arpi verince melek bize
kutsal oldugunu iddia ettigi bir
peynir veriyor. Bu peyniri
farenin bulundugu ekrandaki
kafese biraktiginizdafare
kafese giriyor.

 Artik bir yukarida ki siseyi alin,

kafes ile beraber kazmay!
aldiginizekrandaki canavarin
yanina gidin. Sirasi ile ilk 6nce

_ siseyi biraz saginada kafesi
birakin. Boylece canavarin
fareden korktugunu 6grenmis
_ oluyoruz. Artik elinizdeki siseyi
__de birakabilirsiniz.
- Simdi sol tarafta ve yukanda bir

motor géreceksiniz. Bu motoru

_kayigin sahibi olana verince
‘adamin istegi gerceklesmis

oluyor. Bunun karsiligiolarak

_adam bize tirpaniniveriyor. Bu

©




tirpani arpi aldigimiz
yerdeki dikenleri kesmek icin
kullaniniz. Simdi yolumuz acildi
buradan en yukariya kadar
cikin. Yol lizerindeki borazani ve

en yukaridaki cimbizialin. Simdi

ise aslanin bulundugu ekrana
geri donun. Aslan ile konusunca
ayagina bir diken parcasinin
battigini ve cok aci verdigini
soyllyor. Elimizdeki cimbiz ile
aslanin ayagindaki dikeni
cikartiyor Bu dikeni kalenin
icinde bulunan Evil Dizzyi
oldirmek icin kullanacagiz.
Bunu ise onun dikenin Uzerine
basmasini saglayacagiz. Bunu
yaptigimizda ngiliz anahtarini
alabiliyoruz. Bu ingiliz
anahtarini en solda bulunan
kalenin kapisinitamir icin
kullanin. , ~
Buradan girdigimizde aglayan
bir prenses gorecegiz. Prensesi
guldurmek icin bize hali veren
adama borazani vererek ondan

bir fikra kitabi alin. Fikra kitab;m v |

Prensese verince morali
dizeleceklir. Size verdigi
bayragi yukaridaki bayrak
direginde kullaninca kale tekrar
eski sahibine kavusuyor. ik
once kaleye kralin habercisi ve
sonrada kral geliyor. Kral ile
biraz konusunca ‘
yaptiklarinizdandolayi sizi
kutluyor ve prens ilan ediyor.
Sag taraftaki anahtari alin ve

obur kaledeki sevgilinizin
yanina gidin. Eger 20 adet
kirazi topladiysaniz sevgilinizi
Oplince oyunun glzel bir son
ekrani ile karsilasyorsunuz. v
Oyunumuz burada bitiyor ama

_oyunun Amiga Versionundanda

bahsedelim. Ekranlar biraz
daha degisik, kullanilan
nesnelerin sekilleri ise degisik
ama ayni gorevi gérliyorlar.
Mesela ilk ekranda bulunan call

_ Girptyerine kuru yaprak var.

Ayrica Amiga'dakinde oyunun
basinda bir demo
bulunmaktadir. Bu demo

___oyunun oynama sekli ile ilgili
_ biraz bilgi verecektir. Ayrica

Amiga daki ekran duzeni ve
karakterler mikemmel olmus.
Prince of Yolkfolk, her iki alet

_kullanicilariicin ideal bir oyun.

SIVAN OKGUOGLU &
GOKHAN TARCAN




Bir ay kadar once Can bana gelip
Ball Games'i oynamami tavsiye
etmisti. Birkag resmini goriince "Ya
bu oyun sikar abi" gibi bir yanilglya
kapilmis, sonra oynayinca bunun
tamamen yanlis oldugunu
gormustim. Bu olaydan sonra
uzun bir suire bu oyunu
oynamistim. Bu yizden SYSTEM
40 de ilk gordugimde bayagi
umutlandim. Biraz hayal kirikligina
ugradimsa da oyunu oldukca
eglenceli buldum.

Oyunda yapmaniz gereken
karelerden olusan cesitli
platformlardaki tim karelerin
ustiinde ziplayarak bunlari beyaza
dondurmek. Tim kareler beyaza
donince bir sonraki platforma
gegersiniz.

Yonettiginiz sey bir yay Ustlinde
ziplayan sirin bir robot. Robotunuz

gorevi tamamlamaya calisirkenonu

engellemeye calisan bazi yaratiklar
var. Bunlardan kirmiziolanlara
carpinca sadece enerjiniz gider.
Mavi olan ise beyaz kareleri tekrar

siyah yapar. Bu ylizden bu yaratlgi '

carpmak zorundasiniz,

Oyun sirasinda cikan cesitli objeler

size bircok yonden yardimci olur.
Bunlardan "L" harfi size bir extra
hayat verir. Bunu kesinlikle
kacirmayin. Pasta dilimi ve meyva
- tabagi (agzinizi sapirdatmayin
kardesim, ayip denen bir sey var)
exira enerji verir. Yanliz bu ikisi
sadece robotunuzun renginde ise

alinabilir. Yani mavi robot mavi,yesil

robot yesil olanlari alabilir. Ara sira
garip bir obje cikar. (Size ne
oldugunu anlatmak cok uzun olur,

gorince hemen anlarsiniz) Bu size

bir bolum gecirecedi icin
kacirmayin. (istersiniz kacirin,
sorumlu sizsiniz). Ufak bir sorun

var bu da bu objenin ¢ok kisa siire |
goriinmesi.Bunlardan baska para
kutusu, demir para ve buna benzer

objeler size puan verir.Bir bolimi
bitirince arta kalan stireniz puan
_hanenize yazilir

zamanmlzla berabere enerjinizin de
stirekli azaldigidir Bolimu gegince

de enerjiniz tekrar ilk durumuna
dénmez, oldugu sayida kalir. iste
bu enerji veren objeleri toplamayi
zorunlu kiliyor.

Eger bir yaratikla carpisacaksaniz
ve kagisinizyoksa o yaratigin
lizerinden atlama sansiniz vardir.
Bunun icin yaratik dntintizdeyken
onun bulundugu yone cekip atese
basin. Boylece robotunuzu iki kare
atlatirsinizve zamanlamaniz iyiyse
yaratigin arkasina inersiniz. Bu
hareketi hizli ilerlemek icin de
kullanabilirsiniz fakat her
kullanisinizsize on enerji birimine
patlar. Bu ytzden harekete
baslamadan 6nce bunun size
sag@layacagl yarar ve zarari iyi
hesaplayin.

Oyun birbirinden zor otuz iki
bolimden olusuyor. Oyunun trainer
modu var ama buna kullanirsaniz
zamaniniz da sonsuz olur. Bolim
gecince de oyun size zamani
bonus yazmaya baslar. Bundan
sonra oyun sonsuza kadar bonus
yazar. (Yani takilir) Ben bu ylzden
otuz iki bolimu gegene kadar ecel

_ terleri doktum. (Yalan, bolum

sayisinidisketten 6grendim)
Oyunda her enerji birimine
ihtiyaciniz oldugunu unutmayin.
Oyun bir veya iki kisi ile

_oynanabiliyor. Ayrica bir de iki

oyuncunun birbirine kars!
oynadiklari bir "dual" modu var. Bu
modda biitlin zaman bonusunu
bolim ilk bitiren aliyor.
SYSTEM 4 bircok yonden Ball
Games'i andiriyor. Onun kadar
glizel olmasa bile hayli eglenceli bir
oyun. Ozellikle iki kisiyle oynaninca
cok zevkli oluyor.Oyunun bazi
yerlerinde bayagi dusiinmek
gerekiyor yani Erdem gibiler bu
oyundan uzak dursunlar. [yt
eglenceler. .
EVRIM ONAL




@ Tilirkiye’de en biiylik

@ Tiirkiye’de en zengin program arsivi...
@ Tiirkiye’de program iireten ilk ve tek
@ Tiirkiye’de her bolgede subesi olan

@ Uyelerine en ¢cok donamm destegi veren
@ Uyelerine egitim ve hizmet verebilen
@ Uyelerine en son haberleri ileten

@ Tiirkiye’de teknik servisi olan

- Uyelerme ¢ok ucuz iirtinler sunan

@ Avrupa’da temsilcilikleri olan

@« Tiirkiye’de uluslararasi tek

@ En az iiyelik aidat1 alan
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Bu uzaylilann
diinyamizdan ne

istediklerini hala anlamis
degilim. Anlamadiginiimbir
baska seyede bu yaziyi niye
yazdigi mi? Oyunumuz Gok
eskiden cikan Phoenix adli bir
Shoot'em Up‘in ikinci
versionu.lkinci version
boyleyese birinci
~versionu gérmek

istemem. ,

Oyunda Phonix adli

kuslar diinyamiziele

gecirmek icin bir tesebblste
bulunuyorlar. Tehlikeyi sezen
diinya konfederasyonu bize
ellerindeki en gelismis uzay
gemisini veriyorlar ve bu
tehkikeyi 6nlememizi istiyorlar.
Ancak bir slire sonra oyunda
ilerledikce bu uzay gemisinin
silahlari bize yetmiyor ve
silahlanimizidaha da
gelistiriyoruz. Dismanlarimiz
bize gayet ilging bir sekide
saldiriyorlar Mesela Uzerimize
baliklama dalan uzay
gemilerinden tutun, bize
kafamiza yumurtalarini firlatan
kuslara kadar bir cok
dismanimiz var. Bu dismanlar
ise zamanla dahada guclenip
bize zorluk cikariyorlar Bunlai
alt etmek icin bolim sonu
canavarini 6ldirdikten sonra
bize biraktigi extralari almamiz
lazim. Bu extarlar bazen bir
silah, bazenda fazladan bir hak
olabilir. Aynca silahlarimiz
attikca emimiz buyuyor ve
glclaniyor. Bu geminin
hareketi cok harika

yapilmis. Ayrica
dismanlarimizin
ateslerinden kurtulmak icin

bir glic kalkanimizvar. Bu

kalkanimizi
Joyisti'gi geri
cekligimizde aktif hale
getsrebmnz Glc kalkammtzm
enetjisi bittiginde yavas bir
sekilde tekrar dolmaya basliyor.

[Eger gtic kalkanini kullandigimiz

sirada tekrar normal hale
iyorsaniz Joyisti‘'gi ileri
eterlidir. Oyunda '
nekadar ilerlerseniz ilerleyin
sonuca ulasamadan ayni yerde
donip duruyorsunuz. Degisen
tek sey dismanlirinizinguct ve
silahlarinizincesitleri.
Bence bu oyuna fazla
takilmayin ama illa ben bu tar
oyunlardan cok hoslanan bir
oyun sapigiyimdiyorsaniz 7
arsivinize bir bakin eminim bu
tirll oyunardan
yuzlercesini
bulabilirsiniz.

SiVAN
 OKCUOGLU




Nihayet Haziran geldi.. Hemen hemen
hepiniz okullarin kapanmasiniiple
gekmigsinizdir saninm. Tabii bir kisminizbu
siralar kurtarma yazililariile
cebellesiyorsunuz.Daha biykleriniz ise
OYS sinaviigin goktan panige kapildilar,
Evet yaz tatilinin mijdesi olan bu ay binbir
huzursuzlukla karsimizda. Bu ay yine
kdsemizde mektuplarimiz var. Sizler her
nedense mektuplariniz ezelttiginizdan neler
ile ugrastiginiziburadan tahmin
edemiyorum. Bu ay dedikoduda yok.. Her
neyse hemen mektuplar:

ilk mektubumuz istanbul Giiltepe’den
0ZGUR KARASU'dan:

1) Kasette Creatures’un orjinalini veya
sorunsuzca galisanini nereden
bulabilirim ?

> Creatures isimli oyunun diskette veya
kasette orjinalini Besiktas Bilgisayar'dan
temin edebilirsin.

2) Midnight Resistance’da bélim
gegmek yada oyunu sonsuz hak
yapmak i¢in bir tiyo var mi ?

>Ben bir tiyo biliyorum.Ama zannedersem
bu ufak yazi Amiga igin gegerli ama
Amiga'da ben bunu beceremedim sen bir
de 64'de dene.Oyunun skor ekraninda
klavyeden It's Easy When You Know How
climlesini girmen lazim...

3) The Hobbit'te amag nedir ? Bu oyunu
acikladiniz mi ?

>Bildigin gibi bu oyun bir Adventure ve bu
oyunu basimiza saran MAC.Tabii bu arada
oyunun agiklanmadiginidabelitmeliyim.Siz
Hobbit hayranlari (¢linkli sayinizbir hayli
fazla) bence Mac'i biraz sikistiindaoyunun
aglklamasiniyapmaya mecbur kalsin.

4) Kasette Turrican Il ¢iktt mi 2

> Evet Turrican 2 diskette geldikten bir
slre sonra kasette ara yiklemeli olarak
cikti.Artikcogu glizel ve hit oyunlarin ara
ylklemeli kasetleri mutlaka ¢ikiyorKaset
kullanicilarinindisket oyunlarina hayran
kalmalari yersiz artik.

5) Bana kasette ara yiiklemeli bir kag
tane platform oyunu tavsiye
edebilirmisin ?

>Son ¢glkanlardan Rolling Ronny ve
Rodland bence kagiriimayacakiki platform
oyunu.

6) Heroes of The Lance’de ¢ikan sifre
nedir ?

>Bu glizel FRP oyununda ¢ikan sifreler
takdir edersinki her seferinde degisiyor.Bu
ylizden yardimci olmam imkansiz.

7) Sence 64’deki en Iyi Shoot-em Up’lar
hangileri ?

> 64'de en iyi shoot-em up 10 ve
Katakis'dir.Bunlardan bagka Phobia,
Zynaps ve Saint Dragon isimli oyunlar
varki bunlarda en ok sevdigim shoot-em
up'lar.Bir de unutmadan Silk Worm 1.

8) Creatures 2'nin ¢tkacag! dogru mu ?

> Evet dogru.Hatta bende oyunun demosu
bile var.
Sirada yepyeni bir okuyucumuz Istanbul
Kiiglikyal’'dan NACI ALTAN var.
1) Commodore 64'li alall bir ay oluyor.
Derginizin simdilik iki sayisini alabildim.
Almaya da devam edecegim. Basic ile
ilgili her seyi bilmek istiyorum.
Derginizdeki bilgilerin yaninda bana
tavsiye edebilecegin en iyi klavuz kitap
hangisidir ?

>Commodore 64 Tirkiye'ye ilk

2. geldiginde ve hizla yayginlasmaya

% basladigindabir gok kitap Teleteknik
tarafinda getirildi. Tabii ki bu kitaplarin
hepsi ingilizce.Lafim yalnizca sana degil.
Sen Basic ile ilgilendiginden piyasada
bulunan tiirkge Peek & Poke ve
Programcinin El Kitabini alarak Basic ve
Commodore 64 hakkinda gok derin
bilgilerle karsilagabilirsin. Ama kaymak
bulmakta gligliik ¢eken bir gok 64
kullanicisibes, alti yil dnce getirilen,
ozellikle grafik, miizik, makine dili ve 1541
hakkinda gok giizel blgiler veren bu
kitaplari arayip bulmalari lazim.
2) Bilgisayarin grafik ve efekt
kabiliyetini en iyi yansitan oyunlar
hangileri ? (teyp kullanicistyim) (Last
Ninja harig)
>Bu konu tartisilic Ama iste benim
gorislerim.Mikemmel bir hiz ve scrool |0,
programeilik harikasi Turrican.Ve her
zaman bana bir Arcade makinasinda oyun
oynuyormusum hissi veren Super
Scramble Similator.
3) Disk Driver mutlaka gerekli bir alet mi
? Oyun disketi fiyatlar ne kadar ?
> Kaset bildigin gibi problemli bir yan birim.
Yani kafa ayari ve uzun yikleyisleri
gercekten iki blylk problem.Bunun
yaninda en 6nemlisi bazi file’lara (program-
pargalari) hemen ulagamamasi en biyik
dert.Disk Driver'da bdyle bir sorun yok.
Kaldiki iyi bir programci olman igin driver
alman sart.Eger yalnizca oyunlar ile
ilgileniyorsan bile bir gok oyuna aninda
sorunsuzca sahip olman miimkn. Fiyatlar
ise kasete gekim fiyatlariile aynt. Yalnizca
ekstradan bir disket parasi ddeyeceksin o
da ortalama 4000 veya 5000 lira bir sey.Bir
disketin bazen birden fazla oyun
alabildiginide uputma.
4) Teybimde stirekli kafa ayar yapmak
zorunda kaliyorum. Bu olayi sik sik
tekrarlarsan teybime zarar vermis
olurmuyum ? /
> Hayir kafa ayarininsik sik tekrarlanmasi
teybe bir zarar vermez. Yeterki yumusak
davran ve vidayi ne bilyik ne de kiigiik
tornavidalar ile zorlama. Bu arada mutlaka
bir kafa ayar Led'i taktr.



5) lyi grafikli hizli futbol oyunlari
s6ylermisin ?

> 64'de kral Emly Hughes Soccer ve
Microprose Soccer'dir.

6) Son olarak Multi Ice 6 ile tam olarak
neler yapabilirim ?

> Kaset kullanicisiolarak sen bu kartus ile
oyun kopyalayabilir, oyunlari trainer
(sonsuz hak) yapabilir, programlari
inceleyerek sprite’lar ile oynayabilir ve
resimleri galabilirsin.

Sirada istanbul Bakirkdyden TURHAN
TUNCEL (Megament) var.Turhan gitgide
bir Running Wild hayrani olmaya
basladi anlasilan.Bu arada hemen sarki
sozleri ve kasetler igin sana tesekkiir
ederim.

1) Running Wild bir Alman Grubu mu ?
_Diger Alblimlerinin isimleri nelerdir ?
>Evet Running Wild bir Alman grubu. Bu
arada mektubunda bu grubun diger
alblimlerini bulmakta zorlandigini
soylemigsin. Alblimlerden yalnizca Death
or Glory piyasa kaseti olarak var seninde
bildigin gibi.Diger alblimleri gekim olarak
almalisin. Ortakdy veya Metal Shop'lardan
bunlari gektirmen miimkin.Running Wild'in
bir cok albiimil var.llk firsatta gektirmen
gerekenler Under Jolly Rogri, Port Royal
ve Blazon Stone..

2) Knights of the Sky ve Red Baron kag
disket ?

> Tabii bunlarin hemen Amiga oyunu
oladuklarint belirtiyorum Knights Of The
Sky iki, Red Baron g disket.

3) Senin gdziinde en iyi futbol oyunu
hangisi ?

> Tabiik herkes gibi benim favori iki futbol
oyunum Amiga'da Kick Off,64'de Emly
Hughes Soccer.

Simdide REMZI TEKINCI ismli
okuyucumuzun sorularina cevap
veriyorum.Bu arada Remzi daha 6nce
yazdigin mektup elime gegmedi. Hemen
belirteyim.

1) Mart 92 sayisinda yayinlanan Volfied
isimli oyun hangi bilgisayar iin ?

> Biz bu oyunun ayn ayri iki kez iki
bilgisayar icinde agikladik.Sanirsamsenin
dedigin (Umit'in yazdigi) Amiga icin. Ama
oyun 64’de var ve gercekten ok zevkli.
2) Kasetten diskete ara yliklemeli
oyunlar kopyalamak miimkiin mi ?
Bunu hangi kartus ile basarabilirim ?
>Yalniz Nova Load ile yiiklenen bazi
oyunlari Multi Ice 3 ile diskete atman
miimkin ama sirf bu sebebten dolay
kartus alman anlamsiz zira kasette olan
her oyun diskette var.

3) Micro Soccer 2 nasil bir oyun ?
(Futbol oyunu oldugunu biliyorum)

> Microprose Soccer'in bu ikinci

versiyonunda hiz mikemmel.
Oyun salon futbolu yani tag
yok, duvar pasi var.
Birincisinden daha zor ama
zevkli. ;
4) 64’de en giizel araba
yaris! hangisi ? (Driver
kullanicistyim)

> Evet iste benim en
sevdigim araba yarig!
oyunlari. Test Drive,
Stunt Car Racer,
Continental Circus,Pit ¢
Stop 2,Lotus, Power
Drift.

Evet sira geldi yine Istanbul
Uskiidar'dan KAAN KEKLIK isimli 64’cil
arkadagimiza.Kaan bana bir gok
Adventure sorusu sormus.Mektubun
icin tesekkir ederim Kaan ama
unutmaki ben iyi bir Adventure
oynayicisi sayllmam ve sen bu sorulari
Mac’e sormalisin. Uzunca bir
bekleyisten sonra mutlaka

- cevaplandirir. Bu ylizden geri kalan tek

sorununt asagida hallettim.

1) Bende similasyon olarak F18
Interceptor var. O da gok basit gelmeye
baslad. Yeni bir similasyon 6nerirmisin
litfen ?

> Sen hala Fighter Bomber'i almadin mi
yoksa. Biyik kayip. Bir de F16 Combat
Pilot't denemeni isterim. Son olarak sana
bir teklifim var.Eger F18'i bitirdiysen veya
oldukga basariliisen oyunu ¢ok kisa
olmamak sartiylayaz.Bitin tuglari ve
gorevleri belirt ve bana génder. Bir geyler
disiindriiz.

Simdi de Bursa Gemlik'ten LEVENT
BEYAZTAS soruyor:

1) Kasette yeni ¢ikan similasyonlar
hangileri ?

> Su siralar yeni similasyon fazla gikmadi.
Ama kaset icin bulabilirsen Battle
Command ve Snow Strike'l denemeni
isterim.

2) Yine kasette yeni cikan ara yiiklemeli
oyunlardan tavsiye ettigin bir kag isim ?
> Rodland,Rolling Ronny, Thunder Jaws,
Blues Brothers

3) Last Ninja 2 64’de var mi ?

> Evet Last Ninja 2 64'de var.

Yine mektuplarinin yayinlanmadigindan
yakinan iki kardes okuyucum QGUZ &
FEVZi ALTUNCU kardegler soruyor:

1) Ses Digitisizer hakkinda bilgi
verirmisin ?

> Ses Digitisizer disaridan sesleri alarak
ornekleme yapan ve daha sonra bu sesleri
kaset yada diskete kayir eden bir hardware
devresi.Tabii bu devrenin birde derleyici
programi var.Ses Digitisizer hakkinda genig

aglklamalarive kullanim
orneklerini dergimizin 12 ve 13.sayilarinda
bulabilirsin.

2) Bu aiet insan sesini ne kadar
hassasiyetle taklit edebiliyor ve fiyati ne
kadar ?

> Kisa sample'larda bile hafif parazit var
yani tam yerini bulmamisg bir radyo
dalgasindan alinan seslere benzetebilirsin.
Fiyat konusunda tam olarak bir rakam
soylemesemde 75 ile 80 bin lira arasinda.
3) 320 KB'a yazilmis programlar var mi
? Yoksa bu ek hafiza ne ise yariyor ?
>Hayir 6zel bir program yok ama 6zellikle
64'de kelime islem veya masa Usti
yayinciliklaugragmak istiyorsan bu kart
isini oldukga kolaylatir.

Sirada istanbul Maltepe’den SEVKI
EKSIOGLU var.

1) Program kirmak ne demek
agiklarmisin ?

> Bir programi kirmak igin ilk 6nce kirilacak
bir program olmasi gerekir.Yani orjinal
kopyalanamayan bir program.Bu program
ilk 6nce incelenerek ne tir bir koruma
yapildigibulunur ve buna gére 6nlemler
alinarak kopyalanabilir sekle sokulur. Tabii
bu agamada her bélimiin kusursuzca
calisip galismadiginada bakilmalidirDaha
sonra oyuna Trainer segenekleri eklenir.Bu
sekilde orjinal oyundan geriye Trainer
olmus bir Crack Versiyon kalir.

2) Amica Paint g6zel mi ? Ben aldim pek
bir sey yapamiyorum. Dergiye gelince
aciklarmisin ?

> Amica Paint gergekten kullanish bir
programa benziyor.Daha heniiz tam igli
digh olamadim. Programt iyi bir
inceledigimde dergiye de yazacagim.
Bunun igin dergiye gelmene lizum yok.

3) Bendeniz her ay baska dergi alip
baska yerlere mektup yazan bir degilim.
Abone olmak istiyorum fakat biz
devamli simdiki evimizde kalmiyoruz.
Bu ytizden bana gelecek dergiler



kaybolacak veya yok olacak. Abone
olsam (1 Yillik) bana gelecek dergileri
benim adima saklarmisin ? (Gelince
alirim)

>Konuyu bu sekilde halletmek istiyorsan
dergiye telefon et ve bu durumunu anlat.
Dergide abone isi ile ilgilenenler bu istedini
mutlaka yerine getireceklerdir.

4) Oyun yapabilmek i¢in demo, miizik,
gizim ve boyama gibi programlari toplu
halde birlestirip kullanarak ayni
zamanda klavyeden herhangi bir
programlama girmeden bir seyler
yapmak yeter mi ? Bdyle programlar var
mi ? Fiyatlan ne kadar ?

>Yukarida bahsettigin tirden yani hig
programcilikbiimeden oyun yaptirabilen
editor programlar mevcut.Bunlari nereden
temin edebilirsin bilemem.Fiyatlar
konusunda da bir fikrim yok. Ama bir
zamanlar UFO bilgisayar bu konu hakkinda
genis reklamlar veriyordu.Bulabilirsen
oradan temin etmen miimkn.

5) En iyi kartus hangisidir ? Fiyati ne
kadardir ?

> Multi Ice 6 su an piyasadaki en iyi yerli
kartus.Fiyati 200 ile 250 bin lira arast.

6) Ben 64 sahibiyim ve bunu satmadan
yeni bir bilgisayar almayi diistintiyorum.
IBM tiird bir PC almak istiyorum ve
herkesin aldigi (286 midir nedir ?)
PC'lerden daha iyi bir sey almak
istiyorum.Bu konuda biraz bilgi ?
>Gegen ay PC Market yazimiziokuduysan
oldukga aydinlanmigsindir Yani gu an
biitceni gok az zorlayarak VGA grafik kartli
(renkli ekran) 386 micro islemcili ve en az
60 MB Harddiskli bir PC senin her isini
gorar.

7) Dergide PC basghg! altinda yazilan
oyunlar IBMPC mi yoksa Commodore
PCmi?

>Galiba sen bitin PC makinalarinin
birbirine uyumlu oldugunu bilmiyorsun.
Yani PC PC'dir. Yeter ki
yukarida
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bahsettigim 6zellikleri tagisinen azindan.
8) lyi bir icon Adventure ve iyi bir FRP
éner liitfen ?

>lcon Adventure olarak De JaVu Frp olarak
Pools Of Radience.

Adana’dan EREN ERALDEMIR soruyor:
1) Oyun nasil kopyalanir ? (Birazz genis
olarak agiklayabilirmisin ?

> Bir oyunu kopyalamak icin ya bir kopya
programinaya da bir kartusa ihtiyag vardir.
Genelde kartuslar programlardan pahali
olurlar ama 6zellikle kaset kullanicilaricin
daha ok ise yararlar.

. Glnimizde kasete kayit
ok gelismis korumali
turbo programlari ile
kayit edildiginden bir
 takim Poke'lar ile

4 rograminAuto Run
etmesini engellemek
ve daha sonra
hafizadaki (tabii hala
% duruyorsa) Turbo

yeniden kopya
yapmak gibi

3 yontemler
kullanilamaz.

¢ 2) Terminator 1
ve 2 kasette var

>Terminator 1 isimli daha dogrusu filme
sadik kalinarak hazirlanmig bir oyun
gérmedim ben.Terminator 2 isimli Ocean’in
bu siiper oyununu ara yliklemeli olarak
kasette bulman mimkin.

3) Instant ARCADE Games For The BBC
MICRO isimli kitap isime yarar mi ?

>Bu kitap isminden de anlagilacagi gibi
BBC Mikro bilgisayarlari igin hazirlanmig bir
kitap.Buradaki ileri Basic komutlari 64'de
calismayacagindanbu kitaptan bir 64
sahibi olarak faydalanman miimkiin degil.
4) 64 sahipleri bir similasyon ismi
sorduklari zaman Fighter Bomber
demenin sebebi nedir ? (64’de varsa
Tamam !)

>Yazindan da anlagilacagi gibi galiba sen
bu oyunun 64 i¢in var oldugunu
bilmiyordun.Olsun simdi 6grendin.Ustelik
bu oyun kasette bile sorunsuzca galigiyor.
5) 64’de Tilt benzeri herhangi bir oyun
var mi ?

>Mechanicus ve Pinball Wizard 64'de
edlenceli iki tilt oyunu.

6) 64'de mouse kullaniliyor mu ?
>Piyasada 64 icin satilan bir cok mouse
var.Bunlar Amiga'da oldugu gibi her yerde
tabii ki kullaniimiyorAncak Geos gibi
sistemlerde ve biitlin grafik programlarinda
kullanilmasi gereken bir yan birim mouse.
7) Ace Of Aces’da oyun yiiklendigi



zaman silah ve gorev segmeden direkt
oyuna basliyorum.Sence kaziklandim
mi ?

>Biytk ihtimal kaziklandin maalesef.
Oyunu gekenler tek parca olarak kirip
atmiglar kasete Bahsettigin Golden Axe'de
de ayni problem var sanirm.

8) Boulder Dash isimli bir oyun 64'de
var mi ? Varsa sizden nasil temin
edebilitim ?

>Boulder Dash 64'de var hem de yaklasik
yirmi degisik versiyonu ile.Temin
konusunda israrliisen dergimizin
ilanlarindan Besiktas Bilgisayari bularan
telefon edip konus veyahut mektup yaz.
Bagka bir mektup OGUZ OKAY'dan:

1) Street Rod,Final Figint,Turbo Charger
ve Outrun Europa kasette var mi ?
>Final Fight ve Outrun Europa ismli
oyunlari ara yliklemeli olarak kasette temin
etmen mimkin.

2) Avrupa’da kasetlerin kaldiriimaya
baslandigi dogru mu ?

> Evet bu tip bir uygulama yalnizca Ocean
firmasindan geldi. Ama bir kag oyun igin
gegerli olan uygulama hemen kaldirildr.
Sdzde Ocean bitiin oyunlarini kartusta
ctkartmak istiyordu..

3) Multi Ice 6 ile ara yiikemeli oyunlari
cekebilirmiyim ?

> Kasette bulunan ara yliklemeli oyunlari
hig bir kartus yine kasete ¢ekemez.Bu
yalnizca Copy Board denilen ve ¢ift teyp
gerektiren kart yardimiile olur.Diskette
bulunan oyunlariise gekmen mimkiin.

4) Multi Ice 6 Led ile uyumsuzluk
gosterir mi ? '

> Hayir Led devresi ile kartugun hig bir
alakast yoktur.

5) De JaVu nasil bir oyun ? Kasette var
mi ?

> De Javu bence 64'deki en iyi icon
Adventure'lardan biri. Ama kasette yok.

6) Disk Driver ile kaset arasinda grafik
farki var mi ?

> 64'de grafik modu hep aynidir ve belli
grafik standartlarinin izerine her zaman
pek ¢tkilmaz.Ama gerek hafiza gerek hiz
bakimindanbiraz da karakter ve Multicolor
resim farki ylizinden driver daha avantajlt.
7) Star Printer Commodore 64’e
takilabilir mi ?

>Bir takim uygulamalardan sonra (ayrica
bir kartus sayesinde) bununla galigman
mimkin ama Commodore 64 igin
teleteknigin piyasaya stirdigi yeni
printerlardan almak ok dana dogru bir
hareket olur.

Simdide Istanbul Sehremini’den ALTUG
ERBASI'nin bir mektubu var.Altug bu
mektubu tarih dersinde yazmis ve
anladigim kadaryla derste de gok

sikilmis.insallah ben bu
satirlari yazarken belkide
sen okurken kurtarma
yazilisi veya gegme
kalma davalari ile
ugragmiyorsundur.
Simdi sorulara
gegmeden énce bir
kag sorununa bir géz
atalim.Birincisi 64
icin bir hard disk
oldugu dogru ama
fiyatl, kag diskete
esit oldugu gibi
incelikleri inan bende bilmiyorum
Fighter Bomber'in saglami bende var.
Sende de Street Rod'un saglami varmisg
galiba. (Parga degistirilebilen) Bunlari
takas etmemiz miimkiin. Yirmi disket,
on disket davast ise kalsin.Bilmem
anlatabildim mi ? Son olarak Pelin
Duru'ya olan askinada bir ¢are
distindraz.

1) A590 (Amiga i¢in olan) Har disk'in
tanitiminda Hd ile galismayan oyunlarda
.... deniyor.Bu ne demek ? Bir oyun
Hard Disk ile ¢aligmaz mi ?

>Bu sorun Amiga'da gériilebilen ender
sorunlardan biri.Kullanilan program
okumayi stirekli olarak Floopy'den
yapiyorsa Hd igine atilan oyunda boga
gider.

2) Dergide yayinladiginiz oyunlari en
erken nereden alabilirim ?

>Bu oyunlari Besiktas Bilgisayardan temin
etmen mimkin.

3) Oil Imperum hari¢ giizel bir ticaret
stratejisi ?

> O oyunun bir esi yok yani bu ylizden
simdi ismini verecegim oyunlarla onu
kargllagtirmaama bu oyunlar da ayni zevki
veriyorlar. Tai Pan ve Wall Street.

Simdide Samsun’dan ERHAN
TUZGIRAY soruyor:

1) Pirates gibi bazi oyunlarda ylikleme
sirasinda resim ve grafikler olmuyor.
Boyle grafikler ¢izebilecedim ve
oyunlarin basina koyabilecegim bir
program var mi ?

>Bu tip resimleri Art Studio veya Koala
Painter gibi kasetede kayir yapan
programlar ile ¢izmen miimk{in ama bir
resmi oyun turbosunun igine veyahut

oyunun '
baginarahatliklabir program
aracihgtile yerlestirmek icin disk driver'a
ihtiyacin var.

2) Pirates’in basinda sorulan sorularin
bir sifre oldugunu 6grendim. Bunlarin
cevaplari sizde var mi ? Nasil temin
edebilirim ?

>Bu sorularin cevaplar dergimizin 3.
sayisinda verildi. Bu sayiy1 dergide bulunan
eksik sayilar kuponu ile temin etmen
mimkin.

3) Pirates’in aglklamasini ne zaman
yapacaksiniz ?

>Bu oyunun tam agiklamasinive haritasini
9. sayida bulabilirsin.

4) 64'de 3.5'luk Driver ne ise yarar ?
Driver fiyatlari ne kadardir ?

>3.5'luk driver 5.25'lik driver ile aynt igi
gorlr.Farki fiyati (daha pahali) ve disketleri
(onlarda pahali).. 5.25 1541-11 driver'i
1.200.000 TL'sina alman miimkin.

5) Keloglan'da 1. Kirmizi kapiya geldim.
Kapty aginca bir asker gikiyor. ik
hamleyi nasil yapmaliyim ki Asker beni
éldiirmesin ?

> Daha 6nceden migfer ve baltay almig
olalisin.Asker kargina giktigindatek bir
komut hakkin var. Burada vermen gereken
komut: Askeri Oldir.

Evet bu aylikta bu kadar. Sizler iyice
mektuplari kestiniz.. Tembelligi birakinda
biraz mektup yazin.. adresi biliyorsunuz.
Hosgakalin.

BARIS YALCINKAYA
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DISNEY SOFTWARE

Keske her oyun boyle olsal Isles of
Terra pek gok FRP’nin atladigi iki
konuyu oylesine iyi degerlendiriyor
ki ortaya sadece bunlar i¢in almaya
deger bir oyun cikiyor. Bu
konulardan birincisi: Eglence! Cogu

FRP "diismaniniz ne kadar korkung j

olursa, oyun o kadar iyi olur"
kuralina gore hazirlaniyor. Isles of
Terra ise bastan asagi esprili
NPC'ler, uguk diismanlarla dolu.
Oyunun en acimasiz aninda (yani
birileri boynunuzu keserken bile)
sizi eglendirecek bir ilginglik
bulabilirsiniz. Diger ikinci konu ise;
Para! Herhalde herkes SSI'i
standard kabul ettiginden olacak
cogu FRP’de para sadece belirli
islere yarar, yani silah alma,
iyilestirme, hancilara verme falan.
Isles of Tera'da tipki bir strateji
oyununda oldugu gibi her
kurusunuzun hesabini yapmak
zorundasiniz. Ginki oyunda pek
cok isin basi para. Blylklerden,

. NPC’lerle iligkilerinize kadar

herseyde para size yardimci
olacaktir.

88'de Who Framed Roger Rabbit
ortaligi kasip kavururken ben
tembelligimden gidip bu filmi
gbérememistim ama anladigim
kadariyla Roger kendine bayagi
sadik bir hayran grubu olusturmus.
Roger’in son bilgisayar macerasi
Hare Raising Havoc pek gok
agidan insani sinir eden Bloth
oyunlarina (Space Ace, Dragon’s
Lair) benziyor. Yani en basit haliyle
Havoc birkag joystick hareketiyle
birbirne baglanan bir dolu
animasyondan olusuyor. Peki o
zaman bu kdsede isi ne? iste bu
bir dolu animasyon Disney’deki
usta ellerden ¢ikmislar ve belki de
bunlar bu giine kadar bilgisayarda
gorilmis en iyi animasyonlar.
AmacinizMommy carsidan gelene
kadar evden kagan Baby Herman’i
geri getirmek. Bunu bagarabilmek

Hala gegen ayki teknik konulu yazinin
verdigi derin uykudan
kurtulamadiysaniz artik uyanin. Bu ay
yine en favori konumuzda yani
oyunlarla ilgileniyoruz. PC’nin sikici
bir aragtan neredeyse bir numarali
oyun aleti haline geldigini gormek
cok giizel. Bu en azindan hayatta
eglenmekten baska isleri olanlarin da
(mesela yetiskinler) bilgisyarla oyun
oynama zevkiyle tanigmalari demek.
Belki 0 zaman bizimle ugragsmaktan
vazgecerler, ve 'Ne anliyorsun bu
oyunlardan, O gemiyi vurunca zevk
mi aliyorsun?’ gibi aptal sorularin da
arkas! kesilir. Size "6zel" buldugum
bazi oyunlar hakkinda bilgi vermek
istedim. Bunlar en yeni (gerci cogu
yeni) veya en iyi oyunlar degiller
sadece belirli 6zellikleri dolayisiyla
PC Market'in degerli sayfalarini isgal
etme serefine erigmeyi hak ediyorlar.
Ozellikle Ultima Underworld hem PC
hem de genel FRP piyasasini
sarsabilecek bir oyun.Bu oyunda
kullanilan grafik sistemi yepyeni
kapilar agtyor, sadece Dungeon
Master tipi oyunlar degil, pek ¢ok tiir
bu sistemden oldukga yararlanabilir.
Sistemin dezavantaji ise o kadar
kapsamli ki altindan ancak gelismis
PC’ler kalkabiliyor. Bu da bizi uzun
zamandir kafami kurcalayan bir
konuya getiriyor: Origin firmasinin
acimasizhgi. Nedense Origin'in
oyunlari her zaman o an standard
kabul edilen makinalarin bir kademe
Ustiindeki aletler igin oluyor. Bu
oyunlardan sadece en iyi ve en pahali
PC’lere sahip olanlar zevk
alabiliyorlar. Bazilariniz bunun
kalitenin bedeli oldugunu
diistinebilirsiniz ama bana biraz
sOmiiril gibi geliyor. Bunca yil herkes
her tiirlii gabasini yetenegini Amstrad
icin, 64 i¢in, Amiga i¢in harcamaktan
cekinmezken Origin’deki dahiler
kendi oyunlarini oynayabilmek igin
sizden yeni pargalar almanizi
isteyecek kadar yizsiizler. Tamam
oyunlarinin dstin kalitede oldugunu
kabul ediyorum ama yine de bu
yaptiklari bana PC kullanicilarina
saygisizlik gibi geliyor. Ben genelde
Origin oyunlarini gok begenirim
(6zellikle Ultima serisini, bu seri
hakkinda kapsamli bir yazi yakinda
PC Market'te) ama sirf aletimiz
yetersiz oldugu i¢in
oynayamadi§imiz, ya da oynayipta
zevk alamadigimiz oyunlarina da bir o
kadar gicik olurum. Bu konudaki
gorislerinizi PC Market'e
yazabilirsiniz. Hem béylece PC
Market'te neler gdrmek istediginizi ve
bu kdse hakkinda ne distindligiiniizi
de yazabilirsiniz.

PC MARKET
PK. 205 BESIKTAS/ISTANBUL




icin Roger’in yedi odayi gecmesi
gerekiyor. Her odada :
kullanabileceginiz bir cok esya var
ve her hareketniz mikemmel bir
animasyonla sonuglaniyor. Hare
Raising Havoc kisa siirede
bitirebilece@iniz ama seyretmekten
bikmayacaginizbir oyun. Zaten
kisaligida belkide en zayif yénd.
NOT: Oyunun sadece Had Disk’te
calisan bir Amiga Versionun da
yakinda ¢ikacagi soyleniyor.

T.V. Sports Basketball'dan beri
soyle disime gore bir basketbol
oyunu bulamamistim. Nedense pek
az oyun basketbolun hizli,
heyecanli temposunu
yansitabiliyor. Electronic Arts’in(son
zamanlarda spor oyunlarinin
kalitesiyle dikkati gekiyorlar) yeni
oyunu bu tempoyu grafiklerden
fedekarlik etmeden

g 5 dakika 6nce Origin’e tas a

yakalayabildigini iddia ediyor.
Gergekten Flight'in ilk géziiniize
batacak 6zelligi mikemmel
grafikler. Her oyuncunun (Jordan
dahil) hareketleri sabirla digitize
edilmis. Alistigimizsabit sahalarin
aksine Flight'taki saha oyuncunun
hareketine gore doniyor (Ben bu
ozellik sadece Super Nintendo’da
var santyordum). Tabii butiin
bunlarin bir fiati var (para olarak
degil), Micheal Jordan’s Flight'ta
maksimum 3’er kisilik takimlarla
oynayabiliyorsunuz ve oyun
alaninindisindakalan her yer

(mesela seyircilerin olmasi gereken

yerler) sanki karanhiga gémulmus
gubi. Insan uzayda basketball

oynuyormus hissine kapiliyor. Bu
da oyunun gercekgeiligini (digitize
grafiklere ragmen) biyik dlgude
azaltiyor.

ttiktan
sonra oyunlarindan birini Svmek
garip olabilir ama Underworld’un

@ guzelligiyle carpilmamak hemen

hemen imkansiz. Daha kag tane
Dungeon Master taklidi oyun
cikabilecek diye distinebiliyor
olabilirsiniz ama Underworld’u
goriince keske her oyun boyle olsa
diyeceksiniz. Underworld ¢ok yeni
bir grafik sisteminin ilk kez tam
manada kullanildigioyun. Bu
sistemde butlin duvarlar, guller,
cisimler, kopriler yani kisacasi
oyunda karsilasacaginiz her grafik

once polygon olarak ciziliyor (tipki
bir simulasyonda oldugu gibi) daha
sonra bu polygonlar cismin cinsine
gore bitmap grafiklerden olusan bir
ortlye kaplaniyor.(Bu
simulasyonlarda yok.) Duvarlar tag
desenli, goller su gibi.... Peki bu
uzun ve yorucu islem bize ne
kazandiriyor? Herseyden 6nce artik
Dungeon Master ya da Eye of the
Beholder’da oldugu gibi bir yere
giderken blyik adimlarla ilerlemek
zorunda degilsiniz. Bir adim
attiginizdabitin grafikler kayarak
(ve hizinizagoére sallanarak) size
gercekten ylriyormussunuz hissini
veriyor. Eger suda ilerliyorsaniz
ekran sanki dergekten
ylzllyormuscasina dalgalaniyor.
(Umarnim sizi deniz tutmuyordur).
Tabi bu tip her oyunda oldugu gibi
zaman zaman (hatta sik sik)
guzellikle halledemediginiz isleri
kilicinizigekip halletmek
durumunda kalacaksiniz.
Underworld’'un savas bdlimlerine
getirdigi yenilik silahlarinizi (ya da
silah tutan elinizi) ekranda
gorebilmeniz, (Bu Elvira 1'de vardi)
boylece diismaniza verdiginiz
rakibi ekrandaki bir satir text’den
anlayacaginiza gergekten
gorebiliyorsunuz.Butiin bunlara,
ustaca hazirlanmis bir savas
sistemi (keske Elvira 2'de de
olsaydi), toplam 50 kisur kilometre
gelen dev bir labirent ve igreng
dismanlar (anlatmak uzun is,
zaten Ultima serisinden
herhangibirini oynayanlar ne
demek istedigimi anlarlar herhalde
degil mi?) eklenince Underworld su
anda piyasadaki en harbi
oyunlardan biri haline geliyor.




FLASH COMPUTER .
SISLI’ DE ACILDI

AMIGA 500 -- PC -- COMMODORE 64
BILGISAYAR ALIS, SATIS, TAMIR ve BAKIM HIZMETLERI YAPILIR.
UYGUN TAKSITLERLE COMMODORE 64 GETIRENE AMIGA 500
AMIGA 500 GETIRENE PC VERIYORUZ.......

AMIGA VE COMMODORE ’da ZENGIN OYUN AR$IVI .
« OYUN MAKINALARI« DISK DRIVE'lare MONITOR ler«PRINTER ve MALZEMELERI

« DISKET lere512 k.b. 1mb 1.5mb ve 2m.b RAM KART lar

@« JOYSTICK'lere AMIGA 500-COMMODORE 64 PROGRAM ve OYUN KARTUSLARI
@« A500 TV MODULATORtC 64 ANTEN KABLOSUtBILGISAYAR MASALARI
tDISKET.KUTUL_ARI'fASOO ve C-64 ADAPTORLERI
VE DIGER BILGISAYAR MALZEMELERI.....

[GA 64

AM

NOT: ISTANBUL ve TURKIYE’VIN HER YERINE PTT ILE BILGISAYAR YAN
URUNLERI GONDERILIR.ARSIV LISTEMIZi ISTEMEYI UNUTMAYINIZ..

##% C-64 TEYP'LERE KAFA AYAR LEDI TAKILIR,JOYSTICK TAMIRI YAPILIR.

ADRES= KOCAMANSUR SOK. KEMAL HAN 67/13 SISLI- ISTANBUL
(SISLI CAMI PASAII ARKASI) TEL: 23157 69 =257 85 89

FLASH BILGISAYAR’DA BULUSALIM...........

ELiNiziN = YENEMIYECEGINIZ
ALTIND A DUSMAN YOKTUR!!!,

Diigiindin bir kere, 1988'den beri ¢ikan biitiin
5y harbi oyunlarin tam ¢6ziimleri, bagladigi .
64 L E R ______ giinden itibaren Mac Adventure hikayesi, Seka,i
___ Amos, Basic gibi bir stirii kafa kangtirict isin

- aydinlatici agiklamalan, yiizlerce oyunun piif - -
C I L TL E R I noktalan, ve pek cok yéniiyle aslinda Tiirkiye'de

bilgisayar dergiciliginin evrimi! Biitiin bunlar -

' »  64'%r ciltleriyle elinizin altinda. istediginiz yillan
- VA RS A cee | secin, 64'ler dergisi cok ekonomik fiyatlarla
’ Lo kaliteli ciltlerin i¢inde size ulagsin....

Evet!Katdphanemdeki yer hazir, bankadan aldigim Adim, Soyadim:
dekontun fotokopisini size yolladim simdi 64’ler
ciltlerini bana yollamanizi bekliyorum! Adrasimist st e e e R e s

0 1988-’89-'90 sadece 150.000TL. il bedeln Ig8arkas: Iblamur Subesl 160865 nolu 64'ler Derglel hesdbina veys 328618 0l
D 1988"89"90 ve ’91 Sadece 300.000TL. Pooh(;cld heublm ylhr:b-lllulnlz Otf-n II,I‘C;/ rggsg%kém.;‘uk:,lvlf::.:gsldnl bu formla urum bize
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Gecen gun dergide, yazarlarin dergi
personeline karst hali sahada yapacaklar
mag! konusuyorduk. Ben illede ortasahada
oynayayim diye tuttururken, Apo abi, Umit
ve Sahin beni kaleci yapmakia israr ettiler
{hatta Apo abi benim kalenin st diregi
olerak kullaniisam kag saniye orada

kalabilecegim konusunda bir tartisma bile
baslatti) .Uzun ve hararetli bir konusmadan
sonra anlasmaya varamadan ben yeni
gelen oyunlara bakmaya bagladim (bir
yandanda icimden be 1 sevirci olurum,

karsima bir menejeriik

veni yaptigimizmac r

kendimi toplayamadigim

bakmak istemedim ama Sa

yumruguyla kendime gelerek menejerlik
oyunlari sevdigimi hatirladimve hemen
oyuna gectim. Simdi siziere aciklamaya
calisacagim Graeme Soccer Manager
Souness orta kalite bir menejerlik oyunu.
Ne vasat, ne de super kalitede. Bana
sorarsaniz stper kalitede olmamasinin ik

'\:':EE."“ W

sebebi oyunun taktiksel yonunin zayif
olmast, ikinci sebebi ise mac grafiklerinin
oyunun geri kalaninda gosterilen 6zenle
gizilmemesi, Neyse biz artik ufak ufak
oyuna gegelim. Oyunu yuklediginizde ilk
once karsinizayoneteceginiz takimi
secmeniz icin bir ekrani ¢ikiyor. Burada
oklar yardimiyla istediginiz takimi secebilir
ve Start ile oyuna gecebilirsiniz. Oyuna
gegtiginizde karsiniza ana mend gelir.
Burada bircok animasyonlu ikon var. Simdi
size bunlari anlatmak istiyorum.

SAVE & LOAD

Ekranin sol Ust kosesinde bulunan bu ikonu
sectiginiz zaman karsiniza lic seceneklik
baska bir ekran cikar. Burada Save
ikonuyla oyunu kaydedebilir, Load ikonuyla
kaydettiginiz oyunu yikleyebilir ve Exit
secenegiylede ana meniye donebilirsiniz.
BUY & SELL

Ekranin sol tarafinda ortada bulunan bu
ikonu secince ilk once alma (Buy) veya
satma (Sell) seklinde iki secenek cikacak.
Bu secenekler oyuncu almanizi veya bir
oyuncunuzu satmanizi saglar. Eger aimayi

secerseniz oyuncu alma bolimiine
gecersiniz (gayet mantikli bir olay) .Bu
boélumde yukarda oyuncularin isimleri,
yaslari, hangi mevkide oynadiklari, kaginci
ligde bulunduklari ve istedikleri transfer
Ucreti bulunur. Bir oyuncunun Uzerine
pointer’ gotirdrseniz asag| tarafta onun
becerisini (Ability) ve dayanikliligini
(Fitness) ogrenebilirsiniz. Oyuncuyu almak
icin Uzerine basmaniz yeterlidir. Oyuncu
satma kismindaise satmak istediginiz
oyunculari transfer listesine cikarabilirsiniz.
Bunun icin ise oyuncunun lzerine
basmaniz gereklidir. Eger oyuncunuzu
transfer listesine cikardiysanizonun isminin
solunda bir ok belirir. Oyuncunuzu satmak
icin bundan sonraki islemleri Sold ikonunda
yapacaksiniz.

INFORMATION

Ekranin Usttinde soldan ikinci sirada
bulunan bu ikon ile para ve oyuncu
durumunuza bakabilirsiniz.lkonu ilk
sectiginizde karsiniza mali durumunuz gelir.
Burada Balance C/F kisminda, gecen
haftaki paranizi gorebilirsiniz . Gate Money,
maclarda topladiginizhasilattir Wages ise
oyunculariniza 6dediginiz maasdir (sanki
cok ihtiyaclart var) . Expenditure kismindan
yaptiginiztransferlerde ddediginiz parayi ve
diger harcamalarinizi 6grenebilirsiniz.
Player Sale sattiginizoyuncularinizdan
elinize gegen paradir. Son olarak Interest,
diger kazanclannizi, Balance ise o hafta
elinizde olan parayi gosterir. Bu ekranda
oklar yardimiyladefans, ortasaha ve atak
oyuncularinizisirayla ekrana getirip onlar:
inceleyebilirsiniz. Bu bolimden onlarin
maaslarinada bakabilirsiniz.

MEDIC

Ust taraftaki soldan Gctincl ikon olan
Medic, oyuncularinizinsakatliklarini
gosterir. Bu ekrandan sakat olar,




oyuncunuzun ismini, yasini, hangi mevkide
oynadigini,sakatligininnedenini ve kag
hafta oynayamayacagini 6grenebilirsiniz.
CHOOSE TEAM

Iste oyun boyunca teknik olarak
yapabildiginiz tek segenek, hangi
oyuncularin hangi mevkilerde oynayacagin
belirlemek. Bu ekranda alt taraftaki oklar
yardimiylasirayla defans, ortasaha, atak ve
ilk 11 oyuncularini ekrana getirebilirsiniz.
Herhangibir mevkide oynayan oyuncular
grubunu ekrana getirdikten sonra yukardan
onlarin ismimlerini, yaslarini, hangi mevkide
oynadiklarini, futbol hayatlarina basladiktan
sonra attiklari tim golleri ve o sezon kag
gol attiklariniogrenebilirsiniz.Burada mevki
isimlerinden kalecinin (GK) disinda ilk harfi
L olanlar sol kanat, R olanlar sag kanat, C
olanlar ise ortada bulunan oyunculari
belirtirken ikinci harfi B ve D olanlar defans,
M olan ortasaha, F ve W olanlar ise atak
oyunculari oldugunu gosterir.
Oyuncularinizitakima almaniz icin onlarin
isimlerinin solunda bulunan F siitununa
basarak buraya ok isareti koymaniz gerekir.
Eger bir oyuncunuzu yedek olarak
sececekseniz onun S sitununa ok isareti
koyun. Burada pointer’inizia oyuncularin
isimlerinin Uzerine gelerek onlar hakkinda
bilgi alabilirsiniz. Ekranin asagisindakac
oyuncunuzun takima secildigini gosteren
bir yaz1 bulunur.Bu bolumde dikkat etmeniz
gereken sey oyunculari uzun stire takimda
oynatirsaniz Fitness’lar diisecegidir.

BANK

Ekranin sag ortasinda bulunan bu yararli
ikon bankadan kredi almanizi saglar. Bu
ikonu sectiginizde, eger kredi limitiniz
dolmamissa, ¢tkan kredi miktarinizi
degistirecekmisiniz sorusunda OK’e basin.
Bunu yapinca ekrana bir hesap makinasi
cikacaktir Bu hesap makinasina kredi
almak istediginiz miktari yazdiktan sonra
egittir isaretine basmaniz yeterlidir.
LEAGUE & FIXTURE

Ekranin sag alt kosesinde kendi halinde
duran bu ikon puan tablosuna ve

Yil 1982, alet Commodore 64,
_ oyun International Soccer. Bu
_sahnelerin 1992'de bir Amiga
_oyununda ne isi var? N i
mi, yoksa programcilarin
_tembelligi mi? Bilen varsa
bize de sdylesin. '

bundan énce oynadiginizveya sonra
oynayacaginiz maglariniza bakmaniz i¢in
gereklidir. lkonu secip League secenegine

girersiniz.Bu bolimde ilk dnce
karsilasacaginiztakiminismini, defans,
ortasaha ve atak glicind, sahanin

basarak puan tablosunu, Fixtures
segenegine basarak maglarinizi
ogrenebilirsiniz. Exit bu mentden ¢ikmak
icindir.

SOLD

Bu secenek normal olarak ana meniide
clkmayip, bir oyuncunuzu transfer
listesine koyduktan sonra onu almaya
istekli bir takim varsa ortaya cikar.
Bastiginizdasatis listesine koydugunuz
oyuncunuzun adini, almak isteyen
takimi, bu takimin verdigi tcreti ve
oyuncunuzun gercek dcretini ekranda
gorebilirsiniz.Bu ekranda ayrica Accept
secenedi ile oyuncunuzu satabilir, Reject
ile teklifi reddedebilir, Haggle'la ise
onlardan teklifi arttirmalarini
bekleyebilirsiniz. Dikkat edin kars takim en
fazla ¢ arttiristan sonra oyuncunuzu
almaktan vazgeciyor.

PLAY MATCH

Ekranin sol altinda bulunan bu secenek
yardimiylamac oynama bélimine

durumunu ve ne tir bir mag oldugunu (lig,
kupa) gorebilirsiniz. Bu ekranda altta 3 ikon
bulunur. Bunlardan ilki olan Play, magi
oynamanizi saglar.lkinci secenek Exit, ana
mentye dodnmenize yararken son secenek
ile mag sirasinda gol pozisyonlarinin
gosterilip gosterilmemesini ayarlarsiniz
(bence bunu kesinlikle agin yoksa oyun gok
zevksizlesir) . Bu boliimde Play ile maca
girersiniz.Mag bélimUinde ekranda bir skor
tablosu belirir. Bu skor tablosunda Ustte
takim isimleri, attiklari goller ve alttada
dakika yazilidir Dakikalar hizla gecerken
eger Highlights On demisseniz size gol
pozisyonlari gosterilir. Devre arasinda
oyuncu degistirme hakkiniz dogar. Burada
oyundan almak istediginiz oyuncunun F
sttunundaki okunun izerine basip onu S
stitununa, oyuna girmesini istediginiz
oyuncununda S situnundan okunu alip F
slitununa koyarsaniz oyuncu degistirmis
olursunuz. Burada isiniz bitince Exit ile
tekrar maca donersiniz. Mag bitince
mouse’un button'ina basmazsaniz diger
maglarin sonuglarinida gorebilirsiniz.
Mactan sonra eger sakatlanmis oyuncular
varsa onlar ekranda gosterilir. Yoksa yine
ana menlye dontlir ve oyun bu sekilde
devam eder. Son olarak oyunun birkag
ozelligini sdylemek istiyorum. Oyunda
secebileceginiz birseyin lzerine
geldiginizde Pointer'inizinici kirmizioluyor.
Ayrica oyun sirasinda yukari ve asagi ok
tuglariyla ekrani bu yonlere dogru
kaydirabilir, H tusuyla ekrani Hi-Res, L
tusuyla ise Low-Res yapabilirsiniz.

Soccer Manager zevkle oynanabilecek bir
oyun. Eger bir menejerlik oyunundan
karisik taktikler vermek, adam adama
markaj yapmak gibi seyler degilde goze
hitap eden glizel seyler bekliyorsaniz size
bu oyunu tavsiye edebilirim.

MURAD OMAY
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.Son giinlerde bir PC tutkusudur gidiyor.
Dergimizde de bu akima kapilanlar gittikge
artiyor. Amiga'sina ihanet edip PC'cilerin
safina gegen Rasim, Mert gibilerle
Amiga’cilar arasinaa tartismasiz giin
gegmiyor. Tartigmalarin konusu fiks : Amiga
mi iyi, PC mi ? Bu yazi da bu konu
Uizerinde sizi biraz aydinlatmak igin yazildi.
Bu iki makinanin degisik yonlerden avantaj
ve dezavantajlari soyle :
UYUMLULUK
PC uyumlularin en biiyiik sorunu burada
ortaya gikiyor. Degisik Ureticilerin
makinalarinda uyumsuzluk sik sik gézlenen
bir olay. Bir de ana gip meselesi var.

At

286/386/486 makinalarin birinde galisip
birinde calismayan pek ok program
mevcut. Amiga ise burada bir adim 6nde.
Commodore firmasininen énemli
ozelliklerinden biri olan esneklik,
500/1000/2000 tipi makinalarin tam bir
uyum iginde galismalarinisagliyor.

HIZ

Amiga’ya yoneltilen elestirilerin odak
noktasi da hiz. 7. 14 MHZ bazilarina gére
25 MHZ PC'lerin yaninda kaplumbaga gibi
kaliyor. Bu tezi savunanlar, hem PC'de
hem Amiga'da bulunan bazi programlarin
(Red baron, Sierra oyunlari) arasindaki hiz
farki tizerinde duruyorlar. Gergekten bu

A

programlarin her iki makinadaki
versiyonlari cok farkli. Ama gézden kagan
su ki, makinenin hizi her zaman ana ¢ipin
frekansiyla belirlenmiyor. PC'lerde tim
hamalligi ana islem Unitesi CPU
Ustlenirken, Amiga yardimciiglemcileriyle
CPU'sunu bilyiik yiiklerden kurtariyor.
Grafik, ses gibi islemlerin bu yardimci
ciplerle yapiimasiana ¢ipin de daha verimli
calisabilmesini sagliyor. Yani aslindaAmiga
PC’e oranla yavas bir alet degil. Peki niye
bazi programlar Amiga'da daha yavas ?
Burada programi yapan sirkete bakmak
gerekiyor. Mesela Sierra, éncelikle PC
alanina galigiyor ProgramlarininAmiga
versiyonlarinida
litfen cikariyorlar. Yani bu sirketlerdeki
Amiga programecilari Gvey evlat muamelesi
goriyor. Bu nedenle PC’lerin hakim oldugu
Amerikan piyasasinda Amigacilara pek sz
dismiyor. Bu programcilar da Amiga’nin
daha fazla tutundugu Avrupa'daki
firmalarla galigtyorlar. Durum béyle olunca
programlarin Amiga versiyonunu
hazirlayanlar pek de piyasaniniyilerinden
olmuyor. Bu kisiler Amiga'da program
yazmakla PC’de program yazmanin farkini
gozetemediklerinden, Amiga'nizda
emdlatorle PC programi kullanir gibi
oluyorsunuz. ‘ ?
GRAFIK YETENEKLERI
PC sahiplerinin bir zamanlar imrenerek
baktiklaribol renkli grafikler artik PC
ekranlarinda da boy gosteriyor. Ama bu
birtakim mali fedakarliklar gerekiriyor.
Oncelikle bir grafik kartina sahip
olmalisiniz.Ama bu grafik kartlarini
kullanan programlar arasinda da bir
uyumsuzluk gorilebiliyor. Bir kartla alisan
program bir digeriyle calismayabiliyor.
PC'de 256 renk yardimiyla kaliteli statik
grafikler yaratilabiliyor, ama is bu grafikleri
hareketlendirmeye gelince PC guvalliyor.
Ozellikle scrolllarda bozulmalar olabiliyor.
Amiga'niz ise hig bir karta gereksinim
duymadan PC ile ayni kalitede grafiklei



gosterebiliyor. Animasyon alaninda ise
blitter yardimiylatartismasiz lider. Bugtin
pek cok stidyoda profesyonel kullanimlar
icin Amiga tercih ediliyor. Yardimci gipler
burada da etkisini gosteriyor. Bir Agony, Bir
Shadow of the Beast gibi oyunlari ayni
hizda ayni kalitede PC'de gdrmek bugiin
olasi degil.
SES

PC sahiplerinin kabusu. Beep-beep tirli
sesler her zaman insanlari PC'den
sogutmultur. Bu derdin garesi ise yine
kartiar ve kartlar. (Yani para)
Amiga'da gene kart mart yok. 4 kanal
stereo sesiniz emrinize amade. Ozellike
ses kablonuzu monitére degil de mizik
setine baglarsaniz bu kaliteyi daha iyi
anlarsiniz, Glinki monitdriin hoparlord
kifayetsiz kalabiliyor. inanmazsaniz bu
baglantiyiyapip The Killing Game Show
oynayin.

PROGRAM
Bir bilgisayar igin ne kadar ¢ok program
yazilirsao kadar iyidir diye bir laf vardr.
Ama burada programdan kastedilen oyun
degil. Bu konuda PC ile Amiga arasinda bir
denge var. Burada firmalarin Amerikali mi
Avrupali mi olduklarina bakimalisiniz.
Avrupali bir firmanin programi % 100
Amiga i¢in de yazilit Ama bazi Amerikan
firmalar sadece PC'e galigiyorlar. O
sebeple Amiga'da bugiin Wing
Commander oynayamiyoruz. (Hain Origin).
Bazi programlar ise 6nce PC'de sonra
Amiga'da cikiyorlar. (SSI'in ve
Microprose’un oyunlari). Bazilartise 6nce
Amiga'da. (Fuzzball, Terminator 2). Gene
bazilari hi¢ bir zaman PC'de gérilemiyor.
(Psygnosis oyunlari) Ama bir makinadaki
program % 99 digeri icin de yaziliyor. Tabii
burada amag bilgisayar sahiplerini
sevindirmek degil, para kazanmak.

YAN BIRIMLER

Her iki makineyi de giiclendirmek igin
sayisiz yan birim mevcut. Tirkiye'de ise
bilgisayar saticilaribu isi gamasir makinesi

satmakla ayni kefeye koyuyorlar. Yani ben
bilgisayari satarim, biter anlayisi
giduyorlar. O yiizden ézellikle Amiga iin
yan birimler daha yeni yeni piyasamiza
giriyor. Gegen ay ideale yakin PC'i
tanimlamistik. Bu ay da Amiga’yi verimli
kullanmak igin gereken aletlerden
bahsedelim. 2. 5 MB Hafizali, 105 MB
Harddiskli, 3 Drive ve Adspeed takilmig bir
Amiga muhtesem bir makina olur. Bunun
yaninda 68040 ¢ipi, daha fazla hiz
kazandirn bir accelerator takarsaniz
(Utopya) evinizde bir canavar beslemis

Oyunlardaki
Basarinizin  sirr:

Tabii ki ?2?

orjinali TST ‘dir

ve bitin bilgisayar
saticilarinda bulabilirsiniz.

St

TERNOLOJ

olursunuz.

SONUG

PC'ler kilplere binecekler ama gergekten
de Amiga, PC'den daha iyi bir makine.
Giplak bir Amiga bile kartlari tam bir PC'e
tercih edilebilir. Ustelik aradaki korkung
fiyat farkinida goz oniinde
bulundurursaniz, Amiga 6ldu diyenler daha

cok bekleyecekler gibi.
BAHADIR AKCAN
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sonra act icinde danalar gibi bogurerek olen
Amerikan askerleti korku icinde beklesiyorlar.

Baslarinda ise Albay John Suckerman var. Dogu k

cephesi komutani olan Amerikali general onailk
savasta (Team Yankee 1) bliyiik basarilar elde
eden bir tankeinin (ben) onlara yardima
gelecegini soyler.Albay ve adamlari bu isten do-
lay! sevindirik olurlar.
Oyunumuz bir tank savasi stratejisi.Team
Yankee'nin 2. versiyonu.Daha once T.Y.'yi de
ben yazmis idim. Oyunun konusunu bilmeye
. icin bunu bir anlatip,1.'yi bilenler icin
kargilastirma yapmak suretiyle bir fikir uyandinp,
masina dyle gececegim.Oyund
bir zirhli pis yanki b8ligunt yonetip, artikoldi

oldirtile canlar gikmis olan Ruslara saldiryoruz
(Bilmeyenler icin: Bir boluk 4 mifrezeden, bir mi-

freze ise genelde 4 aractan olusur).Oyunda 16

araglik bir grubu yonetiyoruz.Fakat bu ydnetme

M-1 TANK PLATOON daki gibi tanklari tek tek
yonetmiyor,miifreze milfreze yonetiyoruz.
Soyleki: Diyelim bir miifrezenizde 3 M1,1d
M901A1 var.Icerden yonetirken bir ekran g
yoruz fakat o ekrandan o miifrezedeki bi
 [ahlart ayni anda kull anabiliyoruz. Burada ekran
_ degistirmeden hem M1'lerin hem de m9
silahlarini ayni anda kullanabiliyoruz, orada
verecegimiz bir emire araclar ayni anda
uyuyorlar Bunu oynarken daha iyi
anlayacaksiniz.Birinciyle en bily(k farki kap;tabst
unsurlar.Cytinda parasiz tuvalete bile .
gidemivoruz. Tank parayla,cephane parayla tamir

parayla,gece hayati parayla.Oyunun birinciden

farki birincide her miifrezedeki silahlarin size hel
gorev sonunda otomatikman verilmesi,burada
ranizinyettigince cesitli silahlar
unun bence gelismis olan y
rar verebilmeniz. Burada

var.Iste size gorev verilen (gérevieri daha so
actklayacagim) binayl vurunca para aliyoruz.
Aman dikkat.Binayi genellikle tek vurusta
yokedemiyoruz.Mesela 5.g6revde bir radar ista
yonu var,diisman basina.Once yarim fon cep
uvarlar yikiyoruz,sonra yikintila
elen radar Unitesini yikiyc
da genelde 4-5 isabet

at vurdugunuz diisman dnitele
’ antry fighting vehicle,yani payade*’

nu yapanlar hakkinda bil

 yu kendisi hazirlar (aslag se

) vb.) para a!axyersuﬁuz Onun icin miim-

 kiin oldugu kadar bela aramadan gorevi bitirme-

ye bakin. .
Size 6nce su en basta gikan meniyd tanitmak
istiyorum.Karsinizda bazi dosyalar ve 3 ikon var.
DOSYA: Burada bir dosyaya klikledikten kendi
isminizi yazarak kendi dosyanizi
olusturabilirsiniz.Eger daha Gnceden
hazirladiginizdosyaya kliklerseniz o dosyadan
(yani o kariyerden) devam edebrhrsmlz Bir dos-
yaya klikleyince 3 segen‘

_ re devam etmek,2.si tekral na mentye

sii ise training,yani
egitim bolimu. '

Oyunun savas bold imiin k icin dnce dos-
yaya isminizi yazmak suretiyle ) gikan haritada
savasa gegmek. Karsinizdaki haritada kareler
goriyorsunuz.Burada yanip,sonen beyaz karede

iz varsiniz.Yesil kareler pis yanki topraklarini,

savasi kazandik-

yerleri gosteriyor.Buradayapmaniz gereken

_ adamlarinizikomsu kare

).Kirmizitopraklarin yanindaki kare-

" ‘ye gelip o kareye klikley
_girersiniz. Iste her sava§ nﬁesmde bir ordu

olusturma ekrani var.
ORDU OLUSTURMA: Burada size once
meniileri sonra silahlari (uzmanlik alanim) en
son da orduyu olustururken yapacaklarinizi
aciklayacagim. Buraya ilk geldiginizde size bir
soru soracak.Buna yes derseniz bilgisayar ordu-
1eyin),no derseniz
no

“: mak icin dnce onu segmek gerektyor Onun
_ yanindaki ikon sayesinde takvimi ve zamanini

gorebiliriz.Zamanin 6nemi

ece savasiari
yarariniza. Soylek; gece inf

u§ |mkan| saghyor. Yani

layca goriiyorsunuz,onlar sizi zor gorliyor. Orada
bir tank resmi ikonu (saatin altinda) var.Bu ikon
arac segme ve alma ikonu (cephanesiz olarak).
Burada ok tuslariyla arac secip,ortadaki ikon ile
ondan bir taneyi az 6nce sectiginiz mifrezeye
kcyab;hrsmtz Iste oradaki araclanin sirayla
ozellikleri:
M1 Abrams: Amerikanin 2 numarali en iyi tank|
(en iyisi M1A1 Abrams. Aldigim istihbarat
dogruysa M1A2 yolda).Bu tank sizin en giicld si-
lahiniz olacak.Bu bebegin yivsiz setsiz 105
mm. lik L/51 topu,bu namluya uyarlanabilen
HEAT orta menzilli tel glidiimli fiizesi,1 adet
12.7 mm,2 adet 7.62 mm makinelisi var. 4 mi-
rettebati var ve 55 ton (OMAY kadar) agiriikta.
1500 beygir gliclik gaz tlrbin motoru olan bu
saheser 72 km/h'la gidebiliyor.Gercek hayatta 55
tane istedigi mermiden tasiyabilen bu bebek
oyunda en fazla 30 HEAT,25 tane de APF-SDS
Sabot {yani top mermisi) tasiyabiliyor HEAT.top-
tan cok daha etkili bir silah.Bu tankin
fakirlestirilmis uranyum zirhinicok az silah
delebiliyor.
M3 Bradley CFV:Cavalry Fighting Vehicleyani
Turkee anlamiyla siivari savas araci.Bu aletler
neredeyse bir tank kadar hizli gider.Orduda
kullanilis amaglari kesif icindir.Genelde tek
baslarina veya piyade tasiyiciM2'lerle
kullanilirlarSilahlar 30 mm seri atigli top,7.62
makineliler ve 7 ila 13 adet TOW uzun menzilli,
gudtimlt anti tank fizesi tasirZirhi M1 kadar ol-
masa bile saglamdir.Oyunda 7 tane TOW
tasiyabiliyorMaalesef ana silah olan 30 mm'lik
top oyunda yok.
M-113 APC: Oyunun en zavalli karekteri.Makine-
liler disindatek silah 4 tanecik TOW.Zithi kagit

anizhic isinize yaramaz.

TOW Launcher:Uzun menzilli tank killer
olarak kullanilan bir arac.Ozellikleri M3'e benze-

- mekle beraber baglica farklar 7 yerine 12 TOW

tasimasi,dahayavas olmasl,tek isabette tanrisi-
na kavusmasi ve profilinin daha yiksek
olmasidir Yani diisman mermilerine daha ¢abuk
kavusur. Tavsiyem bunun yerine M3 alin. Clinkd
bu aletlerin savastan sag ¢ikmasi cok zor.
KIRMIZI TARETLI ALETLER:Bunlar kisaca de-
folu mallardir.Tamir gorirlerse eskisi kadar iyi
olurlar.Eger bu aletlerden alip,tamir ederseniz si-
ucuza mal olur.Yani tavsiyem bunlardan
r edin.Peki hangilerinden alalim? derse-
niz iste tavsiyem: Her mufrezeye 3 M1 ve 1 M3
alip (defolulardan) tamir edip,donatirsaniz 1200$




kadar paran
mel mufrezelef

secip,ortadaki ;§areﬂe aktif olan mufrezeye iia
ne alabiliyoruz Silahlar PAYLASILIR. Yani dxyehm

ir bu,bir o(bilmem anlatabild
srlah!arm kisaca ozellikl

 hichirsey oldUrliimiy ,
ikasirsinizl). Tank!an oldurm
igin 2 ila 4 isabet gerekiyor.Eger paraniz azsa
bunun yenne HEAT alin.
HEAT: M1 lerin ana silahi ve en lyi silah. Gerg

menzili TOW'dan az ve byik binalari tek atista

parcalayamiyor fakat cabuk doldurulyor.Silahin
asli su: Fiize korkung bir hizla ugup,aracin zithini
tepeden deliyor.Silah,araca saplaniyor ve 1 sani-
ye iginde fiizenin icinden mirettebata ak ¢
galar fiskinyorarag yanip patliyor , '
Duman Bombast: M1,M3, M1131te bu&unan U
man bombasi | angerlerme cephane Diismanlarin
gorustint engellemek icin kullanilir

ALTTAKI INGILIZ ANAHTARI: Bu ikon sayesinde
hasar gérmis olan araglari ve adamlarin mora-
llerini diizeltebiliyoruz Ingiliz anahtari seyesinde
o0 miifrezedeki araclar SIRAYLA tamir edilirOk

tuslartyla icki siseleri ikonuna (adamlarin moralini

ylkseltmek icin kullanilir) ve saat ikonuna
(zaman (saat) gecirmek icin kultaniliz ,
Yapacaginiz bitin tamirat ve eglenceler zaman
alirBurasi yardimiylazaman gecirerek

saat) gorevi gece veya glindliz yapabilir:

nun 6nemini anlatmistim) gelip ortadaki isa

onu secebilirsiniz. ONEMLI: Orduyu kurarken
parayi gozoniinde tutun.ASLA bitln paranizisa-
dece araglara yatirmayin. Ordunuzun 16 arac ol-

masi zorunlu DEGIL Her mfrezede 1 aracla bile

savasa katilabilirsiniz. AraclariniziASLA cepha-
nesiz birakmayin,ayricaaldiginizbir araci tekrar
SATAMAZSINIZ Aldiginizaraclara dikkat edi
Genelde defm allari tercih edm Azbirta

lariniza ahgmamz bmalan nasil yokedeceginizi
ogrenmeniz icin konmus bir bolim.Gelin bu yash
tanke size silahlan nasil kullanacaginizi
gostersin. En basta karsiniza haritamiz ¢ikacak.
Burada Ust tarafta 4 ikon var. Bunlar soldan
saga: 1-Goreve giris,2-Gorev hakkinda bilgi
almak,3-Oradaki binalarin, vb, yerleri hakkinda
bilgi almak {bu Kkisinde once ilk sayfayi yanda
gorirstintiz. Altindaki ve Ustiindeki oklarla bir 6n-
ceki ve bir sonraki sayfalar okuyabilirsiniz), 4
Topguyu ayarlamak (eger topcunuz varsa
s0yle ayarliyorsunuz: Ates edeceqi yeri haritay
klikleyerek belirliyoruz. Yandaki saatin yanindaki
oklarla saati yani topeunun atese baslayacag
saali ayarlayabiliyoruz). Sol Ustteki ikon ve sonra
play ile oyuna geciyoruz. Simdi karsinizda 41
savas ekrani var.Yani 4 mifrezenizin 4'(inide
buradan yonetebiliyoruz.Fakat pek saghkhdegfl
$m1d1 sol tstteki ikona klikleyip,tekli ekrana
gecelim.Eger yine dortliye donmek isterseniz

ikona kli 1ememz yeterliIste tekl: ekranir

Unit 1, 2, 3, 4: Yoneteceginiz Uniteyi segmek Bir

Onitenizin topeusunu kullanmak, onu haritadan
ylrtitmek gibi isleri yapmak igin énce o umteyl
secmelisiniz.

Kagit lkonu (harita): Uniteleri yonetecegxmz
harita.Buradaki ikonlar:

HARITA: ,

Saat lkonu: Waypomte mifrezenin tahm i g4 s
saati (kim takar saati). Simdi waypoint n
diyeceksiniz enize bir waypoint s

niz oraya gi aypomtt ise haritaya kliklemek

iniz.Dikkat: Mifrezeler waypoint-

1y
lerine DUMDUZ gider.Diyelim ki onlari bir o
manin etrafindan dolastirmak istiyorsunuz.
nun icin onlari epey waypoint kullanarak g

meniz gerekecek Fakat bir miifrezenin sadece

_ melisiniz (Eger

 0k);(saatin altinda).

Buyutegler, B

 Iki Bayrak Ve Altindal
_arag sayllarininorani.

it waypcmn oia i

ne ulasmasin ra yel
aypomte dogru der-

aska bir yere klikleye-
rek degistirirseniz mifreze kwaypomn birakip,
2.ye gitmeye bas:
Kare Ve Gevresindeki 4 Ucgen (daha dogrusu
radakikare o an iginde
Idugunuz mifrezeyi haritanin merkezi yapacak

iide hantayc e hari ym yo-

itanin merke
deki carpi) ve un-

olan yere zoom (b
de nokla) yapmaya

zoom (bilyttecin

yariyor.

Cizgiye Dogru Ok ( ji Hizi0'lamak.

+ Ve - Arasindaki Derecelendirme: Motor

seviyesi. Tabi ki bu ne kadar yuksek olursa mii-

freze o kadar hizli gider fakat topcuyla ates et-

mek o kadar zorla§tr nkil tank sarsmr nisan al-

mak zorlaslr. =~

Yan Taraftaki (hi

yanindaki) Sttu )

asagiya): Bir mufrezenin 4 aractan oiugtugunu

ogrenmistik. Tabii ki bu araclar it surtsu gibi ka-

falarina gore dizilmiyorlar.Bunlarin dizildikleri du-

zene FORMASYON (formation) denir.Iste bu

ikonlarla bu formasyonu ayarlayabiliyoruz. ik ki
yani formasyondaki

kuiglltmek. Alttaki dig
is duzenini belirlemek icindir, .
U ekranma gecmek

igindir .
_ Ingiliz Anahtart: Arag, mtzmhasar seviyesini

gormek icin kullaniliz Simdi topeu ekraniniyani

ana savas ekranini tanitacagim:

PCU:
Yandaki lkonlar: »
Para ikonu: Uzerinde $ of an yesil kagitlar size ne

_ hatirlatiyor?

Beyaz Bayrak: Qultxeytmdan gnk|§
Saati Kiran Cekic: P
> tun!ar’ Her iki tarafin

Alttaki Acaip lsaret: Rutbemz Bir aday! biirdik-
ten sonra ritbeniz artar.

Alttaki Ikonlar:

Duman lginde Tank: Tanklarinizinduman piiskiir-
tictilerini harekete gecirmek. Bunun iki yaran
var. Hem duman sayesinde bazi Ruslar sizi iyi
gbremiyor (glivenmeyin buna agalar) hem de
kendi araclarinizidiismandan
ayirtedebillyorsunuz. Bu gok gerekli glinkl Rus-
laninda araclarn sizin gibi yesil. Fakat siz de

ciplak gozle disariyigoremiyorsunuz.Anca infra-

redle gorebilirsiniz. B nin bittigi bir sinir
yok,onun icin oyunun ba§mdan sonuna kadar
actk dursun.

_ lei Kirmizi Tank: !rdra~red cihazini calistirmak.

Tavsiyem glindiiz de olsa acik dursun ciinki
tanklari ormandan ayirdetmek cok ¢ok zor. Oysa
bu cihazla cikaritiklariisidandiismanlar aninda
ayiredebiliyoruz. =~
Pusula Ve Iki Yanindaki Oklar: Namiuyu dondur~
1,51 bu oklarla saga sola
gorlntide
: jeleri gordigiiniiz ekrana) bu-

istediiniz tarafindak
ucuna sag tus ile kiikle-

‘,




yerek got mek Oklarla dondiirerek hizli,diger
sekilde yavas dondiiririz.

Gizgiye Inen Ok: Fren yapmak.Waypointe glder-
ken buna bir defa basarsaniz frenler calisirtank
durur (tank durunca daha rahat nisan alirsiniz,
aksi halde isabet ettirmeniz imkansiz gibi birsey.
Hele birde hedef uzaksa durmaniz zorunlu olur)
isiniz bitince bir daha basarsaniz tank yine ayni
hiza donip yoluna gider.

ki Tank Ikonu (yesil olan): Diirbiinii calistirmak.
Diirbinsliz dusmanlari (ve de kom§u Kizin yatak
odasini) goremezsiniz (benden soylemesi).
Silahlar: Kullanacaginiz silahlari buradan secip
pointeri diismanin Uzerine getirip sola (bir defa)
basarsaniz ates edersiniz . Fakat suna dikkat
edin.Ates edince top teper. kinci defa ates et-
mek icin 0.4951 saniye bekleyin.

Iki Tank Ikonu (kirmiz1):Bu ikonu acarsaniz poin-

terle bir hedefe TAM OLARAK nisan aldiginizda

yuvarlak olan karenin kare olmasini saglarsiniz.

ONEMLI NOT: Tavsiyem savasa bagladiginizan-

da bunu,duman cikarticiys, mfra—red i,dirotind
calistirin. Gok yarari olur.

lkonllar bu kadarcik. Simdi de ana savag gorevle-
ri geliyor:

ALOHA ADASI: Bu adada gorevleri 1'den 5e ka-
dar siraladim. Karelerden ilk geldiginiz 1. alttaki
2., onun sagindaki 3.2 nin altindaki4..onun.
sagmdak1 sonuncu yani 5. gorev.

1. GOREV: Burada amac kahverengi bir nokta
halinde haritada gariilen yerdeki sandiklari ve
gordigiimiz havaalaninin kuzeyindeki etrafi
Sovyet kaynayan dev radari yoketmek. Topeu-
laninizdan HE (heavy explosive) mermiler atani

tam havaalanininortasina yoneltin. Oyuna girdik-

ten hemen sonra giiney ve giineydogudaki

, dugman ar vurup,buttn herseyinizle sagdaki2
agachginarasindan gecip ((arkayi ve gevreyt

_ kollayarak); (asla kopriiden gegmeyin,mayinl ))
muimkiin oldugu kadar uzaktan radari gérip,6n-
ce yanindaki 8-10 tanecik araci vurup,sonra

varinca orada gordig
teyle ormanin dager tarafina gecip,oradaki =~
_ diismanlari temizleyip oradaki kule gibi yapiyi

patlatiyorve 2 topu

uzaktan radari vuruyor.en son olarak ta 1 lnitey-
Ie alttaki kahverengi yerin icindekilere vurabile-
cek kadar yaklasip, onlari ugurup, gorevi
bitiriyoruz. ~
2. GOREV: Burada konu 1 diisman tank fabri-
kasini (1), bunun cevresindeki ikmal araclarini
vurup,oradaki 20-30 diismana postu deldirme-
den (siz onlarinkini delin) o civardaki radar vur-
maktan ibaret. Size biraz araziyi tanitayim Orada
2 tek ev,2de ev toplulugu sembolii var. Tek olan-
Iar dost,onfara dokunmayin. Topluluklarin soldaki-
sinin icinde tank fabrikasi var.Radar ise digerinin

_ yakininda,ormaninbiraz icinde. Sovyet birlikleri

genel olarak o 2 toplulugunun iginde ve
arasinda. Topeulari iki topl ulugun arasindaki yola
gevirin.Burada oraya gidebileceginiz en saglikli
(pususuz) yol su: Haritanin solunda asagi dogru
inen bir ormansiz diz alan var. Hergeymtz%e bu
alandan inip,sol alt ksedeki ormana ulasin.Or-
manin icinden giderek haritanin en altmdakl ’
(fabrika toplulugunun giineyindeki yola) yola

_gidip,Ruslari vurun,sonra fabrikay (dtgerlermdén

biraz sagda)patlanp ,saga dogru ilerleyin.Radar!

 (agaglarin icinde ince uzun bir garabet) goriince
_ (sagdan soldan fiskiran Kizilordu tanklanna dlk

kat ederek) ona dogru (menzﬁe girene dek)

_ yaklasin,patlatipgorevi bitirin. ‘ ‘
‘ 3‘GOREV Burada amag haritanin sag tst kesr-‘ ;

ki topculari ve sehirdeki icinde 10 Sovyet

_T-72'si olan binayi ve icindekileri vurmak.Once-
likle gevrede gordigiintiz tanklan (kend tank-
lannizidedilll) vurup,ormanin ve tabiiki sehrin

uzagindan dolasar aragidinOraya

niiz 3 tanki vurup 1 tni-

uyoruz (foplar patlamiyor,

_ kavsagl
alft

clk bir kulesi olan yapiyi gortip,vuruyoruz.Pat-
ladiktan sonra icinden T-72'lerin cikmasini bekle-

 vip onlari kahrolasi sivil binalara zarar vermeden

vuruyoruz. Kuzeyden gelen (sehrin kuzeyinden,
sizin kuzeyiniz degil) 3 aracida vurup,gorevi
bitiriyoruz. |

4. GOREV: Burada ise  amag ortadaki bliyik

sehri diisman saldinisindankoruyup, haritanin sol
alt kosesindeki dev istasyonu ve bunun icindeki
radar patlatmak.Bunun icin 2 guglu (nitenizi
sehrin iki yanina (ormana yakin olmasinlarayrica
Uniteleri sehrin icine yerlestirmeyin clinkli Ruslar
sizi vurayim derken binalar vuruyor,savasi

_ kaybediyoruz) yerlestirip g6ziniiz dort agin.

Diger 2'sini soldaki acikliktan (agacsiz yer) gline-
ye yollayin siiratle icinde dilsman radannin

 oldugu acikliga yakta§tmn .Sakinradara gok

_ yaklasmayin,agacla
_ sinde Ruslar var. Diger cocuklar sehri korurken
_ [pek kolay bir is degil) binayi ve icindeki radari
(40 dakika icinde) patlatip,gorevi bitirin,

arinicinde ve binanin gevre-

5. GOREV: Burada ise baslica amac yol

ja olan sehri dilsmandan koruyup,sag
ismisolan aptallari kurtarmak Soylemesi
.yapmast zor bir gorev.O aptallarin

ge@eCegn yer agzina kadar Sovyet dolu bir or-
_man ve tamamen duisman kaynayan ormanlarin

kenarlar.O araglarin cogu M-113 M-901A1 gibi
agir hatif zithli Gidecekleri yer ise koruyacaginiz -
sehir.Sagmaliga bak herifleri de sehri de biz

_ koruyoruz.Sonra o apia"ar sehri kurtarmis
oluyorl? Herneyse,yapmaniz gereken en guiclli 2

Unitenizi sehre yollamak,dider 2 Uniteyle ise hari-

__taninortasindaki ormanin giineyindeki yapilara

dirip,sonradiger zevzeklere yardima gitmek.
rasi cok dnemli: Biraz once diismana

. saldlrdigtm;zmufrezelerle Korumamiz gereken
 araglann 6nind kapatan ormanlardan soldakine

Bunlardan birlyle iki ormanin arasindaki
aza gidip orayl TAMAMEN temizleyin. Diger

_ miifrezeyle haritanin en altindan koruyacagimiz




araglara dogru yaklasip,o acikliga yerlesin

(bizimkilerin sikistigiyere). Simdi gozlerinizi bes

_ agin(dont az) zira Ruslar 2 ormandan fiskiracak
Ve eger onlari cabuk vurmazsaniz bizim keklikleri

__ avlarlarEger onlan o bogazdan cikartabiliseniz
_ sehre kadar eslik edin,dismanlarin kacmasina

 izin vermeyin.Eger sag salim ulastirabilirseniz
(bizimkileri) ilk aday! bitirmis olacaksiniz.
NOT: Eger buraya kadar gelebilmisseniz mutiaka
belirli bir yetenege ulasmissinizdemektir. Bun-
dan sonraki gorevleri bu kadar ayrintili
anlatmayacak,sadece amaci soyleyip,1-2 taktik
vermekle yetinecegim.Sehirlerin,dismanlarin
yerleri gibi bazi bilgileri oyunun brifing bélimun- -
den ogrenebilirsiniz (oralari mutlaka okuyun).
Eger kalan 16 gorevide boyle yazarsam 8 sayfa.
falan tutardi herhalde.
BANABA ADASI:
1. GOREV: Burada amag gerideki araglara es-
kortluk (evrenin en igggrenc gorevi) yapmak.
Bunlar da M-113 benzeri tasitlar ve sag ve sol-
daki ormanlar diisman KAYNIYOR.Cok ama cok
dikkatli bir sekilde onlara en alttaki sehre kadar

_ eslik etmelisiniz.Ayrica soldaki orman izgisinin
solundaki Rus komtinikasyon (haberlesme) mer-
kezini ve cevresindekileri vurmalisiniz.
2. GOREV: Burada yapacagimiz kuzeydogudaki
¢cok iyi korunan havaalanini ve cevresindeki ara-
clari vurmak,haritanin ortasindaki sehri
diismandan korumalisiniz. Bence sehre 1-2 mi-
freze gonderip kalanlarla havaalanini (uzaktan)
ve Ustlindekileri vurun.
3. GOREV: Iste bir kazik gbrev (hangisi degil ki,

 Bir de M-1 TANK PLATOON'a zor derler) daha.
Amag oradaki 2 kopriyt koruyup,o buyuk or-
manin icini dismandan temizlemek.Bir de bunlar
yetmezmis gibi giineybatidaki yakit deposuyla
haberlesme merkezini vurmak.
4, GOREV: Burada ise amag dolasarak mimkiin
oldugu kadar diisman avlayip,gidip haberlesme
merkezini (yine o) vurmak. Aman dikkat
dusmanlar her kovukian her delikten ¢ikabilir

Isiniz 40 dakika icinde bitirip,sehre donmelisiniz.

5. GOREV:Burada ise amag batidaki kasabayi
ve nehrin Uzerindeki koprilyt korumak ve
dogudaki kasabayi ele gecirmek.Amman dikkat
orada cok iyi mayinlanmis yerler var.

6. GOREV: Haritanin kuzeybatisindakiradar is-
tasyonunu ve bilytk gbzlem binasini yoketmek.
Bu kadarla kalsa iyi,bir de oradaki kopriyd tutup,
kagan Ruslari vurmahylz Bunu becerebilirsek 2.
ada bitiyor.

CHISUI NEGRU ADASL:

1. GOREV: Baslica amac yine eskort (damned
mission).Iki sehir arasinda mal tasimakta olan
malzeme kamyonlarini koruyup,saldiranlari
plskirtmelisiniz. Ayrica dogudan gelen ve cikart-
ma yapan Kore T-72'lerini pliskurtmeliyiz.Aman
dikkat.Onlar ¢cikartma yapmadan ASLA
GORUNMEYIN, kagarlar.Onlar gelsin,menzile
girsin,yagdirin mermileri.Onlara gorinmemek
icin gizlenin.3 tank grubu cikacak Hepsi cikma-
dan harekete gecmeyin.Aman dikkat kacip,
baska sehre saldirmasinlarSon bir sey: Ameri-
kan gozlemevi tam calismadigiicin diismanlarin
gogunu haritada géremeyeceksiniz.Gozlerinize
her zaman glvenin.

2. GOREV:Buradada sehirdeki araglari TAM 25
dakika korumalisiniz.Amandikkat.

3. GOREV: Burada amag kahrolasl bir malzeme
deposunu kahrolas! diismanlardan tam 30 daki-
ka (bu kadar zamanda dlinyanin 6btr ucundaki
tank bile size gelebilir) korumak.Aman menzile
kimseyi sokmayin.

4. GOREV:Bir gorev daha.Glineyden gelecek
diismanlara kars havaalanini, istlindeki araclari,
sehri korumak.Zor dostum zor.

5. GOREV:Yine eskortluk.Bir konvoya yolunun
sonuna kadar eslik edecegiz. Ayrica diismanin
komiinikasyon binasini patlatmaliyiz.
DIFFERDANGE:

1. GOREV: Oncekiler yeterince degilmis gibi =

isler daha da zorlasiyor. Amag yine eskortluk.On-
ce yol lizerinde agacliklarda mevzilenmis ara-
clari patlatip,yolu glivenli duruma getirmeli,sonra

bizim aptallara eslik etmeliyiz.Ayrica 25 dakika
icinde kuzeybatlya gidip,orada ¢ikartma yapan-
lari CRISUI NEGRU daki 1. gorevdeki gibi ses-
sizce vurmalisiniz.

2. GOREV: Amac koca bir tank deposunu ve '

icindekileri yoketmek.Aman ok dikkat edin her
taraf mayinh. Ayrica 2 tankian fazla kaybederse-
niz gorev basarisizliklasonuglanir.

3. GOREV: Burada amag yine bir radar istasyo-
nunu ve gozlem evini vurmak.40 dakika icinde
sehirde digerleriyle bulusmak.Dikkat: Sehirden

atilan isaretler kirmiziise bulusmayacaksiniz.ma-

viise bulusacaksiniz.
4. GOREV: Burada ise 2 sehri (glineyde ve

batida) birden ele gecirip koruyacaksiniz.Gérev-

de HICBIR sivil bina vuruimamali. Yoksa...
EUREKA:

Burasi son gorev (eyoooo..).Tabii ki en kazigi
{bizim cografyacinin sorularindan bile).Amag tam
6 dakika 20 saniyede kopriye ulasip,tam
karsidan gelen ve képryt molekdllerine ayirmak
isteyen kaka adamlari uzak tutmak.Eger bunlarin
hepsini bitirebilirseniz (kafayi yemeden) bir riitbe

atliyorsunuz ve sil bastan ilk gorevden basliyoruz

(NOT. 6 riitbe var. 6°21=126 kazik gorev sonra
oyun biter!ll).

En son olarak bu yasli tankgi size savas taktikleri
verecek:

Bu oyunda ilk 1-2 gorev disindakileri 1 oynayista
bitirmek imkansiz gibi birsey. Size bir tiyo.
Agagclarin arasindaki dismanlar gértlmiyor, bu

dogru.Fakat agaclarin arasinda ilerleyen bir veya

birkag nokta (taretten,infra-red ile bakarken)
gortrseniz,bir de hizli hareket ediyorsa kesin
orada diisman vardir. Cikmasinibekleyip,
ugurun. Ayrica goreve basladiginizanda infra-
red ile her tarafa goz atin.Birini gorlrseniz biraz
uzakta ise TOW ile (varsa), degil ise HEAT la
vurun.Tavsiyem mecbur kalmadikca Sabot (top

mermisi) kullanmayin,HEAT cok daha uzun men-

zilli ve gicliddr.Bence oyunun bayag kotli olan
yani biraz arcade’ye benzemesi.Dergide oyunu
oynarken Omay gelip 20 saniye bakti,bu zaman
icinde 10-15 arac yokettigimi gorlp sirittive oyu-
nun shoot'em-up'a benzedigini soyledi (biraz

abartti). Genel olarak silahlariniz onlardan daha

iyi.Dismanin tek avantaji ayni anda butin tnite-
leri yonetebilmesi,ayni anda her tarafi
gorebilmesi,ormanlari cok iyi kullanmasi,ne za-
man nerden gikacagi belli olmamasidir. Sizin
yapmaniz gereken ormanlardan uzak durmak
(icine girerseniz onlar sizi bulamaz,ama siz de
onlari bulamazsiniz) kisakisa waypointler
kullanip,her waypointe varinca her tarafa dikkatli-
ce bakmak, MUMKUNSE bitiin mufrezelerinizi
topluca kul!anmak olmaliditGenellikle infra-red
ile bakin ki araclari ormanla karistirmayasiniz.
Her miifrezenin dumani acik olsun.Eger mifre-
zelerinizi dagitmissanizonlari bu duman saye-
sinde taniyacaksiniz. Bbii ki dumani gorebilmek
icin infra-red’i kapatmaniz gerekiyor.Ates eder-
ken de DURARAK atis yapin.Arag giderken cok
sarsiliyor. Binalara nisan alirken pointer kare
olmaz.Goz karariyla nisan almalisiniz.Egeroyun-
da ates altina diiserseniz asla paniklemeyin.Sa-

kin fakat hizli bir sekilde ates altinda olan mufre-

zenin taretinden cevreyi arastirin.Zaten size
soyledigim sekilde dikkatli davranirsaniz bu ko-

lay kolay olmaz Unutmadan: TOW flizesiyle sa-
dece durarak atis alis yapabilirsiniz. Ayrica her
cephanenin bir yuklem§ suresi vardirBu sire

_ TOW'da uzun HEAT ve Sabot'ta kisadirBu tavsi

ye ise eskort gorevleny e ilgili: Koruyacaginiz
acizler harekete gecmeden 6nce yolu temizle-
meye calisin.Clinku konvoydaki araglari korumak
cok zor oluyor.Hele konvoydan uzaksaniz kim -
kimdir anlayana kadar gorev gidiyor.Ayrica go-
revlerde ayni gorevi kac defa oynarsaniz oynayin
oradaki dismanlarin yeri her seferinde ayni.Go-
revi oynarken kim nereden cikiyor aklinizda tu-
tarsaniz bir dahaki oynayista o tuzaga
dismezsiniz. ilk adadan sonraki adalar i icin: Go-
rev Oncesi haritada goz ikonu ile nerenin ne
oldugunu 6grenip,taktigi oyun oncesinden
diistinin,topcularinizibuna gore ayarlayin.

Evet arkadaslar.Oyunumuz genel olarak iyi
diistiniimus bir oyun.Gorevierin biraz kazik of-
masi ve bitirilemeyecek bir oyun (126 gorevde
omrliml yemeye niyetim yok) olmasi disinda

pek bir problemi yok. Team Yankee 1 biraz fazla
kisa ve kolayai bu ise biraz fazla uzun ve zor.
Basarilamayan gorevier bir mtiddet sonra sikma-
ya basliyor. Tanidigim 3 tank simulasyonu arasin-
da siralama yapmam gerekirse;1-M-1 TANK
PLATOON (yasasin Microprose),2-Pasific
Islands,3-Team Yankee 1 (Sherman M-4'ti simu-
lasyondan saymiyorum. Vekior grafikli arcadel).
Agirbasli (ve mikemmel) bir tank savas! isteyen-
ler M-1'i biraz sulandinimis sevenler Pasific

islands'ialsiniar. .
ERDEM T

Pasific Islands’t bir tank

simulasyonu zannedip

hemen ilk Waypointe

gazlayacaklanini sananlar

cok yaniliyorlar Oyunun

cogu tankin iginde gegse bile

Pasific Islands aslinda bayag iyi bir sirateji

| oyunu. Tankinizine kadar iyi kullanirsaniz

kullanin gérevleri iyice kavrayip hince bir
taktik gelistirmeden ilerlemeniz zor. Oyunu
oldukca begendigimi sdyleyebilirim ama
bazi sikayetlerim var: Bu oyunda tank
savaslarininen nemii faktorlerinden biri
olan yer sekilleri niye yok? Niye tepelerin
arkasina saklanarak ilerleyemiyoruz? Bir
tankla mesgul otekiler oturup

Yankee il 'e kaldi...




Bazi kisiler vardir. Kim olduklari hicbirzaman
bilinmez, adlari duyuimaz, daha dogrusu
duyulmamasi gerekir. Onlar, kendileri disinda
kimsenin kendilerine kahraman demeyecegini
bildikleri halde bircok 6zel egitimden

gegerler ve onlara 6zel sifatiniveren seylerde
ustalagirlar. Bu kisiler

gorevleri secmeden alirlar, ayrim yapmazlar.
Onlar tikelerini kurtaririar ama (ilkeleri onlara
sadece islenmis, madalya adindaki demir bir
parca verir. Onlar gliclerini kendilerinden alirlar.
SPECIAL FORCES iste bu kisilerin
hikayesidir...

Evet yukardaki yaziy: okuduktan sonra hemen
Joystick ve mouse'lariniza sariimis olabilirsiniz
ama biraz sakin olun ve tuftugunuz kontrol
aletlerini hafifce yerlerine birakin. Daha oyuna
baslamadan dnce okuyacaginiz uzunca bir yaz|
var. Evet yukarda da belirtmeye calistigimgibi
oyunumuz devletlerin pis islerine bakan 6zel
timlerle ilgili. Simdi pis is deyince akliniza
kanalizasyon temizlemek gelmesin. Hani
devletler bazen olaylara adlarinin karismasini
istemeden bazi yerleri imha etmek, 6nemli
kisileri kurtarmak veya 20 flzeyi patlatmak gibi
basit seyler yapmak isterler ya. Iste bizim timde

bulunan komandalarda bu isleri yapmakla
goreviiler. Hepsi birer egitilmis asker. Yazinin
sonunda sizde harika birer komando olabilirsiniz.
Evet gelelim oyuna. Basta hemen sunu
sOyleyeyim, oyun biri Demo, biri Roster olmak
{izere 4 disketten olusuyor ve oyuna demoyu.
izlemeden direk olarak baslayabiliyorsunuz.
Oyunu yiikleyince karsiniza birgok isimlerin
oldugu bir tablo ¢ikiyor. Oyuna buradan
takiminizinismini vererek baslamalisiniz.
Gorevierin sonundaki basarilarinizveya
basarisizliklarinizbu listeye kayit edileceginden
ilk dnce disketin (Roster disketinin) protectini
yazilabilir hale getirin. Sonra silmek istediginiz .
bir yere gelip Esc tusuna bastiktan sonra
takiminizinismini yazip return’e basin. Bu
sayede listeye sizin takiminizkaydedilmis oldu.
Oyun sirasindabu listeden takiminizinaldigi
toplam puani, kac gorev yaptiginive durumunu
ogrenehilirsiniz. Ayrica bu listenin saginda
bulunan Dir ikonuna basarak baska bir roster
diskinin icindeki takimlari ekrana getirebilirsiniz.
Bu ekranla isiniz takiminizisegtikten sonra biter
ve karsinizaana mend gelir. Ana mentide ilk
basta sadece Diff. Level secenegi acikken
secimler yaptikea sirayla digerleride agilacaktir

Simdi sizlere Diff. level, Select Mission, Select
Squad, Select Weapons ve Enter Warzone
adindaki 5 secenedi ayrintilariylaanlatmak
istiyorum.

DIFF. LEVEL

' Gorevinizin zorluk derecesini ayarlamaniz icin

konulmus bir ikondur. Secince karsiniza 4
degisik zorluk secenegi cikar.
Conscript : Bu zorlukta adamlarinizingelismis
silahlari vardir. Ayrica gorevierde hedefler
yuvarlak icine alinarak gosterilir. Diisman ise
kot idmanli, yavas ve bozuk silahlarla karsiniza
¢ikar. Yani anlayacaginizoyuna ilk
basladiginizda secmeniz gereken zorluk
derecesidir.
Regular : Adamlarinizinmodern silahlari vardir
ve hedefler haritada grid sistemi ile gosterilirler,
Yani savas alaninda haritanizi grid sistemine
aldiginizda (tuslar bollimine bakin) hedef size
6rnegin A4 diye soylenir. Sizde A4 karesinin
icinde hedefi ararsiniz. Bu zorluk derecesinde
tismanlarin Hem eski silahlari vardir hem de




idmanda lyiyken savasta kotudurler. Yani
diisman askerlerinin tecriibesi yoktur (hadi gene
iyisiniz) . '
Veteran : Adamlarinizda gelismis silahlar vardir
ama artik hedefler haritada gosterilmezler. Ayrica
diismanda tecriibeli, yetenekli ve modern
silahlanintiyi kullanan kisilerdir.
Elite : Gelismis silahlaninizyine var ama bu kez
isiniz cok zor. Hedefler haritada gériinmedigi gibi
_ birde zaman sininivar. Tim bunlaninyaninda
dlismanda diger gorevierde savasmis gok
tecriibeli askerlerden olusuyor ve ates etmekie
teredd(t etmiyorlar.
SELECT MISSION
Ana men(deki bu ikon Tropics, Desert, Arctic ve
Temperate olmak lzere 4 ayri bolgede bulunan
toplam 16 gorevden istediginiz birini secmeniz
icindir. Gorevler ayni bolgelerde birbirlerine bagli
olarak ilerliyorlar. Gorevi almak icin istediginiz.
cekmeceyi acmaniz, dort dosyadan istediginizin
{izerine basip, gorev ismi ¢ikligindaismin
lizerine bir daha basmaniz gerekli. Bunu yapinca
karsiniza gorevie ilgili bilgiler cikacaktir Her
gbrev icin ki sayfa aciklama, bir sayfada savas
alaninin havadan gorlntlist bulunur ama bir
oneeki gorevde basaril olmussaniz diismanin o
andaki durumunu belirten dordinc bir aciklama
sayfasinida okuyabiliyorsiniz. Simdi isterseniz
gorevleri inceleyelim.
TROPICS
Rescue P.O.W : Baskaniniz uyusturucu pazarini
elinde tutan bir milis gic tarafindan kaciniimis.
Goreviniz (biraz klasikte olsa) baskani
kurtarmak. Baskanin evlerle cevrili bir aviuda
oldugu santlyor Acil oldugu icin gorevi giin
1sigindayapmaniz gerekiyor. Bu gizli bir gérev ve
savas bolgesine inis noktalariniz onceden
belirlenmis.
Crop Fire : Merkez dilsmanin hashas tarlalarini

yok etmek igin bir saldir diizenlemeyi dustintyor f

ama bu saldirininbasarili olabilmesi icin bu
tarlalarin yerleri kesin olarak belirlenmeli. Bunun
icin tarlalanin ortasina 2 tane lazer sinyal vericisi
(L.T.D) koymalisiniz. Huklimet olaya adinin
karismasiniistemediginden gérev gizli olarak.
yerine getirilmeli. Bu bir gece gorevi,
adamlannizingece goris gozlikleri var ve inis
noktalari Onceden belirlenmis.
Diary 1991 : Mr.Dvorak adinda multimilyoner bir
is adami uyusturucu pazarini elinde futmakia.
Amaciniz onun giicli korumada olan evine
girerek gnliglini calmak. Elinizden geldigince
hizli olun. Gorev glindiiz ve sinirli. Inis noktalari
ise sizin seciminize bagli.
Assasination : Dvorak dedikodulara gére bir
kisiyle malikanesinde gériisme yapacakmis.
Merkez bu gorismede Dvorak'i oldiirme gorevini
size verdi. Yalniz gorevi cok gizli ylrlitmelisiniz.
Eger cok yer tahrip edip gliriltd cikanrsanizve
de diisman askerleri ortadan kaybolmaya
baslarsa Dvorak kacmaya hazirlaniyor demekiir.
Gizli gorev ve glindiiz yapilacak. Inis
noktalariniziise kendiniz ayarliyorsunuz.
DESERT
Egg Nests : Giiclti bir Ulke kiictk bir tlkeyi isgal
etmis. Bu durumda dost olan klicik {ilkede
bizden yardim istemis (ben bunu bir yerden
hatirliyorum gibi geliyor) . Amaciniz dlismanin
makinali tiifek yuvalarini yok etmek. Bunu
yaparken diismana dikkat etmelisiniz. Glnkil
isgalci tilkenin askerleri gliclt bir savunma

 kurmuslar ve de talimliler. Goreviniz gece
olacak. Her gece gorevinde oldugu gibi ozel
gece goris gozliikleriniz bulunuyor. Diisman sizi
beklediginden sicak catisma olacak. Ineceginiz
yerleride kendiniz ayarliyorsunuz.
Tank Busting : Disman tanklari ok fazla
sayida. Bunlar buyiik bir tehdit unsuru

_ olusturuyorlar. Kilcuk tlkenin isgalini engellemek

1 )BRQWMNG PISTOL '

anizi ravswe BQTem

ombasi 2 Kg
enfazia 8 e!‘mmbase

&t m%‘ﬂ etkiidir,
B}LAW ROCKET

siyabilirsiniz ve

ismanin tanklanini yok etmelisiniz. Bu sefer

¢
glindiiz gorevi ve sicak catisma olacak. Inis
bolgeleriniz ise 1s£egm|ze bagl.

Supply Lines : Savas lyice kizismisdurumda.

Merkeziniz dismanin destek hatlarini keserek
ona blytik bir darbe vurmayi planliyor. Bunu
yapmak i¢in dusmanin 6nemli yapilarina lazer
sinyal gondericisi koymalisiniz. Eger bu isi
basarabilirseniz bu sinyalleri alan bliyuk bir hava
qgucti gelip dismanin 6nemli gliclerini yok
edecek, Sicak catismaninolacagi bir glindiiz
gOrevi. Inis nokialari ise size kalmis.

Black Box : Diismana yaptiginizbiiyik bir hava
saldinsibasarili oldu ama bir helikopteriniz
glineydogudan kuzeybatlya dogru giderken
yolun yarisinda bir yerde acilan ates sonucu
diistirlldu. Goreviniz onun kara kutusunu bulup
merkeze getirmek. Gorev giindiiz ama gizli
olarak gerceklesecek. Inisler ise bnceden
belirlenmis.

ARCTIC

Sabotage : Bir terorist birligi kuzey kutbunda
Ustlenmis durumda. Bu birligin silah destegini
ortadan kaldirmak icin koprileri ugurup,
kamyonlarini yok etmelisiniz. Teroristler saldiri
beklemiyorlar ve devriyeler temkinsiz. Yalniz
kopriller yi korunuyor dikkat edin. Gorev giindiiz
ve gizli olarak gergeklesecek. Inis nokialari ise
onceden merkez tarafindan belirlenmis.

Alpha Docs : Terdristler bir ntikleer denizalti
kacirmislar ve bu denizaltida da niikleer fizeler
bulunuyormus. Géreviniz denizaltiyine
yapacaklanni 6grenmek icin Alpha adindaki gizli

gOrev belgelerini ele gecirmek. Ayrica denizaltyl

kullanmamalari icin denizalti kaptaninida

 Gldirmelisiniz (kaptan onlardan) . Bu bir gece

gbrevi, sinirlisaldin ve vmg unceden belirlenmis
durumda. »

leride 34 kursun alir. Kalibre ve sarjoriinin

Kirsun saylsi bakimindan avaniajli, en
fazla 3 sarjér alabiimesi konusunda da
dezavantafiidir.
5)LEE-ENFIELD RIFLE
7 62mm Kalibrell olan by 1
vardir, Bu tiifekle ber.
kursun olan 5 tane sarjor a
8LID

rsiniz.

2 Kg agiriGindaolan lazer sinyal gondericilerden

en fazia 9 tane tasiyabilirsiniz. Kullanimi gerekli
olan gorevier disinda almaniza gerek yokiur.
T)REMOTE EXPLOSIVE
Oyun boytinca en gok isinize yafayacak olan
uzakian kumandali patlayiciarinher biri 2 Kg
olup en fazla 9 tane tasimanizaizin verirlsr Bu

patlayicilaning de en bilyiik yardimeiniz
olacagina sminim. Yalniz onlan patiatirken
yanlarinda durmaniz pek hayirli degildir.
S)ENGAGER MACH!NE RIFLE

an bu makinali tifex 4 Kg
ge m& gd;r En fazla 5 tane alabil i
sariorlerinin her birinde 30 atislikkursun
bulunmakiadir. .

Sub Attack : »
denizaltilara yukleyip ayriimaya hazirlaniyoriar
Onlarin bu planiniengellemek icin 2 denizaliinin
Uzerine 2 lazer sinyal gonderici koymalisiniz.
Bunlarin disinda denizaltilarin hareketlerini ‘
engellemek igin koprileride yok etmeniz gerekli.
Glinduiz gorevi ve sicak gat@ma olacak, Inis
yerleri ise belli.
Wipe Out : Artik terdristler tehdit unsuru
olmakian gikmis durumdalar. Bu yiizden onlara
olimetl bir son saldiri yapmayi planfiyorsunuz.
Goreviniz dismanin cephane depolatina lazer
sinyal gondericisi koymak. Dikkatli olmaniz gerek
clinki) teroristler son bir cabayla buralari
Koruyorlar. sinirlibir giindiiz gorevi. Inis yerleri
ise belli
TEMPERATE
Fuel Dump : Bir savas cuntasi lilkesindeki
kumandayi ele gecirmis durumda. Ulke
baskanini ellerinde tutuyorlar.Goreviniz tike
yonetiminin dzelmesi icin ilk etapta dismanin
flize tastyicilarive Scud fiizesi aticilar gibi savas
araclarinda kullandigi benzinleri yok etmek.
Benzinler blytk metal depolarda muhafaza
ediliyorlar. Bu bir gece gorevi ve sicak savas
seklinde olacak. Inis yerleriniz ise 6nceden
merkez tarafindan belirlenmis.
Scud Busting ; Dismanin Scud fuzesi
aticilarininbeklendigi gibi hareket etmemelert
sizin lehinize oldu. Goreviniz onlar harekete .
gecmeden 6nce bu fiize aticilaniniyok eimek.
Bunlar kalabalik bir grup halindeler ve
cevrelerinde bircok dﬁsman askeri butumy&.
Dusman aynca bazi araclann icinde ve her an
disari cikip savasmaya hazir Giindiiz gerevi -
sinirhisaldin. Inis noktalart ise belifenmis.

 The Complex : Dilsman komutanlan gizi o+
binada saklanyorlar. Saklandiklar binada s=




ntikleer baslikli flizeleri kontrol edebilen bir

, bilgisayar var. Goreviniz bu bilgisayari ve
makinall tifek yuvalarini yok etmek. sinirlibir
glinduz gorevi. Inis noktalari ise belli.
Power Cut : Hava glicliniziin dismanin gi¢

kaynaklarini yok etmesi icin glic kaynaklarina,
Jeneratoriin oldugu yere ve kuzeydeki yola lazer
sinyal géndericileri koymalisiniz. sinirlisaldirt ,
glindliz gorevi ve inis noktalar énceden
belirlenmis durumda.
SELECT SQUAD
Bu ikonu sectiginizde karsiniza 16 gorevi
bitirmeniz igin kullanabileceginiz 6zel olarak
yetistirilmis her biri kendi konularinda uzman 8
adam ¢ikacaktir Bu adamiarin Ustlerine basarak
alt taraftan onlar hakkinda bilgi alabiliyorsunuz.
Bu bilgi alma kismininsol tarafinda yukardan
erince asag sirasiyla adamin ismi, dayaniklilig,

taslyabilecegi maximum agirlik, ritbesi ve ozel
yetenekleri yazilidic Sag tarafta ise sectiginiz
adamin ylizii ve onun saginda da varsa
madalyalar gosterilir. Gorevlerde en fazla 4
adam kullanabiliyorsunuz. Bu dort adamida kod
adlariyla belirliyoruz. Shark, Tiger,Cobra ve
Eagle. Gorevde kullanmak istediginiz adami
secmek icin Uizerine basmali ve sag alttan ona
bir kod ad belirlemelisiniz. Bu ekrandan
adamiarinizisectikten sonra Exit secenegine
basarak cikabilirsiniz.
SELECT WEAPONS
Iste geldik en 6nemli segeneklerden biri olan
silah secme kismina. Bu ekranin sol Ustiinde
adamiarinizinkod adlarinin resimleri bulunur.
Onlarin hemen altinda o adaminizin
tastyabilecegi maximum yuk ve onunda altinda
da 0 anda tasidigiytk bulunur. Options kisminda
bircok yararli secenek vardir. Burada Ust tarafta
duran 1, 2, 3 ikonlar, sectiginiz adamin
cantasina otomatik olarak Ug farkli dizene gore
silah koyar. Alt tarafta duran 1, 2, 3 ikonlari ise
tlim adamlarinizingantasina otomatik olarak tc
farkh diizene gére silah koyar. Bu bolimde
bulunan Copy Bag secenegininde size cok
yararl olacak saniyorum. Birinci adaminizolan
Shark'in cantasini isteginize bagli olarak
doldurduktan sonra baska bir adaminizisecip
Copy Bag derseniz 1. adaminizincantasi

yete 2t var Uf sectiginiz adama kopyalanir. Copy Bag segenedi

b e herzaman 1. adamin cantasini baskasina
kopyalar. Copy Bag'in altinda Del secenegi
bulunur. Bu da sectiginiz kisinin ¢antasini
tamamen bosaltmaya yarar. Del ikonunun
yaninda sola ve saga dogru oklar vardir. Bunlar
yardimiylaistediginiz silah miktarini arttirip
azaltabilirsiniz. Bu miktar el bombasi, uzaktan
kumandall bomba ve L.T.D'de onlardan kac tane
alacaginizibelirtirken, diger atisli silahlarda
sarjor sayisinibelirtir. Cantaniza istediginiz bir
silaht almak icin yukarda bulunan kisimdan onun
lizerine basmak, magazines yazan yerden kac
tane alacaginizibelirlemek ve onu cantanizdaki
bos bir bolmeye koymak yeterlidir. Bir silahin
{izerine bastiginizdasol altta onun hakkinda
birgok bilgi cikar. Bu bilgileri 6grenmek
istiyorsaniz bu sayfalarda bulunan silah
kutusuna bakin. MAC unutmamissa mutlaka
buralarda bir yerde olmasi gerek. (Neyi
unutmiyacagimiunutmusum, pardon-MAC)
Cantanizi istediginiz sekilde doldurduktan sonra
Exit ile bu ekrandan cikabilirsiniz.
ENTER WARZONE
Tuim hazirliklarinizibitirip bu ikonu sectikten
sonra artik savasa girdiniz demekiir. Eger
gorevinizde inisleri kendiniz ayarliyorsunuz
deniliyorsa ilk once karsiniza blyuk harita
cikacaktir Bu haritada dort adaminiziistediginiz
bolgelere parastitle indirmelisiniz. Joystick'i
haritada gezdirdikce (atese basarak joystick'i
yonetirseniz daha hizl gider) hedef isaretinizin




gectigi verlerde kirmizinoktalar goreceksiniz.
Bunlar oralarda olan disman askerleridir.
Adamlaninizi mimkin oldugunca hedeflere yakin |
ama diisman askerlerine uzak yerlere indirin. Bu |
nasil oluyor demeyin, bazen diisman askerlerinin
hedefin yakininda korumay: unuttuklari yerler
oluyor. lyice diistindikten sonra inis yerinizi
1.adam olan Shark icin belirleyip space’e basin.
Ayni islemi diger adamlar iginde uyguladiktan
sonra Esc tusuna basip gorevi yapacaginiz
ekrana gecebilirsiniz. Evet karsinizda gorevi
yapacaginiz ekran. Ekranin yukarisinda oyunu
oynayacaginiz ana kisim bulunuyor. Alt tarafta
ise cesitli bilgiler var.Bu kismin en solunda o
anda secmis oldugunuz adaminizinkod adinin
resmi bulunur. Onun saginda bicak ve tabanca
olarak degistirebileceginiz gizlilik modu vardir. .
Bu modunda yaninda silah kutusu bulunur. Bu | -
kutuda o anda kullandiginizsilahi, altta solda kag | - ~ '

tane kullanabileceginizi (veya sarior sayisinijve
onun saginda da mermi sayisini gorebilirsiniz.
Ekranin orta bollimtinde radar bulunur. Radarin
yan tarafinda Ustte sectiginiz yiriime modu
bulunur. Oyunda 1, 2 veya 4 adaminiziydriitme
modiari var. Eger tek adami yonetirseniz direk
siz oynuyorsunuz ama iki veya dort kisilik
ylriime modunda sizin yonettiginiz adamin
disindakileri bilgisayar yonetiyor. Ylrime
modunun altinda uzaktan kumandali bombanizi
bir yere koyup koymadiginizianlamaniza
yarayan noktalar var. Bu noktalardan kacinin
Uzerinde kirmizibir carpi varsa o kadar uzaktan
kumandali bombay! biryerlere yerlestirmissiniz
demektir. Bu kutununda saginda gliciinliz
bulunur. Bu glic diisman sizi vurdugunda
azalirken kamuflaj yaparken artar.Son olarak
glictinizinde saginda gorev saatiniz ve
_ oyundaki kontrol biriminiz (joystick, klavye)
gosterilir. Gorev saatiniz Elite zorluk derecesinde : 5

geriye dogru azalarak kalan zamaninizi veya ritbe verme hakki verilir. Buradan o St e
gosteriyor. Gorevinizi bitirdiginiz zaman karsiniza  adamlannizdan birini secip Promotion ile riitbe, askerlerini yaniltmak icin bir adaminizla hedeften
adamlarinizingdrev puanlarini, toplam gorev Decoration ile madalya verebilirsiniz. Bu uzak bir yere bomba, roket falan atabilirsiniz. Bu
puanini ve gorevde basartli olup olmadiginizi ekrandan Exit ile ciktiktan sonra yine roster sayede askerler gurtiltinin oldugu yere dogru
belirten bir ekran cikacaktir Bu ekranda diskinden birliginizi secerek oyuna devam toplanirken sizde diger taraftan hedefinize
adamiarinizinUzerinde olabilecek MIA yazisi edeceksiniz. A ulasabilirsiniz. Ayrica gorevinize baslarken kag
onlarin esir alindigini KIA yazisi ise 6ldigiind Geldik tavsiyelere. Ik tavsiyem bence siz bu kisiyle beraber hareket edecaginizi distinmeyi
gosterir. Eger esir alinmis adamlariniz varsa oyunu oynamayin. Tabii sabaha kadar oturup unutmayin. Dort kisiyle dolasmak avantajli
sectiginiz gérevin yerinde onlari kurtarmak icin gozlerinizi yormak, beyninizi patlatmak ve olabilir ama gizli gorevierde dori tane

baska bir gorev gikacaktir Isterseniz bu gorevi kaslarinizidevamii gergin tutmak hosunuza komandonun bir kampa kosa kosa dalmasina
oynayarak onlari bir kereye mahsus kurtarmayi gidiyorsa bir sey diyemem.Eger bu tavsiyeme kamp sakinleri pek iyi gozle bakmazlar. Biitiin
deniyebilirsiniz. Gorevi basarip basaramadiginizi  uymazsaniz sizin igin oyunla ilgili tavsiyelerim bunlar iyide eger hirsinizakapilip Elite

belirten ekrandan sonra adamlariniza madalya var.Gorevierde kamufle olmus diisman zorlugunda oynuyorsaniz size sans dilemekten
veya riitbe verebileceginiz baska bir ekrana askerlerine dikkat edin. Onlar goriinmediklerini baska bir yardimim olamaz.

gecilir. EGer gorevde basarili olmussaniz, basari sansalar bile dikkatli hareket ederseniz onlari Special Forces, Microprose'un gittikce ilerleyen
durumunuza gore size adamlariniza madalya rahatlikla gorip vurabilirsiniz. Ayrica dlisman kalitesinin bir Urtinti. Oyunun oynanabilirligi bir
Airborne Ranger kadar olmasada atmosferi ona
esit derecede. Ayrica gorevierde degisen cok
gizel grafikler oyuna ayri bir hava katmis. Yanliz
Microprose grafiklere dalarak sesleri ihmal
etmis. Yinede bunun icin fazla tzilmeyin. Eger
savasla kahramanlikla, gizli gorevierle ve harika
. bir oyunla ilgileniyorsaniz Special Forces size

L special tavsiyemdir.
MURAD OMAY




Sarien Encounter, Vohaul's Revenge ve Pirates
Of Pestulon....Eger Sierra'yla ufak bir
tanisikliginizvarsa neden soz ettigimi hemen
anlamissinizdit Omay anlayamadiglicin burada
ufak bir aciklama yapmem gerekiyor. Yukarda
bahsettiklerim aptal kahraman Roger Wilco'nun
maceralarini anlatamn Space Quest serisinin alt
basliklandir Omay gene anlamadi. Her neyse
Sierra yeni grafikli ikon sistemine gectiginden
beri biitin seri oyunlarinin birer devam
versiyonlarini yapti, ayrica bir kac eski oyunuda
bu sisteme uyarlayarak yeniden piyasaya stirde

Space Quest I'de bunlardan biri. Her neyse
gelelim Space Quest IV'{in konusuna:

Roger Wilco olarak kendimizi bir barda bir takim
karanlik Kisilerle konusurken buluyoruz, bunlar
pek 6nemli degil az sonra nazi kilikliiki asker
gelip sizi gotliremek isteyecekler, siz karsi
koyunca da silah gekip zorlayacaklar. Buraya
kadar normal, ama simdi ortaya cikan bir adam
sizi kurtarip zaman tneline atacak ve bizde
kendimizi gelcekie Space Quest XXII Vohaul's
Revenge Il de bulacagiz yeri gelmisken oyun
devamli gelecekie ve gecmiste geciyor ve asla

Space Quest [V te bulunamiyoruz. Neyse sizinde
goreceginiz gibi Xenon gelecekte harabeye
donmils bunu sebebini heniiz bilmiyoruz ama
Space Quest II'de oldugunt sandigimiz
Vohaul'la bir llgisi oldugu kesin.

Ilk olarak sola gidin, burada Star Wars I'den
hatirladigimiztekerleksiz tasima araclarindan
birine rastlayacagiz. Goz ikonuyla ona bakin, el
ikonuyla torpidoyu acarak yine el ikonuyla
icinden PocketPal bilgisayarini alin. Sonra
asaglya inin, burada bir tank var el ikonuyla
Klikleyerek kapagini acin ve icinden bombayi el
ikonuyla alin. Sonra stirekli saga giderek
kaloriter kazanina benzer aletin yanina gelin.
asagidaki coplerin arasinda sari renkli bir ip var
onu el ikonuyla alin bu aralarda ortalikta bir
zombi geziyor ona yakalanmayin, sonra (st
taraftaki yola araligina girin inventoryden ipi
secerek yola Klikleyin ve bir tuzak kurun az
sonra pembe tavsan gelecek, onun Ustine el
ikonuyla basinca yakaliyorsunuz. Sonra
inventory deki goz ikonuyla tavsana bakin ve
arkasindan el ikonuyla pili alin. Sonra biraz
arastirma yaparak lagim kapagini bulun ve el
ikonuyla acarak iceri girin. Distince patladiniz mi
? Uzllimeyin... Bastan oynadiginizdaaz énce
fankin icinden aldiginizbombayi alir almaz
inventory den secerek geri koyun.... Saglam
olarak yere basinca masanin Usttinden
kavanozu el ikonuyla alin. Sonra el fkonuyla yesil
dosyayi klikleyin altindaki dligmeye ofomatik
olarak basinca karsida bir hologram ¢ikip size bu
olaylarin sebebini acikliyor. Olaylar kisaca soyle
gelismis: Bilim adamlari Xenon Uzerinde hersey
hitkmeden bir bilgisayar yapmislar, bu bilgisayar
hava durumundan,sokakta hareket eden
arabalara kadar herseye hilkmediyor. Bu arada
gecmisten gelen Vohaul bu bilgisayari eline
gecirince Xenon un efendisi olmus. Simdi sizin
onu muhakkak durdurmaniz lazim. Hologram
kaybolunca sol taraftaki kapiya el ikonuyla
Klikleyin, birazdan kendinizi lagimlarda

bulacaksiniz.




Asagiya dogru ilerleyin birden arkanizdaki
havalandirma bosluklarindan birinin icinden yesil
bir slime cikacak ve sizi takip etmeye baslayacak
hizla asag inin ve soldaki bosluga girin.

sonra kavanozu kullanima gecirin ve bu yolun
diger yolla birlestigi noktada durup slime'in
gelmesini bekleyin tam hizaniza gelince kavanoz
ile Ustine klikleyin ve ondan bir parcayi
kavanoza hapsedin. Sonra sola gidip dortyola
gelin.

il
mithabbet =
i gosterirken

Buradan kafaniza gore dolasarak cikis
merdivenini bulun el ikonuyla merdivene basin
ve tirmanin. Kafanizi lagimdan cikarinca bir uzay
gemisinin yere inmekte oldugunu

goriyorsunuz.

kimligi mechul bir

f dost onlardan erken
& davranarak Roger
kurtarir. Roger yine
kendini belanin

Az sonra otomatik olarak disari cikacaksiniz.
Devamli saga giderek meydana gelin ve az 6nce
yere inen gemiyi gorin.

basin ve disari cikin.Burasidaglik bir alan. Sola dogrultuyor. Bu anda ne? kim? gibi bir takim
gidin dogal merdivenlerden asagi inerken dev bir  sorulara saplanabilirsiniz. Kadin size bayag

kusun golgesi yere vuracak. Birazdan da sizi kizgin sebebi ise onun bizim eski sevgilimiz
yakalayacak. Kusun yuvasinda bir asker lesi var olmasi, onu bazi yalanlarla kandiripkagip
onu el ikonula klikleyin ceplerinden burusuk bir gitmisiz o da bu ytizden bize bayagi kizgin.
kagit cikacak, inventory'deki el ikonunun Aslinda bunlar Space Quest X'da elmus ama
yardimiylabu kagidi acin. Kagitta bir zaman bizim Roger Wilco Space Quest V'ten geldigi
kodunun yarist yazili diger yarist ise yik. Bunu bir icin bunlari hentiz yasamamis. Umarim bu
El ikonuyla klikleyerek gemiye binin ve az sonra yerlere not edin sonrada yirime ikonuyla hatadan ders alir ve zamani gelince bu kadina iyi
kendinizi zaman araglarinin oldugu kulede yuvanin sag alt kdsesini secerek buradan davranir.
buluyorsunuz. Bir ekran sola gidin. Biraz kurtulun. Indiginiz yerde iks tane kadin size silah

bekleyin ama hareket etmeyin az sonra bir gekecekler.
zaman gemisi buraya gelecek ve icinden bir
asker cikacak ve bilgisayarin basindaki diger
askerle sohbete dalacaklar. Hemen deminki
adamin indigi zaman aracina binin. Araca
binince oyun kod soruyor. bunlari orjinal kitaptan
yazdiktan sonra. Karsiniza geminin kokpiti
cikiyor. Sag taraftaki dijital ekranda acayip bir
takim kodlar var bunlari bir kagida ¢izin sonra
altindaki panelden sol tstteki soru isaretlerinden -
alti tane secin(?). Birazdan zamanda yolculuk Kadinlar sizi denizaltiya atip bir yerlere
yaparak Space Quest X Latex Babes Of Estros’a gotirmeye basliyorlar. Uzun ve sikicibir
geleceksiniz. Ama geldiginize de bin pisman Birazdan sudan bir denizalti gikacak, denizaltinin  yolculuktan sonra kendimizi bir su alti
olacaksiniz. El ikonuyla camin altindaki diigmeye  icinden de sarisin bir afet, Bu kadin size silahini magarasinin igindeki tiste buluyoruz. Bizi silah




zoruyla bir odaya gotUrdyorlar, ani bir hareket
yapmadan onlara itaat edin. Sizi disci koltugu
gibi bir yere oturtup, elinizi kolunuzu bagliyorlar
Ve az sonra size yapacaklari seyin verecegi
utanci anlatiyorlar. Birazdan ayi gibi bir kadin
geliyor. Sonra lazer kullanarak pantolonuzu sorta
ceviriyorlar. Ve birde bu iri kadinin elinde acayip
bir sey beliriyor. Bununla bacaklarinizdakikillari
alacaklarini ve sizi utang iginde birakacaklarini
soyliyorlar. O sirada siz ecel terleri dokerken
arkdan bir kilkreme sesi geliyor ve kadinlar
korkup kaciyorlar. Bu denizden gelen ve bu
kadinlari tehdit eden bir stiringen. Kontrol size
gecince el ikonuyla oradaki diigmelere basarak
az dnce pantolunuzu yokeden makinenin
yardimiyla sizi tutsak eden baglardan kurtulun ve
hemen orada duran oksien tiplerinden birini el
ikonuyla alip kullanima gegirin ve canavar tam
sizi yutacakken agzindan iceri birakipondan
kurtulun. Birazdan kadinlar gelip seving iginde
sizi affettiklerini soyleyecekler ve Space Galleria
Mall'a alisverise gitmeyi teklif edecekler. Sizde
kendinize pantolon almak icin bu teklifi kabul
ediyorsunuz. Galleria'ya gelince kadinlar

. alisveris yapmak icin dagtliyorlar, Bu sirada birisi
banka kartini diistirliyor el ikonuyla bu karti alin
sonra sol taraftaki ylUriyen yollardan Ustte
olanina girin. Sola ylrlimeye devam edin.
Blirada size bir ipucu eger bu yolda gittiginiz
yone dogru yirime ikonuyla basarsaniz cok
daha hizliilerlersiniz. Birazdan erkek giyim
esyalari satan bir diikkana geliyorsunuz.
Buradan iceri girin. Satici robotla konusun ve
size giymek icin verdigi pantalonu denemek igin
kabine girin, pantolon size tam uyuyor. Disari
cikin ve inventory'den parayi segerek robota
verin. SOnra disari gikin, Yine sola giderek
Monolith Burger'e geli.

Iceri girin burdaki domuz size is verecek. Burada
iki secim yapmalisiniz. Eger is yapmak
istiyorsaniz isi secin ve calisin,egeris
istemiyorsaniz ona sizi hemen kovmasini
soyleyin. Eger kovulmayi secerseniz adam size
prim olarak 40 Buckazoid (Space Quest para
birimi) verip dyle kovuyor zaten ihtiyacimizolan
para 40 buckazoid'di boylece kolay yoldan bu
paray kazanmis olduk. Ama siz is yaparak daha
fazla para kazanabilirsiniz. Gelelim bu isin ne
olduguna: Burada siz paketleme bolimtinde

calisiyorsunuz. Amaciniz firindan pismis olarak
cikan hamburgerleri icine garnitlirlerini koyarak
paketlemek. Gerekli malzemele masanin
arkasinda duruyor. Onlari durus sirasinagore
soldan saga dogru koftenin (stiine siray!
hatirlamiyorum ama sanirim mayonez, ketcap,
yesil salata ve ekmekti, burasi baslangicta
bayagi yavas ama ilerleyince deliler gibi
hizlaniyor. Eger yeteri kadar para kazandiysaniz
birakin hamburgerleri kendi haline, az sonra gef
gelip sizi kovar nasil olsa. Her iki secenekte de
kovulduktan sonra domuz suratli herif
arkanizdan purosunt firlatiyor, bu puroyiu takip
edin Galleria Mall'a girdiginiz ekranda yerde
duruyor olmasi lazim. Onu el ikonuyla alin.
Sonra kadin giyinme bolimUne girip robotla
konusun ve kiz arkadasiniza elbise almak
istediginizi soyleyin, robot kiz arkadasinizin
oleilerini soruyor, kendinizle ayni oldugunu
soyleyin. Ardindan da kiza stirpriz yapmak icin
bu elbiseyi giyip ona dyle gidrinmek istediginiz
gibi bir yalan firlatarak kabinde Ustiintizl degisin.
Sonra Bilgisayar oyunlari satan magazanin
yanindaki para cekme makinasina az 6nce
aldiginizkarti takin.

E

, kimlik kontroliinden sonra hesaptaki tim parayi
yani 2000 buckazoid'i cekin. Tekrar kadin
elbisesi satan dikkana gidip kendi elbiselerinizi

giyin. Ve buradan cikarak Radio Shock isimli

dukkana gelin.Elekironik katalogladaki elekirik
bolumtinden Fisler(PLUGS) menustine girin,
buradan Pocket Pal Connector'{i satin alin
karsiniza iki sUtun seklinde fis cesitleri cikiyor sol
siitunda Ustten dordiinct fisi alin. Sonra buradan
cikip bilgisayar oyun magazasina gidin kuyrugun
dagilmis olmas! lazim, iceri girip kasadaki
adamla konusma ikonu yardimyla konusun,
adam size Sierra'nin tim oyunlarinin satildigini
yalnizca sol taraftaki kutu icinde birkag eski
oyunun kaldiginive oradan bir secim yapmaniz
gerekigini soyltiyor. Goz ikonula soldaki kutuya
bakin. Burada dalga gecilmis bir cok oyun var :
BOOM(LOOM), IT CAME FOR DESSERT (IT
CAME FROM DESERT), WHERE IN THE
WORLD IN ?2?? AND WHO REALLY CARES?
(CARMEN SANDIEGO SERISI),CLUCK
EGGERS (CHUCK YEAGER'S), KING'S
QUEST 48 bunlarin hepsine goz ikonuyla bakip
konularini 6grenin, sonra orada altlarda bir yerde

duran SPACE QUEST IV HINT BOOK'u satin
alin. Ama korkmayin oyunia pek alaksai yok.
Inventory'den bu kitabi acin ve sorularin altinda
bos bulunan cevap kutucuklarinin yanindaki
yuvarlaklara kalemle basip cevaplarin
gorinmesini saglayin. Buradaki tiriska soru ve
cevaplari gecin size sadece burada yaris|
bulunan zaman koduyla rakam seklinde olan
bilgisayar kodu lazim. Onlari bir kagida not edin
sonra disari ¢ikip arcade salonuna girin ve
elinizdeki bozuk paralarla sol altta duran Astro
Chicken'i oynayin. Oyunda amag yumurtladiginiz
10 yumurtay! ortalikta gezinen meraklilarin
kafasina indirmek. Oyundan sikilincasalonun
sag Ust tarafina gidin bu anda bir zaman gemisi
buraya iniyor ve icinden sizi aramak Uzere iki
asker cikiyor Biri disariyibiride bu salonu
aramaya basliyor. Kontrolt alinca hizla asag! inip
salondan cikin. Ve Galleria Mall'a ilk basladiginiz
ekrana gelin oyunun buralar oldukca zor.
Adamlar sizi gortince hareket halinde olun ve
durumunuzu hic bozmayin sonra alttan kacarak
sada dogru ylryen yola gelin az sonra Radio
Shock'a geleceksiniz. Burada hemen diikkana
girin az sonra adamalar buraya gelecek ama siz
saklandiginizicin gorinmeyeceksiniz. Aralarinda
birinin dikkanalari birininde yollari aramasina
karar veriyorlar adamlar gidince otomatik olarak
diikkandan ¢ikiyorsunuz. hemen alttaki
merdivenlerden gegerek yercekimsiz paten
yapilan bolgeye gelin kendinizi bosluga birakip
biraz oyalanin birazdan adamlar gelip ¢ikislari
tutacaklar ve size anidenates etmeye
baglayacaklar.

Burada cok dikatli olmali ve devamli yukar asagt
sada sola hareket etmelisiniz. Vurulmadan bir
ekran sola gidin burada da dikkatli olarak
yukartyi klikleyin ve binanin tavanina gikin.
Oyalanmadan saga gidin ve bekleyin birazdan
adamlarda sizin pesinizden buraya gelecekler
onlari gordr gormez hizla asagtyi klikleyip alt
kata inin. Ve merdivenlerden cikip durmadan
arcade salonuna gidin ve zaman aracina binin.
Once HintBook'ta yazan ilk ii¢ kodu sonrada
asker cesedinin Ustlinden aldiginizdiger tc kodu
yazarak zaman kodunu olusturun, az sonra ytola
¢ikiyorsunuz, ve bir daha o kadinlarsla

- karsilasmamaya dua edin clinkil yine onlari

atlattik. Neyse Az sonra kendinizi Space Quest |
Sarien Encounter’da bulacaksiniz. El ikonula
pencerenin altindaki digmeye bain ve kapagi
acin disari cikin az sonra oldukea sasiracaksiniz,
clnkii buradaki grafikler ilk Space Quest'in kot
grafikleri. Ama siz 32 renkli grafikler halinde
burada siritiyorsunuz. Neyse eski anilari
tazelemek icin bir ekran asagi gidin ve bara
gelin. Barin onlinde 32 renkli iic motosiklet var,
Demekki baska birileri daha gelecekten
gelmisler. iceri girin ve bu eski bar! yine ziyaret
edin.



Masada bir kibrit var onu el ikonuyla almaya
calisinca oradaki motosiklet sahipleri dontip size
satasiyorlar ve tekme tokat sizi disari atiyorlar.
Sizde buna karsilik el ikonuyla onlarin
motosikletlerini klikleyip devirin (Ben bu sahneyi
hatirliyorum). Sonra kagmaya basliyorsunuz.
Onlarda pesinize duslp sizi aramaya bagliyorlar.
Adamlar gidince Tiny's Udsed Spaceships adli
diikkandan cikiyorusunuz hizla bara gidin ve
masadan kibriti alin barmenle konusursaniz bir
zamanlar onun kumar makinesini bozdugumuzu
hatirlayabilir o ylizden bosverin. Disari cikinve
binalarin duvarlarinin dibinden ilerleyerek gemiyi
biraktiginizyere donin eger ortalikian ytriseniz
az onceki serseriler size motosikletleriyle ezerler.
Neyse zaman-aracina binince ilk basta aldigimiz
kodu yazarak Space Quest XXl Vohaul's
Revenge Il'ye donin. Gemiden ¢ikinve
inventory i acarak basta tavsandan aldigimiz pil
bilgisyara takin sonrada Galleria Mall'dan
aldigimizadaptorl. kis ekran saga gidin
yuvarlak kapinin yanina gelin ve iginde slime
olan kavanozu kullanima gecirerek bu kilide
kiikleyerek eritin, soinra el ikonuyla kapiya klik
yapin ve iceri girin. Buras bir ¢esit givenlik
sistemi 6nce inventory i acin ve kibritle az 6nce
aldigimizpuroyu yakin. Oyuna dontnce adam
otomatik olarak puroyu tlittlrtiyor ve ortalik
duman oluyor ama boylece bizde yolu tikayan
lazerleri gorebiliyoruz. El ikonuyla duvardaki
bilgisayara klikleyin. Burada amaciniz cesitli
acilar vererek lazerleri gevirmek ve yerle 90
derecelik bir a1 yapmasini saglamak.

- Vereceginiz aci 0 - 360 arasi olmalidir. Yere 90
derece agi yapmasi icin goz karari bir sayi
diistiniirseniz daha basarili olursunuz. Hepsini
duzelttikten sonra yukari ilerleyip acayip

labirentlerin oldugu yere gelin. Korkuluklarin

Ustlinde duran siyah kutular terminallerdir.

Pocket Pali buraya baglayin. Karsiniza buranin

bir plani gikiyor. Once hangi katta oldugunuzu

anlayin sonrada parlayan noktalara bakin bu olacak, Buradan gegip soldaki bilgisayari bilmiyorsaniz gidip Space Quest IV 1 alin ama
noktalar o katta bulunan nobetci robotlari temsil Karistirin. Az sonra oglunuz serbest kalacak. ayrca en az bir External drive iniz olmasi lazim
eder. Amaciniz tm nobefci robotlari 3. kata Ama gercekte o aslinda Vohaul'mus ve size yoksa cildirirsiz,ayrica kodlari bulmak icin orjinal
cikarmak. Bunun icin soldaki asansori kuflanin, oglunuzun yukarida oldugunu soyleyip onu kitapciga'da intiyaciniz var. Ama yinede Space

bunun icin dnce kendinizi bir robota gosterin ve kurtarmak icin gerekli olan disketi asagi atiyor, Quest IV cok iyi bir oyun, oldukea eglenceli bir
hizla asansore kacip yukari ¢ikin. Oradan saga Sonra da size saldinyor. Burada basarili olmak oyun oynamak istiyorsaniz....

sapin ve pesinizdeki robottan kurtulun. Tim icin kavganin durmasini bekleyin. Durunca ORHAN CEVHER &
robotlari bu yolla ekiikien sonra en alt kafa inin Vohautun Ustlne klik yapin bunu lig kez yapinca MiT bNCEL
ilk basladiginizyerden sola gidip su tnlt Vohaulu yeniyorsunuz ve inip disketi '

bilgisayari bulun ve ona da baglanin, buradaki aliyorsunuz. Sonra disketi bilgisayara takinca

Larry 4 dosyasiyla Droid dosyasini Trashcan'a oglunuz kurtuluyor ve sizinle konusmaya

atip geri gikinve haritanin ortasindaki hapis basliyor ve tim hikayeyi anlatiyor, Biz bir

odastna gelin. Bu arada daha 6nce belitmeyi
unuttum oyunu oynarken arada bir yerlerde bir
demo ¢ikiyor ve Vohaul'un basta bizi kurtaran
adami yakaladiginigoriyoruz. Ama asililging
olan bu adamin bizi oglumuz olmasi bizi bulmak makinesinde esimizin sekli cikiyorama ona ne
icin gelecekien gelmis neyse. Bu hapis ekranina oldugunu falan anlatmiyor ve oyun bitiyor.
gelince ortadaki platiorma gecmeniz icin bir yol Eger 7 disketiniz varsa ve ne yapacaginizi

kadinsla evlenmisiz ve bu cocuk dogmus, Daha
sonra 6imisiiz ve Xenon'un tim kurtulma
limitlert sénmus. Careyi gecmisten Roger
Wilco'yu getirmekte bulmuslar. Bir hologram




Yillar 6nce dedelerim bana bir efsane
anlatmislardl. Bu insanligi yokolmaktan kurtaran
bir adamin hikayesiydi. Bltin insan irki ona
kainat! kurtaran adam Unvanini vermisti. Bu
sonsuzluga ulasan efsaneye EPIC deniyordu...
Ulysses 7 gezegenindeki anitta onun icin
yapilmistir Anitinaltinda "Bu anit Evrenimizi
kurtaran adama adanmistir. Onun sonsuz
savasma azmi olmasaydi biz yasiyor olamazdik
yazar. Bu yazi kurtaricinin hikayesidir

Yildizgemisinin camindan uzaya bakarken
distiniiyordu. Bu kocaman filonun olugmasinin
sebebi neydi? Bu apar topar kagis, bu korku
nedendi? Federasyonun kurulmasinin sebebi
uzayda barigin saglanmasi, kargasanin ve
korkunun olmamasi degilmiydi? Ama
Federasyonun bile karsl koyamayacagi,
onleyemeyecedi seyler vardi. Uzaydaki dogal
olaylari kimse onleyemezdi. Kars! konulmaz
son gelmisti. Gezegenin yasam kaynagi
olan yildizlariMaginellic
dlmek

"

i

zereydi. Her yildizgibi onun da eninde sonunda
blecegini biliyorlardi ama bu kadar cabuk tahmin
etmiyorlardi.

Bu haberi duyunca Federasyon hi¢ vakit
gegirmeden gezegeni terk etme karari almist.

_ Uzun tartismalar yapiimistigidilecek gezegen

konusunda. Sonunda Federasyon yildiz
patladiginda olusacak SuperNova'dan kagmak
icin en kisa ama en tehlikeli yolu secmis ve
Ulysses 7'ye gitme kararl almisti. Onun icin 8000
gemi gezegenden havalanmisti. Bir an korktu,
gidecekleri yerde Rexxon'lar vardi.
Kuguklugtinden beri annesinin ona anlattigi

_masallardaki kot yaratiklar olan Rexxon'lar.

s 8L &

Korkusundan hemen kurtularak
istincelerine devam etti. Yildizlari
patlayip SuperNova oldugunda
onlar Ulyssees 7’'ye
varmis olmaliydilar.
: En kiicuk bir vakit
. Kkaybibltin

& filonun ve altmis

_ milyon insanin

L 6limi demekti.
bir an 60 milyon

insan diye dlistindd. Yapacaklari belki bir 6lim
yolculuguydu, belki de bir kurtulus. Bunun
zaman gosterecekti.

Kafasindan eskiden glivenlikte olan tarafsiz
bélge gegti. Federasyon’la Rexxon
Imparatorlugunun sinirlariarasinda kalan bu yer
artik tehlike doluydu. Son duyduklar haberlere
gbre Rexxon'lular onlardan dért kat daha fazla
birlige sahiptiler. bana dort Rexxonlu diistiyor
diye gegirdi birden ve hafif bir tebessim etti.

Tum filonun Gmidi son zamanlarda yapimi biten
savas gemileri Redstorm ve Battleaxe'deydi.
Federasyonun en iyi bilim adamlarininuzun yillar
boyunca ugrastiklari bu savas gemileri tek tmitti.
Bu gemilerin igindeki savasc! arkadaslari ile o da
halkin umuduydu. Sorumluluk ne kot bir sey
diye diisindi.En ufak bir hatasinda insanlar onu
tek hedef gosterebilirleridi. Bu sirada bir ses onu
dustincelerinden ayirdi. (Bendim.Omay, muzlu
sut sana yaramiyor, icmeni yasaklamis
bulunuyorum-MAC)




Parasiz kalan her Epic pilotu gibi
belediyede gecekondu yikim islerinde
calisabilirsiniz. Yani ben resimlere yazi
uyduracam diye sonunda tozuttum

Bilgisayar tarafsiz bolgeye girmeleri icin 17
dakikalari oldugunu yordu. Belki son bir kez
gezegenimin oldugu yere dogru bakabilirim dedi
ama o sirada bir anons tiim savasgilarin hazir
olmalari gerektigini duyurdu. Belki bu odaya son
kez bakiyorum diye gegirdi icinden sonra yavas
yavas uzay gemisinin oldugu yere dogru hareket
etti. Ylrdirken bir uyari daha geldi. Filo artik
Federasyon sinirlaridisina gikiyordu. Tahmini
olarakta 1 saate kalmadan Rexxon bélgesine
gireceklerdi. Yildizgemisi Redstorm filonun
onlindeki atak pozisyonunu almisti.
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~ Eger Istanbul’da araba

- kullandiysaniz uzaydaki
mayinlarin arasindan gecmek
sizin icin cocuk oyuncagi
olacaktir.En azindan onlar
size kiifretmiyorlar.

2

0 s:rada m sava§gllanntoplann odasina
gelmeleri gerektigini duydu. Gittiginde Amiralin
gorevi agikladiginigdrdd. Filonun Rexxon -
bélgesinden gegis tehlikesini azaltmak igin
Rexxon Imparatorlugunun bir sémurge
gezegenindeki cok uzun menzilli radar yok
edilmeliydi. Eger bu radar yok edilirse
Rexxon'lular uzun bir stre filonun kendi
bolgelerinden gectigini anlamayacaklardi.
Gezegene gitmeleri lazimdi ama Rexxon’lular
siniriuzay mayinlariyla kaplamislardi.Hem
filonun sinirdan gecebilmesi icin hem de
_savasglilaringezegene gidebilmeleri icin bu-
mayinlar temizlenmeliydi. Komutan bu laflari
styledikten sonra kararli bir sekilde "Tim
ilar gorev yerlerine" dedi.

Zengin cocuklari dev glbl gemllerle
gezerken size ufacik Epic’m icinde toz
yutmak kaliyor. uzayda toz olup -
olmadigini baska bir resmin altmda
tartisiriz,

Iste ilk gorevine

¢ikiyordu.

Heyecanliyd!. Yeni

Epic sinifigemisinin icine oturdu . Federasyon
savasg! pilot birligine yeni kayitl olmustu.

Gok buy(ik bir savas olmasaydi sadece
tecriibeli pilotlarla ucarlardi, bizim gibi
caylaklari bu



hazirladi sonra Return tusuyla istedigi silahini mavi gezegenine gitmek ve orada bulunan
ayarlayip gezegene dogru giderken cevresindeki Minehead'ler, Amtrax ler ve fabrikalari
mayinlari yok etmeye basladi. Bir yandanda yoketmekti.

g0zl gorevin yiizde kacini tamamladigindaydi. ,

- - : gorevlere  Son mayinida patlatinca sevingle arkasina
¢lkarmazlardi diye dustindd. Gemisinin igine yaslandi. Gorevin %100'UnU basardiginisagdaki
sOyle bir bakti. Pek zor olmasa gerek dedi kendi gostergeden gortiyordu. Bu arada rotasinin
kendine . Ugus okulunda bircok kere gezegene dogru olmadigini farketti ve hemen
simulatorlerle ugmustu. Kaskinitakti ve ucusa burnunu gezegene dogru déndurtip hiziniarttirdi.

Biraz sonra gorevin basarildigiyazisi ekraninda
belirdi.

hazir hale gegti.

Gezegenin yuzeyine gelip Help'e bastl.
Koordinatlarini ayarladiktan sonra bir slire gitti ve
karsisina bir yapilar toplulugu geldi. Bundan
sonra basarisiz olmayacagim diye kendi kendine
sz verdi. Yapi topluluguna dogru yaklasti.

_ Cevresinden lazerler ugisuyordu ama o hic

durmadan yaklasti ve lazerlerini, fiizelerini,
plasma toplarint hedeflerinin tizerine dogru

Tam gemisini inceleyecekken acele kalkis Simdi hig durmadan ikinci gorevine gecmeliydi. yolladt. [k Minehead'i, onun karsisindaki

anonsu duyuldu ve birden kendini korkung bir Gezegene inip burda olduklarini soyleyecek fabrika'yi ve fabrikanin hemen ilersindeki

sliratle ana gemiden ¢ikarken buldu. Bu strat radari yok etmesi gerekiyordu. Gezegenin Amtraxi vurduktan sonra kara yolundan
*onu koltuguna yapistirmisti.Hicbir tarafini yiizeyine yaklasti. Ugus okulunda soylendigi gibi ilerlemeye basladi.

kimildatamiyordu. Sadece gozleri ilerde uzaya hemen Help'e basarak hedefinin yerini 6grendi : : -

acilan gikis kapisinigortiyordu. (Son kez ve gemisini o koordinata gore ayarladi. Bir stire

syldyorum, muzlu st yok-MAC)Kalkisi . gittikten sonra radar gériinmistl. Hemen atese

otomatik pilot yapmisti. Cikigi yaptiktan sonra basladi. Vakti stirekli azaliyordu. Bitln silahlarini

gemi biraz yavasladi. Uzaya vardiginda uzun denedi ama hepsi faydasizdi. Vakit bitmisti.

zaman bu mikemmel manzara karsisinda Olamaz basaramadim diye ellerini basina

saskinliginigizleyemedi. Tuslari kontrol etti ve S koyarak blyuk bir lzlintlye kapildi. Gercektende
tusunun kalkanlarini acip kapamaya ve F radara saldiri basarisiz olmustu ve radarda
tusunun en yakin Fuel gemisinin koordinatini bulunanlar filoyu tespit edip Rexxon
vermeye yaradiginigordu. Fonksiyon tuslari ise Imparatorluguna bildirmislerdi.
gemisinin cevresindeki kameralarla ona her ] .
yonden gorts sagliyorlardi. Diger tuslari daha 4 Yoldan birstire gittikten sonra karsisina birgok
sonra 6grenirim dedi ve mayinlara dogru ilerledi. yolun kesistigi bir yer ¢ikii. Bundan sonra amaci
! - ; ' bir yoldan gidip, o yolun sonundaki hedefleri
vurmak ve diger yollara gitmeki taa ki gorev
bitene kadar. Son hedefide vururken gozlerinden
yaslar bosaliyordu. Artik asla kaybetmeyecegim
dedi kendi kendine. Son hedefin korkunc
gurlltilyle patlamasiyla birlikten gorev
tamamlanmisti.

O sirada bu haberi duyan bir Rexxon'lu
Imparatorluga Amragans'in insanlar tarafindan
: saldirlya ugradigini haber veriyordu..

MAyinlara dogru ilerlerken birde cockpitine Imparatorlukian gelen cevap kesin ve neti...
gozatti. Sol tarafta kalkan, fuel ve hiz Insan irkiniyokedin, filolarini parcalayin. Bunun
gostergeleri vardi. Onlarin altinda puani yaziliydi. {izerine bltln Rexxon savasgilari savas
Ortada verilecek mesajfarin, tic boyutlu radarin gemilerinden ¢ikip filoya dogru gelmeye
ve haritalarin gosterilecegi bolim bulunuyordu. bagladilar. Korkung bir glic Federasyon filosuna
Cockpitin sag tarafinda listte gorevieri basarmasi  dogru ilerliyordu.
icin kalan zamani vardi.Onun altinda filonun ana
merkezinin ona, gorevin yizde kagini basardigini
belirtmek icin gonderdigi bir sayi vardi. Tim
bunlarin altinda da iki boyutlu radari
bulunuyordu. Geminin 6n caminda stte gittigi
koordinat vardi. Bu sayinin hemen altinda hedef
isareti gortintiyordu. En alt tarafta ise 0 anda
kullandigi silahin yazili oldugu kisim
bulunuyordu.

Usse donecegini sanarken bir mesajla bagka bir
gezegene gidip oradaki birimleri yok etmesi
isteniyordu. Artik gemisine alismisti. Kontrolleri
ve silah kullanimi tamamen onun kontrolindeydi.
O goérevide basaracagim dedi ve diger gezegene
gitmek Uzere yola cikti. Uzayin o sonsuz
boslugunu yararak giderken artik asla
kaybetmeyecegini tekrarliyordu.

0 da olayin lizlintiist icinde odasindaydi. Neden
basaramadim niye distindrken Computer'de bir
yazi belirdi ve gérevin basansizlikla
sonuglandiginibir kez daha yineledi. Radar
istasyonu hala calisiyordu. Disman uyariimisti
ve saldiri bekleniyordu. Icinden, diisman simdi
] yoldadir diye gecirdi. Belki bir hatasi biitin
Evet artik gorev beni bekliyor diye distindi. insanlarin hayatina malolacakdi. Bir stre sonra
Hiziniarttirip biraz ilerledi. Mayinlari gord. komutanliktan gelen emirle tekrar
Amaci onlardan mimkiin oldugu kadar yok gemisiyle uzaya cikil.
etmekii. llk Once Enter tusuna basarak silahlarini  Amaci dismanin

Diger gezegene varinca Help'e basarak
gidecedi koordinati 6grendi. Hedefe
dogru ilerlerken
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; karsisinacikan birkag
diisman uzay gemisini distrdu. Hedefine
> vardigindakarsisinacikan MCP binasini
yukardan asag kadar flize yagmuruna

= tuttu. Binanin tamami patlayinca gérevin
%30'unu tamamlamis oluyordu.
Cockpitinin ortasinda bulunan gezegen yiizey
haritasina bakti. Gezegenin tam ortasinda
onemli hedefler bulunan kirmizinoktayla
isaretlenmis bir yer vardi.

Hemen oraya dogru yoneldi. Oradaki MCP
binalarini ve iginden duman gikan yuvarlak
yapilari vurmaya basladi. Her patlatisindadaha
ok hirslaniyordu. Son binaninda patiamasiyla
gbrevi %100 basardiginibelirten sayi kirmizi
olarak yand. Icinden iste bu kadar dedi. Bunu
birkag kere tekrarladi, isden geri don cagrisi
gelene kadar. Artik mahcup olarak degil basi dik
olarak dénebilirdi. »

Usse geri dond(igl anda Alarm sesini duydu.
Geminin Computer’i, Battleaxe'in hiicuma
ugradiginive tim savasctlarin havalanmalari
gerektigini soyliyordu. Computer simdiden
hasar almisti bile. Gemisine kostu ve son hizla
ana gemiden disari firladi. Ugus okulunda bir soz
ogretmisleridi. "Bir savasci Rexxon'lularin
korkung yliziini gormedikce savasc! degildir" .
Bunu ona soyleyen 6gretmenini animsad:. Ona
herzaman insanligi diistin oglum derdi.Diisiin
clnku onu ilerde sen koruyacaksin. Iste simdi
insanligi koruma zamani gelmisti.Epic tipi gemisi
uzay! yirtarcasinailerledi...

Her boyda her cesitte, biyik veya kiiglk
ylizlerce Rexxon gemisi onlara dogru geliyordu.
Ik carpisma saginda baglamisti. Patlamalarin
icinden gemiler ¢ikiyordu. Bir anda bu sahne onu
heyecanlandirdiama bir Rexxon savasgisini
gemisinin arkasinda hissedince kendine geldi. -
Gok gec kaldim dedi kendi kendine. Sonum
geldimi acaba diye dustindu. Rexxon gemisi tam
arkasindaydi ve isabet ettirememesine olanak
yoktu. O sirada solunda bir Mk10 savasci gemisi
gordu. Gemi solundan gegerek arkasindaki
Rexxon’a lazer yagdirdi. Patlayan Rexxon
gemisi uzayda hurdalar arasina katilirken
patlatan kisi ona tamam isareti yapti. O da ona
eliyle tamam isareti gonderdi. Artik sasirmak yok

. dediicinden. O Rexxon'lulari sagirtacagim.

Uinkil o dogustan savasglydi...

Bir siire sonra sesler dindi. Savasta elinden
geldigi kadar carpismis ve bircok diisman
oldUrmistdi. Savasei oldugunu kendine
kanitlamisti. Usden gelen cagriya uyarak ana
gemiye dondu. Rexxon atagi plskurtilmusti
ama bunun faturasi agirdi. Redstorm
yokolmustu. Biitiin savasgi gemiler ise
Battleaxe'e aktariimisti. Kayiplar bir zafer icin
oldukea fazlaydi. Bir an Redstrom'da élen
insanlari dlistinde ama duslerini toplantt
salonuna gelin ¢agrisi bozdu. Toplanti salonunda
komutan savasgilara, filonun Magma topun

bulundugu gezegenin oniinden gegmek zorunda =

oldugunu ve durdurulmazsa Magma topunun
biitlin filoyu yok edecegini anlatiyordu. Biitiin
pilotlar yerlerine gegmisti. O da gemisine binip
herkesten dnce Magma topunun bulundugu
gezegen gitmek icin ayniimisti. Filodan ¢ikarken
arkasini doniip bakti ve icinden filo yoluna
devam etmeli dedi. Insanlar yasamali! (Ne yazik
ki sen 6ldin. Bu yazidan sonra ben seni
tmam-MAC)

Gezegene geldiginde artik otomatik olarak
parmagi Help'e gitti ve gidecegi koordinati
ogrendi. Son hizla o koordinata dogru ilerleyince
Magma topuyla karsilasti. Bir siire saskin bir
sekilde bakti. Simdiye kadar hi¢ bu kadar biyik
bir top gormemisti. Bu top gercekten filoyu yok
edebilirdi. Hayir buna izin vermeyecekti. Hayati
pahasina bile olsa onu durdumaliydi. Biittin
silahlariyla atis yapmaya baslad!. Bir siire sonra
gozleri kor edecek bir patlamayla beraber
Magma topu yok olmustu.

i

Sevinecek vakit degildi. En az bir diizine
diisman gemisi pesindeyken hizla yikselerek
gezegenin atmosferinden cikip Usse dondu.
Magma topu artik yoktu. Bu basariyla birlikte filo
gezegenin yanindan rahatlikla gecti. Eger
Magma topunu yok etmeseydi olacaklari
diistinmek bile istemiyordu. O zaman 8000 gemi
tek tek bu korkung topla vurulacakti. Odasina
gidip bir hafta uyumak istiyordu ama o sirada
Rexxon'lularin filoya saldirdigihaberi geldi.

Birsire sonra surati asik ama inancli ofarak

tekrar uzaydaydi. Uzun bir stire savasti ve birgok
Rexxon'u yoketti. Usse dondugtinde komutan
onu bizzat kutladi, Filo zor durumdan onun
biiyik basarislylakurtulmustu. Stpriz Rexxon
saldirisitamamen Gnlenmisti. Filoda kutlamalar
olurken bir Rexxon'lu Imparatoriuga Magma
topunun yokoldugunu ve komutan Zolten'in
Lizar't koruyamadigini soyltyordu.
Usse dondigtinde herkesin saskin
bakislarla komutanlik odasina
gittigini gordi. Komutaniik
odasina gittiginde '
bircok sey

ogrendi.
Yildizlari
olan
Maginellic
patlayarak bir SuperNova oimustu.Bu
olayda olusan Elektromanyetik dalgalar
uzaya yaylimayi baslamisti. Elektromanyetik
alan cok hizliilerliyordu ve bir siire sonra
onlarida mahvedebilirdi. Komutan bunun disinda
Rexxonlu'larin ana gezegenindeki yerlesim birimi
Lizarin korunmasiz kaldiginidaséyledi. Bundan
sonraki amag Rexxon'lulari yoketmekti. Bu bir
savasti ve 60 milyon icin kazaniimaliydi.
Rexxon'lularin gezegenini yoketmek icin Lizar
yokedilmeliydi ama Lizar'in zirhi uzaydan atese
karsi korunmaliydi. Tek care ona yakindan
saldirmakti . Hemen génulldi oldu ve
Rexxon'lularin ana gezegenine gitmek igin yola
clkil.

Yapmas! gerekeni biliyordu. Tm insanoglunun
gordligu en korkung yaratiklar yokedecekti.
Ucus okulundaki 6gretmeninin soylediklerini
animsad. "Onlarda bir canli oglum ama bizi
yoketmek istiyorlar. Hayatta kalmamiz icin onlari
oldirmemiz gerekliyse bunu yapmaliyiz". Evet
yapmaliydi. Gezegene indi ve koordinatini
ogrenerek oraya gitti. Karsisinda Lizar vardi.
Elveda igrenc yaratiklar dedi kendi kendine,
insanlik herzaman varolacak. Lizar'in kendi
kendini yoketme mekanizmasi calisti ve kisa bir
slire sonra Rexxon'lularin ana gezegeninin
ylizeyi yerle bir olmustu. O da kilpay: kurtularak
uzaya Giktr.




Usse donerken arkasinda bir parilti gordi. Usle

haberlesme kurdugunda Rexxon komutanlarinin

bir gemiyle uzayin derinliklerine kagtigini
dgrendi. Bir an onlari takip etmeyi distindi ama
komutanin emri acikti’. Geri don. Usse isteksiz
bir sekilde dondu. Bir kahraman gibi karsilandi.
Insan irkininkurtulusu kutlaniyordu. Bu sirada
hicbir insan Rexxon'lularin nefretinin korkung
boyutlara ulastigini bilmiyordu. Birden gemi
sallanmaya basladi. Filo Hydaradan ay
civarinda Rexxon'larin korkung filosunun
saldinsinaugramigti. Tim savasellar hizla gérev
yerlerine kostular. Ttim filo korkung bir saldirya
ugruyordu. Savascllar zafer sarhoslugu
icindeyken o gayet sakin bir bicimde gemisine
atlayip uzaya firladi. Uzun ve zorlu bir savas
oldu. Sonucunda onun muhtesem savagi ve
karsi koymas| Rexxon'lari paskurtmustul.

gordi. Federasyon Acil Haberlesme Kanali olan
240'dan bir haber gelmisti ama mesaj
kanistiriliyordu.Uzun mesafe moduna gegince
mesaj anlagildi. YildizgemisiApollo Rexxon'lar

tarafindan saldiriya ugramisti. Saldiry1 Imparator

Kormutasindaki donanma yapmistt. Bunun

lizerine Yildizgemisi Battleaxe hemen yardima
icin yola ¢ikt.O da Battleaxe’in icindeydi. Uzun
sliren bir yolculuktan sonra geminin camindan
ilerdeki carpismalari gérdii. Uzakta ise ¢ok
biiylk bir gemi goze carpiyordu. Bu gorevdeki
amacl diismanin ana gemisini yoketmekti.
Bunun icin onun gemisine yeni Cobalt silahi
takilmisti. Uzaya ¢ikti, direk olarak diismanin ana
gemisine dogru yol almaya bagladi. Karsisina

Dala Bank 6!

Ana Usse doner donermez Computer'da bir yazi

engage us,

Uzun bir savasla koruma gemilerini yokettikten
sonra ana gemiye yaklasti. Geminin Ust tarafinda
bir bosluk vardi. Buradan girecegim diye
distindl ¢linkli hissediyorum. Bosluktan iceri
dogru girerken ilerde sari, parlayan bir yer gordi.
Iste disman gemisinin kalbi dedi kendi kendine.
Delige dogru yaklasti. Eli tetikteydi. Cobalt
silahini ayarladi ve deligin icine dogru atti... Gemi
korkung bir sekilde titriyordu. Kagmam gerekli
diye miriidandi. Dismanin ana gemisi patlamak
Uzereydi. Gemiyi arkasina aldi ve son hizla leri
firladi. Bir stire sonra arkasinda korkung bir isive
1k hissetdi. Bir an icin kendinden gegti.

(Omayin yazisininsebep oldugu zararlardan
dergimiz veya Safa TanitimA.S sorumlu
tutulamaz, bu dogrultuda tazminat veya benzeri
davalar agllamaz. Yaziyi okumadan Omay'i
tantyordunuz, artik mizmizlanmak igin ok geg.
Cumlemize gegmis olsun-MAC)

Gézlerini actiginda ana gemide, yatagindayd:.
Her tarafi agriyordu. Acaba basardimmi diye
diistindl. Evet evlat basardin diye bir ses duydu
Hepimiz icin, insanoglu icin basardin.
Komutaninin s6zleriydi bunlar. Dismanin ana
gemisi yokolmustu. Rexxon’lulardan kurtulmus
ve Ulysses 7'ye varmisiardi. 8000 gemideki 60
milyon insan bu gezegende kolonize oimustu.
Bu onun basarisiydi, insanlik ondan hep kurtarici
olarak bahsedecekti...
Epic efsanesi, bu evrende iyilik ve kotlik
varoldugu stirece devam edecek. [nsanlik
herzaman kotulere karsi savag verecek ama bu
savas sadece hayatta kalabilmek igin olacak.
Kotlerle savasta herzaman béyle kahraman
pilotlar ¢ikacak. Evrenin heryerinde boyle
binlerce kurtarici var.O kurtaricilardan biri belkide

sizsiniz.
MURAD OMAY
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Su siralarda piyasada bulunan
Amerikan glires! icerikli oyunlara bir
yenisi daha eklendi: TOP
WRESTLING.... Oyunumuzun konusu
belli. Séylememe gerek var mi? Gelelim
oyuna:
Oyuna basladiginizdakarsinizabir
menu ekrani ¢ikiyor. Bu ekranda
"options' ile oyunu iki kisilik oynama
imkanina kavusursunuz. Oyunu
lgisayara karsi oynama imkaninizda
meveut. Oyunda bu ekrandaki
t karakterler arasindan kendi adaminizi
ve rakibinizi secebiliyorsunuz.
Options'dan cikip single game'e
giderseniz Oylesine bir mag yaparsiniz.
Kemer resmi seklindeki ikon ise
sampiyonaya katilmanizisaglar. Burada
bilgisayarin size gésterdigi kisi ile
kapismak zorundasiniz. Kabul
ederseniz basparmagi yukan dogru
kalkmis olan eli kiikler ve direkt olarak
i iniz.Bu ekranda bir de
nde bir ikon var. Bu ikonu
iz oyunu save edebilirsiniz.
Ana yaniilk cikan ekranda bulunan
seklindeki ikonu kliklerseniz save
oyunu yikleyebilirsiniz. gelelim
va maclarina: Dedigim gibi burada
bilgisayarin sectigi kisi ile mac yapmak
zorundasiniz. Karsinizailk cikanlar
resmen kek. Ne yapsaniz
doviyorsunuz. Bu yiizden bu heriflerle
mac yaparken onlarl iyice doviin ve
bunun zevkini ¢cikarin. Clinkd ileride
karsiniza cikacak olanlar siki dovisculer
ve acik verirseniz sizi bir guzel
islatiyorlar. Gelelim oyundaki ekran

diizenine: Ekranin alt tarafinda sizin ve
rakibinizin power'i birer yesil ¢izgi
seklinde gérlintiyor. Power distlkce
yesil yerini kirmizinintonlarina birakiyor
Joystick hareketleri ise soyle:

Yukarti itip atese basarsaniz rakibinizi
tutup havaya kaldirarak firlatabilirsiniz.

| Yakin mesafeden (Baska nereden

olabilir ki) yapilir ve etkilidir. Rakibinizi
yere sermenizi saglar. Yukari capraza
itip atese basarsaniz ziplayarak iki
elinizle rakibinizin kafasina
vurabilirsiniz. Onu yere seremezsiniz
ama enerjisini diisUrebilirsiniz. Atese
basip joystick'i saga veya sola
cekerseniz yumruk atabilirsiniz. Yumruk
atmak rakibinize pek zarar vermez. Bu
ylizden dolayi kullanmanizi pek yarar
getirmez. joystick'i saga veya sola cekip
atese basarsaniz adaminizinkosmasin

| ve iplerden destek alarak ileri atilmasini

saglar. Kosarken herhangi bir capraza
iterek adaminizinen etkili hareketi
yapmasini saglar. Atese basip joystick’i
ylizliniizin dontk oldugu tarafin aksi
yonline cekerseniz rakibinizi kafasindan
tutup kafasina dizinizle lirsiniz. Bu
hareket hem enerji gotlrlir hem de
rakibinizi yere serer. Joystick'i geri
cekip atese basarsaniz rakibinize
sadece dizinizle vurursunuz. Bu pek
etkili olmayan bir harekettir. joystick'
asagi capraza itip atese basarsaniz
uzaktan da etkili olan bir hareketi
yaparsiniz. Bu hareket gergekten cok
etkili. Rakibiniz yere distigiinde yanina
gelip joystick'i geri cekerek iizerine
yatabiliyorsunuz. Bu hareketi yapinca

ekranda lgten geriye dogru sayan bir
rakam cikiyor. Bu durmda say sifir
olursa magi kazanirsiniz. Turnuva
sirasinda bilgisayarin karsiniza cikardig
kisilerle doviismek zorunda oldugunuzu
soylemistim. Bu dovusler sirasindailk

= rakipleriniz yere dlstliklerinde kolay

kolay yerden kalkamiyorlar. Fakat
maglar ilerledikce karsiniza cikanlar
glicleniyor ve power lari neredeyse
bitiyor bile olsa yine de yerden kolayca
kalkabiliyorlar. Eger siz yere

| dismUsseniz bazen rakipleriniz ringin

koselerine cikarak tizerinize zipliyorlar

| ve power’inizimahvediyorlar.

Turnuvada sampiyon olursaniz tabii ki

altin kemeri aliyorsunuz.

TOP WRESTLING orta kararda bir

oyun. Oynamazsaniz birsey

kaybetmezsiniz. .
OGUZ & CELAL OZTURK




FELAKETLER
INSANLAR ICIN

Insan...Yaratanin yaratilanlarin en
Ustlint diye yarattigi yaratilanlarin
en iyisi.. ayni zamanda en
kotUsy..

ENIYI...

CUnku sevgi ile yugrulmus bir
beyin insana en iyi en dogruyu
gostermekte zorluk gekmez.
Dustinen insan da aklina uvacagi

Igin dogruyu bulmakta zorlanmaz.

EN KOTU

Cunky Sevgi yerini ihtirasa, kin ve
nefrete terkederse, insan
yaratilanlarinen kétisu olabiliyor.
doymus aslan’in saldirganligi
birakti§i ortamda insan tokken
bile saldirmayi ihtirasinin trinG
olarak surdrlyor.

Siz Bilgisayar nesli cocuklari
olarak gelin dogruluktan ve
seevgiden ayriimayn. IYi
INSAN olmay kendinize pren-
Sip edinin

toplum olarak Millet olarak fe-
laketlerle yuzyUze oldugumuz bir
ortamda yasiyoruz. bu ortami fe-
laket ve husran iginde yasayan
vatandaslarimiza yapabildigimiz
yardimi esirgemeyelim.

Unutmayin
FELAKETLER INSAN-
LAR ICINDIR. BUGUN
BASKASINA OLAN
YARIN BiziM BASIMIZA
GELEBILIR.




Haydaa? Noluyoruz yaa? Irak’la
miittefik devietler arasindaki sicak
| savas biteli bir yildan fazla zaman
. gecmesine ragmen cogu firma bu
olayla ugrasmaktan vazgecmedi. iste
Dynamix'de bunlardan biri. Bu seferki
oyunlari A-10'un yeni versiyonu
(versiyon 1.5) A-10'un ilk versiyonu ve
Mission Disk’inin cok tutuldugunu
gormis olacaklan ki icinde hem
| ilkoyunun ve Mission Disk'in
* senaryolari bulunan hemde Kérfez
Savast'nin senaryolarini kapsayan lic
disketlik bir oyunu piyasaya strdiiler.
4 Simdi bu oyunu hic oynamamislar icin
kisa bir hatirlatma yapalim. Adindan
& da belli oldugu gibi oyunda sadece
A-10’la ucuyorsunuz. Oyunun ucus
grafikleri disinda tiim grafikleri
dijitize.(Kokpit bile dijitize abi yaaa)
Oyun esnasindaki telsiz konusmalari
sayesinde etrafta neler dondiigtint
anlyabiliyorsunuz. Oyunda kalkislar

cok basit. Inisler ise yok. Hatta Korfez g™

savasi senaryolarinda oyuna hep
havada basliyorsunuz. Oyunun ana
mendsii ilkiyle hemen hemen ayni. Tek
fark "Select Mission Set" secenegi.
Meniideki seceneklere kisaca bir goz
atalim.
Fly One Mission: Bu secenekie
sectiginiz bir gorevi ucarsiniz. Ama
nce Select Mission set seceneginden
ir senaryo grubu yiklemeniz gerek.
 Start Campaign: Start Campaign'le
 yiiklediginiz senaryo grubunun tim
__ gorevlerini sirayla ucarsiniz.
__ Continve Campaign: Bu secenekle
 Onceden yiiklediginiz bir senaryoya
devam edersiniz.
 Best Campaigns ve Best Missions’la
. high score tablolarini gérebilirsiniz.
| Select Mission Set: Buradan lic
senaryo grubundan birini
seciyorsunuz. Bunlar sirastyla Contral
Europe 1, Contral Europe 2 ve Desert
Storm.
ehicle Preview'la oyundaki araclar
_ hakkinda bilgi edinebilir, Preferences
secenegiyle oyundaki ayarlamalari
 yapabilirsiniz. Quit ise Dos’a cikmanizi
 saglar. Simdi gelelim oyundaki
orevlere. Central Europe 1 ve 2
 dergimizin 38. ve 45. sayilarinda
¢iklandigi icin sadece Desert
torm daki gorevleri aciklayacagiz.
he Dilemma: Burada gorevimiz USS
oosevelt'dan kalkan ve bir Scud’u
atlatmakla gorevli olan bir A-6’nin
dnuindeki Sam bataryalarini havaya
curmak. Tabii ki oyunun basinda A-6
emen vuruluyor ve Scud'u yok etmek

I

gorevi haliyle size kaliyor. Burada size
tavsiyem Sam tiniteleriyle ugrasmadan
direk hedefe gidip Scud’u
Movericklerinizle halletmeniz olacak.
Scud Hunt: iste size zevkli bir gérev.
Bu sefer amaciniz kotii hava sartlari
yiziinden uydulardan saklanabilen
Scud’lari teker teker bulmak ve yok
etmek. Scud'larin Sam unitelerinin
kuzeyinde saklandigi belirtiliyor. Bu isi
hallettikten sonra ikinci hedef olarak

§ Ar rutbah sehrinde saklanan iki Hind

helikopterini ortadan kaldirmak

B gerekiyor.

Track Town: Diisman Khatji kentini ani
bir baskinda ele gecirmistir.
Miittefikler ise burayi fazla asker

i kaybina ugramadan geri almak

stemektedirler. Onun igin buraya sizin
gibi bir profesyoneli ve A-10°unu

& gondermeyi uygun bulmuslar. Ayni

zamanda kenti tekrar ele gecirecek
olan M1 Abrahamslarida diisman
tanklarina karst korumaniz lazim. Bol
bol Moverick alin derim.

Teamwork: Dismanin gizli
hangarlarini haritadan silmek icin Tag

- Team 1 adinda 6zel bir kuvvet
. olusturulmustur. Sizde bu gorevde Tag
Team 2 olarak yer aliyorsunuz. Burada

sizin goreviniz Mig'ler yetismeden Tag
Team 1°e koruyuculuk etmek. Bu arada
kimyasal silah fabrikasini terketmis
olan kamyonlari ne pahasina olursa
olsun durdurmaniz gerekiyor. Filo
komutaniniz bunun tam bir siipriz

_saldiri olmasini istiyor.
. Sandstorm: Bu gorevde eski
. arkadasimiz Capt. Strokes’la

ucuyoruz. Birliklerimiz kara harekatini
baslatacaklardir. Bizim gérevimiz ilk
basta diismanin toplarini yok etmek

olacak. Daha sonra ise saldirya gecen
_ dort tanket kolunu korumamiz

gerekiyor. Ayrica komutanlik bu kadar

isimizin arasinda Suudi dostlanmizin -
 tanklaninin, diisman tanklan tarafindan {
| ezilmesini 6nlememizi istiyor.

. Royal Flush: Saddam Huseyin'’in en

cok giivendigi Cumhuriyet Muhafizlari
Abrahamslara kolay av olmamak i

-lPl{

tanklarini lanetlerine kadar kuma
gommisier. Wingman'imiz tanklarla ve
hangarlarla ugrasirken bizim
gorevimiz onu vurmaya calisan Sam
{initelerini havaya ucurmak. Burada
goreve Wingman'imizden dnce
basliyor ve oniinden glderek ona yot
aclyoruz.

. Coup De Grace: Irak’a kars! yapilan

savas sonuna yaklasmistir. Hava
kuvvetleri son olarak Kuveyt'le Bagdat
arasindaki iletisim hattini ortadan
kaldirmaya calismaktadir. Geri cekilen
Irak kuvvetlerinin komuta
merkezleriyle baglantilarini kesmek
icin dilismanin kominikasyon binasini
ve Radyo Televizyon istasyonu’nu

 ortadan kaldirmamiz gerekli. Bunu

ismanin hava savunmasi
toplanmadan yapmalisiniz. Ayrica
onlintize cikacak zirhlilarida ihmal
etmeyip parcalara ayirmaniz lazim.
A-10iun bu versiyonunda ilkinde
oldugu gibi belli silah gruplarini
secmiyor, kendi istedigimiz silahlan
yukleyebiliyoruz. Silahlar her

% simulasyoncunun bildigi tipler. Onun

icin yazmaya gerek gormiiyoruz.
A-10 Version 1.5, bir Mission Disk

. Ozelliginde. Ama simdiye kadar cikan

biitiin gorevieri kapsiyor. Sonradan
eklenen Kérfez senaryolari gercekien
ilgi cekici. Eger heniiz ilk A-10'u
almadiysaniz, bir disket fazlasina A-10
Version 1.5i alabilirsiniz. Kisacasi
simulasyoncularin kacirmamasi
gereken bir oyun. Grafikler ve muzﬂ(

_ gercekten giizel. Ik A-10'u

oynadiysaniz bunu zaten
kacirmazsiniz. Yok ilk A-10°u
oynamadim diyorsaniz ilkini de aradan

. cikarmak igin size bir sans daha.

Simdiden hepinize iyi ucuslar, iyi avlar.
‘ 'BUGRA &METE AKBIYIK
iBRAHIM KUCUKDEMIRAL
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Tabi béyle seyler olabilir. Onun icin bu ay isi daha r};g'lc{}

da garantiye almak ihtiyaci duydum. Birkac kol
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Serkan Sézer her ne kadar Jean Claude Van Damme olmasa da karate
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Hayatta pek az sey mikemmeldir
ama eninde sonunda herseyin
yetersizlikleriyle, eksiklikleriyle
yasamayi ogrenirsiniz.
Ayakkabinizinbir teki su aliyorsa
¢amurdan gegerken o ayaginizi
korumaya calisirsiniz,bir
gozlnuz az goruyorsa Obduriyle
bakmayi 6grenirsiniz,
merdiveninizin bir basamagi
gicirdiyorsayukari gikarken onu
atlarsiniz ve bitin bunlari kisa oir
slire sonra hi¢ farketmeden
yapmaya baslarsiniz, sikayet
etmek bile aklinizagelmez, taa ki
yardimsever bir Allah’in kulu gelip
sizin i¢in bu bozukluklari giderene
kadar.

TipkiAmiga Operating Sistem'de
oldugu gibi. Bunca yil biitiin
eksikliklerine zaman zaman
herkese hayati zehir etmesine
ragmen hepimiz soyle ya da boyle
bu sisteme alistik. Ozellik
Worbench islemlerinin her birinin
sanki bir sadist tarafindan
hazirlanmiscasinakarmasik ve ilkel
olmasina ragmen artik cogumuz
mizmizlanmayibiraktik.(Yani ben
en azindan eskisi kadar
delirmiyorum.) Yine de

Commodore’daki iyiliksever
dostlarimiz bizi acilarimizin
cogundan kurtarmaya karar
vermisler. Yeni hazirlanan Kickstart
Rom ve yardimcisi Workbench
2.04 son yillarda karsilastigimiz
zorluklarin gogunu ¢oziimlemeyi
amagliyor.

ROM’unuzu yeniledikten sonra ilk
gozinize ¢arpacak degisiklik acilis
ekrani olacaktir. Alistiginizdisket
tutan elin yerini ufak bir drive’a
giren disk animasyonu almis. Bunu
gordiugliinuz zaman Amiga’'nizin
artik yeni Kickstart Chip’ine (bir
bakima bilgisayarinizakalk, uyan,
calisma zamani diyen chip) sahip
oldugunu anlayabilirsiniz. Bu ekrani
begenip begenmemek size kalmis,
bence madem bu kadar renk
kullanacaklardi gok daha glizel bir
ekran yapabilirlerdi.

Her neyse madem bu chip’e
sahipsiniz artik yeni Workbench
V2.04'0

kullanabilirsiniz. Yalniz firsat
varken sizi uyarmak isterim. Yeni
Workbench'inizi alirken dikkat
edin V2.0 yerine V2.04 olsun.
Boylece en gelismis versiona
sahip olabilirsiniz. Yeni
Workbench (WB) 4 diskten
olusuyor: Workbench, Extras,
Funts ve Install. Bu sonuncusu
sadece Hard Disk sahiplerinin
isine yarayacak. Workbench
diskini takip biraz bekleyince
yepyeni bir slprizle
karsilasiyorsunuz. Modern
gorunuslu, kullanish yepyeni
WB2.04!!!

Pek cok programin yeni
versionlarinda oldugu gibi WB’de
de ilk degisiklik gortiniste olmus.
Mavi beyaz palet gitmis yerine gri,
mavi, beyaz ve siyahtan olusan bir
palet gelmis. Bitun ikonlar
golgeleme sayesinde 3 boyutlu bir
gorunus almislar.

Pencerelerin kenarlarindaki
disklerin doluluk oranini gosteren
turuncu sinir bozucu gubuk
tamamen kaldirilmisonun yerine
oran artik pencerenin Ust kisminda
yaz! ile belirtiliyor. Eski WB’de her
pencerenin igerigi scroll etmeye
yarayan oklar dort bir yana
dagitilmisti, belirlibir yeri tutturmak
istiyorsaniz deliler gibi bir oktan
Oburiine kosturmayi gerektiriyordu.
Artik bitiin oklar diizenli bir sekilde
sag alt kdseye yerlestirilmis.

Eger diz gri fon sizi rahatsiz
ediyorsa herhangi bir pencerenin
ya da bitin workbench’in fonunu
istediginiz desenle doldurabilirsiniz.
Sirf bu amag igin hazirlanmisolan
WB Pattern Editor programi bir kag
hazirlanmis desen igeriyor ama
yine de daha gilgin bir seyler
istiyorsaniz istediginizi
hazirlayabilirsiniz.

Yararl bagka bir program da Font
Prefence. Bu program sayesinde
her gérev igin ayr bir font
ayarlayabiliyorsunuz. Mesela disk
isimleri baska fontla, dosyalar



baska bir fontla belirtilebiliyor.
WB2.04 bir de Compographic
Font'lari kullanmaniza izin veriyor.
Bu fontlarin ana 6zelligi bitmap
fontlarin aksine ne kadar
blyultseniz (veya kigiltseniz) de
deforme olmamalari. Yalniz bir
dezavantaj olarak bu fontlar
oldukga fazla yer kapliyorlar ve
sistemin hizinibayagi duslrtyorlar.
Tabii butiin bunlar nispeten
kozmetik degisiklikler, yani WB’in
gorintsini énemli dlclide
degistiriyorlar ama WB2.04’lin asll
glcl ve yararhligibunlarin
disindakiyeniliklerde yatiyor.
Mesela WB1.3'te bir dosyanin
gorinebilmesi icin bir de .info
dosyasina sahip olmasi sarttir. Bu
sebeple C, libs, devs gibi
direktoriler dolusu dosyaya
ulagsmanin tek yolu CLI'ydir.
WB2.04’te ise Show All Files
komutu sayesinde .info dosyasi
olsun olmasin buitlin dosyalar
gorebiliyorsunuz. Boylece pekgok
dosyanin kopyalanmasi, silinmesi
gibi isleri tamamen Wb’'den
gerceklesebiliyor.

Bir programin otomatik olarak
galismasiniistiyorsaniz tek
yapmaniz gereken programin
ikonunu Startup penceresine
slriklemek. Bilgisayarinizi
actiginizdailk olarak bu
penceredeki dosyalar calisacaktir.
Eger ikonlar sizi sikkmaya baslarsa
bltlin dosyalarin isim, boy veya
hazirlanis tarihine gére
siralanmasinisaglayabilir ve bu
isimleri tipki birer ikonmuscasina
klik veya cift klikle kullanabilirsiniz.
Eskiden WB’den bir program
yuklerken tek yapabileceginiz
beklemekken artik yikleme
sirasinda bile islemlerinize devam
edebilirsiniz. Bunlarin 6tesinde veni

bir pencere acarken
bitln ikonlarin
belirmesini beklemek
(benim en sinir
oldugum iglerden biri)
zorunda da degilsiniz,
bu islemi istediginiz
anda durdurabilirsiniz.
Belki de WB2.04'teki
en biylk vede en
yararli yenilik
beraberinde gelen bir
program: AREXX.
Eminim bu terimi
yuzlerce kez
duymussunuzdur ama
ne oldugunu yada tam@§
olarak ne ise yaradigini
pek
anlayamamissinizdit
AREXX, REXX
programlama dilinin
Amiga versionu ve tamg
manaslyla sizin igin
yepyeni ufuklar
agabilecek bir
program. AREXX'le
yazilan bir program
sayesinde kullanicinin
pek cok profesyonel
program (P.Page,
Imagemaster, Prowrite
bunlardan sadece
birkagi) arasinda bir
kopri kurmasi ve bu
programlari disardan
birbiri ile haberleserek
calistirmasimiumkin.
Bir bakima AREXX
kullaniciya ilk kez programlar
lizerinde tam kontrol saglayan bir
arag. AREXX almak icin illa da
WB2.04 almaniz gerekmiyor ama
bu yolla gayet ucuza sahip olmusg
oluyorsunuz. Bazi programlarin
belirli 6zellikleri sadece AREXX
varsa galisabiliyor.

WB2.04’l almay!
duslnenleri
bekleyen tek
problem yeni
Kickstart Rom’un
bazi eski
programlarla
uyumlu olmamasi.
Bunu engellemek
icin bazi firmalar
1,3 ve 2.0 arasinda
segim yapmaniza
izin veren ROM’lar
pazarhyorlar.
Hernekadar
bundan sonra
¢lkaak bitin
programlarin 2.0
uyumlu olacagi

sdylenebilse bile bazi eski
programlarinizaveda etmek
istemiyorsaniz bu tip bir Rom
almaniz yerinde olur.

Amiga Dos 2.0 profesyonelligi biraz
olsun yakinlarindan gecen herkes
icin sart, ¢linkii pek ¢ok yenilik
sadece bu sistemde ¢alisiyor. Bir
slre icin erteleyebilirsiniz. Ama
sonunda 2.0’a gegmek sart olacak.
Bu sayede yillardir pek gok kisi
hem Dos’tan hem de CLI'den yani
sonug olarak Amiga’dan uzak tutan
bircok dertten kurtulmus olacak.
MURAT ADANGC




Y1l 1985, Kaddai Stealth Fighterlardan
habersiz, Amerikali lanin sinirinigegmis.
Ingiltereden havalanan F-117'ler sessizce
hedefe giderken Kaddafi cadinnda uyuyor!ll
Teknoloii'nin insanogiuna sundugu en son
harikalardan biri olan bu ucagin pilotu ise
sizdiniz ve oniiniizde tamam!anmaa gereken bir
dizi gorev vardi.

Iste F-117 boyle baslyor. Oyunun muhtesem
demostu adeta sizi olaylarin igine itiyor. EGer
VGA grafik kartiniz ve bir Sound Blasteriniz
varsa siz de pilotlar gibi ugmak yerine bu oyunu
oynamayi tercih edersiniz. Oyundaki vekior
grafikler su ana kadar yapilanlaninen iyisi. Her
yapngs oyunda oldugu gibi MicroProse kendini
yenilemis ve oyundaki atmosferi yakalamak icin
bayagi ugrasmis. Motor calistigindaburnunuza
yag kokusu gelmese de, seslerinin
mitkemmelligi ve silah efektlerinin gercekeiligi
oyunun kiymetini bir kat daha arttiriyor

Oyuna girdigimizde boligimiizde bulunan
pilotlarin ismi ve kod ismine beliren bir liste
cikiyor. Isimlerin herhangi birinin tzerine gidip,
delete tusuyla kendi isminizi girin. Karsiniza
oyunun zorluk derecesini ayarlamak icin bir tablo
gikacaktir Bu tablonun Oponent Quality
seceneginde diismanin zorluk derecesini
ayarliyorsunuz. Bu ayarlar; Green: Cok Basit,
Regular:Siradan dismanlar, Veteran: Orta
Kuvvette du@manfar Elite: En ivi pilotlara karst
savas anlamina geliyor. Landing Skills secenegi
ise ugagin inme anindaki zorluk derecesini
ayarlamak igin kullanilir Buradaki seceneklerin
anlami: No Crashes: Oliimstiz ugus, Easy
Landings: Kolay inisler, Realistic Landings:
Biitiin zorluklarin yuriiritikte oldugu inisler.
F-117A Realisim seceneginde iki ucaktan biri ile
ucuyorsunuz. Yeni baslayanlara tavsiyem
Opponent Quality'de Green'i, Landing Skills'de
No Crashes'i, F-117A Relaism'de Micropose
F-117Ay1 secmenizi, Bu kismi da hallettikien
sonra Form Compfete kismintisaretleyin ve exit
tusu ile Ready room'a gecin. Ready roomda 6
tane secenekle ka@ Karsiyasiniz.

CD ROOM:

Cd yazilikapidan i :Qen girdigimizde dinya
haritast izerinde, savasacaginizdokuz ayr
bolgeye ait olan grafigi goriyorsunuz. Oku,
gorev bolgelerinin herhangi birine klikled
zaman o goreve ait kuctk bir farihi bilgi sol.
taraftaki defterde gorinir. Yandaki formda
bulunan Theater secenedi, kabul ettiginiz
gorevin hangi bolgede oldugunu gosterir.
Tension Level ise savas seciminizi belirler. Bu
secensk bir nevi zorluk derecesi gibidir. Bu

re

&

' secenekleri soyle aciklayabiliriz:

Cold War: Soguk savas durumudur. Bu secenegi
sectiginiz zaman goreviniz cogu zaman fotograt
cekmek ya da bir ucag takip etmektir.

Limited War: Biraz daha az ciddi gérevierle
oynamanizi saglar. Fotograf cekmenin yaninda
daha neseli olaylarla da karsilagiyersunuz.
Benim favori gérevim Conventronal War.
Hareketi sevenler icin de bu seceneken uygun
olani. Mission Type secenegi yapmak istedigimiz
savasin niteligini belirler. Alr to air mission,
havadan havaya yapilan goreviar igin segmr (Bu
gorevierde sadece ucaklarla savastyorsunuz.)
Auto air secenegi alistirma ucusu yapmak igindir.
Strike Mission her tlirlii gorevi kapsar, Strike
Traning secenegi her tiirlii gorevleri kapsayan bir
alistirma ucusu yapmanizi saglar. Tavsiyem bir
an once Strike Mission secenegini secerek en
kapsamli gérevlerde oynamaniz. Clnkii oyunun
gercek zevki bu kapsamli gorevlerde oynayarak
cikiyor. Biitlin isleri bitirdikten sonra Transfer
Approre By secenegine gelip, kiikleyerek
imzanizi atin ve Ready Room'a cikin. Eger daha
once Brifinge giripte buraya geldiyseniz ve
buradaki secenekleri degistirmek istiyorsaniz,
yeni seciminizi girdiginizde bir 6nceki Mission
ayarlamalanniziniptaline dair bir mesaj alirsiniz.
ROSTER:

Odanin yukarisindaki panoya girdigimizde oyuna
giris ekrani cikar. Burada toplam puaninizi
gorebilir, isminizi degistirebilir ve madalyalariniza
bakabilirsiniz. CD Room'da anlattigim gibi
mission'u sectikten sonra, isminizi degistirmek
isterseniz yine ayni mesaji alirsiniz. (Isim
degistirmek icin backspace tusunu kullanarak
evvelce yazili olan isminizi silin.)

BRIEFING:

Bu odaya girdiginiz anda bllg:sayar size savas
tipi, savas yeri ve savas ucagina gore bir gorev
verecektir ve bu gorevde yapacaklariniziuzun
uzun anlatacaktir. Oku herhangi bir secenegin
lizerine getu‘d:gmxz anda hedefin ozellikleri ve
sizle dost olup olmadigini belirten bir mesaj ¢ikar.
Sagdaki seceneklerde bulunan Radar Range'e
kiiklerseniz harita lizerinde diismana ait radar
Uislerini ve kendi radar Uslerinizi gorebilirsiniz.
Missile Ranges'i kliklerseniz diismanin ve

_ miittefiklerin S.A.M menzillerini goriirstiniiz.

Enemy troop secenegi ile diismanin sizin icin
hazirladigistiprizleri harita tzerinden
izleyebilirsiniz. Select All secenegine sectiginiz
zaman Radar Range, Missille Range ve Enemy
Troops segeneklerinin menzillerini harita

_ lzerinde gorursunuz Clear All secenegi ise

Select Alfun tam tersini yapar. Mission Briefing




secenedi ile istediginiz gorev hakkindaki
goriisleri ve tavsiyelerini iceren bir rapor ekrana
geliyor. Bu rapor, gorevi basanili bir sekilde
_tamamlamaniza oldukea yardim ediyor.
Tavsiyem her gbrev dncesi bu raporu mutlaka

_ okumaniz. Select Weapon secenegi ise Maint
odasina kisa bir gecis yapmanizi sagliyor. EGer
gorevden korkarsaniz veya begenmezseniz

_ Decline Mission secenegi ile baska bir gorev
alabilirsiniz. Burada isiniz bitince Select Weapon
secenegi ile Maint'e gecin.

MAINT:

Buraya ik girdiginizde ucaginiza ytklenmis olan
bir dizi silah géreceksiniz. Bunidr size Uslerinizin

___tavsiye ettigi bombalardir, fakat isterseniz kendi
__ bombalarinizla degistirebilirsiniz. Benim favori

bombalarim Minelet, Rockeye? ve Snakeeye.
Hava hedefleri icin Sidewinder ve Amraam;
gemiler icin ise Penguin, Harpoon, Maverick en
_etkili silahlardir. SAM'lardan kurtuimak icin
Harm'lart kullanabilirsiniz. Geri kalan diger
_bombalar yer hedefleri icin kullaniliz Eger
_ hedefiniz Tank Farm gibi genis bir bolgaye

yayiliyorsa Laser Guided Fuelair Explosive yani

lazer gudiimli havada patlayan bombalardan
kullanin (FOE Missile ). Bu bombalarin kotli bir
ozelligi bombayi attiktan sonra uzaklasmadiginiz
_ {akdirde size de zarar vermeleri. Uzun menzilli

_ goreviere cikliginizzaman yedek benzin
. anlamina gelen Fuel Tank'larini almay!
unutmayin. Bombalari da ayarladigimizagore
tistte bir isimiz kalmadi. Karargaha (Ready
Room ) cikip hangara girerek giizel bir demo

_ egliginde gorevinize cikin. Karargahta elinizde

futtugunuz dosyada secimleriniz belirtiimekiedir.
Bu secimlerden Risk zorluk derecesini gosterir.

_ Maksimum Risk derecesi 6, minimum Risk

derecesi 1 dir. Eger benim soyledigim sekilde
Roster'daki formu doldurursaniz risk fakiorll 3
olacaktir. Dosyanin Name kisminda riitbeniz,
Area kisminda savasmakia oldugunuz bolge,
Tansion kisminda ne tarz bir savas icinde
 bulundugunuz, Mission kisminda hangi gorevde
oldugunuz belirtiimektedir. Ondan sonraki
boltimde ise bir 6nceki formda doldurdugunuz
secenekler gosteriimektedir. Odalardaki isinizi
bitirdiginizde dosyadan en son ayrintilari
gorebilirsiniz.
KALKIS-HEDEEF KILITLEME-VURMA
Cockpit'e hos geldiniz... Kalkis icin yapmaniz
gereken ilk is frenlere (Brake) asilip hizi sonuna
kadar koklemek. Hiz gostergesi bunu
yaptiginizda ytize ulasacak. Maksimum hiz
budur ve ulastiginizzaman frenleri boslayarak
tcagin pistte ilerlemesini saglayin. Yeterli
mesafe katettikten sonra joystick'i hafifce geri

diizgiin bir pistten kalkamiyo
goreviniz icabi bir ucak gem
kalkabiliyorsunuz. Ugak gemisinde frenleriniz
zaten otomatik olarak acilimis olacakiir Bunu

lin sag kismindan gorebilirsiniz. Size disen
15 hizi arttinp vine me/imum suratte frenled
kaldinp, suya dismeden havalanmaktir Fazla
zorlanmaya gere. yok. Her iki kalkistan sonra
auto-pilota alin ve hedefe yonelin. Bu arada
ucaginiz radara yakalanmama 6zelligine sahipse
de "Ben geliyorum’ der gibi yikseklerde
ucarsaniz dogal olarak sizi fark edeceklerdir.

 Bunun icin size dnerim yiksekigi 500 Feet

civarinda tutmanizdir. Bunu yapmakia
zorlaniyorsaniz ucagi haiif bir megille 500 Feetin
altina indirin, yere cakilmadan Auto-Pilota
baglayin. Aufo-Pilot sizi 500 Feet civarina,
genelde 475 Feet'e cikarir. Bitiin bu

_ anlattiklanmitam olarak yaparsaniz hedefinize
_ dogru son strat ilerliyor olursunuz. Hedefe
__ yaklastiginiziharitadan goriince Tactical haritaya

_ gecip hedefi izlemeye baslayin. Auto-Pilot

hedefe dogru gidiyor gibi goriinse de, ona




_ varmadan 6nce bir Way Pointe ugrayacagindan
tam hedefe variyorum derken rotaniz degisip
diger hedefe dogru yonelirsiniz. Bu durumda

_ yapmaniz gereken hedefe 10 km kala yonetimi

ele almaniz ve hiziyariya dustirmeniz. Artik
hedefi ekranda gormeniz gerek Bunun icin

_hedef hangi yone dogru yoneliyorsa o yone

dogru olan kameranizi kullanarak onu takip edin.

Eger dogru hedefi yakalamissaniz ekranda

Primary veya Secondary Target yazisini

gordrstintiz. Hedefe saldirmadan once silah

kapaklanini (Bay) acmayi unutmayin. Burada
onemii bir noktayi aciklamaliyim: Kitleyeceginiz
hedefi kamerada gormek isterseniz hedefin

_ konumunuda ayarlamak zorundasiniz. Hava
hedefleri icin ekranin Ust kisminindaki“Air’, yer
hedefleri icin "Grd" taramali hiicumu igin "Nav*
seceneklerini secmeniz gerekir. Bunlari F2 tusu

_ ile degistirebilirsiniz. Hedefe lyice yaklasinca

_ panelde bulunan Lock 15101 yanip sonmeye
ba§ ar, bu olunca hemen ona kilitlenin ve Lock
18181 yanip sénmeyi kesip devamli yaninca isini
bitirin. Bombay biraktiktan sonra hedefinizin
nasil yok oldugunu gormek isterseniz.
Shift+F6'ya basin. Boylece hedefin yok olup

_ olmadigindanemin olursunuz. Kamera, silah

_ kapaklan, hiz dustrme, hepsi tamamsa ve

alacaginizbombayi hedefe gore dogru

segmisseniz vuramamaniz igin hicbir sebep yok.

kesn@mde bombayibirakin.
Normal Bombalar: Bu tip silahlani seghgmlzde
kranin st kisminda kirmizibir cizgi

gbreceksiniz. Hedefe yaklagtika bu kirmizigizgi '

kiglilecekiir. Yok olmadan biraz 6nce bombay!
birakirsanizve hedefle ayni hizada
bulunuyorsaniz furnayi gézlinden vurursunuz.
FOTOGRAF GOREVLERI:

Bu tip gorevier genelde Cold War savas
durumunda rastianir Hedefe yak!aﬁ@mczda
kameray! secip silah kapakeiklaniniagin. Hedefi

gbrebilecediniz mesafede fotograf cekmeye

baslayin. Hedefin iyi bir fotografini cektiginizde

Target Photographet mesajinialirsinizve

boylece gorevm:zm bu kisma sona erer.

SAVUNMA:

Gorevlerimiz boyunca dU§man bxz: cesitli
sekillerde rahatsiz edeceklir. Onlarin.
fuizelerinden kurtulmak icin gesitl yo llar var. Isi

flizelerine ( IR Guided ) kars) Flares'i kullanarak,

Radar giidiimli fizelere (R Guided ) karsiysa

Chaff kullanarak onlari sasirtabilirsiniz. Decoy
ise her iki flize tipini de sasirtiz Buniarin disinda
da ECM sistemi radar, IWR sistemi isifiizelerine

karsi kullantlic Eger attiginizyaniiticil arbm;yse
ekranda Steres Exhausted uyansinialirsiniz.

Flizelerin gelisini Taktik haritasindan gorebilir,

sesli uyaryiduyunca yaniltict ankuﬂanarak
kurtulabilirsiniz.

Engines: Motorunuz durmak tizere demektir.
Buda 6nemli bir hiz probleminizin olacagini

gosterir

F-117 herkesin oynayabilecegi kadar zevkli ve
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HASAR RAPORU: ’

Ekranin sol kismindabulunan isikligéstergeler

ugaginizinhasar durumunu gosterir. Bu
_hasarlarin 6nemliler:

Doors: Silah kapaklan hasar gérmis demektlr.

Daha sonraki bolimlerde her bombanin nasil
_ kilitlendigini ve atildiginiayrintilibir sekilde
__ aciklayacagim. Simdi biraz hedeflere nasil
kitlenir onu anlatayim. Hava hedeflerine ya
makineli ya da fiizelerinizden biri ile

fazla kompleks olmayan bir similasyon. Bu tire
baslamak isteyipte cekinenler igin F-117 ideal bir
oyun. Sonug olarak MicroProse yine dokttirms.
Bir daha ki aya baska bir oyunda gorismek
{izere... DogFight melekleri sizinle olsun.

_ saldirabilirsiniz. Ucag kitlemek icin onu karsiniza
aldiginizdadaire halindeki hedef bélimunin
igine ortalamaniz gerekir. Bu kisma geldiginizde
_ Ucagi cevreleyen karenin bir altigene
dontistigng grlrsntiz. Bu sirada Lock sigida
_ yanip sanmeye baslar. Isik sabitlesince hedefi
cevreleyen altigen de kirmiziolur. Ayni anda
kameranizda hedefin ortasina dogru zoom
yapmaya baslar. Bu durumda flzeyi yollamakia
gec kalmayin clinkil hedef her an yon degistirip
menzilinizden cikabilic. Ayni olay makineli icin de
gecerli, yanliz onun kilitlenme mesafesi fiizelere
_ nazaran cok daha yakin. Deniz hedefleri de hava
hedeflerine benzer, bu flzelerin tek farkicok
u&a@k mesafelerden %100 isabet kaydetmeleridir.
INI
Goreviz bitti, sag salim eve kadar dondiinliz ama
hemen sevinmeyin clinkll heniz tekerlekleriniz
yere degmedi, Eqer oyunun basinda "No Crash”
secenegini secmediyseniz inmek gibi bir
probleminiz var ki bence bu oyunun giizel
yonlerinden biri. Ozellikle ucak gemilerine inmek
adami bir hayli zorluyor. Once hava alanlarindan
bahsedelim clinkli onlarda isi kapip ugak
gemisine inmek daha rahat kolay oluyor.
Haritada hava alanini gérdugtintz anda (Tactical
Haritada) konumunuzu ona gore ayarlayin. Hava
alanini boyuna tutturdugunuizda onu
kacirmamaya calisin ve hizi azaltin. Hafi bir aci
ile alcalmaya baslayin bu sirada flaplart agmayi
unutmayin. Piste temasi sagladiginizan frenlere
astlinve hizi sifiraindirin. Parastitiniiz otomatik
_ olarak acilipta ugak tamamen durunca "Safe
Landing” mesajini alirsinizve bu isi basardiniz
demektir. Ucak gemisinde de ayni olaylar gecerli
fakat alan daha dar oldugundan isiniz yere
inmekten daha zor.
SILAHLAR:
Silahlari iki ana bolime ayirabiliriz. Flize ve lazer
glidiimli bombalarin yanisira normal bombalar.
Fiize ve Lazer Guidimli Bombalar: Lazer
gudiimii bombalarda, silah seciminde de
gortildigd gibi, yukseklik onemli rol oynamaz. Bu
tlir saldinlarda fiizelerde de oldugu gibi ayni
kilitleme mesajini alirsiniz. Bombalanin hangi
yliksekiikien atilacaklari silah béltimtnde
belirtilir. Genelde bu yilkseklik bin ila binbesyliz
feet arasinda degisir. Lock isigiyanmayt

Fuel: Benzin deponuz elege donmis demeklir.
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Kaliplagmis sistemler essekler icindir.
Bagkalarininkoydugu kurallar, birilerinin
sakalini ogusturup pipolarinitiittirirken
uydurduklari ideolojileri benimseyenler,
herseyi oldugu gibi kabul edenler
diinyada kapladiklarthacmi, soluduklart
pis havay! hak etmeyenlerdir. Soyunup
aynanin karsisina gegin, ayaklarinizdan
baslayarak kendinize baxin. Biraz yukari
¢ikin, cinsel bdlgelerinizi, besin égitme
merkezinizi, g6gsiniiz{, hi¢ susmayan
ajzinizi,sansiirlenmis gdzlerinizi de
gegin. Nereye geldiniz? Saglarima
diyenlerin Allah belasiniversin, eger bu
diinya bu kadar pohtan bir yerse
sorumlulugun ¢ogu sizin gibilere ait.Evet
beyler, karginizda beyniniz duruyor, tuzlu
bir sivininiginde yiizen birkag milyar
hiicre. Kimilerinin hayvanlardan desip
raki mezesi yaptiklaribu zimbirtisizi bu
kaliplagmis sistemden, garpik
ideolojilerden kurtarabilecek tek sey. Ne
o, hayal kinklijinami ugradiniz? Yoksa
siz beyazlar giymis ak sakalli bir dede

" veya fistik gibi bir kurtarict melek mi
bekliyordunuz? Ne yazikki eger birgeyler

yapmak istiyorsaniz beyninizi kullanmak
zorundasiniz.Biraz diisinin, kipirdanin,
birilerini rahatsiz edin, bas kaldirin, hafif
anarsi takilin (terorist olun demiyorum),
taksitle de olsa utopyaniziisteyin. Her
onlinize gelene inanmayin, her koyulan
kurala boyun egmeyin. Eger su veya bu
sebeple (aslinda buna bahane denir ama
neyse) ben cizgiden ¢ikipbasimibelaya
sokamam, beni yaralamadikga kurallara
uyarim diyorsaniz o zaman bana bir kiyak
yapin, bari kendi pasifliginize beyninizi alet
etmeyin. Birakino diisiinstin, eger kolunuz
bacaginizonu dinlemeyecekse bile bari
birseyleri sorgulasin, bir yerlere gelsin.
Diisinen koyun olmak bile otlayan koyun
olmaktan iyidir.

Bu ayin baslarinda bagimda bir Willy
Beamish belasi vardi ki sormayin. Oyun ilk
geldiginde gocuklar bayagi tutmuslardi, ben
pas gecmistim. Simdi sayfasi yapmak ve
resimlerini hazirlamak igin bagtan sonra
oynamak zorunda kaldim. Once bir drive'la
basladim sonra iki en sonunda baktim
olmuyor 3 drive’a kadar ¢iktim. Her ne
kadar oynamasi eziyet olsa bile Willy

Beamish aslindabayag kaliteli bir oyun.
Animasyonlari neredeyse milkemmele
ulastyor ama oyunun Uzerindeki
kontroliiniiz gayet minumum. Genelde
bir demo seyrediyorsunuz (10 kere
disket degistirerek) sonra dogru yerde
dogru hareketi yapiyorsunuz sonra bir
demo daha seyrediyorsunuz. (Yani 10
kere daha disket degistiriyorsunuz.) Ben
oyunu dergideki ¢6zime gdre oynadim
ve inanin ¢dzen gocuklarin sabrina
hayran oldum. Hayatta pek cok seyde
oldugu gibi Willy Beamish'ten ne kadar
zevk alacaginiz direkt olarak babanizin
ne kadar para kazandiginabagl. Eger
peder bey paraya para demiyorsa size
hizlandirlmisbir Amiga'yla birde Hard
Disk alir, siz de 0 zaman Willy Beamish'e
hayran olursunuz. Eger babaniz ancak
bir external drive alacak kadar hayatta
"ilerlemisse™ o zaman orta dereceli
sancilarla bayag kaliteli bir oyun
oynarsiniz. Yok eger ¢iplak Amiga'yla
oynayacaksaniz Allah size sabir versin.
Bu ayin kayda deger bir diger oyunu
Storm Master. Nedendir bilinmez Fransiz
oyunlari genelde siislii plisli ama biraz
piyasa standardlarindan uzak seyler
olurlar. Storm Master ise hem hayran
olunacak kadar giizel hem de insani bir
anda saran bir oyun. Storm Master'in
gectigi diinya, Eolin, alistiginizseylerin
ok dtesinde bir yer. Burada insanlar
riizgara tapryorlar ve Eolin’deki her
medeniyet kinntisininkaynagi yine
riizgar. Savas gemileri (ugan tipte)
yeldegirmenleri, tarim, kisacasi hersey
riizgara bagli. Aslinda Storm Master'in en
begendigim yond oyunun ayri bolimlerini
kontrol edig biciminiz. Eolin'nin
hikimdari sizsiniz ama her ise siz
kosamiyacaginizdankralliginiziyedi
kisilik bir konseyin yardimiyla
yonetiyorsunuz. Bu konseydeki her sahis
ayri bir ise bakiyor. Mesela Leanardo
yeni gemiler dizayn etmek ve halkinizi
editmekten sorumlu. Inguisitorise gizli
polisinizin sefi (Eolia'da bile pesimizi
birakmadilar), her tirli iskence, cinayet




ve
pis islerio

hallediyor. Iste boyle

uguk karakterlerden olusan

konsey sayesinde Storm Master pek

cok strateji oyununu kurban eden
"yanlizlik"hissinden kurt:imus. En
azindan oturup yedi saat oynadiktan
sonra kendinizi sarayinda tek bagina
oturup gériinmez kéleleri yoneten bir kek
gibi hissetmiyorsunuz.

Bir de EPIC var ki herhalde Tanri'ninbize
bu ayki l{itfii. Uzun zamandir (Civilization
harig) hicbir oyun beni bu kadar
heyecanlandirmamisti. Taa F-29
ciktigindavektorlerinin (6zellikle yere
yakin ugarken) umut vaad ettigini
farketmistim ama dogrusu béylesine bir
gelisme beklemiyordum. EPIC F-29'u
yaratanlarin (Ocean degil, onlari
pazarlayan firma) yeni trlin{i ve bir
seneden fazladir herkesin (en basta
Omay) bekledigi oyun. Konusu kelimesi
kelimesine Galaktika'dan araklama ama
ben sahsen buna itiraz etmiyorum.(Hatta
hosuma bile gitti.) Iste, kendi -
diinyalarininyakinda yok olacagini
anlayan insanogullari (hele siikr
anladilar) yasamlarinisirdirebilmek igin
pillarinipirtilarinitoplariar ve uzay ,
gemilerine dolusup yola diiserler. Sonu
mechul bir yolculuk dahafif vahsi

sahasiniihlal ederler
ve bir yanls anlama sonucu
amansiz bir savas baglar. Iste bu

maksimum klise konunun altinda
miikemmel vektorldi, hizlive oldiirict bir
oyun yatiyor. EPIC'te gérevler genelde iki
tiirld oluyor, ya filonuzu korumak igin
saldiran gemilere karsi savasiyorsunuz
yada diisman gezegenlerindeki yer
hedeflerini yok etmeye calisiyorsunuz. Iste
bu yer gorevleri EPIC’in glizelliini tam
olarak ortaya koyuyor. Genelde
simulasyonlarda karsiniza gikan cisimlerin
boyutlari sizin araciniza gore fazla biiyik
degildir. Birakinugak gemilerini, daglar ble
pek cok oyundan bayag ufaktir. EPIC
oynarken insan ilk kez dogru boyutlarda
hazirlanmis bir diinyaya daldigini
hissediyor. EPIC yilin oyunu olabilir mi?
Olabilir (zor ama yine de olabilir). Peki
mikemmel mi? Valla ben icimde kalan bir
kag seyi sdylemeden
edemiyecegim.(Slipriz olmadi galiba)
Birincisi gorevlere getirilen gereksiz
sinirlamalar.(Zaman, yakit.) Madem oturup

miikemmel bir vektdrel bir diinya yarattiniz,

birakinistedigim gibi ugayim. Aptalca bir
zaman limiti ylizinden anca gorevi
bitirmecek kadar vaktiniz oluyor, zaten

iye do diye birseyde yok. B

~ zaman limiti oyuna gereginden fazla bir---

"arcade” oyunu havasi katiyor (hatta
oyunu tamamen arcade yapiyor). Bir
baska sikayetim de ylizde doldurma isi.
Oyunda gorevinizin basariliolmast igin
gostergeniz %100 olana kadar disman
vurmaniz lazim. Ben bazi gérevlerdeki
gibi belirlt hedefleri vurmayi tercih
ederdim. Aslina bakarsaniz oyunun
benim sikayetgi oldugum biitiin yonleri
sanirm bilerek (bana giciklarivar)
eklenmis. Yani programcilar ellerindeki
vektér rutinleriyle bir simulasyon
hazirlamis olsalardi EPIC ajzina kadar
dolu simulasyon piyasasinda kaybolup
giderdi.(Tipki F-29'da oldugu gibi) Onlar
bunun yerine hazir Wing Commander ve
Hyperspeed gibi oyunlar bir uzay
shoot'em up furyasi baslatmigken tam bu
potansiyelden yararlanacak bir oyun
yapmislar. EPIC’I oynamiyacaksanizbile
en azindan bir gériin. Aslinda
oynamayin, ¢linkli agzinizinsular yeni
yeni akmaya baslarken oyun aniden
bitiyor ve sizi bir boslukta birakiyor. Yolun
sonunda kendinizi aldatiimig
hissediyorsunuz. Belki Epic 2 bunlari
dizeltir ama hangimizde 3 sene daha
bekleyecek sabir var ki?

Bu arada mektuplara dalmadan énce,
Elvira |l ve Gateway to the Savage
Frontier yazilari (tam ¢6z(im) hazirlar
ama olur da felegin sillesini yiyip bu
saylya yetismezlerse sorularinizigin
bana yazabilirsiniz.Size hepsii birden
sunmak isterdik ama bir siiril siniflama
(zaman, yer, insan ¢mri falan filan)
ylizinden bu aylik SpaceQuest IV ve
Willy'le idare etmeye calisin. (Eger
sorunuz olursa sabahin kériinde telefon
edip Rengin Abla'yi delitmeyin, ben
genelde aksama dogru dergide




oluyorum.)

EDGE OF THE WORLD

Sevgili MAC,

Sizin dergiyi asirlardir okumama
ragmen bu sana yazdigim itk mektup.
Hevesimi kirmada su mektubu
yayinla.

(Bu arada clericlerim oldukga
tecriibelidir, inanmayacaksin ama bir
tanesinin ismini "MAC" koydum ve
adaslarindan nefret etmesini 6grettim,
hani bilmiyorum birde bakarsin birgiin
ansizin bir tarafina felg melg iner yazik
olur, harcanirsin.)

1) Soyle o embesil Bahtir'a Delayed
Blast Fireball saatli bomba degil,
Fireball'in biraz daha fazla zarar veren
bir gesidi.(Secret 0.S.B.)

2) Kullanilmis bir G-Loc kag kafadir?
(Simulator kullanamiyoruz bari o
atmosferi yasayalim.)

3) C.0. Krynn’da knight'larin girdigi
testte (tapinagimsi bir mezarlikta) bir
tlrlli testi tam olarak basaramiyorum,
specteral minionlarda tstiime
saldinyorlar. Skeletal knightlari
yenerken sadece knightlarin
savagmasl falan mi lazim?

4) Death Knights'i ben e sizin
bitirdiginiz yoldan bitirdim ama
journallerine bir g6z attimda galiba
dergide yazdiginizdan baska olaylarda
oluyor, bunu bir arastirin.

5) Epic 2’'nin proglanmasina
basglanmis biz daha birincisini
géremedik ne is?

Hersey icin simdiden tesekkiirler.
Taner KAYA, Istanbul

MAC:Valla benim karakterlerim yillardir
ayni isimleri tagirlar (Mustaine, Einsten,
Darwin, Sam, Krayara, Maya ve bazen
Sauron'la Saruman) ama senin partine
ufak bir katkim olduysa mutlu oldum. Bu
ay Son Sayfa'da bu konuyla ilgili
birseyler var(mis), istersen bir goz at.

1) Simdi o embesil Bahdir'da bunu biliyor
ama siz ayri oyunlardan
bahsediyorsunuz.Delayed Blast Fireball
ilk ortalig1 yakmaya basladiginda

L

gergekten oyle bir

baktik gercekten gl Fireball haline
gelmis. Dark Queen of Krynn'de de (PC'de
geldi) 6yle kalmis. Bu arada embesil Bahdir
ona embesil Bahtir demene kizdi.

2) Benim anladigim kadariyla gogu salon
bu oyunlari (ya da daha dogrusu kabinleri)
kiraliyor, yeni oyun gelince igerdeki
pargalari degistiriyor. Apo Abi'ye sordum
(ona aldiracam sandi) ve bana "Sansini
zorlamal” dedi. Gergekten niyetliysen
Kompi'yi arayabilirsin. Telefonlari
gazetedeki ilanlarinda var. Ben aramak
isterdim ama saat sabahin {icl.

3) Skeletal dostlarimizabuyli sékmiyor,
onun igin is basa diistigtinden onlari her
tili silah kullanan adamlarinla haklaman

lazim.

4) Karsina gtkmamig Journal Entry'leri
okumayi sana hi¢ yakistiramadim.Bu
FRPcilige pek yakismiyor (aslinda sana
kalmis birsey ama yine de yapmaman
gerekiyor). Bir de bugtinlerde farkina
varman gereken birseyler var, her
Journal Entry dogru olacak veya oyunda
ctkacak diye birsey yok. Bazen sirf
oturup kitap gibi Journal Entry'leri
okuyanlari kafalamak igin yalan yanhs
seyler de ekleyebiliyorlar.

5) Ona bakarsan bende F29 II'nin
hemen hemen hazir oldugunu séyleyen
bir basin bilteni var. Yani firmalarin
verdigi ¢ikis tarihine asla giivenmicen.
Bu arada Epic'igérmemen igin artik bir

MAC BORSA ENDEKSI

A RED HOT CHILI PEPPERS
Caglan sevmese bile cok cok cok iyi olduklari i¢in.

A THE CURE

Tam manasiyla bunalim kusan bir kaset icin.

A MENDO

Bagka turlt gilmeyen yuzleri guldirdigu icin.

v OYS

Yine gelip cattigi icin (bu cile hi¢c mi bitmeyecek?)

v COMMODORE

Nerde kaldi A690 (ya da A570, artik adi ne olursa)

v ALO BILGI

isi zivanadan c¢ikardidi icin
BORSA’DA SKANDAL!!!!

Yok korkmayin, endeks 1000 puan birden diismedi
sadece ufak bir hata oldu. Gecen ay Lucasfilm
Indy4’ii 64°te de cikardigi icin dévilmiiyecekti,
ovilecekti, Yani ¥ yerine A olacakti, bu dizgi
hatasina kizanlara 6zir, kizamayanlara da,"Niye
okumuyorsunuz lan Borsa’yi, biz kimin igin

yaziyoruz?"




THE REICH
Sevgili Mac,

Ik kez génderdigim bu mektubu
yayinlamani umuyorum. Benim basim

Third Reich’la dertte. Sorularim:

1) Biitlin kuvvetlerimie saldirya
ge¢mek icin, onlari bir noktada mi
toplayacagim?

2) Eksen devletlerini yénettigimde
Fransa'yl isgal edersem "Vichy
Fransas!" diye bir devleti
kurabilirmiyim. (Almanlar bilgisayar
tarafindan oynatilamiyorsa oluyor.)
3) Replacement birliklerinin
sembollerini 6zel olarak belirtmeni
rica ediyorum. Replacementlari
takviye i¢in nasil kullanabilirim.

4) Almanlarin Urettigi denizaltilar,
dlismanlarina nasil hasar veriyor?
Miittefikler ise destroyerletle nasil
savunma yapiyotlar.

_5) Sémiirgeler ne ise yaryor?
Buradaki kuvvetleri kullanmak igin ne
yapmali?

6) "This turn" BRP’sine dokunmazsam
birdahaki turn artar mi?

SKELETON

MAC: Tam isabet! Eger sudan
bahanelerle Second Forit'u
kagirdiysanizkendinize bir kiyak yapin ve
Skeleton'un yaptigi gibi Third Reich
oynayn. Diinyanin en ‘cici’ gorliiniisli
oyunu olmayabilir ama manyaklar gibi
beyninizi zorlamayi kesinlikle becerir.

1) Hayir boyle bir kural yok, ama 6zellikle
Almanlar'i oynuyorsan (ki bence dyle
yapmalisin) bu hareket sana yarardan
cok zarar getirir. Dogu cephesini unutmal
2) Eger bunu becerebilirsen kurabilirsin.
3) Valla kaba da anlatsam, oturup laflarla
resim de gizsem sdyleyebilecegim tek
sey dikdortgen olduklar. Umarim bu
anlama yardim eder. Replacement isi
otomatik olarak gerceklesiyor.

4) Bunlarda otomatik olarak
gergeklesiyor, oyunun gap1 disiintliirse
bazi seylerin seni rahatsiz etmeden
kendi kendine olmasini anlayigla
karsilarsinherhalde.

5) Sémirgeler sana BRP kazandiriyor.

: Eeréadc oyo}nxyééaksn hemen

hemen hig bir isine yaramaz, ve eger 3D
veya ray-trace gibi islerle kafayi
yediysen sana az gelecektir. Bu
durumlarda daha hizli (ve gok daha
pahali) kartlarla math co-processor'lara
bakman daha iyi olur. Hard Disk'ler ise
(eger hafizan fazlaysa) hem
multi-tasking yapmani kolaylastirir, hem
de islerine bir diizen getirir. Bence
oyundan bir adim éteye gegmeyi
basaran herkese lazim.

8 3) Ben daha kod soran Populous II'ye

‘Biliyorum bu muhabbet oyunu

oynamayanlara gok acayip geliyor ama
madem ne olduklarinimerak ediyorsunuz,
alin oyunu oynayin, pisman olmazsiniz.
6) Mantikliolup olmadigitartigilirama bu
sana birsey kazandirmaz.

UNDER THE BRIDGE

Sevgili Mac,

Sizin bu késenizi uzun zamandir takip
ediyorum. Ben 1 yillik Amiga
kullanicistyim. Size bazi sorularim
olacak. Bunlar:

1) Adspeed ve herhangi bir harddisk
fiyatlari nelerdir?

2) Adspeed ve Harddisk aldigimda
avantajlarim neler olabilir?

3) Populous 2'de oyuna basladigim
anda kod soruyor tabii bende sagimi
yoluyorum sizde kod kitapgigl varmi
varsa bana yollayabilirmisin?

4) Bende Moonstone adli bir oyun var
gergi siz agikladiniz, bilirsiniz, bende bu
oyun biraz kafayi yemis, ya
sonuglamiyor yada DF0’cigimi rahatsiz
ediyor. Orjinalini de bulamadim, bana
cekebilirmisiniz? (Y or N)

Ozglr YAZAL, Kayseri

MAC: Gozlerini gevirdigin yerler sana ve
ailene derin tartismalar getirebilir. Amiga iyi
glizel ama insan biraz ilerlemek istedimi
clizdanin agzini agmak zorunda kaliyor

(bizim burdaki clizdan Apo Abi'ye ait). Eger

gercekten Amiga'nizi gelistirmeye karar
verirseniz size tavsiyem birseyler almadan
once derin bir arastirma yapmaniz ¢lnki
herkes herseyi kafasina gére bir fiyata
satiyor. Ozellikle hiz kartlari falan séz
konusu olunca yurtdisina dogru bakmak
(oradaki tanidiklara mektup yazma zamani
geldi) gok daha akillica.

1) Benim bildigim kadariyla Adspeed'in
yurtdisi fiyati 200'le 260 dolar arasinda
degisiyor (onlar da birbirlerini kazikliyorlar)
az kapasiteli bir Hard Disk'te yaklastk ayni
fiyatadir ama bana fiyat soran mektuplar
yazanlar (hafizaminzayifligive ticaretten
anlamamam dolayistyla) hep hayal
kirikliginaugrarlar.

2) Benim kullandigim alette su anda bir
Adspeed takilive 1sikhizina ulasmamig
olsam bile bazi igleri bayagi kolaylagtirdi.

rastlayamadim, sakin level kodlarindan
bahsediyor olma? Eger protection kodu
degilse biz oyunu agikladigimizsayida
bayagi level kodu vermistik.

4) Bizim yazarlar disketler eriyene kadar
Moonstone oynadiklarindansu anda
elimde yok. (Olsa da gekemezdim galiba
ama ben yarani hafifletmek igin
soyledim.)

KEEP IT PRECIOUS

Merhaba Mac,

Ben 17 yasinda bir adventure
manyagi degilim, Megadeth’in
"Dawn-Patrol"lin{ hi¢ dinlemedin, bu
sana yazdigim 10. mektup da degil,
bir Amigam bile yok. Ama bu mektuba
cevap verirsen sevinirim.

1) Red Storm Rising’de Stinger
helicopter avlamaya mi yariyor?

2) Helikoptere hig rastlamadim,
nedeni ne olabilir?

3) Baris Yalginkaya’nin bir aksilik
¢lkmazsa yayinlatacagim dedigi 6rnek
programlar neden hep aksilige
ugruyor?

4) Yesil monitérli bir Commodore
PC-10i¢in en uygun grafik karti ve
fiyat nedir?

5) PC-10'da C-64 igin emiilator var
mi?

6) MFO dinlermisin? (Espri
yaptim.Nithohohahoa)

Oguz ALTUNCU, Istanbul

MAC: Kim olmadiginigayet iyi anladim,
keske bunlarin yerine bir de kim
oldugunu anlatsaydin. Aslinda bunu
yayinlamamin ana sebebi Commodore
PC tuzagina diigmis olman (yani ibret:
olsun, herkes halini gériip ayni hatayi
yapmasin diye).

1) Evet Stinger avlamaya yariyor, hem
de bu isi gayet iyi beceriyor.

2) llging bir soru? Acaba ne olabilir?
Simdi bir diisiinelim... A) Rastliyorsun
ama farkinda degilsin. B) Kader. C)
Madem rastlamiyorsun niye belani
ariyorsun.

3) Giinkli orada bahsedilen aksilik
benim! Genelde geceleri dergiye

geldigimden yazarlarin cilgin fikirlerinden 77 2

haberim olmuyor, sayfalar kafama gore
yapiyorum.

4) Ya niye bana teknik sorular
soruyorsunuz ya? Ben zaten bdyle pis
teknik iglerimi Bahdira yaptiryorum.




FARP: Forward arming&refueling point. Hareket edebilen bir helikopter iissti.
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gormeyi saglayan bir arac.

yeri.

gorebilir.

saglayan sistem.

infrared veya radar sistemi.

cesidi.

SIMULASYON SOZLUGU2

Ama anladigim kadariyla Mono bir
monitdre ancak iglemeli bir masallah
karti takabilirsin. .
5) Yok, ama istersen Amiga'da PC
emulatdr var (acaba bu kafanda bir 1gik
yakiyor mu?).
6) Ben lisedeyken kendini Mazhar sanan
bir arkadasim vardi, onun sayesinde bol
bol dinlemistim.
PROBLEMS
Sevgili MAC,
Merhaba nasilsin, umarim iyisindir.
Asagidaki sorulara cevap verirsen
mutlu olurum.
1) Gegenlerde eski dergileri
karistiriyordum birinde Sex Pistols’la
ilgili bir ilanini gérdiim. Eger bu ilan
hala gegerliyse bende 1977 albiimleri
var. Bu yillardaki albiimleri sende
varml, yoksa sana génderebilirim.
2) Nirvana’nin yeni alblimiinii dinledin
mi bence giizel.
3) Police Quest I'de kesinlikle atig
bélimiinde tabancamin ayarini
yapamiyorum. Oyunu agikladiginiz
sayl elimde var fakat baskilar eksik
¢ikmis.
4) Loom’da (bende kodlari var merak
etme) komutlar ¢cikmiyor bu nasil is.
Oyunda bir bozukluk mu var acaba
ama Oyle olsaydi oyunda ¢ikmazdi.
5) Hanger'i aldim. Eksik yanlari ¢ok
ama genelde ilk Tiirk oyunu olarak
glzel.
6) Size bir tavsiyem var. Agikladiginiz
glizel oyunlar gok oluyor. Bunlari
agiklamasaniz bile kisaca tanitsaniz
cok iyi olur. Clinkii cogu kisi hep
dergideki agiklamalara gére oyun
yorlar, agiklanmiyanlardan ise ¢cogu

° Genelde tasiyici helikopter sayesinde hareket ettirilir.
Fast Movers: Jet ucaklari icin kullanilan bir argo terim.
Flare: Kartus seklinde hazirlanmis yiiksek isi kaynagi. Genelde farkl isida
ucer tanesi beraber atilir ve is1 giidiimlii fiizeleri yaniltmaya yarar.
FLIR: Forward Looking Infrared. Geeleri cisimlerin isilarini kullanarak

FLOT: Forward Line, Own Troops. Birliklerinizin diismana en yakin olaninin

Flying A Desk: Hava kuvvetlerinde aktif gorev almadan ofiste calisma.

GPS: Global Positioning System. Uydu destekli yon bulma sistemi.

HEAT: High Explosive Anti Tank. Yanklarin zirhlarini delmek iizere
hazirlanmis bir cesit savas bashg.

Heavy Section: 3 helikopterden olusan bir grup.

HUD: Heads Up Display. Pilota gerekli cogu bilgiyi 6n cama yansitan bir
sistem. Boylece pilot basini cevirmeden hem hedefi hem u¢agin durumunu 2

ICS: Internal Communication System. Helikopterlerin icinde haberlesmeyi
IFV: Infantry Fighting Vehicle. Piyadeleri tasimaya yarayan zirhli ve paletli
arac. Genelde ufak kalibreli toplari olur.

ITV: Improved Tow Vehicle. Gelistirilmis Tow araci.

Jammer: Silah kilitleme sistemlerini yaniltmaya yarayan asiri yogunlukia
LGB: Laser Guided Bomb. Laser isinlar sayesinde hedefe kitlenen bomba

Mi-xx: Sovyet Mil tipi helikopterler.
MIG-xx: Sovyet Mikoyan-Gurevich tipi ucaklar.

kisinin haberi bile olmuyor.

7) Indy’de Path of God'da "klik" yerlerini
24’cli sayida yanlis ¢izmigsiniz bende
orada takildim ne is?

8) Son olarak agik konugmak gerekirse
boyle soru cevapli sayfalar muhabbet
olarak harika ama bence ézellikle senin
kdsende adventure’a daha gok yer
verilmeli. Kose esas amacindan
saptinimamall. Arkadaslar bi de Allah
askina MAC’ten artik oyun tavsiyesi
istemeyin. Neyse Hoscakal.

Baris BASARAN :

MAC: Sen her ne kadar umsanda aslinda
hic iyi degilim. Niye mi? Bak anlatayim.
Adzimi agip bunalim kusacam diye
korktunuz di-mi? Hadi bu seferlik
kurtuldunuz ¢linkdl yaziyi yetistirmem lazim
ama kendinize dikkat edin.

1) Sex Pistols ilani sonsuza kadar gegerli.
Yani aslinda albiimlerin gogu bende var

ama benim derdim orjinal (yani cizirtisi
ve sarmayan) kasetler, plaklar veya en
onemlisi diskler.

2) Tabii ki aldim. Acaba Nirvana, Jane's
Addiction, Soundgarden gibi gruplarin
aniden parlamasi piyasanin biraz
tekdiize geldigini ve bir devrimin
esiginde oldugumuzu mu gosteriyor?

3) Simdi son kez (umarim) bunu
anlatiyorum. Tabancanda iki vida var.
Bunlardan biri sag-sol, biri de
asagi-yukariayar. llk olarak hedefe ates
ediyorsun ve merminin nisan aldigin
yerden ne kadar saptiginabak. Sonra
vidalardan sadece birini (ikisini birden
yaparsan kafan karisabilir) oynatarak bir
yarlama yap ve tekrar ates et.Merminin
giitigi yerdeki degisiklige bakarak birkez
(veya gerekirse birgok kez) daha
ayarlama yap. Zaten tabancan
ayarlijindaoyun bunu sana séyliiyor.

4) Loom’da komut yok kil Lucasfiim’'e
godre Loom'daki interface gelecegin
sistemini olusturuyor (ben text'i tercih
ederim), oyunda biydlerini belirli nota
siralarinagore yapiyorsun, cisimlerle
iliskin ise mouse sayesinde oluyor.

5) Hanger kendi iginde ne olursa olsun
piyasada bir canlanma yarattigr kesin.
Bizim gocuklar bile bayag heveslendiler,
yeni projelere bagladilar
(bitirmiyeceklerine 1'e 10 bahse varim).
Gelecek parlak goriintiyor.

6) Bizim oyunlari agiklamamiz aslinda bir
arz talep meselesi. Eger bir giin bitlin
oyunlar kendi kitaplariyla satilirsabiz de
¢6zlm yerine tanitimyapariz. Ama su
haliyle gergekten oyunlari agiklayacak bir
kaynak gerekiyor, ¢link{ siradan bir
kullanicin Third Reich veya FRP'ler gibi
bir oyunu kendi bagina ¢dziip oynayacak
kltiird veya zamani olmasi zor is.
Aciklamdigimizoyunlara gelince neyin
yayinlanipyayinlanmayacagina Yayin
Kurulu karar veriyor, atladigimiz
oyunlardan da ya burda, ya haberler de,
ya da listelerde bahsetmeye galigiyoruz.
Ama yine de iyi fikir.

7) Ben o semanin yanlis olduguna tam




emin degilim, dostum Biilent bile ona
bakarak gegebilmisti. O gegebiliyorsa
sen haydi haydi gegersin.

8) Zaten artik oyun tavsiyesini yazinin
basinda yaptigimdanbdyle sorulari pas
gegiyorum. Adventure oranina gelince

bunu ayarlayan iki sey var. Bunlardan
birincisi sizin sorulariniz. Yani ne kadar
bu konuda soru gelirse o kadar
adventure olur. [kincisi ise diger konular,
yani strateji, FRP, simulasyon gibi seyler.
Bu kdsede bunlara da yer vermemiz
gerekiyor. Ben ProWrite'da kelime
saymayi 6grendigimden beri muhabbet
kisminikontrol altinda tutmaya
galistyorum (tamam gostugum aylar
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COMA OF SOULS

Masters of war

Merchants of false peace
Bleeding the lives of the lost
Feeding them terminal disease
Breaking the rules

No matter who gets hurt
Wholesaling useless trash
Charging twice what it's worth
Freedom of thought a mirage

" The coma is endless and deep
Feelinf so worldy and wise
Fooled by the friends we keep
Spirits on ice >

They’ll never be free

One dimesional lives

With the coma of souls outlive
eternity

Children are pawns

For generals to play and kill
Mercy will never be found
Where the mayhem is done for
the thrill

Righteous crusades

Murder to honor a god?

No one is saved

Dead bodies shrivel and rot
Deep in the unconscious mind
Lies the oldest wisdom

Buried by centuries

Of war and inquisition

Truth is raped and crucified
By the man with savage brains
And greed flows forth in
endless waves

From fools to wretched slaves
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oldugunu kabul ediyorum), ama yine de en

iyisi MAC Adventure'u oldugu gibi kabul
etmek. Ben de sonunda dyle yapmak
zorunda kaldim.

GOLLUM

MAC!

Shadowtown’dan selamlar...

1) FRP’leri nasil mi agiklayacaksiniz?

ingilizce Journal’larini vermeniz yeterli.

Ama benim tavsiyem genel bir dizi yazi
hazirlamaniz. $S6yle ki: llk olarak
karakterlerin ability, race ve class’larini
genel olarak son bir kez yazmak. Ikinci
asamada oyunlarda karsilasilacak
yaratiklarin tanimi.(Gugleri, yasadiklari
yerler, ne tir silahlarla daha kolay
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PEOPLE OF THE LIE

Don't look at me as if you didn’t know
Your vanity is all you ever show
What you believe and advocate
Fanatic dogma recycled from
yesterday

Got a master plan

Genacide

Can’t understand

People of the lie

You are to me waste of flesh.and
blood

I'd love to see you buried in the mud
And when you die no one will shed a
tear '

So pass me by, don’t need your
hatred here

Got a master plan

Genocide

Can’t understand

People of the lie

Prejudice, intolerance, eye for an eye
You cannot hide behind those empty
claims :

Your racist pride is nothing but a
game 7
And you will lose for right is on the
side .

Of those who choose to fight for
mankind

Got a master plan

Genocide

Can't understand

People of the lie-

You can't believe

Don't be deceived

-
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> The earth will turn .

- When the sun burns

yenilebilirler, canavara isleyen
bliyller) Daha sonra su ana kadar
¢lkmis SSI oyunlarindaki 1. den 9.
level’a kadar olan biiytlerin
tanimlari.(Ve gesitli mekanlara gére
yan etkileri) Daha i¢ine girerseniz
Combat olayinin tanimi (ThaCo,
Initiative, Saving Throw vs.)
Oyunlarda karsilasilacak biiylli
silahlarin tanimlari. Oyunlarda size
katilan NPC'lerin dzellikleri ve hayat
hikayeleri (Mesela Vala'nin ki, mesela
Elminster’in, Tyrantraxus’un, King
Azoun’un, Vandergahast'in, Azoun’un
kizi Alusair Nacacia'nin, Alias’in,

Dragonbait'in v.s.) Daha sonra yazi

WHEN THE SUN BURNS RED
Savage heat is searing
Global warming has begun
Mother Earth is reeling
No protection from the sun
Forest fires are raging
While the rivers turn to ice
Foolish-man creating
Mother Erath’s cruel demise
Hailstrorms, tornadoes
Cold spells, untimely frosts
Heat waves and blizzards
Global Death’s the cost
Faces the end of time
As we plunge towards the day
Can't deny the signs
When the sun burns red
The earth will turn
From blue to gray
Winter turns to summer
Then the seasons disappear
No one needs a prophet
To explain what's all too clear
Oceans overflowing
Islands drowning everywhere
Leaders wouldn’'t admit it
Now they’re crying in despair
Hailstrorms, tornadoes
Cold spells, untimely frosts
Heat waves and blizzards
Global Death'’s the cost
Faces the end of time
As we plunge towards the day
Can't deny the signs
When the sun burns red

From blue to gray

Now rain shall wash away sad
remains of man

Cities once so proud shall collapse
when all is done and said



~dizisi bittiginde SSI'nin yeni
oyunlarinin Journal’lari ve gene!
konulari.
2) Tiyo: Lord Soth’u 6ldlrdigilintizde
(Death Knights) oyun bitmiyor.
Haritanin tamtamina kuzeybati
kosesindeki kareye giderseniz
(Denizinstil) "Temple of Takhisis"
adli bir son savas sizi bekliyor.
Oyunda bulunmayan garip yaratiklar
ve su ana kadar oynadigim en iyi
senaryo. Mesela bir anda 4 level
drain’den Spectecular
Dragon’lar.(Liitfen bunu Mayis ayi
64’lerde soran gocuga soyle)
3) Haber: IBM ve modem’in varsa
SSI'nin Savage Frontier’da gecen
Neverwinter Knights adli oyununu
oynayabilirsin. Oyunda klasik goldbox
sistemi kullaniliyor. Tek degisiklik
sadece tek bir karakter oynuyorsun ve
istedigin zaman baska karakterlerle
konusabiliyorsun. PMB’nin bir degisik
sekli. Istersen karsilastigin
oyuncularla takim kurabiliyorsun vs.
4) Polyhedron adli bir FRP dergisine
liye olmak isteyenler (Amerika’'da su
adrese yazip broslir istesin: RPGA
Network PO Box 5695 Buston, MA
| 02206 USA
. Bu dergi TSR’nin bir yan kurulusu ve
aboneler TSR’nin her mamiiliint
ucuza satin alabilirler.
5) Cift drive’a gerekli olan oyunlar tek
drive’da galigirlarmi?
6) Bards Tale 3’0 agiklarmisiniz?
7) ACE dergisi de kapandiktan sonra,
CU Amiga Teknige dondiigiine gére
Amiga Format 110.000 olduguna gore
ne tiir bir yabanci dergi 6nerirsin?
8) Isteyenler oyun agiklamasi
génderebiliyorlar, (bu soru gok
énemli iki, elin kandz. Lile olsa yanitla)
acaba bu nasil oluyor ve illa ki oyun
aciklamast mi olmali? Yani FRP’ler

"W hakkinda genel bir yazi olamaz mi?

Birde eger PBM fikri aklina yattiysa
(sistem zaten olusturuldu) bunu
yasadisi veya yasal olup olmadig
konusunda beni bilgilendirirmisin,
¢iink(i hapse girmeye niyetim yok.
ORKUN "SAD" THE MAGNIFICENT
MAC: Son girdigim maze'den sag salim
ctkipbana yazmig olman beni ok
sevindirdi. Uzun zaman oldu di mi? Bu
yaptiginaslinda kalleslik ama Arena’nin
gidisatina bakilirsa zamaninibayagi
yararliislere harcamissin (istedigin sey
hakkinda elimden geleni yapacam s6z).
1) Ingilizce Journal isteyen tek sen
degilsin ama istemeyenler de bayagi
@ kalabalik bir kitle. Bunu oturup tartistik ve
Niizginim ama) Journal'lerin ne yazik ki
yhrkce yayinlanmasinakarar verdik.
Bunun nedeni hem Tirkge isteyenlerin
daha fazla olmasi, hem ce anlayacak
kadar Ingilizcesi olalarin zaten bunlari
orjinal haliyle bulabilmesi. Biliyorum

simdi para, masraf gibi kelimeler bagirip
kiliciniboynuma dayayacaksin ama kafani
kullanirsan (biz dyle yapryoruz) bunlari
paract bilgisayarcilarin agina diismeden
bulabilirsin. Bir FRP yazi dizisine gelince,
Rasim bu konuda bayag hevesli ama ig
burda bitmiyor. Sorumlulugu tasryanlar
(Apo Abi, ve her ne kadar hosuma gitmese
bile ben) dergide yayinlanan bir seyin
okuyucularin ne kadarina hitap edecegini
distinmek zorundayiz.Kabul et, FRP
oynayanlar (ve de bir fantasy'de
yasayanlar) genel bilgisayarcilar arasinda
oldukga ufak bir azinlik. Bir kag sene dnce
baglayan Pool of Radiance serisi belki
birkac kisinin ok isine yaradi ama
cogunluk es gegti.

2) Mayis sayisinda soran gosuk, sana
soyliiyorum, Orkun diyorsa éyledir.

3) Ona bakarsan Sierra Network'da da
bircok kisiyle Red Baron oynayabiliyorsun
ama bdyle isler sonug olarak modem ve
telefon faturalari (hem de hayatta
gdrmediginiz 7 basamakli cinsinden) gibi
derin sorunlari beraberinde getiriyor. Benim
bir dostum hardware sorununu
halledebilecegini ama Tirkiye'de boyle
birsey baslatabilmek igin program
yazabilecek adamlara ihtiyaci oldugunu
soyliyor. Eger boyle bir yeteneginiz varsa
bani arayip not birakin.

5) Bu cift drive lafi bayagidir ortada
dolastyor ama ben heniiz dyle birseye
rastlamadim. Bahdir'a gére pek bir problem
yaratmazmis ama yine agikgasi kimse
bilmiyor. Bakalim, Player Manger 2
geldiginde goririz.

8) Bard's Tale lll su siralar gikan diger
FRP'ler arsinda pekte oyle parlak
gorinmediginden pas gegtik ama bende
bitiin dékiimanlari var. Alip sen agiklamayi
deneyebilirsin.

7) Ben ACE'in kapanmasinidnce Nisan 1
sakasi sanmistim ama gergekten oyle
goriinliyor. Sana en ok hitap edecek

dergiler Computer Gaming World

(genelde PC igin ama gordigim en
tecriibeli kadroya sahip) ve Strategy
Plus. Her ikisi de renk, resim olarak
siradaninbile altinda olsalar bile
adventure ve stateji konusunda gok gok
cok iyiler.
8) Gelen her yazi Apo Abi ve benden
gectikten sonra yayinlanabiliyor, ama
oyun agiklamalarininyayinlanma sansi
daha fazla ¢linkii zaten kadrolu yazarlar
strekli genel yazi veya kdse kapma
savasindalar. Bir de yazmadan dnce
dergiyi arayip ben sdyle birseyler yazmak
istiyorum, acaba lazim olur mu
ghbilerinden birseyler sorsan hem sansi
artar (yayin planina alinabilir) hem de
sonradan emegin bosa gitmez. PBM
isine gelince yasaya aykiri olmaz ama
eder para kazanmaya baslarsan bu
insanlara batmaya baslar. Vergi,
muhasebe gibi islerle ugrasmak zorunda
kalabilirsin. Bir de katilmak isteyen
herkesten imzali kagitlar almak akillica
olur, ¢linkli bdylece sonradan
mizmizlanmalariniengelleyebilirsin. Bizim
lilkede yasalar sadece blirli zamanlarda
belirli sekillerde galistigindankahraman
mi olacagin yoksa asilacagin mi sonug
olarak sansina bagl.
Yaz gelmis, insanlar havanin provokatif
cadrisinakapilmis hayvansi davraniglarin
esigine gelmigler, yollara dokilmisler.
Galaktikayi seyredecem diye erken
kalktim da tam ortalarina diistim. Bunlar
hi¢ adam olmiyacaklar mi? Bu seferde
mevsim degisti diye kendilerini
birakmislar, bagka seylerin ¢agrisina
kulak vermisler, yuvarlanip gidiyorlar. Ben
mi, ben hep ayniyim. Kafaniziniginde
derin bir karanlik varsa giines sizin igin
hic parlamiyor.
Murat’Perverted’ ADANC
Masuklar Yokusu 2/2
80690 Besiktas, Istanbul
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& AMIGA 500 OYUN PROGRAMLARI
< COMMODORE 64 OYUN KASETLERI
< ATARI 800 XL OYUN KASETLERI
< SINCLAIR, SPECTRUM OYUN KASETLERI
& 3,5"-525"PC OYUN PROGRAMLARI
& 196 - 228 - 252 - 296 - 300 - 455 OYUNLU TV
& BOS 3"-3,5"-5,25" DISKET CESITLERI
< TURBO, YARI TURBO, PC JOYSTIC CESITLERI

MUZIK AMRKETL

= |THAL BASKILI T-SHIRT
= ITHAL POSTER
= ZENGIN CESITTE HEAVY METAL
= DOLU - BOS VIDEO KASETLER
= FOTOGRAF MAKINALARI
= OYUNCAK CESITLERI
= VE ZENGIN CESITTE SAKA OYUNLARI

NOT: ODEMELI KASET VE DISKET GONDERILIR.
ADRES: ORDU CAD. 288/C 34470 AKSARAY/IST.
TEL: (9) 1 5267610 (9)1 5266409

= OYUN SALONU

< TEYP VE JOYSTICK TAMIRI

= OYUN CEKIMI

= AMIGA VE C-64 ALIS, SATIS VE TAMIRI

AMIGA 500 - COMMODORE 64
DISK DRIVE"lar
MONITORLER
DISKETLER, EK HAFIZALAR
DISKET KUTULARI, JOYSTICLER
KARTUSLAR
DIGER BILGISAYAR URUNLERI

OSMANAGA CAMil YANI. PAVLONYA SOKAK NO:5
TEL:347 0513 - 347 69 97 KADIKOY -ISTANBUL




Sanirim herkes bir cizgifilm kahramani olan ay
Yogi'yi ve kiigiik arkadast Bobo'yu tanir ve sever.
HI-TEC Software firmasi da bu iki sevimii
kahramani seviyor olacakiar ki YOGI BEAR'S
THE BIG CLEAN UP isimii bir oyun
hazirlamislar. Oyunun bazi bolimleri
arcade-adventure olarak diizenlenmis. Bu
0zelligi oyunu daha eglenceli kiliyor. Oyunda
enerjiniz ekranin sol dst kosesinde bulunan bir
bigak seklinde belirtilmis. Hakkiniz ise (i disli bir
catalla gosteriliyor. Tahmin ettiginiz gibi (belki de
tahmin edemediniz) hak kaybettiginizde bu
gataldan bir dis kiriliyor Ekranin en Gstlinde sizi
devamli olarak elindeki diirblind ile kontrol eden
korucu yer aliyor. Onun saginda ise yedi boliml(
bir liste var. Bu listenin en ortasindaki bilyuk kare
0 an Uzerinizde tasidiginizesyayi gosterir.
Kullandiginizyani isinizi bitirdiginiz objeler ufak
karelere yerle§1rler Oyun toplam olarak bes
bdliimden olusuyor.Simdi de levellar:

1) PARK BOLUMU: Birinci level yoginin yasadigi
parkta geciyor. Amaciniz buraya atilmisolan
¢opleri toplamak. Bunlar; cola kutulari, kagitlar,
siseler, araba lastikleri ve bir kag sey daha.
Copleri topladikea belli yerlerde bulunan ¢op
kutularina ulastirmaniz gerekli. Coplerinizi ¢cop
kutularina gotirirken karsiniza gesitli park
sakinleri cikiyor Bunlar bisikletiyle orada burada
dolasan tavsanlar, yerlerde gezinen kirpiler,
hirsizkargalar veya efrafta dolasan diger
hirsizlar olabilir. Eger bunlardan biri size
dokunursa tasimis oldugunuz ¢pin
kayboldugunu géreceksiniz. Copliniiz nereye
gitti acaba? (Orhan sakin alinma) Copliniizi geri
alabilmek i¢in ¢opuniizt "alan” yaratigi vurmaniz
gerekiyor. (korkma Orhan sana bir ¢op icin
vurmayiz. Keh kehh...) ) Goplintizdi alan yaratii
vurduktan sonra ¢Gplinize kavugsabﬂnrsnmz Her
‘¢Opten birkag tane oldugu icin ayni olanlardan
goturirseniz kabul edilmiyor. Amaciniza ulasmak
icin gececediniz yollarin Uzerinde batakliklar ve
sular var. Bunlarin igine girdiginizde poweriniz
disecektir. Ayrica bazi su birikintilerinin
icerisinde baliklar goreceksiniz bunlara
yaklasirsaniz sizi arkanizdan yakaliyorlar ve belli
bir stire birakmiyorlar. Bu sire icerisinde
poweriniz tabij ki oldukca diistiyor. Diisen
poweriniziyikseltmek icin etraftaki piknik
sepetlerini kullanabilirsiniz. Ayrica etrafta ari
kovanlari var. Bunlara yaklastiginizdaiginden
anilar gikip kafanizin iizerinde toplaniyorlar. Siz
bir suya veya batakliga atlayana kadar sizi
igneleyip duruyorlar. Bazi yerlerde magaralar ve
evler var. Bunlarin 6niine gelip joysticki geriye
cekerseniz baska bir yere gegersiniz. llerlerde
byik bir ev goreceksiniz. Bu ev korucunun evi,
bunun icin talan edebilirsiniz. Eger bitlin copleri
topladiysaniz exit kapilarininagiidigini -
goreceksiniz. Haliyle bu iki kapinin birinden
gececeksiniz. Hangi kapidan gegeceginiz sizin
oynayacaginiz levell degistirecekir.

2) SU ALTI BOLUMU: Bu bolim bir platform
oyunu olmaktan ¢ikip zevkli bir arcade adventure

olan Bobo'yu yonetiyorsunuz ve suyun altinda
geciyor. Amaciniz suya atilmig olan radyoaktif
maddeyle dolu olan bir varili su ylizeyine
cikartmak. Oyuna basladiginizdabir eldiven
bulmalisiniz. Eldiveni; Uzerinde 50.000 volt
yazan bir elektirik duvarini kaldirmak icin salteri
tutmakta kullaniyorsunuz. Dokundugunuzda
elekirik kesilecek ve duvar ortadan kalkacakiir.
Ayrica bir sapka bulmalisiniz. Buldugunuz bu
sapkay! alip batik bir geminin icerisine
girmelisiniz. Bu batik geminin igerisinde bulunan
ve yolunuzu tikayan gozleri yanip sénen
kurukafalar var. Bu kurukafalara sapkay!
vermelisiniz. EQer yaninizda sapka yoksa sizin
gegmenize izin vermeyeceklerdir. buradan
gectikten sonra hemen yanlarinda bulunan
bicagi alin. Bu bigag aldiktan sonra yosunlarin
oraya gidin. Zaten yosunlari gorince hemen
taniyacaksiniz. Bigakla beraber yosunlarin
yanina gittiginizde yosunlar kesileceklerdir.
Sonra da yosunlarin altinda bulunan musluk
anahtarini almalisiniz. Sonra suyun icinde su
akitan muslugun yanina gelip muslugu
kapatmalisiniz. Bunun ardindan bir balon
goreceksiniz. Balonu hemen yaniniza alip
radyoaktif maddeyle dolu olan varili bulmalisiniz.
Buldugunuzda balonun yardimiyla onu suyun
Uzerine postalayin. Dolasirken buldugunuz
tipayla borularin birindeki deligi tikamaniz
gerekiyor. Boruyu buldugunuzda icine
girmelisiniz. Icinden gegerken borudaki delik
kapaniyor. Bundan sonra buradan bir anahtar
buluyorsunuz. Anahtari bulduktan sonra girdabin
oradaki anahtar deligine gidip anahtarinizi
kullanin. Ve oradan baligi alip iki kapinin
bulundugu yere gidip oradaki adama
verin. Adamin sizin gegisinize izin
verdigini gbreceksiniz ve bu bélim de
bilecetk

3)ORMAN BOLUMU: Burada bir bisikletin?
parcalarini toplayarak gecenin bilmem
kacinda birlestirmeye calisiyorsunuz.
Buradaki dismanlariniz biraz degisik.
Artik sizin topladiginizobjeleri etrafta
dolasip duran cicekler, sirtlarinaroketler
takmis kaplumbagalar ve daha 6nceki |
levelden tanidiginizbir kag yaratik aliyor. §
Bu boliimde batakliklarla goller daha
fazla. Ve :

gollerde

timsahlar var. i

Bu timsahlar

size pek sorun

olamayacaklar.

Hatta
platformlara
¢ikmanizda
yardimei bile
olabilirler. Tal
ki bisikletimizin
parcalari
etrafta daginik

oluyor. Bu sefer yogiyi degil onun kiclk arkadas!

olarak bulunuyorlar. Her yeni parca bulusunuzda
biylk bir agacin igindeki atdlyenize
goturmelisiniz. Bisikletinizi tamaladiginizdaen
yakin kapinin oradan exit kaptlari agilacak ve bu
bolumu  bitirmis olacaksiniz.
4)BOLUM: Bu boltim film stittidyolarinda gegiyor.
Amaciniz bazi esyalarini kaybetmis ¢izgifilm
kahramanlarina esyalarini ulastirmak. Ornegin
bastonunu kaybetmis olan pembe pantere
bastonunu gottrmek gibi. Bu bollm oldukca
basit yapiimis. Buradaki diismanlariniz gok az.
Objeleri toplamak icin bazi platformiardan
yararlanmalisiniz. Biitlin esyalari sahiplerine
gotlrdikten sonra piramitlerin bulundugu
stlidyoya gelip aciimis olan exit kapilarindan girin
ve bu bolimi de tamamlayin.

5)EV BOLUMU(SON BOLUM): Bu bélim
anlasilacagi zere Yogi'nin evinde gegiyor.
Amaciniz Yogi'nin yatarken kullandigi esyalari
toplamak. Ornek olarak Yogi'nin ayisini
toplamalisiniz (komik degil mi?). Burada oldukca
yogun bir trafik var ve Yogi pijamalarini giymis bir
vaziyette elinde bir mumla dolastyor. Bu levelde
Yogr'nin daha 6nceki levellarda dismanlarina
karst kullandigi toplari yok. Oldukga uzun olan bu
bolum sizi epey zorlayacakiir. Buradaki
diismanlariniz hayaletler, 6riimcekler ve yerlerde
ziplayip duran kiiguk yaratiklar. Yollarin Uzerinde
bazi delikler goreceksiniz. Topladiginizobjeleri
buralara birakmalisiniz.Ayrica dolasirken gesitli
yerlerde dinamit atesleyicileri goreceksiniz.
Bunlarla bulunduklari yerdeki duvarlar ucurarak
kendinize yol acabilirsiniz. Bltin gerekenleri
topladiktan sonra level'a basladiginizkapidan
geri donln. Ve son ekran. Yogi odasina
pijamalariyla ve yorgunluktan altlari morarmis
gozlerini zor agik tutarak girer. Odayi biraz
aydinlatan mumunu yanibagina koyarak yatagina
girer, mumu Ufleyerek sonddrdr, artik hakettigi
uykusuna dalar....

Yogi Bears Clean Up sirin grafikleri ile zevkle
oynanabilecek tek disketlik gok hos bir oyun..

OGUZ & CELAL OZTURK




Star Trek 25.th Anniversary,Star Trek yani Uzay
Yolu dizisinin 25.inci yilddnimi nedeniyle yapi-
lan etkinliklerden biri. Oyunumuz Atilgan gemisi-
nin

ve mirettebatinin basindan gecen olaylar yari
similasyon, yan adventure seklinde ele aliyor.
Oyunu daha 6nceki Star Trek versiyonlarindan
ayiran en

onemli sey, bu oyunun digerleri gibi tek bir se-
naryodan olusan bir oyun olmamast. Oyun kisa
kisa gorevlerden olusuyor . Her bolum
baslamadan énce ¢ikan Atilganin uzaydan gegen
gOrlintlisti ve Uizerinde bulunan bolim ismi sanki
bir oyun oynamiyor da bir dizi
seyrediyormussunuz hissini veriyor. Oyunun b-
lim béliim agiklamasina ge¢cmeden 6nce oyunun
ana kontrol mekanizmalarini tanitayim. Oyunda
iki ana ekran bulunuyor. ilki Atilganinkontrol
odast. Bu odada ortada kaptan Kirk olmak lizere
geminin mrettebati oturuyor. Kirk'lin hemen
onlinde bulunan yuvarlak radar diger gemilerin
uzaydaki yerini gésteriyor. Yukarda bulunan bi-
yUk ekran ise uzay ekrani. Buradan disarda olup
biteni gdrebilirsiniz. Ekranin hemen Ustiinde (¢
panel bulunuyor. Soldaki panelde fazerlerinizin,

KAPTANIN

Geminin tamir
islerinden sorumiudur.
Eger cok bllytik bir
hasar almazsaniz
genelde her turlli
arizayi halledebilir

sagdakinde ise foton torpidolarinizinenerjilerini
gorebilirsiniz. Ortadaki panelin Gst tarafindaki
sari cizgiler geminizin ana giictini gosterir. Altin-
daki kirmizigizgi ise motor giictidiir. Bu gtict 1-0
arasindaki tuslara basarak degistirebilirsiniz.
Ayrica (‘) tusu gemiyi geri vitese takar. En alttaki
yesil ¢izgi ise geminin hizidir Solda ve sagda bu-
lunan panellerde ise isteginize gore sizin veya

diisman gemilerinin hasar durumu iki degisik aci-

dan gosteriliyor. Simdi de mrettebatin gérevie-
rine gegelim(Parantez icindeki harfler o gérev
icin gerekli tusu belirtir). Soldan saga:
Scotty:Geminin makine isleri sorumlusu.
Mouse'la lizerine Kliklediginizde iki ikon cikar.
Soldaki ikon Tamir(D) ikonudur. Bunu
sectiginizde geminin gesitli bolimlerini temsil
eden ikonlar ¢ikar. Bu ikonlar soldan saga
kalkanlar,fazerler,foton

torpidolari, tarayicilarkaptan kdpriisii,gemi gov-
desi ve motorlardir. Bunlardan birini sectiginizde
geminin tamir ekibi hemen bu kismi onarmaya
gidecektir ve onarim bitmeden diger kisimlar
onarimayacaktir. Onanm bitince ekip eski duru-
muna donecek ve her kismi ayni anda tamir
edecektir. Sagdaki ikon ise Tam Glig(E)

SEYIR DEFTERINI KiM YURUTTU???

} Soforiiniz,

yani uzayda saga sola
carpmadan gitmenizi
saglayan adam.

i

: Kaptan, tek
gorevi emir vermek.

saglar.

gatbriiniz. Uzayda
kaybolmamanizi

ikonudur. Bu ikon secildiginde kisa bir stire icin
gemi son hiza gececekiir. Fakat bu siire sonun-
da geminin enerjisi cok azalacak ve gemi korun-
masiz halde kalacaktir.

Sulu:Geminin yon kontrolcusudur. Kliklediginzde
¢cikan iki ikondan Usttekisi geminin bir gezegenin
etrafinda yoriingeye girmesini(O),alttakisi ise kal-
kanlarin agiimasini(S)saglar.

Chekov:Geminin rota tesbit edicisidir. Ondaki
ikonlardan Ustteki rota tesbit ekranina(N) geger.
Bu ekranda bir yildiz haritasi belirir. Bu haritada
gitmek istediginiz gezegene klikleyince oraya
dogru yola ¢ikilic Alttaki ikon ise savas dncesi si-
lahlarin hazirlanmasi(W) igindir.

Spock:Mr. Spock geminin bilim danismanidit
Onda bulunan ikonlar ise Konusma ve Bilgisayar
ikonlandir. Konusma ikonu(T) ile ondan gerekli
bilgiler alinir. Bilgisayar ikonuna(C) klikleyince bir
ekran belirir. Bu ekrana yazdiginizkelime hakkin-
da geminin bilgi bankasindaki bilgiler varsa ekra-
na getirilir.

Uhura:Geminin iletisim uzmani, Ondaki tek ikon
ise diger gemilerle veya gezegenlerle
haberlesmeye(H) yarar.

Kirk:Kaptan Kirk'te(K) t¢ ikon vardir. Soldaki
meshur kaptanin seyir defteridir. Burada bitirilmis
gorevler,bitirme yiizdeleri ve alinan kabiliyet
puanlari bulunur. Ortadaki ikon yakinda bulunan
diger gemilere veya gezegenlere kalkanlar inik-
ken isinlanmaya yarar. Sagdaki ikon ise
save,load islemleri,dos’a doniis ve ses efekterini
ve mizigi ayarlama ekranina gegmeyi saglar.
Bunlardan baska (A) tusu dusmanin hasar duru-
munu gosterir,(V) tusu ise tim ekranin uzay gé-
riintisii olmasini saglar. (>) ve (<) isaretleri ise
gorlintlyl blyUltip kiciltdr. (F1) tusu
tazerleri,(F2) tusu foton torpidolarini atesler. (F3)
veta (TAB) tuslar ise mouse isaretinin uzay ek-

) Onu kim
¢ tanimaz ki? Genel
olarak danismaniniz.

ksek
. telefon faturalarinin
Navi sorumiusu yani
haberlesme uzmaniniz.




rani ile mirettebatin oldugu kesim arasinda gidip
gelmesini saghyor.

Oyunun bu ekranda oynayacaginiz kismi uzay
savasi kismidir Genelde her béllimden dnce bir
uzay savas! bulunur. Uzay savaslarinda
karsiniza ¢ tir diisman gemisi ¢ikar. Bunlar
Klingonlular, Romulanhlar ve Elasi Korsanlandir.
Klingonlular genelde en kolay rakiptir. Gemileri
dandiktir,birkac atista

haklanirlar. Elasi korsanlari ise hizli gemilere sa-
hiptirler ve lyi aticidirlar Arkaniza gecerlerse
affetmezler. En zorlu diismanlar ise Romulan
savas gemileridir. Romulan pilotlar kazma olma-
lanna ragmen gemilerinde gizlenme aleti adi ve-
rilen bir cihaz vardir. Bu cihaz sayesinde gemileri
hem ekranda hem radarda gortinmez olabilirler.
Bunlarin zorlugu biraz hasar gorir gormez he-
men goriinmez olmalari ve tamirleri bitene kadar
ortaya gikmamalaridir

Tamirleri bitince tam arkanizda goriinr olur ve
sizi delik desik ederler. Fakat en kotiisii Romu-
lanlilann bu Gizlenme aletlerini digerlerine de
satmig olmasidir. Hic ummadiginizbir anda
karginizdaki Korsan gorinmez olabilir.
Dismanlara karsi en iyi taktik ise fazerlerinizi on-
larin biraz 6ntine atmaniz ve torpidolarinizicok
yaklasmadikca veya tam karsidan gelmedikce
kullanmamaniz.

Oyundaki ikinci ana ekran ise gezegen yiizeyi
veya gemi ici ekrani olan oyunun adventure bo-
[imdindn oynandigi ekrandir. Bu ekranda dort kisi
bulunur. Bunlar Kirk, Spock, Dr. McCoy ve bir
gorevli. Siz Kirk'ti kontrol ediyorsunuz. Herhangi
bir yere gitmek icin arti seklindeki mouse’u oraya
klikleyin. Diger ozellikleri kullanmak icin de sag
butona basip ikon resmini ¢ikarin. Bu resimdeki
adam seklinin gozine mouse’u getirip klikleyince
mouse’unuz bir ¢ift goze dontsecek. Gozleri ek-
randaki bir yere klikleyince orayi incelersiniz.
Ayni sekilde adamin agzi konusma
ikonunu,yukarda olan eli kullanma
ikonunu,asagidaki eli ise alma ikonunu saglar.
Tum ikonlarin ortak 6zelligi olarak,ikonlar kullani-
labildikleri bir bolgeye gelince etraflarinda kirmizi
bir ¢izgi olusur ve hareket ederler (gozler saga
sola bakar,agiz konusur). Bu ikonlardan baska
sol tist kosede yaninizdakiler ikonu bulunur. Bu-
raya Klikleyince yaninizdatasidiginizesyalann
ikonlan ¢ikar. Standart olarak yaninizda su
esyalar bulunur:

Bayiltici fazer(Yesil):Dismanlari bayiltmaya
yarar.

Oldiiriicii fazer(Kirmizi):Diismanlar oldiirmeye
yarar.

Spock’in tarayicisi:Esyalan taramaya yarar.
McCoy'un tarayicisi:Hastalar taramaya yarar.
Telsiz:Atilgania konusmaya yarar.

ilkyardim Cantasi:Hastalari iylestirmeye yarar.
Esyalari kullanmak icin dnce kullanma ikonunu,
sonra kullanicak kisiyi, sonra kullanilacak
esyayi,sonra da kullanilacak yeri veya




i de tam coziime

DEMON WORLD:
Oyuna baslar baslamaz atilgan sinifindar
e ufak bir simulasyon savasiniz var.
:adece gemiyi tanima ve kontro
yapian
bir deneme. Bu kisim bitince federasyondan bir
mesaj gelecek ve amiral sizi Pollux V gezegeni-
ne seytan gordiguni sanan rahipler f Afkm’da
arastirma yapmaya gonderecek. Gez
ve ybriingeye gifip gezegene 1sinianin Buraafa
basrahip sizi karsilayacak. Onunia konusun ve
sirayla 2., 1. ve 1. secenekleri segin. Simdi de
sagdaki (ekrana yakin) kagidan girin. Doktorun
tarayicisiylahasta adami tarayin ve disan gixin.
Patikay! izleyin ve dagin etegir
karsiniza gikan ¢ Klingoniuyu bayiticiniziahe-
men haklayin. Sagdaki klingonludan dusen sl
alin ve magranin agzina gelin. Sag duvarda bu-
lunan meyveleri alin ve magraya girin. Karsiniza
¢ikan gocugi temizlemek igin énee sol Usttek
tasi sonra sag Usttekini ve sonra da en Ustte ka-
lan taslan fazerinizie yokedin. Taslarin altindan
¢ikan adami doktora tedavi ettirin ve onunia
konusun. Simdi koye donebilirsiniz. Kdye gelince
ilk girdiginiz kaptya girin ve siyahl adamla
konusun. Simdi de buradan gikip 6teki kapiya
girin. Meyveleri sagdaki Gizerinde kiire olan ciha-
za koyun ve yine disari ¢ikip hastanin oldugu
odaya girin. Hastayi flac sisesiyle iylestirin ve or-
daki adamlarla konusun. Simdi de disani¢ikipla-
boratuara girin. Laboratuarda ortadaki masada
klingonlunun elini kullanin ve tamir edin. Simdi
de sagdaki camekani kullanin. Burada 6nce 2.
secenegqi segin sonra da tim secenekleri teker
teker deneyin. Simdi de camekendan herseyi
toparlayip magraya gidin. Kapinin sagindaki bok-
meye klingonlu elini koyun ve iceri girin. Icerde
tzerinde sarikirmizive mavi isarefler olan pa-
neldeki tim ayarlari orfaya getirin ve cikan
uzayhya 2. ve 2. secenekleri secin. Uzayliya
kurukafayi verin ve 1. secenegi secin. Sonra da
uzayhya metal pargasiniverin. Ve ilk bélimi
hitirdik.
HLIACKED:
Bu seferki gorevimiz ise Beta Mya-

mid sisteminde kaybolan bir gemiyi

bulmak. Buraya ulastigimizda

1hit ge-
Lrasi
re alismaicin

lasi Kofscn e :uze .ka\‘a immaya kalkisiyor
Onu biraz hirpaladikian'sonra kacmaya
arar veriyor ve biz de gezegenm yorlngesine

8
emivie baglant kurun(U . secenegi

secin. Gemiyi ele Pr*dugim »Gyzeyen Korsana 1.
e cevap verin. Simdi de bil-

'MASADA girin ve bilgiierin en aliinda bulunan
kodu alin ve bir yere yazin. Sonra gemiyle
baglant kurun ve 2. secenedi secip kod olarak
bu sayilari girin. Kalkanlar iner inmez gemiye
1sinlanin. Yerde yatan adami dnce dokiorun ta-
rayic my!a arayip, sonra da Hlkyardim cantasiyla
n. Adamin aghd delikten transmografier’s
aiin. Spock in tarayicisiylakontrol panelini tarayin
ve sonra disari cikin. Kotidorun sag basindaki
lintilarialin ve sagdaki odaya girin. Karsiniza
gikan korsanian bayilin. Spock't keruma kalkanli
{ve bubi tuzakli) kapimin kontrol paneli altindaki
teller (izerinde kullanin. Tuzak bozulunca kapiyt
acin ve telleri alin. Fazer silahinizikaynak maki-
nast lizerinde ki onu sarj edin. Kayral ma-
kinasini metal parcalar: {izerinde kullaip bir ug
yapin. Bu ucu da transmografier’a takin. Simdi
de Gnee transmografier' sonra da bubi
tuzagindan aldiginizkabloyu kontrof tablosuna
uygutayin. Iste isinlayicicalisti. Simdi gidip kari-
dordaki korumali kapinin sol duvanninalt tarafina
kaynag uygulayip korumay: kaldinn. Simdi de
geri dontip Spock'la isnlayiciyicalistinokendinizi
képr’jyn ;s' iay'n Burada calismayan fazerlerini-
xamamwa konusun ve 1. secenegi
sec ste ikinci bolir
LOVE’S LABOR JEOPARD!ZEB

3u seferki gOrevimiz ise ARKY istasyonunu
kurtarmak. Hemen oraya gidin. Karsinizacikan
Romulan gemisini siki bir savastan sonra
haklayin. Istasyona geldiginizde salgin bir has-
talik oldugunu 6greniyorsuntiz. Spockia
konusunca bu hastaligininsanlar etkilemedigini
anhyorsunuz. Uhura araciligiyiaistasyonia
konusun ve sonra da isinlanin. Gemiye gelince
sirayla Spock'a ve dokiora geminin biigisayar-
lanniinceletin. Boylece virlistin Vulcanhiari da
etkiledigini dolayisiyiaMr. Spockinda

hastalandigint6greniyorsunuz.

imdi elinizi cabuk tutun.

deki yercekimsizligi aletini alin. Sag kapidan
cikin. Soldaki buzdolabindan viriis ornegi alin.
Hanger kapisindangitin (sar-kirmiziolan). lcer-
deki ingiliz anahtarinialin, Ingiliz anahtanyla do-
labin yanindaki izgarayi cikarin. Dolabi acin ve
icindeki gaz tankintingiliz anahtaryla gozun.
Simdi de yercekimsizligi aletini tanka takarak
tanks alin. Sol tarafta masanin alt yanindaki gozu
acin ve dokillen kablo parcalanni alin. Hangara
dontn. Sag alttaki buyik anticiyakablolan
koyun. Kimyevi bir maddeniz oldu. Virds crnegini
hangar kapisi vanindaki mavi alete kovun.
Yercekimsizligi aletini aldiginizodaya dontn.
Kimyevi maddeyi sentezleyicinin kirmizigozine
koyun. Ingiliz anahtan ile oksijen ve hidrojen
tanklanninvalflerini acin. Spock la sentezleyiciyi
calistinn. Gozden olusan Romulan/Vulcan giilme
gazintalin. Simdi de ingiliz anahtan ve
vercekimsizligi aleti vasitasiylaoksijen tiplinti ni
trolen tlplyle degistirin. Spock'a sentezleyiciyi
kullanip olusan amonyak sisesini alin. Siseyi
hangardaki virlsleri biraktiginizaletin solundaki
alete baglayin. McCoy ile aleti galistininve viriis
killttirin olusturun. Bu kiiltiiri alin ve Sentezle-
yiciye dontp icine koyun. Bunu da sentezleyin-
e bir anti-virlis serumunuz olacak. Bu serumu
Spock’a deneyip onu iylestirin. Simdi de Nitroieni
buldugunuz odaya gidip glilme gazinthava-
landirma izgarasindan boca edin. Hangara gidip
merdiveni kullamn ve asagidaki Romulanhiars
asilayin. Sonra da lizerinde ‘Restricted yazan
kapidan girin. Sagdaki Romulanly: asiayinve
soldaki bagi insanlan kurtarin. Ortadai torpido-
ya bakin ve Spock'in tarayicisiylainceleyin.
insanlarla konusun,ve son olarak Romulan sefi
ile konusup 1. secenedi secin. Uclincl bolimin
sonu.
ANGTHER FINE MESS:

Simdi de Harlequin'deld Elasileri avlamaya
g.d;yc}uz Buraya vardigimizdaiki
Korsanin utak bir gemiye yaptiklan saldinnintam
ortasina dustiyoruz. Korsanlar da islerine engel

oldugumuz icin hirslarinibizden cikarmal
istiyorlar. lkisini de gebertince ufak gemiden ge-
len sinyalleri alabiliyoruz. Bu bizim eskiden de
tanidigimizpistik kalles, ikiyizil, hilekar Harry
Mudd. O da bir federasyon gemisi oldugundan |,
onu da kurtarmak zorundayiz. Harzfapa sistemi-
ne dogru yola cilan. Gemiyi
iginlanin. Harry Mudd size gem nin isikayesim
aniatacak. Gemi aslinda yabanci bir uygarliga ait




ama Harry onu uzayda bulunca el koymus. -
Geminin icindeki bazi aletleri de ne
oldugunu fam olarak anlamatan saimaya
baglamis. Elasiler de birdenbire onun bu ma-
llari nereden buidugunu merak etmeye
baglamislar. Simdi gemiyi dolasabifiriz. ik once
soida verdeki ve masanin Ustiindeki kutudan
esyalari alin ve bunlan taravin. Sonra da yerdeki
lensierden ahin ve degrimmer e fakin.
Degrimmer 1 bir defa kullanin ve Elasile
Mudd'u niye aradiklarini aniayin. Smd de yan-
daki odaya gegin. Soldaki tipleri ve kirmizibol-
meleritarayin. Spock'y iki kere Gizerinde renkli
piramitler bulunan kontrol {ablosunun lzerine
n. Kirk'tin 2. secenegini secin. Simdi
Herdeki odaya gecin ve ortadaki aleti McCoy'la
tarayin. Oteki kapidan cikin. Karsidaki kontrol
konsofunu Once Spock'un farayicisiyla
{araym.sonra da Spock u kenssla uygulayin, Pi-
ramiti-bolimin altindaki tamir aletini alin. Simdi
de gerive dogru sol faraftan kapidan girin{bu ek-
randa kap! gOzikmiyor ama oraya ylrlylnce
girebilirsiniz). Oriada duran san prizmay: 6nce
Spockun tarayicisivlatarayin. Sonra Spocku
prizma Uzetine uygulayin ve sonra da dokiorun
tamy-c-smtprzma {izerine kulianin. Simgi de siz-
deki ufek prizmay: bliyik olanin lizerine uygu-
layin ve Spock'la tekrar prizmay: kullanin. Boyle-
ce gerekli bilgly! topladiniz ve uzaylilari tanidiniz.
Kontrol odasina geri doniin ve Kirk'(i sagdaki
koltuga uygulayin. Once 2. sonra 1. secensgi
secin. Simdi de 1. sepenedi secin. Spock'u da
- soldaki koltuga uvgulayip tum secenekler sirayla
denevin. Simdi de yatakli odaya doniin. Mudd'u
orada ilac siselerivie oynarken bulacaksiniz. Bir
siseyi kirip sonra da delirecek. Onu iyilestirmek
icin 6nce Spock’u sonra dokioru onun Gzerinde
kullanin. Sonra da dokiorla Gstteki raflardan bir
sise alip aittaki makinaya koyun ve dokioru yine
Mudd un Ustine uygulayin. Kontrol odasina
donin. Kirk'li soldaki koltuga oturtup sirayla 1.
3. ve 2. segenekleri secin. Dordiinct bolim de
boylece bitti.
THE FEATHERED SERPENT:
¢limde ise Klingon kacak olarak

ya 2. ve 1. seceneklerle cevap

as alin ve yilanin
deligine
trkayin. Yilantalin.
aslari yukardaki sa-
llanmayan sarmasiklara
v atin. Sarmasiklar asag: sarkin-
ca yukart tirmanin. Yan ekrana gegin. Sofa de-
Vvam edin. Tleoxac’i goriince ona iki tas atin ve
diistirdigl bicag: alip sola dogru devam edin.
Magraya girin. Kopriinin Ustline ¢ikin. Kopriiden
once goreviiyi gonderin. Yaratik onu kaptiktan
sonra sofa iterleyin. Kayalanin dibindeki kirmizi
dilityum kristalini bicakla kaziyarak alin ve 1sikli
magraya girin. Burada Quetzecoatl'a 3. 2. ve 3.
seceneklerle cevap verin ve yukari isinlanin. Y6-
rungeden cikinca Klingonlular sizi yakaliyor. Bu-
rada 1. 2. secenekleri secin. Hrakkour'a gelip
asag isinianincayerdeki isaretin ortasina gelin.
Yargicai..1. secenekleri sdyleyin ve iste

_ yasam lestiniz basladi. Simdi bir magradasiniz.

Fazerinizle yerdeki kayalara ates edin ve eritin.
Yerdeki kalaslardan bir tane alin. Simdi de kalasi
rimis kayalarin icine sokun. Demirli kalast
simsek yaratigina firlatin. Kapinin yanindaki ac-
ma mekanizmasini Spock'in tarayicistylatarayin.
Gemi iie haberlesin ve kodu 6grenin. Bu sirada
Uhuraya 2. ve 1. seceneklerle cevap verin.
Spock't kilit tizerine uygulayin. Simdi Klingonlu-
larin bile bilmedigi bir yerdesiniz. Masanin Gstiin-
deki yesil miicevherleri toplayin. Soldaki delikle-
re miicevherleri koyun. Yesil 1sik ctkinca sagdaki
sari oval yeri kullanin. Bialbi ve Viicte 2. sece-
nekle cevap verin. Gemiye doniince Kallarax'a
1. secenegi sOyleyin ve Quetzecoatli gezegeni-
ne birakip gorevi tamamlayin.
THAT OLD DEVIL MOON
Bu gorevde de eskiden gelismis bir uygariiga sa-
hip olup bir atom savas ylziinden ik caglara ge-
ri donUs gecirmis ve tekrar haberlesme cagina
kadar geimis olan Alpha Proxima sistemindeki
Proxima il gezegenine yaklasan bir asteroidden
gelen garip sinyalleri incelemeye gidiyoruz. Pro-
ximaya gelince yoriingeye girin. Spock'la
konusun ve asagt isinlanin. Yerden tas
alin. Kapiya gidin. Kapinin sagindaki
tuslar kullanin ve kod olarak 16200 girin.
Kao dan girin ve Spock a soldaki klavyeyi
kullandirin. Bu kapiyi agmak icin de Spockla
sagcak tusiara ;22 ;ay;sm c rin cen gmme

burdaki bilgisayart ayni tarayiciyla tarayin. Simdi
bilgisayari kullanin ve 3. secenegi secin. ik ek-
randan aldiginiztaslari lazerin erittigi yere koyun
ve lazeri tekrar calistirip2. secenegi secin.
Olusan karti alin. Yerdeki kutuyu acip icindeki ka-
bloyu da aldiktan sonra Soldaki odaya doniin ve
ilerdeki kapiyi kartla acin. Iceri girin. Yanlardaki
bilgisayarlari birbirine kabloyla baglayin. Soldaki
bilgisayart Spock'a kullandirip bu bolimii de
bitirin.

VENGEANCE

Bu béliimde de USS REPUBLIC gemisini kurtar-
maya gidiyoruz. Uhura’y1 2. segenekle
cevaplayin. Gemiye isinlanincasagdaki adami
McCoy ile kontrol edin. Ortadaki kaptan
koltugunu ve bilgisayar! Spock'a kontrol ettirin.
Buradan elde ettiginiz bilgiler sizi bayag!
sasirtacak. Bunun sebebi gemiyi Atilganin yok
etmesi. Kaptan koltugunun sol tarafindan revire
gecin ve ordaki kiza bakin ve sonra doktorla
tarayin. Atilganla temas kurun ve oraya doniin(1.
secenek). Izleri takip ettiginizde Atilganin bir
kopyasini bulacaksiniz. 2. secenegi secin.
Karsiniza eski bir diismaninizolan Bredell
¢ikacak. Ona 3. secenegi secin ve oyunun son
ve en zor savasina baslayin. Burda iki Elasi kor-
san gemisi ve Atilgan-il'ye karsi teksiniz. Burada
save etmeyi unutmayn. Bu savasi da kazanir-
saniz oyun biter.

Star Trek bence son yillarinen iyi filimden
uyarlanmis oyunu. Bunun sebebi ise oyunun ad-
venture bolumlerinde Kirk, Spock ve diger karak-
terlerin kisilik

ozellikleri ve birbirleriyle olan iliskilerinin cok iyi
yansitilmasive savas bolimlerinde de Ugiincii
boyutu cok iyi hesaplamalari ve uzay gemisi yo-
netme

atmosferini cok iyi vermeleridir. Buna oyunun
uzayda gecen bolimierindeki grafiklerin elle ci-
zim olmamasi ve uzaydaki her durumun ve
grafigin hesaplan-

arak ekrana getirilmesidir (Uzay savasinda
olduginuzde cikan sahnenin her seferinde
geminin, dismanlarin ve gezegenin pozisyonuna
gore degisik ¢ikmasi

bunun kaniti. Oyun bu bakimdan Wing Comman-
der'in bir adim 6nline geciyor. Ayrica her gorev-
den sonra alinan puanlar oyunculara etkiyor ve
bu da bir cesit FRP dzelligi saghyor. Cok
begeniceginizden eminim.

ALEX GARO PAMIR




Guntmizden yuzlerce, belki binlerce yil

dnce Kuzeydogu Asya'da Bloodwych

adinda madencilikle gecinen bir kdy

varmis. Bu kéyin zenginligi ve altin madenleri
dillere destanmis. Bu kdyde yasayan herkes
mutluluk ve baris icinde yasayip gidermis; ta ki
Behemoth gelene kadar.

Behemoth, yeraltinin kotulik tanrist, kotuligin
tlim gliciindi kendinde toplamig bir yaratiktir
Etrafina topladigi askerleriyle sehri yakip yikmis,
madeni de isgal edip kendi satosu haline
getirmis. _

Hayatta kalan az sayida kisi topraga ekikleri
ekinlerle zar zor karinlarinidoyurmaya calismaya
baglamislar. Zaten soguk olan Kuzeydogu Asya
kis yaklastikca iyice sogumaya baslamis.
Gidecekleri hicbir yeri olmayan bu insanlar
umutsuzluk icinde kivranirken uzaklardan dort
atli gelmis. Bu dort goziipek kahraman olanlari
gbriince hemen silahlarini ¢ikarip madene
dalmislar. Iceri girdikleri anda da arkalarindaki
duvar gokiivermis.(Ne tesadiif)

Tum FRPciler ekran basina. Tam size gore
mikemmel bir oyunumuz var. BLOODWYCH en
baba FRP'ciyi bile en az on, onbes giin
oyalayacak nitelikte. Oyun tamamen ikonlarla
kontrol ediliyor. -
Oyunun basinda {i¢ seeneginiz var. Ya eski bir
oyunu yuklersiniz, ya tek kisi oynarsiniz, ya da
bir arkadasinizla oynarsiniz. Oyunun en dnemli
ozelliklerinden biri de bu. Oyunu iki takim
karstliklioynayabiliyor. Béylece iki takim birbiriyle
yardimlasabiliyor veya birbirine karisi
yarigabiliyor.

Size biraz karakterlerinizin ozelliklerinden
bahsedeyim.

Level: Karakterinizin diizeyi. Oyunda ilerledikce
0ldirdligtiniiz dismanlardan kazanacaginiz
tecriibeyle birer birer yikselir. Baslangigta bu
say| birdir.

St (Strength): Karakterinizin gicl. Savasgilar
icin dnemlidir. Rakibe yapilan darbenin etkisini
belirler. Oyun boyunca degismez.

Ag (Age): K inizi

- etkisi yoktur.
Ch (Charisma): Karisinizdaki

karakteri konusarak etkiliyebilme kabiliyeti.

Paledine'ler icin dnemlidir. Oyun boyunca
degismez.

In (Inteligence): Karakterinizin zeka seviyesi.
Biy(icilerde cok dnemlidir. Yapilan buytntin
etkisini belirler. Oyun boyunca degismez.
Armour: Karakterinizin zirh dizeyidir. Mimkdin
oldugu kadar dustk olmalidir.

Sp-pts (spell points): Buyticiler icin nemlidir.
Kalan byt gUctinizli gosterir. Level atladikca
artar.

Hp (Hitpoints): Karakterinizin enerjisi. Level
atladikca olabilecegi maksimum say! artar.
Savaglarda vurulunca, ag veya susuz kalinca
diiser. Sifirlanirsakarakteriniz 6lir. Uyuyunca
artar.

Vi (Vitality): Yasam gticil. Level atladikca sayis
artar. Hitpoint'e cok benzer. Sifirlanirsa
karakteriniz ollr.

Oyunda dort gesit karakter vardir. Her tir
karakterin kendine 6zgu bir sembold vardir. Bu
semboller oyun kartlarindaki sembollerdir.
Savasgilar maga, bilyicller sinek, paladine'ler
kupa, hirsizlarkaro isaretiyle sembolize edilir.
Ayrica oyunun akisinther yonden degistiren dort
renk vardir. Bu dért renk dért elementi sembbolize
eder. Bir kisi hangi elemente bagli ise
yapabilecegi biyller o yonden giicli olacaktir.
Bu elementler sunlardir:

Ates: Kirmizirenkle gésteriir. Daha ¢ok savas
bilydlerinin elementidir. :

Su: Mavi renkle gosterilir. Atesin karsi

spell-point alir.

elementidir. Savas disindasize
yardimei olacak blyulerin elementidir.

Hava: Yesil renkle gosterilir. Savasta rakibe
zarar vermeyen fakat size yardimci olan
buydlerin elementidir.
Toprak: Sari renkle gosterilir. Genelde ok yonli
olmasina karsin diismant zarar vermeden
engelleyen biydlerin elementidir.
Simdi size oyunu bitirmeniz icin ideal olan partiyi
soyleyecegim. Bu parti 6n sirada yesil ve mavi

~ savasgl, arka solda sari hirsiz, arka sagda ise

kirmiziblyictden kurulmus olmalidir. Bu partiyi
secmeniz size birinci tavsiyem. Isterseniz
secmeyehilirsiniz ama bayag iyi olan FRP bilgim
(kabul ediyorum, biraz yikseklik kompleksine
kapildim) bu oyunun bagka tiirlii
bitirilemeyecegini soyluyor. Gene de siz bilirsiniz.
Oyuna basladiginizdaekranda en solda o anda
kontrol ettiginiz adamin boy resmi ve enerjisini
goreceksiniz. Enerjiniz Uc sekilde gosteriliyor. Bu
Uclinden yesil olan hitpointinizi, kirmizioan
vitality'nizi, mavi olan ise byl gictnlzi
gosterir. Enerjilerin altinda diger U¢ adaminizin
resmi var. Eger kontrol ettiginiz adamin resmine
kliklerseniz bu sefer de karakterinizin savag
durumdaki enerjisini yani hitpointini gérdrsiniz.
Ekranin saginda ise oldukca genis bir menti var.
Burada kitap ikonuna basarsaniz blyd kitabiniz
karsiniza cikar. Kitabin Ustinde saga sola dogru
olan oklar sayfalari gevirir. Sahip oldugunuz
biiydleri buradan gorebilirsiniz. Bir blyiyl
segince kitabin altindaki yazilar degisir. Buradan
sectiginiz biydntn ismini gérebilirsiniz. Altinda
cost yani bilytintin sizden kag spell-point
gétiirecediniz, onun altinda da kalan spell
pointiniz yazilir Cost ne kadar yiiksek olursa
bilyli o kadar etkili olur ama bir o kadar da
Cost'u ayarlayinca buradaki iki




yildizda bliyyu hemen kullanabilir veya kitabin
ustiinde ortadaki oklarda cikarak bilylyu hazirda
tutabilirsiniz. Eger kitabin bos bir yerine
basarsaniz hazirdaki bily(iyl iptal edersiniz.
Kitabin yanindaki scroll'den yonettiginiz
karakterin 6zelliklerini gérebilirsiniz. Kitabin
altindaki oklar hareket etmenizi saglar.
Caprazlara olan oklarla donebilirsiniz.

Scroll'un yanindaki kap! 6ntintizdeki kapiyi
agmaya yarar. Eger hazirda biy( varsa bu ikon
yildiza donusecektir. Béyle bir durumda bu ikonu
kullaninca adaminiz biytyt kullanir.

Oklarin sagindaki kilic ve kalkan ikonu o anda
kontrol ettiginiz adamin savas sirasinda
saldiracagini mi yoksa savunmada mi kalacagini
ayarlamanizi saglar. Bunun solunda dort
adaminizinsemboll vardir. Bunlardan birine
klikleyince o sembol gri olur. Bu anda tekrar o
sembole basarsaniz o adamin kontrolii size
gecer. Baska bir sembole basarsaniz bu iki
adamin yer degistirmesini saglarsaniz.

Canta ikonu inventory'nizi ekrana getirir.
Buradaki iki el bolimine silahlariniz, yanindaki
zirh bélimUne zirhiniz, onun yanindaki kalkan
bolimune kalkaniniz gelecektir. Diger bos
bolumlere istediginizi koyabilirsiniz. Alttaki dort
sembol diger karakterlerinizin inventory'lerini
gdrmenize yarar. Bunlarin yanindaki bos birim o
anda kullanima hazir bulunan esyay: koymak
icindir. Ucgen ile buradan cikarsiniz. Ayni
zamanda buradan Armour sayinizida
gorebilirsiniz.

Ekranin sol tarafinda adam resminden baska bir
yere basinca karsiniza yeni bir menu cikar.
Burada kum saati oyunu pause etmeye, "Z"
ikonu uyumaya, disket ikonu oyunu Save/Load
etmeye veya oyundan cikmaya yarar. Alttaki
ikonlar baska bir karakterle konusurken
kullanacaginiz ikonlardir. Bunlardan “offer"
karsinizdakine bir esya veya para vermeye,
"sell" karsinizdakine esya satmaya, "buy"
karsinizdakinden esya satin almaya, "exchange”
karsinizdakiyle esya degismeye yarar. "Yes' ve
"No" ise karsinizdakilerin size sordugu sorulara
cevap vermek icindir. Ucgen ikonu ile buradan
clkarsiniz.

Oyunda ilerlerken karsiniza strekli kapilar
cikacak. Bunlardan gri olanlari kilitli degildir.
Kahverengi olanlari normal anahtarlarla
acabilirsiniz. Fakat beyaz, mavi, yesil, sari ve
kirmizikapilarigin ayni renkte anahtara sahip
olmalisiniz. Bu anahtarda genelde bir adam
tarafindan korunmaktadir.

Oyun sirasindakars! karslya savaslarda (g silah
vardir. Bunlar iyiden kotlye dagger, long sward
ve battle axe'dir. Ozellikle battle axe ile 60 hp'ye
varan darbeler vurabilir ve rakibinizi iki tic
vurugla dagitabilirsiniz.

Oyuna yine lg gesit zirh vardir. Bunlar kéttiden
iyiye leathers, chain mail ve plate mail'dir.
Buyuculer plate mail kullanmaz.

Kalkanlar da (g cesittir. Siraslylabunlar hide
shield, buckler ve large shield'dir. Hirsizve
biyuctler large shield kullanmazlar.

Bunlardan baska buytictierin staff' vardir.
‘Bliytictler kesici alet kullanmadiklart icin bunu
kullanirlar. Hirsizlarda ok kullanirlar. ki esit ok,
iki cesit de yay vardir. Bunlardan Crossbow ¢ok
daha Ustinddr ve oyun boyunca bulunmaz. Sari
hirsizisegmemizin bir-nedeni de crossbow'i
olmasi. Oklar da arrows ve eff arrows diye ikiye
ayrilir. Elf arrows ¢ok daha gicludiir.

Oyunda biraz ilerleyince battle gloves
bulacaksiniz. Bunlar hem adaminizinarmour'unu
hemde yaptigi darbelerin veya attigi oklarin
etkisini arttirir. Tavsiyem bunlar savascilara
vermeniz. _

Bazen cesitli iksirler bulacaksiniz. Iksirlerin etkisi
rengine goredir. Yesil iksir hitpoint'inizi, kirmizi
iksir vitality'nizi, mavi iksirse spell point'inizi
arttirir. Sari iksir hepsine etki eder.

Oyunun temelini savaslar olusturmaktir. Bu

ylizden size savaslar konusunda bir iki taktik
verecegim. Bir kere kesinlikle diismana tiim
glictintizle saldirin. Yani bir yandan savasgilar
carpisirken éte yandan hirsizinizok atsin,
blyticiiniiz de buyl yapsin. Savaslar sirasinda
kontrol ettiiniz adam daima biytictiniz olsun.
Glnki savasgilarinizotomatikman savastr,
hirsizinizda strekli ok atar. Fakat bliyti yapmak
icin ayarlama gerekir. Strekli yapilan saldiri
bliydleri (iste kirmizibiylctyd almamizin
nedeni) diismana blyik hasar verecektir. Bir
baska tavsiyem de savaslarda kdseye
sikismamanizdir Yani arkanizda hep kagacak hir
yer olsun. Yenilimeye basladiginizanda hemen
kacin ve 6len adamlarinizicanlandirma odasinda
diriltin.(Yigitligin onda dokuzu kagmaktir.)

Elma ile gosterilen obje yiyecek, su tulumu ile
gosterilen obje ise igecektir. Unutmayin
adamlariniz zamanla acikirlar ve susarlar. Eger
aclik veya susuzluklari sifirlanirsaadamlariniz
hitpoint kaybetmeye baslar. Her yiyecek ve
icecek birimi tiger defa kullanilabilir. Sari hirsizin
bir diger avantaji da yiyecek ve icecek ihtiyac
olmamasidir. Ayrica oyunda bulacaginiz
yumurtalar (n’egg) bir anda tiim yiyecek
ihtiyacinizigiderecektir.

Oyunda adamlariniz sadece uyurken level
atlayabilir. Bu yiizden basarili her savastan
sonra oyunu save edin ve adamlariniziuyutun.
Bazen de uyurken iyilik perisi gelir ve size bir
blyi alma hakkiniz oldugunu séyler. Bu
durumda 6nce biylnin rengine basin sonra
karisinizacikan iki alternatiften birini secin. Simdi
karsinizao biyunun fiati ¢lkacak. Eger bu
blyuyu alacaginizdaneminseniz yildiza basin.
Ucgen ikonu ile tekrar secim yapabilirsiniz.
Biytilerin glicti arttikea fiyatlari da artacaktir. Bu
ylizden para toplamaniz lazim. Tavsiyem
kullandiginizsilah ve zirhlarinizienayi
diismanlariniza satmaniz. Boylece hem siz para
kazanacaksiniz hemde inventory'de fazladan yer
tutan bir esyadan kurtulmus olacaksiniz.
Oyunda bazen duvarlarda goze benzeyen
salterler bulacaksiniz. Bunlara basinca bir
yerlerde bir kapi ortaya cikabilir, bir duvar yok
olabilir veya baska bir salter ortaya ¢ikabilir.
Bazen de yerde paspasa benzeyen platformiar
goreceksiniz. Bunlarin Ustline basinca genelde
bir kapi kapanir veya agilir. Bazende adamlariniz
yon degistirir.

Bir adaminiz dliirse hemen panik olup kafay:
yemeyin. En alt kat disinda her katta bir tane

canlandirma odasi var. Bu odada Ug duvarda
birer tane salter ve yerde de birplatform var,
Platform’un Ustline ¢ikinca adaminizdirilir. Son
olarak s6ze oyun sirasinda yardimci olacak baz
biydleri aciklayacagim.

Terror: Toprak buytstdir. Diismanin dehsete
diiserek kagmasini saglar.

Paralyze: Hava biyustdr. Dismani dondurur.
Missile: Ates buyusidur. Dismana buydill bir top
atar.

Megelock: Ates blytisidiir. Bir kapiyi bliyiyle
kilitler.

Fireball: Ates biyustddr. Biiylclintiz diismana
bir ates topu atar. Bosa atilincabilyl yerde bir
platform olusturur ve Uzerine basana zarar
verir.(Unutmayin sizde dahilsiniz.)

Firepath: Ates blyistdir. Normalde yerde
atesten bir platform olusturur ama karsinizda
diisman varsa direk ona etki eder.

Blaze: Ates blyistdur. Karsinizdaki digsmana
atilir Eger diisman yoksa yerde elektrik yuklti bir
alan olusturur. Ustline basani darmadagin eder.
Verdigi zarar 200 hp'ye kadar cikabilir. Kazara
Uizerine basarsaniz bu sonunuz olur.

Oyun igin soyleyecek bagka birsey yok. Fakat
yapilacak cok sey var. Madem dort katli ve her
katta en az otuz oda ve on-onbes diisman var.
Oyun sirasinda bilyii giictiniiz kiligtan daima
Ustlin oldugunu unutmayin.

Hepinize bol sans ve lyi eglenceler.

EVRIM ONAL







Kizlar,glines ve deniz, iste California
Games |I. Ikini aratmayan bu oyun,
gelismii grafikleri ve yeni yarismalari
ile bayag glizel. Oyuna girdigimizde
karsimiza her yarismayi temsil eden
bir karakter ve bazi tabelalar
gikacaktir. Martinin yardimiyla
tabelalarda ayarlamalar, oyunlarda
pratik yapabilirsiniz. Dos highway ve
enter competition yazili tabelalar
oyundan gikmaya ve gergek
yarigmalara girmeye yariyor. Eger
martlyl araba plakasinin izerine

getiriseniz bir ment ile karsilagirsiniz.

Bu men( yardimiyla sesi kapatip
acabilir, rekortmen oyunculari
gorebilir, grafik kartiniziayarliyabilir
ve joistick'inizi devreye sokabilirsiniz.
Simdi biraz da yarismalari taniyalim:
Yarigmalariyanliz veya bir gok kisi ile
oynamak icin agilis ekraninda enter
competision tabelasini segip
oyuncularin adlarini ve hangi oyunlari
oyniyacaklarini belirleyen panoya
girip gerekli ayarlamalari
yapabilirsiniz. Son olarak da klavyeyi
taniyalim: F1= Sesi agmaapama, F2=
Oyunu dondurma, Esc= Dos'a ¢ikis
California Games Il cok zevkli ve
eylenceli bir oyun. Sikildiginiz
vakitlerde stres atmak igin birebir.
Her bilgisayar manyaginin arsivinizde
mutlaka bulunmasi gereken bir oyun.
Bagka bir oyunda gorismek (izere
size bol bilgisayarli giinler dilerim.

METIN SOREF

Bodyboard:

Bu yarismada amaciniz
dalgalarin arasinda onunuze
cikan engellerin yanlarindan
gecerek kiyiyatek parca
olarak ulasmak. Burada
akrobasi hareketi yapmna
bilinir gibi gériinse bile
yapilinamiyor.

Jetsurf:

Jetsurfde cok yakigiklibir tipi canlandiriyor
cizgilerin arasindan ilerlemeye calisiyorsun
basarsaniz keskin virajlari hig hiz kaybetme
verdigini sdyleyemem ama meraklilarininb

Hang Glade:

Son derece zevkli fakat zevkli oldugu kadar da zor olan bu
yarigmada 6nemli olan Ughsey lvarzb.‘ :

1) Sag salim ugurumdan havalanabiimex .

2% De?]izin tizerindeki igaretli yerlere toplari isabet ettirmek

3) Sag salim kaktiginizyere inmek L

/\)yricé(aJ havada yapacaginiz pikeler, guzel dpnug!er ve dahglarla
ekstradan puan alabilirsiniz. Toplari yerine isabet ettirmenin en g
kolay yolu denizdeki isaretlere dali yapip topu ates tusu ile
birakmak. Bu hareketle %70 isabet kaydedersiniz.

Skateboard:

Skateboard bana gére bu oyunun en zevkli
yarismas!. Bu yarisma kullanim dist kalmis bir
kanlizasyon sebekesinde yapiimakta. Amaciniz
saga, sola hareketleri ile hizlanip, parkuru en kisa
sUrede bitirmeye calismak. Havada iken bazi
figlirler yapmakta size gok puan kazandiracaktir.
Eger tlnellerin icinde 360 derecelik doniisler
yaparsaniz hiziniziki kat artar ve oyunu yiksek bir
Scorela bitirirsiniz. Tiinellere girerken hedefinizi
sasirirsanizsizi kanlA bir sahne bekliyor.
Cenazenizi de begeneceginize eminim.

. Snowboard: |
Bu yarismada plajdan bir helikopte ile havalanip kendinizi plajin yanindaki dagin istediginiz bir
bélimiine birakiyorsunuz. Ayrica dagin tepesindeki platfoma inip biraz keyif catabilirsiniz.
Snowboard yarismas! ¢ bollimden olusuyor:
1)Birinci bolimde karin Uzerinde hizla kayarken 6ntiniize gikan engellerin tizerlerinden ates
tusu ile atlamaya calisiyorsunuz. Ayrica sag ve sola dogru hareket ederek yavasliyabilirsiniz.
2}lkinci bolimde yuvarlak buzlu bir alan zerinde akrobasi hareketleri yapip puan toplayacak
ve sikildiginizzaman sol taraftan ates tusu ile atlamaya calisacaksiniz.
3)Bu son bélimde cimen tizerinde kayip yine ates tusu ile 6ntinizdeki engellerin lizerlerinden
atlamayip sag salim plaja ulasmaya calisacaksiniz.

sunuz. Ates diigmesi ile hizlanip kirmizive sari
uz. Geriye, doneceginiz yone ve ates tusuna
den alabilirsiniz. Bu yangmanin bana pek zevk
ayag! hoguna gidecegi de kesin.




Gegen ay yanlizca Volfield oynamigtim.
Yeni oyun gelmeyince Volfield'dan da sikilip
her zamanki gibi Tetris lerimle bagbasa
kalmistim. Glnlerim BlockOut, Welltriz
falan oynayarak geciyordu. "Yeni ve zevkii
bir oyun gelse” diye distiniirken
P.P.Hammer imdadima yetisti. Oyunun

amacini anlayip pratigini kaptiktan sonra
glinlerce basindan kalkamadim, insani oyle
bir sariyor ki anlatamam. Oyunda kasketli,
afacan bir tipi yonetiyorsunuz. Joystic
hareketleri Klasik. Fire'a basiliyken Joy.
saga sola cekerseniz ISKI'nin kaldirim
delmekte kullandigi aletlerden biriyle belirli
taslari kazabiliyorsunuz. Amag ekranin
yukarisinda belirtildigi kadar altin toplayip
cikis kapisina ulasmak. Ekran diizeninde
sol Ustte hak, yaninda slire daha sagda

toplamaniz gereken altin sayisi ve puaniniz

sol Ustteki boslukta aldiginizobjeleri
gorebilirsiniz. En fazla 5 cisim

tastyabilirsiniz. $i§8 er power, ziplama glict ‘

ve gorunmezl ik veriyor.(Rengine gore) 'T"
stirenizi arttiriyor "Oil" daha hizli kazmanizi
sagliyor. Anahtarlar ise koprileri agmaniza
yariyor. Bunlari 1,2,3,4 ve 5 tuslaniyla

kullanabilirsiniz. Ayrica bulacaginizkalpler
1 hak verir. Ortadaki boslukia power’inizve

aktif hale gecirdiginiz objelerin kullanim
stireleri gosterilmis. Sagdaki biiylk
boslukia ise bilgisayar yerine gére ciimleler

yazarak size yol gosteriyor. Bu yazilar
bazen cok matrak da olabiliyor. Ornegin bir
bolimde ben tam suya distip bogulurken -
tepe de "Yiizmekien hoslanirmisin?' yazisi
belirdi. Yine baska bir bolimde "Zipla yada -
bir kahve ic' yazdi. Buradan kurtulduktan
Uzun bir stire sonra tepede su yaziyordu
"Kahveni ictin mi?" Yani ne bileyim sanki

_ birisi varmis ve yaptiklarinizigbzliyormus

hissine kapiliyorsunuz. Konuyu
dagsimayaytm Oyuna mikemmel bir

6zellik konulmus. Oyun esnasinda SPACE
tusuna basinca kisa bir yilklemeden sonra

buldugunuz bélimiin Kodu veriliyor. Daha
sonra oyunun basinda sorulan Enter

"Password ekranina kodu girdiginizde o

bolim yiikleniyor. Yani gectiginiz bélimleri
bir daha oynamaniz gerekmiyor
(Amiga'daki Lemmings Lotus 2 gibi)
Unutmadan P tusu Pause, Htusuise
intihar etmeye yariyor. Ayrica oyunun

diskete kaydeden 50 isimlik bir hrgh‘scefé

bélimu de var. Bu da bir + puan.

Simdi bolimlerin aciklamasina gegeyfm
BOLUM 1:

Tepede 8 tane altin t@plaman z gerekﬂg
belirtiliyor. Hemen saga kosup ilkini, sonra
taslan kazip ikincisini alin. En saga kadar
ulastiginizdaalinmasi gereken 1 tane altin
kalmis olmasi gerekiyor. Bunu da almak

_icin tag kazip anahtarni alin. Asma kopriinin

tam kilidinin lizerindeyken 1 tusunu kullanip
koprlyd kaldirin. Son altinida alinca tepede

"tlim altinlarin toplandigy, cikisiaramaniz

_ gerektigi* yazacaktir. Gikiskapis

_ dalgalanan suyun yanmda Oradan grrerek

ilk level's bitirebilirsin

 BOLUOM 2:

Castle Master adli bu bél umde 6 altin
toplamalisiniz.Altin ve sise alarak

e"w llerlerken cikamadiginizyerde siselerden

birini kullanin. Boylece yiikseklere

z| playabi'ﬁrsiniz Alacaginizacik renk
sise bir stire icin goriinmez olmanizi saglar.
Ates eden yaratigin yanindaki merdivenden
inince "Dig to find the yellow key"
yazacakiir. SGylenene uyup en sagda
biryerleri kazarak sari anahtari bulun,
bbylece soldaki kopriyl acabilirsiniz.
Elekirik kacag gibi seye girince de yukan
Isinlaniyorsunuz.(Sagdakitaslarda kalp
yani 1 hak sakl 1} Son a hmﬁa bufup kapidan
_daln, ‘
 BOLOM : ~.
_ Bu boliim Misirda gegiyor Daha dogrusu '
Misirin labirentl erinde. 5 altin bulmalisiniz.
Ik tic altini aldiktan sonra kayalari kazarak
asagiyainin, ates eden yaratxgad ikkat ,
ederek 6niindeki anahtari alip balim sonu
kapisina gidin. Fakat kapfdan girmeyip

_ sagdaki baklava seklini alirsaniz kendinizi

__bir bonus béliminde buluyorsunuz. »
 Legolar arasinda ilerlerken aldiginizher

_ meyve puan veriyor. Ekrana dontik legolari

kazabilirsiniz. Buradan cikan icin kalbi yani

_ bir hakki bulmalisiniz. Bulursaniz tebrk

 edilip kisa bir yiklemeden sonra normal

_ bolimiiniize donebiliyorsunuz. Oyun i gmde

 olurolmaz yerde bu legolu bonus

_ bélimlerine rasﬂayab; irsiniz.

 BOLUM4:

A%kes In intikam.(Ama niye mt‘
alindiginianlayamadim. Kim ki v

ki?) Bu level'da resmen iskenc ed;yoﬂar

Glnkii toplanmasi gereken 27 altin var.

Altinlari toplarkenbirde anahtar -

bu acaksiniz. Toplamaniz gereken 16 tane
altin kaldigmda r kullanip ger;;ﬁen

a§agiya inin.




(zaten labirentte yol gosteren trafik
isaretleri olacak degildi yal) ilerlerken 1
anahtar daha bulacaksiniz. Toplamaniz
gereken 1 altin kalmissa kopriden

_ buldugunuz anahtar sayesinde gecip son
altini da bularak ac! k kap dan dalin
BOLUM 5.

Bu bolimin adg*Buz bilmecesi. 6 altin
toplamalisiniz. Once soldan 1. kapiyi acip
asaglya atlayin. Sonra 2. ve 3. kapilardan
inerek (gereken anahtarlar etfrafta) siirlyle
tasin bulundugu yere ulasin. 3 altini alip bir
yol kazarak asagiya inin. Kalan 3 altinida
alip engelleri asip devamli asagiya inin.
Cikisibulmak da zorlanmayacaksiniz.
BOLUM®G: L
Bélim(n adi Alcatraz. Gecmek icin sadece
2 altin bulmalisiniz. Soldan aldiginiz yol
gOsterici obje "Anahtari bulmak icin
kazmaniz gerekiigini' soyliyor. Anahtari
ararken bir de sise bulacaksiniz. Siseyi
kullanip ylksege ziplayarak kap;yx acin.
Oradaki anahtarida alin. Ik altin,
merdivenlerden asagida. Diger kaptytda
agip 2. altinida alarak boiumu bitirin.
BOLUM 7: . ,-.
Daha level yukfer yuk emez tepedeki

yazida hazine mezarliginagiden gizl gegid&

bulmaniz isteniyor. Sagdan alacaginiz
objeye girede mavi anahtari bulmalisiniz.
Bu boliimde 1 saat kadar takildim. Yine de

0 kadar zor degilmis. Hemen merdivenden G
__ birkae saniyede bitiren tipler var. Bolimu

asagiya inin. Cok zorlanmadan bulacaginiz
anahtarlarla dogru kapilari acarak ilerleyin.
Mavi anahtari bulduktan sonra sagda en
alttaki gizli gecidi arayin. Hicbir §eki¥de
gozikmediginden yerini
anlatamiyorum (Zaten bunun icin gizli
gecit) Bu gecidi sansa bulmalisiniz.
Boylece otomatikman hazine odasinin
altina geliyorsunuz. Bulacaginiz 2. bir gizli
gegit de sizi basladiginizyere getiriyor. Artik
mavi anahtarinizda olduguna gore kopriyl
indirip kalan altinlari toplayabilirsiniz.
Sonradan agilan kapidan gfrerek bﬂ’ sonraki
level'in yiklenmesini bekieym
BOLUM 8:

Tepede -yézér{;magﬁre buz ‘maf;}arési Liiun

zamandan beri benim gibl pardon sizingibi
bir kahraman bekliyormus. Toplam 19 tane

altin bulmalisiniz. Hemen asaginizda
goreceklerinizi toplayip zemine dogru kaza
kaza llerleyin. En asagidekikopriyi
bul mu§ olacaginizanahtarla acip altinive
siseyi alin. Oradaki gizli gecitten
ba§ adfgm;zyere isinlanacaksiniz. Simdi de
saga llerleyin. Kopriyl anahtarla ya da
atlayarak gecebilirsiniz. Simdi yine asagi
sarkitlari takip edin. Gorlinmez merdivenle
yukari cikarsaniz boltm sonu kapisina
ulasacaksiniz. Kalan altinlar soldaki
kayalarda gizli. Taslar kirarak onlari da
alirsaniz diger bolume merhaba
BOLUM 9:
Oyun artik filme dondu. 4 bélimiin adi
"Alkes in intlkam!"yd1. Bu bélimin adi da
"Alkes'in Intikami Bolum II" (Biri bana
seyiesm su Alkes kim ya?) 41 tane altin
bulmalisiniz. Hemen yakmfardaki altinlan

_toplayin. Fakat asagi inmek igin kopriyl
_acmayin Anahtarlar ilerde lazim oluyor.
._v Kazarak inmeyi deneyin. Bu bollim

hakkinda hicbir actklama yapamayacag;m,

' Qunku agm zor ve karisik. Boliim sonu

kapisi sol altta. Aklimda kalan yalnizca bu
BOLUM 10:

~ Bolime baslar ba@amaz Romalilardan

sakinmanizicin uyariiyorsunuz.
Gercekiende etrafta dolasan ve power inizi

gecmek icin 40 altin bulmaniz gerekiyor.

‘ Ama'hia;'korkmaym asirikolay. Diger

bolime gegmem. 225 dak ka stirdl.

BOLUM 11: |
Ghostrunner adi bu bol umde 32tane alina

ihtiyaciniz var. Yaraselara dikkat Bu
bollimde yliksege ziplamaya yarayan iksir

sisesinin yararina inandim. Unutmadan bir
_ Uyari: Kaplyisoldan acin. Yoksa benim gibi

sikisipkalirsiniz. Oidukga zevkli ve kolay bir
bolim.

. BOLUM 12:

Ates ve buz! Ikisinin bir arada

_ bulunamayacagini sansak da burada boyle!

Zor bir bolim degil. 28 altin gerekiyor. Puf
Noktalari:
h:mardan b ti ve anahtar taslarda gizli.
Ayrica 3 altini almak Icinde ziplama iksirine
mutlaka | htfyacmfz var. Q kis kapisi sol
ﬁa -
BOLUM 13
Simdi Osiris in pnramzdmdeyiz Tepedeki
notta ‘Hazineyi bul yada 61" deniyor. Benim

tavsiyem olun ve bu dunyadan kutulun.

Vazgectim, hazineyi bulun. Bu arada yine

 bir stirli altin toplamalisiniz,

Ya, ben glzel guzel anlatiyorum ama yaz
cok Uzun olmaya basladi. Her bolimd tek

_tek aciklamaya devam edersem P.P.

Hammer Ozel Sayi'si clkarmamiz
gerekecek. Yani ana fikir 'Bu yazi burada
biter.” llerki boltmlerin kodlarini verdim.
Gerisi size kalmis. Ufak bir hatirlatma; 14.
Bélimde sarhos oldugunuzdan kontroller
tamamen fers.

Evet, son paragrafa da ulastim. Oyun beni
kendisine glinlerce esir etti. Cok zevkli ve
stirtikleyici, azicik ingilizce'de biliyorsaniz
yer yer cok komik. Commodore'da son
zamaniarda ge en en iyi oyunlardan biri. O

basl bagmagok zor. Sonugta harika bir
oyun ortaya cikartmislar. Klasik bir laf:
_ Mutlaka alin!

~ UMUR AKAYDIN

21 AND
22 THANKS
23 FOR
24 THE
. 25FISH
26 TWO
27 TWO
28 DA
29 ANSWER
30 MIT
31 FUENF
32 MARK
33 SIND
34 SIE
35 DABEI
36 AEGYPTEN
37 BESCHEID
38 SAMSON

1 SARDINEN
2 GARDINEN
3 COUSINEN
4 SCHIENEN
5 BIENEN
6 MIENEN
7 SCHMIDT
8 MUELLER
9 METER
10 HINZ
11 KUNZ
12 SCHULZ
13 SCHNEIDA
14ALLE
15 MEINE
16 ENTCHEN
17:SCHWIMMN
18 AUFM
19 SEE
20 GOODBYE




Su an piyasada bulunan Shoot’em
Up'lardan bazilari revacta. Ozellikle
RUBICON tipinde olanlar belirli bir
kitleyi monitér basina bagliyor. Bu
tir Shoot'em Up’lara bir yenisi

daha katildi: ALIEN WORLD. Alien
World bir Shoot'em Up + platform
oyunu. Bu oyunda amaciniz bitiin
Shoot’em Up‘iarda oldugu gibi
onlinuze ne c¢ikarsa vurmak.
Oyunda acayip bir yaratigi
yonetiyorsunuz. Oyun toplam
olarak lic ana bdlimden olusuyor.
Bu boélimler iginde de ufak
bélimler var. Oyuna baslamadan
once miniminnacik bir demo var.
Oyunda ekran diizeni ise soyle:
Ekranin sol alt kdsesinde duran
kirmizi sey enerjinizi simgeliyor.
Etrafta bulunan nesnelerle yakin
miinasebette bulununca bu kirmizi
sey blyuyip kictlmeye baslhyor.
Anlami ise tabii ki enerjinizin

diismekte oldugu. Bunun saginda
ise puaniniz var. Puaninizin
saginda ise haklariniz yer aliyor.
Sifirdahil olmak Gzere doért tane

hakkiniz var. Bu haklariniziiyi

kullanmanizi tavsiye edecegim

| clnkl ¢cok nadiren hak aliyorsunuz.
| ilk level’a basladiginizdakarginiza

| cikanlari vurduktan sonra

| Oniinuzde havada asiliduran kireyi
| alin. Oyun icerisinde zaman zaman

karsiniza gikacak olan bu kureleri

| atlamamaya calisarak alin ¢linki

| bunlar size ek ates glicii,ener;ji gibi
- olanaklar saglayacaktir. Tepede

| asiliduran sinekler siz gelince

asagiya ineceklerdir. Bunlardan

| kagmakta zorlanacaginiz

| sanmiyorum. Asagida bulunan

| atesler arasindan zaman zaman
| alev toplari ansizin firlayacaktir

dikkat edin. Karsiniza gikan ikinci
kire size flize imkani saglayacaktir.

i Bir sonraki bélimde ekran gikar
| cikmaz Uzerinize bir alev topu

| geliyor. Yukari cikarak kacin.

| Burada da bir dnceki bélimde

bulunan yaratiklar var. Uglinci
bélimde artik soldan saga dogru
degil yukariya dogru devam
ediyorsunuz. Buradaki kireyi alinca
silahiniz misile dontyor. Yukarida
lizerinize bazi nesneler duguyor.
Duvarlarda bulunan salyangoz

Y
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benzeri yaratiklar size devamli ates
topu atiyor. Burada yukariya dogru
yavas yavas cikin ki misiller
etraftakileri yok edebilsin. Sonraki
bélimde yine saga dogru
gidiyorsunuz. Karginiza gikan
kireyi alinca elekirik toplari
firlatiyorsunuz. Yukaridan ve
asagidan cesitli araglara binmis
adamlar size ates aciyorlar. Alev
selalesinden gecerken siz
yaklasinca alev toplari diislyor.
Bunlari da sinekleri atlattiginizgibi
atlatin. Ve iste karsinizdailk level
sonu canavari: Yesil renkte, zip zip
ziplayan ve size ates toplari atan

bir canavar. Bunu oldiirmek pek zor

degil. Bunu élduriince ilk ana level
sona ermis oluyor. Bundan sonraki
ana levelde ekrani devamli algalip
ylkselerek dolduran yesil bir sivi
var. Bu sivininsize tek zarari
hareketlerinizi yavaslatmasidir.
Burada da etrafa acayip nesneler
sacan lavuk yaratiklar var. Burayi
da gecince yolunuza yukari dogru
devam ediyorsunuz. Burada da
etrafi o yesil sividolduruyor.
Buradaki kireyi alinca iki tarafli
misiliniz oluyor. Yukaridan tepenize
g6z gibi bilimum nesneler
dokaldyor. Bunlara bir de sizi takip
edenler katilinca cimbis. Burayi
da gectikten sonra saga dogru
yolunuza devam ediyorsunuz.
Etrafta yine o aptal yesil sivivar.
Karsiniza gikan kireyi alinca gtiglt
bir lazere kavusuyorsunuz. Siz
ilerlerken yerin altindan dénen
bigaklar aniden cikip sizi biciyor.
Sonra bir de agilip kapanan geneler
var. Bunlara kapilincada bumm..
Yaratik olarak moron gorinusli
baliklar var. Bir de yukarida
bulunan ve tepenize bomba atan
boru gibi seyler buiunuyor. Burayi
da gegctikten sonra bence oyunun
en kazik yerine geliyorsunuz.
Burada asagiya dogru iniyorsunuz.
Karsiniza gikacak olan kiireyi
mutlaka almalisinizki bu bolim
gecebilesiniz. Kireyi alinca dort

yone flize
atiyorsunuz.
Burada hi¢
vuramayacaginiz|
ates toplari atan
nesneler var. f
Yine ayni sekilde,
patlatama |
yacaginiz lazer
atan kuguk
kirmiziseyler var..
Level sonu canavari ise gri renkli
cirkin birsey. Onu patlatabilmek igin
ekranin sag Ust késesinde durun ve
yerinizden hi¢ ayrilmayin. Biraz
uzun slrecek ama onu mutlaka
patlatirsiniz. Uglincii ana level ise
uzayda geciyor. Burda yerden size
ates eden ufak ve hareketli araclar
var. Silahinizise etraftan seken
bumeranglar. Burayi da gecince

levelboss kocaman birsey. Onu
patlatmak icin kollarinin arasindan

sagiya dogru devam
diyorsunuz. Duvarlarda

£ ROBOCOP’taki 209
modelini hatirlatan
robotlar var. Uzerinize
araclara binmis adamlar
ve punker ayiciklar
geliyor. Bundan sonraki
f bolimler de boyle devam
diyor. Sonunda son
evelboss de ¢ikiyor. Bu

vurmalisiniz. Bu levelboss'u da
dldirlnce son ekran geliyor. Acayip
sevimsiz bir yaratik olan biz sekil
degistirip bir kolu testere biciminde
olan bir insana dénusiyoruz.
ALIEN WORLD tek disketlik
eglenceli bir oyun. Eglenmek ve
biraz da (!)sinirlenmek istiyorsaniz
mutlaka oynayin. -
OGUZ OZTURK
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EKIM 90

Back To Future Il, Flimba's Quest, Para Academy,
Escape From Planet Of Robot Monsters, | eisure Suit
The Fitran, King Guee 1, Wigs. Operston Sl

e Flytrap, King Quest IV, Wings, ion Stealth,
Nuclef:{'rtr War, Negxuss, Noise Tra%sker 1.2, Impossamole,
Loom, Iron Lord, Block Out, Boulder Dash, Operation -
Neptune, Kick Off I, Time Soldier, Satan, Times Of

Lore.
KASIM 90

Midnight Resistance,Stormiord If, Hong Kong Phooey,
Atom Ant, Football World Cup Edition Manager,
Oriental Games, Ultimate Golf, Mini Putter, Frontline,
World Soccer, Unreal, Reederei, Mad Professor
Mariaarti, The Gold Of The Aztecs, F-19, Days Of
Thunder, Demon’s Winter, F.C. Everton, Genghis Khan,
Hero's Quest, Football Manager 1990, Times Of Lore,
Puffy's Saga, Hammerfist, Night Breed.

ARALIK 90
Sly Spy, Super Kid, Turn It, Silkworm [V, Hell Hale,
Master Clue Detective, Cup Football, Hard Driving, -

Heatseeker, Dynamoidd, Wallstreet, Bigfoot, Lotus
Esprit Turbo Challenge, Side Show, International

* Soccer Challenge, Storm Across Europe, No Exit,

Nobunaga's Ambition, Operatien Spruance, M1 Tank
Platoon,Shadow Of The Beast If, The Spy Who Loved

Me, Plotting, mn% Quest i1, Over The Net, Misja,

Future Basketball, Time Of Lore, Oops Up, Kick Of

II-Extended, Murder, Second World, U.N Squadron,

Rogue Trooper, Agent X I, Ghosts'n Goblins.
OCAK 91

Subbuteo, Xonox, Atomic Robocid, Ikari Warriors [ii,
Drazan Petrovic Basketball, Sidewinder Ii, Kamikaze,
Slup, Aircap, Rick Dangerous I, Battlechess, Blue Max,
The Spy Who Loved Me, King's Quest I,Carthage,
Conquests Of Camelot, Virus Killers, Supremacy, Nitro,
S.C.I. Chase H.Q. Il, Flood, Battle Command,

Powermanger.
SUBAT 91

Dragon Breed, E-Swat, Green Beret, Motorcyle 500,
Vindicators, Spaghetti Western, Europen Il,Puzznic,
Turrician Il Demo, Walt Disney Collection, Dragon’s
Kin?dom, S.T.U.N. Runner, Botics, Badlands, Toyota
Rally, Prince Of Persia, Strider I, Night Shift, Total -
Recall, Time Machine, Fast Food, The Ultimade Ride,
Line Of Fire, Z-Out, Badlands, Cf-Road Racer, Super
Off-Road, Indianapolis 500,Conflict In Middle East,
Speel Bound, A.TF. Il, Voodoo Nightmare, Vaxine,

Arcades.
MART 91
Lucas Film Games, Days Of Thunder, Robocop 2,

.

Saint Dragon, Golden Axe, U.N. Squadron, Kart Turbo,
S.C.I. Chase HQ I, Handicap Golf, Welltris, Wolf Pack,
Typhoons of Steel, Kick Box, King’s Quest 2, E-Swat,
Soccer Menager, Speedball 2, Narco Police, Kick Off 2,
Jupiter's Masterdrive, Dragon’s Lair I, Time Warp,

- Hard Dnvin ll, Master Blazer, Gazza's Il, Panza Boxing,
- Golden Axe, Dino'Wars, Badlands Pete, Judgedredd,

Team Suzuki, Exterminator, Teenage Mutant Ninja
Turtles, Race Dnvin.

NISAN 91
3D Soccer, Summer Camp, Total Recall, Line Of Fire,
Fire & Forget 2, Street Rod, Wacky Darts, Gazza 2,
Betrayal, Crime Wave, Codename: lceman, Basket
Menager, Super Monaco Grand Prix, Space Quest |,
Buck Rogers, Lemmings, Duck Tales, Warlords.

MAYIS 91
Narc, Spot, Super Cars, A-10 Tank Killer, Gianna
Remix, Horror Zombies From The Crypt, Curse of the
Azurebonds, Advanced Destroyer Simulator, Full
Contact, Blue Max, Chip’s Challenge, Swiv, UMS I,
Escape From Colditz, Colonels Bequest, Great Courts,
Brat, The Immortal, Ski or Die.

HAZIRAN 91

Dick Tracy, Navy Seals, Swiv, Mad Springs, Chip's,
Harpoon, Vincent, Ultima V, Back-To The Future Ill,
Predator 2, Take'’em Out, Sport of King's, M.U.D.S,
Hero Quest, Moonshine Racers, Search For The King,
Chuck The Rock, Police Quest I, Mini Play Basketball,
Hill Street Blues, Turrican Il, Space War, Das Boot,
Nam.

TEMMUZ 91

Lotus Esprit Turbo Challenge, Spindizzy New Worlds,
Narco Police, Metal Mutant, Miami Chase, Brigade
Commander, Super Cars 2, Monkey Island, Killing
Cloud, Eye Of The Beholder, Armour Geddon,
Neverending Story II, Fast Eddie’s, Ancient Battles, Viz,
International lce Hockey, Prehistorik, Cohort,
Centurion.

AGUSTOS 91

Back To The Future lll, Skull & Crossbones, North &
South, Gods, Ring Side, Diplomacy, Super Monaco
G.P,, Final Conflict, Eye Of The Beholder, Billy The Kid,
Gold Rush, PGA Tour, Railroad Tycoon, F-15 Strake
Eagle, Man Hunter, Creatures, Crime Does Not Pay,

Predator ll, MoonBase, Mercs, Shadow Dancer, Billard
Simulator Il, Deuteros, Chainjpinn Of The Raj.
: E 1

Over The Net, Supremacy, Plotting, U.S.S. John
Young, Eskimo Games, Firepit, pot Panic, Gem’x, Man
Hunter II, Hunter, Street Rod I, Team Yankee,
Darkman, Spider Man, Hero's Quest II, Navy Seals,
Switch Blade Il, Athletics, Manchester United Eurape,
Frenetic, Toki, Blade Warrior.

Warm Up, Sunny Shine, Zone Warrior, Pang, Strike
Manager, Bat, F-1 GP, Torvak The Warrior, Battle
Chess II, Speedball II, Warlock, Silent Service I,
Atomino, War For The Crown, Shadow Dancer, Gun
Boat, Mercs, Shadow of The Beast, Thunderhawk,
Elite, R-Type, Hero Quest.

KASIM 91

Beast Busters, Secret of the Silver Blades, Blues
Brothers, Sim Earth, Pro Flight, Stratego, Terminator2,
Magic Pockets, Flight of the Intruder, Cru:se for a
Corpse, Midwinter 2, Robin Hood, Deuteros, Return to
Europe.

ARALIK 91

Krymini, Secret Weapons of the Luftwaffe, Mean
Machines, Rugby, Amnios, Boston Bomb Club, Wacky
Races, Mig 29, Lotus2, Megalomania, Last Ninja I,
Altered Destiny, Thunder Jaws, Final Fight, Battle
Bound, A-10 Mission Disk, Rise of the Dragon, Face
Off, Alien Breed, Alien Storm.

ENFLASYON CANAVARI
Sayi 2- Say1 5 1000 TL.
Sayi 6- Say1 9 2000 TL.

Say1 10- Sayi 15 3000 TL.

Say1 16- Sayi 19 4000 TL.

Say1 20- Say1 22 5000 TL.
Sayi 23- Sayi 29 6000 TL.
Say: 30- Sayi 33 8000 TL.
Say1 34- Sayi 42 10000 TL.
Say1 43- 15.000 TL.

KACIRDIM !

Akhmu degil, derginizin bazi eski sayilarini kagirdim. Simdi onlara
intiyacim var, onun igin istedigim dergilerin tutarini hesabiniza
'yatirdim, ve dekontun fotokopisini size yolluyorum. Liitfen onlari bir an
once bana yollayin!

ISTEDIGIM SAYILAR:

TOPLAM TUTAR:
ADIM:.
ADRESIM:

istediginiz dergilerin tutarini isBankasi Ihiamur Subesi 160965 no'lu 64’ler Dergisi hesabina veya 328618 nolu
PostaCeki hesabmna yatirabilirsiniz. Alacaginiz dekontun bir fotokopisini bu formia birlikte 64’ler Dergisi Masuklar
Yokusu 2/2 80690 Besiktas, Istanbul adresine yollayin, dergilerinizi size gonderelim.

Kacirmadiniz!



intikamin tath kokusu. Ben her ay
deliler gibi binlerce kez disiiniip 10’luk
maddeler halinde ruhumu parcalarken
simdi sira sizde. Son Sayfa dergide ilk
kez gerceklestirilen bir yarisma
sayesinde size hem 10 maddelik
maddeler yazma (sanki cok
| eglenceliymis gibi), hem de
|| mavijeans’den bir takim kazanma
i+ sansini taniyor. Eger poponuzun
ustiindeki gavurca markalar sizi
rahatsiz ediyorsa bir de mavijeans’i
deneyin. Eger hayat fazla hosunuza
gidiyorsa bir de
10 maddelik
liste yazmayi
deneyin.

ik
_— S0

YAFEI$_MA-YARl$MA-YARI$MA-YARI$MA
Tarkiye de pek sik olmayan birsey olmak izere. '
Gercekten, harbi, %100 Tiirk Mali bir marka piyasayr §
kl§kaclna almis yabancilara bag kaldiryor. Eger siz de
; dtz?yndan kumasa, iscilikten dikise kadar Tiirk olan
» mxj eans lere sahil;() olup sik olmak istiyorsaniz
] yapmaniz gereken benim her ay yaptigim ci
10 maddelik bir liste yapip bize géndgm’;k%konuzsi;in |
kalmis). En iyi 5 listenin sahibi arkadaslara

g

mavijeans 'deki comert dostlarimiz 5 komple kot (hem
de mavijeans) takimi verecekler.
Adres:
"Adim Jim degil, Mehmet Yarismasr’
Son Sayfa/mavijeans
PK:205
Besiktas, Istanbul

VERDIGINIZ ISIMLER KARAKTERINIZi
ELE VERIYOR

khehmet, Ahmet, NUri, Hasan
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cocumk/c/” GzZEL
KENG/ gjzEL-

Signal Plus Jel maksimum flortir form[i/[iy/e

curimeleri onleyen en etkin dis macunu...

Cocuklar, Signal Plus Jel'in tadini ve rengini ok seviyor.
Artik dislerini sik sik ve zevkle

fircaliyor.

Dis clriimelerini 6nler




Her hafta 500 cocuga
Cikartmali1 Ninja

Kaplumbagalar Kitab:.
Cokomel'den.

bisikletler,
bilgisayarlar.

SS\NGE MUTANT 4477

5 Cokomel ambalaji
gonderin, cekilise katilin.

2
-
80691 Besiktas-Istanbu
r 4 ~
Reklamcilar A.§. ve Ulker Gida San. ve Tic. A. hsanlan katilamaziar. Bu kampanya Milli Piyango Idaresininin B.07.1.MP1.0.13.00.02/536-:




Sahibi ve Genel Yayin
Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi isleri Miiduirt
i.REFET OKTAN
Mlessese Muduru
FATMA PALA

Editor

RENGIN ESBILEN
Direktor

MURAT ADANC

64’ler Dergisi
ilavesidir.
Ayrica para ile satiimaz.

PROFESSIONAL

AMOS
Murad Omay
DELUXE PAINT




Bu ikon ekranda tek tek noktali gizim igin kullanilir. F2’ ye basip Color
moduna girdikten sonra bu ikonu kullanirsaniz paletten sectiginiz renk ile
boyama yaparsiniz. F7’ ye bastiktan sonra ¢izim yaparsaniz paletten
yaptiginizrenklerin hepsini sirayla noktalara dagitirsiniz.F5ile ¢izim
yaparsaniz ekranda renk degig'mlerini yapabilirsiniz. Yani bu ikon hemen
hemen butin ézelliklerle birlikie kullanilabilir. Bu modu ¢izim igin
kullanmak pek kolay olmadigindan sadece smooth ve shade gibi
islemlerde kullanmanizi tavsiye ederim. Eger bir brush ile ekranda
boyama yapiyorsanizbu ikon ile daha kolay olacaktir.

Bu ikon ¢izimlerde kolaylikla kullanilabilir.Zaten gizim sirasinda aralik
olmadigindan SMEAR gibi 6zelliklerde pek bu ikonla birlikte
kullanilamaz.Ornegin bir insan yiizi gizerken ylizdeki oval hatlari diiz
cizgi ile yapamayacag@inizdan bu ikona ihtiyaciniz olacak. F7’ ye basip bu
ikonu kullandiginizdayine paletteki rnekleri sirayla araliksiz bir sekilde
gizebilirsiniz. Bu ikonun bir diger 6zelligi ise sagd alt késesini
kliklediginizde i¢i dolu boyamaya gegmesi. E§er bunu yaparsaniz
paletten sectiginiz bir renkle ici dolu her tirlt sekli kolaylikla
cizebilirsiniz. Eder ici dolu boyama efektini sag button ile segerseniz
yepyeni bir mend ile karsilasacaksiniz. Bu mentyl éntimuizdeki ay
agiklayacagiz.

Bu ikon ekranda diiz hatlar gizmenize yariyor. En gok kullanacaginiz ikonlardan biri. Kullanirken
once baslangiciniklikleyip sonra mouse’un sol buttonunu birakmadan istediginiz yere g6tirip
birakin. EGer bu islemi sol degilde sag buttonla yaparsaniz arka plan rengide boyama
yaparsiniz. Arka plan rengi deluxe paint yiklendiginde siyahtir. E§er bunu degistirmek isterseniz
paletten istediginiz bir rengi sag buttonla kliklemelisiniz. Sag buttonla
klikleyince background renginde boyama butin ikonlar igin

gegerlidir. Tabii bunu resim ¢izilen alanda yapmalisiniz.Egerbu ikonun
kendisini sag button ile klikleyecek olursaniz yapyeni bir ment daha
karsiniza gikacak. Bu da gelecek ay ki aciklamalarimizdavar.

Butln ¢izim ikonlarini en Gstte bulunan ve noktadan yuvarlaga kadar
siralanmis ikonlarla veya onun altindaki kare ¢izim uglari ile
yapabilirsiniz. Olanaklariniz sadece bunlarla sinirhdegil. Kendi
Gizdiginiz seylerle de bunu yapabilirsiniz.Bunun icin gizdiginiz seyi
Brush ikonu ile almalisiniz.Buikonda bir sonraki agiklamada var.




J.

DELUXE

DEI SR TR

-

Bu ay sizlere D.Paint’in Shade 6zelliginin
nasil kullanildigin1 agiklayacagiz. Bu
Ozelligi kullanabilmek icin ilk olarak ekrana
bir gekil ¢izelim. Sonra paletten istediginiz
ren tonunu olusturduktan sonra bu renk
tonlarim1 Range yapin. Bu renklerden birini
fon rengi olarak belirleyin. Sonra ¢izdiginiz
sekli Brush’a alip F5’e basin. Simdi
yaptigimiz renklerden birini secin ve ekranda
sol veya sag button ile boyama yapin.
Yaptifiniz palete gore agagidaki sekle
benzer bir goriintii olusacaktir.

Yaptiginiz Range’e gore mouse’un bir
button’1 renkleri koyulagtirirken diger
button’1 bastifiniz renkleri agar. Sonugta
bir button’a basili tutup mouse’u ¢ekerek
giizel bir renk gegismesiyle seklinize
bulanik ve giizel bir hava verebilirsiniz.

PAINT TEKNIKLERI

Simdi Shade efektinin bir Logo tizerinde
kullaniligin1 gérelim. Ik olarak bir Logo
¢izin. Logonun i¢ini daha 6nce belirlediginiz
paletten bir renge boyayin ama bu renk
logonuzun dig ¢ergevesiyle ayni renk olmasin.

Simdi Logomuzun i¢ini boyayacagiz. Bunun
icin Stencil’la Logonun i¢indeki renk veya
renkler hari¢ digerlerini kitliyoruz. Bunun
icin Logonun igindeki rengi Stencil
seceneginden ¢ikan paletten klikleyin ve
Invert’e basin. Make’ede bastiginiz zaman
Shade yapmak i¢in hersey hazir oldu.

Simdi yapmaniz gereken Logonuzun igini
deminki Brush ile (veya istediginiz:biriyle)
doldurmaya baglayin. Sol ve sag Buttona
basarak Logonuzun i¢ini degisik renk
efektleri yapabilirsiniz. Birde Logonuzun
kenarlarin1 gegen ay 6grettigimiz Smooth
teknigini uygularsaniz ¢ok giizel bir Logonuz
olacaktir.

ADRESIMIZ:
Sahin Derya PK 205 Besiktas/Istanbul



Evet yeni bir AMOS kosesi ve
yine ben.Biz elimizden geldigince
size mikemmel bir dergi ¢ikarmak
istiyoruz. Tabii béyle oluncada bazi
aksakliklar olagan olarak gikiyor.
Simdi tek amacimiz 64’ler
Professional’in da gittikge
glizellesmesi...

Hemen programlarin
agiklamalarinagegelim. llk
programimiz Hayrettin Yildiz'dan.
Ben bir sey séylemeyecegim
deneyin,sabredin ve gorin. Ikinci
program benden ve basit bir
program. YAZ procedure’iine
verdiginiz degerlere gore yazinizi
ekranda patlatiyor. Bu progrm
Flash komutu ile de yapilabilirdi.
Uglincii ve son programimiz
Ziya’dan. Verdiginiz sayyi
istediginiz sayi sistemine geviriyor.
Gérdugliniiz gibi artik diger
arkadaglardan da program geliyor
ve ben tembellesiyorum. Yeni
programiarinizive mektuplarinizi
bekliyorum. Mektup dedimde, bu
ay size kiiskiinim. Guinki ¢ok az
sayida mektup geldi. Tabii beni
higbir zaman yalniz birakmayan
Ziya’nin mektup yazip yazmadigini
tartismiyoruz. Ziya her ay oldugu
gibi bu ayda beni mektupsuz
birakmadi ama kdsenin diger
abonelerinden hig ses ¢ikmadi.
Neyse, mektuplara gegmeden

LA
& Profess®

once size anlatmam
gereken dnemli bir olay var. Bu
ayIn ortalarina dogru bana
Hayrettin Yildiz diye bir arkadastan
mektup geldi. Hayrettin bana iki
disket dolusu ¢ok glizel AMOS
programi géndermisti. Bu
disketlerdeki programlari dergide
incelerken (daha dogrusu Murat'la
oturup Hayrettin'in yaptigi
Monopoly oyununu oynarken) Apo
abi geldi ve bu disketleri gordi.
Kisa bir konusmadan sonra
Hayrettin’in programlarinin
piyasaya sirilebilecek kadar
kaliteli olduguna karar verdik ve
Apo abi Hayrettin’i arayarak
dergiye ¢agirdi. Hayrettin'le oturup
konustuk ve programlardaki,
grafiklerdeki bazi eksikleri
tamamlayarak bir oyununu
piyasaya siirmeye karar verdik .
Simdi Hayrettin hizla programi
geligtiriyor. Bende ona destek
vermek igin grafikleri ve ses
efektlerini yapmaya bagladim
(programlar onun oldugu igin onlari
gelistirme iside onun oldu) . Ik
¢tkacak oyun Monopoly benzeri
birsey ama tam Monopoly
diyemiyorum ¢iinkii Hayrettin'le
oyuna, gergek Monoply'de
olmayan bazi seyler kattik. Gelecek
aylarda piyasaya siriilebilecek bu
oyun size de 6rnek olsun.

Gorduguniz gibi artik Tirkiye'de
her yazilim degerlendiriliyor. Grafik,
ses efekti eksik diye Uzllmeyin
eger AMOS’la ilgili iyi fikirleriniz
varsa bana yollayin. Eger fikir ve
calismaniz kaliteliyse mutlaka
degerlendirilecektir (eger oyununuz
piyasaya sirllecek diizeye
gelebilecek durumdaysa size
elimden geldigi sekilde yardim
etmeye hazirim. Isterseniz grafikleri
elle gizer veye Scanner ile digitize
edebilirim. Ses olarak sample
efektler ekleyebilirim, yeterki
programiniz glizel olsun) .

», Artik sira geldi mektuplara.

|- Bu ay bastada belirttigim gibi
az sayida mektup var.
Sadece 2 tane. Boyle giderse kése
kapanacak herhalde.Gergi Ziya
inatla késenin l¢ sayfa olmasi
taraftarrama. Neyse iste
mektuplar.

AYLIK GIDA

1) Cizgi Otesindeki AMOS
programini kim yapmis
biliyormusun? (Zirt ve Pirt
bozuluyor da!!)

2) Okula Gidiyormusun?
ingilizceyi nerden 6grendin?

3) AMOS’ta Printer’a grafik
Basilmaz mi? (Mesela bir Resim
veya Draw komutuyla ¢izilen
cizgi...)

4) Yaptigim programlari
begeniyormusun?

ZIYA ASKAR

OMAY: Ziya ilk basta mektuplarin
icin sagol. Ingallah devam edersin.
Bu arada, bundan sonra bana
mektup igin para veya pul
géndermene gerek yok. Her ay o
kadar parayi bir yerden bulup
bulustururum sen tzllme ama
illede para génderecem dersen
birsey diyemem. Sana her ay
disketini geri génderecegim ama
her ay icine birgsey koyacagimi
garanti edemem kusura bakma.
Telif haklari yziinden igine oyun,
paket program ¢ekemiyorum ama
elime grafik, AMOS program gibi
seyler gecerse veya ben yaparsam
s6z sana yollarim.

1) Zirt Pirt bozulduguna bakilirsa iyi
bilen biri yapmamis. Sen birde
Hayrettin'in yaptiinabak. O gin
dergide onun yaptigi Carkifelek
benzeri programla bayagt oynadik.
Eger bir aksilik glkmazsa yakinda o
da piyasaya ¢ikabilir.

2) Afferim Ziya! Derin bir yarama
parmak bastin. Simdi gidiyorumda
diyemem, gitmiyorumda. Arada bir
bélgede dolagmaktayim. Bu arada



PROGRAM 1 HAYRETTIN YILDIZ
Hide : Screen Open 0, 320, 256, 4, Lowres
Curs Off :Flash Off : Cls 0

Screen Open 1, 640, 256, 4, Hires

Curs Off :Flash Off : Paper 0:Cls

Screen 0 : Screen To Front 1 : Screen 1
Palette 0, $F00,0, 0 : Wait 50

ForA=1To 5 : Led Off : Wait 30 : Led On :
Wait 30 : Next

Pen 1 : Print : Print

Centre "Software Failure. Press left mouse
button to continue. *

Print : Print

Centre " Guru Meditation
#00000025.000000000"

Cls 3,0,0 To 640,3 : Cls 3,0,53 To 640,56
Cls 3,0,0 To 6,56 : Cls 3,634,0 To 640,56
Flash 3,"(F00,50)(000,50)"

Repeat : Until Mouse Key

Flash Off

Wait 50: Cls 0

Palette $AAA : Wait 50

Palette $CCC :Wait 50

Palette $FFF :Wait 50

Screen Close 1

PROGRAM 2

Screen Open 0, 320, 200, 4, 0 : Curs Off :
Flash Off

Paper 0 : Cls 0 : Hide : Palette 0, 0, $F00, 0
YAZ[8, 11, "Based by Steven King's Novel", 6]
YAZ[18, 11, "MISERY", 8]

Procedure YAZ[X, Y, A$, N]

For I=1 To Len(a$) : Pen 1: Print At(X, Y);A$
Next : Fade N, 0, $FFF :Wait 30 : Wait N*15 :
Fade N

Wait N*15: Cls 0

End Proc

PROGRAM 3 ZIYA ASKAR
Cls 0: Screen Open 0, 320, 256, 32,
Lowres

Curs Off : Cls 0 : Curs Pen 5 : Paper 0
Dim S(110), K(110), B(110)

Locate 1,2 : Pen 2: Paper 6

Print "CIKMAK ICIN BOS BASIN..."
Locate 1,4

DONGU:

Pen 2 : Paper 0: Input "RAKAM NEDIR >
u’s

If S=0 Then End

Ingilizce bildigimi nerden
gikariyorsun anlamiyorum. Cik cik
cik! Lisedeyken iki yil ingilizce
kursuna gitmistim ama simdi
nerdeyse herseyi unuttum.

3) Hayir. Sadece programinin
listesi, directory listesi ve LPrintile
istedigin bir degiskeni printer'a
basabilirsin.

4) Yok begenmiyorum. Ne dyle
sagma sapan seyler. Bunlarla
ugrasacagina daha yararl seylerle
ugras (mesela benim kafamda kag
tel sa¢ kaldig1 hakkinda bir
arastirmayap) . Ziya bu da
sorumu?. Tabiki begeniyorum.
Bedenmesem niye programlarini
gelistirmek icin dneriler vereyim.
Iste benim programlaiinda
gordigim eksikler. Simdi grafik
programiniikonlar kullanarak
yapmalisin. Pull-Down mentlerde
olmali ama bunlar D.Paint’te
oldugu gibi ayr1 ayri bagliklar
altinda yapilmali. Ornegin Resim
menisi baghgi altinda resimleri
silme, kaydetme gibi segenekler
olabilir. Ayrica renkler ikonlar
halinde oisa daha iyi olur.
Programinin gelismis halini
bekliyorum. Daha ¢ok tenkit
edecedim. Sos oyununa gelince.
Arkaplani giizellestirmelisin. Ayrica
Kayahan’in sample’inin oyunda ne
aradiginianlayamadim. Buraya
oyunla alakali sample’lar
ekleyebilirsin. Ayrica yuvariak ve
kareleri bob olarak daha glizel
yapabilirsin. Birde oyunun basina
bir baglingigyazisiveya grafigi

ekle. Futbol Menejerligi oyununun
simdilik fazla birseyi yok ama
gelistirirsen ¢ok giizel olabilir.
Agirlik verecegin konular puan
tablosu ve oyuncularin idmanlari
olsun. Mag kisimlarisimdilik idare
eder. Transfere ise en son
baslarsin.

KOCAMAN EKRAN

1) AMOS’ta 1024*1024’den daha
bliylik ekran agamiyorum? Bunu
Copperlist yardimiyla
yapabilirimiyim?

2) AMOS’ta iki yatay ekrani ayni
anda gosteremiyorum?

3) AMOS konusunda kaynak
kitap nerden bulabilirim?

FATIH SAHIH

OMAY: Fatih, yaptigin programi
bedendim ama iizerinde biraz daha
ugrasiimasigerek. Uzerinde
calistikgadaha iyiye gittigini
goreceksin. Diger oyun
programlarinigénderirsen ¢ok iyi
olur. Disketini geri ggndermemi
istiyorsan onu bana belirt.

1) Simdi Copperlist tamemen
profesyonel bir olay ve bunu ancak
cok iyi makina dili biliyorsan
AMOS'taki bu konuyal ilgili
komutlar yardimiylayapabilirsin.
Gelelim 1024*1024’den biyiik
ekran agamama olayina. Simdi
senin oyunun gibi Shoot'em
Up'larda ekran genellikle Tile
denilen 8*8, 16*16 veya 32*32
kiigtik karelerin birlesmesinden
olusur. Bu olayi oyununda
kullanabilmen igin ilk 6nce
D.Paint'te birlestirecegin kareleri
tek tek gizmelisin. Sonra AMOS'un
Map Definer’indan bu kiigtk
kareleri birlestirerek istedigin
buyuklikte ekran olusturabilirsin.
2) Bu zaten AMOS'ta imkansiz.
Benim bildigim kadariyla Amiga’nin
hardware’i de buna izin vermiyor
ama Cracker’lar boyle seylerde
yapmis olabilirler. Onlar’in
Amiga’da yapamayacaklari sey yok
gibi.

3) Turkge olarak AMOS’un

Input "KACLIK SISTEME CEVIRECEKSIN
> "X Pen 2 : Paper 6 : S(1)=S

For T=1To 100

S(T+1)=S(T)/X : K(T+1)=S(T)-S(T+1)*X
Next T

For Y=1 To 100

If S(101-Y)>0 Then S$=S$+Str$(K(102-Y))
Next Y

Print S$

S$="": Goto DONGU

Orjinal’inin Turkge'ye gevrilmis
kitabini bazi bilgisayarcilarda
bulabilirsin ama biraz parana kiyip
AMOS’un orjinalini alirsan bence
cok iyi edersin.

Bu ay bana telefon eden bir
arkadas fonksiyonlarla ilgili bir soru
sordu.Ben telefonda cevabinibu
késede yazabilecegimi séyledim
ama o guriltide soruyu yarim
yamalak duydum. Onun igin bana
mektup yazar bir daha sorarsa
cevaplamaya galigirim.

Insanin doyumsuz olmasi gok kétii
bir huy. Kendimden biliyorum,
hergiin evde sikintdan patlamak
berbat birsey. Belki gogunuz benim
yerimde olup sikilmayarazi ama
ben de sizin yerinizde olup
sikilmamayaraziyim. Ne
bilgisayarda yazi yazmak, ne oyun
oynamak, ne Televizyon
seyretmek, ne de miizik dinlemek
bu sikintimigideremezken birtek
sey beni bu dertten kurtarabiliyor.
O sey sizin mektuplariniz. Nasil
vampirler kansiz, insanlar gidasiz
olamiyorlarsa, ben de mektupsuz
olamiyorum (peki simdi ben
neyim?) . Unutmayin 230 sayfa
yazsanizda, yarim sayfayi
gegmeyecek sekilde yazsanizda
benim gbéziimde mektup mektuptur.
Ayrica bana yazmaniz igin illada bir
sebep olmasina da gerek yok.
Sizden tek istedigim, herhangibir
bos vaktinizde, herhangibir cisimle,
herhangibir seye, herhangibirgey
yazmaniz ve herhangibir sekilde
bana yollamaniz.

MURAD OMAY

PK 205 BESIKTAS/ISTANBUL



Selam programcilar !ll.... Basic’te
Sprite’lar bélumunin ikinci kismiile
yine karsinizdayim..Gegen ay
anlatilanlari sanirim hepiniz anladi.
Eger zorluk gekenler varsa karigik
terim ve bir takim rakamlardan
korkmasinlar.Ben yazilarimda hem
basic hem de makine dilinden
faydalaniyorum.Yani bir parca
makina dili bilenleriniz
anlantiklarimlabu dilde de
rahatlikla sprite’lar ile
bogusabilirler. Evet hemen derse
basliyalim.

YARATIKLARIN EKRAN
UZERINDE YERLESTIRILMESI:
Bir yaratigi olusturdunuz ve
hafizaya yerlestirdiniz.Simdi sirada
o yaratigi ekrana basmak ve
hareket ettirmek var.Commodore
64’tinuz bu iglem igin g ayn
register’i kullanacaktir.Bu
register’lar:

- Yaratigin X Konum Register’i
- YaratiyinY Konum Register’i
- X'in En Soldaki Bit'inin Register’i

Her yaratik bu iig register’a
sahiptir. Bu ¢ register sayesinde
yaratiklarinizekranda olas1 512 X
ve 256 Y konumunda eksiksizce
konumlandirilic

X ve Y konum register’laridir ve
birlikte calisiirlar. Bu sebeble bellek
haritasinda bir arada pesisira yer

alirlar. Yani 0 numaralu yaratik igin
X registeri, yine ayni yaratik igin Y
registeri; daha sonra 1 numarali
yaratik igin X registeri, sonra Y ve
bu siraile devam eder. Toplam 16
tane olan X ve Y register’larindan
sonra X konumunun en solda
bulunan biti kendi Register’ini
yerlestirir. Bu degerler hafizada
53248 ($D000) adresinde baglayip
53264 ($D010) adresinde sona
erer. Konumlamada bilmeniz
gereken bir 6zellikte yaratigin
tanimlandigi24 X 21 noktalik
alaninin sol Ust kdsesinden sprite’i
konumlandirabilecegimizdir.
Burada sol Ust késeyi kullanip
kullanmadigimizveya sprite’t kag
nokta kullanarak ¢izdigimiz 6nemli
degildir. Daima sol Uist kése dikkate
alinarak yerlestirme yapilir. $imdi
dikey ve yatay hareketlendirmeleri
ayri ayn inceleyelim.

DIKEY KONUMLAMA:

Ekranda her birini tek tek
programlayabilecedimiz 200 nokta
vardir. Bilindigi gibi bir register
255’e kadar herhangi bir deger
alabildiginden herhangi bir degeri
icerebilir. Elde edilen 55 fazla
dederde yaratigimiziasagi ve
yukari hareket ettirirken
gerekenden fazla register
yerlesimine sahip oldugumuz
anlamina gelir. Bu arada
yaratiyimizinyavasca ekrandan

¢ikip kaybolmasiniisteyebiliriz tabii.
Bdyle bir igslem icinde 200'den fazla
degere sahip olmaliyiz zaten. .
Ekranin tst kismindan itibaren ilk
deger normal boyutta yani
genisletilmemis bir sprite i¢in
30’'dur. Y yoniinde genisletilmis
yaratiklar icinde bu deger 9'dur.
Ekranda tamami gosterilmek
istenen genigletilmis veya
genisletiimemis bir yaratiginilk Y
degeri 50'dir. Yine genigletiimemis
bir yaratigin ekranda gériinmesini
saglayan en son Y degeri 229, bu
say! genisletilmis yaratiklar igin
209'dur. Tamamen kaybolma gibi
bir durumda ise alinacak ilk Y
degeri 250 olur. Aslinda bunlari
daha fazla belitmeye liizum yok
zira siz kendiniz degerler vererek
istenen yeri tam olarak
saplayabilirsiniz. Simdi daha acemi
olanlarinizigin kisa bir 6z bilgi olan
Y degerini 6rnekle belirtelim.

Y degerleri hafizaya yerlestitilirken
53248 adresine yaratik numarasi
eklenerek yerlestirilir. Yani:

POKE 53248+1,Y gibi.

Tabii 53248 degerini her zaman
kullanacagimizdan bunu bir
degiskene atariz.

V=53248

POKE V+1,Y

Buradaki 1 sprite numarasi yani 0
numaral yaratigin Y pozisyonu
seciminde aldigi deger. Y ise 255’
kadar verebileceginiz register
yerlesim degeri. Tabii sprite
numaralari sabit degil hep 2 artarak
ilerliyor. Sebebi ise biraz &nce
sdyledigimiz gibi register’larin X ve
Y leri birlikte almayip, Bir X bir Y
sirastyladeger almalari. Boylelikle
numara verdiginiz (Y degeri igin)
yaratik bir sonra ki adreste X
degerini alacaktir. Bu degerleri
53249, 53251 gibi deJerler olarak
alacagimiza degiskene atarak
(53248 sayisini) basit bir toplamla
daha anlasilir bir hale getirebiliriz.

V=53248

(Y Pozisyonu Segimi)
POKE V+1,Y : Sprite 0
POKE V+3,Y : Sprite 1
POKE V+5,Y : Sprite 2
POKE V+7,Y : Sprite 3
POKE V+9,Y :Sprite 4
POKE V+11,Y: Sprite 5
POKE V+13,Y: Sprite 6
POKE V+15,Y: Sprite 7

Sanirim dikey konumlama anlagildi.



Tabii burada bir hareket igin Y
degerlerini For Next déngiist ile
artirip azaltmak lazim ama
érnekleri en sona birakiyorum.
Hemen bir 6rnek yapmak
isteyenler yapabilir. Zorlanirsaniz
kullanma klavuzundaki 6rnekleri
inceleyin.

YATAY KONUMLAMA:

Yatay yénde konumlama biraz
daha karigik ¢tinkii bu sefer
256'dan fazla deJerlere sahipsiniz.
(Hemen akliniza bir register’in
255'ten fazla bir deger ile
yiklenemeyecegi geliyor) Bu
durumda X konumunu kontrol eden
fazladan bir 9. Bit'iniz var.
Gerektiginde bu bitide ekleyerek
512 olast konum saglamis
lursunuz. Her yaratik 0'dan 511’e
kadar olan tiim konumlarda olabilir.
Bu degerin yalnizca 24 ile 343
arasindaki degerleri alanlar
ekranda gérilebilirler. Eger bir
yaratigin X konum degeri 255’'ten
(ekranin sag tarafina esit) biyikse,
X konumunun en soldaki biti
konumu ( X'in en soldaki bit
registeri (Register’larda tiglinci
olan (hatirlayin))) registerinin
degeri 1 olmalidir. Eger bir yaratigin
X konumu 256’dan kigik ise
(ekranin sol tarafina e 3it) o zaman
da X'in en soldaki bit registerinin
degeri 0 olamlidir. Bunlari daha da
basite indirgemek icin Soldaki X
pozisyonu se¢imi ve Sagdaki X
pozisyonu segimi diye ikiye
ayiralim. Her iki kisimda 0’dan
255’e kadar toplam 256 deger
alabilir. Asagida belirtecegim
degerler ile kolay yoldan X ekseni
Uzerine yerlestirme yapmaniz
mimkin.

Soldaki X Pozisyonu Segimi:

POKE V+0,X : Sprite 0
POKE V+2,X : Sprite 1
POKE V+4,X : Sprite 2
POKE V+6,X : Sprite 3
POKE V+8,X : Sprite 4

POKE V+10,X : Sprite 5
POKE V+12,X : Sprita 6
POKE V+14,X :Sprite 7

Sagdaki X Pozisyonu Segimi:

POKE V+16,1: POKE V+0,X :
Sprite 0

POKE V+16,2:POKE V+2,X :
Sprite 1

POKE V+16,4: POKE V+4,X :
Sprite 2

POKE V+16,8: POKE V+6,X :
Sprite 3

POKE V+16,16: POKE V+8,X :
Sprite 4

POKE V+16,32: POKE V+10,X:
Sprite 5

POKE V+16,64: POKE V+12,X:
Sprite 6

POKE V+16,128:POKE V+14,X:
Sprite 7

YARATIKLARIN GORUNME
ONCELIKLERI:

Sprite’lar ekranda birbirlerinin
onilinden ve arkasindan
gegcebildikleri gibi birbirlerinin
yollarini da kesebilirler. Her bir
yaratidin birbirine gére bir goriintt
Onceligi vardir. Burada bilinmesi
gereken en 6nemli nokta diistk
numarall sprite’larin ytksek
numarali olanlarina gére goriintl
onceligi vardir. Bunu bir érnekle
belirginlestirmeye calisirsak ekrana
gelen 0 numarall sprite gorintil
onceligi en fazla olan sprite’dir.
Yani 1 veya daha yiiksek numarali
bir sprite ile Ustliste geldiginde
ekranda karmasik sprite’lar degil,
yalnizca 0 numarali sprite goriinir.

Ayni sekilde 1 numaral sprite’in
2'ye, 2'nin 3’e vb.. dncelik haklari
vardir. Altta kalan sprite’in
goriinmesi ancak ve ancak
yukarida bulunan yiiksek dncelikli
sprite’in 1’e esitlenmemis yani On
durumunda olan bélgelerinde
mimkin olur.Bu kisimlarda altta:
kalan sprite gdziikir. Bu ilging
ozelligi kullanarak bir cok degisik
efekt kullanmak size kalmis.

Bu aylikta bu kadar.Bir dahaki aya
kadar biitiin bu yazilanlariiyice
okuyarak anlamaya galisin.
Konuyla ilgilenenler mutlaka ama
mutlaka kendilerine bir sprite editor
edinsinler. Sorularinizive
sorunlarinizibana yazabilirsiniz.
Adres asagida. Bir dahaki aya
kadar hosgakalin...

BARIS YALCINKAYA PK. 205
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GW BASIC yaz! dizimizde amacimiz, PC'leriniz
ile ufak tefek isinize yarayacak, hatta babanizi
sevindirecek programlar yanaoilecek hale gelm-
eniz.Derslere baglamadan 6nce ilk evwela GW
Basic'in igeriklerine bir bakalim.GW Basic diger
Basic'lere oranla ¢ok kullanisli bir dildir. Kullanigh
olmasi diger 8 bitlik makinalarin elverigli Basic
diye adlandirdiklaristandart Basic'lerine ek ko-
mutlar eklemesidir. GW Basic ile program yapisi
ok basit olmasina ragmen komplike programlari
rahatlikla yapabilirsiniz. Yazi dizisini hazirlarken
amacimiz Basic'i hi¢ bilmeyen birine bu dili
ogretmek oldujundan ana komutlar ile
baslayacadiz.Basic ile biraz ilgilenen arkadaglar
bu komutlari bildikleri igin bizde bunlara fazla
dedinmeyi distnmayoruz. Basic'i iyi anlayabilm-
eniz icin ik dnce onun yapisinibilmeniz gerekir.
Bunun icin ige ilk olarak sabit ve degisken
kavramlari ile baglayalin:

SABITLER VE DEGISKENLER

Sabit kavrami program iginde hi¢ degismeyen
dederlerdir. Bunlar sayisal (numeric) sabitler ve
karekter (string) sabitleri olarak ikiye ayrilirlar Bir
karekter sabiti tirnak igine alinmig yazilardan
olugurlar. Bunlara;

"Merhaba" "OyUn" "37.000" "64'LER"

"Ali bana "NASILSIN" Dedi.”

seklinde drnekler verebiliriz. Yalniz son 6rnegi
bilerek yanlig verdim. Ganki bir karekter sabitin-
in iginde tirnak (") isareti kuilanamazsiniz (sonra
sdylemedi demeyin) . llerde CHR$ fonksiyonunu
gosterdigimiz zaman bu isi de yapabileceksiniz.
Gelelim sayisal sabitlere. Bunlar bildigimiz
matematikteki sayilardir Bunlara érnek olarak;
456.678 -1256 6734E6 3.14

sayilarini gdsterebiliriz. Uglncl 6rnegimizdeki
sayininmatematikteki kargiliji 6734000000'dur.
Burada bilgisayar o kadar sayly1yaza-
madi§indan E6 deyip yanina alti sifir gelecegini
belintmistir. Simdi sira geldi Basic dilindeki
degiskenlere. Basic'le dnceden hig ilgilenmemis
bir kigiye ilk defa degigken kavramini anlatmak
biraz zor olabilir. Simdi bir kutu ddgtindn, bu ku-
tunun adi diyelim A olsun. Bu kutuya istedigimiz

degeri verebilecegimizi disanelim. Ornegin A
kutusuna 10 degerini verdik. Istersek bir sare
sonra A kutusuna bagka bir deger verebiliriz
ama tabiiki eski deger silinecek ve yerine yenisi
gelecektir. Iste bu kutunun igindeki degeri iste-
digimiz gibi degistirebildigimiz igin Basic’te bun-
lara degiskenler diyoruz. Bu drnekte
degiskenimizin ismi A, icerigi ise 10 sayisi oluy-
or. Bunuda Basic'te A=10

diye gosteriyoruz. Bir bagka érnek verirsek.
Degiskenimizin ismi B, igerigide 2.5 olsun. Bunu
da Basic'te B=2.5 geklinde gdsterebiliriz. Simdi
bu gordtgamaz drneklerdeki degiskenler sayisal
degiskenlerdi. Degiskenlerde sabitler gibi ikiye
ayrilirlar. Sayisal degiskenler ve karekter
degigkenleri. Eger bir degiskene karekterler koy-
mak istiyorsak. Degiskenimizin isminin sonu
mutlaka $ isareti ile bitmeli ve igerigi gift tirnak
isareti ile belirlenmelidir. $ isaretini koymamizin
sebebi o degiskenin karekter degigkeni
oldugunu bilgisayara anlatmaktir. Bunlara drnek-
ler verecek olursak;

A$="Merhaba Arkadaslar"

B$="YAZIY] OKUYUN, GW BASIC OGRENIN"
C$="Bu bir karekter degiskenidir."
D="Nasilsiniz."

seklinde ifade edebiliriz. Yine dérdiinct drnede
dikkat ederseniz yanlig oldugunu gdrarstntz.
Cunka D degiskeni isminin sonuna $
gelmemistir. Basic dilinde bir degigkene isim
verirken bir karekter ile baglamasi gerektigine
dikkat etmelisiniz. Ayrica bir degigken ismi bir
Basic komutu olamaz. Bunlarada gdyle ornekler
verelim:

IALI=12.5

A$="Nerde kaldi?"

24LE$="Eski arkadagim."

PRINT=15

Simdi bu drnekleri inceleyelim. Il drnegimiz
yanlistir Bunun sebebide demin soyledigim gibi
bir degigken ismi mutlaka bir karekter ile
baglamalidir 2.6rmegimiz ise dogrudur .
3.0rnegimiz yine yanlstir. Bunun sebebini ilk
drnekte anlatmigtim. Son drnegimizde yanligtic

Canka PRINT bir Basic komutudur ve higbir
degisken ismi Basic komutu olamaz. Evet Ba-
sic'teki sabit ve degisken kavraminianladiginizi
umuyorum. Gelelim degiskenlerin birbirleriyle
matematiksel iligkilerine. Basic'te sayisal
degiskenler birbirleriyle her tarld aritmetiksel
islemlerde bulunabilirler. Bunlara su sekilde
ornekler verebiliriz:

Ik 6rnegimizde A sayisal degiskeniile B sayisal
degigkeni birbiriyle carpiimistic 2.6rnegimizde
ise Aile B toplanarak gikan sonug C ile
2 carplimilmigtic 3.6rnekte Basic'teki Us
alma (*) iglemi kullanilarak A'nin 2.0ss0
yani karesi alimmistic Son drnedimizde
ise A, B'ye bdlinmus ve ¢ikan sonug
Anin C. derecedeki kuvvetiyle toplanmigtir
Karekter degigkenleride birbirleriyle aritmetik
islemde bulunabilirler ama karekter
degiskenlerinde sadece toplama yapilabilir.
Ornegin iki degiskenimiz olsun:

A$="Baris ve"

B$="Omay"

Bunlari A$+B$ geklinde toplayabilir. Bunu ya-
parsak gtkan sonug:

A$+B$="Baris ve Omay"

olacaktrr. Biz A$ ve B$'in toplamina C$ dersek:
C$="Baris ve Omay"

olacaktir. Bu gekilde Basic'te farkina varmadan
bir sey daha 63renmis olduk. Eslestirmeleri. A$
ile B$'in toplaminin C$'a esit oldugunu
C$=A$+B$ seklinde ifade edebiliriz. Aslinda her
Basic'te bu tr iglem igin Let C$=A$+B$ seklinde
bir ifadeye yer vefilir ama Let komutu kul-
laniimadanda direk olarak demin yazdigimizgek-
ilde esitligi de kullanabiliriz. Yalniz burada dikkat
etmeniz gereken bir durum var. Biz neden
A$+B$=C$ demedikte tam tersini yazdik. Iste
Basic'te bu ok dnemlidir. Nasil "Merhaba"=C$
demiyorsak esitliklerde de C$=A$+B$ demeliyiz.
Ginka Basic'in matematigi normal matematikten
biraz farklidir llerde program yazarken A=A+1
diye bir satir kullanacagiz. Dikkat ederseniz
matematikte bu ifade imkansizdir. Glinkd A
sayisiA+1 sayisinaesit olamaz. Fakat bu Basic
dilinde imkansiz olmamasinin yani sira ok kul-
lanilan bir ifadedir ve Anin degerine 1 ekle de-
mektir. Ornegdin A sayimiz5 ise, A=A+1 seklinde
bir ifade kullandigimizzaman A sayimiz6 ola-
caktir. Yani bu ifade matematikteki A+1 ifadesin-
in karsilididir Basic'te nasil aritmetiksel ifadeleri
kullandigimiz gibi mantiksal ifadeleride kul-
lanabiliriz. Bunlari gu sekilde 6rneklendirelim:
A=B A<>B A<B A>B A<=BveyaA=<B

A>=B veya A=>B

Bu drneklerimizde sirayla Anin Bye esit
oldugunu, Anin B'ye esit olmadigini, A'nin B'den
kiigak oldugunu, Anin B'den baytk oldugunu,
Anin B'den kiigik veya eit oldugunu ve son
olarakta Ann B'den bly(k veya esit oldugunu
gordak. llerde IF komutunu kullanirken bu
ifadeleri ¢ok kullanacagiz. Omegin A=5, B=7 ol-
sun IF komutunu kullanirken yazacagimiz pro-
gram satirlarindaA'nin B'den kiglk olmast halin-
de su satira git diyecegiz. Bunlara drnekler
verirsek: "DERGI ">"DERGI" 64'LER"="64'LER"
"AA">"AB"llk 6rnegimizdeki ifade dogrudur.
Cunkd "DERGI " ifadesinde DERGI'den sonra
bir bogluk vardir. Digerinde ise yoktur. Birinci
ifade ikinciden daha ok karekter tagidigiigin bir-
inci ifade ikinciden daha baydktar.
2.0rnegimizde dogrudur. Gunka iki ifadede bir-
birinin aynidic Son drnedimizde ise "AA" sabiti
"AB" den gercekten blyuktdr. Glnka ayni
sozltklerde oldudu gibi ikinci A karekteri B'den
once gelmektedir.

Evet bu aylik bu kadar. Gelecek ay bir aksilik ol-
mazsa yeni bir GW BASIC yazisinda gérigmek
@izere hogcakalin...
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