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Bisiklet... Iste tatilin, sinif gegmenin en
guzel armagani. Saglikii ve ézgirce bir
yasamin ideal araci. Bisiklette Beldesan
kalitesini, Beldesan taksit kolayligini
secmek, Beldesan ile **'Shimano”
teknolojisinin UstinlGgunt yasamak ise
daha da gizel... Bu firsat kagirmayin.
Istediginiz Beldesan't hemen alin, taksit
taksit ddeyin. Dogay ve fatili
génlinizce yasayin.

[Hemen Teslim

‘ Pesinat + | KDV Ddhil
Model Ismi : 6 Taksit | Toplam Fiyst
CROSS 126-12" Unisex 85.000- 595.000-
JUNIOR 240-16" Unisex 132,000 924.000-
PINOKYO Unisex 148.000- | 1.036.000-
AMICA 250-20" Unisex 155000 | 1.085.000-
RODY (Aksesuarli) Unisex 182.000.- 1.274.000-
GUGLU 190000- | 1.330.000-
COBRA (Aksesuarl) 202.000.- 1.414,000-
KUGU (Aksesuarl] Kiz 208.000- | 1456000
CANDY (Aksesuarl Kiz 212.000.- 1.484.000-
MONTECARLO (Aksesuarli) Unisex 213.000.- 1.491.000-
MIRAGE (5 Vites) ‘ 237.000- | 1659.000-
BODRUM (5 Vites) Unisex 245000~ | 1715000-
SPEEDER MTB (18 Vites) 265.000- 000
BUTTERFLY MTB (18 Vites) Kiz 265.000-
FLAMINGO (10 Vites) 283.000.-
RABBIT (14 Vifes) 355000- | 2485000
VIRGINIA MTB (21 Vites) 370000- | 2590000
COLORADO (21 Vies) 370000- | 2590000

Tum Beldesan'lar, Gke ¢capindaki Beko-Beloss:
satis-servis-yedek parca garantisine sahipts

Bir diinya markasidir

BEKO TiCARET A.$. iSTANBUL Merkez Tel 252 43 00 7 ==
Sisli Magazasi Tel: 246 21 49-246 64 06 ANKARA Tel: 417 & &
iZMIiR Tel: 18 20 00-18 03 30 ADANA Tel: 28 02 65/3 =zt
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flanlarin hukuki sorumlulugu ilan sahipler-

ine aittir. Gonderilen yazilar telif hakki
ddenerek yayinlanit
Dergimiz basin ahlak yasasina uyar.

Bir yeni aybasi ve yine huzurlarinizdayiz. Tatil basglangici
olan haziran ayi bana mektup bombardimani yaptiginizbir ay
oldu. Demekki derslerden firsat bulup ta mektup
yazamiyormussunuz.

Satirbaslariyla cevaplar yaziyorum Herkes sorusunu bildigi
icin cevabini bulsun. Bayram tebrigini unutmak benim
kusurum. Ancak Ben bayram tebrigini haberler sayfalarinin
icine koydum. Haber sayfalarindan bazilar yayinlanamayinca
bayram tebrigimiz de gime gitti. BAYRAMINIZ KUTLU
OLSUN.

igindekiler ve derginin yayin plantile ilgili sikayetler gok hakl..
Ancak yayincilikzamana kars! yars.. Bdyle hatalar olabiliyor.
ama olmamah katihyorum.

PC bir gogunuz tarafindan gok mutlu bir hadise olarak
yorumlanirken bazilarinizbabanin evladindan gegememesi .
gibi saplanmiglar. PC ¢agimizingergegdi.. ondan geri
kalamayiz. Ama AMIGA'mizdan vaz ge¢gmeyiz. fazla
sartlanmayin...

Gunki sizler buyuyecek her biriniz tilkenin geleceginde s6z
sahibi olacak insanlari olusturacaksiniz.Bugiinden oyundan
biraz ileri kademelerde bilgi birikimi stogu yapmak
zorundasiniz.

Yazmaya devam edin. Bize yén veren bu mektuplariniz
gelecegimize 1sik tutacaktir. Yilmayinve sanmayin ki
mektubum okunmaz Mutlaka okunur, degerlendirilir.

Bizden haberlere gelince Bahadir ile Burak’in yazdidi kitap
Amiga kullanicilariolan sizler tarafindan biytk ilgi gordu ve
Ikinci baskisiniyaptik. Her kardesimizin hig tereddutsiiz
edinmesi gereken bu kitap ¢ok énemli..Bu ay begeninize
sundugumuz ikinci hadisemiz Yazarlarimizdan MURAD
OMAY ile HAYRETTIN YiLDIZ'in hazirladigibilgisayar
oyunu..PARA ve GUG adinitagiyan bu oyun kardesimizle
oynadigimizMONOPOL
oyununun amiga'ya uyarlanmisi..
Ama ne surprizler var bir bilseniz
Bundan bdyle her ay bir yerli
oyunumuzu begeninize
sunacagiz.Sizin de kendi
basiniza yaptiginizgaligmalar

~ varsa gelin derleyip toparlayip
satisa sunahm.

Bu ayki dergi menumiize gelince
Gegen ay yayinlayamadigimiz
Eye Of The Beholder nve Willy
Beamish bu ayin agir toplari..
Kapak oyunumuz olan Monkey
Island Il genis agiklamasiile
gonullerinizi fethedecek. Willy ise kelime kelime oyunu
sonuna kadar oynuyor. bayagi sevisyeli oldu.

Surekli yazilanmizve Commodore oyunlarimizla sizlere
dopdolu bir dergi veriyoruz. Ayrica bu ay SEGA MAGAZIN
adiyla verdigimiz ilave artik bagimsizdergi oldu. kuse kagida
52 sayfa olarak yayinlayacagimizbu derginin patronu Metin
Tekstil A.$. Yénetmeni ve hazirlayicisibizim grubumuz.
SEGA sahibi olan dostlariniza tavsiye edin.

Her seyin génliindzce olmasi dilegiyle hepinize mutlu bir tatil
ayi diliyorum.

ABDURRAHMAN PALA







Hani bazen sakin sakin

otururken birden bire ufukta

kara bulutlar belirir, giderek

biytrler, yaklasirlar ve daha ne oldugunu anlayamadan kendinizi firtinanin
ortasinda bulursunuz. Size olmaz mi? O zaman hazirlanin ¢ok yakinda olacak
¢Unky ufukta uzun zamandir ¢ikan en biytk firtina gérlindu: Microprose’dan
Darklands!

insan bu oyunu nasil anlatacagini bilemiyor, inaniimaz yénleti o kadar

. fazla Ki. En iyisi sakinlesip bastan baslamak. Darklands bir RPG,
Microprose hazirliyor, standardlarin (izerinde grafikleri var. Tamam
bunlarda heyecanlanacak birsey yok, asil iyi kisim simdi basliyor. Darklands
pek ¢ok role playing oyunun aksine ejderhalar, biiyticller gibi kligeler takilmayip
gercek bir dénemi konu aliyor. Tam olarak séylemek gerekirse Ortagag Almanya’sini. Eger
SSI'nin alistigimiz senaryolanndan biraz olsun sikildiysaniz bu yeni konu size cennet gibi gelecektir. Darklands biitiin RPG’lerin
kalbinde yatan karakter senerasyonu konusunda da oldukga basarili. Her karakter isim, sex, HP, INT gibi klasik kategorilerin
disinda sosyal sinif (koyld, soylu v.s.), is (madenci, bard v.s.), gocukluk exp. (bunu agiklamak biraz glig, kisacasi ne olacaginiza
karar veren bir 6zellik) ve belki de énemlisi divine favore gibi bir siirii 6zellige sahip. Bu divine favor segenegi her karakterin
Tann gézindeki degerini belirtiyor. Bu kategoride gliglii olan karakterler baslari belaya girdiginde azizler veya din adamlarinin
yardimina bas vurarak mucizeler (bunlara biiyti de diyebilirsiniz) yaratabiliyor. Aslinda bu 6zellik bazi tartismalara neden olabilir
(6zellikle din konusunu fazla ciddiye alanlar arasinda) ama yine de akla ellerinden ates toplari firlatan bir Mage’den daha yakin
oldugu kesin. Karakter generasyonu bu kadar da bitmiyor ama daha bahsedilecek ¢ok sey oldugundan simdi baska konulara
geciyoruz. Aranizda pek ¢ok sadik SSI hayrani oldugunu biliyorum. Ama insan dogal olarak Darklands’i mecburen bu firmanin
oyunlariyla karsilastirmak zorunda kaliyor. Mesela herhangi bir sehrin uzaginda ilerlerken bir grup canavarla karsilastiniz diyelim.
Normal bir SSI oyununda bu %98 i.timalle kilicinizi cekip savasa dalacaginiz manasina gelir. Darklands'de ise karsilastiginiz her
durumigin bir stirdi £
segeneginiz var. Yukardaki
durumu ele alirsak kavgaya
girmeden énce grubunuzdaki
insanlarin 6zel yeteneklerini
kullanma, diismaninizia
iletisim kurmaya ¢alisma,
(biraz klasik ama) kagma
seylerin arasindan bir se¢im
yapabilirsiniz. Cogu oyunda
sirf exp. kazanmaya yarayan
durumiara bile bu kadar 6zen
gdsteren Darklands’e hayran
oimamak (ve beklememek)
elde degil.




-*Hayirliolsun komsu! Yeni, yepyeni bir Amiga aldiginizi
duyduk, coluk gocuk gérmeye geldik. Hani derler ya;
komsuda piser bize de diiser. Hadi agin su kutuyu da
gorelim meraktan catliyacagiz. Agin, agin, hadi ama. Aaaaaa
. bu ne ayol, bu ne bigim Amiga, hani bunun numerik
klavyesi, nerde bunun expanision portu? Yani simdi bizim
oglan dakka basi size gelip Kick off oynayamiyacak mi?
Valla aslina bakarsaniz herkes A-600'de Kick off oynayabilir
ama kutuyu agip ailemizin bu yeni tyesini goriipte ok
olmayacak pek az kisi vardir. A-600 ilk bakista birinin Gizerine
kazara satir diigtiriip numerik klavyesini kopardigi bir
A-500'e benziyor. Artik bu ilk darbeyi atlattigimizave zaten
pek bir ise yaramayan numerik klavyemize veda ettigimize
gore artik A-600 incelemeye baslayabiliriz.
'Yiizeyde goriiimeyen ana degisiklerden birincisi Amiga'lari
- ucuz birer plastik kutu olmaktan gikarip canavara :
dontstiiren chip'lerin yerlestirisi. Eger agip denediyseniz
bilisiniz, A-500'Un igindeki chipler socket dedigimiz yuvalarin
tizerinde bulunurlar. Eger cesursaniz bir tornavida yardimiyla
. z < bu chipleri sokebilirsiniz (ama sokmeyin). A-600'n biitlin
chipleri (ROM haric) bir devrenin iginde entegre halde bulunuyortar. Bu-islem ekonomi agisindandaha hesapli ama ilerde Paula'ya veya
herhangi diger bir chip'i gikarip yenisini takamiyacaksiniz.Bu bence bir eksi puan.(Score:-1)
Amiga 600 standard olarak 1 Mega Byte hafiza tasiyor.(Score: 0)
Hem bunu yapmak igin sadece 2 DRAM chip'i kullaniyor. Ayni zamanda alt bdlimde bulunan pori'la hafiza 2 Mega Byte'a ¢ikarilabiliyor
Ama bunu zaten Amiga 500'de de var, yani bunun igin puan yok.
Hos bir siipriz olarak A-600'tin TV modiilatér iginde yani artik Amiga'nizin arkasinda kocaman bir parga tagimak zorunda degilsiniz. (Score:
+1) Bunun yani sira pek azimizinvarligininfarkinda oldugu IDE-Interfare'i (hard disk kullanmanizi saglayan ara birim)de A-600 icinde bir
yerlere saklanmig. Bu inferface pek gok bilgisayar markasi igin standard kabul edildiginden A-600 baska markalar iin hazirlanmig Hard
Disk'leri kullanabiliyor. Kesinlikle bir arti puan daha. (Score: +2)
Elinizi Amiga 600'tin
sol tarafinda
gezdirince yepyeni
bir sokla
karsilagiyorsunuz.
A-500'0i gelistirmeye
agllan tek kapi olan
expansion port yok
olmus. Bu da demek
ki piyasa da bulunan
digitizer, Action
Replay, 2 Mega
Byte'in Ustiindeki ek
hafizalar, PC kartlari
“gibi ylizlerce
mikemmel Griin
A-600'de
kullanilamiyor
A-600'de beni en
sastirtan ozellik bu
oldu. Commodore'un
gidip kendi eliyle

bbbk
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A-500'ii bir oyun makinasi olmaktan kurtaran yegane portu kaldirmasiniagikcasi aptalca buldum. Bunun igin eksi G¢ puan. (Score: -1) Bu
portun yerini kredi karti port'u diye bilinen yeni bir sey almis. Kart portunun expansion port'unun yerini tutabilecegini diiglinenler ne yazik ki
yaniliyorlar, bu port sadece hafiza kartlarini kabul ediyor. Hafiza kartlan bog ya da oyun yiikld olabiliyorlar. Aslinda bu yeniligin altinda
giderek artan korsanlik korkusu yatiyor. Biliyorsunuz ufactk gocuklar bile 64 oyunlarini kopyalamaya bagladiktan sonra 64 Software piyasas)
bilyiik bir gokiis yasadi. Bitiin oyunlar kopya yoluyla dagildijindanpara kazanamiyan software firmalari 64'G pas gegmeye basladilar.

Commodore firmasi Amiga'nin da ayni akibete u§ramasindan korkuyor, ¢linki bugiin
bile diinya da 3 milyonun tzerinde Amiga olmasina ragmen en baba oyun ancak 10-20
bin satabiliyor. Bu da bize agikga korsan kopyalarin ne kadar yaygin oldugunu -
gosteriyor. ' = >
Kart portu bu gidishata bir dur demek ve kopyacili§ionleyerek software firmalarinin - ~
Amiga'yi terk edip daha fazla para kazanabildikleri Sega/Nmtendo plyasasma >
kaymalarina engel olmak
bir umut. Ama yine de ne
kadar basariliolacagi
tamamen piyasanin bu
yeni kart oyunlarina nasil
bakacaginabagl. Akillica
bir hareket ama basari
garantisi yok. Onun igin
istemiye istemiye verilmig
bir puan. (Score: 0)
A-600 bence kiz mi erkek
mi olacagina karar
verememis bir bebege
benziyor. Eger
Commodore A-600'l bir
ev bilgisayari olarak
diigiiniyorsa neden
geniglemesini
siniflandiryor En
onemlisi ilgisiz
birbilgisayar kullanicis
bile eninde sonunda
parasl oldugunda aleti .
icin yeni ek parcalar almak isteyecektir. Piyasa Toaster, DCTV (bir digitizer), Digiview gibi heyacan verici ve de Amiga uyumlu Grdnlerle
dolarken portu kaldirip bunlara agilan kapiyi kapatmak BUYUK bir hata.

Yok eger Commodore Nintendo veya Sega'ya rakip olacak bir oyun makinasi yapmaya galigtyorsa neden bir daha zaman harcayip her iki
sistemi de mahvedecek yeni bir alet Gretmiyor? Standart bir A-500'de yapilan bazi modifikasyonlar eminim higbir Nintendo yéneticisine
kabuslar gordirmeye yetmeyecektir.

Sonug olarak Score'un 0 olmasindan anladigimiz gibi A-600 bence Amiga ailesi icin ileri bir adim degil. Uzak bir akraba olabilir ama A-500
oldikten sonra tahti devralacak varis hig degil. MURAT ADANG

THE

PERFELT

PC plyasasinda uzun zamandir agizdan

adiza dolasan iki isim var. QQP ve The
Perfect General. QQP yepyeni bir firma,
simdiye kadar topu topu 3-4 oyun gt

¢ikardilar ve The Perfect General bu
oyunlarin liklydi ama savag stratejisi sevenler arasinda 8yle bir etki yapti ki bu tek oyun QQP’ye plyasada Isim yapmaya yetti. The
Perfect General pek ¢ok teknoloji delisini kusturabilecedi sdylenebilir ama eger hex tipi oyunlardan hoslaniyorsaniz. Veya eski bir
PSS hayraniysaniz bu oyuna tapacaksiniz. Oyuna pek gok benzerinde oldugu gibi elinizdeki sinirli puanlarla kendinize bir ordu
hazirlayarak baslyorsunuz. Tabii bu segiminizi oyunun 20 kiisiir senaryosundan hangisini oynadiginizi gdz éniinde bulundurarak
yapmak lehinizde olur. Daha sona turn’ler halinde siz ve rakibiniz (bilgisayar veya en nefret ettiginiz arkadaginiz) turnler halinde
hirkizinizin-askerlerini cehenneme yollamaya caligyorsunuz. Eger simdiye kadar uyanik kalmayi basaranlanniz varsa gunu lyl
dinleyin: sistem ve grafik olarak sik:ct olabilizama The Perfect General gibi oyunlar her zaman bdyle olmustur. Eger beyninizi
biraz caligtirmak ve belki de rilyalannizin savasini yasamak istlyorsaniz The Perfect General’dan lyisini bulamazsiniz. Bence
Amiga’ya bu kadar ¢abuk gelmesi bizim (yani kasklariyla uyuyanlar) i¢in blyik bir gans.
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Dune! Bilim kurgu romanlarini sevenlerin ruhlarinin derinliklerini titretecek bir
isim. Herkes tarafindan klasik olarak degerlendirilip bu roman daha sonralari
film haline de getirilmisti (basrolde Sting oynadi) ama hasilat agisindan sinema
piyasasinin bilyiik hayal kirikliklarindan biri olmustu. Belki de romanin
sadik hayranlari yillardir kafalarinda canlandirdiklan bu olaganiisti diinyayi
bir yénetmenin kamerasindan gérmek istemediklerinden béyle olmustu,
ama biz iyisimi bunun tartismasini milyonlarca dolar zarar eden film

stiidyosuna birakalim. Ciinkii ¢ok daha dnemli bir isimiz var: Dune ¢ok

yakinda bu kez bir bilgisayar oyunu olarak karsimiza gikacak. Eger romani
okumadiysaniz (ki bence mutlaka

okumalisiniz) Olaylari size kisaca
anlatmaya galigayim. Dune sizin

yasadiginiz sistemin (igiincii gezegeni ve
Kuwait ¢oliindeki bir tankin i¢inden daha sicak bir yer.
Bu cehennemi gezegende ¢ok az canli yasayabiliyor ama bu canlilardan biri sizin ve
aileniz igin ¢ok bilyiik 6nem tasiyor. Dev solucanlar. Sicadin etkisinden yer altinda
yasayarak kurtulan bu solucanlar yiizlerce metreye kadar bilylyebiliyorlar ve bitiin
insanlarin pesinde kostugu bir madde salgiliyorlar. Sizin aileniz ve rakipleriniz arasinda
bu inanilmaz degerli maddeye ulasabilmek icin amansiz bir yaris var. Sizin géreviniz
hem diger aileyi mahvetmek hem de
solucanlardan elde ettiginiz madde ve
¢llgin bir bilim adaminin yardimiyla
Dune’u yasanabilir yer haline getirmek.
Dune, grafik yetenekleriyle meshur
CYRO ekibi tarafindan hazirlaniyor. PC
versionu su anda piyasada mevcut ve
Amiga’cilarinda fazla beklemek zorunda
kalacagini sanmiyorum. Igerdigi dedisik
oyun stilleri (Strateji, simulasyon,
arcade, adventure) mikemmelin
Uzerindeki grafikleri ve herseyden énce
insani kendine geken ana konusuyla
Dune bu yazin en iyi oyunlarindan biri
olmaya aday.....

“az geldi, herkes denize atlamaya hazirlaniyor.
Belki de pek gogumuzun denizle macerasi kiyida
bitecek. Dalgalarla biraz oynagma, belki gdsterig
icin biraz windsorf. Ama bazilarimiz derinlere ¢ok
daha derinlere daliyor olacagiz. Ginkii
Microprse’un yeni oyunu Sea Rogvue yakinda
geliyor. Titanic, Bismark gibi herkesin haberdar
oldugu meshur denizzadeleri bir yana birakirsak
ylzlerce yildir dalgalarin éfkesine yenik disen
binlerce gemi su anda dipte yatiyor-kargolariyla
beraber. Ufak bir hesapla milyarlarca lira
degerinde mal su anda baliklara mobilya gérevi
yapmakta. iste Sea Rogue size bu hazinelerin
yanina inme (eger basarabilirseniz) ve cebinizi
doldurup tekrar digar gikma sansi taniyor. Oyun
aslinda biraz su altinda Pirates tipi birseyler
olacaga benziyor. Once ekibinizi hazirliyorsunuz.
Aletlerinizini segiyorsunuz, sonra denize agilip
samanlikta igne aramaya bagliyorsunuz. Sea
Regue, tipki ATAC gibi Microprose’un aligiimig
simulasyon kaliplarindan uzaklasip biraz da bagka
seylerden para kazanma gabalarindan biri. Zaten
Railroad Tycoon ve Cvilization rekorlar kirarken
bunu yapmamak igin aptal olmalar gerekiyor.

64’ler sayfa 8




Aranizda Hunchback'i hatirlayacak kadar yasli olup, hala kipirdayacak kadar hali olanlar
parmak kaldirsinlar. Keske kag kisi oldugunu sayacak kadar geng olsaydim, gézlerim
gideli yillar oldu. Ama ben Huncback’i hatirltyorum. O zamanlar 64 1 numaraydi ve
Hunchback en iyi platform oyunuydu. Daha sonra Sega, Nintendo
gibi zip ¢kt sistemler geldi, Sonic, Marro gibi

... karakterler platform kralligini ele gegirdiler.
Simdi kahraman bir gévalye, blyiik bir savasgi gelip
ahti geri alacak ve Huncback mezarina ddnmekten
kurtulacak. Aslinda gelen kahramanimiz sey bir balik. Hafif Robocop’a
benzediginden adi Robocod olan bir balik. Robocop Amiga’da ¢iktiginda ortalik

. bayagi sarsiimisti, oyun dylesine kaliteli, renk dolu, bir zip-zip harikastydi ki yayime! firma

~ Electronic Arts bile boyle bir oyunun 64 ve Spectrum gibi 8 bit’lik bilgisayarlarda yapilamiyacagini
diistinerek bu versionlarin planini iptal etti. Allah’tan U.S. Gold i¢in ¢aligan bir grup yetenekli 64 programcisi
Electromc Arts a ne kadar yanhg oldugunu kanitladi. Robocod ¢ok

B yakinda 64 i¢in hazir olacak
ve inanin bana bu ikinci sinif
bir ceviri degil. Robocod 64
en az Amiga versionu kadar
bilylk hatta harita ve level
diizeni olarak onlarin tipa tip
aynisi. Hazir levellardan
bahsetmigken bir de sunu
dinleyin: Robocod 10
level’dan olusuyor, her
level’'in ayn grafik ve miizik
stili var. Ayni zamanda her
levelin her biri yaklastk 35
ekrandan olusan Il alt bélimden qu§uyor Yani sizin anlayacaginiz Robocod bilyliik bir oyun. Renk sayisini ve belki de ses
kalitesini saymazsak Robocod Amiga kalitesinde bir 64 oyunu olacaga benziyor. Tesekkirler U.S. Gold.

Valla benim tanidigim bir tane Arnie var. O da film basina milyonlarca dolar aldigindan ucuz
oyunlariyla meshur Zeppelin firmasinin bir oyununda gériinmek isteyecegini hi¢
sanmiyorum. Yine de basroldeki Arnie pek ¢ok diger oyun kahramani gibi
komutanlar tarafindan bir ormanin ortasinda birakiliyor ve kéti mi kétii bir genarali
o6ldiirmesi emrediliyor. Ve tabii ki generali 6ldirmek igin randevu
almak yetmiyor. Arnie’nin yizlerce diigman askeri, tanki, helikopteri,
topu, fiizesi, kalesi, gemisi, kamyonu, panzeri arasindan gegip
generalin saklandigi yere ulagmasi lazim.

Butiin bu klige, kokugmug konuya ragmen Arnie uzun zamandir

(belki de
Green Beret ve
Commodore’dan 3
beri) 64’te ¢tkan en zevkli
askeri shoot-em up.
Ustaca hazirlanmig izometrik graflklerl ve sonu gelmeyen
digmanlariyla bu yazin en vahsi oyunu olabilir.

64’ler sayfa 9
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SUER ELEKTRONIK
Bilgisayar
Programciligi
ogretiyor

1985 yilindan beri Bilgisayar ve yan
malzeme satig1 ile ilgili hizmetler iireten

-
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Kadikoy’de kurulu SUER ELEKTRONIK 6
kigilik siniflarda bilgisayar programcilig: j
kurslan agt1.

Hafta sonu ve aksam donemleri olarak

yapilan kurslarda her 6grenciye bir bilgisaya

verilerek egitim tatbiki olarak yapiliyor.

BASIC-COBOL- D.BASE gibi bilgisayar

dilleri egitiminin verildigi kurslarla ilgili

olarak SUER ELEKTRONIK sahibi Erduran

Anil sdyle konustu:

"Tiirkiyemizde Commodore ve Amiga’s ile

oyun oynayan ¢ocuklar artik oyundan aywracak ve onlara gercekten bir gseyler gretmemiz gereken
zaman geldi geciyor. Biz bu ihtiyaci goz Oniine alarak bdyle bir ¢aliyma baglattik. Gosterilen ilgiden
mutluyuz. Gelecekte faydali insanlarn yetigmesine katkida bulunmug biri bahtiyarligina ermek beni

mutlu ediyor. Kurslarimiz 6 sar kisilik olarak ve her Ogrenciye bir PC ile ¢aligma sartlarini

olusturuyoruz. Ihtiyaca goére yeni simiflar agab

iliriz." Fotografta SUER Elektronik’in Bilgisayar

kurslarinda kursiyerler hocalariyla birlikte goriilmektedir.

AMIGA USER CLUB

SUBELER TOPLANTISI YAPILDI

Sedat ¢ologlu’nun gayretleriyle kurulan dergimizinde faaliyetlerini destekledigi AMIGA USER
CLUB subeleri gegen ayin 27. giinii Istanbulda toplandilar. GOLD BOX un Findikzade’deki
merkezinde toplanan subeler yoneticileri nce Besiktag’a gelerek Dergimizi ziyaret ettiler daha
sonra seminer salonuna gegerek yeniliklerle ilgili verilen seminerleri ilgi ile takip ettiler

Ogleden sonra da Ozellikle
Hardware agirlikli olarak
verilen smineri izleyen
subeler yoneticileri Aksam
yemegini Bakirkdy
Atakoy’deki Mavi

| Marmara et lokantasinda
yediler. APUC Subeler
yoneticilerinin toplantis1 ve
ziyaretleriyle ilgili genig
haber ve fotograflan
gelecek sayimizda
yayinlayacagiz.,

BILKOM ile LINK
ISBIRLIGI YAPIYOR
Apple Computer Tiirkiye distribiitérii BILKOM
Yazilim alaninda yillardir software hizmeti
veren LINK Bilgisayar sirketi ile isbirligine
yoneldi.

Konuyla ilgili olarak her iki girketin yetkilileri
Vural Yilmaz ile Murat Kasaroglu Ciragan
oteli’nin yeni acilan boliimiinde bir basin
toplantist diizenlediler

Bu toplantida LINK in bugiine kadar yapti§1
yazilumlar1 Machintosh bilgisayarlara
uyarlayacagi, bu konuda iki sirketin bilgi
birikimlerini birlestirdikleri agiklandi Cok
samimi bir havada gegen toplantida bilgisayar
sektoriiniin genel sorunlari da glindeme geldi.
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Gercek diinyaya hosgeldiniz! Para ve Gug sizi
klavyenizin basindan alip, kimsenin kimseye
acimadigi, paranin konustugu ve kaybedenlerin bir
kosede yapayanhz oldiikleri, her turlu sahtekarhgin,
kumarin ve entrikanin meziyet sayildig1 yepyeni
diyarlara gotiirecek.

®ilk Turk programcilik érneklerinden biri.
@Tamami Tukce

@ Kullanisl ikon sistemi

@ 32 renk grafikler

@ Sampled ses efekleri .

® Aciklama kitapcig

@ Borsa, at yansi, kurmnar gibi alt oyunlar
@ Gelismis emlak ve ingaat sistemi

@ Sahtekarlar icin hapishane
- @ Bilgisayar kontrollG kira sistemi
® Arkados gruplari icin ideal
@ Ailece zevk alabileceginiz bir oyun

i
Genel Dagitim ve Pazarlama
SAFA SOFT
= Tarkiye nin her yerinde kitapcigi ve
jelatin kutusu icinde
sadece 55.000TL.

isteme adresi:
Masuklar Yokusu 2/2 80690 Besiktas,Istanbul
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AUSTIN Bilgisayar’n Tiirkiye Distribiitorii SENA

- BIZCE SIZ BIR KRN
COK SEYLER

Ustelik tecriibe ve.

KRN 286/12
5358

* 80286/12 Islemci (CPU)

_* 12/16 Hiz (Mhz.) (Clock/Landmark)

* 1 MB ./ 2 MB ana bellek std./max
* 1 adet 1.2/1.44 MB. FDD

* 2 seri 1 Paralel Port

* Hercules kart

* Mono monitér

* 101/102 Tus Klavye

* Baby Case

* 200 W Gii¢ Kaynagi

KRN size benzersiz imkanlar sunuyor: Muhasebeden
is takibine, dosyalamadan dokiime... Her konuda zamandan,
elemandan ve kirtasiyeden kurtariyor... Ustelik yedi degisik
iiriin yelpazesinden ihtiyaciniza en uygununu

KRN 286/16
595 S

* 80286/16 Islemci (CPU)
16/20 Hiz (Mhz.) (Clock/Landmark)
* | MB./ 2 MB ana bellek std./max
* | adet 1.2/1.44 MB. FDD
* 2 seri 1 Paralel Port
* Hercules kart
* Mono monitor
* 101/102 Tus Klavye
* Slim Case
* 200 W Gii¢ Kaynag:

secme avantajiyla...

KRN 386/S X-20
785 S

* 80386/SX-20 Islemci (CPU)

* 20/27 Hiz (Mhz.) (Clock/Landmark) ‘
* 1 MB./ 8 MB ana bellek std./max i
* 1 adet 1.2/1.44 MB. FDD
* 2 seri 1 Paralel Port E
* Hercules kart !
* Mono monitor

* 101/102 Tus Klavye

* Mini Tower Case

* 200 W Gii¢ Kaynag:

KRN 386/SX-16
690 S

* 80386/SX-16 Islemci (CPU)

* 16/20 Hiz (Mhz.) (Clock/Landmark)
* 1 MB ./ 8 MB ana bellek std./max
* 1 adet 1.2/1.44 MB. FDD

* 2 seri 1 Paralel Port

* Hercules kart

* Mono monitor

* 101/102 Tus Klavye

* Mini Tower Case

* 200 W Gii¢ Kaynagi




KRN 386/25
9998

80386/25 Islemci (CPU)

25/34.5 Hiz (Mhz.) (Clock/Landmark)
1 MB ./ 8 MB ana bellek std./max
1 adet 1.2/1.44 MB. FDD

2 seri 1 Paralel Port

Hercules kart

Mono monitor

101/102 Tus Klavye

Tower Case

230 W Giig Kaynag:

Tiirkiye Distribiitoru:

KRN 386/33
1095 $

* 80386/33 Islemci (CPU)

* 33/58.7 Hiz (Mhz.) (Clock/Landmark)
* 1 MB./ 8 MB ana bellek std./max
* 1 adet 1.2/1.44 MB. FDD

* 2 seri 1 Paralel Port

* Hercules kart

* Mono monitor

* 101/102 Tus Klavye

* Tower Case

* 230 W Gii¢ Kaynag:

* 64 K. Cache Bellek

40 MB HD igin ilave fiyat

80 MB HD igin ilave fiyat
125 MB HD igin ilave fiyat
200 MB HD igin ilave fiyat ...
VGA MONO EKRAN igin ilave fiyat ....... 1158
VGA COLOR EKRAN igin ilave fiyat .... 375 S
1 MB RAM igin ilave fiyat .....
5,25 FLOPY igin ilave fiyat ...

KRN 486/ 33
1750 S

* 80486/33 Islemci (CPU)

* 33/58.7 Hiz (Mhz.) (Clock/Landmark)
* 1 MB./16 MB ana bellek std./max
* 1 adet 1.2/1.44 MB. FDD :
* 2 seri 1 Paralel Port

* Hercules kart

* Mono monitor

* 101/102 Tus Klavye

* Tower Case

* 230 W Gii¢ Kaynag:

* 128 K. Cache Bellek

Sehit Muhtar Cad. No: 64/2 80090 Taksim-Istanbul

bilgisayar te:23582 82 (6hat)

GEES e N a
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BAYILERIMIZ

» Adana Bilgicag Tel: (71) 13 79 43» Ankara Deniztur Tel: (4) 117 72 08, Vega Bilgisayar Tel: (4) 231 06 78 » Burdur Burbem Tel: (325) 14
170 » Bursa Tempo Bilgisayar Tel: (24) 22 84 64 » Corlu Yaldiz Bilgisayar Tel: (185) 22 570 » Denizli Mudor Organizasyon Tel: (621) 39
213» Elazig Biltem Tel: (811) 288 78 » Erzurum Anadolu Bilgisayar Tel: (011) 35 568 » Gaziantep Y Onelis Bilgisayar Tel: (85) 10 46 87 »
Iskenderun Dos Bilgisayar Tel: (881) 18 996 » Istanbul Albayrak Bilgisayar Tel: (1) 586 09 05, Bayindir Kurtasiye Tel: (1) 511 83 40, Fem
Dersanesi Tel: (1) 516 25 70, NetBilgi Islem Tel: (1) 581 30 70, Ok¢u Elektro Market Tel: (1) 338 39 57, Sayim Ticaret Tel: (1) 58926 18> iz-
mir Exor Bilgisayar Tel:(51) 1920 35, Sosyal Bilgi Islem Tel: (51) 55 63 68 » K. MARAS Mim Bilgisayar Tel: (771) 14 120» Konya Akademi
BilgisayarTel: (33) 1223 52» S. URFA Vema Tel: (871) 21 008 » Tatvan Soztek Bilgisayar Tel: (849) 24 52 » Van Akdamar Bilgisayar Tel:
(061) 15593

PANEL

Yeni bayilikler verilecektir. SENA BILGISAYAR, BIR KURALKAN KURULUSUDUR.




SLIGHTLY:

Madem biiyiictiyiiz. niye biiyii yapamiyoruz?

Bu noktanm ayvdinlantilmasmi rica ediyorum.

Haaaa, biiyti malzememiz olmadigidan biivii
yapamiyormusuz megerse. Biiyiictiniin
laboratuarina girince bu problemimiz halloiuyor

Mahzenler oyunun en tehliklei yer olmasina

ragmen aynit zamanda en ¢ok vararlanacagiiz
yerler.

Biz prenses kurtarmaktan biktik
ama oyun firmalari bu klasik

I® konudan nedense bir tirlu

bikmiyor. Adi SLIGHTLY
MAGIC olan oyunumuzda tek
bir fark var, biz kiligli bir
sovalyeyi veya baltali bir barbari
degil,acemi bir blyuclyu
yOnetiyoruz. Kurtaracagimiz
prenses ise oldukga cirkin.
oyun klasik bir dizzy uyarlamasi
ve oldukea surukleyici.
Kontroller tamamen joystick’le
yapiliyor ve oldukega basit. Joy.
sag-sol saga-sola ilerleme. Joy.

l asagi egilme. Joy. yukari

ziplamaya yarar. Fire ile esya
alma ekranini agarsiniz. Ekran
diizeni ise kisaca gdyle. Sisenin
altindaki sayi haklarinizi, yildizin

[l altindaki say! da topladiginiz

ylldiz sayisinigosterir. Alttaki
cubuk ise byl enerjinizi
gosterir.

Oyuna baslayinca bir sag
ekrandan kovayi alin ve tekrar
ilk ekrana dénip buradaki

fl ejderin 6niinde kovayi birakin.

sola gidin ve buradaki kovayi
alip yine buradaki ejderin 6niine
birakin.Bu sirada ejder
tarafindan kizarmis sosise
cevirilmeyin.Ejderin
arakasinidan megafonle kovayi
alin ve ekranin ortasindan asagi
disin. Sol tarafa ziplayip taslar
alin. Bir sag ekrana gegin ve
buradaki tag canavarinin
oninde taslari birakin. tekrar ilk
dlstigunuz ekrana dénin ve

kafatasini alip belli bir rutin ile
parlayan yildizlardan yukari
¢ikin. Soldan miknatisialip
tekrar yildizlarla yukari gikin ve
¢ ekran sa@a gidin. Buradaki
ufak platformu kullanarak bir
ekran yukari ¢ikin.Saga gidin ve
asag! dusin burada miknatisi
birakin. bdylece bir igneniz
oldu. Tekrar mahzene diislin ve
tas canavarinin oldugu ekranda
parlayan yildizlari kullanarak
balonun yanina gikin. Burada
igneyi kullanin ve bir ekran sola
gidip yukari ¢ikin. Saga gidin ve
bayucinin blyuli asasini alin.
Tekrar mahzene geri doniin ve
yukari gikin. Saga gidin ve bu
sefer yukari ¢ikin. Buradaki
korku buyisunu alin ve sola
dogru devam edin. Burada
asagi dismemeye dikkat edin.
Hayaletlerin oldugu ekranda
dimduz asagi dusilin. Sola
ziplayinve yan ekrana gegin.
Buradaki kitaba degince buyuli
asa ve by kitabinin gigleri
birlesiyor ve size blyi glicl
veriyor. (gli¢ gubugu buradan
sonra devreye giriyor.) .
Simdi tekrar iki hayaletin oldugu
ekrana gelin ve hazir olan korku
buylsinu kullanin. Hayaletler
kaybolunca buradaki duyma
buylsund alin. Oyuna
basladiginizekrandan yakayi

_ alin ve tekrar hayaletleri yok

ettigimiz ekrana gidin. Buradan
asagi dusln ve sola gidip yukari
¢ikin. ndbetcilere degmeden
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duyma buyusunl kullanin.
Nébetgiler size tesekkir
edecek. Simdi sola gidin ve
yukari gikip saga dogru devam
edin. Mesalelere miimkiin
oldugu kadar az degerek gidin
ve pireyi alin. Dénerken
yildizlaritoplayin. Simdi
nébetcilerin oldugu ekrandan
saga gidin ve devin éniinde pire
blyusini (ne demekse)
kullanin. Dev sizi hendegin
kars! yakasina atacak. Buradan

. ylldizialin ve asagi atlayin.

Simdi hendegin igindesiniz.
Sola gidin ve tekrar geri dénun.
yildizi alip tekrar sola gidin.
Buradaki muz kabugunun
Uzerinden atlayin. Bahce
kovasini alin ve sola devam
edin. Balik buyisunu alin ve
geri dénun. Bu sefer en yukari
cikin ve sola gidin. Duvara
gelince asag! inin. Simdi saga
gidin ve makasi alin. Tekrar
hendege dénun ve bitkinin
yaninda bahce kovasini
kullanin. Bahce kovasini tekrar
alin ve blyuyen bitkiden
sagdaki platforma, ordan da
yukari ziplayin. Yoldaki yildizlari
toplayarak saga gidin. Kedinin
sarkittigi yoyoyu makasla kesin
ve sag taraftaki akvaryumu alin.
Geri donlin ve sari zeminin
Uzerinde bahce kovasini
kullanin.

Asagi dusiince hemen balik
buyusind kullanip balik olun.
Ustten sola gidin ve patlama
blyulsini alin. Geri doniin ve
bu sefer de asagidan sola gidin.
Yukari ¢ikip yildizlarive midyeyi
alin. Geri doniin ve deniz
anasina midyeyi verin. Agilan
yoldan asagi inin ve sola gidip -
patlatma levyesini alin. Simdi
yukari gikin ve gidebildiginiz
kadar saga gidin. Buradan
asag inin ve sola gidin.
Geldiginiz yerde patlama
buyisinu kullanip asagi inin.
Saga gidin (sakin ha asagi
dismeyin.) Mumu ve kus
blyustni alin. Asagi disiin ve

sola gidin. Orman

cinlerinin oldugu ekranda
mumu birakin. Sola devam

edin ve tlyu alin. Ugma
bilyusinu kullanin ve saga
dogru ugun. Eve girin ve ucarak
su tabancasini alin. Tekrar sola
gidibildiginiz kadar gidin ve l¢
ejderhanin duman ¢ikaraninasu
tabancasini verin. Anahtari alin

ve yukari ucun. Buralarda gezip

o6lu fareyi alin. Eve gidin ve
anahtari kullanip asagi inin.
Kedilerden alttakinin kafasina
fareyi birakin. Gérinmez
mirekkebi alin ve tekrar evden
¢ikip yukari ugun. Burada kasig!
alin. Sola devam edin ve
gbrinmezlik bayusund alin.
Simdi tekrar sola devam edin
ve yemek buyusini alin. Eve
geri dénin ve kazanin saginda
yemek blyisunu kullanin.
Boylece buradaki Masal
kahramanlari Hansel ve Gratel

-canlanicak ve yol agilacak.

Ormana déniip madeni paray!
alin ve agilan yerden saga
gidin. Kuyunun Ustiinde parayi
birakin. Asagi inince sola gidin
ve asag! atlayin. Soldan asag!
devam edin ve geldiginiz
yerden saga atlayin. En sagdaki
klglk cikintidansola atlayarak
asag! disln. Sola gidip glines
yagini alin. Tekrar ayni
yollardan kicik ¢ikintinin
Ustiline gelin. Bu sefer diimdiiz
asag atlayin ve canavarin
yaninda gunes yagini birakip
oyunu bitirin.
Oyun tirtnun oldukea iyi bir
ornegi. Tek sorunu grafiklerinin
biraz kétl olmasi. Oyun
oynanmaya basladiktan kisa bir
slre sonra insani feci sariyor ve
asla bitirmeden
birakamiyorsunuz. Ben yine
biraz hevesinizi kirayim, oyunun
son ekrani yok. .
~ ' EVRIM ONAL
SIVAN OKGUOGLU
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Oldumolasi Kedilere greik olurdum, Shghtly
Magiz oynadigimdan beri ki Kat daha fazla

aicik oluyorum

BTN N ARl & £
N

‘2
£ MEBt ks

HaGic
Buraya nasil ¢ikuk? Hadi cikuk. nasil inecegiz?
Taruymalar stivtiyor...

 HAGICE T T hacic

Asagi insek hayaletler, yukari ¢iksak canavarlar,
burda dursak nasil olur?
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Mutlaka asagr ulagsmaniz gerekiyor. Biraz
plattorm Kabiliyeti, biraz zeka ve oldukga fazla
sansa thtiyaciz var.
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Boyumuzdan biiytik diismanlara bulasmea
sonumuz haliyle act oluyor. Bu sahst ge¢imek

oldukga zor (tabi ¢oztimi okumazsaniz).
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' Sevinlli ve aptal yumurtamiz tekrar : ¢lkinve

geri déndl. Hem de bir oyunla kendinizi

degil iki oyunla. Bu-da demek bosluga birakin, korkmayin burasi
oluyor ki, iki kere ¢ildiracagiz. riizgar boslugudur. Riizgarda alttan
Simdi aciklayacagim bélimde ‘estigine gére matematiksel ve
butln sllalenizi kurtarmaniz ve bilimsel olarak yukari gikarsiniz.
onlari kendi llkenize géndermeniz Buradan sola gidin blyuclyle
gerekiyor. Bunun iginde bir konusun (Bu blytici de Omay gibi
bilyiictiden yardim almaniz sisko) ve soldaki taslardan iki tane
gerekiyor. Lafi fazla uzatmadan . alarak yerin altina inin. Soldan
oyunun agiklamasina gegelim. ikinci bosluga girin. Buradan da
Yalniz size hatirlatmam gereken gimento torbasini alin ve tekrar
birsey daha var. Oyun, joystick ile disari gcikarak karsiya gegin. Kovayi
degil klavyeden oynaniyor ama alarak suyun kenarinda kullanarak
sakin bunu bir dezavantaj olarak suyla doldurun. Ayni yerde

dustinmeyin. Elimiz alistiktansonra ©  ¢imentoyu kullanin. Simdi su
ne kadar yarali oldugunu
anlayacaksiniz. Fazla
zorlanmamaniz igin size kontrolleri
de veriyorum:
Z: Sola
X: Saga
Space: Ziplamak
Return: Birseyi almak, birakmak ve
konusmak igin kullanilir.
Oyuna basladigimizdasoldaki kolu
6bur tarafa gegirin ayrica etrafta
gordiginiiz meyva ve yildizlari
muhakkak alin ayrica bunlar bazi
_ seylerin arkasinda da saklanmis
olabilir. Simdi yolunuz agildi.
Yukaridaki arkadaginizla
konustuktan sonra bu ekrandan

katilasti, karslya gecerek buradaki

- torbayi
~alin. Daisy ile
konusun, size verdigi
semsiyeyi buylcuye goéturin.
Boylece Daisy kurtuldu. Digerlerini
de kurtarirken ayni seyi
tekrarliyacaksiniz.Ayrica demin

" aldiginizgantanin ne ise yaradigini

sOyliyeyim, o daha fazla esya

‘tagimanizisagliyor.

Evet, devam edelim. Elinizdeki
herseyi birakin birtek semsiye
kalsin. Sag tarafa ilerleyerek
kendinizi bosluga birakin,
yukaridaki buluttan saga atlayin

yalniz dikkat edin. Buluttan devamli

asaglya kaylyorsunuz. Bunu

6nlemek igin devamli ziplayin.
Buradan saga ilerleyin, gekici ve
fishing net’i alin. Sol agagiya inin.
Yolu kapatan tasi cekigle kirinve
asagiya inin. Dozzy’den "Sinclair
ZX81"i alin.(Ne demekse) Buradan
ctkmak igin trampeti kullanin ayni
sekilde Dozzy'yi de kurtarin ve
onun verdigi aleti bir késeye
birakin. Glink bunu nerede
kullanacagimizibulamadim. Tekrar
dort tane tas alarak, asagiya inin.
Baktiniz daha inemiyorsunuz sola
gegcin buradaki gicegi alin. Taglan
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birakarak yukari ¢ikin ve taglarin
oldugu ekrandaki mantari
kullanarak sag Ustteki buluta
atlayin. Bu buluta gikabilmek igin
ritmik sekilde Space’e basin.
Buradan da sagdakine, Usttekine
ve soldakine atlayin. Buradaki
adama ¢icegi verin. Oda size bu
iyiliginiz kargihgindasize bir
kavanoz verecektir. Eeee ballari en
¢ok hangi hayvan sever. Hey
durun! Bana degil, asagidaki aylya
vereceksiniz. Oda bunun karsihgi
olarak yolunuzdan c¢ekilecektir.
Grand Dizzy’le konusun onun size
verdigi sey ile diger esyalar alarak
yukari ¢ikin. Grand Dizzy’i de
kurtardiktan sonra yukaridaki
adamin yanina gidin ona Talisman’i
verin. Simdi yolunuzdan
cekilecektir. Asagiya inin ve soldaki
veletle konusarak digerleri gibi
onuda kurtarin. Ah, afedersiniz
birsey unuttum yolunuzun
Uzerindeki ezici aleti durdurmak
icin ‘Strong Jack'i kullanin. Asagiya
indiginizde su dolu kovayi alin ve
tekrar yukari gikin bu sefer asagiya
inmeden sola ilerleyin. Kovayi
muslugun altina birakin ve kolu ters
yone cgevirin. Demin biraktiginizsu
buharlasti ve bulut oldu. Sizde tabi
bu bulutlardan yararlanarak yukari
ve saga gidin, soldaki aletin ustiine
cikmanizive asagiya atlamanizi hig
tavsiye etmem. Neyse, Doray’la
konustuktan sonra balik yemini
alarak onu da kurtarin. Darisi bizim
basimiza. Simdi yardim edecegimiz
sey Omay’i taniyanlara pek yabanci
gelmeyen bir yaratik; bir balina.
Aralarindaki tek fark Omay’in biraz
daha biiyuk olusu. Evet, balinaya
balik yemini atinca oda su yiiziinde
ylzmeye basliyor. Onun Ustiinden:
yuruyerek karsiya gecin ve
tornavidayi alin. Hemen hemen
oyunu bitirmek Uzereyiz.
Kurtarmamiz gereken bir kisi kaldi.
Bundan sonrasi artik cok basit,
gerisini size birakiyorum. Evet,
yazimi burada kesmem gerekiyor
ama bazi seylere deginmeden
gegemiyecegim. Mesela oyunun
grafikleri yine tek renkli ve de
sizden bagka hareket eden sprite
yok. Ayrica oyunda sliper zor bir
oyun. Yazimin basinda size bir
Dizzy’nin daha geldigini
soylemistim. Ayrica birde Slightly
Magic var. Bu iki super oyunu
bitirdigimde tam aciklamalarinisize
verecegim. Tekrar gériismek uzere.
SIVAN OKCUOGLU
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Merhaba !!!... Sicak yaz giinierinde
bilgisayarlari basinda ter doken vefali
okuyucularim ile bir kez daha bulusmak
hosuma gitti. Evet sevgili 64 kullanicilari
nasil gidiyor 2?..Neler ile ugrasip neler
yapiyorsunuz acaba ?

Dostumuz 64 defalarca oldugu gibi bir yaz
daha bizi mesgul ediyor ve eglenmemizi
sagliyor degil mi 2.. Kim bilir belki blytik bir
gogunuz yavas yavas Amiga alma
hazirliklarinda veya kasetin var mi, derdin
var felsefesini savunarak oyun salonlarinda
sira pesindeler.. Zevk sizin, zaman sizin
bilemem ve karisamam ama bir 64 kullanicisi
(ve en biiylik hayrani, savunucusu) olarak
benim 64’e olan ilgim bu glinlerde
doruklarda.. Benim bu ilgimi kortikleyen
stiphesiz bu makinanin yaraticiligr.. Basit
veya zor oyunlari,kolay programlama
olanaklari (bakn olay grafik cizimi
demiyorum zira belki de 64 en zor grafik
cizim olanaklarina sahip bilgisayardir) ve en
onemlisi birazcik bilinglenmis herkesin bu
makinada yaraticiligini gostererek bir seyler
yapmasl.. Iste bu aylarda piyasaya verilmis
olan bir ¢ok tiirk programeilarin oyunlarint
goriiyorsunuz.. Bunlarin bir cogu hatta
tamamina yakini Amiga. Ama istedikleri
kadar kizsinlar bence Amiga’da oyun
yapmak hele hele Amos gibi miikemmel ve
kullanimi cok kolay bir derleyici ile gercekten
64’e oranla ¢ok basit. Kaldi ki Deluxe Paint
gibi miikemmel bir cizim programi ile
cabucak grafik yapmak gibi bir avantajlar da
var:Her neyse biz fazla Amiga'ya
bulasmayalim ve piyasada 64 icin ¢ikan bir
kac programa goz atalim.

Bunlardan biri halen satiimakta olan ilk oyun
drneklerinden OLUM MAKINESI.

Oyunun programcilan Erkan Dogan, Serkan
Dogan ve Yavuz Ercil. Oyunun grafikleri
Taner Kaya'ya, miizigi ise Dr Ali Ozgelik’e ait.
64'de yillar once tutku ile oynadigimiz
Commando isimli oyunun miibtelalari bu
oyuna da bayilacaklardir sliphesiz. Eklemek
istedigim bir baska konuda yaklasik alti aydir
sizlerinde haberi oldugu ROCKER MEN isimli
oyunumuzun demosu bitti. Hen(iz bir elestiri
almadim ama hepinizin iyi veya kot

. elestirilerini bekliyorum. Biliyorum ¢ogunuz

boyle bir oyunun 64’de eksikligini hissettiniz.
Ama su konuda israrliyim ki eger bu demoyu
bir parca begendiyseniz daha hig bir sey
gormediniz zira asil tenikleri ve bir cok
ekrani programin kendisine sakladik. Fazla
lafi uzatmadan hemen ayin Dedi ve
Kodu'larina gegelim.

1) Yaz tatili gelince bir ¢ok bilgisayar kullanicis
ellerinde bulunan sistemleri gelistirmeyi veya
yeni bir sistemle degistirmeyi dusnr.Bir bagka
degisle yaz aylarinda bilgisayar satigi dnemli
olcide artar.Siz 64 kultanicilaritabir yerinde ise

riyalarinizinbilgisayan Amiga almak igin girpini -

Amiga kullanicilariise PC bilgisayarlarinin -
etrafinda dénerler.Evet konumuz PC ve Amiga.
Gerci Bahadir gegen ay bu iki aleti
karsilastirarak sizi 6nemli 6lgide aydinlattiama
siz Amiga kullanicilarinibir kez daha uyarmakta
fayda var.Amiga'nizi satmayin.Evet yanlis
duymadiniz.Amiga500 o harika alet,SVGA
grafik kartll, bilmem kag Megabyte Harddiskli bir
PClye bile degisilmez.Sebebleri mi ? O kadar
gok ki anlatmak bile bu sayfalari doldurur
aslinda.Ben tek bir s6z soyleyecegim.Eger siz

bir parga olsun platform ve arcade oyunlarina -
dukinseniz almaniz gereken bilgisayar (veya
sahip oldugunuz) AMIGAdirEger illada bir PC
diye tutturursaniz o zaman mali giictinliz yeterse
mutlaka ve mutlaka eski bilgisayarinizi

" satmadan alin.Gunk bir zaman gelecek ve ona

ihtiyag duyacaksiniz.

2) Konumuz Commodore 64 ve Disk Driver.
Evet bir gok arkadasimiz kasetli 64'lerini bir
kenara birakarak Amiga bilgisayar saflarina
katildi.Guzel belki oyunlarda kalite yukseldi,
bekleme sorunlari sona erdi.Ama ya eksik kalan
bilgilere ne olacak. Eger siz bir parga olsun
programcilikile ilgilenmiyorsaniz ne ala. Ama
ben iyi bir programci olacagim, driinler ortaya
¢tkaracagim diyorsaniz litfen ama ltfen bir
disk driver alin.Evet bir Disk Driver gart.
Programcilik, utility'ler ve gesit gesit oyunlar igin.
Inanin kasetten driver'a gegtiinizde bily ik bir
rahatlik hissedecek, blyiik klasiklerin disket
versiyonlari ve bin bir gesit stiper oyunlar ile
karsllasacaksiniz.Bulafim ise Commodore
64'lerini bir kenara atmis olanlar igin. Siz siz olun
driver kullanmadan asla 64'0 terketmeyin.Haydi
kaset kullanicilaribabanizi bu yaz driver ajmak
icin ikna edin.Unutmayin driver almak igin
mutlaka bir sebebiniz vardr.

3) Kanal 64'n baginda da okudugunuz gibi
cagimizyaraticilikgadi. Tabii biz de bu akimin
i¢indeyiz.Durum bdyle olunca da yeni yeni
fikirlere ve yardimci arkadaslara ihtiyacimiz var.
Eger Commodore 64'de grafik ve mizik gibi
yetenekleriniz varsa, galismalarinizhakkinda
kisa bilgi verin ve adresime bir mektup yazin.
Kim bifir belki bytk bir proje de bizimle beraber
calisma imkaniniz dogar.Amatér, profesyonel
herkes igin bu kapi agik.(Disk Driver'i olanlar
tercih edilir)

4) Son konumuz benim igin hayati dnem tagiyor.
Sizler bana bir gok disketler, kasetler ve posta
pullari yolluyorsunuz.Ne igin ? Oyun gekmek,
grafik programlari cekmek igin. Liitfen ama
Ititfen bu tutumunuza son verin. Zira
istediginiz programlarin hepsi satilabilir nitelikte
ve benim bunlari ne gekmeye ne de satmaya
hakkim var.Eger s6z verdigim gibi bir sprite
editor istiyorsaniz ne ala ama isi bazilariniz gibi
oyuna dokerseniz Gzgtntm disketlerinizi
kaybettiniz.Bu arada sprite editdr isteyipte hala
eline gegirememis olanlar bir parca daha
beklesinler, editorler yolda. Oyun konusunda
istekli olanlarda defalarca belirttigim gibi
Begiktas Bilgisayar ile iletisim kursunlar.Orada
odemeli istekleriniz icin yanit vereceklerdir.
Unutmayin oyun gekimi yapmiyorum....

Evet daha fazla sizleri bekletmeyeyim, evet
merakla beklediginiz Ayin Mektuplar iste
karsinizda:

ilk mektubumuz yeni bir isim Istanbul
Bakirkdy'den OZGUR OZKAN dan:

1) 64'de Future Wars, Operation Stealth gibi
arcade adventure ya da Larry ve King Quest
gibi adventure oyunlari var mi, var sa bunlari
kasette nasil temin edebilirim ?

>Bu tip oyunlar gerek Amiga'da gerekse PC'de
en ¢ok ilgi geken oyun tirleri. Dolayisiyla 64
kullanicilaridakendi bilgisayarlarinda bunlari
gormek istiyorlar. Ama 64 hafiza bakimindan bu

tip oyunlarin programlanmasininhemen hemen

imkansiz oldugu bir makine.Ama zamaninda
Lucas Film imkansiz: bagarmis ve bize yillar
boyu zevkle oynayacagimiz ki oyunu




‘bagiglamis.Maniac Mansion ve Zak Mak
Kraken... Ama bu iki mikemmel oyunu oynaman
icin bir disk driver'a sahip olman sart. Uztlerek
soylemeliyim ki bu ve bunun gibi bir gok gizel
oyunu oynaman igin bir driver alman sart.
2) Béliimiindize gelen bitlin mektuplar
cevapliyormusunuz ?
>Eger bir mektup yaziimigsa ve benim elime
gegmigse mutlaka ama mutlaka yayinianir
Yalnizca Kanal 64 kosesini takip etmeniz yeterli.
Yani yazmig oldugunuz bir mektup bazen elimde
+ olamyan nedenlerle Ug ay sonraki dergide bile
basilabilir. Mektuplarin tamaminiise yer darligi
" sebebinden yayinlamam takdir edersiniz ki
imkansiz. Bu yizden sorularinizintamamini
bilgisayar ile ilgili tutarsaniz gok daha iyi olur.
3) Bakirkoy’de oturmama ragmen sizin gikti
dediginiz oyunlara aylardir sahip
olamiyorum.Ya ben cahil kalmisim yada
buradaki bilgisayarcilarda is yok.Oyunlari
zamanida ve saglam temin edebilecedim bir
yer soylermisin ?
>Bizim dergide agikladigimizher oyunu derginin
hemen asagisindabulunan Besiktag
Bilgisayar'dan elde edebilirsin. Bu arada senin
sorunun cahilliginden degil gergekten bazi
bilgisayarcilarin64't boglayarak ise
yaramadiklarindan.
4) Star Trek oyunundan hic bir sey
anlamadim.Litfen yardim !!!
>Bu guizel oyunun tam agiklamasini18.
sayimizda (Eylal 89) bulabilirsin.
5) War in the Middle Earth oyunundan da hi¢
bir sey anlamadim.
>Dogrusunu séylemek gerekiise piyasada
yaygin halde bulunan tek parga versiyonu kesin
bozuk.Oyun ara ytklemeli olmali bence.
Ikihéi mektubumuz Eskisehir'den EDIZ
SAYKOL'dan:
1) Pirates’{a kasabalar ele gecirdiginde
sadece altinlart mi alabilirim ?
>Microprose'un bu giizel oyunun da kasaba

distog zaman altinlar dahil
kasaba da bulunan diger
ganimetleri de alabilmen
mimkan. Yeter ki bu kadar yuka §
taglyabilecek gemin olsun.
2) 64 icin Another World
isimli oyunu hangi sayida
acikladiniz ?

> Bu platform oyunu hentiz
dergimizde agiklanmadi.
Sirada Adana’dan EREN
ERALDEMIR var.
Arkadasimiz yazisinin
cirkinliginden yakinmis.
Sana bir sey
soyleyeyimmi 2 inan
benim yazimda hi¢
glizel degil.Sen hic takma..
1) 64’de kasette arcade veya adventure var
mi ?

> Tabii ki bir yigin arcade ve adventure oyunu
var.Oynadigin gogu oyun zaten arcade tirline
giriyor.Adventure konusuna gelince al sana
Kayleth,Nightwing, Wolfman..

2) E-Swat isimli oyun 64’de var mi ?

> Bu heyecanli déviig oyununu kasette ara
yiklemeli olarak bulabilirsin.

3) 64’de Lemmings benzeri bir oyun var mi ?
>Amiganin bu mikemmel oyunu 64 igin gikmak
Uzere..

4) 64'de turbolu kayit hakkinda bilgi ?

> Bilindigi gibi turbo hiz demektir.Hiz denince
zaten kaset bagtan kaybeder ama yazilan turbo
sistemleri teyibin bir tur donmesinde manyetik
banta daha ¢ok bilgi yiikli oldugundan daha
fazla bilgiyi tek sayagta almaktadir.Boylelikle
oyunlar normal kayitile kiyaslanamayacak
cabuklukta yoklenmektedir. b

Simdi de CENK YAVUZ ve sorulari ...

1) Fighter Bomber gibi kaliteli bir
similasyonu kasette nereden temin
edebilirim ?

>Bu glzel
similasyon satis rekorlari

_kirdigindanhemen hemen butin
‘bilgisayarcilarda bulman mmkn. Nerede

oturdugunu yazmadigindan yardim edemiyorum
ama bulamamana da sasirdim dogrusu.

2) Last Ninja Il kasette var mi 2

>Dogrusunu istersen bu oyunun gercek ara
yuklemeli versiyonunu ben hig gormedim.
Kasette gordugum batan kopyalar ya kirilarak
kayit edilmisti yada bélim bélim yakleyen bir
loader sistemine sahipti.Eger iginizden birinde
bu oyunun gergek ve mimkinse orjinalden
kopya ara yiklemeli kaseti varsa lutfen bana
bildirsin..

3) Ara yliklemeli oyunlari kopya edebilecek
bir kartus Ttirkiye’de meveut mu ?

>Boyle bir kartusa hendz yutdiginda da
rastlamadim. Yani béyle bir kartugun varligi s6z
konusu olamaz.Ama disketten diskete ara
yuklemeli oyunlari geken kartuglar var tabii.

4) Kasette Gunship kadar gtizel bir helikopter
similasyonu var mi ?

> Eski bir oyun olan Toma Hawk seni
oyalayabilir saninm. ;

5) Sizden oyun temin etmem miimkiin mt ?
>Bu konudaki isteklerini Begiktas Bilgisayara
iletirsen benden daha gok yardimeiolacaktir -
sana.

6) Bana eski oyunlar temin edebilecegim bir
yer soylermisin ?

>Konu eski oyunlar olursa yegane bagvuracagin
yer yine Begiktas Bilgisayardir.

7) lik sayinizi derginizden temin
edebilirmiyim ?

> llk sayimiz ¢iktigi aylarda yani 1988'de
tikendi. Tabir yerinde ise 0 sayl antika deger
taslyor. Bu arada hemen aklimdayken ekleyeyim
eksik sayilar sayfasinda birinci sirada yer alan
Mayis 88 sayisi 2.sayimiz olup,
hesaplamalariniziyaparken birden saymaya
baglamayin sakin.

Stirekli konugumuz MR BYTE yine bana bir
mektup gondermis, bunla yetinmeyip iki
disket ve bir miktar para gondermis.Sorulara
gecmeden once bu disketler ve paray nicin
yolladigini pek anlamadim. Sanirim GAC ve
¢izim programlari igin. Ama Uzlilerek
soylemeliyim ki bunlari cekme hakkina sahip
degilim.Eskiden bir kag kisiye cekim yapmis
olsamda piyasada orjinalleri bulunan bu
programlar ¢cekmek sanirim haksiz rekabet
oluyor.




1) Kendi yaptigim bir oyunu baska bir
oyunda bonus ekrani olarak
kullanabilirmiyim ?

>Bunu yapman timdyle yaptigin ana oyunun
hangi adreslere yerlestigine bagl. Yani bonus
ekrani olarak kullanacagin oyun ok gok basitse
ve hafizada gok az ywr kapliyorsa kullaniimayan
bir adrese bu programi atarak galistirman
mamkan.Yok eger bonus oyunu da ana oyun
kadar kaliteli ise bu seferde yapman gereken
ana oyunun degiskenlerini agagdi bir adrese
atarak bonus oyunu nu hafizaya yeniden
yukleyerek (ara yukleme) ¢alistirmak olmali.

2) PC’deki gibi show’a dayali resimler 64’de
var mi ?

> Evet her tirli resim Show'lar 64'de var ama
bulmas fevalade zor.

3) Bir resmi nasil dijitize edebilirim ?

> Bunu basarman icin bir digitisizer (scanner)
bulman lazim. Uziilerek sdylayorum ki paran olsa
bile 64 igin bir scanner bulmak oldukga gig.

4) DeJa Vu'da esyalari inventory’e nasil
tastyabilirim ?

> Bunun igin ilk 6nce pointer'i taglyacagin
esyanin (zerine getirip atege basili tutarak
ekrandan ¢ikaripinventory ekraninin izereiné
birakmalisin.

5) Deja Vu'da mahsendeki gizli kapiyi nasil
acacagim,siseyi nasil acacagim ?

> Yanlis hatirlamiyorsam (DeJa Vu ilk oynadigim
oyunlardandir) ilk 6nce operate deyip daha
sonra dogru siseye clicklemelisin.

6) Track Suit Manager 64'de var mi ?

> Evet belkide 64'tn en gizel futbol menejerligi
olan bu oyunu kasette veya diskette bulman
momkn.

7) Commodore 64'de ¢ift kafali driver var mi
Py

> Evet orjinali Commodore 128 igin olan 1571
driver'lar gift kafalidirlar

Sirada yine sadik okuyucularimdan izmir'den
EMRE KUDUG var.Zannedersem Emre'ye
karsi mahcubum zira yazmis oldugu bir ¢ok
mektubu biriktirdim ve yayilamadim.
Herhalde su sorularida sen en az iki ay once
sormustun Emre.Ama inan bana gelen her
mektubunu ilgiyle okuyor ve isteklerini
yerine getirmeye calisiyorum.Bak GAC'in
aciklamasi gegen ayki utility kosesinde.
Sabret ileride Amica Paint’e de sira gelecek.
1) Amica Paint'in ingilizcesi yok mu ?
>Amica Paint ik dnce almanca gxkt[
Daha sonra ise

ingilizce versiyonu hazirlandi.Piyasada
bulabilirsin.
2) Turbo Charger isimli oyun 4. boliimden
sonra ilerlemiyor.Tam ¢alisanini nereden
temin edebilirim ?
> Temin konusunda son kez belirtiyorum bitlin
ihtiyaglarinizi Begiktas Bilgisayar karglayabilir.
3) Ben bu yaz yeni bir bilgisayar almak
istiyorum ve bu bilgisayar bir PC olacak.
Acaba mouse portu olan PC’lere joystlck
takilabilir mi ? :
>Evet bu porta PC uyumlu bir joystick -
takabilirsin.

4) Amiga mouse’u PC’ye uyar mi ?
> Hayir Amiga mouse'u yalnizca Amiga igindir.
5) Alacagim PC’de ne tiir 6zellikler
aramaliyim ?
> Bir PC almadan once iki sayi evvel
yayinladigimizPC Market yazisinioku.Ama iyi
bir se¢im bence 80386 en az 40 MG harddiskli
ve renkli VGA karti olan bir PC'dir.
6) Amiga’daki Diskdoctor isimli programin
benzeri 64'de var m1 ?
> 64'de de disk doctor isimli bir program var
ama islevi daha bagka. Amiga'daki program ise
her yonden bozulan diskleri tamir ediyor.
Underground Network isimli firmanin 64'deki
diskleri tamir eden bir programi var.
7) 64°de herhangi bir biplane similasyonu var
mi ?
> Pek hognut kalmasamda'Deep Strike isimli bir
oyun uzun zaman dnce beni oyalamisti.
Baska bir okuyucum SERDAR
TURKEROGLU Ankara’dan soruyor:
1) Kasette bazi oyunlar bir siire sonra
kitleniyor.illa disket mi almam lazim ?
> Bu tip oyunlar buytk ihtimal disket oyunlaridir
ve kasete tek bolima ¢ekilmistir. Yani kurtulu§ bir
driver aimaya bakar. :

2) Diskette Crack Versxyon oyunlarm
bozulmalart miimkiin mii 2: "
> Her seyden énce bilmen gereken biitiin
oyunlarin bir Crack Versiyon olmalaridirEger
oyun orjinal ve kutulu degilse bu adi ali.Genelde
swapper'lar (oyun dagtticilarijoyunlari bozuk
olarak dagitmazlar.Oyun bozulmussa ya hatall
cekim yapiimistirya da bilgisayarcida kotd
sartlar altinda bekleyen disket bozulmustur. Ama
kasette gogu kez gortlen bu tip olaylar diskette
pek ender goralar.
3) Final Fight ara ytklemeli
olarak ¢ikmis.Bu ne demek
%
: > Final Fight bildigin gibi
2 parcall bir program yani
bilgisayar oyunun belli
boltmlerini yuklemek
zorunda.Oyun ilk olarak
iskette geldiginden bazi
uyanik bilgisayarcilar her
boluma ayri ayri kirarak
béltk poreik olarak
2 satiyorlardl. Daha
sonra ara yklemeli
versiyon gikincaolay
oldu. o
uay hep -
anidiklardan
gidiyoruz. Sirada
“ Bursa'dan
: OSMAN UYGAR

TURANTEKIN var.




1) Buradaki bilgisayarcilarda Terminator
2'nin ara yliklemesiz tek parca versiyonu
satiliyor. Ne is ?

> Bak hemen bir Gstteki soruda agiklamigtim.
Bazilari bilgisayarci geginiyor. Yani alacaksin
anlayan adamlari vergi dairesine bu tip kisilere
ruhsat vermeyeceksin. Nerede eski ara
yiklemeli kaset arsivleri olan bilgisayarcilar.

2) Elektronik bilgim iyice korelmeye basladi.
Derginizde elektronik koulari isleyen bir kése
acsaniz iyi olmaz mi ? Derginizde elektronik

hakkinda yazisabilecegim bir yazar var mi ? .
‘>Evet bilgisayarla igice buydyen bir elektronik

kogesi cok yararli olur. Ama dergiyi timiyle
teknik kdselerlede doldurmamiz momkn degil
zira biy ik gogunlugunuz hala oyun peginde.Bu
arada benim elektronik ile ilgilenip bilgi sahibi
olan bir yazar tanidigimyok.

3) DR Skull't hi¢ dinledin mi ? Cok gtizel:
>Evet senden bagka kisilerde DR Skull'in son
albimand tavsiye etti ama henlz dinlemedim.
4) Sprite Editor'ii senden nasil temin
edebilirim ?

> Yapman gereken kaset ve yeterli tutarda posta
pulu ile ben sprite Editord istiyorum yazili bir
kagiti adresime yollaman.

Simdi de BERKI YENIGUN soruyor :

1) Sizin oyundan ve tlirkge Adventure’dan ne
haber ? Assembler kitabini da unutmayalim
9

> Anlasilan Berki sen bu koseyi iyi takip
ediyorsun.Madem 6yle iste sana bu yazin
planlari.Assembler kitabi yanindaki yizlerce
source kodu ile bir kag ay sonra piyasada
olacak.(Erkan code'lart yetistirirse belki de
hemen) Tirkge Adventure'l Mustafa grafiksiz
olarak bitirdi ama oyuna grafikler eklemeye
bagliyerKendini- verdidi takiirde daha dogrusu
sinavlarindan vakit kalirsa stiper bir oyun olacak
kanisindayim. (Gok iyi manzara grafigi gizer
kendisi) Bizim oyuna gelince demosu hazirama
kendisi igin gok az daha bekleyeceksiniz.

2) Disk Demon’u ayrintili olarak anlatirmisin
2 Dolphin Dos’dan daha mi iyi ? Nereden
bulabilirim ?

>Aman sus hatirlatma zira pound pahalandikga
icim yaniyor.Bir tlrli getirtemedim su aleti.. Tek
sdyleyecedim Dolphin Dos'dan kat kat daha iyi.
3) 64’lin karakter setini degistirip, tiirkce
Adventure yapmak istiyorum ama ‘
programcinin el kitabi ve Peek & Poke’da
yazilanlari denememe ragman basarili
olamadim. Liitfen yardim ?

>Anladi§im kadariyla sen oarada yazilanlarin
aynisiniprograminda kullaniycrsun.Eger senin
yazdigin program kullandigin bazi komutlar ile
cakisirsaveya programin uzun gelip karakter
setinin Gzerine taglyorsa ekran tarif ettigin gibi
olur.Sana daha fazla yardim etmemi istiyorsan
yaptigin programin listesini gonder (veya diskete
¢ek) bende halledim sana geri yollayayim.

4) Bir Sam Reciter aldim.Listesini aldim. 10
SYS 38144 Herhangi bir komut girsem Out Of
Memory mesaji veriyor.Ben yaptigim
adventure’da bu programi kullanmak
istiyorum. istedigim bu programi ekteki
fotokopideki programla basic’e donlistlirlip
kullanmak. Sizce yaptigim mantikli mi ?

> Her seyden 6nce programi yikleyip
calistirdiktansonra NEW komutunu gir.Daha
sonra istedigin komutu kullanarak programini
yaz ve gerekli gordugun yerde Say komutunu

rahatca kullan ta kijprogram
fazla uzayip hafizada 38144
adresine gelene kadar.Sorunu
simdi anladin sanirim. Olay
Sam programininsenin basic
programin ile gakisabilecedi.
Basic programi bildigin gibi
2049 adresinden baslar. Bu
arada hemen belirtmeliyim
ki ekte yolladigino
program makine dili
programlarini basic’e
cevirmez. Yalnizca data
satirlari haline getirir.
Yani sen cevrilen data
satirlariniyazacagin
programla yine ayni adrese
atayacaksin. Bu durumda tek garen Sam
progamini alt adreslerden birine (mesela $C000
(49152)) atmalisin.Buradan konugmakla olmaz.
Israrli isen ylzytze konugmamiz lazim.

5) A500 + ,A500 ile %100 uyumlu mu ?

> Bu konuda ben bir inceleme yapmadim ama
soylentiler uyumlu olmadigi tarafindd.

Bir baska tanidik mektup Gemlik Bursa'dan
SAVAS AKYAVAS soruyor :

1) Multi Ice 3'te oyunlarin baslangic
adreslerini bulurken senin dediklerini
yapryorum. Gikan'rakamlan D ile
listeliyorum. Ekrani yukari dogru
kaydiriyorum. Karsima LDA #3D6, BEQ
$1671, STA $DCOD, JMP $1629 gibi degerler
cikiyor. Bunlarin hangisini G komutu ile
run’lamaliyim ?

>Baglangic adresi bulurken verdigim yontem ile
¢ikan degerlerin hepsini kontrol etmen sart.
Genelde programlar gruplar (alt rutinler) halinde
yazildigindanayr adreslerde bulunan biitin bu
adreslerin baslang|¢ satirlarina (genelde SEI
veya LDA ile baglarlar) ulagmalisin.

2) Fastload kismindaki monitor programi ile
oyun programlarina girerken | veya |*
komutunu veriyorum. Ortaya garip yazi ve
sekiller cikiyor. Oyunun basic listesini
almanin yolu yok mu ?

>Makine dili ile yazilan programlarin basic listesi
olmaz.Monitor programinda verdigin bu iki
komut hafizayiascii karakterleri ve text odunda
tarar. Yalnizca programda kullanilan metinlere
buradan ulasabilirsin.

3) Monitor programi kullanmay1 nasil
ogrenebilirim ? )

> Bir kere kullanacadin ¢ok iyi bir monitér
program| olmall. Zira bitin monitor
programlarinin kullanimi farklidir Gazel bir
program ariyorsan 64 Mon isimli bir program var
ve bu progamin genis agiklamasinive makine
dili editéra ile girilebilecek listesini 15. sayimizda
agikladik. Incelemende fayda var.

4) Bu kosede herkes bazi adreslerden séz
edip duruyor. (Or: $7AB5) Nedir bunlar ? Ne

ise
yararlar ?
> Bu adresler makine dili programcili§inda
kullanilan satirlara denir. Nasil basic
programlama dilinde satir numaralari kullaniriz,
makine dilinde de aynen basicde oldudu gibi
ornekteki gibi satirlar vardir. Komutlar bu
satirlara sirasiylayazilarak girilir.

5) Teyp turbolar hakkinda genis bilgi
verirmisin ?

> Bu konuda istekleriniz ¢odalmakta. Bu ytizden
bu konu hakkinda bir ¢alisma yapmay!
disUnlyoruz.

6) Gecen yilin en iyi oyunlari sence Last
Ninja 3 ve Golden Axe'mi ?

> Last Ninja 3 gergekten oldukga bagarili bir
yapim ama benim sahsi gérigim Golden Axe
hakkinda ayni degil. Gegtigimiz donemde ¢ikan
en mukemmel oyun kesin kes Terminator 2'dir.
Simdi de UMUT GOKPINAR Antalya'dan
soruyor:

1) Pirates icin iyi bir taktik onerirmisin ?
Ayrica oyunda ki kodlar ne ise yaryor ?
Bunlan kafadan atsam da oyunun ¢iktigt
oluyor ?

>Pirates'ta oyuna baglandigindaki en iyi taktik
tlkeniz gemilerine saldirmamak, savagta
oldugunuz tlkenin gemilerine saldirmak ve
sehirleri istila etmektir.Boylelikle rutbeniz artar
ve ailenizi bulmaniz kismeten daha gabuklagir.
Oyunun bagindaki kodlari bildigin taktirde oyuna
daha iyi bir konumda basliyorsun.

2) Super Cars 2 64’de ikt mi ?

> Bu glizel oyun 64'de ¢iktimi bilemiyorum ama
tlkemize gelmedi.Su ginlerde 64 oyunlarinin
oldukea hizli bir bicimde tlkemize geldigi
gozlenirse bu oyunun gikmadigisonucuna
varilabilir.

3) Diplomacy tek par¢ca mi ? Daha 6nemlisi
kaset oyunu mu ?

> Diplomacy tek parga ve kasete gekilebilen bir
oyun.Evet bu aylikta bu kadar..Hey bitirmeden
once ekleyeyim hemen.. Biraz mektup yazsaniz
hi¢ fena olmaz kanisindayim....




oyunlari oynamis olabilirsiniz, ama unutmayin Ki siz
dinyanin en gucla bilgisayarlarindan birine sahipsiniz.
Gerekli zamani ayirdiktan sonra o giptayla seyrettiginiz
programlari sizin de yapmamaniz icin hicbir sebep yok. iste
64’ler Dergisi yazarlari Bahadir Akcan ve Burak Ozisik
tarafindan yazilan Programcinin El Kitabi ve érnek diski size
bu firsati tanimak icin hazirlandi. Amiga hakkinda bilmek
istediginiz 68000 Assembler, Sistem, Blitter, Audio, Sprites
gibi karmasik konulari en ince detayina kadar inceleyen
Programcinin El Kitabi Amiga’nizin icinde sakh olan giice
ulagsmanizi saglayacaktir!!!
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Tukenmeden alin




Ne tlrde paketlenirse
paketlensin basaril olacagi
kesin olan bir oyun tiirii var
bence. Bol espri + sosyal olarak
dislanmis bir ana karakter +
sévanist bir konu + hafif pixel
pornografisi. Nedendir bilinmez
bu tiir oyunlar hep tutulur.
Mesela Leather Goddesses of
Phobos, mesela Larry serisi.
Belki de bilgisayarlaria da oyun
oynayanlarin cogu erkek oldugu
icin béyledir. Search For The
King’den tanidigimiz Les
Maniey’de iglerin pek iyi

gitmedigini gorlince 2. oyun olan
Lost L.A.’de bu formiile bas
vurmus. Kisacasi Lost in L.A.
belirli bir yasin altindakilerin pek

* oynamamasi (hepinizin

oynayacaginiz| biliyorum ama
ben gérevimi yapmis olayim)
gereken bir oyun. Biliyorsunuz
Search for the King utanmazca
yapiimis bir Sierra taklidiydi. O
zamandan beri Sierra’nin eski
sistemini biraktigini géren
Accolade bu kez de yeni Sierra
sistemini taklit etmeyi uygun
goérmis. Oyunda ikonlar yok
ama onun yerine cursor’unuz
6nemli bir esyanin (veya kisinin)
tizerine gelince otomatikman
degigiyor. Béylece her yeni
ekrana girdiginizde bitiin ekrani
taramak zorunda kaliyorsunuz.
Accolade’in sisteminin
taklit ettigi
Sierra’ninkinden Ustiin
oldugu tek yon diger
karakterlerle
konusgurken ortaya
cikiyor. Biriyle
konusmaya
kalktiginizda
soyleyeceklerinizi
oyunda ¢ikan bir
mentiden
seciyorsunuz. Bu
‘mentinin icerigi
nceden



basardiklariniza gére degisiyor.
Bu sistemi ilk kez Mortuille
Manor’da gérmistiim ve ¢ok.
etkili oldugunu séyleyebilirim.
Eminim hepiniz oyunun
konusunu merak ediyorsunuz ve
umarim Search for the King’in
ana karakterlerinden Helmut’u
hatirliyorsunuzdur. iste bizim
ufak Helmut gecen oyundan beri
Hollywood’un hatiri sayilir
zenginlerinden biri haline geimis
ve sonra da bir glin ortadan
kaybolmus. Sizin dlislincenize
gobre onu ancak UBG (Ultimate
Bad Guy) kagirmis olabilir.
Parmak boyunda bir adami
bulmanin ne kadar zor
olacaginin farkindasiniz umarim
ama ne kadar strerse stirsiin
Les Manley in: Lost in L.A.
digitize grafikleri ve hafif
erotizmiyle hepinizi
eglendirecektir.

Oriimcek adama tapiyor
olabilirsiniz (benim gibi), hirsiz
Kara Kedi’yi seksi buluyor
olabilirsiniz (benim gibi),
bilinmeyen bir sebeple
Hobgoblin’in sirin oldugunu
dustintiyor olabilirsiniz (benim
gibi) ya da Superman’nin artik
6mruni doldurdugunu
dusliniyor olabilirsiniz, ama

eminim sizde benim gibi bu
gline kadar ¢ikan stiper
kahraman oyunlarinin hic bir
zaman bekledigimiz zevki
veremediklerini
disunilyorsunuzdur. Simdiye
kadar bir kag tane ilkel (gergi ilk
¢iktigi zamanlar onlara
bayilirdim) Scott Adams
adventure’l ve siradan
Superman shoot-em up’i diginda
¢izgi roman hayranlarina
sevdikleri karakterin rollinii
ustlenme firsati veren dogru
dirdist bir oyun ¢ikmadi.
(Batman harig)

Saninm Hero Software’in derin
cabalar sonucu hazirladigi
Champions her siiper kahraman
/ gizgi roman hayranini memnun
edebilecek bir oyun. Bunun ana
nedeni oyunun stiper
kahramanlara bakis agisinin
alistigimiz diger oyunlardan
farkh olusu. Mesela basaril
kabul ettigimiz Batman: The
Movie’de bile Batman’nin rolii
minumumdu. Batman’nin yerini
herhangi bir sprite alabilirdi.
Champions bunlarin aksine
sliper kahraman isini ciddiye
alan bir RPG. Geligsmis bir
karakter generasyon sistemi
sayesinde hazir kahramanlardan
birini secebiliyor veya kendi
karakterinizi
hazilayabiliyorsunuz. Bu bélim
oylesine gelismis ki oyundaki
¢izim programiyla
kahramaniniza bir kostiim bile
hazirlayabiliyorsunuz. Gergi

dliismaniniza

copyright sebepleriyle oyun
Oriimcek Adam, Batman gibi
alistigimiz kahramanlar oyunda
yok ama yarattiginiz karakteri
biraz kurcalayarak favori
kahramaniniza olduke¢a yakin
birini yaratabilirsiniz. Size .
saatlerce bu karakter
generasyon bélimint
anlatabilirim ama sanirim biraz
da oyunun kendinden
bahsetmem gerekiyor.
Champions’da (stipriz, slipriz)
koétl stper kahramanlarin ele
gecirdigi sehrinizi kurtarmaya
calistyorsunuz. Oyun aslinda iki
tir karsilastirmadan olusuyor.
Bunlardan birincisi
karakterinizin zihinsel
6zelliklerini kullanarak
karsinizdakinden bilgi almaya
calistiginiz konusma ekranlari.
Digeri ise oyunun ana kismini
olusturan déviis ekranlari. Bu
béllimler real-time’da oynaniyor
(yani siz kararlarinizi verirken
diismanlarinizda hareket
edebiliyor) ve kullanilan kaliteli
bir mause interface sayesinde
karakterinizi dilediginiz gibi
yénetmek oldukga kolay. Diyelim
slipheli derecede sakin bir
ekrana girdiniz ve karakterinizin
oriimcek-hissi tipinden bir
ozelligi var. Asagidaki meniiden
bu 6zelligi secerek sonugclari

~ hemen gérebiliyorsunuz, eger

tehlike vasa bu kez
karakterinizin ofensif
6zelliklerinden birini se¢ip
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*Dért béliim

*Ekranda 32 adet sprite
*50 Frame per’second scrool alani |
*Boliim sonlarinda Transfer B
*Shoot’em up tipte

*Enerji kalkani

*Dedektér kullanma imkam
*Plazma atabilme dzelligi
*Her béllimde ayri diigman
*Degisik background’larda oyun
Ve TABIi Ki TURKCE

Sadd TaHITiE

~ SECKIN
. BILGISAYAR
. BAYILERINDEN
| ARAYINIZ

TURKIYENIN
HER YERINDE
25.000 TL.

Bu oyun,

ESD&YE

YAZILIM
URUNUDUR

Commaodore 64 igin
yapilmis,Turkce,size
gore,Avrupalilar

- ayarinda
ILK TURK OYUNU

_ Toptan satiglar ve
Odemeli isteme adresi:

SAFASOFT

Masuklar yokusu no 2/2 80690
BESIKTAS-ISTANBUL
- Tel:227 05 86-227 05 87
Fax:259 70 62




iste geri dondiiler. SSI korkung
basari kazanan Eye of the
Beholder’in ikincisini piyasaya
slirdd ve bazi holding
dergilerinde yer alan ‘gelmesi
icin en az lic ay var’ gibi Iaﬂara
ragmen EOBIl .
bilgisayarlarimizda. il
farkettigimiz 6zellik EOB Il'de
daha fazla diyaloga yer verilmis
olmasi. Artik CHA puanlariniz da
ise yarayabiliyor ama gene de

kullaniyorsunuz.
EOB II'nin konusu demosul da

da gozleyebllecegmiz gibi séyle :

Waterdeep sehri, bazi dis
giiclerin tehdidi altindadir.
Sehirde toplanan konsiil,
haskanlar Khelben araciligiyla
vakindaki Darkmoon tapinagina
bir elci gonderirier. Ancak
elciden bir daha haber alinamaz.
Bunun lzerine siz isi
ustlenirsiniz. .

. Oyunur ,

TRANSFER PAR »

: Eder oyunun blrmc;smdekl
karakterlerinizi sakladiysaniz
onlari bu oyuna aktarmada
kullanilir.

RUN INTRODUCTION : Oyunun

demosunu izleme.

START NEW GAME : Yeni blr
parti kurarak oyuna gecme.
Oyundaki irklar soyle :

Dwarf irki : Dwarf lar boyu kisa

ama tamamen kastan olusan cok |

rirk

~ Caliskanliklariyla taninirlar.

Bliylye 6nem vermezier. Bu
ylizden dwarf’lar biiylcii olamaz.
Bazi buiyiilerle zehirlere

dogustan dayaniklidirlar.

Elf irki : Elf’ler uzunca boylu,
insana benzeyen yaratikiardir.
Cok uzun bir omiir strerler. Kilig
ve yay kullanirken bonus alirlar.
Bilytye dayanikhdirlar. Fizik
gucleri zayiftir.

Gnome |rkv Dwarf’ Iara

dayanlkhdlrlar

Half-elves irki : insan ve elf
karisimi bir irktir. Half-elf’ler
insan ve elf toplumunlar1
arasinda melez muamelesi gorur

1.BOLUM

~ ve sevilmezler.

Halfling irki : Dwarf'lara gére
biraz daha kisa boyludurlar.
Halfling’ler diger irklar tarafindan
sevilen yaratiklardir.

insan irki : En cok rastlanan

Ama sadece insanlar paladin
olabilir.

MESLEKLER

Her karakterin bir meslegi vardir.

- Bazen ikili hatta dclu meslekler

atlamalari zorlasir. Her meslegin

_kendine has bazi gereksinimleri

vardir.
Cleric : Savasci rahiplerdir.

Biiyii de yapabilirler. Tanri

yardimiyla biiyiilerini yaparlar.

_Cleric’ler iskelet ve zombi gibi
- undead karakterlere karsi Turn

Undead blyiist yapabilir.
Wisdom’u 16'dan fazla olan

eric’ler kilic ¢

kullanamazlar. Mace Hammer

gibi ezici silahlar kullanirlar
Fighter : Déviis ustasi
savascilardir. Her turli silahi ve
zirhi kullanabilirier. Blyu
yapamazlar. On sirada yer
alirlar. (Ya da almalan gerekir).
Strenght puanina ihtiyac

| duyarlar.
Mage : Buyuculefdlr Savagg:




giyemezler, ve sadece belirli
silahlan kullanabilirler.
Intelligence puanlari yuksek
olmalidir. '
Paladin : Adalet icin doviisen
~_onurlu savascilardir. Level'i
yiikselen Paladin’ler cleric
biiyiileri de yapabilir. Her zaman

bir glic alani tarafindan kétiilige

¢ karsi korunurlar. (Protecti‘on
from Evil) ‘
_ Ranger : Gug k0§ul|arda

dévusebilen tek grup olma
6zelligine sahiptirler.
Thief : Kapilari agmakta ya da

. tuzaklan bulup etkisizlestirmede

ustadiriar. O yiizden kesin
olarak alinmaldi

giyemezler. Size

edeyim. On sira |

ve bir Fighter, arka sira icin bir
_ Mage ve bir Fighter/Cleric a!m

_ Oyuna bir ormanda

mezarlan kazabilirsiniz. Bunun
yaninda bir caliligin aljk,asmkdakl
gizli gecitten giderek bazi
_esyalar bulabilirsiniz. Bundan
sonra tapinagi bulun. Zaten zor
olmayacaktir. Kurtlar ise size
rakip olmaz. unutmadan,
elinizdeki esyalari tasimak icin
mouse’un sol butonunu,

_ kullanmak icin sag butonuna

kanmayin. Ve merakinizi
yenemeyip oradaki kapidan iceri

dalin. O zaman bu ki cleric size

- saldiriyor. Onlari oldiiriip

buradaki gizli kaplyl bulun.
-adaki 1

katlarda buldugunuz esyalari
toplayip asagi inin. Zaten
zorlanacaginiz bir yer yok. Ama
bu katta ve bir altinda birer gizli
dugme bulunuyor. Burada
bulacaginiz bir copper key ile
tapinagin Ust katindan yukari

- cikarak ortahgl blraz

duvar sizden 'Sign of the
Darkmoon’ diye bir sey istiyor.
Unutmadan oradaki tiitsii kabina
benzer seyleri kilicinizia
kirabilirsiniz. birinin arkasinda
bir gizli kapi var. buradan girip
teleporter’lara girdlglmzde
bunlardan biri sizi bir cdaya ,
atacak. Buradaki miicevherleri -
alip anahtarin oldugu yere
koyun, anahtaridaalin. O

Zzaman bir surpriz olacak

inince sagdaki gizli dugmeye
basip ilerleyin. ilerde
bulacaginiz kol Fireball atiyor
dikkat edin. Neyse ilerde baska
bir kapi bulacaksiniz. Bu kapiyi
bir omuz vurarak acin. icerde




Kapah bir
kap: ve bir
de kol Bu @
bilmecenin
cevabm &
bulmak
icin dahi
olmak
gerekmiyor

Maksimum araknafobi zamani. Orameeklerin en
pis taraf zehirli olmalari. Onlar yenseniz bile
wsirdiklar adamlarinmiz bir sure sonra sinek gibi

dokulmeye baslarlar.

y:gmla mal géreceksiniz. Hemen
gafletine dU§meym

kayniyor. Bunlari tek tek
tstiintize cekip koridoriarda
doviiserek temizleyin ama dikkat
edin sizi cift taraftan
kistirmasinlar. Dort tanesi sizin
isinizi bitirmeye yetecektir.
Hepsini temizleyince icerden
tim mallari ve Darkmoon key’i
alin. Simdi bu darkmoon key’ler
ile iki kapiyi acip yola devam
edin. Khelben siz
vardimiyla badglan
izde ona gordukierinizi
anlatiyorsunuz. Neyse buradaki
duvarlardan biri ¢liriik. Onu
bulup kilicinizla vurdugunuzda
duvar ¢coklyor ve bir gecit
aciliyor. Burada oyunu save
etmenizi tavsiye ederim. Ciinki
alt katlarda rest
yapamiyorsunuz. Bir alt katta
spider key’i bulup karincalarin
Buras bir

as ©
plessure plate bulunan bir
kapiya geleceksiniz. Burada
dort koseye ve ortaya birer obje
birakarak kapiyi agabilirsiniz.
Burada oyunu save etmeniz
siddetle tavsiye edilir.

digi obje

Biraz daha |
eglenceli |
rakipler |

ariyorsaniz |

size ¢
kesinlikie bu |
iskelet i
kafalar: |
tavsiye
ederim. Tek
problem
euchu aile
duygular
nedeniyle

genelde 5-6

Kisilik
gruplar
halinde |

dolasmalan. |

Siz buralarda biraz oyalanin.
Oyunun geri kalani da gelecek
sayida. Bu arada yazida yardimi
dokunan Serkan, Alex, ikizler ve

Mayvi giysili bu dostlarimiz bize
Darkmoon konukseverliginiz en
guzel orneklerini sunuyoriar.

2 A St
Ohom, samirim geri doniip kendi
boyumuza gore rakipler arasak cok
iyi olacak. Buradkiler bize gore
biraz iri.

o

digerlerine tegei&kﬂrler. Gelecek
ay gorisuriiz.
BAHADIR AKCAN
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~==_ Hayat cok garip siiprizlerle doludur. Bir
™™ zamanlarin kahraman korsam, Monkey
Island I’in fatihi bir anda kendini gayet
ilging bir kiyafetin icinde buluyor. Bir siirii
sarhos korsanla dolu bir sehirde bunun
giivenli oldugu soylenemez.
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iri ismmi, ya 64 b cukerun ;gmiw ha

edemivecegimiz kadar i@n} k bir hazine
: ,is, {mmei




Wing Commander'in piyasaya cikmastile elde
etligi basari ve kazanilan para bir anda yeni bir
oyun tlir(ntn olusmasini sagladi. 3-D Space
Combat Simulation diye adlandirilanbu tir
oyunlarin en goze carpan ozellikleri mikemmel
grafik ve senaryolari. Fakat bu tlir oyunlari 6yle
her 6niine gelen firma yapamamakia ¢linkl
gereken grafik mikkemmelligini yakalamanin
yolu her zamanki gibi yapimel firmanin
kasasindan geciyor. Bu tir firmalarin basinda
gelen Origin yarattigi tahti Epic, Star Trek gibi
oyunlara kaptirmamak icin hemen Chris Roberts
abimizi bilgisayar basina oturtup serinin
devaminisaglayan oyunu yaptiriyor ve Wing
Commander 2 boylece piyasaya ¢ikiyor. Giktigi
anda listelerin en basina yerlesen bu oyun Origin
hayranlarinin tam bekledigi gibi bir yapit.
Gelistirilmis grafik sistemi, dijitize insan sesleri
ile size "Of be! Oyuna bak’ dedirtecek kadar
milkemmel olan bu oyun malesef bayagi iyi bir
bilgisayar sistemi gerektiriyor. Fakat ne olursa
olsun teknolojiyi bu kadar zorlayan ve hakkini
vere vere paralari gotiren Wing Commander 2
. 'yi Vga ve Sound Blaster kartlarina sahip bir
bilgisarda goren (Mesela benimkinde) bir daha
oynamaktan vaz gecemiyor. Oyun Wing
Commander 1'in ikinci mission diskinin .
sonundan bu oyuna baglanmis. Eger oyunun
basindaki demoyu serederseniz olaylari bu yeni
grafik ve ses sistemi ile ayrintiliolarak
izleyebilirsiniz. Ama ben yinede size olaylari
kisaca Ozetleyim. Mission Disk 2'nin sonunda
artik ugmayi birakip diinyada bir masa basi
gorevine gecmeye kara veriyorsunuz ve
dlnyaya geri dontiyorsunuz. Iste Wing
Commander 2 tam burada basliyor. Siz diinyaya
geri dontince Kilrathiler yok olma yetenegine
sahip bazi bilinmeyen gemiler ile Tiger's Clawa
saldiriyorlar Bu gemiler radarlarla fark
edilemediklerinden Tiger's Claw gerekli hazirligi
yapamiyor ve haince bir cekilde uzayin derin
bosluguna kiiclik parcalar halinde yayiliyor Bu
olay konfederasyonda byt tepkiye yol aciyor
ve biitlin oyun boyunca sizin basinizabela
olacak bir hale geliyor. Tiger's Claw
konfederasyon icin cok buytk bir kayip
oldugundan, bu kayibin bir sorumlusu araniyor
ve biitiin gozler o anda bize cevriliyor. Yeni
komutaniniz dahil biitlin konfederasyon bu
olaydan bizim sorumlu oldugunuzu zanediyorlar
_ ve Kilrathilerin yok olan gemileri olduguna
inanmiyorlar. Oyun boyunca sizin tarafinizitutan
arkadaslarinizda oluyor tabi fakat en onemli kisi
-yani Admiral size inanmadigi siirece bu hic bir
ise yaramiyor. Komutaniniz size kariyerinizin

i ve bir daha sizinle gorismek

Jyleyip bizi odasindan kovuyor. Bu

konusmadan bir kac hafta sonra Kilrathi
Frensinin, yardimcistile yaptigt bir kofiusmaya
tanik oluyoruz. Prens yok olabilen gemilerin

teknolojilerini bizim tarafa kaptirmamak igin bir
slire beklemeyi ve hic saldirmamayi, sonra ani
bir saldiri le biitlin konfederasyonu yok etmeyi
planliyor ve planini uygulamaya koyuyor. Iste
tam bu konusmadan on yil sonra Concordia
Uzay Usstinde yeniden goreve basliyoruz.
Oyunun basinda start a new game secenegini
sectiginiz zaman basimiza gelen olaylarin 6zeti
boyle. Artik biraz oyunu taniyabiliriz. Eger oyuna
ilk defa giriyorsaniz Wing Commander 2
logosunun altinda yanlizca start a new game
seceneqi cikar. Fakat ikinci kez giriyorsaniz bu
secenegin altinda birde resume current game
segeneginin oldugunu gérurstiniz. Bu secenek
son oynadiginizgorevin bulundugu yeri siz o
gorevi save etmemis olsaniz bile geri caginir
Eger bu secenegi tam analami ile kullanmak
istiyorsaniz oyundan bilgisayari resetlemek
yerine Alt-X komutu ile terk etmeyi deneyin. Star
a new game secenegi ile oyuna baslarsaniz,
yukarida anlattigim demonun sonunda Transfer
character ve Create a new character basligi
altinda iki secenek gértirstintiz. Bunlardan
Transfer character Wing Commander 1'deki en
son durumunuzu bu oyuna aktarmak icin
kullaniliyor. (Benim gibi 129 tane lesiniz varsa

sohretinizi ve riitbenizi bu oyunda da devam
ettirmek icin bu secenek ok ise yanyor) Create
a new character ise yeni basliyanlarin
kendilerine yeni bir karakter yaratmas! icin
kullaniliyor Karaktarleride ayarladiktan sonra
artik Concordianin Ready Room'una gegebiliriz.
Ready Room demisken 6nemli bir seyi
aciklayayim. Wing Commander 2 'de yanlizca bir
tane uzay tsstine bagl degilsiniz uzayda 2-3
tane bagka uzay usleri bulunuyor ve siz
gorevinize goe birinden birine yolculuk
edebiliyorsunuz. Hata bir gorevde diinyaya bile
iniyorsunuz. Bu ylizden her tisstin ready
roomlari degisik fakat hepsinde aynt isleri
yapiyorsunuz. Concordia nin ready room'unda
en solda yatagin tizerinde bulunan panel
begendiginiz gorevleri save, restore etmeye ve
silmeye yariyor. Save, restore panelinin saginda

_ bulunan kalin bir boruya benzeyen kapi ise

Dos'a cikisisagliyor. Odanin yukarisinda bulunan
iki kapidan sagdaki (Story Viewline yazan kapi)
diger karakterlerle olan ilskilerinizi ve gemide
gecen olaylari izlemenize yariyor. Ready
Room'da soldaki kapt (Fly Mission yazan kapi)
ise gorevlere bakmanizi saglyor. Bu kapidan
iceri girdiginizde size gorevinizi ayrintilariile
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anlatan bir toplantiya giriyordunuz. Oyunu

tanidigimizagére artik teknik bilgileri

. Ogrenebiliriz. Ik olarak gemilerimizi taniyalim:
Bu oyundaki gemiler asagi yukari Wing
Commander'deki gemilere benziyorlar isimleri
bile neredeyse ayni fakat bazi onemli
degisiklikler ve bir cok yeni gemiler var. Buradaki
gemileri en kuvvetsizden en kuvvatlisine dogru

sayarsak Ferret, Epee, Rapier, Broadsword,
Sabre. . '
KONFEDERASYON GEMILERL:
P-64C Ferret: Ufak fakat hizli bir gemidir.
Hafifliginden dolayi cok rahat keskin virajlari
alabilir. Tek koti yani hic roket tasimamasidir *
Tek silahi 2 Tane Mass Drivers.
F-54C Epee: En az Ferret kadar hizlive kuvvetli
silahlar ile donatilmis bir gemidir. En biytk
ozelligi durdugu yerden gok biyuk bir hiza
ulasabilmesidir. Bu ylizden roketlerden cok rahat
kacabilir. Silahlari 2 Particle Cannon, 2 Dump
Fire Missile, 2 Heat-seeking Missiledir.
F-44G Rapier: Kuvvetli motorlar, giicld silahlari
olan ve cabuk hizlanabilme yetenegine sahip
cok saglam bir gemidir. Tek kott noktast cok agir
olmasindan dolayi keskin virajlari alamamasidir
Bu ylizden bu gemiyi uzaktan roket atislariile
yapilan saldirifarda kullanmak daha akil kari olur.
En iyi 6zelligi ise iki tane lazer silahini ayni anda
kullanabilmesidir. Silahlari 2 Lazer Cannon, 2
Particle Cannon, 1 Chaff Pod, 2 Dump Fire
Missile, 2 Heat-Seaking Missile, 2 Friend or Foe
Missiledir.
A-17D Broadsword: Cok hantal ve yavas bir
gemidir. En kétl yani afterburnerlara sahip
olmamasidir Bu yuzden cogu zaman hizli
gemilere yem olur. Fakat cok kalin kalkanalari
vardir. Sektor atlamasi yapabilen tek saldiri
gemisidir. En 6nemli 6zelligi sag, sol ve
arkasinda ikiserli lazer toplari olmasidir. Silahlar
4 Torpedoes, 3 Mass Driver Cannon, 3 Friend or
Foe Missile, 2 Neutron Gun, 1 Tractor Beamdir.
F-57A Sabre: Bence oyunun en iyi gemisidir. Bir
Heavy Attack Fighterdir. Ferret kadar olmasada
agirliginanazaran bayagi hizli bir gemidir. Cabuk
hizlana bilir ve kalin kalkanlara sahiptir. Bayag
kaliteli ve bol miktarda roket tasir. Bu yiizden ok
dayanikli bir gemidir. Silahlari 2 Particle Cannon,
2 Mass Drivers, 1 Chaff Pod, 4 Image




Recordnition Missile, 2 Friend or Foe Missile, 2
Dump Fire Missile, 2 Neutron Gundir.
KILRATHI GEMILERI: ‘

Sartha: Hizlive cevik bir gemidir. Fakat ani
hizlanma yetenegi bizim gemiler kadar iyi
olamsada fena degildir. En zayif nokiasi yanlari
ve gerisidir.

Drakhri: Neredeyse Sartha ile ayni 6zellikleri
tasir. Tek farki daha agir ve hantal bir gemi
olmasidir Bu ylizden cok kolay avianabilirler.
Jalkehi: Iste sakinimasigereken bir gemi.
Sartha ve Drakhri'den daha yavas ve agir bir
gemidir. Fakat kalin kalkanlari ve gucld silahlari
ile sizi kendisinden bezdirir.

Grikath: Kilrathilerin bence en etkili gemisidir.
Agirdir yavastir ama oniinden hangi gemi ile
saldirirsanizsaldirin maksimum 3 atista sizi
biiy(ik biiyik babanizinyanina yollar Kuvvetli
kalkanlarida cabasidir Kilrathilerinde bu dort
gemiden baska birden kaybolabilen gemileri
vardir. {Hani Tiger's Claw'u yok eden gemiler)
Bu gemiler bir artaya cikip yok oldukiarindan
hakkinda bilgi edinilmek imkansiz. Yanliz size
sunu soyliyeyim altinizda hizli bir gemi yoksa bu
gemilere karsi hic bir sansiniz yoktur.Gemiler
aciklamasi bu kadar. Saninm hangi gemiyi nasil
savunacaginizive hangi gemiye nasil
saldiracaginizhakkinda bir fikriniz olmusur.
Simdi birazda silahlari taniyalimki bu

. Ogrendigimiz bilgileri yenileri ile birlikie

pekistirelim, (Peki hocam-MAC)

SALDIRI SILAHLARL:

Dump Fire Missile: Kilitlenmeden alilan bir
fiizedir. Yakin mesafelerden etkilidir. Hantal ve
yavas hareket eden gemilere karsi kullaniimast
siddetle tavsiye edilir.

Friend or Foe Missile: Bu silahin en blyilk
ozelligi haberlesme sistemleri bozulmus her
gemiye ister dost ister diisman olsun kilitlene
bilmesidir. O ylizden ateslemeden énce hangi
gemiye kilitli oldugunuza bir bakmak sizin
yararinizaolur. Menzili kisa bir flize oldugundan
size en yakin gemiye kitlenecekdir. (Not: Bu

flizeyi konfederasyona sizmis casustari yok

etmekie kullanabiliyorsunuz.)

Heat-Seeking Missile: Bu flizeyi kullanmanin
en iyi yolu saldirmak istediginiz disman
gemisinin arkasina gecip flizenin disman

gemisinin benzin deposuna veya motoruna
kilittenmesini beklemektir. Cogu zaman hedefi
motor yada yakit deposu oldugu icin bayagi etkili
bir flizedir. Yanhz dikkatl kullanimalidic Bu fize
i1 yoluyla hedefini buttugd icin-dost gemiteri-de
vurabilir.

Image Recognition Missile: Bu flizenin cok iyi
bir kitlenme sistemi vardir. Bir kere hedefine
kitlendimi kilitlenme sistemi vurulana kadar veya
flize vurulana kadar hedefini kagirmaz. O
ylzden hedefe kilitlendikten sonra hemen
degilde biraz yaklasip flizeyi atmay! deneyin.
Torpedo: Kilrathilerin agir ik gemilerine ve
destroyerierine karsi kullanilir Yok edilmesi cok
zor bir silahtir ve hic bir kalkan sistemi bu silaha
kars! dayanikli degildir. En 8nemli 6zelligi hedef
geminin kalkanlarini tanimadan dogrundan
gemini govdesine islemesidir. Kilitlenerek
atildigindanuzak atislardan etkilidir. Fakat ne
kadar yakindan atilinirsabasari oraniniz o kadar
ylkselir. En etkili olduklar durum hedef geminin
biittin savunma sistemini yitirdigi durumdur.
Boyle anlarda o geminin tek atislikisi kalmis
demektir.

Laser Canon: En kuvvetsiz lazer topudur. Fakat
cok seri bir sekilde atila bilinirler. Yakin
mesafelerden ayni noktaya devmii atilinirsa etkili
olur. Mass Driver Cannon: Orta uzaklikian etkili
bir flizedir. Uygun kullanilirsa orta derecede
hasar verir.

Neutron Gun: Netron Gun lazer toplari arasinda
en cok hasar verebilenidir. Fakat kisa menzilli bir
lazer topudur. Seri atilamamalari en kot
ozellikleridir.

Particle Cannon: En gelismis lazer topudur.
Neutron gun'a ok benzer. Uzak menzillere
kolaylikla bir neutron gun'in verdigi siddette
hasar verebilir. Turrets: Kisa menzilli toplardir.
Daha gok agir gemilerde bulunur. (Broadsword
gibi) Cok seri atilina bilirler ve torpedo saldirisina
karsi etkifidirler.

Anti-Metter Gun: Bu silahlar yanlizca
destroyerlerde bulunuriar. En 0nemli 0zeligi
torpidolarda oldugu gibi kalkanlari tanimadan
dos dogru hedef gemini govdesine islemesidir.
Seri atilamaziar. Dilsman gemilerde de bu
silahtan oldugundan atesi altinda fazla kalmak

zararli olabilir.

Phase-Transit Cannon: Cok etkili bir silahtir.
Hedefi ne olursa olsun tek atista isi bitirir. Bu
silah yanlizca buytk ylk gemilerde bulunur. Bu
lazer topuda torpidolar gibi dogrudan govdeye
isler. Uzun menzillerden ¢ok etkilidir. Kilrathilerin
Sivar gemilerinde de bulunmaktadir.

SAVUNMA SILAHLARI:

Chaff Pod: Bunlar size dogru gelen fuzeleri
sasirtmak icin kullanilan kiictik isi sagan yuvarlak
toplardir. Son ana kadar saklayip 6lim teklikesi
ile kars! karsiya oldugunuzda kullanmanizi
tavsiye edilir. En uygun uzaklik roket ile hedef
arasinin 150 kps olmasidir

Flak Cannon: Bu lazer biytk yik gemilerinde
torpidolara kanisitek etkili olan silahtir ve iyi
kullanilirsacogu zaman hayat kurtarir.

Phase Shield: En yeni teknoloji ile gelistiriimis
kalkanlardir. Torpidolar haric her tlirlti silaha
dayaniklidirlarve yanliz bilytk gemilerde
bulunurlar. Pilotlarin mutlaka kullanmasi gereken
bir savunma silahidir

Eveeet, artik silahlarimizive gemilerimiz
tanidigimizagore onlari nasil kullanacagimizi
ogrenebiliriz.

TAKTIKLER:

Wing Commander 2 2'de birincisinde acikladigim
taktikleri kullanabilirsiniz ayrica size asagida
aciklayacagim yeni taktikler saglam vuruslar
yapmanizda size yardimei olacaktir. Taktikleride
silahlar gibi saldiri ve savunma olarak iki gurupta
inceleyecegiz. ,

SALDIRI TAKTIKLERL:

Tight Loop: Eger geminizin kuyruguna biri
takildiysa ve ondan roket yemeden kurtulmak
istiyorsaniz ilk olarak yeni ilerleyeceginiz rotay!
belirleyin. Daha sonra afterburnerlarinizi
kullanark yukariya veya asagtya dogru 360
derecelik bir donts yapip diismanin arkasina
gecin ve sonra isini bitirin. Yanliz arkasina
gecince isini cabuk bitirmeye bakin yoksa oda
afterburnerlarini kullanip sizden uzaklasir. (Bu
taktik yanlizca hizli gemilerle yapilinabilinir)

Sit and Kick: Hedefinize dogru ilerlerken birden
motorlar kapatin ve ona blittin giclintizle ates
acin. O size daha karsilik verecek kadar
toparlanmadan 180 derecelik bir doniis yapip,
afterburnerler kokleyin. (180 derecelik doniist
yaparken motorlariniziagmayin ve kendi

~__64'ler sayfa 40
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ekseniniz etrafinda dontin) Bu taktigi blytk

gemilere karsi yaptiginizsaldirilarda kullanmaniz

tavsiye ederim.

Kick Stop: Ik olarak 90 derecelik bir donis
~ yapin (istediginiz bir yone dogru) ve oturdugunuz
rotada biraz ilerleyin. EGer arkanizdaki size ates
edip vuramazsa hemen onun yontine dogru 180
derecelik bir donls yapip ona ates agin ve isini

bitirin. .

_ Tail: Oniintizdeki geminin kuyruguna
yerlestiginizde uzakligi 1000 metre olamasina
dikkat ederek ona ates acin ve kalkanlarini
sifirlayinsonra 1000 meter menzili olan her
hangi bir fiizeyle onun isini bitirin. Kilirathilerin
gemilerinin arka lazer toplarinin maksimum
menzili 800 meter oldugundan bu taktikle hic
yara almadan onu yok edebilirsiniz.

Fish Hook: Ilk olarak gideceginiz yeni yonl
karalastirin ve sonra o yontin ters tarafina dogru
90 derecelik bir donts yapin. Déndukte sonra
déndliginiz yonin ters tarafinin yukari
caprazina dogru 180 derecelik baska bir dontis
yapin.

Sit & Spin: Motorlarinizitamamiyle durdurun
sonra Onlinlze gecen gemileri aviayip geminize
180 derecelik yukariya veya asagiya dogru bir
donds yaptirin

SAVUNMA TAKTIKLERI:

“Wait: Bir bolgedeki biitiin diisman gemilerini yok

ettiginiz zaman diger nav point'e gecmeden
once kalkanlarinizin50 kadar diizelmesini
bekleyin.

Roll: Eger arkanizda biri size lazer atesi
agmissa "Ins” ve "Del" tuslari ile kendi ekseniniz
etrafinda dondin.

Taktikler bu kadar. Onlari kullanirken yanlizca
yukarida yazan kurallara uymayip kendinizden
de hareketler katarsaniz daha basarifi olursunuz.
Yani illa benim verdigim taktiklerin dediklerini
yapmak zorunda degilsiniz. Hem bdylece yeni
taktiklerde bulmus olursunuz. Ayrica iki takiigi
arka arkaya yapmakta size bazi 6nemli basarilar
kazandirir (Mesela ilk olarak Tight Loop yapip
sonra Tail yapmak yada 6nce Tight Loop yapip
sonra Kick Stop yapmak)

Simdi birazda Wing Man'inizle (Kanat Adaminiz)
yaptiginizmuhhabetin ne anlama geldigine
bakalim. ' ‘

HABERLESME SISTEMI:

Geminizle uzayda ugarken "C" tusuna bastiginiz
anda sag ekranda karsiniza gikan haberlesme
komutlari yaninizda ucan Wing Maninizle
konusamanizi ve gerektigi anda size yardima
gelmesini sagliyor. Bu komutlarin anlami kisaca

soyle:

Break and Attack: Wing Man'inizin sizi -
korumay! birakip disman gemilerine serbesice
saldirmasinisaglayan bir komuttur..

Keep Formation: Kendi basina saldirmak
isteyip sizden "Break and Attack" komutunu
bekleyen kanat adaminizinbulundugu
pozisyonda kalmasini saglayan komuttur.

Form on My Wing: Break and Attack komutu
verdiginiz bir pilotu sizi korumak igin yaniniza
gagirmakia kullanilan komuttur.

Return to Base: Kanat adaminizinkalktigi uzay
tsstine donmesini saglayan komuttur. Eger
kanat adaminizbu emri kabul ederse yanliz
baginiza savasmak zorunda kalirsiniz.

Help Me Out Here: Uzerinize hiicim eden
diisman gemilerinden kurtulmak icin kanat
adaminiziyardima ¢agirmakta kullanilan
komuttur. Size saldiran gemilerden v
kurtulamiyacaginizianladiginizanda bu komutu
hic tereddiit etmeden kullanmaniz sizin
yarariniza olur.

Attack My Target: Sizin evvelden kitlendiginiz
her hangi bir hedefe kanat adaminizinda
saldirmasinisaglayan komuttur. Ana gemileri yok
etmenin tek yolu bu komutu kullanmakiir.

Keep Radio Silence: Kanat adaminizinsizinle
yaptigi radyo baglantisinikesmesini saglayan
komuttur.

Broalicast Freely: "Keep Radio Silence”
komutunu ortadan kaldirip kanat adamizin sizinle
olan radyo baglantisinitekrardan agmasini
saglayan komuttur.

Never Mind: Yanlislikla haberlesme mentsiine
girdiginizde bu mentden ¢ikmanizisaglayan
komuttur. Ayrica Nirvananin son albimiinin
adidir Teknik bilgiler bu kadar. Uzay Uslerine
inmek veya bilylk bir gemiden her hangi bir sey
almak veya vermek icin (Yakit gibi) dnce onunla
kontak kurup yapacaginiz sey icin izin isteyin
eger izin verilirse afterburnerlar; kullanmadan
tekrar ediyorum afterburnerlari kullanmadan o
geminin her hangi bir noktasina yaklagin.

Bu yazida boylece sona erdi. Wing Commander
2 kim nederse desin bence mikemmel bir oyun.
92'nin oyunu olmaya aday ve bence bu 8dilt
rahatlikia alir. Fakat her ne kadar mikkemmel bir
oyun olursa olsun baz! kiiglik hatalari var.
Mesela madalyalarin kaldiriimasi, Wing
Commander 2, 1'de bulunan son derece giizel
patlama sahnelerinin yerlerini yumurta kiriimast
gibi vasat patlamalara birakmasi gibi. Birde en
onemlisi benim ve biitlin PC camiasinin bliytk
sikayeti yer gorevleri yine koyulmamis. Ayrica
savas ve kalkis sahnelerindeki miizikler Wing
Commander 1'deki miziklerle tamamen ayni. Bu
konudaki sikayet ve isteklerinizi asagidaki

adrese yazin: .
METIN SOREF
Origin System Inc.
P.O. Box 161750 Austin, Texas







et

2-JOUST(S|r|k):

Joust gersek anlamda bir at tistiinde
uzun mizraklarla yapilan sporu temsil
ediyor. Bu oyunda ne bir mizrak nede at
var. Burada sadece elimizdeki ucu
yumusatilmis sopalarla rakibimizi
platformdan asagiya atmaya calisiyoruz.
Ekranin sag ve sol kenarlarindaki
kutularda sizin ve rakibinizin enerjisi
belirtiliyor. Enerjiniz 4 &
bittiginde

platformun Ustiine

yikilip kalyyorsunuz.

Bu kotli sona

ulasmamak icinse

yapmaniz gereken

eliniz atesteyken

joystigi tist ve alt

caprazlara cekmek

olacaktir. Bu

hareketlerin

yoniinde atese

basmadan joystigi

caprazlara

cekmeniz ise

savunma yapmanizi saglar. Ayrica sol yenmesenizde bu oyunda 60 saniye
list capraza cekip atese basmanizla icinde bitiyor. Bu siire icinde
adaminiz cok tatl bir hareketle sopayr  dayanabildiyseniz belesten bir 5 puan
rakibinizin kafasina indiriyor.(Hararetle ~ kazaniyorsunuz ve bir sonraki cileniz
tavsiye edilir.) Gladyatorii yensenizde olan Humancanonball'a gegiyoruz.

4- THE WALL (Duvar)

 The Wall televizyon ekranlarinda yem gukan oyunlardan blrtane5| Burada

- amacimiz izbandut gibi bi gladyator bizi arkamnzdan yakalaylp yere
indirmeden, iizerinde

tutunmak i icin bolmeler olan ”
diiz bir duvara tirmanmak.
Yalniz bu o kadar kolay
degil. Gladyator siz ,
basladiktan birkac saniye
- sonra tirmanmaya
basliyor ve hic zaman
~ kaybetmeden arkanizdan
yetisip kendisiyle birlikte
sizi de asagiya
duguruyor. Tirmanmak
 cin joystigi gitmek .
istediginiz yone cekip atese basmaniz gereklyor. Gladyato
yakalamadan baganyla yukariya ulaglrsamz 10 puan allyorsunuz
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7- ELIMINATOR (Eleme):

iste oyunun final béliimii. Eliminator bir
cok spor oyununda oldugu gibi klasik
joystick sallama yetenegine dayaniyor.
Joystiginize kirlir diye actyip nazik
nazik oynarsaniz ve rakibiniz
bilgisayarsa bu béliimde hi¢ sansiniz
olmayacaktir. Amaciniz sizi yavaslatmak
icin konmus olan engelleri gecerek en
kisa zamanda finise varmak. Bu bdliime
basladiginizda karsiniza ¢ikacak ilk
engel bir rampa olacaktir. Kosmak igin

= joystigi saga ve sola hizlica sallamaniz
2 yeterli eger rampanin lizerinde
‘,ﬂ kalirsaniz yavasca asagiya kayarsiniz.

Yukariya ulastiginizda borulara takilmis bir el
pedali cikiyor. Bunu joystigi bir daire cizecek
sekilde oynatarak ilerletiyoruz. Karsiya
gectiginizde dar bir yolda gladyatérlerin her iki
yandan attiklari saglik toplarina carpmadan -
ilerlemeye calisiyoruz.Eger toplara carpip yere
diiserseniz platforma tirmanarak oyuna devam
edebilirsiniz.(bunun icinde joystigi bir daire
cizecek sekilde oynatmalisiniz.) Oniiniize gikan
diger ylikseklikleride tirmanarak gectikten sonra
karsiniza cikan telden asagiya kaymalisiniz.Telden
kayarken atese basmaniz sizi asagiya
diistireceginden hicbir seye basmadan kola
tutunun ve asagiya kayin.Karsiniza cikacak kiiciik
engellerden atese basarak atlayin.Simdi dért ayn
yoldan bir tanesini se¢cmelisiniz.Bunun icin
ekranin sol ist kosesinde bulunan kutudan atese
basarak hangi yola gireceginizi
belirleyebilirsiniz.Talihiniz varsa gladyatérlerden
birine catmadan gecebilirsiniz.Aksi takdirde
joystigi hizlica saga ve sola sallayarak gladyator
safdisi edebilir ve bu boliimiide bitirebilirsiniz.
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Oh ne, the oid prune cauaht me.
Better think of something fast.

Pheww! This place smells
arass.







SHEILA

Annemiz. Biraz otoriter ama bir o
kadar da tath. Bitun aile gibi onun
da babamizin terfisi konusunda
gayet pembe planlan var,

R

TIFFAH'S

Ablamiz. Pek oyle Tirk orf ve
adetlerine uygun biri degil.
Ozellikle erkeklerle iliskileri

i konusunda. Willy’nin ailede en
L nefret ettigi kisi.

olusuyor. Durmadan basi ni olmadik belalara
sokuyor.

R
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DAaHA

Ohom. Dana heniiz Beamish
ailesinden biri degil ama Willy
ondan ¢ok hoslaniyor. Bu gidisle
cok yakinda adi Dana Beamish
olacak.

Kibbles 'n Grits, Kibbles
' Grits. I'm aonna get

me Zome Kibbles ‘i Grits.

FORDOH

Babamiz. Tam terfi etmeyi
beklerken isinden atilinca hafif bir
bunalim geciriyor ve basini
olmadik belalara sokuyor.

ERTAHHA

Kardesimiz. Cekilmez, mizmiz,
sinir bozucu bir velet ama bitin
oyunda Willy'nin buyiklik
taslayabilecegi tek kisi.










Merhaba sayin
okuyucularim.Bu ay gene bo bol
soru ve cevaplarla
karsinizdayim.Umarim buradaki
bilgiler faydali cluyordur.Neyse
fazla uzatmadan sorularimiza
gecelim.

~Mektup # 1

1- Bir CLI programinin
baslangic adresini nasil buluruz
PS

* - Bu bilgi dosyanin
header’indeki byte’larda
saklanir.Buna gére programin
hangi adreste calisacagi
anlasilabilir.Bir Disk monitor
programiyla bu bilgileri
inceleyebilirsiniz.

2 - Bir resmin disketi
taktigimizda hemen cikmasini
nasil saglariz ?

* - Eger kasdettiginiz bootblock
lizerinden yapilan yiikleme ise
bunun cesitli yollari olacagini
sdyleyebilirim.Bunlardan biri de
BootGirl adli programi bulup
onunla istediginiz bir IFF resmi
bootblock’tan yliklenebilir hale
getirmektir.

3 - Assembler icin Tlrkce kitap
var mi ?

* - Evet var.

4 - Amiga’y1 muizik setine nasil
baglariz ?

* - Audio cikisina uyan bir kablo
yardimiyla baglayabilirsiniz.

ofe

5 - ¢ bellek en fazla ne kadar
arttirilabilir ?

* - 8.5 MB’a kadar arttirmak
mimkunddr.

6 - Assembler’de overscan ekran
nasil acilir ?

* - Bitplane pointer’lerini 352 *
340 olacak sekilde
ayarlayin.Tabii data fetch’i de
buna gére
degistirmelisiniz.Bbylece
overscan bir ekraniniz olur.

7 - Monitériimii nasil TV olarak
kullanabilirim ?

* - Monitériiniizii TV olarak
kullanmak icin Receiver adi
verilen Uniteyi alabilirsiniz.Ama
elektronikten anliyorsaniz bir
tuner devresi takarak bu isi
yapmaniz mimkiindur.

Mektup # 2

1 - Amiga’mi en fazla kac saat
acik tutabilirim ? (Ray Tracing ile
ugrasiyorum da)

* - Bizim AMIGA’mizin kapandigi
pek gériilmemistir ama hala
calisiyor.

2 - AMIGA’da lic boyutlu oyun
var mi ? Yoksa 6zel gézlik mi
gerekiyor ?

* - Evet | Play 3d Soccer
var.Ayrica 4 boyutlu oyun olarak
da 4D Sports Driving var.Saka -
bir yana hentliz AMIGA’da bu tip
oyunlar yok.

3 - Mono sound sampler ile

stereé sound sampler arasinda
ne fark var ?

* - Belki ukalalik ediyorum ama
birincisi mono,ikincisi-
stereo.Bunun disinda bir farklari
yok.

dnerirsin ?
* - Audiomaster 4.0 en iyi
sampler programlarindan
birisidir.
Mektup # 3
1 - AMIGA’ya en fazla kag drive

" baglayabilirim ?

* - En fazla dért drive
% baglayabilirsiniz.
2 - Assembler’de fonksiyon

tuslarina basildigini nasil

anlayabilirim ?

* - $BFECO01 adresinde o anda
basilan tusun degeri bulunur.Bu
tuslarin degerlerini ileride
Assembler késesinde
yayinlayacagiz.

3 - Amiga’mi hizlandirmak icin
hangi kartlari énerirsiniz ?

* - Tlrkiye’de kart bulmak zor
ama GVP firmasinin Adspeed
cipi RAM islemlerinde iki kata
varan hiz sagliyor.

4 - Amiga acikken Action Replay
taktigimda garip seyler oldu.Ne
yapmam lazim ?

* - Action replay ve benzeri
aletleri AMIGA acikken asla takip
cikarmamalisiniz. (Bakiniz :
Cenk’in dergiden kovulmasi)
Yoksa maddi zarara yol
agabilirsiniz.

5 - Sizce en iyi Ray-Tracing
programi nedir ?

* - Imagine su anda en iyi ray
tracing programi stattislinde.

6 - Kafa temizleme disketinin
drive’a zarari var mi ?

* - Sivisint slirmeden takarsaniz

ilgingc sonuclar elde edebilirsiniz.

7 - Monitériimiin Hi-res
modunda titrememesi i¢in ne
yapmaliyim ? :
* - Monitériniiz normalde Hi-res
modunda titremez.Interlace
modunda titrer.Bunu énlemek
icin yapabileceginiz fazla bir sey
yok ama fazla parlak renkler
kullanmamaya calisin.

Bu aylik da bu kadar.Gelecek
aya kadar hoscakalin.

4 - Sampler i¢in hangi programi
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GAC’| ( Graphic Adventure Creator
) aciklamaya basladigim Ik
yazimda sizlere programin grafik
bolimunt agiklayacagimisoylemis
fakat cok fazla yer isgal etmemek
icin bunu bagka bir yaziya
birakmistim. Bir de cikmayan bir
haritacik var onu da bu sayida
yayinliyoruz . Bu hata icin de
hepinizden cok 6zr diliyorum .
(Sey, aslinda haritayr unutan olarak
ben ézir diliyorum-MAC)
Derginizin 50. sayisindakiyazida
yer alan minik 6rnek adventure'da
bulunan lokasyon ve esyalari bu
haritada daha agik¢a gérmeniz
mimkin . Bu basit yontemi her tor
adventure’inizihazirlarken
kullanmanizi tavsiye ederim . Tabii
ki yazacaginiz adventurelarda cok
daha blyik haritalar ¢cizmeniz
gerekecek . Bu karelere bolinmis
kagit Uzerinde lokasyonlarin
numaralarint, kisa bir tanimlarini(
lokasyon ismi; ’orman’, ' gol kiyisi
’ gibi ) ve bir cergeve icinde oyunun
baslangicindao lokasyonda
bulunan esyalari belirtirseniz
hazirladiginizbdlgeye hakimiyetiniz
kolaylasir, hata yapma olasiliginiz
azalir ve sonradan bu hatalarin
getirecegi sikintive vakit kaybindan
kurtulursunuz . Saydigim sebepler
sanirim basit gibi goriinen harita
hazirlama isinin 6nemini size
hissetirebilmistir . C64’de basic ,
Simons’ Basic , Amiga'da ise
Amiga Basic , AMOS , yada
benzeri dillerle adventure yazmak
isteyenler bu haritadaki lokasyon
numaralarinibir dizi olarak
hazirlayacaklari lokasyon
tanimlarindaindis olarak
kullanabilirler . Bunun faydasi ise
sudur : bu indisler baz alinirsa
lokasyonlar arasindaki hareketlerin
basit toplama , ¢cikartma islemlerine
indirgenmesi mimkindur .
Farkinda iseniz GAC ile ilgili yazilar
*adventure nasilyazilir’ basligi
alabilecek yazilar degildirler .Bu
yazilar daha ziyade , zorunlu olarak
, adventure mantiginibilen ve en
azindan belli bir tecriibeye sahip
adventure oyuncularina
hitabederler.Her sey yazilara
sigmaz . Bu ylizden bu konu ile

ilgilenenlerin konu tzerinde
dustinmeleri , adventure oynarken
olaya daha bilincli ve dikkatli
yaklasmalari, oynadiklari
adventure’in haritasini clkarmaya
calismalari, kullanilan teknikler
konusunda fikir ylritmeleri ve en
azindan bir programlama dilini
ogrenmeye calismalari bin tane
yazi okumalarindan daha faydalh ve
gereklidir . Zaten temelleri ve ilham
verebilecek fikirleri ilettikten sonra
sizlerden soru beklemem de bu
amagladir. Yukarida lokasyonlarla
ilgili anlattigim yontem ozellikle
basic gibi bir dille bu isi yapmak
isteyenler icin temel ve 6nemli bir
yontemdir ve eger konu sizlerden
yeterince istek ve ilgi goriirse
ayrintilive uygulamali olarak
anlatabilirim fakat eger bu ilgiyi
géremezsem burada yer isgal
etmek istemem . Bu ylizden bu
konu ile ilgilenenler litfen bana
yazsinlar ve bu isi nasil yapmak
istediklerini ( GAC ile , Basic ile ,
AMOS ile , assemblerile v.s. ),
eger varsa bildikleri programlama
dilini ve en ¢ok zorluk cektikleri
konulari belirtsinler . Boylece
sizlere daha az yer isgal ederek
daha fazla faydali olmam mimkin
olur . Bazilarinizyer o kadar degerli
ise szl neden bu kadar uzattin
diyebilirler ama bazi seyleri bastan
belitmek cok daha ekonomik olur (
zaman , emek ve dergide isgal
edilen yer agisindan) diye
distntyorum . Hatta bu kanuyla
ilgileniyorsaniz lutfen bu paragrafi
okumadan gecmeyin yada bir kez
daha dikkatle okuyun . Bu satirlar
bir cok teknik ayrintidan daha
onemlidir . Bu arada 64 basic icin
Baris'in, Amos icinse Omay'in yazi
dizilerini takip etmeniz cok faydali
olacaktir . Bu diller hakkindaki
sorularinizida s6z konusu
yazarlarimiza sormaktan
cekinmeyin .

Gelelim GAC'in grafik bolimine .
Oncelikle belirtmeliyim ki bu
kisimdaki gizim sekli, grafigin
olusturulma ve hafizada saklanma
yontemi aliskin oldugunuzdan biraz
farklidir .Hafizadan kazanmak
amacl ile grafikler bitmap , yani

nokta nokta her bir pixelin icerdigi
renk olarak degilde yapilan islemler
ve koordinatlar seklinde hafizada
saklanirlar .Bunu biraz acarsak ;
drnegin ekranda herhangi bir
noktadan digerine bir ¢izgi ¢ektiniz
. Bu olay hafizaya cizginin bitin
noktalarinin ekran hafizasindaki
renk kodlari olarak degilde ¢izginin
iki ucunun koordinatlari, ¢izim
rengi ve yapilan islemin cizgi
cizmek oldugu seklinde saklanir (
ama bu siraile degil ) . Bu grafik
oyun icinde ekrana getirilirken de
bu noktalar program tarafindan
hafizadan alinipyine programda
mevecut olan ¢izgi ( line ) cizme
rutini tarafindan aralari —
doldurularak ¢izgi olusturulur . Bu
yontemle alistiginiz¢gizim
programlari kadar ayrintiliresimler
olusturamazsinizama hafizadan
cok buyik kazang saglarsiniz.
Boylece bir cok lokasyona
tamamen farkl grafikler
yerlestirmeniz mimkun olur .
C64'te GAC ile yazilmigolan The
Mystery of Indus Valley , Life-Term
, Necris-Dome ve Keloglan'i yada
benzer bir sistem kullanan Arrow of
Death , Ten Little Indians oyunlarini
oynayanlariniz bu grafik sistemini
farketmislerdir . Ozellikle
Necris-Dome ve Byte Computer’in
Keloglan’i grafik acisindan en
basariliolanlarindandir.

Grafik bolimine girmek icin 'G'ye
bastiginizdasize hangi grafik

" Uzerinde galismak istediginiz

sorulacaktir ( Which picture
number ? ... ) . Burada 1 ile 9999
arasinda bir sayi giriyoruz . Buraya
geldigimize gore simdi size ekran
dizenini ve menlUmizdeki
secenekleri anlatayim . Ekranin sol
tarafindaki dikey cubukta
64’Umizin renkleri ve
kenarlarindaki 0 ,1 ,2 ,3 rakamlari
ile bunlardan hangisinin hangi nolu
murekkep (ink ) rengi yada kagit
rengi oldugunu gorebiliyoruz . 0
nolu renk kagit rengidir . Diger iicl
cizimde ve boyamada
kullanacagdimiz renklerdir . Ayrica
birde cerceve ( frame ) rengi
belirleyebiliriz . Resmin ¢evresinde
bir cizgi seklinde olacak bu
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cercevenin rengi cizim renkleri
yada kagit rengi ile ayni olabilecegi
gibi diger 12 renkten herhangi biri
de olabilir . Ekranin tst orta
kismindagizim bolgesi vardir .
Bunun saginda kalem rengini ve
kalemin kagida deg@ip degmedigini
gosteren sekil yer alir. Ekranin alt
1/3'lUk kismiise grafik menist ve
mesajlar igin ayrilmistir.

Grafik menislndeki secenekler ve
aciklamalarisirasiyla soyledir :
Picture : Numarasinivereceginiz
resme gegmenizi saglar .

Change : C'ye bastiginizdasize’
Ink (0-3) or Frame ’ seklinde bir
soru sorulur . 0 ile 3 arasinda bir
rakam secgerseniz sézkonusu rengi
'F'ye basarsaniz cergeve rengini
degistirirsiniz . Bu islemi cursor
tuslari ile yaparken etkisini aninda
gorebilirsiniz . Seciminizi yapinca
return’e basin ve buradan ¢ikmak
icin escape’e ( sola dogru ok )
basin.

Shade : 'S’ye bastiginizda’ Give
two inks to shade with (0-3) ..’
mesajl ¢ikar . Burada
boyamalarinizda kullanacaginiz
renk karisiminibelirlemek icin 0 ile
3 arasinda iki sayi girin . Tek renk
istiyorsaniz ayni sayiy! iki kere
yazin .

Rect : (Rectangle) Dértgen ¢gizmek
icin kullanilir. ’R’ye bastiktan sonra
cursor tuslari ile istediginiz hoyuta
getirdiginiz dértgeni tekrar 'R'ye
basip cizdirebilirsiniz .

—Ink : Burada cizim yaptiginizrengi
degistirebilirsiniz . Yine 0 ile 3
arasinda bir sayi istenecektir .

DEL : Son yapilan islemi iptal
etmek icin kullanilir. Yani grafik
programlarindan bildiginiz 'undo’
gibidir . Tek farki bunun Ustuste
tekrar tekrar basilarak geriye dogru
birden fazla adimriptal
edebilmesidir . Bu secenek bas
harfi olan D’ tusuna basarak degil
‘del tusu ile secilir .

Ellipse : Elips yada cember
cizmek icin kullanilir. Cursor tuslari
ile boyutlarini ayarladiktan sonra
sekli cizdirmek icin tekrar 'E'ye
basin.

Mirror : Grafik programlarindan
hatirlayabileceginiz bu secenek
ekranin bir yarisininayna
gorlintusini diger yariya gegirmek
icin kullanilir. 'M'ye bastiginizda’
Up/down or Left/right ? ' seklinde
bir soruyla karsilasacaksiniz’U’ ile
cevaplandirirsaniz ekranin Ust
kismininayna gérlntiist alt yariya,
'L’ ile cevap verirseniz ekranin soi
yarisininayna goruntlsit sag yariya
yansitilir.

Whole : Resmin cizim asamalarini
bastan sona adim adim
tekrarlayarak gosterir .

Fill : Shade bdliminde belirlenen
renge gore icinde bulunulan kapali
alani boyar .

Dot : Isaretginin bulundugu
koordinata nokta koyar .

Aot : Bunu 1807k bir rotasyon
olarak duslnebilirsiniz . Sorulacak’
Up/down or Left/right ? ' sorusuna
‘U’ ile cevap verirseniz ekrandaki
resim basasagi doner 'L’ seklinde
bir secimde de ekrani dikey eksen
etrafinda 180° gevirmis olursunuz .
Yani ekranin sagi sol , solu da sag
olur .

Cizgi cizmek icinse simdi
aclklayacagim yontemi
kullanmalisiniz.Once cursor tuslari
ile isaretciyi istediginiz noktaya
getirin ve F1 tusuna basin ekranin

sagindaki kalem resmi kagida
degiyor olmali . Bu vaziyette yine .
cursor tuslari ile isaretgiyi
istediginiz noktaya gotiriin ve
tekrar F1 tusuna basin . Kalem
resmi kagittan ayrilacak ve
belirlediginiz iki nokta arasina
kalem renginde bir ¢izgi
cekilecektir .

Cizim asamasinda yaptiklariniz
adim adim gormek isterseniz ’;’ ve
" tuslarinrkullanmaniz gerekiyor .
Bunlar sizi sirasiylabir adim geriye
yada bir adim ileriye goturecektir .
Evetiste GAC’in grafik bolim
boyle kullaniliyor. Biraz pratikle
glizel seyler retmeye
baslayacaginizainaniyorum . Bu
cizdiginiz grafik no'larini 50.
sayimizdakiornek adventure’dakj
Room Descriptions kisminatekrar
girerek " Which picture goes with
this room ? ' sorularina vereceginiz
cevapta kullanirsaniz érnek
adventure resimli hale geliverir .
Hepinize sevgilerimi ve saygilarimi
gonderiyor ve mektuplarinizi
bekledigimi tekrarliyorum .

Adres : Musty N.W. P.K. 205,
Besiktas / Istanbul .

Gorligsmek lzere ...

MUSTAFA OZCINAR

< OYUN SALONU

= TEYP VE JOYSTICK TAMIRI

< OYUN CEKIMI

& AMIGA VE C-64 ALIS, SATIS VE TAMIRI
AMIGA 500 - COMMODORE 64

i 2
Yatak Odas: Hol
A
A
4 3 *
Balkon Mutfak
A

DISK DRIVE"lar
MONITORLER
DISKETLER, EK HAFIZALAR
DISKET KUTULARI, JOYSTICLER
KARTUSLAR
DIGER BILGISAYAR URUNLERI

KULLANILMIS AMIGA’NIZI
DEGERLENDIRIYOR, YERINE
IS BILGISAYARI VERIYORUZ!

OSMANAGA CAMIi YANI. PAVLONYA SOKAK NO:5
TEL:347 0513 - 347 69 97 KADIKOY -ISTANBUL
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erhaba arkadaslar... Simdi siz
bu girisi okuyupta "Tiih be
ene Omay’in yazis1" diye
tstinebilirsiniz. Eger boyle
iindiiyseniz gene
anildiniz.Kése hala bizim
adece bizim!). Yazdiginiz
ektuplar sayesinde hala
yaktayiz. Ozellikle nerden
yazdigim zarfa yazip sadece
mektuptan adinin Doruktan
ldugu anlagilan arkadagimizin
bize Siiper Korku adli ¢1zg1
romani gonderip derginiz niye
dyle degil diye sormas: bizde
e Apo abide) derin kugkular
aratti. Santyorum bu konuda
apabilecegimiz fazla birsey
ok.Genede bu konuda basta
urat olmak iizere ¢aligmalar
tiyor. Teklifine
sekkiirler,daha mantikl:1 fikir
e diistincelerini bekliyoruz.
NOT: Cizg:1 romani
kuduk,hikaye yarim kald:
evamini gonderirsen seviniriz.
‘GENE NOT:Ben Atlantiste
severim,gonder!). :
Bu ayin en 6nemli olaylarindan
i Tankard’in Istanbul’da
erdigi konserdi. Konserde
4’LER GROUPE tam kadro
azir bulundu. Baslangigta
tururken, Athena’nin sahneyi
rketmesinden sonra
-ayaklanildi. Konser giizel
gecti. Laneth’te ordaydi.
Bu ayin diger bir 6nemli
‘olayida [stanbul
‘Festivaliydi.Festival 18’inde
‘basladi ve biz yaziy1
azdigimiz sirada hala

VALR

u arada genelde
yplerimizin pek :
ullanilmayan RADIO O
1sm1 saniriz artik isinize = GEEFAREH
01. frekansta yayin
ayatina baslayan bir miizi
rogrami hayatinizi
egistirebilir. 24 saat
raliksiz yayin yapan,
verdikleri telefon ve fax
numaralar: sayesinde
dinleyicil

arayacak. FM STEREO’da gﬁ;&k&uz} Ve VARL :
p vazin madl

KEPAL:

ek b o 400
mekiop vazin mekiup

Hp 3‘:‘@
vann Yaekiup yasiin

baglant: kurabilen bu yeni
radyo istasyonu 6zellikle
spikerlerinin neseli olmasiyla
dikkat ¢ekiyor. Ayrica 16 £
Haziran giinii ilk defa

 yayinlanan SUS programina

Laneth’ten Kerim konuk DJ
olarak katildi. SUS programi
Heavy-Metal ve Punk Rock
agirlikli. Ayrica Laneth’li
konserlere SUS Fan Clup
tiyeleri indirimli
girebilecek.SUS FC’e iiye
olmak iginse sadece bir
fotografcida ¢atik kasl ve
sinirli bir fotografiniz:
cektirip, FM 101’e
gondermeniz yeterli(ymis). Biz
yaziy1 yazarken hala deneme

 yayinini siirdiren KENT FM

101 saniyoruz kisa zamanda
aramizda ¢ok popiiler olacak.
Aramak isteyenler i¢in
programin telefon numarasi:
263 22 98, fax numarasi ise:
263 34 67.

Haziran ayinda evlerinden
zahmet edip ¢ikanlar vede
sinemaya gidenler (eger dogru
filme gitmislerse) ¢ok
eglendiler.Biz bilgisayar ¢ag
gencliginin izlemesi gereken
bir filmde BAHCIVAN’di.Bu
filmi izleyen Orhan size bu
konudaki izlenimlerini
aktaracak... Insan beynini
gelistirmek isteyen bir profesor
maymununun dlmesi iizerine
beyin 6ziirlii bir bah¢ivan
iizerinde deneyler yapar.
Deneyler sonucu bahg¢ivanin

mekiup vazin mekiup vazs
P ovazn mekiup vanin 2

mekiup yazip
mekiop yaun mekiy
ap yazin mekiap

miekiup vi

R

wmekis
: up
f &;} yazin
JXan meki-
mekiup
i mekiup yaunn
fup yazin wmeki-
yazin mekiup
vazin mekinp vazn
a mekiap yann mekd

wOS

zekas:1 degisiklige ugrar,
eskisinden ¢ok farkli bir
kigilige biiriiniir ve artik bird
amact vardir...
Neyse gerisini siz
seyredersiniz ama su kadarin
soyleyelim izlemeyenler bir
cok gilizel Virtual Reality
efektlerini kagiracaklar.
Bundan baska Father of the
Bride filmi de dikkat
¢cekti.Basroliinde Steve
Martin’in oynadig: bu duygusa
komedi, evlenmekte olan bir
kizin babasinin bu olay: kab
edemeyisi, ettikten sonrada
digin masraflarini karsilam
zorluklar: anlatiliyor. Bu ayi
diger onemli iki filmide Bug
ve OMEN IV’ti.Bugsy uzun
siire reklam1 yapilan bir film
Gangesterler diinyasina
hosgeldiniz! OMEN IV’i ise
sanirim tanitmaya gerek
yok.Sadece tiiylerinizin dike
diken olacagini bilin yeter.
Bu ay ayrica iki onemli kase
piyasaya ¢ikti. Bunlardan ilk
IRON MAIDEN’1n.Bu konud
fazla konugma saniriz gerek
yok ¢iinkii [ron Maiden zaten
herkese kalitesini kanitlamig
bir grup. Ikinci kaset 7°den
77’ye herkesin sevgilisi Bari
Mango’dan. Diinya’y1
gezmekten nasil firsat bulmu
bilemiyoruz ama yeni bir
albiim ¢ikarmig. Yani demek
birde hep Tiirkiye’de kalsa i
giinde bir bu haber
yenilenecek.
Kitap tanitimlarina
ge¢cmeden 6nce Murat
(Istanbul’dan) bizim
dergide bir giintimiiziin
masil gecgtigini
ormus.Dergi’de herke
ayr1 gorevleri vardir.
Murat P.Page’de sayfa
lyapar,Evrim (diger
adiyla poser) ve Erdem
girtilti yapar,Omay ye
kaplar, Gokhan kola al
ahin gegirir, Metin sa
disketlerini
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‘alir, Sahin gene gegirir, Barig
‘midye yer, Bahadir begenmez,
Metallica calar, Rasim Star
Control oynar, Burak gelmez,
Serkan gelir. Bu gorev
béliimiinden sonra ¢ikan
giiriilti Apo abi tarafindan
bastirilir. Okuyucumuz ayrica
cok iyi Kick Off oynadigini
belirtmis ve dergide kendisine
rakip olabilecek bir yazar olup
olmadigini sormus. Cevabimiz:
WAR!
:Simdide biraz kitaplardan
‘bahsedelim.llki biiytik usta
Stephen King’den Medyum. Bu
Kitapta 5 yasindaki
cocuklariyla birlikte bir aile
dag basindaki bos bir otelde
(ad1 Overlook) kis boyu
bakicilik yaparlar. Fakat kii¢iik
¢ocugun gizli yetenekleri
vardir ve otel (!) bu isten
hoslanmaz... Diger kitap ise
sadece iyi espriden anlayanlar
icin. Kitap Woody Allen’in ve
1990°da 8. baskisini1 yapti.Bu
arada ad1 Tilysliz ve bastan
sona sizi kirip
gecirebilir.Kapag ilgi ¢ekici
(!11?). Ben Omay’a okurken
gilmekten catladik ve
"Toplumsal Ayaklanmalar I¢in
Kisa Ama Yararli Bir Rehber”
‘adl1 hikayede Omay yere diistii!
Simdi size bu hikayeden kisa
bir alint1 yaparak Woody
Allen’in neler yapabilecegini
g6stermek istiyoruz;
Gosterilere gilizel bir 6rnek
olarak Boston Cay partisini
- 6rnek verebilirim. Bu gosteride
Kizilderili kiligina girmis olan
:0fkeli Amerikalilar, limana
Ingiliz ¢ay1 doktiiler. Daha
sonra 6fkeli Amerikal1 kiligina
girmig Kizilderililer limana
gergek Ingilizleri doktiiler.
Bundan sonra ise ¢ay kiligina

BU AYIN
OSCAR’LARI

En iyi TV dizisi:
M.A.S.H.
En iyi gerilim romani:
NOBET
En iyi Patron:
Abdurrahman PALA
En iyi radyo kanali:
KENT FM- 101
En iyi koge:
Kenar
En iyi reklam:
ENERGIZER
En iyi poster dizayni:
TANKARD
En iyi sisman:
AY

girmis olan Ingilizler
birbirlerini denize ddktiiler.En
sonunda da, ortalikta higbir
neden yokken, Alman
ticcarlar,"Truval
Kadinlar"daki kostiimlere
biriinmiig vaziyette suya.
atladilar.

Eveet,simdi elimizi torbamiza
daldirip bir mektup daha
cekiyoruz.Bu sirada hava
karariyor.Meger Omay
pencerenin oniinde
durmus,"Ben ugurlu ellerimle
cekecem" diye 1srar
ediyor.Kiramiyoruz.Elini -
torbaya daldiriyor ve bog
olarak ¢ikartiyor. Elinin
ugursuz olduguna karar
veriyoruz. Omay torbanin bos
oldugunu idda ederken biz
torbadan bir mektubu kendi
ugurlu ellerimizi kullanarak
cekiyoruz.Bu mektubun zarfi
kayip,dolayisiyla adinin Ceren
oldugunu mektubun altindaki
imzasindan anliyoruz. (Omay
anlamiyor.) Ceren bize
"icindekilerin niye diizgiin
¢ikmadigini" sormus.(Omay
kimin i¢indekilerin diizgiin
¢ikmadigini soruyor). Saniriz

bu konuda bir ,aciklama yapmak

gerekiyor.Bu aslinda dért ‘aydir
deneme yayini1 devam eden bir
oyun.Simdi siz derginizi
aldiginizda,derginizin
icindekiler sayfasini
agiyorsunuz ve yazili olan
oyun isimlerinden iigiinii se¢ip
bir kenara (bu KENAR’a degil)
yaziyorsunuz.Sonra dergiyi
okumaya devam
ediyorsunuz.Eger yazdiginiz
oyunlarin iigiide o ay dergide
¢ikmigsa biyiik odiili
kazaniyorsunuz.(Ama artik
bilyiik 6diilin ne oldugunu biz
bilemeyiz. (Omay hig
bilemez.)). (NOT:Bu arada
Omay yaziy: okuduktan sonra
bizim akil hastas1 oldugumuza
karar veriyor ve "hasta ziyareti
kisa olur" diyerek gidiyor.
Pencerenin 6nitinden gegerken
hava karariyor.Bir daha
aydinlanmamasini ugursuz
gobegine bagliyoruz.). (.)...
Simdiye kadar 884 kelime
olduguna gére artaik bu ayhk
veda etme vakti geldi
Yazdiginiz mektuplar i¢in
tesekkiirler,fakat kisa zamanda
daha fazlasi gerekiyor Umarim
yazanlar yazmaya devam
ederler, bakin biz sadece bize
yaziyoruz (!!1?7). Ayrica bu ay
o6diile layik mektup

olmadigindan okuyuculara

¥

BU-AY 64’LER’DE NE
OYNANDI?

1. SENSIBLE SOCCER

100.000 lira gelecek aya devret
Yani sansiniz artti, kagirmayin!
NOT:Bu yaziyr yazmamizda eme
gecen Metallica’nin Kill’em All
albiimiiniin A yiiziine,Woody
Allen’in Tiysiz adla
kitabina,Omay’in annesine,Coca
Cola’ya,TST joystik’ime,Kent E
101 radyo kanalina, mektup .
torbamiza, sabirla okumaya dev
eden siz okuyucularimiza, dege
patronumuz Abdurrahman Pala’
veoglu Ali Pala’ya,bizim orda
oturan Hala’ya,Apo abi’nin
cektigi kalaya ve nihayet biten
tessekkiir kismina tessekkiir
ederiz. S
UMIT ONCEL
ORHAN CEVH




Firsat....

MAYIS 88

The Train, Rastan, Samurai Warior, Impossible Mission
I, Rolling Thunder, Dan Dare |, Dan dare Il, Gryzor,
" Predator, BMX Kidz, Bediam Troll, Tetris, Black

Lamp,Ace Of Aces, Arkanoid (Revenge Of Dohl).

HAZIRAN 88
.0. King Games Il, Traz,Magn Tron, A.T.F., Frigtmare,
Mask IIl' (Venom Striker Back), Cybernoid, Gathik,
Pacland, Blood Valley, Road Wars, Northstar Target
Renegade, Ikari Warriors, Winter Olympiad 88.

TEMMUZ 88

Winter Edition, Karnov, Flinstones, Power At Sea,
Slimens Mine Shangai Karate, The Three Stones,
Banghkok Knights, Airborne Ranger, Draconus, Street
Sport Soccer, Rimrunner, Frefly.

AGUSTOS 88

Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon,Killen Until Dead,
F-15 Strike Eagle, Super Hang On, Gunsmoke, Vixen,
Gutz, Freddy Hardest, Alien Syndrome, Bionic
Commands, The Great Espace, lron Horse, Hercules,

Darksyde, Super Star Soccer, Defender Of The Crown.
EYLUL 88

Summer Games I, StreetFighter, Maraudre, Ojan
Warrior, Thunder Cats, Dream Warrior, Derby, Skale
Carzy Tobruk, To Hell & Back, Apollo 18, Mickey
Mouse,Salamander, Tangent, Gauntlet II, Desolator,
Hoppming Mad, Saboteur II, Bob Winner, Fotball
Manager |, Fotball Manager I, Matterhorn Scraemer,
Monopoly, Road Warrior, Clever & Smart, Dejavu,
Maniac Mansion,Road Blaster.

EKIM 88

The Empire Strikes Back, Gunship, Peter Beardsley’s,
Super Cup, Summer Olympiad, Hawkeye, Stundbike,
Sinbad, Alloyrun, Scorpius, Taipan, Buble Ghost,
Western Games, Dizzy Dice, Barbian, Chubby
Gristle,Sorceser Lord, Road Runner, Rampage,F/A-18
~ Interceptor, Gone Fish'n, Ace |, Ace I, Master Of The
Universe, Gremlins, Shacled, Beyond The Ice Place,

Ball Blasta.

KASIM 88 :
Barbarian II, 19 Nineten, Blood'n And Guts, Dragon,
Elite, Skate Or Die, The Vindicator, Rav Recruit,
Combat School, Daley Thompson's, San Ray, Thunder
Hawk, Joe Blade II, Rocket Ranger, Fernandez Must
Die, Dr.Livingstone, 4x4 Of Road Racing, Sport Of
Kings, Yes Prime Minister, Corruption, Seul Olypiade
88.
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ARALIK 88

Last Ninja Il, Hat Trick, Handball Maradona, Blip Blop

lll,Komando 85, Scooter, Desert Fox, Halcyon,

California Games, Mask II, Star Glider, Buggy Bay, It'sa

Krockout, Hollywood Poker,Rocket Rancer, Offshore

Warrior, Track Suit Manager,Bobn Rumple, Tiger Hell.
OCAK 89

WWS Wrestling, Virus, Victory Road, Virls Killer, Fox
Fights Back, Park Castle, Stalth Fighter, Hotshot,
Katakis, Ocean Ranger, Operation Wolf, Emlyn
Hughes, Socceer, Cybernoid I, Pepsi Mad Mix,
Challenge, Rambo Ill, Psy Vs Spy, Whelles, Power
Pyramids, 1943 The Battle Of Midway, Nebulus, Pac

Mani, Out Run.
SUBAT 89

Red Storm Rising, Bouble Trouble, Low Of The West,
Hell Fire Attack, Body Slam, Micro Prose Soccer, Street
Sports Football, Serve And Volley, By Fair Means Or
Foul, Graffity Man, Live And Die, Bombuzal, Indiana
Jones, An The Tale Of Doom, Pinball Wizad, Hostages,
Beatle Island, Mean streak, Game Over |I, Pirates,
Stell, Thunder, Roger Rabbit, Speed.

MART

The Games Summer Editon, Armalyt, Slam Dunk, Nato
Assault Course, Robocop I, Drago Slayer, Commando
86, Menace, Carrier Command, Overlander, Power
Play Hockey, Thunder Blade, Fast Break, Tank,
Savage, Jacky Wilsons Dart Challenge, Spitting Image,
Exploding Fist, Menhatten Delaers, Risk, Aaarg,
League Soccer, Questions Of Sport, Poerts Of Call, R
Type, Falcon, Return Of Jedi, Fearly Tale,Kayleth,

Maniac Mansion. 1
NISAN 89

One On One II, Guarrilla War, Tigerroad, Grand Prix

Circuit, Batman, Wec Lemans, Stperman, California

Pro-Galf, King Of Comedy, Mars Saga, Chicago’30,

The Tube, Dragon Ninja, Italy 90, Mizik Shop, Zak

McKracken, Technocop, World Games, Barbarian |,

caveman Ugh-Lym;f\i(/:Is, Buble Boble, Mind Shadow.
AYIS 89

Renegade, Lombard Rally, 4 Soccer, Eliminatr,
Highway Hawks, Better Dead Than Alien, Microprose
Soccer, Turbo Girl, Star Ball, Italy Soccer, Technocop,
R-Type, Shangai Warriors, Last Ninja Il, Human King
Machine, The Litle Dragon, Scorpion, Crazy Cars

I, Super Mario Bros, Ikt, T.V. Sport Football, Batman
(Joker), Afterburner, Thunder Blade, Zynaps, Chonomix
Challenge, Jinxter, Aliens,

ZIRAN 89
Led-Storm, Titan, Dread Nought, Keloglan, Deriller,
Typhon, Stell, Espionage, Eddie Edward's, Super Ski,
Army Moves, Camel Tropy, Obliterator, SwordOf
Sodan, Wiz Ball, Turbo Cup, Ball.
TEMMUZ 89

Tom And Jery, Test Drive II, Runningman, Adv Pinball,
International Team, Gary Linekers, Hot Shot 1989,
Neagok, League, Chalenge, Artax, Maltese Joe Plays
3-D Pool, Tank attack, Midnight Patrol, Emilio
Butrogueno Football, T.K.O. Boxing, Hard and Heavy,
Golf Master, Dominators, Acrojet, Speed Ball, Phantom
Fighter,Poker, Ghost Busters, Football Manager,
Expansion Kit, Raff'es, Strike Force Harrier, Flight
Simulator, Retur Of The Jedi, Ringside, Fish.
AGUSTOS 89

Operation Horzum, Fruitbank, Dragon Ninja, Silk
Wrom, Stormlord. Targhan, Windsurf Willy, Double
Dragon, Terro-Rpods, Deep, Prison, Blod Money,Red
Head, Circus, Attarction, Hate, Postman Pat, Tast

Force. "
EYLUL 89

Last Dvel Shadon Force, Slayer, Gun Fight, Vigilante,
Kick Off, Spherical, Licence To Kill, Ghost Honters,

Ace 2088, Times Of Lore, Star Trek, Storm Warrior,

Empire, Wargame, Wolfman, Fargotten Worlds, Tintin

Of The Moon. ,
EKIM 89

Castle Warrior, Muncher, Race Againts Time, Fast
Break, Robocop, Super Scramble, The New
Zealand Story, Dr. Doom’s Revenge, Silk Worm,
Cambogia, Battle Hawks 1942, Para Assoult

Course, Buffalo Bill's Wild West, Jaws, Man Hunter,
Varidian, Never Ending Story.

KASIM 89

Batman, Indiana Jones, Rick Dangerous, oil Imperium,
Shoot Out, Kendo Warrior, Subway Vigilante, Terror Of
Deep, Run The Gaunlet, RVF Honda, Shadow Of The
Beast, Capone, Xenon Il, Mr. Heli, Safari Guns,
Leanardo, Silent Service, Xybots, Ninja Commando,
Street Sports Basketball, Euroién Soccer.

RALI

Stunt Car Racer, Freddy Hardest, Moving Target,
Ballistix, Action Fighter, Altered Beast, Kenny Dalglish,
Thunder Birds, Passing Shot, Championship Wrestling,
Terry’s Big Adventure, Lords Of The Rising Sun, 5
Milliennium, North & South, Shuffle Puck Cafe, It Came
From Desert, Strider, Beach Volley, Super Sports,

Cabal, Tusker, Project Firestart, Windwalker.

Father Xmas, Double Dragon II,Pro Tennis Simulator,
Untouchables, Fallen Angel, Moonwalker, The
Pyramide, Power Drift, Continential Circus, World

" Trophy Soccer, Chase H.Q, Dogs Of War, Wings Of

Fury, Operation Thunderbolt, Space Quest Il, Pro
Tennis Tour, Rainbow Warrior, The Lost Duchman,
Mine, Ninja Scoter, Windwalker, Battle Tech, Strike
Fleet, Prosect Fire Start, Chess Master 2000,

Beverly Hill Cop, Magic Johnsons Basketball, Dynamite
Dux, Toobin, Laser Squad, Kick Start Ill, First Strike,
Fire Power, Ghost Busters Il, Deluxe Paint [l
Kingdoms Of England, Audio Master II, F-16 Combat
Similator, Dejavu Il, Chambers Of Shaoun, Space Ace,
Indiana Jones ll, Joan Of Arc, Ghouls'n Ghost, Pools
Of Radiance, Power Boat Simulator, Shinobi.

Turbo Out Run, Space Academy, Ninja Warriors, Arcae

Flight Similator, Dragon Spirit, Fighter Bomber, Sim

City, Hard Drivin, Eskimo Games, Indiana Jones, Hell

Raisers, T.V. Sport Basketball, Corsaria, Art Of Chess,

Poll Of Radiance, No Mercy, Sergeanlt Slaugher,

M.O.T, Kont Durakula, Xenophobe, Super Wonderboy.
NISAN 90

Myth, Snoball, Gazza Super Soccer, Compunet,
Microprose Soccer I, Days Of Pharaoh, Snopy, Future
Wars, Cycles, Cyber Space, Highway Patrol I, Falcon
Mission Disk I, Aquanaut, Persion Gulf Inferno, Sound
Fx, Gold Of Americas, After The War, Boxing Manager,
Bionic Ninja, Mega Neva, Polls Of Radiance, Rooter,
Mig 29, Rock Star, Soldier Of Light, John Lowe’s

Ultimate, Darts.
MAYIS 90

Weird Dreams, Footballer Of The Year II, Twin World,
Dizzy, Player Manager, Super Cars, Courtroom,
Scramble Spirit, After The War, Wild Streets, Romance
Of The Three Kingdom, Firelord, Super Oswald,
Rainbow Islands, Psycho Hooper, The Three
Musketeers, Bobo, Pool Of Radiance, Monte Carlo

Gazino. f
HAZIRAN 90

Die Hard, Great Courts, Blinky's Scary School, Pit Stop

I, Impossible Mission, Tennis Cup, Lancaster, Leisure

Suit Larry IIl, Balance Of Power, ltaly 90, Battle

Squadron, F-29 Retalitor, P-47 Thunderblot, Deluxe

Eaint Ill, Fiendish Freddy’s, Monday Night Football,
ushido.

TEMMUZ 90

Champion Ship Football, Defenders Of The Earth,
Cloud Kingdoms, Deluxe Paint Ill,lvan Hoe, Shermand
M-4, Space Quest Ill, Jumping jackson, Italy 90, A.M.C,
Dan Dare lI, Crack Down, Operation Thunderbolt, Pipe
Mania, North & South,

AGUSTOS 90

Turrican, Gordion Tomb, Pool Of Radiance, 3-D
International Tennis, Maze Mania, Blood Money,
Deluxe Paint Ill, Conqueror, Star Command, Sword Of
Aragon, Lost Patrol, Maniac Mansion, World Cup 90,
Austerlitz, Police Quest Il, Combo Racer, Tie Break,
Future Composer, Leader Board, Tower Of Terror, Joe
Blade, Pro Biker, Kick Off I, Gp Tennis Manager,
Radramprace, Test Drive Il, Yogi's Great Espace,

Vendetta. *
EYLUL 90

Shadow Warriors, Canoe Racing Simulator, Head On
Ball, Dynasty Wars, Blades Of Stell, Yeti, Hot Rod,
Double Dribble, Deluxe Paint Ill, Emlyn Hughes
International Soccer, Future Collection, Airport, Leisure
Suit Larry, Castle Master, Cyberball, Resolution Stealth,
Thunder Strike, Gary Lineker's Hot-Shot, Street Rod,
Bandit Kings Of Ancient, China, Operation Combat,
ggcgerg Drift, Red Storm Rising, F-16 Combat, Prince,
i Or Die.




EKIM 90

Back To Future II, Flimbo’s Quest, Para Academy,
Escape From Planet Of Robot Monsters, Leisure Suit
Larry II, Twintris, Reach For The Stars, Khalaan, Veniis
The FIth) King Quest IV, Wings, Operation Stealth
Nuclear War, Nexuss, Noise Tracker 1.2, Impossamole,
Loom, Iron Lord, Block Out, Boulder Dash, Operation
llileptune, Kick Off I, Time Soldier, Satan, Times Of
ore.

KASIM 90

Midnight Resistance,Stormlord Il, Hong Kong Phooey,
Atom Ant, Football World Cup Edition Manager,
Oriental Games, Ultimate Golf, Mini Putter, Frontline,
World Soccer, Unreal, Reederei, Mad Professor
Mariaarti, The Gold Of The Aztecs, F-19, Days Of
Thunder, Demon’s Winter, F.C. Everton, Genghis Khan,
Hero’s Quest, Football Manager 1990, Times Of Lore,
Puffy's Saga, Hammerfist, Night Breed.

ARALIK 90

Sly Spy, Super Kid, Turn It, Silkworm IV, Hell Hole,
Master Clue Detective, Cup Football, Hard Driving,
Heatseeker, Dynamoidd, Wallstreet, Bigfoot, Lotus
Esprit Turbo Challenge, Side Show, International
Soccer Challenge, Storm Across Europe, No Exit,
Nobunaga's Ambition, Operation Spruance, M1 Tank
Platoon,Shadow Of The Beast II, The Spy Who Loved

Me, Plotting, King Quest Ill, Over The Net, Misja,

Future Basketball, Time Of Lore, Oops Up, Kick Of

II-Extended, Murder, Second World, U.N Squadron,

Rogue Trooper, Agent X II, Ghosts'n Goblins.
OCAK 91

Subbuteo, Xonox, Atomic Robocid, Ikari Warriors |l
Drazan Petrovic Basketball, Sidewinder II, Kamikaze,
Slup, Aircop, Rick Dangerous I, Battlechess, Blue Max,
The Spy Who Loved Me, King’s Quest |,Carthage,
Congquests Of Camelot, Virus Killers, Supremacy, Nitro,
S.C.I. Chase H.Q. II, Flood, Battle Command,

Powermanger.
SUBAT 91

Dragon Breed, E-Swat, Green Beret, Motorcyle 500,
Vindicators, Spaghem Western Europen II,Puzznic,
Turrician Il Demo, Walt Disney Collection, Dragon‘s
Kingdom, S.T.U.N. Runner, Botics, Badlands, Toyota
Rally, Prince Of Persia, Strider II, Night Shift, Total
Recall, Time Machine, Fast Food, The Ultimade Ride,
Line Of Fire, Z-Out, Badlands, Of-Road Racer, Super
Off-Road, Indianapolis 500,Conflict In Middle East,
Speel Bound, A.TF. II, Voodoo Nightmare, Vaxine,
Arcades.

MART 91
Lucas Film Games, Days Of Thunder, Robocop 2,

Kacirmadiniz!

Saint Dragon, Golden Axe, U.N. Squadron, Kart Turbo,
S.C.I. Chase HQ II, Handicap Golf, Welltris, Wolf Pack,
Typhoons of Steel, Kick Box, King's Quest 2, E-Swat,
Soccer Menager, Speedball 2, Narco Police, Kick Off 2,
Jupiter's Masterdrive, Dragon’s Lair Il, Time Warp,
Hard DrivinIl, Master Blazer, Gazza’s Il, Panza Boxing,
Golden Axe, Dino Wars, Badlands Pete, Judgedredd,
Team Suzuki, Exterminator, Teenage Mutant Ninja
Turtles, Race Drivin.

NISAN 91
3D Soccer, Summer Camp, Total Recall, Line Of Fire,
Fire & Forget 2, Street Rod, Wacky Darts, Gazza 2,
Betrayal, Crime Wave, Codename: Iceman, Basket
Menager, Super Monaco Grand Prix, Space Quest |,
Buck Rogers, Lemmings, Duck Tales, Warlords.

MAYIS 91

Narc, Spot, Super Cars, A-10 Tank Killer, Gianna
Remix, Horror Zombies From The Crypt, Curse of the
Azurebonds, Advanced Destroyer Simulator, Full
Contact, Blue Max, Chip’s Challenge, Swiy, UMS I,
Escape From Colditz, Colonels Bequest, Great Courts,
Brat, The Immortal, Skior Die.

HAZIRAN 91

Dick Tracy, Navy Seals, Swiv, Mad Springs, Chip’s,
Harpoon, Vincent, Ultima V, Back To The Future I,
Predator 2, Take’em Out, Sport of King's;, M.U.D.S,
Hero Quest, Moonshine Racers, Search For The ng,
Chuck The Rock, Police Quest |, Mini Play Basketball,
Hill Street Blues, Turrican Il, Space War, Das Boot,
Nam.

TEMMUZ 91

Lotus Espnit Turbo Challenge, Spindizzy New Worlds,
Narco Police, Metal Mutant, Miami Chase, Bn?ade
Commander, Super Cars 2, Monkey Island, Killing
Cloud, Eye Of The Beholder, Armour Geddon,
Neverending Story II, Fast Eddie’s, Ancient Battles Viz,
International Ice Hockey, Prehlstonk Cohort,
Centurion.

AGUSTOS 91

Back To The Future Ill, Skull & Crossbones, North &
South, Gods, Ring Side, Diplomacy, Super Monaco
G.P,, Final Conflict, Eye Of The Beholder, Billy The Kid,
Gold Rush, PGA Tour, Railroad Tycoon, F-15 Strake
Eagle, Man Hunter, Creatures, Crime Does Not Pay,
Predator Il, MoonBase, Mercs, Shadow Dancer, Billard
Simulator I, Deuteros, Cha'r?!)ion Of The Raj.
EYL

Over The Net, Supremacy, Plotting, U.S.S. John
Young, Eskimo Games, Firepit, pot Panic, Gem'x, Man
Hunter II, Hunter, Street Rod II, Team Yankee,
Darkman, Spider Man, Hero's Quest I, Navy Seals,
Switch Blade Il Athletics, Manchester United Europe,
Frenetic, Toki, Blade Warrior.
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EKIM 91

Warm Up, Sunny Shine, Zone Warrior, Pang, Strike
Manager, Bat, F-1 GP, Torvak The Warrior, Battle
Chess II, Speedball Il, Warlock, Silent Service II,
Atomino, War For The Crown, Shadow Dancer, Gun
Boat, Mercs, Shadow of The Beast, Thunderhawk,
Elite, R-Type, Hero Quest.

KASIM 91

Beast Busters, Secret of the Silver Blades, Blues
Brothers, Sim Earth, Pro Flight, Stratego, Terminator2,
Magic Pockets, Flight of the Intruder, Cruise for a
Corpse, Midwinter2, Robin Hood, Deuteros, Return to
Europe.

ARALIK 91

Krymini, Secret Weapons of the Luftwaffe, Mean
Machines, Rugby, Amnios, Boston Bomb Club, Wacky
Races, Mig 29, Lotus2, Megalomania, Last Ninja |l
Altered Destiny, Thunder Jaws, Final Fight, Battle
Bound, A-10 Mission Disk, Rise of the Dragon, Face
Off, Alien Breed, Alien Storm.

ENFLASYON CANAVARI
Sayi 2- Say1 5 1000 TL.
Sayi1 6- Say1 9 2000 TL.

Sayi 10- Sayi 15 3000 TL.

Sayi 16- Sayi 19 4000 TL.

Sayi 20- Sayi 22 5000 TL.
Sayi 23- Sayi 29 6000 TL.
Sayi 30- Sayi 33 8000 TL.
Sayi 34- Sayi 42 10000 TL.
Sayi 43- 15.000 TL.

KACIRDIM !

once bana yollayin!
ISTEDIGIM SAYILAR:

TOPLAM TUTAR:
ADIM:._
ADRESIM:

PostaCeki hesabina

Aklimi degil, derginizin bazi eski sayilarini kacirdim. Simdi onlara
intiyacim var, onun igin istedigim dergilerin tutarini hesabiniza
yatirdim, ve dekontun fotokopisini size yolluyorum. Litfen onlari bir an

istediginiz dergllerm tutarini IsBanka5| Ihlamur $ube3| 160965 no'lu 64’ler Dergisi hesabina veya 328618 nolu

bir fotokopisini bu formia birlikte 64’ler Dergisi Masuklar
Yokusu 2/2 80690 Beglktag, Istanbul adresine yollayin, dergilerinizi size gonderelim.




Merhaba arkadaslar. (Umarim
Omay bu girisi adina tescil
ettirmemistir, yoksa bana dava
acabilir) Herhalde hepiniz
Bombjack adli oyunu
aLzdur. Bu oyun artik
nde klasiklesmis
/ biridir. Oyunumuz bu
tlrlin basarili bir uyarlamasi.
Biz bu oyunda dinyay: kirlilikten
kurtarmaya calisan Super Seymour
adli bir tipi yonetiyorsunuz. Bu
_amagl ari

Her bdlimde toplayacaginiz atik
maddeleri ekranda goreceksiniz.
Bunlardan birinin parladigi hemen
dikkatinizi cekecekiir. Iste
toplamaniz gereken bu parlayan.
Onu alinca bir digeri parlamaya
baslayacaktir. Aldiginizher
parlayan obje size 200 puan
kazandiracaktir Parlamayan bir
objeyi almak ise size puan
kazandirmaz, bu yiizden dikkatli
olun. Bittn objeleri parladikiari

garparsan
kire var. B

etmeniz gereken bir diger nokia ise
canavarlari oldurdikten sonra '
cesetlerin tstiine basip onlari ,
ekranda atmaniz gerektigidir. Yoksa
cesetler tekrar canlanip size sorun
Cikarabilir = *‘
Tabii ki bu oyunda da size yardimei
olacak cesitli objeler bulunuyor. Bir
defada bunlardan yalnizca birini
kullanabilirsiniz. Bunlardan "L"
daha yiiksege ziplamanizisaglar,
"S" size ates edebilme hakki verir.
"55" sayisi (ne alakaysa) size garip
bir obje firlatma hakki verir. Bu obje
carptigl canavarlari oldurdr.
Bunlardan baska adam kafasi size
bir hak verir. "X" slre katsayinizibir
arttirir. Soru isaretinin verecegi
nesne ise sizin sansinizakalmistir.
Bu sizin elinizdeki objenin kullanim
sayisiniiki ile.carpabilir, size bagka -
bir obje verebilir. Ama buna karsilik
ortaya bir canavar da ¢ikarabilir.
Oyun her platformcuyu memnun
edecek nitelikte. Mlzik ve arka
planin gizelligi oyuna ayri bir hava
katiyor. Kasette bulunmasi sevinc
verici. Bu tur oyunlardan
hoslaniyorsaniz sizin icin ideal.
EVRIM ONAL




Aci... Oyle bildigimiz 'Ay elimi
kestim, ayagim burkuldu’ gibisinden
acilar degil. Gergek, ruhunuzu daglayip
sizi umutsuz gdzlerle gokytizine
baktiracak kadar derin bir acl. Insana ne
oldugunu sasirtacak, keske simdiki aklim
olsayd dedirtecek derecede koyucu bir
act. Kendini bir an digardan gérdirtip ne
kadar yalniz, ufak ve ¢aresiz anlamasini
saglayacak kadar keskin bir aci. Aptalca
da olsa, insana kisacik, ufacik bir an igin
intihar edip herseyden kurtulmay:
disiindiirtecek kadar anlamsiz bir aci.
Hatta yaralanmig beyninize en biytik
glinahi iglettirip, onu etrafindakilerin de
acl gekmesini isteyecek kadar korelten
bir acl...

Soyle ya da béyle, ne kadar
kagsaniz, kendi ufak kabugunuza
saklansaniz bile bir gun sizi bulup
kdseye sikigtiracakolan bu aci (her ne
kadar farkinda olmasaniz bile) varliginiz,
ruhunuz, ve geriye kalan sayili ginleriniz
agisindan aslinda yararlidir. Hemen
yanlig anlamayin, bu yeni kurdugumuz
Mazoist United’inilani degil, eger biraz

-durup-disiindrseniz aslinda ilk bakista

geldigi kadar sagma da degil. Belki gtine
aptal bir gilimsemeyle baslayanlara

sagma gelebilir, hatta kendi caplarinda ‘orta

dereceli’ bunalimlar atlatanlar da aptalca

oldugunu diistinebilirler ama gergek acidan

gegip sonra bu konuda diisiinecek kadar
yasayabilenler son atlatiklari darbenin
hayatlarina silinemiyecek olumlu bir iz
biraktiginibilirler. Hatta herkesi mutluluktan
clldirtan seylere bile 6nce slipheci pesimist
bir bakis atanlar (mesela ben) ruhlarinin
olgunlugunun gektikleri acilarla orantili
oldugunu bile iddia edebilirler.

Siz istediginizi disiinun, hatta
isterseniz diger bélumlere varabilmek igin
bu satirlari hizli hizli gegin, ama sunu
unutmayin: Aci gekenler bilirler. Ayni
hatalara israrla tekrar tekrar distip ayni
acilariyeniden cekseler bile onlar bilirler.
Belki bu dis gértintslerine gok farkli bir

sekilde yansir, belki onlari toplum dedigimiz

'insan’ strlistinden uzaklastirir, ama taa
iclerinde onlar digerlerinden gok daha
fazlasini bilirler. :

Ben bu ay boyunca (acilarimin
beni rahat biraktigizamanlarda) bol bol
agag yaptim. Hemen ’yesilgcigi mi oldun
leyn?!?” demeyin. Hayir yesilci

Jsﬁuﬁmgxfrﬁm LiZ
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olmadim, aga¢ yapmak 64'ler

| dilinde Global Effect oynamanin
diger adi. Inanin hayatimda ilk kez
-oyunu oynayani bu kadar az
diisinen bir oyun gérdiyorum. Eski

hex stratejiler bile bu kadar acimasiz
degilditer. Global Effecti aliyorsunuz,
yUkliyorsunuz ve kendi kendinize ’Iste
uzun zamandir bekledigim SimCity taklidi
diyorsunuz’ ve hayatinizinhatasini
bdylece yapmis oluyorsunuz. Bel biliyom,
¢linkd ben yaptim. Global Effect bir oyun
degil, gercek diinya. Kurdugunuz her
fabrika, her yeni 'toplu konut projesi’, her
askeri Us size uzun vadede hava kirliligi,
delinmis ¢orap misali bir ozon tabakasi,
cigerlerinize kurban bayrami sabahininin
kan kokusunu (ama bu kez bizim
kanimizinkokusu) yagatacak carbon
dioksit orani olarak geri déntyor. Paranin
tek siniroldugu oyunlari unutun, burda
kavganiz sag kalmak ve gogu zaman bu
kavganin sonunda siz agziniz, burnunuz
dagilmig en iyi nakavt pozunuzu veriyor
oluyorsunuz. Zorlugu ve basari sansinin
azlii yizinden pek cok kimse Global
Effect'i pas gegebilir (ve agikcasi onlari
suglamiyorum) ama kafalarini takip
oyuna saatlerini verenler iskencenin
sonuna vardiklarinda (eger varabilirlerse)
iki seyi cok acgik ve seccik olarak
anlyorlar benim sevgili vatandaglarim:

1) Bu giin kadar oynadigimiz
oyunlarin ¢ogu eninde sonunda bizim
egomuzu parlatmamig igin hazirlanmig
program pargalarindan éte birsey
degiller. Global Effect olaya baska bir

.~ agidan bakiyor. Madem diinyay!

kurtaracam diye

bilgisayar basina
oturdunuz, bunun fiyatini-
ddeyeceksiniz. Acimasiz
ama akillica (en azindan *
bence akillica).

‘ 2) Biz
cebimizdeki para,
komsunun kizi, diploma
gibi dertlerle ugrasirken
diinya biiytdik bir hizla
batiyor. Ve bunu
degistirmek igin olaylarin
bizim nazik tenimizi
rahatsiz etmelerini
beklerse gok cok geg
kalmis olacagiz. Ginki
Global Effect'te (tip

|




gercekte

oldugu gibi) Isi

ylkselmesi sinira geldimi

biittin dlinyay! giceklerle

donatsaniz bile faydasi olmuyor. Cayir
caylir yanip geberirken ‘keske’ demenin
kimseye faydasi olmuyor.

Bunlari benim kalin kafama bile
soktuguna gdre Global Effect iyi bir oyun
ama milkemmmel degil. Kargilasacaginiz
birkag design. hatasi (mesela ikonlarin
yerleri) veya oyunla diseceginiz bazi
mantik gatismasi (isinindiigmesini
durdurmak igin cevre kirliligi yaratmak
gergekten akillicami) sizi zamanla
oyundan sogutabilir ama oturup
ugrasanlar i¢in Global Effect hem egitici
hem de eglenceli (tabi sizin eglence
kavraminizbu olaya ne der bilemicem
ama ben eglendim).Belki oyun olarak
genel %85 alir ama fikir olarak kesin bir
%90't hak ediyor.

Bunun disinda Sensible

occer’a bir kag :

|af etmeden
gegemicem. Sonunda
benim de (daha dogrusu benim

bile) oynayabilecegim bir futbol oyunu
gdrmek ne gtizel, hem de tam televizyon
futbol doluyken. Sensible Soccer’i yapanlar
(yani Sensible Software) Kick Off2'ye uzun
uzun bakmiglar ve neyin kalmasi, neyin bir
yenisiyle degismesi konusunda bayag
isabetli kararlar vermisler. Konumuzun
disinda oldugunda daha fazla derinlere
inemicem ama bence Sensible Soccer,
Kick Off2’yi dover. Ayni fikirde olmayanlar
Omay’| dévsunler.

Bir de bir okuyucum (gok pardon
adini hatirlayamadim ama minnettarim)
kalkti bana Personal Nightmare'in
calisaninigetirdi. Ona minnettarim. Uzun
zaman 6nce oyuna ara vermistim (teknik
sebepler, bendeki ¢alismiyordu) simdi geri
ddndp bir daha oynayinca ne kadar
6zlemis oldugumun farkina vardim. Amiga

tarihinin en iyi text :

adventure’larindan biri ve eger
kagirdiysanizgeg kalmis
sayllmazsiniz. Tabii bu arada

Infocom Collection’l

oynamiyorsaniz ayIp ediyorsaniz.

Btiin text tarihini yazan adamlarin

biitiin oyunlarini birkez daha

oynama firsati elinize gegmisken bosa
vakit harcamayin. Oyunlarin gogunda
size yardim etmeye galisirim, eger bir
derdiniz olursa adresi biliyorsunuz.

Son olarak ShadowLands var.
Acikgasi oyunun bendeki versionu harap
halde onun i¢in bir yerlerde buldugum
tek level’lik demosunu oynadim. Oyunu
yapan Teque genelde arcade alaninda
uzmanlagtigindan pek birsey
beklemiyordum ama oynayinca benim
i¢in hog bir stipriz oldu. Belki ilk bakista
Shadowlands’i Heimdall'a
benzetebilirsiniz ama arada oldukga
biyik bir park var: Photoscape.
Shadowlands’de Photoscape sayesinde
11k bllyUk bir rol oynuyor. Mesale gibi
1stk kaynaklari sadece etraflarindaki
sinirlibir alani aydinlatabiliyorlar. Ekranin
geri kalani ise goriisiiniizi iyice
sinirlayan bir karanhiga gémdliyor. Bu ilk
bagta firmanin siradan FRP’sini satmak
igin kutuya yapistirdigiyeni bir etiket gibi
gelebilir ama Photoscape gercekten
caligiyor ve oyuna inanamiyacaginiz
kadar atmosfer katiyor. Bir de Teque
bayag iyi caligan bir ikon sistemi
gelistirmis. Partinizi olugturan 4 kiginin
(NPC'ler size katilmiyor, onlarin tek
gorevi size pargaliyacak et saglamak)
viicudlarinin birer gemasi ekranin alt
kisminda duruyor. Birsey yapmak
istediginizde dnce kullanacaginiz
uzvunuzu (fazla gosmayin) sonra da
oyun alanindaki herhangi bir cismi
klikliyorsunuz. Mesela bir tabelay!
okumak istiyorsaniz énce adaminizin
kafasini, sonra da tabelay klikliyorsunuz.
Karisik gibi gelse bile bu sisteme bir kez
aliginca bir daha kolay kolay vaz .
gegemiyorsunuz. ShadowLands'in
calisaninibulursaniz mutlaka alin (ve
bana da haber verin). .

Bu ay dergi de (belki OYS'nin
etkisindendir) genel bir mektup azligi
yasandi. Her ne kadar MAC Adventure
bundan fazla etkilenmediyse de
hepiniden siddetl mektup yazmanizirica
ediyorum. Ozellikle Infocom konusunda:
Simdi bakalim bu ay oltaya neler
takilmis...

NEVER FREE
Sevgili MAC,
"Bu sana yazdigim
bilmem kaginci
— mektup" demeyecegim.
: tinkli bunun énemi
ok. Onemli olan senin
sorularimi yanitlaman.
Ben FRP’lerde acemi
| denilmeyecek kadar
| yeniyim. Oynamak
istiyorum ve FRP’lerin
64’ler dergisindeki tam
¢oziimlerini okuyorum
ama is biyiilere,
level’lere filan gelince
karigiyor. Neyse
sorularimi sorayim ki

biraz olsun bani
[ \\',”ﬁ z




aydinlat.-

1) Tek bilyiisii filan olmayan, FRP,
galiba Buck Rogers, tam ¢dziimiinii

_ yayinlamay diisiinliyormusunuz?

12) Gateway to the Savage Frontier’in
konusunu 6z ve kisa bir bigcimde
anlatabilirmisin?

3) "Journal Entrles" nedir? FRP’lerde
ne 6nemi vardir?

4) Castles hakkinda diisiincelerin?

5) Stephen King veya Dean R. Koontz
okurmusun?

6) Falcon 3 nerede kaldi?

7) "Gwar" adl grubu biliyormusun?
8) Pool of Radiance’in kitabini
yollarsan 1 CD ile ddesiriz. 0.K.?

9) Mega Lo Mania’da niikleer -
fiizelerden korunmak igin ne yapmam
gerekiyor? Uc adadan ikisini yerle bir
ediyorum. Sorularimi cevaplarsan
icimdeki karanhk ve mistik isig1
aydinlatmis olursun. Simdiden gok
tesekkiirler.

The Lamentable Man, Ankara

MAC: Dogal olarak is level'lara, biytlere
gelince karigiyor. Glinkii (bence) pek ok
kimse SSI damgasi tasiyan herhangi bir
oyunu alip hemen oynayabilecegini
zannediyor (eskiden bende dyle
sanardim, darbeyi yiyince artik
akillandim). Sonra da beceremeyince
FRP’ler sikicidirdiye bir sonuca
variveriyorlar. Aslinda FRP’leri anlamanin
ve zevk almanin yolu 6nce bu oyunlarin
kutu halindeki versionlarini oynamaktan
gegiyor. Gegenlerde HeroQuest'in orijinal
halini gdrdiim, Allah’im sastt. Gergi
Gremlin'in oyunu da fena saylimaz ama
Games Workshop’in kutu oyunu bir
saheser. Hem isterseniz kétl adamlar
bile oynayabiliyorsunuz. Yani kisa lafin
uzunu, eger FRP oynamak istiyorsaniz
ya énce gereken zamani ayirip kutu
oyunlardan birini-oynayin, ya da buna
imkan bulamiyorsanizige serilerin birinin
ilk oyunuyla baglayin. Mesela Pool of
Radiance, ya da Gateway to the Savage
Frontieri (kitabiyla) alin ve oldukga uzun
bir zaman ayirmaktan gekinmeyin.

1) Buck Rogers'in (oldukga) detayli bir
aciklamasi eski bir sayida ¢ikmisti. Bu
oyuna bir daha yer ayiracagimizi

89 sanmiyorum ama eger bir sorunun olursa

pana yazaoilirsin,
2) Savage Frontier her FRP diinyasi
gibi acimasiz dismanlarla dolu ve

- burada yasayanlar yizyillarca
kendilerini Ascore sehrindeki dért
biyulli heykel sayesinde
koruyabilmisler. Ama artik heykeller
yok (dort bir yana dagiimislar),
dolayisiylaAscore da yok (var ama

insanlar biytk bir tehlike altinda.
Heykellerin yoklugundan yararlanan
diisman blyuk bir saldirya
hazirlaniyor. Senin amacin bu saldiri
gerceklesmeden dért heykeli bulup

Ascore’un koruyucu glictin geri
getirmek.

%1 3) Journal Entries taa eski

FRP’lerden kalan bir gelenek. SSI bunu

stirdtiren ender firmalardan biri.Oyunu
oynarken herhangi bir olayla karsilastiginda

oyun sana bir numara veriyor, sen de
manual’da bu numaranin karsiligiolan
paragrafi okuyorsun. Bunun iki yarari var
(en azindan firmaya ):

a) Bu sayede biitlin textleri oyunun igine
koymak gerekmediginden oyun hem daha
az yer kapliyor, hem de proglamlanmasi
daha kolay oluyor. (Bu uzun paragraflarin
atmosfer kattigi da soylenebilir).

b) Bu sayede oyunun orijinaline (ya da en
azindan Journal Entries’in fotokopisine!)
sahip olmayanlar oyunu oynasalar bile pek
birgey anlayamiyorlar.

4) Castles mikemmel bir fikrin bagarisiz
uygulamasi. Yani kale yapmak zevkli ama
hem gok uzun siirmesi hem de (haberci ve

yikilmis), ve de yine bunun dolayisiyla

X

» LAY : ;
saldirilararagmen) resonra . 4
oyunun amacini kaybetmesi. Birkag g@gh®="
eglenmek igin alinabilir ama ben yakindd™
¢ikacak DataDisk'inden umutluyum.
Rivayete gére bu diskte yeni asker
cesitleri, saldiriimkani ve daha gelismis
ekonomi diizeni olacak.

5) Tabii ki. Bagka kim insanin kendi
evinin icinde rahat rahat kitap okurken
annesi kapty! acti diye ciglik ¢iglhga
bagarmasini saglayabilir ki.

6) Su andaki gelecegi (Amiga’da) kesin
degil. Yani eninde sonunda ¢ikar, ama
ne zaman, ne sekilde bilmiyorum.

7) GWAR’in miziklerini bir kenara
biraksan bile sirf gérintgleri ve sarki
sozleri icin bir bakmaya degecek bir
grup. f
8) CD’ye gerek yok, adresini yazarsan
(bir FRP’ci daha kazanma amaciyla)
sana yollayabilirim. Zarfa yazmigtim
deme, dogal olarak zarf artik recycle .
olmaya (size diyorum fazla Global Effect
oynadim diye) gitti.

9) Nikleer fizelerden korunamiyorsun.
Onlar zaten oyunun en iyi silahlari, sen
iyisi dlismanin nikleer fuzelerini sana
yollamadan sen onun igini bitir.

NEVER

Sevgili MAC,

(Soézliige baktim Macintosh’un
karsilig1. Uhii hiihii !) Umit Oncel’e
Uziintilerimi belirt, eger aldiysan ilk
mektubumda Sepultra’nin Istanbul’a
geleceginden bahsetmistim. Ne yazik
ki (higk) Sepultra gelmiyor (tabii ki
Metallica v.s.)

MAC BORSA ENDEKSI

A STEVE MARTIN

Kainatin en komik adami oldugu icin.

A CHUCK

Cussesine ragmen mukemmel vokal yaptigi icin

A DYNA BLASTER

Miikemmel bir oyun oldugu icin (kuslar icin bile).

A SSI

FRP serileri tekrar 64’te goériinmeye basladig icin.

A THE LAWNMOWER MAN

Virtual Reality’nin kapilarini actigi icin.

¥ OMAY (Vahdettin)

Kainatin en tembel koélesi oldugu icin.

v OYS

insanlarin hayatlarinin icine etmeye devam ettigi

icin.
V LENNY WOLF

iyi mizik yapan aptalin teki oldugu icin.

Vv ACE
Kapanip gittigi icin.




T THINLZZY
JOHNNY THE FOX

Seninle bayag ortak yoniimiiz var.
Pirates’dan hoslaniyorsun, gizgi
roman seviyorsun, hangi takimli
oldugunu bilmiyorum (neyse), metal,
pizza, cola, adventure, Aztec
Challenge v.s.
Demek Super Channel seyrediyorsun,
sana tavsiyem hafta arasi "Wanted"i
(3.30) hafta sonu "All Mixed up" ve
Metal Hammer Hard Rock Club’u
seyret. (Bu arada Howard Johnson o
programi pek sunamiyor.) Iron
Maiden’in yeni albiimini dinledin mi?
Sorular:
1) Secret of the Monkey Island’da
"nice wine" kafaladigin adamlara
verip, tipasini da delik yere (gemideki)
mi tipryacagiz. Ya da nasil? (Ne acayip
soru?)
2) Secret of the Monkey Island 2 ne
zaman Amiga’ya gelir?
3) GAC (Graphic Adventure Creator)
Amiga’da var mi?
4) Adventure yapmak zor mu? Hig
denedin mi?
5) Infocom Collection’i oynadin mi?
Hitchhiker’s Guide to the Galaxy ¢ok
zor?
6) Rasim Mingii’niin deyimiyle "Vektor
grafik” Amos’la yapilir mi? Ya nasil?
7) Super Channel’da "Freddy Mercury
Tribute"1 seyrettin mi?
8) Laneth’deki roportaj’in glizel.
Bence de Tiirk gruplari kendilerine
has olmalilar.
Seninle ve diger arkadaslarla
goriismek isterim,
Turgay GURSOY, izmit
MAC: Evet, ne ya2|kk| Sepultura
gelmiyor, onun yerine Diana Ross
_ geliyor. lyi di mi. lyi degil ama en azindan
bu darbe Umitiin sonu oldu, biz de bir
sUrti masraftan kurtulduk. Howard
Johnson konusunda ise sana tamamen
katiliyorum. Kagit Gizerinde mikemmel
bir adam olsa bile oraya pek gitmiyor.
1) Bu sorun benim ve dergideki Monkey
Island’cilarin (ben Monkey Island’ci
degilim) kafasini oldukca karistirdi.
Tipaya yapmaya calistiginseylere pek bir
mana veremedik. Sonug olarak o tipayla
ic birseyi tikaman gerekmiyor. Yine de

\. ‘

hayal gucd icin sana 10 puan.

2) Geldi ve de 11 disk ve ne zaman
oynasalar bagka bir diski hata
veriyor. Bence kesinlikle 'Yilinen
guzel grafikli dmr torplsd’
6dulindn bir numarali aday!.

3) GAC Amiga da yok (galiba), ama

A ayni isi gérecek baska programlar

var. Amos’u bir kenara birakirsak
AAC (Advanced Adventure Creator)
bayag kaliteli (nem de Public
Domain) bir program.

4) Cok ok eskiden, denemigtim,
hatta ufak bir tan de yapmistim (bir
arkadagsimla beraber). Hem de

Rings! Simon’s Basic'le yapiimisti,
| 30 tane grafikli location’i vardi ve

- yaklagik 20 emir anlayabiliyordu.
Ama hicbir zaman hak ettigi ilgiyi gdrmedi
ve benim buyuk programcilik hayallerim
suya dtistu. Aslinda oyun yapmak o kadar
da zor degil, ama grafiklerden falan énce
iyi bir hikaye (mimkUnse yaratici birseyler)
ve kaliteli bir parser’a (programin girdigin
komutlari anlamasini saglayan bélim)
ihtiyacin var. Parser isini halletmeden
hayallere kapilmanin pek bir manasi yok.
Bunu yapmanin en iyi yolu ise Magnetic
Scrolls, Infocom gibi firmalarin oyunlarini
dikkatle incelemek. Programi géremesen
bile isin mantiginikapabilirsin.
5) Hitchiker's aslinda zor bir oyun degil,
eger konuya yabanci degilsen. Aslinda
Hitchikers bayagi uguk bir roman, ben
oyunu oynadiktan sonra ise merak salip
kitabi bulmustum. Her ne kadar oyunla
kitap kelimesi kelimesine ayni olmasa bile
bir kez kitabi okuyunca insan ne kadar
carpik ve uguk dlisiinmesi gerektigini
anliyor. Eger takildiginyeri yazarsan sana
yardim etmeye calisirim.
6) Yanlis adam, yanlis bdliim, yanlis konu,
kisacas! yanlis soru. Ama sanirmAmos’'da
vektor grafik yapmak igin Amos 3D diye

birgey var. Yine de Omay’a danismak daha

akillicaolur. Eger cevabi bilmiyorsa (ve de
kesin bilmiyordur), onu déversin.

7) Ben lanetlimiyim nedir, bilmiyorum o
program her kanalda en az bes kere ¢ikti
bana bir tirlli rast gelmedi. Ben zaten
Terminator'i de gérememistim. Kader...
FOTO

Dear Mac,

Bu sana yazdigim ikinci mektup.

(Bir 6ncekini Egoizmimin
zirvesindeyken yazmistim.

Bennn! Beeennnn) Ama ¢ok kil
oldum yani ilk mektupta sana o
kadar tembihledim eger okursan

ki pek sanmiyorum yazinda buna
dair bir seyler sdyle diye. Ya tabii
bunlar fanii seyler okuyucu

kismiyla ne ugrasican onlar

sadece okur gecer gider bisii
farketmez. Ne bileyim cevap

yazsan noolur yazmasan noolur
hatta mektuplarini okumak bile
gereksiz bir olaydir. Okunur mu
onca mektup Hi? (Hi ha acayip kil
oldun dimi ¢ok pis karakter

neydi biliyormusun? The Lord of the

“atarim.)

Konu ile ilgili bir 64’ Ier okuyucusu
fotoromani.

1) Zavalli sorunlu okuyucu 64’ler
dergisine ayin ilk haftasi iginde
hergiin bilgisayarcisina ugrayarak
kavusmaya caligir. Yirmi bin lirayi
cebine koymustur. Ve harcamamak
icin bilylik caba sarfetmektedir.
Dergiyi alir almaz (ayin 5-8'i arasi eger
$ansi varsa) seving ¢igliklar atarak
okuyabilecegi bir cay bahcesine
gider. Sigarasini yakar, cayini
soyleyip kapak resimlerini ve renkli
basliklari seyreder.

2) |ki saat cay gelmez ve sigarasi
biter. Cayciya inceden bir kiifiir
sallayip (cayci duymaz) bir cay
istedigini tekrarlar. Gayci "hemen abi"
der. Zavalli okuyucu bu umutla bir
sigara daha yakar. Ve ilk sayfayi acar.
Ciklet reklami korkung etkili olur.
Zaten hayati boyunca Ustiinde turbo
yazan bir tigortle dolasmak istemistir.
Ve hemen Apo abinin yazisini
okumaya baslar. Sonlara dogru
sikildigi icin Apo abinin yanagindaki
pembe lekelerin sebebini merak eder.
3) Icindekiler ve yenilikler béliimiini
acip Amiga ustiinliigiinii goriince
sevinir ve merak etmeye baslar.
Acaba oradaki oyunlarin tamami i¢
sayfalarda mevcut mu diye. Oyun
isimlerinin yanindaki sayfa
numaralarina ragmen dergideki higbir
sayfada sayfa numarasi bulunmaz.
Yeniliklere soyle bir g6z attiktan
sonra resimlere bakarak sayfalari
cevirmeye baslar. Amag¢ Mac
Adventure kosesine ulagmaktir. Kanal
64’iin 4 sayfa oldugunu gériir ve
sayfa ziyani oldugunu distiniir, cayini
yudumlarken PC Market kosesine
kiskanglikla bakar.

4) MAC Adventure kdsesine ulasinca
gozlerini dort acar ve okumaya baglar.
Kendisine koyun denmesine hi¢ mi
hic aldirmaz ve devam eder. Mac lafi
degistirir ve herkese koyun demek
istemedigini ifade etsede fayda
etmez. Cayci gelip bosu alir ve gider.
Okuyucunun isi okumaktir ve
okumaya devam eder. Kendi kendine '




gelismis roket sistemi.

ishirligi anlasmasi.

4

ucabileceginiz bolge.

SIMULASYON SOZLUGU il

icin egitilmislerdir.

tanismissinizdir.)

komuta merkezi.

karsiniza cikar.

Mac’in hakl oldugunu kendine kabul
ettirmeye calisir. Sorulari ve cevaplari
okur. Sayfalarin yanlhs yerlere
basildigini goriip efkarlanir. Bir sigara
daha yakar. Bogazinin yanmasi
gecene kadar bir daha Gitane
icmemeye karar verir. (Kisa stiren bir
karar) Bulutsuzluk 6zleminin sigara -
cay - sigara dongistinii hatirlayip bir
cay daha soyler.

5) Mac kdsesinde mektubundan bir iz
bile bulamayan okuyucu Pessimist’e
bakar, endeksi inceler kil olmustur.
Bunalima girer ve Maciin mektubunu
okumadigina kanaat getirir. Kolundaki
saate bakmaya lisendiginden giinesin
pozisyonuna bakarak saatin 3'U
gectigini farkeder. Cayini bitirip
dergiyi karistirmaya devam eder. Mac
késesinde yine Garage Day’in sozleri
yoktur. 64’ler fotoromanlarini okuyup
bir tanede kendisi yazmaya baslar.
Eeee Mac, iste boyle. Bilmeme
anlatabildim mi? Bu arada FRP
tanitimlarinda hangi yolu tercih
ettigimizi sormussunuz. Beceriksiz bir
oyuncu olarak sana su tavsiyelerde
bulunacagim. Oyunun amacini ve
nasil oynanacagini ve kahramanlarini
tanitip oyun hakkindaki kendi
yorumunuzu yapin. Yani almaya deger
mi? Oyunu bitiripte ilerledikce neler
yapilacagini falan anlatmayin birakin
bunlar biz ¢dzelim. llerde sorunumuz
olursa onu biz soralim. Nasil olsa
dergimizde dag gibi 7 sayfa Mac
koésesi var. Orda bir kose var uzakta.
Mac bizim mektuplara birseyler
yazsada yazmasada o kése bizim
kdsemizdir. Biitiin bunlar sanirim A
ysikkina giriyor. Unutmadan oyunda

& " hangi ghirde ne

%

MRLS: Multiple rocket launching system.Birkac fiizeyi bir anda firlatabilen en
NATO: The North Atlantic Treaty Organisation. 16 tlkeden olusan askeri :

OH-xx: Amerikan gocu helikopterleri serisi.
Passage Point: Diisman atesiyle karsilasmadan dost bitliklerin tizerinden

Primary: Bir gorev veya ucustaki en onemli hedef.
RDF: Radar deployment force.Hizla hareket edebilen Amerikan askeri giict.
Hizlan sayesinde diinyanin herhangibir yerindeki islere burnunu sokabilmek

SAM: Surface-to-air-missile. Yerden havaya atilan bir fiize (eminim hepiniz. -

SOP: Standard Operating Procedure. Bir gorevde hareketleri askeri kurallara
tam olarak yapmaya verilen isim.

SSM: Surface-to-surface-missile. Yerden yere fiize.

TADS: Target acquisition and designation system. Apache helikopterlerine
takilan ve hedeflere lazer yardimiyla kitinmeyi saglayan sistem.

TF: Task force. Cesitli birliklerden olusanbir askeri birim.

TOC: Tactical operations center. Arazi carpismalarinda kullanilan gecici

VOR: VHF omni-directional range. Yon bulmada kullanilan bir radyo sinyali.
Warsaw Pact: Nato’ya karsi kurulan ve 7 Dogu Avrupa iilkesinden olusan
askeri isbirligi grubu. Artik yok ama zaman zaman oyunlarda diisman olarak

Simulasyon sozliigiimiiz bu kadar. Gelecek ay FRP’lerde sik
sik karsimiza cikan diismanlarimizi tanimaya baslayacagiz.

tanitimindan 1-2 ay sonra yayinlarsaniz
daha iyi olur.

Sana bol diistinmeler Mac,

Ozer KAVAR, Izmit

MAC: Simdi birinci mektubunu okumadigim
konusunda ¢ok yaniliyorsun. Hatta ilk
mektubu iki kere okumustum, acaba
yanlisliklabu mektubu ben kendime mi
yazdim diye. Sonra ben olmadigimaemin
olunca bir kez daha okumustum, hosuma
gitti-diye, hani samanli kagida, dért koca
sayfa, satirlardaki kelimelerin genel olarak
ayni yatay dogrultuyu takip etmeleri
gerektigi kuralint hice sayarak yazdigin
mektup. Simdi inandin mi okuduguma?
Aslina bakarsan ben zaten her mektubu
okuyorum, ama seninkini 6zellikle birkag
kez okumustum (bu nehir konusunda derin
derin tartisabiliriz aslinda) .Ama o zaman

. yayinlama imkanim olmamisti (pek bir sey

sormamistinzaten, Elvira disinda). Her
neyse simdi bu mektubunu yayinliyorum
¢linkti hem sigara-gay derken 6lmeni

istemem, hem de benden baska fotoroman
_yazan birilerini gérmek beni acaip WA

mutlu etti.

1) Zavalli sorunli okuyucu Istanbul
disindayasadigicin dergisini geg
aliyorsa kesinilikle abone olmay!
denemelidir.Ayrica sigaray!
azaltmayi da denemelidir
(konusana bak) ¢iinki en iyi abone
6lii abone degil aksine sag salim
abonedir.

2) Ciklet reklami etkilidir veya
degildir ama derginin ana gelir
kaynaklarindan biridir. Eger bir
yerine 10 ciklet reklami olsaydi
belki cebind daha fazla ¢ay parasi
kalabilirdi.

3) Igindekiler sayfasininnami zaten
balkanlari asip Avrupa’ya dogru

7
yUriimektedir. Yaramizi destigi icin MAC
ilk fotoromanda Ozer’e en kanli 8lim
roltinii vermeyi bir yere not eder. Kanal
64, 4 sayfadir ama bizce yer kaybi
degildir, ¢linkli 64 baba alettir. Bu arada
PC Market'i kiskanmaya gerek yoktur, -
clinki orayi da ben yaziyorum.
4) Yazininkoyunlara hitaben baglamasi
her yaziyi okuyanin koyun oldugu .
manasina gelmemektedir. Koyunlar
toplumumuzun bir pargasidirlarve onlar
kendilerini bilmektedirler. Aslina
bakarsaniz miihim olan koyun olmamak
ve koyunlara karsi micadele etmektir.
MAC bunu anlatmaya calismaktadirama
onu en iyi anlayan okuyucu bile onu
yanlis anlamigtir. Adventure sayfalarinin
yanlis basiimasiise uzay, evren,
sonsuzluk gibi anlasilamayan olaylardan
sadece ve sadece biridir. MAC her ay
sagini basini yolsa bile bu olmaktadir ve
MAC giderek sabotajdan
stiphelenmektedir.
5) MAC aslinda mektubu okumustur,
ama varolmanin sinirindakicay
bahgesinde gayci kiligindakiiblisin
elinden gay icen ve Gernobil faciasini
aklininucundan bile gegirmeyen
okuyucu bunun farkinda bile degildir.

“Ama fotoromanlar bitse bile okuyucular

vardir, ve okuyucular bizim i¢in dnemlidir.
BITMEYENZI

Kasim 91 sayiniz tesadiifen elime
gecti ve begendim. Bende bir Karel
Goldstar PC var. Benimde bazi
sorularim var. Umarim en kisa
zamanda yaynlarsin.

1) Maniac Mansion’daki 2. kattaki .
odanin sifresi nedir? 40. sayida sifre
icin bazi kodlar gerekiyor" diyorsun.
Benim bilgisayarda da bu kodlar
gerekiyor mu? Gerekiyorsa bu kapiyi
acmak bize kaca patlar.

2) Eve girerken merdivenlerin solunda
calilarin arasinda bir pencere var.
Buray nasil acabilirim?

3) Salonda avizenin (stlindeki
anahtari nasil alacagim?

4) King Quest lil'lin aciklamasi hangi
sayinizda? Nasil temin edebilirim?

5) K.Q li'de ¢aligma odasindaki
kiitliphanede kitaplarin arkasinda bir

metal parca var. Bu ne ige yariyor.

CTHINLUZZY

" BAD REPUTATION




“Tehminimce gizli bir kapi agiyor ama
asil?
6) Black Cauldron’da ne yapmam
gerekiyor. Bu oyunu agikladiniz mi?
7) Bana PC’de giizel spor oyunlari
onerebilirmisin?
8) Birinci tiyo: Prince of Persia’da
muhafizlarla (Ctrl) tusuyla
doviisiirseniz muhafiz daha ¢abuk
olir. Ikinci tiyo: Level atlamak igin
shift ve L'ye ayni anda basin.
_ 9) MAC, hangi takimlisin? Sampiyon
Besiktas. )
KORAY COSAN/ISTANBUL
MAC:Piyasada bir siiri PC dergisi var
ama bence PC’sini yaratidigiamag icin
(yani oyun igin) kullananlarin ihtiyaglarina

K R

Cc o m

MATERIAL WORLD PARANOIA
Dehumanization through
industrialization
Bring fear the to the masses of
reincarnation
Manicfrustration deterioration
Nature fights back for it's own
ENEET
Concrete coffin breeds lunacy
Cold steel skeleton
Desperation in the factory
Crank out oblivion
Material world paranoia
Corporations rule the earth
Material world paranoia
Enslavery begins at birth
Power’s illusion brings global
confusion
A forgone conclusion of mind's
evolution
Nature's destruction throught massive
production
A blatant examlple of mindless
construction
Concretecoffin breeds lunacy
Cold steel skeleton
Despretain in the factory
Crank out oblivion
Material world paanoia
Don't dream about how life can be
Expenence your dreams
Before this prefab culture wastes your
life
Stay on the straight and narrow
course
Material wealth is yours
But the promise of a better future is a
lie
The promise of a better future is
nothing but a lie

cévap veren bir dergi yok. iste biz bu eksigi

tamamlamayi amagliyoruz. Bana

sorarsaniz bilgisayarlar oyun igindir (¢unk

insanlar sikicidirve beni Kick Off'da
yenerler) ve ancak ancak mecbur

kalindiginda Database, DTP gibi sikiciisler

icin kullaniimalidirlar Her neyse Bismillah
diyip ilk PC mektubumuzu cevapliyoruz.

1) Bu Maniac Mansion kodlari gok gicik bir

is. GUnk{ hem oyunun ortasinda (yani

insan tam heveslenmigken) ¢ikiyorlar, hem

de renkli fotokopi gerektirdiklerinden bir

sliri paraya patliyorlar. Sanirm ayni kodlar

PC igin de gegerli ve 100.000 kisur

kapitalist para birimi gibi masrafli bir yatirim

gerektiriyorlar.
2) Bu pencere agiliyorama durumundan

= A 1
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MENTAL SLAVERY
Land of solitude
A place of horror dark and cruel
There’s no need to seek the truth
Opinions are provided for you
Innocence of youth
Full of visionary fantasies
From subconscious laboratories
Try to break the chains of barbarity
Servants to mother machine
Nursed by video screens
Paradise of insanity
Born into a grave of
Mental slavery
Lost in dark reality
Mental slavery
Memories of the past
Holy empires of harmony
Visions only children see
Are soon removed by society
Replaced by numbing fear
The harror show of rules sets in
Total control of thought begins
Another car on the highway of sin
Sevants to mother machine
Nursed by video screens
Paradise of insanity
Born into a grave of
Mental slavery
Lost in dark reality
Mental slavery
Just one of million slaves
An expendable commodity
This spng’s for those who serve
The system of terror
Thet rules the earth

anladigim kadariyla daha uzun bir siire
oyunun bu béllimine gelmen zor. Onun
i¢in simdilik onu rahat birak.

3) Biraz zor olacak ama eger dediklerimi
takip edersen alabilirsin. Oncelikle
yukarda miizik sever bir tentacle var.
Onun oldugu yerden plag alacaksin.Plak
calan Walkman'ler henliz gikmadigindan
bunu miizik odasinda bu plagi kasete
cekmen gerekiyor. Kaset éldrticu bir
sarkiyla dolu (abonneyiiim abonee.
Not:Abone degilseniz, abone olun, hem
daha hizli, hem daha eknomik). Bu
kaseti avizenin orda galarsan o bile
dayanamayip kirilacaktir

4) Aralik 1990 sayisinda ve embesil
Orhan yazmig. Dergide hemen hemen

u

TWISTED URGES
Fulfilling morbid dreams
Of those who never have time to
sleep
Enduring to extremes
Held by a promise that they won't
keep
Dark silence is so real
Walls painted black as night
Locked up in chains of steel
Down in the cellar nothing is right
Mistress of pervesity
Unwilling tool of other's lust
Witnessing abnormality
With no one left to trust
Hell couldn't be this bad
Sold by her father to gratify
She never had a chance
Raped, beaten, sodomized
Her marty red soul cries out
Yet no one hears her scream
Her world is fear and doubt
She’s a prisoner of this grotesque
scene
Mistress of perversity
She never had a chance
Raped, beaten, sodomized
Twisted urges drove her to the end




her ay ¢ikan eski sayilar formu sayesinde
bu say1yi alabilirsin, hem de eski fiyatina.
5) lyi tahmin. kapagi agmak igin 6nce
Move Book, sonra da Pull Lever demen
gerekiyor.

6) Bilemicem, bir ara Sahin oynuyordu
ama sonunda yayinlanmaya
deymeyecegine karar verip oyunu pas
gectik. Eger cevabi bilen varsa liitfen
yazsin.

7) Ben henliz PC’de glizel spor oyunu
gdrme serefine erigemedim. Micheal
Jordan’s Flight harig.

. 9) Tamam anladik, Besiktas sampiyon.
Zaten giinlerce yollara kusup duran bir
dolu sarhos bunu bize gayet iyi
aclkladilar (dergi Besiktas'ta). Zaten her
sene birinin sampiyon olmasi gerekmiyor
mu? Bu sene de siz oldunu. Gicik
olmamin Fener’li olmamla hig bir alakasi
yok.

FAILED
Sevgili Murat Adang,
Ben Ziya, uzun zamandir sana
yazamamistim. Valla bir yandan
dersler bir yandan programciliga
baslayan merakim. (Bu merakimi
biliyorsun zaten!)
Son giinlerde Larry V gelmis. Gittim
bilgisayarcidan aldim. o ne rezalet
oyle. Yiiz kere disket degistirmeler.
Sacma sapan bir ikon sistemi. Bence
Sierra Lucas Film’in oyunlarina
6zeniyor. Ama hig bagaramayacak
herhalde. Yoksa... Yoksa.... Sierra
batacak mi?
Gegen giin Police Quest Il gelmis.
Onu da aldim. (Enayi bol)
Valla bazi yerlerde takildim. Bir yardim
etsen..
1) Police Quest lI'de Locker’imin
sifresi ne?
2) IIk goreve nasil gidecegim. Harita
- yok! :
7 \Su son glinlerde indiana Jones IV'ii
k- p¥e Secret of The Monkey Island II'yi

B~ bekliyorum. Gergekten bu oyunlar ne
| zaman gelecek. ;
A LONG LONG FRIEND,ZIYA ASKAR
MAC: Ziya, pesine dedektif taktim,
larki sen beni Omay'la

AMOS patileri veriyormugsunuz.
Buna zina diyorlar. Bari aldattigin
adam birseye benzese. Sana
| sagimistprge ettim. Island of Lost
Hope ipuglarim haram olsun
diyemiyorum tabi en eski
okuyucularimdan biri olarak senin
yerin baska. Sierra batmayacak
glinkl paraya para demiyorlar.
Simdi Amerika da Sierra Network
. kurdular, oyunlari modemle
| oynayabiliyorsun. Zaten Dynamix'i
| de aldilar. Sierra batmayacak, ama
| bana sorarsan zaten Amiga’cilar
gozlinde batmaktan beter oldular.
Pysgnosis 4 level parallax scroll,
art mikemmel muzik, arti efekt
* becerebiliyor da Sierra bir ufacik
Larry sprite’inihizli hareket ettirmeyi
mi beceremiyor. Oyunlarinndaki
kalitesizligin sebebi Amiga igin yeniden
hazirlayacaklarinakolay yolu secip PC’'den
aktarmalari. Bundan vaz gegmedikleri
slirece bence bu piyasada pek bir sanslari

yok, en azindan ben artik oyunlarini
oynamiyorum.
1) Locker'in sifresi 776.
2) Aslinda harita var, ama Police Quest
I-I'de aligtigimizharita degil. Bunu
kullanabilmek igin arabandaki bilgisayari
agmalisin. Yalniz 6nce Locker'dan
night-stick’ial. Gitmel istedigin yer
haritanin sol alt késesinde.
Lanet olsun, viicudumun her hiicresi
binbir cileyle alip igtigim kolalari disari
atmaya caligiyor. Tanrim hava bu kadar
sicak olmak zorunda mi? Zaten surda
orta kararda bir fiziksel varlik sirdirmeye
caliglyorum, onun da eriyip gitmesi kimin
ne isine yarar ki? Eger gelecek aya kadar
kati formumu koruyabilirsem (cisimler g
halde bulunurlar, MAC, sulu MAC, erimig
MAC) géristiriz, eger koruyamazsam
ictiginiz her bardak suda beni arayin.
Murat’Molten’ADANC
Masuklar Yokusu 2/2
80690 Besiktas,Istanbul
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COMPUTER

AMIGA 500 -- hpgs COMMODORE 64
BILGISAYAR ALIS, SATIS, TAMIR ve BAKIM HIZMETLERI YAPILIR.
UYGUN TAKSITLERLE COMMODORE 64 GETIRENE AMIGA 500
AMIGA 500 GETIRENE PC VERIYORUZ.......
AMIGA VE COMMODORE 'da| ZENGIN OYUN ARSIVI
*OYUN MAKINALARI*DISK DRIVE’lar*'MONITOR’ler*PRINTER ve MALZEMELERI
*DISKET’ler*512k.b. 1m.b 1.5mb ve 2m.b RAM KART'lar
*JOYSTICK’ler*AMIGA 500-COMMODORE 64 PROGRAM ve OYUN KARTUSLARI
*A500 TV MODULATOR*C-64 ANTEN KABLOSU*BILGISAYAR MASALARI
*DISKET KUTULARI*A500 ve C-64 ADAPTORLERI

VE DIGER BILGISAYAR MALZEMELERI.....
NOT: ISTANBUL ve TURKIYE’NIN HER YERINE PTT ILE BILGISAYAR YAN
URUNLERI GONDERILIR.ARSIV LISTEMIZI ISTEMEYI UNUTMAYINIZ..
###% C-64 TEYP’LERE KAFA AYAR LEDI TAKILIR JOYSTICK TAMIRI YAPILIR.

SON OYUNLARI BIZE SORUNUZ

ADRES= KOCAMANSUR SOK. KEMAL HAN 67/13 SISLI - ISTANBUL
( SISLI CAMI PASAJI ARKASI) TEL: 231 57 69 -

@ AMIGA 500 OYUN PROGRAMLARI
! < COMMODORE 64 OYUN KASETLER{
& ATARI 800 XL OYUN KASETLERI
< SINCLAIR, SPECTRUM OYUN KASETLERI
& 3,5"-525"PC OYUN PROGRAMLARI
& 196 - 228 - 252 - 296 - 300 - 455 OYUNLU TV
= BOS 3" -3,5" - 5,25" DISKET CESITLER!
< TURBO, YARI TURBO, PC JOYSTIC CESITLERI

= [THAL BASKILI T-SHIRT
< ITHAL POSTER
= ZENGIN CESITTE HEAVY METAL
= DOLU - BOS VIDEO KASETLER
= FOTOGRAF MAKINALARI
= OYUNCAK CESITLERI
= VE ZENGIN CESITTE SAKA OYUNLARI

NOT: ODEMELI KASET VE DISKET GONDERILIR.
ADRES: ORDU CAD. 288/C 34470 AKSARAY/IST.
TEL: (9) 1 5267610 (9)1 5266409




XPLOSION

DIKKAT! BU PAKETIN PROGRAM VE
GRAFIKLERINI YASAMA SEVINCINI
AMIGA'SI ILE PAYLASAN OZURLU
KARDESIMIZ VEFA LOK YAPMISTIR.
GENIS BILGI HURRIYET GAZETESI 18
HAZIRAN 1992 KELEBEK [LAVESINDE
PAKETTE BULUNANLAR
CARKIFELEK SIMDI DAHA KOLAY

ZEKA KUTUSU

TV OYUNLARINI ARTIK
EVINIZDE

TETRAMEM

BILGISAYAR’A NE KADAR
TAHAMMUL EDEBILIRSINIZ

VE YANINDA HEDIYEMIZ
INGILIZCE SOZLUK PROG.

PROWORD

HEPSI BIR PAKETTE SADECE

35.000.- TL «ov Haric

TUM APUC SUBELERINDE

A
P

o

USk

TURKIYE

COGRAFYASI

EN SON 1992 BiLGILERI, 76 IL .
HAKKINDA GENIS TANITIM YENI
JLGELERILEENSONIL
HARITALARI, BOLGELERIN FiZiKi
VE SIYASI HARITALARI,
MADENLER, ENDUSTRI, TARIM,
HAYVANCILIK VE ULASIM _
HARITALARI, OVA, YAYLA, DAG,
AKARSU VE GOLLER
_ESI BENZERI DAHA ONCE
GORULMEMIS EGITIME DESTEK
AMACLI TAM ANSIKLOPEDIK BIR
BASUCU PROGRAMI

TURKIYE

COGRAFYASI

SADECE APUC SUBELERINDE
VE KDV HARIC YALNIZ

'50.000.- TL

APUC SUBELERINDE DUNYANIN
UNLU MARKALARI BIRARADA

ICD =55

AdSpeedile Amiganiz14.3MHz.  Optomekanik Mouse
2.128.000.- TL Mouse pad ve askislile
340.000.- TL
ISTE MUCIZE ; g
A40 s D%A_H?ngy St s AIGA iza GUG KATIN
er resimlerinizi diskete alin, istersen
3.900.000.- TL textleri Iscanrllelfé olkutup,aﬁl‘nS(I)slleformaﬁl-

na gevirip zerinde degisiklikler yapin

00.- TL 7.500.000.- TL

ALFADATA, GVP,; ICD 1UM URUNLERINDE
TAKSITLI KAMPANYAMIZ BU AY BASLIYOR

Internal Novia harddiskler
Ekonomik ve hizli ¢ozlim,

40 Mb internal Harddisk

A2000 SAHIPLERI

ADSCSI 2000 / 52QUANTUM 2.35

4.500.000.- TL

Satis fiyatlarina KDV dahildir
Bu fiyatlar [ US $= 7000 TL iken hesaplanmistir.

TURKIYE
TARIHI

OSMANLI TARiHi VE INKILAP TARIHi
BIRARADA DIGITIZE GRAFIKLER,
HARITALAR ILE GENEL BIR OZET ILE
ANLATIM VE ANSIKLOPEDIK BILGILER
iLE KUVVETLENDIRILMIS AKICI
KULLANIM ILE EGITIME DESTEK
VERECEK BiR BASUCU PROGRAMI
AGUSTOS’TA TUM APUC
SUBELERINDE

BEKLEMEYi BIRAKIN

Kendini tim dlinyada 1 numara
olarak kabul ettirmis olan GVP
size genig bir imkan sunuyor.

A500- HD8 - 0
5.950.000.- TL
A500-HD8-0/105Q

. MERAKLILARA VE
OGRENCILERE MUJDE
AGUSTOS AYINDA -

MERCEKLER
VE AYNALAR

CIKIYOR

DIKKAT
TUM APUC
SUBELERINDE

HEDNE
YAGMULEIU

APUC SUBELERINDEN
YAPTIGINIZ ALISVERISLERDE
MUTLAKA HEDIYE KUPONU

ISTEYINIZ
HERKES ISTEDIGINI HEMEN
VE DILEDIGI BIR APUC
SUBESINDEN ALABILIR
DAHA COK KUPON
~ DAHA BUYUK HEDIYE
HEDIYELERIN LISTESINI APUC
SUBELERINDE INCELEYINIZ

ISTE HER AN SIZE HIZMET

VERMEYE HAZIR APUC SUBELERI

HANGISI SiZE DAHA YAKIN ?
APUC MERKEZ @GOLD BOX
TEL:534 87 77 - 534 87 20
Millet Cad. Karagl Is Merkezi No: 84 K:5 Oda:248
Findikzade / ISTANBUL

? APUC ANKARA @ HITIT BILGISAYAR HIZMETLERI Tel:417 14 08 Tunali Hilmi Cd. Necatibey Pasaji 57/45 Kiiciikesat / ANKARA @ APUC ANTALYA @ BILGIBANK |
el:

48 44 92 - 47 21 05 Pamir Cad. 141. Sk. 8/5 ANTALYA
Shell karsisi) Bakirkoy/Ist. @ APUC BE%LKTA ABDURRAHM

YAR Tel:219 72 Ekinciler Cad. Ofis /

b

APUC BAKIRKOY @ PEYK COMPUTER CENTER Tel:571 53 48 Zeytinlik Mah. Odabas| Sk. No: 45/1 (Marina |
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Herkese merhaba. Bana génderdiginiz
mektuplar icin binlerce tesekkdrler.
Ozellikle Cenk'le Serkan’a bir kat daha
tesekkurler (bu arada mektuplariniz
fazla geldi ve Cenk, Levent ve Umut'un
mektuplarini gelacek aya birakmak
zorunda kaldim) . inanin sayfada yer
olsa késenin yarisinionlara ayirirdim
ama mektuplarin fazlaligindan dolayi
sohbet edecek yer kalmadi. Sohbet
edemiyorum ama hic degilse gecen ay
girdigim bunalimdan mektuplariniz
sayesinde cabucak kurtulmus oldum.
Evet artik ufak ufak yaziya baslayalim.
Bu arada unutmadan dogum ginim bu
ayin U¢linde (yani dogum gunim 3
Temmuz) (Onun i6in mi Tom Cruise’a
bu kadar benziyorsun-MAC) . Bu
yuzden herturlt kiiglk veya buylk
hediyelerinizi dergiye adima
yollayabilirsiniz. Evet programlari artik
kendi icinde agikladigimigin hemen
mektuplara gegiyorum...

O PROFESSIONAL'I DAHA COK
SEVIYOR

1) Procedure nedir? Ne ise yarar, ne
zamanlar kullanilir?

2) Programlarinda kullanilan

- komutlarin kisa bir aciklamasini
verirmisin?

3) AMOS 1.3 nedir? Normal
AMOS’tan bir farki varmidir?

4) AMOS Compiler hakkinda bilgi
verirmisin?

5) Acaba derginin ve de birazda
kendi cabalarimla caligsam kac ay
sonra basit bir oyun yapacak hale
gelirim.

LEVENT OZER

OMAY: Merhaba Levent. Ne oldu yine
"AMOS'la basin epey derde girmis,

Prof

o5

birgok soru sormussun. Olsun, amag
sizi gelecegdin programcisi yapmak.
Mektuplarina devam et tamammi?

1) Procedure modiiler
programlamanin temel tasidir.
Procedure’leri kisaca bagimsiz alt
programlar olarak tanimlayabiliriz.
Bagimsiz olmalarinin sebebi
Procedure’iin icinde kullandigin
degiskenlerin ana programdan
bagimsiz olmasi. Bunun icin bir
Procedure yazdiktan sonu onu her
programinda kullanabilirsin. Ayni
zamanda Procedure yardimiyla kendi
komutlarinida yapabilirsin.

2) Tam senin dedigin gibi olmasada
artik program aralarinda agiklama
veriyorum.

3) AMOS 1.3, AMOS’un gelistirilmis
yeni bir versiyonu. icinde normal
AMOS disketinde olmayan
programlar ve yeni birkag komut var.
4) AMOS Compiler, AMOS
programlarini makine dili yapmaya
yarar.Programi yiikledikten sonra
yukaridaki ikonlara basarak,Compile
islemini hangi birimden hangi birime
ve hangi formatta yapacagini
ayarlarsin. Bunlari ayarladiktan
sonrada ekranin ortasinda solda
bulunan Compile ikonuna basarak
programini Compile edebilirsin.

5) Bence 1-2 ay daha calismalisin.
Tabii bu siire zarfinda bana
bilmedigin konularla’ilgili bol bol
soru sor.

MAHCUP FIS

1) Sizden bir program yayinlamanizi
istiyorum. istedigim program éyle
birseyki, calistirdiginizda énce 1 ile 4
arasinda (1 ve 4 dahil) random bir

sayl seciyor ve bu rakama bagh bir
alt programi calistiniyor (her rakamin
ayri bir programi var) .
2) Bir de ekran nasil acilir 6grenmek
istiyorum. 8,16 veya 32 renk icin ka¢
bitplane’lik ekran agmaliyim (herbiri
icin) .
3) Yaptigim bir icon adventure
oyunda, ekranda gesitli sprite’lar ve
bir backplane var. Fakat yliklerken
once backplane sonra da sirasiyla
sprite’lar yliklenip ekranda yerlerine
konuyorlar. Hepsinin ayni anda
goriintiilenmesi i¢cin ne yapmahyim?
CENK KARAKAS
OMAY: Ooo késemize yeni bir okuyucu

daha katilmis. Havai fisekleri

_ atilsin, sampanyalar patlasin, cal
oynasin . Neyse, insallah
% gelecegin programcilari ordusu

gittikge buyliyecek ve ilerde oyun
yapabilen bir hale gelecek.
1) ilk programa bir g6z at. Sanirim
aradigini bulacaksin.
2) Konumuz AMOS Cenk, Assembler
ile ugrasmiyoruz.Kag bitplane’lik ekran
acgmaliyim gibi bir soruya gerek yok.
Her sey kolayca komutlarla hallediyor.
Simdi sana ekran agma komutunun
paremetrelerini yaziyorum:
Screen Open <Ekran No>, <X koor.>,
<Y koor.>, <Renk sayisi>, <Modu>
3) Simdi bu senin arkaplana yani
background'a backplane demene bagli.
Eger benim anladigim gibi bir IFF
resimle Sprite’lari ayni anda
goruntilemek istiyorsan ilk énce
Sprite’lar yukle ama gériintileme.
Sonra IFF resmi yukle ve Sprite’lari
Uzerinde goster.IFF resmi ylkledikten
sonra Sprite'lari tizerinde géstermen
cok kisa slirecedinden hepsi ayni anda
géruntulenmis gibi olacaktir.
Z2ITUS
1) Resmi Spack komutuyla
Listbank’a attigim zaman onu
Unpack yapiyorum ve sol list késede
Cursor isareti isareti gézlkiyor.
Bundan kurtulmak icin ne
yapmaliyim?
2) AMOS ta interrupt yokmudur?
3) IBM uyumluluk icin bazi
Software’lar mevcut. ise yarar mi
sence?
4) AMOS Compiler’da kendi yaptigim
programlari Compile edemiyorum.
Compile etmek istedigimde Program
Not Tested yaziyor.
5) AMOS Compiler’da Compile edilen
programi nasil otomatik olarak
CLI'den calistirabilirim?
6) Blitz Basic haknnda senle
yazisabilirmiyim?
ZIYA ASKAR
OMAY: Yine beni yanlz
birakmayacaginibiliyordum Ziya, sagol.
Bu ay bayagi soru sormussun.Simdi
adres problemini kékiinden halletmek
istiyorsan sen mektuplarinibu yazinin
sonundaki adrese yaz. A Takimina
baktim. Bazi problemleri olmasina
ragmen yinede ilk adventure denemen
oldugu igin iyi sayilir Ben sana yapman
gereken birkag sey soyliyeyim.
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Oyunlarininveya programlarinin basina
cok karmasik ve uzun seyler
koyuyorsun. Biraz sade olsunki
oynayanli sikmasin. Oyunda da her
komuttan sonra resmi tekrar
yukletmemelisin. Birde eger adventure
yapmay! kafana koyduysan dyle If'lerle
her komutu tek tek yapamazsin, onlara
genel bir komut bulma programi
yapmalisin. Belki ilerde bdyle bir
program yayinlayabilirim. Cizim
programinada baktim. Gegen ay
dediklerimi tekrar oku. Onlar olursa
program ¢ok daha iyi olur. Bu arada
iddia isine gelince. AMOS'un
Update'leri Public Domain olabilir ama
ben senin AMOS 1.3'0 istedigini
zannetmistim onun i¢in bu karisiklik
oldu. Kusura bakma (¢tinkii bende
AMOS'un higbir Update'’i yok) .

1) Ben bu hatayi pek géremedim ama
programinin o isle ilgili olan yerine
benim bazi programlarimin basinda
yazdigim gibi Curs Off : Paper 0 : Pen 2
: Cls 0 komutlarini yaz bakalim ne
olacak.

2) Normalde yok denilebilir ama
AMOS'ta Every n Gosub, Every n Proc
ve Every On/Off diye t¢ komut var. Bu
komutlarla her n saniyede bir istedigin
bir altprogrami veya Procedure’l
otomatik olarak calistirabiliyorsun.
Herhalde bir miktar isini gorar.

3) Bende bir Translator programi vardi.
Onun yardimiylases ve grafik olmadan
GW Basic'te ¢alisabiliyor ve DOS
islemleri yapabiliyordum. Zaten Amiga
Hardware ilavesiyle bile IBM’'e tam
uyumlu olmazken bir Software ne kadar
isine yarar onu bilemem.

4) Simdi bu bir kere banada oldu. Gidip
programimi F2 tusuna basarak test

PROGRAM1

' Cenk Karakas'in 1. sorusunun cevabi
' Program random bir sayi secer ve

' o saylylailgili alt programa gider
Randomize Timer : Paper 0 : Pen 2 :
Cls 0

Do

Cls 0 : Home

' Random sayi bulunuyor
RANDOM=Rnd(3)+1

Print "Random sayi : ";RANDOM

' Random sayiylailgili alt

' programa gitme

Gosub
"PROGRAM"+Str$(RANDOM)-" <Bir
bosluk> "

Loop

' Alt Programlar

PROGRAM1:

Print At(0,0);"Alt Program 1’ desiniz"
Wait Key : Return

PROGRAM2:

Print At(0,0);"Alt Program 2’ desiniz"
Wait Key : Return

PROGRAMS3:

Print At(0,0);"Alt Program 3’ desiniz"
Wait Key : Return

PROGRAM4:

Print At(0,0);"Alt Program 4’ desiniz"
Wait Key : Return

ettim ve tekrar Save ettim, olay
¢6zuldu. Bu dedigimi yap yine
olmuyorsa bana bildir.

5) Adini yazarak! Basit degilmi?

6) Blitz Basic'i ilk defa senden
duyuyorum Ziya. Yani o dil hakkinda
hicbir bilgim yok.

PROBLEM CHILD

1) Adin hakkaten MURAD mi? Yoksa
Murat olupta inadina Murad mi
yaziyorlar?

2) Bana Sprite oranlari, renk ve ne
kadar hafiza kullandiklarini
yazarmisin?

3) AMOS’ta kullanmak istedigim 10
tane resmi Fast Ram’a veya Ram
Disk’e ya da Rad Disk’e nasil
yetlestirir ve nasil geri cagirabilirim?
4) AMOS’ta Feary Tale ve benzeri
oyunlardaki gibi genis alana resim
yerlestirmesini nasil yapabilirim?
5) AMOS’ta ekran kaydirmak icin ayn
ayri cizdigim 320*200 yada daha ufak
fircalan birlestirerek kaydirma
yapabilirmiyiz? g

6) Besinci sorudaki islemi 1000*200
resim gizerek tek parca
kaydiriyorum, resmin Kenarlari parca
parga titriyor. i

7) Bazi oyunlarda ekranin lstiinde
oyuncularin skorunu, gliciinii v.s
gosteren gevgceve var.Bunu nasil
yapariz?

8) AMOS’da mouse’un sekli nasil
degisir? (kendi tasarimiza gére)

9) Eye of The Beholder’da 3 boyut
olayi nasil hazirlaniyor ve nasil
saklaniyor.

YASAR GUNAK

OMAY: Yasar, bu ay Programcilar
ordusuna ikinci katilan kisisin. Seni
kutluyorum ve mektuplarinin devamini
diliyorum. Bu arada AMOS'un Tiirkge
kitabini alabilmek icin ya bizim dergiye
ya da Besiktas Bilgisayar'a telefon et.
Simdi son duami edip sorularini
cevaplamaya basliyorum.

1) Evet adim gercekten Murad. Yani
son harfi "d" .

2) Sana sprite’lar hakkinda genel bir
bilgi vereyim. Amiga 8 tane 4 renk, 4
tanede 16 renk sprite kullanmana izin
veriyor ama AMOS'ta birkag hileyle
bunlari arttirabiliyorsun. AMOS'ta

sprite’'in yuksekligi 16 ile 256 arasinda
degisiyor ve harcadigi hafiza,
yuksekligiyle 96 sayisinincarpimindar.
olusuyor. Yani bir sprite’inin hafizada
kapladigi yer 1536 Byte ile 24 Kbyte
arasinda degisiyor. '
3) Simdi ilk 6nce AMOS'u ylkle. Dir
"Ram:" yazarak Ram diski a¢. Sonra
resimlerini disketten yukleyip Save Iff
"Ram:<Resmin adi>",<ekran no>
yazarak Ram'a kaydet. Eger 512K ek
Ram'in varsa resimlerin zaten ilk énce
Fast Ram’a kaydedilirler. Bundan sonra
Load Iff "Ram:<Resmin adi>",<ekran
no> diyerek resimlerini yikleyebilirsin.
4) Evet Yasar ne sormak istedigini
anladim. Simdi bu olayt AMOS'ta
AMOS MAP DEFINER ile
yapabiliyorsun. ilk 6nce D.Paint'te sol
Ust kdseden baslayarak istegine gére
1616 veya 32*32'lik kutularin igine
kuguk resimler yap. Sonra bunlari
demin soyledigim AMOS programini
kullanarak birlestirip cok blyuk ekranlar
yapabilirsin.
5) Herhalde bu soruyu bir sonraki
soruda olan olayi 6nlemek igin sordun
ama bunun ve asagidaki sorunun
cevabini verebilmem icin yaptigin
programi gérmem lazim.
6) Yukaridaki cevabin aynisi gegerli.
7) Bu gercevenin boyunda ve eninde
baska bir ekran acarak bu isi kolayca
yapabilirsin. !
8) Change Mouse komutunu kullanarak
istedigin bir Sprite’i (16 pixel eninde ve
4 renk olmali) pointer olarak
secebilirsin. Bunu yapmak icin Pointer
yapmak istedigin Sprite’in numarasina
3 ekleyip bunu Change Mouse'un
yanina yaz. Ornegin Change Mouse
4'Gn anlami Sprite Bank'indaki ilk
Sprite’l pointer yap demektir.
9) Eger nasil cok fazla resmin
yuklemeden kullanildiginisoruyorsan,
bu isi
Spack, Unpack ve Pack komutlariyla
yapabilirsin.
Eger AMOS ile ilgileniyorsaniz ve
gelecegin programcisi olmak
istiyorsaniz bana yazin...
MURAD’Vahdettin’ OMAY
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PROGRAM2 ;

’ Resim adi yazan yere 320200
' boyutlarinda 32 renk bir IFF

' resminizin ismimi yazin sonra

' resimde istediginiz yerlerin

' forografini gekin. 40 tane

* filminiz var.

Screen Open 1,320,200,32,0
Curs Off : Flash Off : Paper 2
Pen2:Cls O

Screen Open 0,320,200,32,0
Curs Off : Flash Off : Paper 2
Pen 0 : Cls 0 : Change Mouse 2
" Yeni Pointer giziliyor

Ink 2 : Box 1,1 To 40,40

Ink 0 : Bar 1,1 To 40,30

Bar 10,1 To 30,40

' Cizim Bob olarak aliniyor

Get Bob 1,1,1 To 41,41

' Pointer'in tutma yeri orta nokta
' olarak belirleniyor

" Fotograflar 1.ekrana kopyalaniyor

Cls O : Hot Spot 1,20,20

Load Iff "<Resim adi>"

' 1.ekran 0.ekranin rengini aliyor

%creen 1 : Get Palette O : Screen 0
o

X=X Screen(X Mouse) : Y=Y

Screen(Y Mouse)

Bob 1,X,Y,1 : Wait vbl

If Mouse Click=1

Shoot

Screen Copy 0,X-19, Y-19, X+19,
Y+19 To 1, X2, Y2

' 1.ekrandaki fotograflar siralaniyor
Add X2,40

If X2=320

Add Y2,40 :X2=0

If Y2=200 : Screen To Front 1 : End :
End If

End If : End If

Loop
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OYS’nin giderek yaklastigt,
sicaklarin bastirdigi, sinavlarin
siklastigive Omay’in
sismanladigi su glinlerde israrla
Assembler ¢alisan Gstiin
insanlarin késesi gene
karsinizda. Umarim
bilgisayariniza ayiracak vakit
bulabiliyorsunuzdur. Simdi her
zamanki gibi mektuplarla
basliyoruz.

1 - Oyunlarda, 6zellikle shoot -
em - up’larda, boblarin
kullanimi hakkinda genel ve
biraz teknik bilgi verebilir
misiniz ? (yarar, zarar vs.)

2 - Gene bob animasyonu ve
collision’larla ilgili bir source,
muimkinse.

3 - Source ya da bazi demolari
* sizden temin edebilir miyiz ?
Nasil ?

4 - Trackloader’i agiklarmisiniz
f)

5 - Blueboxing nedir ?

6 - Trackloader kullanarak
ylkleme yapan oyunlari DOS
formatina ¢cevirme imkani var mi
?

7'- Konuy!a ilgisi olmasa da,
yaptigim grafikleri géndersem

elestiri yapabilir
misiniz ?

8 - Disketteki
Kefrens
Converter garip
bir library
istiyor. Fakat
bu diskette yok.
Ne yapmaliyim
7)

9 - Her sayi
ilging efekt’ler
iceren
source’lar
yayinlayamaz
misiniz?

Oguzhan Emir |

1 - Shoot’'em
up’larda
cogunlukla bob
kullanir
Ozellikle .
R-TYPE gibi
ekranda ayni
anda ¢ok fazla
disman ve
hareketli obje .
bulunan
tirlerde boblar
tercih edilir.
Bunun nedeni

3;& -,/5"//;3/

ekranda ayni anda en fazla
sekiz sprite gosterilebilmesidir.
Aslinda bazi tekniklerle bu
kisitlamadan kurtulabilmek
~mumkindur. 64'te oldugu gibi
arada bir satir birakip yeniden
yerlestirme ile. Ama bob
kullanimi daha rahattir. Ustelik
sprite kullanirken bazi
limitasyonlarla daha karsilagiriz.
Bunlardan en énemlisi sprite
z boyutlaridir. Sprite’lar yatay
olarak 16 pikselden blyulk
olamazlar.(16 piksel=16 bit = 1
word). Dlsey olarak ise istenen

77, buyuklukte olurlar. istersek bir

'; kag sprite’t yan yana koyarak

b/ bu soruna gegici bir ¢ézim
bulunabilir, ama demin de
soyledigim gibi bob kullanimi
daha rahat.
2 - Aslinda bu tip source’lar
yayinlamayiben de isterim,
ama zaten yerimiz kisith. Bir de
sayfalarca stirecek program
dékimleri vermeme imkan yok.
3 - Evet. Public Domain
kdsesinde de her ay séyledigim
gibi bana istediginiz demo ya
da source ya da PD programin
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ismini yaziyorsunuz, bir zarfa
bir disket, tizerinde adresiniz
yazilive pullanmig bir zarf
koyup bana génderiyorsunuz,
ben de size bu istediginizi
génderiyorum. Bu arada oyun
isteyen arkadaglara yardimcli
olamiyorum, ¢iinki oyun
kopyalama (yarim yamalak bir
yasa ile de olsa) yasak.

4 - Trackloader program ya da
datalarin bildigimiz DOS ile
degil de disketten track track
okunarak ylklenmesine verilen
isimdir. Oncelikle hardware
bilgisi gerektirir. (Amiga
Hardware Manual’da daha
genis bilgi bulabilirsiniz)

5 - Blueboxing, bazi kisilerin
yasadigtyollar kullanarak
telefon hatlariniisgal eimesidir.
Daha fazla agiklama yapmak
suga tesvik sayilacagticin bu
konuyu kapatalim.

6 - Var ama gercgekten zahmetli
bir is bu. Oncelikle
trackloader’in yapiimasinda
kullanilan bazi parametreleri
bilmek gerekir. Bunlari
bilmeden bu isi
gergeklestirmeye kalkismak,
igneyle kuyu kazmaya benzer.
Trackloader igin bir standart
bulunmadigindan her programci
kafasina gére bir dizayn
gelistirebiliyor.

7 - Evet yaptiginizgrafik, mazik,
program ve diger bilgisayarla
ilgili galismalarinizibana
gdnderirseniz bunlari Public
Domain késesinde isminizle
yayinlarimve bazi strpriz
hediyeler de génderebilirim.

8 - Utility programlarini alirken
mumkin oldugunca titiz
davranin ve oyun salonundan
bozma bilgisayarcilardan utility
almayin.Isterseniz, 3.sorunuzun
cevabiniokuyun.

9 - Bakiniz 2.sorunun cevabl.

Program Counter Indirect With

Displacement
Bu gegen ay anlattigimiz
Adrress Register Indirect with

Displacement tipi adreslemeye
benzer, ancak bu kez bir adres
registeri degil de program.-
counter’i (PC) kullanirsiniz. |
Ornek : Y :
MOVE. B ($ff, Pc), d2

Pc'nin gosterdigi degere $ff
ekler. Bulunan numaray!i
tastyan adresteki bir byte data
d2’e yazilir.

MOVE. L d1, (-$c0, PC)
d1’deki data (bir longword
olarak) PC’nin gdsterdigi
degerin $c0 altindaki adrese
yazilir

Geri kalan Memory
Indexlemelerini gelecek ay
tamamlayacagim. Simdi
Seka’da kullanabilecegdiniz bir
kac editér komutu. (Programin
icinde)

ORG

Bu komutu kullanarak (tekrar
ediyorum bunlar 68000
Assembler komutu degil)
yaptiginizkodun hafizanin -
istediginiz bir bélgesine
atiimasinisaglarsiniz. Bu
komutu kullanmazsaniz, Seka
kendine ayrilan bélgede bir
yere kodu yerlestirecektir. Bir
programin iginde birden fazla
ORG komutu kullanabilirsiniz.
ORG komutu bir digerine
rastlayana kadar ya da
program bitene kadar istenen
adrese kodu yerlestirir.

s

Ornek :
ORG $40000

~.ORG TABLO1
U EeU

Bir sabiti belirlemenize yarar.

Program i¢inde sonradan bu

sabiti degistiremezsiniz.

Ornek :

DATA EQU $1000

BPLCON EQU $DFF100

DC

Degiskenler yaratmanizi saglar.

Degiskenlerin uzunlugu byte,

word ya da longword cinsinden

olabilir. Isterseniz alfanumerik

datalar da tanimlayabilirsiniz.

Ornek :

degisken1: Dc.b 10

yazi:dc,| ‘64ler rulez'

Evet ne yazik ki bu aylik bu

kadar. Eger direktorimiiz

makaslamamissa (ne olduklari

anlamadim ama valla

makaslamadim, bakin sayfanin

st kisminda uslu uslu
duruyorlar-MAC)uzun streden

. beri s6z verdigim bazi

registerlerin tablolari da
buralarda olmali. Gelecek ay
(insallah) yilan hikayesine
ddénen adresleme modlarini
bitirip yeni konulara gegecegiz.
Mektuplarinizigin adres :
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R O UL E T1E

Sol tistteki secenektir. Masnin lizerinde sizin para
yatirabileceginiz sayilar ve bir kag ekstra secenek var.
Parayi karelerin icine yada cizgilerin Ustline
koyabiliyorsunuz, daha sonra donen ruletten gikan sayi
sizin para yatirdiginizsakazaniyorsunuz. Masanin
tizerinde 0'dan 36'ya kadar yarisi siyah yarisi kirmizi
numaralar bulunuyor ve dénen ruletten bu sayilardan
sadece biri cikiyor.Para yatira bileceginiz cok secenek
var; sadece bir sayiya yada ayni anda alti saylya kadar
para yatirabiliyorsunuz. Her hangi 12 yada 18 sayiyada
para yatirabilirsiniz. Paranizi 18 saytya birden
yartirirsanizkazanma sansiniz artar ama kazanacaginiz
para miktari azalir. Ornegin tek bir sayiya yatirp
kazanirsaniz, yatirdiginizin35 katini kazanirsinizama 18
sayiya birden yatirirsanizsadece yatirdiginizkadar
kazanirsiniz. Rulet paranizi en cabuk bitmesini yada
cogalmasini saglayan kumardir. Ayni anda birden cok
numaraya oynayip sansiniziarttirabilirsiniz. Tam
paranizin bittigine inanirken birden binlerce dolariniz
olabilir yada tam tersi cok zenginken tiim paranizi bir
hirs ugruna yitirebilirsiniz.

! » ‘B “ L.,. - c K J A c K,

J ste benim en sevd|gam oyunalardan birik. Bu oyunda iskambil kagitlan
_ kullanilir Oyunculara ilk olarak iki kagit dagitilic Kasada kendisine ilki kapal
olmak Gzere iki kagit alir. Bundan sonra ki amacinizkagit alip 21°e en yakin
saylyyapmaktir. Oyunda sayili kagitiar Uzerindeki rakam degerlediridi.
Resimli kagitlar on puan sayilirlar. As yerine gore bir, on yada onbir olabilir. |
Omegm {ic kagidinizvar, toplamlarida onyedi. Bu durumdayken elinize as |
gelirse bir puan sayilir. Diyelim elinizde gene (g kagit var, top&am}an dokuz.
ssmdlv elinize gelecak asin degeri on olacaktir. llk kagidinizbir resim ve
v, gidinizdaassa burada as onbir puan sawhrve buna blackjack
_ denir. Oyundaki en bilylik kagittir Rakibinizin elindeki ¢ kagidintoplam 21 ;
_ olsada onu yener, sadece baska bir blackjack ile berabere kalir. ki
oyununcununda kagitlarinindegerleri esitse ve daha biiyiik yoksa kimse kazanmaz paraoriada
kalir Elinize gelen kagitlari begenir ve baska kagit almak istemezseniz Stand ile kagit almaktan
vaz gegebilirsiniz. Eger daha kagit istiyorsaniz Hiti secin. Durmaya karar verene yada yirmibiri
gecene kadar Hit yapabilirsiniz. Kasa sizin kagitlarinizagore oynamaz. Onun kuralina gore eger
kagutlari 16 yada daha diislikse kagit alir, 17 yada daha ylksekse durur. Blackjack'te simdiye : o v
- Iatilaniardan bagka sekilde para kazanabilirsiniz. Diyelim elinize gelen ilk iki kagit ayni , " ‘
ikiside 6 yada ikiside resi ile bu iki kagidiayr ellermis gibi oynayabilirsiniz. Sonradan ac;t
frica para yatirmalisiniz.B 3 ini k iki yse Doublind Down ile yatirmis oldugunuz paray!
. kasanin ilk acik karti assa d:g ncular kart almadan on
ani ,k;ack gtkamp g,ikaﬁam /a onusunda iddaya girersin Eger cikartirsa ve siz
. nce demisseniz yatirdigini: iki mislini kazamrs;mz(tabf arada eger anamrsa sizin eimszm pek kazanma sansi
kal maz bu kaybiniziInsurance’den aldiginizlatelafi edersiniz... bir gesit sigorta).
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Diinyada cikar savast herzaman icin
herseyden ondedir insanoglu icin. Bunu da
her firsatta hareketleri ile belli eder. Iste bu

tlr insanlara bir ornek de Saddam Huseyin

bey. 1990 yilinda kuweyt'i ilhak ettigini
aclkladigizaman tim diinyanin gozleri
Irak’a cevrildi. Herkes ne olacak diye
beklerken Amerika baskanligindaki tlkeler
toplulugu olaya el atti. Tabii ki bu olayi
kacirmayan oyun firmalari da bu olay
hemen oyuna doktiler. Kuwait Assault da
boylece meydana cikti. Oyundaki amaciniz
elbette ki Kuwait'i kurtarmak. Oyunun
basinda bulunan kisa demoda yer alanlar
soyle: Kuwait Irak tarafindan isgal edilir.
Kuwait'de bulunan muhabir Anne Wilson
olayi size anlatirken Saddam ve Desert
Storm harekatinin mimari Norman -
Schwarzkoph'un resimleri haber sirasinda
ekrana geliyor. Demodan sonra ekrana
gelen menu ise soyle:

F1: Oyunu tek veya iki kisilik yapmaniz igin
kullanabilirsiniz.

F2: ilk oyuncunun mouse ya da joystick
secimi

F3: Ikinci oyuncunun mouse ya da joystick
secimi

F4: Sound on/off

Bunlari belirledikten sonra oyuna
baglayabilirsiniz.

Oyun Operation Thunderbolt'u andiriyor ve
toplam olarak alti béliimden olusuyor. Her
bolimden énce gorevinizin ne oldugunu
size bildiren bir grafik ekrana geliyor.
Oyunda ekranin alt tarafinda enerjiniz var.
Isabet aldikca enerjiniz azaliyor. Enerjiniz
sifirolunca oliyorsunuz. Toplam olarak iki
hakkiniz var. Oyun sirasindabazan cok
gicli baz silahlara kavusuyorsunuz. Bu
extra silahlar gercekten isinize cok yartyor.
Simdi de level'larin agiklamalari:

LEVEL 1: lk level'da Kubbar adasina
saldiriyorsunuz. Burada karsiniza cikan

A

dismanlar botlar, ucaklar ve ufak
hucumbotlardan olusuyor. Merminiz
bittiginde size mermi getiren bir asker var,
BUttin herkesi oldirdikien sonra karsiniza
levelboss olarak bir denizalti cikiyor. Bu
denizaltiyi vurunca ilk level't bitirmis
oluyorsunuz.

LEVEL 2: Yolunuza adadan devam
ediyorsunuz. Buradaki diismanlariniz
helikopterler, piyadeler ve panzerler. Ayrica
ekranin sag ve solunda bulunan kulelerde
bulunan adamlar vurursaniz lizerinize
gelen yogun atesi biraz azaltmis olursunuz.
Bir de tam Oninizde bulunan
beton mevzi var. Onu da
patlatmalisiniz. Piyadeler yiiriiyerek
geliyorlar ve size bol bol el
bombasi atiyorlar. Bu bolimtin
sonunda karsiniza levelboss olarak
dev bir helikopter cikiyor. Bu
helikopteri vurduktan sonra level’l
geciyorsunuz.

LEVEL 3: Simdi ise petrol
tesislerindesiniz. Karsiniza
herzaman oldugu gibi bircok
diisman cikiyor. Bu diismanlar
helikopterler, tanklar ve
piyadelerden olusuyor. Burada bulunan
kulelerden Uzerinize bol bol bomba yagyor.
Bu ylizden 6ncelikle bu kuleleri yok
etmelisiniz. Bu level'in levelboss'u ise bir
tank. Bu tanki yok ettikten sonra level’t
geciyorsunuz. .

LEVEL 4: Simdi de bir fabrikayi andiran bir
yerdesiniz. Yukaridan zaman zaman baz!
askerler cikip ates aciyorlar. Tam karsinizda
bulunan demir kapi aciliyor ve
karsiniza bir tank cikiyor. Bu tanki
vurunca kapi kapaniyor ve bir siire
aclimiyor. Tekrar acildigindaise
yeni bir tank ¢ikiyor. Ayrica tepeden j
bir kanca ile asiimis olan bir vagon
icinde bulunan bir asker size ates

aclyor. Levelsonunda ise karsiniza bir tane
Irakli militan ¢ikiyor. Bunu da oldirlince
level tamamlaniyor.
LEVEL 5: Bu bolim Kuwait City de geciyor.
Savas sirasinda yikilmisolan binalar
arasinda savasinizadevam ediyorsunuz.
Buray! da Irak’lilardan temizleyip
kurtarmaniz gerekiyor. Buradaki
diismanlariniz arasinda piyadeler, tanklar,
zithli araclar, ucaklar var. Bunlaridayok
ettikten sonra karsinizayine dev bir '
helikopter cikiyor. Helikopterden sonra artik
karsida gérdilen saraya yoneliyorsunuz.
LEVEL 6: Nihayet son bolimdesiniz.
Kuveyt sarayi nin oniinde savasiyorsunuz.
Sarayin kapisininoniinde mevziler var ve
buradan ¢ikanlar size araliksiz ates
agiyorlar. Dismanlariniz yine piyadeler,
tanklar ve zirhli araclardan olusuyor.
Bunlarla hesaplastiktan sonra karsiniza
levelboss olarak bir helikopter-daha cikiyor
Bunu da hallettikten sonra Kuveyt'in 6zgiir
olduguna dair bir mesaj aliyorsunuz.Daha
sonra Amerikan bayraginin oninde bir
bayan asker sizi tebrik ediyor.
Kuwait Assault; Line Of Fire, Operation
Wolf, Operation Thunderbolt tiirt
oyunlardan hoslananlarin kagirmamasi
gereken bir oyun. Toplam olarak ¢
disketten olusuyor. .
OGUZ & CELAL OZTURK
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Sanirim sekiz ay kadar
onceydi; arkadaslarim beni
zorla DARKMAN diye bir
filme gotirmislerdi. Film
‘beni miithis sikmis ve ikinci
yarisinda uyuyakalmistim.
Hatirladigim tek sey cikista
arkadaslarimla parami geri
istedigim icin ettigim
kavgaydi. Filmde
gangsterler tarafindan kendi
laboratuarinda bir hilkat
garibesi haline getirilen
masum bir bilim adaminin
intikam almasi anlatiliyordu.
Oyunda biz Darkman’i
yo6netiyoruz. Oyunun cogu
boéliimlerinde platformiarda
ordan oraya ziplamaktan
baska birsey
yapmiyorsunuz. Ekranin
altinda sirayla soldan saga
skorunuz, giciinizi
gosteren yesil cubuk, bir
sayac ve o sirada
ylziinlzin goriiniimi var.
Bu gorinim siz maske
yapip taktikca degisiyor.
Sayac bazi boliimlerde
gorev yapiyor.

Birinci béliimde amacimiz
saga dogru yiriyiip
oniiniize cikanlari dovmek.
Normal adamlarin
hakkindan kolayca
gelebilirsiniz. Kel kafali
adamlar biraz daha zorludur,

ayrica bir de tabanca
tasirlar. Ninjalar ise en
guclileridir. Kiliclariyla
yaptiklari bir vurus
enerjinizin oldukga biiylk
bir bolimini gotiriir. Ara
sira gelen képeklere ve
yildizlatra dikkat edin. Bu
béliimiin sonunda bir maske
yapma bélimu var. Burada
bes pencere var. Bu
pencerelerden siirekli
adamlar cikiyor. Bunlardan
birinin ylzl size daha
dénceden verilecektir.
Amaciniz pencereden ¢ikan
adamlardan aradiginizin
fotograflarini (6nden ve
yanlardan) cekmektir. Eger

basarirsaniz adaminiz bir

maske yapacaktir. Eger
maske yapamazsiniz bir
sonraki boliimlerde adamlar
size saldirir ve basiniz cok
agrir.

ikinci béliimde
platformlardan ziplayarak en
ust kattaki cikisa ulasmaya
calistyoruz.Bu boliim i¢in
soylenecek pek birsey yok.
Kureler size puan verir,
kalpler ise guctinizu arttirir.
Eger maske yaptiysaniz bu
bélimde adamlarla
ugrasmak zorunda
kalmazsiniz. Onemli bir
nokta da tuzaklar ve
savunmaoa sistemleridir.
Giicuinliziin gogunu genelde
bunliar gétiriiyor. Ayrica
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zamaninizin kisitli oldugunu

da unutmayin.

Uelincl bolumde catilardan
ziplayarak saga dogru

{ ilerliyorsunuz. Bu sirada
 tepedeki helikopterden
atilan bombalara dikkat
edin. Bombalar hem
enetjinizi gotirir, hem de
sizi geriye ziplattigi icin
diismenize sebep olabilirler.
Bu bolimun sonunda yine
bir maske yapacaksiniz.
Dordiinct bélum daha zor.
Hizla deponun en alt katina .
inmeli, saatli bombayi
_calistirmall, sonra tekrar
deponun en ust katina cikip
depoyu terk etmelisiniz.
Bomba calisinca sag Ustte
yeni bir sayac cikacak.
Bunun ne anlama geldigini
herhalde anlamissinizdir. Bu
stfirlanmada depoyu terk
etseniz iyi olur.

Besinci boltimde bir
helikopterin arkasinda ipte
sallanarak ana cadde
ustiinde ilerliyorsunuz. Saga
veya sola cekerek ipte
sallanabilirsiniz. Arabalara
carpmamaya dikkat edin. Bir
slire sonra helikopter

bomba atmaya basliyor. Sag
alt kosede ne kadar yol
kaldigini gorebilirsiniz. Bu
boliimiin sonunda bir maske
daha yapacaksiniz.
Nihayet son bolume
geldiniz. Binanin Ust katina
tirmanin. Yolda vir anahtar
bulacaksiniz, bunu alin. En
st katta sevgilinizi »
goreceksiniz, sola dogru
devam edip gangsterlerin
sefini bulun. Onu elindeki
silaha dikkat ederek
oldirin. Boylece oyunu
bitiriyor ve (ne yazik ki)
basit bir kutlama
mesajindan baska hicbir sey
bulamiyorsunuz. ’
Oyun klasik bir platform
oyunu ve bence bircok
yonden Batman 6zentisi.
Ama ne olursa olsun artik
omrinin sonuna yaklasan
bir tlirlin son
temsilcilerinden. Bir
bakmaya deger ama cok sey
beklemeyin. Sadece bu tiru
sevenler icin. .
EVRIM ONAL
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eraklilarininuzun stiredir bekledikleri
. prose Golf nihayet geldi. Her ne kadar
pek beklenenei veremediysede oyunlarin bu
olusturan boslugu zamaninda
| ve disarda beklenenden fazla satis
_yapti En son PGAYla yesil golf sahalannda
plara vurmustuk. Uzerinden epey zaman
ama eminim hala oynayaniar vardir.
yi oynayanlara daha iyi fikir vermesi
dan Microprose Golf i{e gok kisa bir

a§ka en Onemli 6ze
kleri, rekabet ve karier yaratmaydi.
rdan kesinlikle PGAda daha stlindu.
beraber PGA'da da Microprose da
an fopa vurma seceneklerindeki bazi
lar yokiu. Bunlar oyuna cok etki
bile ayaginizinacisiniyada
un durus verini degistirken kendinizi
bilen profesyonel bir oyuncu gibi
izl sagliyor (az ga olsa) Yan tek

acaksmiz diye birsey yok Eminim cok
niar PGAdan sikilmaya
slardirve golf dinyasindaki
erine baska acilardan devam etmek

E LAST SHOT
EHit:  10ft Zins
Green

nugta olan Apo abinin

Her seyden once bu oyunla uzun sure
.ng lenmeyi ve hatta bir turnuvada sampiyon

olmayi umuyorsaniz kesinlikle bir save
dxsketc yapin. Save diski yapmadan
sampiyon olmak (en azindan adam gibi bir
rakiple oynarken) epey zor (bakin ben

olabillyormuyum? Hayir). Boylece hem glizel

 vuruslarinizi kaydedip arkadas cevresinde

hava atabilirsiniz, hemde egonuzu tatmin

edersiniz.Bundan baska her kesin icinde bir

y lerde bulunan yukselme hirsi (kl bunu

oynuyor ve siz biraz taknk kapabilmek ve

oyunun havasina girmek icin
eyrediyorsunuz Bence cok yararli ve zevkli

DI secene
VIEW STATS : Daha 6nceden oynayip
kaydemgimz bir oyuncunun karierini

cekien yazik
1 birinde taa




ayarliyorsunuz.Kendi stiliniz bulun ve Gyle
vurun.Sol alttaki iki secenek riizgarla ilgili
Ustteki riizgarin yontnd size gosteriyor.
Altindaki de hizini. Bu isinizi epey
zorlastiracak bir secenek Riizgar agikkan
oynayip basarili olabilmek herkesin harci
Sag ortadaki secenek sizin sopalariniz
sectiginiz secenek. Burada her vurustan
once mesafeye gore bilgisayar en iyi sopayt
seciyor ama sizin baska bir takliginiz varsa,
bunu sizde ayarlayabilirsiniz. Ayrica burada
giydiginiz formanin rengini dee dilediginiz
gibi degistirebiliyorsunuz. Bu secenekle son
yapabileceginiz sey de uzakliklari yard
olarakmi yoksa metre olarakmi gérmek
istemeniz. Sol alttaki de ilk ekrana donerek
cikmaniz icin. Bunlari bu ekranda
ayarladikian sonra karsiniza vurusu
| yapacaginiz ekran geliyor.Bu ekraninda sag
ve sol yanlari secenek dolu.Sol taraftan
baglayalim. Burada kamera ikonu sizin
vurusunuzu izlemek istediginiz kamera
agisinibelirlemeye yariyor. Bundan baska
topun durdugu yeri ayarlayarak daha zor
vuruslar yapmanizi da saglayabilirsiniz. Sol
alt tarafta gene rlizgar secenekleri var. Sag
tarafta ileriyi grmenizi saglayan secenekle
tlim saha boyunca topunuzun kat etmesi
gereken yolu izleyebilirsiniz Atisiniziyapmak
icin sag ortadaki ok isaretini secmelisiniz.
Vurusu yapmak icin iki kere klik
yapiyorsunuz ve tam ortada yapmissaniz
dilz gidiyor,diger hallerde ise falso
veriyorsunuz. Bu ekranda gene sopa segimi,
; ayagmszmdurusu gxba ayarlama!anda

mdl

oklar sizin gorug Ve vurus aiammzl
degistiriyorlar.

PUTTING PRACTICE : Bu secenekic celigin
bulundugu yesil anlana geldiginizde putter
adi verilen sopayla yaptiginizatisiari icerlyor.
Burada tpoun hizi daha 6nceden
belirlenmemisse fast yada slow olarak
belirleyebiliyorsunuz.Daha sonra topa
vururken slow'u segmisseniz son hizla
vursaniz bile yavas gider. Burada ayrica grid
secenedi ile green'in egimini

 gorebiliyorsunuz Ayrica isterseniz delign

oblir tarafina gedip oradan bakabilirsiniz.

Ayrica daha cok pratik yapmak icin ayni defik

Ve green Uzerinde fopun yeri
degistirebilirsiniz.
NEW ROUND : Ve iste mhayet tumuvaya

« basliyoruz Burada ondan fazla yarisma var.

Hepsinin kendine has ozellikleri ve oyuncu
saylisivar. Siz dilediginizi sectikten sonra
oyunculan ayarliyorsunuz.Daha sonrada
yukarida anlattiklarimdan farkli olmayacak
sekilde oyunu oynuyorsunuz.

Son olarak bence epey zevkli bir oyun. Ama
PGA gibi daha Ustin oyunlar var. Siz genede
Golf seviyorsaniz bunu almamaziik etmeyin,
Ayrintilarioyunu epey siirlikleyici yapiyor.

403 yds
Driver
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Sezunun sonu yak{as;rken 64'ler Fotoroman ekibi
~gayet siki bir sekilde calisiyor, Oyuncular arada
sirada yapmak zorunda kaldiklan maglarin yemek
 ve oyun seanslarin engelledikleri gerekgesiyle
FIFA'ya bas vuruyorlar ama kalles FIFA sikayeti red
ediyor
13 IU ISIOHN 1
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Ligin son haftasina geltnd gmde takomcm' en
tepede hak ettigi yeri aliyor, ama ne yazik ki yakin
takipeisi WestHam's bir tirl atlatamiyor. Son
haftaya iki takim puan ve averaj acisindan esit
olarak giriyorlar ama biz kilo olarak onlaran fazia
geliyoruz

Select Fornotion

Taksmm gerisi oyun ve yemek orgﬂeri yaparken
iimez def; kole statisy
~ ylizinden gece g; antremandan
antremanakosuyor. Bu cabalan sonucu kilo
vermiyor ama istatistiklerini ve fiyatini bayagi
artiriyor.

VIEW A MATCH

cramanlan uydumn MACin bir oyuny
sonucu son hafta karsilasmamizi WestHam'e karsi
oyﬂamk zorunda kaliyoruz. Mag) kaybeden
sapm:yon olacak, digeri utang icinde olecek. (Ay ne
heyecanli di mi?) A

SELECT TEBM

s taktik seclmme gelince harzamanki gi
cikiyor.Gecen fotoromaniardan dilleri yanan
oyuncular MAC in veya Omay'in sectigi taktiklerle
oynamay red ediyorlar. Sonug olarak vur-kac,
_celme, hile, faul. kisfir ve kavga taktiklerinin
ortaklasa olarak kullaniimasina karar veriliyor

Ve mac bashyor. Bizim oyuncular sik st
sakatlanma numarasing yatarak zaman kazanmaya
calisiyorlar. Bahdir ve Sahin hakemden izin farak
Gokhan, Erdem, Rasim ve Metin dértiiistini
{cehennemin dort athsi) dovilyorlar. Maca
mechuren yedi kisi devam ediyoruz.

Seyirciler, hakem, rakip ve biz cturup Omay'in bir
spor fotoromaninda bile 6imeyi nasil basardigini
tartisirken mac bir stire duruyor. 85.dakikada
Unmit'tin pasini alan Sahin itk kez rakip kaleye kadar
gidiyor ve kaleciye Kerim'in bizim dergide
caligtigin, eger gol yerse ona yikilce bir cek
verscedinl anlatiyor. Plan kalecinin kafasina yatinca

Apo A kaiaci olurken aeungm ve Fato@
abla gtinleri oldugu icin kadroya girmek
istemiyorlar. Kosmay sevmeyen (ve bizim yari
sahay! kaplayarak rakibi sokmayan)Omay ve Mac
defansta, he: an kahraman olmaya haznr olan Sahin

Macm 64, dak;!msmda d&gman (pardon rakip} bir
kontratak yapinca hazirliksiz yakalantyoruz. MAC
uyudugundan ve Apo Abi her zamanki gibi
Cagalogiu'nda oldugundan is Omay'a diisiiyor.
Zavaﬂ; kendi agirhgl altinda kaiavak oliiyor ama

ilk golimiizit atiyoruz. Kalan 5 dakikada Bahdir
rakibe Seka anlatarak onlari bayiltiyor. Ve biz (eksi
- Omay) sampiyon oluyoruz.
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Birincisi yilanin kafasindan
sakinarak ilerleyip yerde bulunan
Kuyrugunun tzerinden atlamak.
Ikincisi ise yilanin kafasini kopartip
sadece kuyrugu ile karsi karsiya
kalmak. Kuyrugu bazen hareket
ederek gecmenize izin vermezken
bazen de hicbir harekette
bulunmuyor. Bdylece kolayca
gecebiliyorsunuz.

4. BOLUM (IGNIA): Bu bélim
scaldia’yi andiriyor. Burada da
laviar var. yumurtadan c¢ikan
ejderha yavrulari ve ufak ejderhalar
var. Burada da zorlanmazsiniz. bu
boélimin levelboss'u da scaldiaile
ayni. Yani agzindan ates puskiren
bir ejderha.

5. BOLUM (PRIUM): Bu bolim de
bir mahzende geciyor.Burada
yerden aniden 6niunize cikan
iskelet savascilarla
karsilagiyorsunuz. Bunlari gegmek
icin devamli olarak tizerlerinden
ziplamalisiniz.Bu sekilde onlar
kolayca gecersiniz. Bu bélimin
levelboss'u ise yerde dizlerinin
lizerine cokmus bir dev. Sizi
devamli olarak tokatliyor. Bunu
oldiirmek icin atese basip joystick’i
saga ¢ekmelisiniz. Bu hareketi
yapinca agzindan bir stvi akiyor ve
dylece kalip Oliyor.

6. BOLUM (CORUOS): Bu
bélimde de karsiniza dev

salyangozlara binmis ciiceler.
agizlarindantas firlatan 4
kafadanbacakli acayip yaratiklar,
durup durup ziplayan ve gozleri
olan taslar cikiyor. Ayrica burada
bulunan yesil sivilardan olusmus
irmaklardan yurlyerek gecmek de
enerji gotirlyor. Bu ylizden bu
irmaklarin tizerlerinden ziplayarak
gegin. Salyangozlara binmis
cliceler basinizaepey dert
olacaklardir. Gunkii bu cliceler size
devamli olarak ok atiyoriar ve
yaklasmaniza engel QIUygrlar. .Bu
arada salyangozlar da bos
durmayip bir taraftan size ta§
atiyorlar. Bunlari gecmek gergekten
cok zor. Tas firlatan kafadanbacakh
yaratiklara da dikkat etmelisiniz.
Yerde duran ve biraz titredikten
sonra havalanan taslari kilicinizla
yok edebilirsiniz. Bu bolumun
levelboss'u ise bir seytan ve
parmaklarindan alev plskurttyor.
Bu sirada da tepeden de alevier
dokduliyor.

Sword of Abaddon eglenceh
sayilabilecek bir oyun. Ama zor
olusu oyunu biraz S|k|01k|hyor (ki
disket)

0OGUZ & CELAL OZTURK




Hig suratinizda bir fareyle uyandiniz
mi? Tabii benim gibi depoda
yasamadiginizdan eminim basiniza
boyle birsey gelmemistir. Aslina
bakarsaniz fareler o kadar két
yaratiklar degil, bir stire sonra (sosyal
yasamlarina girdiginizde) bayagi
candan dost bile oluyorlar. Ozellikle
konken de hile yapmaya bayiliyoriar.
Tabii bu sizi ilgilendirmiyor olabilir ama
eminim gecen ay baslattigimiz yarisma
ilgilendiriyordur.Simdiye kadar ilgi
bayag iyiydi, Gisenip listelerini daha
yollamiyan arkadaslarin ise gelecek
ayin sonuna kadar zamanlari var. Son
Sayfa olarak -

size (faresiz)

yarismalar

sunmaya

devam

edecegiz.

_ EY
2 1) Rengm_Ab!a’yla kargllagmak .
112) Apo Abi yazimi yetistiremedim demek
. 2; gETT otobiisiine binmek
14) Derginin karsisindaki firindan birseyler yem
) U'yamr, uyanmaz sigara veya kola%gx]eky -
16) Sitar 1°deki aptal sabah programini seyretmek

MAC'i uyandirmak
8) Gazete okumak .

9) Kahvaltinizi farelerle paylasmamak

10) Daha dogru diirtist uyanmadan 1 .
~Yapmaya calismak y n °mafidel|k listeler

) 50 Mhz hizlandiric
1) Siyah bir Honda CRX
_ 5) Led Zeppelin 'Remasters’ CD’leri
~ 6) Bozulmayan diskler
- 7) Zam!!
) Disket degistirtmeyen bir Sierra oyunu
San, sohret, para, huzur, konfor, given vs. vs.
) Listesiz bir diinya

AMIGA ILK 10 .
1)MONKEY ISLAND I PG L
| |2)EVE OF THE 1)W'NGCOMMKA1NODER“
| |BEHOLDER I ACIVILIZA T
3)GATEWAY ETERNAM
4)EPIC 4)A-TRAIN
5)G-LOC W 55 RED BARON i
6)PASIFIC ISLANDS 0 6)ULTIMA UNDERWORLD

JELVIRAII ;
8§)A.GLADIATORS B;SPRIACN,D PRIX UNLTD

9)PINBALL DREAMS 9LONGBOW
10)HARLE0U|VN 10)POLICE QUEST 111

~C

RA

AMoWrxzm
2 Z0gpy=<o




iiﬂ'sfigt,g,gl ;

Signal Plus Jel maksimum floriir formiiliiyle

ctiriimeleri dnleyen en etkin dis macun...

Cocuklar, Signal Plus Jel'in tadini ve rengini ¢ok seviyor.
Artik dislerini sik sik ve zevkle ‘

Dis ciiriimelerini nler
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