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Erman Elektronik assess/e
bekleneni gerceklestirdr

” Bilgisayariniz artik kendi sesinizle ve istediginiz
aksanda konusabilecek.

/r’ Basic programlarimizi bilgisayara dokunmadan
b kendi sesinizle yazdirabilirsiniz.

Islik calarak beste yaptiginizda,
bestenizin notalar1 ekranda goriilecek.

Sesinizi programlariniza ekleyebilirsiniz.

Sesinizi grafik olarak ekranda veya printer’da
gorebileceksiniz.
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Giilen Yiizler

ergimizin birinci sayisina gosterdiginiz yogun il-
gi, bizleri destekleyen telefon, telgraf ve mektup-
larinizla gegtigimiz haftalarda, derginin hazirlan-
masinda emegi gecmis herkesin yiizii giilityordu.

Okurlannmizla aramizda kurulan sicak diyalog,
bilgisayar olayinin “‘iletisimsizlige’’ yol agacag:
gibi kuskulara kapilanlar i¢in olumlu bir érnek
oldu. Sloganlarimizi mektuplarinda baglik ola-
rak kullananlardan bana dogrudan ‘“Osman Abi’’ diye yazanlara
kadar tiim okurlarimizla iliskimizi zaman i¢inde daha genis bir plat-
forma yerlestirecegimize kimsenin siiphesi olmasin.

Sizlere tesekkiir borglu olarak ve giilen yiizlerle hazirladik 2. sayi-
mizi. Bu sayimizi1 hazirlarken de bilgisayarla ilgilenen miimkiin ol-
dugunca genis bir kitleye seslenmeye calistik. Fakat cesitli bilgi dii-
zeylerine yonelik yazilar arasinda istenilen dengeyi saglamakta da
en onemli katki sizlerden gelecek tepkiler olacak.

[lk sayimizdan sonra en sik karsilastigimiz istek, bilgisayarla ye-
ni tamsmiglara hitap eden yazilara daha genis yer verilmesi oldu.
Bu talebi karsilamak i¢in yapacagimiz seylerden biri 6zel bir Basic
bolilmii agmak. Ancak bu bolimii bir ““Basic’e Girig Kursu’’ ola-
rak tasarlamiyoruz. Bir kere zaten aylik bir derginin periyodu i¢in-
de boyle bir kursun verimli olabilecegini diisiinmiiyoruz. ikincisi bir
kurs ciddiyeti ve asik surathlifindan uzak durmaya kesinlikle ka-
rarliyiz. Bizim Basic Bliimii’niin amaci bu dilin inceliklerini, piif
noktalarim anlatip, yaratici programlama ornekleri vererek okur-
larimiz1 Basic’e 1sindirmak. Biz Basic’in ve genel olarak bilgisayar
kullaniminin boyle de 6grenilebilecegini diisiiniiyoruz. Ama diger
yandan arkadaslarimiz piyasada bulunan giris niteliindeki ansik-
lopedi ve kitaplar: taramaya bagladilar. Oniimiizdeki sayilarda ya-
rarlanabileceginiz kaynaklarin genis bir tanitimini1 yapacagiz.

Bu arada bilgisayar kullaniminda daha ileri diizeylere erigmis okur-
larimizin kendi baslangi¢ deneyimlerini anlatan yazilar siiphesiz bu
béliimiin en ilging kismini olusturacaktir. Sadece bu béliimiin de-
gil, tiim derginin igerigi sizlerin deneyim ve birikimlerinizi, yarat-
tiklarimizi, soru ve Onerilerinizi aktardigimz yazilarla hedefledigi
miz zenginlige kavusacak.

Giiler yiizlii giinler dilegiyle.

Osman Babaoglu

.
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Federcl Almanya’nin Aachen kenti
yakinlarindaki Kreuternburg kasaba-
sl gectigimiz ay icinde ilging bir yaris-
maya sahne oldu. Babalar ve Cocuk-
lar Bilgisayar Oyunlari Turnuvasit... Kre-
uternburg Belediyesi'nin hazirladigl

duvar ilaninda kosullar soyle belirfili-
yordu: "Her baba cocuguna karsi U¢
oyunda yarisacak. Oyunlardan biri
balbaq, ikisi cocuk tarafindan secile-
cek. Her ciftin sonuclar birbirine ek-
lenerek genel toplam bulunacak.

Eger cocuklar daha fazla galibiyet al-
missa, her biri birer ¢cikolata sepeti ka-
zanacak. Eger babalar daha ¢cok ga-
libiyet almissa, cikolatalar paylasila-
cak. Yarisnaya oniki yasindan buyuk
cocuklar katilamaz.”

Turnuvada onug¢ baba, on erkek U¢
KIZ cocuguna karsi yansti. Ev rekabet-
eri biraz ileri gitmis olacak ki, buyuk-
er hic de "mahsuscukfan™ oynama-

dilar ve 9-4 kazanarak cikolatalara or-
tak oldular.

Yarismanin en tatsiz ve en tatl ola-

yani Ogus ailesi yarath. Yedi yasindaki
oglu tarafindan hezimete ugratilan Bil-

hall Ogus, ekranda yazan skorun kendisini
baglamayacagini sdyleyerek galibi-
vetini ilan efti. Kuguk Oesger ise bir
yandan “hakem kurulunun gdérevine
son verecegi” yolunda tehditler yag-
diran babasiyla ugrasirken, diger
yandan hakemleri yatishirmaya ¢alisti.
Sonucta, Oesger’in “idare edin” de-
mesiyle Bilhall Ogus adi galipler liste-
sine gecirildi. Sinirli babanin, eve git-
tikten sonra, oglundc verilen “en cen-
tilmen yarismaci™” édulune de sahip
cikmak istedigi Kreuterenburg halki
arasinda yayginlasan bir sdylenti. As-
inda Bilhall Ogus saka yapiyordu
ama, isi sakaya vurarak hezimeti ga-
libeyete donustUrmeyi de basarmisti.

-

sokmasz.

Avrupo’mn en ¢cok satan bilgisayar-
larindan Commodore 128 Teleteknik'-
in davetlisi olarak bugunlerde Turki-
ve'yi ziyaret ediyor. Daha énceleri de
ulkemize gelmis olan 128 bu kez ya-
ninda kardesi C-128 D’yi de getirmis.
Ailenin yeni uyesi 128 D'nin abisinden
farki, cift tarafl okuyucu ézelligine sa-
hip Commodore 1571 disket suricu-
sU ile monte edilmis bicimnde satiima-
st ve portatif olmasi. Fiyat da yakla-
sik 530 bin lira. Ne dersiniz, boynuz ku-
lagi gegecek mi? Piyasadaki rekabet,
umariz kardeslerin arasina kara kedi

COMMODORE 128 D TURKIYE'DE

commodore
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FO N KSiYO N EL M O Bi LYALAR Bilgisayor teknolojisi burolara girer-

ken, bazl yan sektorlere de kapiyl ara-

. liyor. Buro dekorasyonu da bu alan-

lardan biri. Ozel dizayn edilmis bilgi-

sayar masalari, printer masalari, is-

kemleler piyasada buyuk ragbet gé-

rayor, satislar neredeyse hardware sa-
tislarina paralel gidiyor.

BUro ve teknoloji olaylarini dekora-
fif temelde birlegtirmeye ¢aligan kuru-
luslardan biri de Komaks. Sirket, Oz-
gun dizayni kendi kadrosu tarafindan
gerceklestirilen mobilyalarn dretim ve
pazarlamasini yaratiyor. Komaks yo-
neticilerine gore Ureftikleri masa ve is-
kemlelerin vurgulanmasi gereken ni-
teligi fonksiyonel olmalari. Yalnizca

pilgisayar ve yan donanimiariyla kul-
laniimak Uzere piyasaya surdlen bu-

ro mobilyalarinin diger bir 6zelligi de
ergonomik ilkeler cercevesinde hazir-
lanmalar: Yani sirket, kullanicilara
“saghkl™ ardnler sunma iddiasinda.

Komaks'in uretim ve pazarlamasina
yeni basladigl separasyon sistemleri
iIse mobilyalara daha esnek bir kulla-
nim alani yaratiyor. L ve V seklinde iki

ayri model olarak satilan sdzkonusu
sistemler, basit sokme-takma islemie-
riyle cok degisik tipte masalara dé-
nustdrdlebiliyorlar. Komaks yoneticiler
bu Urdnleriyle piyasada avantajli du-
ruma geldikleri gorasundeler.
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| sioscyoron donnao s BU PC’LER DE  ISINiZI GORMEZSE

pay kapma mucadelesi giderek hiz-
laniyor. Commodore PC-10 ve PC-20
modellerinin ek usttnltklere sahip ye-
ni versiyonlarini gectigimiz gunlerde
piyasaya suren Teleteknik de bu atili-
miyla yansta iddiall duruma geldi.
"Gelistiriimis” PC-10 ve PC-20’lerin
en buyuk avantajlarndan biri, 256 ki-
lolbayt'tan, 512 kilobayt'a cikarlan
standart bellek kapasitesi. PC-10'larn
yardimcel bellek birimi iki adet 360'ar
kilobaytlik, cift tarafll, 5.25 inch floppy
disket sUrdcuden olusuyor, istendigin-
de 10, 20 veya 40 megabayt'a kadar
harddisk baglantisi saglanabiliyor.
PC-20'lerdeki yardimci bellek birimi
ise 20 megabayt harddisk ve bir adet
360 kilobayt cift tarafll, 5.25 inch
floppy disket surtcu ile genis kullanim
alani yaratiyor. Ustelik her iki mode-
lin yardimci bellekleri de disarnidan
296 megabayt’a kadar harddisk

'y, oo W e W W W W -‘-'\, iP.
baglanabilecek sekilde tasanmlan- / & / . éjfi;'i.'t-_";.'-_'- Jo e le e ;' . ,\&‘ "\
mis. “Monochrome grafik-renkli gra- < 7 Z
fik ekran™ &zellikleri goruntu biriminin, S ———

“standart Turkce karakter seti” ise
klavyenin “Ustunltkleri” arasinda.

“Artik bu PC'ler de isinizi gérmuyor- deki "demosu sirasinda, bir Commo- lecek. Aslinda kuguk bir espri bu, ama
sa, bilgisayarinizi degil, isinizi degisti- dore pazarlayicisinin agzindan ¢ikan “gercekci” yonu kolay kolay inkar edi-
rin.” Gelistirilmis modellerin Ingiltere’- bu sézler neredeyse slogan haline ge- lemeyecek bir espri.

s COM MO Ore s




DAHA FAZLA

PRINTER iCIN...

Commodore 64 sahipleri bundan
boyle her printer'i kullanabilecekler.
Brother tarafindan hazirlanan RS 232-C

seri “interface” sadece C-64cller
icin, 6zel kablo sistemi ile birlikte ge-

listiriimis. Brother’in bu yeni modeli

hem esnek baglanti imkanlari sunu-
yor, hem de 6zgun program diskefiy-
le “her seyin” print edilebilmesini sag-
liyor. Altindag Mumessillik tarafindan
pazarlanan “interface’in perakende
satis fiyat 25.000 TL.

EN COK SATAN BiLGISAYARLAR

Chip dergisi tarafindan aylik olarak
hazirlanan bilgisayar “bestseller” lis-
teleri, piyasanin guvenilir gostergeler
olarak degerlendiriliyor. Chip’in Al-
manya’'daki satislar temelinde ger-
ceklestirdigi Subat 1986 ev bilgisayar-
lar siralamasinda, Ocak ayr uguncu-
st Commodore 128 birincilige yuksel-
di. Yerini 128'e birakan Commodore
64 ise bu kez ikincilikle yetindi. Sirala-
ma soyle:

1) Commodore 128 ( 3)

2) Commodore 64 ( 1)
3) Schneider 6128 ( 4)
4) Philips VG 8010 ( —)
5) Schneider CPC 464 ( 2)
6) Commodore 16/116 ( 9)
7) Schneider CPC 664 ( 9)
8) Atari 800 XL ( 7)
Q) Sony Hit Bit ( =)
10) Atari 130 XE (10)

(Parantez icindeki rakamlar Ocak ayi
siralamasini gosteriyor.)

commocacore

LONDRA’DA
BIR MAGAZA

Gul’rronic, 1985 yilinda 10 milyon
sterlin’i asan cirosuyla, Ingiltere’deki

en blyuk Commodore pazarlayicila-
rindan. Sirket gec¢tigimiz hafta Lond-

ra’da yeni bir satig merkezi agti. Ev bil-
gisayarlari, is bilgisayarlari, diger do-
nanimlar ve software reyonlarindan
olusan merkezin maliyeti 80 bin ster-
lin dolayinda gergeklesti. Gultronic
yoneticilerinden Sam Tulsiani bu fur

yatirnmlara devam etme kararinda ol-
duklarini sdyltyor: “Commodore urun-

eri yuksek bir standardin damgasini
tasir. Satislar istikrarll ve pazarlayici-
ar acisindan tatmin edici dizeydedir.
Oyleyse Commodore satiglarina yéne-
lik yatinmlar ni¢in yapmayalm, bu
yatinmlara nicin streklilik kazandirma-

yahm?"”
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Stra Sira Siralamalar

Diyelim ki ayri insanlara stk sik
mektup, brosiir vb. gondermek
durumundasiniz. Bu yiizden adres
defterinizi bilgisayara girmek
istiyorsunuz. Ya da bir
arastirmacisiniz, bir kaynakg¢a
hazirlamak istiyvorsunuz, ya da
bilgisiyarinizda yabanct dil ogrenirken
basvuracaginiz bir sozliik yaratmak
istiyorsunuz. Ne yapacaksiniz?
bilgilerin rastgele bir sira icerisinde
makineye girilmesi sorun degil. Ancak
rastgele girilmis bilgilere diizenli bir
bicimde erisilmesi gerekir. Bunu nasil
mi saglayacaksiniz. Buyurun size Sira
Sira Siralamalar.

—— C O MM odore
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Slralamanm sikca basvurulan bir bil-
gi islem uygulamasi oldugunu biliyo-
ruz. Bir dosyanin aramalara yanit ve-
rebilmesi ya da en azindan eli yiizi
diizgiin basilh 6rnekler (print-out) el-
de edebilmesi icin, fiziksel durumun-
dan (bilginin sira gozetilmeksizin gi-
rilmesi gibi) kurtarilarak mantiksal bir
diizene sokulmasi, yani siralanmasi
gerekmektedir. En sik basvurulan s1-
ralama yontemlerinin alfabetik yon-
temler olduklarini goriiyoruz. Peki

karsimiza cikacak o6zel bir durumda
hangi siralamayi kullanacagimiza na-

sil karar verecegiz? Asagidaki satirlar-
da birkac harfsayisal (alfanumerik) si-
ralama yonteminin kisa ¢dziimleme-
lerini vererek bu konuda size yardimci
olmayr umuyoruz.

Kabarcik Siralama

Basit ve kolay uygulanabilir olma-
s1 nedeniyle bildigimiz siralama yon-
temleri arasinda belki de en yaygin
olanit budur. Adindan da anlasilabi-
lecegi gibi, ver1 ogeleri (data items),
amaclanan “dizeydeki (array) dogru
hanelere, komsu Ogelerle kiyaslama-
lar yapilarak dipten su yiizeyine yiik-
selen hava kabarciklar1 gibi gonderi-
lirler. Her bir veri 6gesi dogru hane-
ye gonderilmis ve yerlestirilmis olana
dek, baska bir deyisle dizi biitiiniiyle
““siralanmis’’ olana dek sonlu bir sa-
yida taranir.

Cizim-1’de gosterilen diziyi inceler-
seniz anlatmak istedigimizi daha iyi
kavrayabileceginizi saniyoruz. Liste-]
goruldiigii lizere bir program ornegi-
ni icermektedir.

Matematikc¢i okurlarimiz icin bura-
da kiciik bir noktay: belirtmekte ya-
rar var. Program Ornegimiz n-1 kez
faktoriyel kiyaslamalar yapmaktadir;
ancak biz bu noktay: diger siralama
yontemlerine goz atarken hesaba ka-
tacagiz.

Kabarcik siralama, bilinen en basit
siralama yontemi olmasinin yani sira
ayn1 zamanda en yavaslarindan biri-
dir. Bununla birlikte kabarcik sirala-
manin en belirgin tstiinliiklerinden bi-




r1 hali hazirda siralanmis bir dosyaya
tek bir kayidin yazilacagi durumlar-
da en etkin sonucu vermesidir. Yeni
kayit kiitiigiin sonundan génderilir ve
siralamada dogru yere gelene kadar
bir hava kabarcigi gibi yiikselir (yani
veni kayidin hemen iistiindeki égeyle
ver degistirmesi diye bir durum soéz
konusu degildir.)

Dalgacik Siralama

[lke olarak kabarcik siralamadan
farklh degildir. Ancak bu yontemde
dgeler, yiikselen hava kabarciklar: gi-
bi dizey ya da dosya boyunca asagi-
dan yukariya degil de, dalgaciklar ha-
linde yukaridan asagiva gonderilirler.

Ne ki bu programla biz MARKER
adini verdigimiz bir ¢entik (flag) tak-
dim ediyoruz. MARKER’in gérevi di-
zinin herhangi bir taranmasinda bir ya
da daha cok yer degis tokusunun ger-
ceklesmesi halinde bunu haber vermek
olacak. Hig¢bir degis tokusun yapilma-
dig1 durumda MARKER “centigi atil-
mayacak”, yani degisken ilk degerini
koruyacak, bu da dizinin siralanmis
oldugu anlamina gelecektir. Dolayisiy-
la program yiriitiimiinden (execution)
erken bir c¢ikis yapilabilecek, bdylece
isleme siiresi (run time) de kisaltilmis
olacaktir. Ozgiin 6rnegimize donersek

Dalgacik Siralamanin nasil ¢calistigini
gorebilir ve dnerdigimiz ¢entigin yon-
temi anlamak acisindan kullanisliligi-
na tanik olabiliriz. (bkz." Cizim-2)
Elimizdeki ornekte program yiri-
tumiinden erken cikis fazla bir fark ya-
ratmamakla birlikte (ancak tek bir ki-
vaslamadan kurtulunabiliyor) daha
genis kapsaml dosyalarda ¢alisirken
siralama icin gereken zamandan hati-
r1 sayilir ol¢iide ekonomi yapilabil-
mektedir. Ozellikle de ele aldigimiz
dosya sadece kismi bir siralamiadan
gececekse (yalnizca tek bir kayit dog-
ru hanede degilse); n-1 faktoriyel ki-
yvaslamalarinin maksimumu diiser ve
siralama zamani son derece kisalir.
Ancak kiyaslamalarin tiimiiniin de ya-

pildig1 durumlarda bu siralama yon-
temi en azindan bir bolimiiyle Kabar-
cik siralamadan daha yavas ¢aligmak-
tadir. Bunun nedeni de i¢ice dongiiler-
de (nested loops) MARKER’in gorev-
lendirilmesi ve test edilmesi i¢in gere-
ken fazla zamandir.

Ayiklamalh Siralama

Ayiklamali siralamanin yukarida
soziini ettigimiz diger iki yontemden
biraz daha tstiin oldugunu séyleyebi-
liriz. Bu yontemde de iistiinde ¢aligi-
lan dizinin belli sayida taramalari

e e AT e commodore =
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(pass) yapilmakta ve siralama ilerle-
dikce taramalar giderek kisalmakta-
dir. Ancak bu kez eldeki 6ge onun he-

men ustiindekiyle kiyaslanmak yerine
o Ozel (particular) taramada en ustte

‘bulunan Oge ile kiyaslanmakta ve eger

gerekiyorsa sozkonusu ¢genin yeri de-
gistirilmektedir. Bu isleme bi¢ciminin
tamr da ‘‘Ayiklamali Siralama’ deyi-
sine uygun diistiigiini soyleyebiliriz;

SoLDAKIN L ...

- zira dikkat edildiginde her taramada

listenin en istiinde bulunan 6genin
biitiin listenin icinden (buna en {istte-
ki de dahil) secilip alindig1 goriilebi-
lir. Cizim-3’te gosterilen minyatir di-
zinin incelenmesi halinde bu soyledi-
gimiz daha 1y1 anlasilabilir.

Sonug¢ olarak Ayiklamal Siralama-
da da Kabarck siralama ile ayni sa-
yida kiyaslama yapilmasi gerekmek-
te ancak gerceklestirilen yer degis to-
kusu daha az sayida kalmaktadir. Bu

nedenledir ki ayni sayida kaydin soz-
konusu oldugu bir durumda Ayikla-

mali Siralama daha kisa zamanda so-
Nnu¢ Verir.

Cabuk ya da ikili Siralama

Buraya dek soziinii ettigimiz ve bir
veriler dizisini siralamaya yarayan her
iic yontem de temelde ayni ilkeye da-
yanmaktaydilar. Programin veriler
iistiinden sonlu bir sayida tarama yap-

commodadore

masini saglayan, icice yerlestirilmis iki
dongi kullanilir ve her taramanin so-
nunda tek bir eleman dogru haneye
yerlestirilerek sonraki taramalarda he-
saba katilmaz. Bu, yerlestirilmes: ge-
reken hicbir 6ge kalmayana kadar de-
vam eder.

Cabuk siralama ise degisik bir kav-
rama dayanilarak gelistirilmis bir yon-
temdir. Dizideki ilk oge bir tiir **bas-
lama obegi’’ ya da bir baska deyisle
““pivot’’ olarak alinir ve diger ogeler
onunla kiyaslanirlar. Bu eldeki pivot-
tan daha kiiciik olan biitiin dgeler pi-
votun iistiine, daha biiylik olanlarsa
altina yerlestirilirler. Bu yolla, dizinin
eski halinde en basta bulunan kayit
dogru haneye yazilmis olur ve diger
kayitlarda ona gore dogru tarafta (al-
tinda ya da uistiinde) yerlerini almis
olurlar. Aym prosediir (yordam) sim-
di bu kaydin ustiinde ve altinda ka-
lan kiimelere ayri ayri uygulanir. Pro-
sediir bu sekilde giderek kiiciilen alt kii-
melere uygulanmaya devam edilir ve
siralanacak altkiime tek bir dgeden
ibaret kaldiginda durdurulur. Sirala-
nacak hicbir altkiime kalmadiginda
(ya da biitiin altkiimeler tek bir oge-
ye indirgendiklerinde) dizinin biitiind
de siralanmis olacaktir. Saniriz bu
yontemin en iyi agiklamasini Cizim-
4’te bulacaksiniz.

Cizimi incelediginizde 1ki gosterge
(pointer) kullanilmis oldugunu gore-
ceksiniz. Bunlardan biri giindemdeki
kayit1 gosterirken digeri de dizideki
kullamlabilir alan: gosterir. 11k asama-
da gostergeler kiimenin her 1ki ucuna
yerlestirilmistir. P1 gostergesi tarafin-
dan gosterilen eleman, doldurdugu
hanenin wstiine yeni kayit yapilabile-
cek bicimde, ayr1 bir degiskene sak-
lanmustir. Kiyaslamalar simdi P2 gos-
tergesi tarafindan gosterilen eleman-

dan baslar: TAVUK KURT boyle-
ce P2 gostergesi eksiltilir. FARE

KURT, boylece ZEBRA P1’e yerles-
tirilir ve bu noktadan asagiya dogru
islem sirdirilir. ZEBRA  KURT,
bu yolla ZEBRA P2’ye yerlestirilir.
Simdi de isleme P2’den yukariya dog-
ru devam edilecektir. ARl  KURT,
boylece ARI P1’e yerlestirilir. Goster-
geler artik bulusmuslardir ve pivot,
yani KURT bu noktaya yerlestirilebi-
lir. Bu noktamn biri tistiinde, bir1 de
altinda olmak tizere iki altkiime ¢ik-
mistir ortaya ve her ikisine de simdi
ayr1 ayr1 Cabuk siralama yordamini
(routine) uygulamak gerekmektedir.




Programin ¢capindan da goriilebile-
cegi gibi (liste 4) bu yontem az once
ele aldigimiz diger yontemlerden da-
ha karmasiktir.

Her seyden once boyle bir siralama
yontemi i¢in daha fazla bellek gerek-
mektedir. Bunun nedeni, sadece prog-
ramin goreceli olarak daha fazla yer
tutmasi degil, ayn1 zamanda daha faz-
la degisken kullanmasidir da. S6zge-

limi heniiz siralanmamuis altkiimelerin
parametrelerinin saklanmasi i¢in bas-

libasina bir deste-bellek (stack) gorev-
lendirilmektedir. (Bir kerede ancak bir
tek altkiimenin ele alinabilecegini
animsayin.)

Bunlarin yanisira Cabuk siralama-
nin asil cekiciligi tartisiimaz hizidir.
(Tablo-1’deki zamanlamalara bkz.)
Siralanacak Ogelerin sayisi arttik¢a di-
ger ii¢ siralama yonteminin gereksin-
dikleri zaman tistsayisal (exponential)
bir bicimde artarken, Cabuk siralama-
nin 6ge basina harcadig zaman, lis-

tenin capi biiyiise de, hemen hemen
ayni kalmaktadir. Bu 6zellik denen-

memis bir listenin Cabuk siralama ile
ne kadar bir zamanda diizenlenebile-
cegini onceden kestirme olanagim ve-
rir. Bu tiir bir siralama bastan asagi
karisik yazilmis kitiikleri siralarken

en etkin sonucu verecektir; ancak kis-
mi olarak diizenlenmis bir kiitiige uy-
gulandiginda biraz daha yavas calisa-
cagl soylenebilir.

Ve dikkat! Bu secmeye aldigimiz si-
ralama yontemlerinin tiimii de ayni
ogenin tekrarlandig1 (duplicate) du-
rumlari isleme yetenegine sahiptirler.

Uyarlamalar Ic¢in

Burada dikkat edilmesi gereken
nokta, yukarida listesi c¢ikarilmis

programlarda biitiin dizi alteklerinin
(subscript) sifirdan baslamalaridir.
Sozgelimi DIM IMF$(10) ifadesi
IMF$ icin onbir hane ayirmis olmak-
tadir (on hane degil). Biitiin sifir ele-
manlar bellegi tutumlu kullanmak
amaciyla hesaba katilmislardir ve bu

noktanin ozellikle altekleri 1’den bas-
latan aygitlara uyarlama yaparken

gozetilmesi gerekir.

Gozden kacirilmamas: gereken bir
baska nokta da SWAP ifadesinin (sta-
tement) kullanilisidir. Bu ifade ardin-
dan gelen iki degiskenin igerdiklerini
degis tokus ettirir. Boyle bir ifadeye
sahip olmayan aygitlar i¢in ‘SWAP
IMF$(X), IMF$(Y) satir1 asagida
gosterildigi gibi yeniden yazilabilir:

TEMPS = IMF$(X):IMF3(Y) =
IMFS$(Y):IMF$(Y) = TEMP}

Ozet Olarak
Séylenebilecekler

Kabarcik siralama:

e Kismi siralanmis kiitiikler i¢in

e Dar haciml kiutiikler icin

e Bellek kapasitesinin daha yetkin
yontemleri uygulamaya yetmedigi
durumlarda.
Dalgacik siralama:

e Kabarcik siralamanin kullanildig
yerlerde
Ayiklamal siralama:

e Dar/orta hacimli kitiikler 1¢in

e Bellek kapasitesinin daha yetkin
yontemleri uygulamaya yetmedigi
durumlarda
Cabuk siralama: |

e Orta/biiyiik hacimli kiitiikler i¢in

e (Ozellikle de kismi olarak

siralanmamis olanlar i¢in

Ipuclar
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Cizim-1 Kabarcik Siralama

(b)
(Q) Kurt—  Kurt » Ari Arl
curt unt Arl— - Deqistirme var Kurt— Kurt 2 l_:ore
Zohia 7 ebra Egﬁk ?gﬁ? - Degistirme var
Arl Arl — Forev( rAI’I Zebra(s) Zebra(s)
Fare — Tavuk <« Fare Fare— - Degistirme yok
Tavuk— - Degistirme yok Tavuk Arl
Kurt Kurt Arn < Kurt are
Zebro] Arn £ Zebra Zet:)r;:l - Degistirme var %{,TU—] Kgggji?s’gﬁgkyok MARKER=1 bu
?“ Degistirme var Arl Zebra(s) nedenle bir sonraki
are Fare '
Tavuk Tavuk ;é%?@ig
(C)
- An— An » Fare Ari
Fare - - Degistirme yok Fare — Fare » Kurt
An (siralanmis) Ari(s) Kurt Kurt ] - Degistirme yok
Kurt Kurt Tavuk(s) Tavuk(s)
Zebra Zebrc:l Fare < Zebra Zebra(s) Zebra(s)
Fare N Tavuk { Fare Fare — - Degistirme var
Tavuk Degwhrme yok Tavuk

Ar (s)
Kurt — Fare ¢ Kurt

Fare-— - Degistirme var
Zebra
Tavuk

(C)

An (s)
Fare (s)

Kurt
7ebra- Tavuk (¢ Zebra

Tavuk J - Degistirme var

(d)

Arl (s)

Fare (s)

Kurt (s)

f[avuk Zebra 4 Tavuk
Zebrad - Dedistirme yok

- Ari(s)

Fare(s)

Kurt j Tavuk 4 Kurt
Tavuk Degls’nrme yok
Zebra

Dizi siralanmugtir.

Cizim-2 Dalgacik Siralama

(a)

Kurt Kurt » Zebra
Zebro—-[ « Degji;ﬁrme yOK
Arl

Fare

Tavuk

Kurt

Arl

Zebra _—lZebra Y Fare
Fare Degistirme var
Tavuk

14

Kurt

/ebra- Zebra > Arl
zﬁ’m———-1 - Dedistirme var
Fare

Tavuk

Kurt

Arl

Fare

Zebro:l /ebra ) Tavuk
Tavuk— - Degistirme var

MARKER=0, demek ki dizi siralanmigtir, ¢ikilr.

Cizim-3 Se¢meli Siralama

(Q)
Kurt —_I Zebra q Kurt

Zebra - Degistirme yok
Arl - Degistirme var
Fare

Tavuk

Arl —— Fare < Arnl
Zebra

Kurt

Fare— - Degistirme yok

Tavuk

(b)

Ari(s)

Zebra— Kurt < Zebra
Kur‘r-—| Degistirme var
Fare

Tavuk

Ari(s)
Kurt —1 Tavuk { Fare

Zebra
Fare

Tavuk _

(C)

Ari(s)

Fare(s)

Zebra— Kurt { Zebra
Kurt __1- Degistirme var
Tavuk

- Degistirme yok

Kurt — Art  Kurt
/ebra
An — 1
Fare
Tavuk

An—— Tavuk < Ar
/ebra

Kurt
Fare
Tavuk— - Degistirme yok

An(s) Tavuk < Fare
Fare —

/ebra

Kurf —

Tavuk - Degistirme yok

Ari(s)

Fare(s)

Kurt — Tavuk ¢ Kurt
Zebra—L- Degistirme yok
Tavuk




(d] PROGRAM ADI : BUBBLE SORT
ArI(s) Ari(s) POP01 REM *%*BUBBLE SORT#xx 212>
Fare(s) Fare(s) 00005 REM #x*DATA GIRIYORUZ %%k (081>
Kurf(s) Kurts) Di P0987 PRINT *"<CLR>" 251>
P00 18 INPUT "<2SPACE>KAC KELIME SIRALIYO
Zebra Tc:vuuk < Zebra Tavuk(s) siralanmistir RUZ *3NU @425
Tavuk - - Degistirme var Zebra(s) P0026 DIM S$(NU) <1175
P0B38 FOR L=1 TO NU:PRINT L;*. KELIMEYI
GIRIN:I"7 1 INPUT S$(L)INEXT (281>
PP®33 REM *xxDATALAR TAMAMxxx 116>
< s — 20835 N1=NU (@46 >
Cizim-4 Cabuk ya da Ikili Siralama P0037 REM #%*SIMDI SIRALIYORUZ x%x% (@46 >
(a) Kurt P0B4S SSH="N" {12%>
P0046 FOR KK=1 TO Ni-| (@29 >
Kurt—P1 Fare—P1 Fare il POBED IF S$(KK)>SH(KK+1) THEN D$=S$(KK)>
Zebra Zebra Zebra—P1  An 1S$(KK) =S8 (KK+1) :S$(KK+1)=D$:SS$="Y
Afl Ari Ari —An—P1 +2=Kur " <137>
Fare Fare—P?2 Zebra—P2 Zebra 20078 NEXT ¢P135
Tavuk—P?2 Tavuk Tavuk Tavuk 0075 IF SS$="Y" THEN 45 <184)>
| PAB77 REM xx%SIRALAMAMIZ BITTIxxx (A2S >
TOVUk‘iFﬂfT Zebra ) Kurt An < Kurf P0988 PRINT *<CLR><DOWN> ISTE SIRALI DIZI
Fare < Kur N1Z ¢ JBBS
@00S® FOR L=1 TO NIIPRINT *<4RIGHT>";S%(
L) INEXT L CELD
(b) Fare 90108 END <@87>
Fare—P1 Ari — Tek bir kCIYIT
Ar1—PD Ar—P4 + P2 =Fare Oﬁi%%l;gundﬂ PROGRAM ADI : SELECTION SORT
Arn < Fare (Siralanmis kabul
edilir) 20005 REM 2%*SELECTION SORTxx% <171>
P00 18 INPUT "<CLR><{DOWN><RIGHT>DIZI KAC E
LEMANLI":N (026>
POP 15 REM =xx3xDIZI ACIYORUZ xxx 164>
20020 DIM SHCN) (0S4 >
20025 REM =xxDIZIYI DOLDURUYORUZ xxx ({@B3>
(c) Zebra APO33 FOR I=1 TO NIPRINT *<3RIGHT>*:;1:;".
’ ir it ELEMANI VERIN®"; t INPUT S$CIDINEXT 1  <224>
Zebra—P1 Tavuk Z?En?ugtiéc altkiime 00035 REM x%xxISTE SIRALIYORUZxx%xx% 128>
Tavuk—P2  Tavuk—P1+P2=ZEBRA (g rqlanmis kabul edilir)y 80848 FOR L=1 T0 N-1 (@62 >
. 20858 FOR L2=L+1 TO N | (P46 >
Tavuk £ Zebra 20068 IF S$CL2)<S$(L) THEN D$=S$(L2):S$(
Son durum: Arl L2)=Ss(L):S$(L)=D% <041)>
Fore}2 20879 NEXT L2.,L <108>
Kurt ~ 1 POB7S REM *xxSIRALAMA SONUX%x <e82>
Tavuk 20076 REM #xxDIZIYI YAZDIRAL IM%%x {22s>
Zebra}g’ PAR77 PRINT "<CLR>{DOWN><2RIGHT>ISTE SIRA
LI DIZI:™ 158>
@0M88 FOR @=1 TO NIPRINT Q@". ELEMAN : *;S
PROGRAM ADI : RIPPLE SORT $CQ)INEXT Q cPs2 >
P000S REM ***RIPPLE SORTX*x* {008 >
20818 INPUT "<CLR><2DOWN> DIZINIZ KAC ELE 26000 REM x%x%xQUICK-SORT YAPAN ALT PROGRAM
MANL I 7 NU <244)> EEE D
P0015 REM *x%xDIZI1 ACIYORUZ xxx 164> #6018 IF SS=1 THEN 6030 (253>
00020 DIM IM$NUD 168> 96020 DIM SS%(108):SS=1 (2a1>
PPP2% REM x*%xDI1Z1YI DOLDURUYORUZ xx% {B63> 26038 AA=1:BB=N1:SS%(B)=1:PP=1 <a18>
P9030 FOR LO=1 TO NU:PRINT “<2RIGHT>";LO 26040 XX=AA:YY=BB:Z2Z=A1(BB) 173>
3*, ELEMANI VERIN"; : INPUT IM$<LOOP) PEOSA IF XX)>=YY THEN 6080 189>
tNEXT (P67 PEPED IF A1(KXX)<=2Z THEN XX=XX+1:GOTO 605
20835 REM xxxSIRALAMA BASLADI xxx 214> s <188>
29840 FOR L=0 TO NU 182> 26070 IF A1CYY)>=ZZ THEN YY=YY-1:GOTO 605
200850 T=0 (@27)> ) {A88>
#0068 FOR L2=8 TO NU-1 178> PEB88 DD=A1CYY):A1(YY)=A1(XX)tA1(XX)=DD:G
20070 IF IM$<L2)>IMSCL2+1)> THEN D$=IM$< 0OTO 6050 {2B7>
L2) 1 IMSCL2)=IMSCL2+1): IMSCL2+1)=D%: P60390 A1C(BB)=A1(XX):1A1(XK)=22 $134>
T=| ({@88) 26198 IF XX-AA<=1 THEN 6140 163>
20088 NEXT <058 > P6110 SSY(PP)=XX:1SS%(PP+1)=BB:SS%(PP+2)=2
20880 IF T=0 THEN 188 (124> :PP=PP+3 (@69 >
20188 NEXT @88 > 6120 BB=XX-1:GOTO 6040 CEED
P010% REM =x%xSIRALAMA BITTIxxx (238> P6130 PP=PP-3:XX=8SY%(PP)1BB=SS%(PP+1) (852>
90107 REM *%xxSIMDI YAZDIRIYORUZ xxx {236 ) ®6140 IF BB-XX<=1 THEN 6170 (204>
P0108 PRINT "<CLR><DOWN> ISTE SIRALI DIZ1 A6 150 SSY(PP)=3:PP=PP+1:1AA=XX+1:G0TO 6040 <002>
MIZ ™ - 223> P816@ PP=PP-1 - (@82 >
P0110 FOR LO=1 TO NUIPRINT "<DOWN><2RI @6178 ON SS%(PP-1)GOTO 6180,6130,6160 (@84 >
GHT>* s IM$C(LO) INEXT 1END <043> ®6188 RETURN 184>
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LOAD"S$",8.,1 ile elde ettigimiz liste-
nin en sonunda gérdugumuz XXX
BLOCKS FREE” s6zunden baglayalim.
Buradan da kolayca anlasilacagi gi-
bi, VC-1541 bilgileri bloklar halinde
sakliyor. Her bir blok 256 byte'dan olu-
sur ve bir diskette 683 adet blok var-
dir. Bunlarin 19 tanesini, daha sonra
ayrintistyla gérecegimiz Directory kap-
lar. Boylece programlar ve veriler igin
disket Uzerinde 664 blok kalmaktadir.

Olaya daha fiziksel bir gozle bakar-
sak, disketin Uzerinde TRACK'larnn var
oldugunu ve her bir TRACK'In da bel-
i, ancak her TRACK ic¢in farkl sayida
SECTOR’e sahip oldugunu gordruz.
Simdi TRACK ve SECTOR deyimlerini oi-
raz acalim.

Disketin ICI

Normalde kare seklinde bir koruyu-
cu icinde bulunan disket, aslinda bir
plak goruntUstne sahiptir. Ve tpki
plaklann Gzerindeki ¢izgiler gibi dai-
resel bolumlere aynlmighir. Ancak bun-
lar manyetik olduklari icin belirgin ola-
rak géranmezler. Iste bu dairelerin her

birine TRACK adi verilir VC-1544, en
blylk capa sahipse TRACK' 4, en i¢tek

en kucuk TRACK' ise 35 ile numaralandi-

rr. Yani toplam 35 TRACK vardir. 35-41
arasindaki TRACK lara normal DOS ko-
mutlan araciigiyla ulagmak mamkun
degildir ve makina dilinde geligmis bir
bilgi ile VC-1541'i ¢cok iyi fanimay ge-
rektirir. Bu TRACK'lar, profesyonel

Programlarinizi, elinizdeki bilgilert
emanet ediyorsunuz, ama...

Disketinizi

tfaniyormusunuz?

TUNA ERTEMALP

Commodore 64 ile profesyonel olarak ilgilenenlerin ve-

va kasetten daha hizli ve geligmis “akilli” bir kayit aracina

ihtiyac duyanlarin vazgecemedikleri VC-1541 disk sUrucu-
sU bugunku konumuz. Daha dogrusu, VC-1541°in bilgileri dis-
ket Uzerinde saklamak icin izledigi yontemler ve bunlari bi-

zim naslil kullanabilecegimiz.

programiar kopyalamaya karsi birer
engel olarak kullaniliriar.

Her bir TRACK da kendi icinde SEC-
TOR'lere aynlmistir. Her bir SECTOR 256
byte’dir ve toplam 683 SECTOR vardir.
Hemen anlayacadiniz gibi, BLOCK
olarak belirtilen sey, aslinda SECTOR'
un bir diger adi. Ancak TRACK'larn
uzunluklarn farkll oldugu igin her
TRACK'da farkli sayida SECTOR bulu-

nur. VC-1541, her TRACK'daki SEC-
TOR'leri sifir ile baslayarak numaralar.

Dolayisiyla, dérdunct TRACK'IN besin-
ci SECTOR'U ile onuncu TRACK'In be-
sinci SECTOR'U arasinda fark vardir.
Asagida her TRACK'da kag SECTOR ol-
dugu ve numaralar gosterilmistir.

Disket Yapisi
TRACK SECTOR
01-17 -2
13-24 A0-183
2o =30 pa-17
31 =39 Aa- 1€

Disket Uzerine herhangi bir bilgi, di-
yelim ki bir program yazildiginda, su
islemler yapilir. Once programin adi
DIRECTORY de kaydedilir. Daha son-
ra da bilgi yazilabilecek en uygun
bos SECTOR bulunur. Ancak bilgi bir
bloktan daha uzunsa ne olacak? Iste

buna ¢dzum olarak goyle bir yontem
kullaniimaktadir. Yazilacak bilginin ilk
254 byte'l bir bloka yazilir. Sonra ge-
len 254 byte, ilk bloka en yakin bos bir
bloka yazilir ve ilk blokun ilk 2 byte'i-
na, ikinci blokun TRACK ve SECTOR nu-
maralarn kaydedilir. Daha sonraki 254
byte icin bir d¢cuncu blok kullanilir ve
bu blokun TRACK ve SECTOR numara-
lan da, ikinci blokun ilk iki byte'ina ya-
zilir. Bu islem en son bilgi pargasi da
diskette yaziincaya kadar devam
eder ve boylece, yazdigimiz bilgi bir
bloklar zincirine yerlegmis olur. En son
blokun ilk byte't daima sifir olur ve ikin-
ci byte't da o blokta kag¢ byte’lik bilgi
oldugunu gosterir.

Dikkatli okuyucularimiz, DIRECTORY"-
nin ve en yakin bos blokun neler ol-
dugunu soracaklardir. DIRECTORY,
tum 18. TRACK'I kaplar ve disket Uze-
rinde bulunan dosyalann tiplerini
(SEQ, PRG, REL, DEL, USR gibi), isimle-
rini, uzunluklann ve disket Uzerinde
hangi TRACK ve SECTOR'dan itibaren
basladiklanni saklar. Ayrica disketin
adi ve kimlik numarasi (ID) da bura-
da saklanir. Bunlarin nasil yerlestigini
birazdan gbérecegiz.

En yakin blok ise, her zaman igin bir
sonra gelen blok degildir. Ornegin 18.
TRACK ve 01. SECTOR'e en yakin SEC-
TOR, 18. TRACK 04. SECTOR'dur. Bu ta-
mamen disketin ve VC-1541in yapi-
sina baglidir. Temelde, 18/01°den son-
ra 18/04'G okumanin, 18/02'yi oku-
maktan daha hizli olacagl gerceqi
yatar.

R T =T commocdcore
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Bir SECTORUn bos olup olmadigi da
gene DIRECTORY i¢cinde saklanir. Ar-

tik, disket Uzerinde belli bir yerde bu-
unan ve 6zel amagclarla kullanilan DI-

RECTORY'nin incelenmesine gecebi-
iriz. TRACK 18 disindaki tum yerler, bil-
gi depolamak icin kullanilr.

DIRECTORY nin ilk bloku 18/00°dadir.
Ik iki byte’l (BYTE 00 ve 01) bir sonraki
DIRECTORY bloku olan 418/01°i goste-
rir. BYTE 02 ise, eger disketinizi
VC-1541 ile formatlamissaniz 65
dederine sahip olacaktir. Bu,
VC-1541'in formatlama isareti olan A’
karakterinin karakter kodudur. Orne-
gin CBM-4040 ile formatlanan disket-
lerde bu sayi 69 ('E’) olacaktir. Bu fur
disketleri, VC-1541 ile okuyabilir, an-
cak Uzerine yazamazsiniz. Uguncd
byte ise daima sifirdir.

4-143. byte'lar ise cok dnemli. Iste
bu 140 byte icinde, disket Uzerindeki
tUm bloklarin dolu veya bos olmalar
belirtilmistir. Burasi tipki bir harita gi-
bidir; Ingilizce’de Block Availability
Map (BAM, blok erisilebilirlik haritasi)
adini alir. Bu 140 byte, her dort byte
bir TRACK gosterecek sekilde ayarlan-
mistir. Bu dért byte’in ilki o TRACK'da
kac bos SECTOR oldugunu gosterir.
Sonra gelen 3 byte'in olusturdugu top-
lam 24 bit'in her biri, o TRACK'daki
SECTOR'lerden birini temsil eder. EQer
o bit 0 ise, temsil eftigi SECTOR dolu
demektir. 1 ise bos bir SECTOR gobste-
rir.

BYTE ANLAMI

%% 0O TRACK 'daki

bos blok sayi1s1
@1 SECTOR @@a-a7y
a2 SECTAGR @8-15
B3 SECTOR 16-23

Bir TRACK'da en fazla 21 SECTOR
olabildigine gore, 24 bit yeterli olmak-
tadir. Simdi bir érnek verelim:

TRACK 18 SECTOR 0@:

Bute 94 : pona 1000 =

_—_'——"—_—-—_——_—-—--—_—_—-—_'

Dicket adi1, eger kilsa ise 160 ile tamamlanir

BYTE ANLAMI

144-161

162-163 1D

164 Daima 18@'dar
165-166 "2A" karsiligi1 50,6%S
167-170 160 ile dolu

171-255 @ 1le dolu

Bir sonraki 18/01'den itibaren disket
uzerindeki dosyalarla ilgili ilgiler sak-
lanmaya baslanir. 18/01 ve sonra ge-
len DIRECTORY bloklan asagidaki ya-
plya sahiptir:

1380-138
ibe-131
184-223
2e6-2ad

w
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e

n

-J
O~ O

irr- csonrakil DIRECTORY blokunu gdsterir
. dosya 1ile 1lgili bilgiler
dosya ile ilgili bilgiler
dosya ile 1lgili1 bilgiler
. dosya ile 1lgili bilgiler
. dosya 1ile 1l1gili bilgiler
dosya ile 1ilgili bilgiler
. dosya ile 1lgili bilgiler
. dosya ile ilgili bilgiler

Goruldugu gibi her blokta 8 dosya
belirtilebilmekte. 18. TRACK toplam 19
bloktan olustuguna ve bunlarda biri
18/00 icin kullanildigina gore, dosya
isimleri icin geriye 18 blok kaliyor. Yan
diskette yeterli bos blok oldugu sure-
ce, 18*8=144 degisik dosya bir dis-
kette yer alabilir. DIRECTORY'nin en
son blokununilk iki byte't O ve 255 de-
gerlerine sahipfir.

Simdi de her bir dosya i¢in aynlmig
olan 30 byte'in hangi amagclarla kul-
lanildigini gorelim!

BYTE ANLAMI

%! Dosya tipi (PRG, SEQ@, REL, DEL, USR)

i ,2 {1k bilgi blokunun TRACK ve SECTOR'u
3-18 Docsya adil, kisa ise 168 ile tamamlanir
19,21 Relatif dosyalarda kullanilir

ce-29 Kullanilmaz

26,27 @ ile SAVE yapildiginda kullanilair
28,29 Docsyanin toplam blok uzunlugu

Dosya tipleri de asagidaki gibidir.

8
a3 : 0YRBRRRa = @
3
e

AC : PABBBA11 =
87 : 11111100 = 25 1POA2ERA = 128 =3 DEL
2 ol Y fud T T 1P@PBEA1 = 123 =3 SEG
aki 04-07 arasi byte'lar 00. " _
TRACK'I temsil eftigine gore, yukarida- :gggg?ég _ :g? _; Egg
i bilgilerden 00. TRACK'da 8 bos blok 5 =
g ey 1900 108@ = 132 => REL

oldugu ve bunlarin 14-24 numaral
SECTOR’lerde yer aldigi anlasiimakta-

dir. Dikkatinizi cekecedi gibi, en solda-
18/00'1n diger byte'lar ise su anlam- ki bit daima 41’dir. Eger bit O ise, bu
lan tasir: o dosyanin duzgun bir sekilde kapa-

himadigini gosterir. Ornedin OPEN ile
achginiz bir dosyayi CLOSE ile kapat-
mazsaniz, SAVE yaparken disket ha-
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fizasl yetmezse veya islem bitmeden

elektrik kesilirse. Bu tipteki dosyalar
kullanilamaz ve LOAD"S",8 yaptiktan

sonra yanlannda bir *** isareti goru-
nur. Eger soldan ikinci bit 1 ise (diger
bir deyisle, yukaridaki sayilara 64 top-
larsaniz; orn. 128 + 64=192 ise), 0 dos-
va silinmeye karsi korunmus demek-
tir. Bunu da listedeki € igareti ile an-
layabilirsiniz.

Toplam blok uzunlugunu ise 28. ve

29. byte'larn iceriginden anlayabili-
riz. Diyelim ki buralarda 34 ve 1 var-
sa, 0 dosya 1°256+34=290 Dblok
uzunlugunda demexitir.

Su ana kadar disket Uzerine yerle-
sen bilgilerin Track, Sector ve Byte du-
zeyindeki organizasyonunu gorduk.
Ancak bunlari kullanmanin bir yolu ol-
masaydi, bunca bilgi higbir ige yara-
- mazdi. Eger bu bilgileri okuyup degis-

tirebilirsek, cesitli kullanim alanlari bu-
labiliriz.

Iste bu 6zellik, DOS (DISK OPERATING
SYSTEM; - Disk Isletim Sistemi) icine yer-
lestiriimis bazi emirleri kullanmaklia

~muamkdn olmaktadir. Bu emirleri kulla-
narak istedigimiz bloku okuyup, bu
blokun istedigimiz byte'ini degistirip,
tekrar geri yazabiliriz. Simdi bu komut-
lan ayrintisiyla gorelim.

Komut Kanal

Disketten bir blok okundugu zaman,
bu blokta bulunan 256 byte'lik bilgi,
VC-1541 icindeki RAM'a yazlir. Bu ala-
ni bir tar depo olarak gorebiliriz. Da-
ha sonra da bu deponun icerigini de-
Jistirip, tekrar disketin Uzerine yazabi-
liriz. Bu nedenle islemlerimize basla-
madan once, VC-1541'e bdyle bir de-

poya ihtiyacimiz oldugunu belirfme-
miz gerekir. Iste disketle olan tum bu

iliskilerimizi, komut kanall olarak ta-
nimlanan 15. kanaldan génderdigi-
miz komutlarla dizenliyoruz. Bu iglem
icin ilk dnce komut kanalinin agiima-
si gerekir: OPEN 1.,8,15

Daha sonra da depoyu olusturma-
miz gerekir: OPEN 2,8,2," #

Bu son komut, 2 numarall kanal
(8'den sonra gelen 2) bir depoyad
bagdlar. Artik PRINT # 2 ile yazilacak ve
GET #2 ile okunacak her sey bu de-
podan olacaktir.

Artik disketin belli bir blokunu, diye-
lim ki 18/00'1 okumak istiyoruz. Bunun
icin komut kanalindan, hangi TRACK
ve SECTOR numarall bloku, hangi disk
unitesinden (VC-1541 icin 0) ve han-
gi depoya okumamiz gerektigini bil-
dirmemiz gerekir. Su komut bu iglemi
yapar: PRINT #1,"U1 2 0 18 0

'Ul' ¢ QOkuma 1slemi

anlamina gelir.

20

c : Depo kanali

% i Disk Unitesi
numarasi

18 ¢ TRACK numarasi

% : SECTOR numarasi

Artik 18/00'In tim 256 byte'l depo-

va yerlesmistir. GET# 2 komutu ile bu
byte’lari sirayla okuyabiliriz. Bir ornek
goérelim:

18 OPEN 1,8,15

2@ OPEN 2,8,2,"#"

38 PRINTH#1,"Ul 2 @ 18
all

40 GETHZ ,A%,BF

5@ PRINT ASC(A$) ,ASC
(B%)

6@ CLOSE 2:CLOSE 1

Program calishginda, énce komut
kanalini acacak, sonra da depoyu
olusturacak (2. kanala bagli olarak).

Komut kanalina, 18/00'1 2 numarall

depo kanalina okumak istedigimizi
bildirdikten sonra, depodaki ilk ki
byte’t AS ve BS'e yerlestirecek. En so-
nunda da bu byte’lari saylya cevire-
rek yazacak ve achgimiz kanallarn ka-
patacak. Sonucta ekrana, 18 ve 1 sa-
yilar yazilacaktir. Bunlar, 18/00°'dan
sonra gelen blokun TRACK ve SECTOR
numaralarndir. Hatirlayacaginiz gibi,
bir blokiaki ilk iki byte, bilginin devam
ettigi bir sonraki bloku gdéstermektey-
di.

Eger depodaki ilk byte'i degil de,
ornegdin 166. byte't okumak istersek ne
yapacadiz. Bunun igin de "B-P” komu-
tu (Buffer pointer, -depo gdéstergeci)
kullanilir. Ornegdin, PRINT #1,"B-P 2
166" ile, gbstergecin iki numarall ka-
nala bagl depodaki 166. byte'| gos-
termesi saglanir. Artik GET# 2 ile ©
byte'I okuyabiliriz. Ornegdin, bir diske-
tin 18/00°'da olan ve 144, byte'inda
baslayip, maksimum 16 karakter
uzunluga sahip adini okuyup ekrana
yazalim.

18 OPEN 1 ,8,10

c@ OPEN 2.,8.2,"%#"

38 PRINT#H#1,"Ul 2 @
18 @*

40 PRINTH1,"B-P 2 144"

S8 FOR I=1 TO 16

6@ GETHZ2 ,A%$: IF A=
CHR#%(166)> THEN 88

780 PRINT A%’

79 MNMEXRT 1

8@ CLOSE 2:CLOSE 1

Simdi de sira depodaki bilgiyi dis-
ketin Uzerindeki bir bloka yazmaya
geldi. Ancak bu ve bundan onceki
komutlar cok dikkatli kullanin. Eger
vanlis yere yanls bir bilgi yazarsaniz,
disketinizin Uzerindeki dosyalar kulla-
nilmaz hale gelebilir.

Okumak icin kullanilan komuttaki
“U1"i, "U2" ile degistirdiginizde yaz-

‘ma islemi gerceklesir. Yani, PRINT #1,

"U22010 12" komutu ile, 2. kanaldaki
depoyu 10/12'ye geri yazmis oluruz.
Bu sirada 10/12'ide buiunabilecek es-
ki bilgiler silinecektir.

sterseniz, buna érnek olarak, diske-
tin adini nasil degistirecegimizi gore-
lim.

18 OPEN 1,8,15
20 OPEN 2.,8.,2,"#"

38 PRINT#1,"Ul 2 ©@
18 8"

4@ INPUT "YENI DISKET
ADI" ;A%

58 IF LEN¢(A$){16 THEN
AF=AF+CHR*FE(168) :
GOTO 56

6@ PRINT#1,"B-P 2 144"

78 PRINTHE A%

8@ PRINTH#1,"U2 2 @

18 @"
898 PRINTH1,"I"
95 CLOSE 2:CLOSE 1

Once emir kanalini ve depoyu agl-
yoruz. Sonra yeni disket adini sorup,
karakter sayisini CHRS(160) ile 16'ya
tamamliyoruz. Géstergeci 144. byte'a
ayarlayip yeni adi depoyda yazlyoruz.
Bu sirada, 70. satirdaki noktall virgu-
le dikkat!! Diskete bu yontemle’bir sey
yazarken daima kullaniimalidir. Arfik
depodaki bilgi 18/00°a geri yazilabi-
lir.

En sonunda da, VC-1541°in yenl
adi okumasi icin emir kanalindan “1”
(initialize) komutunu génderiyoruz.

Kullanigh Bir Program

Artik tim bu bildiklerimizi guzel bir
programda kullanmanin zamani gel-
di. Elinde bircok disketi olan VC-1541
sahipleri, hangi diskette ne oldugunu,
hangisinde ne kadar bos yer kaldigi-
ni hatirlamakta zorluk cekerler. Hele
disket sayisi 30'u gectiginde bu im-
kansizlasir. Artik tek ¢ozum, directory’|
kagida gecgirmektir. Bir yaziciya sahip
olanlar bu konuda daha sanshidir. An-
cak yine de birtakim sorunlar bekle-
mektedir kullaniciyl. Ornegdin, her dis-
ket icin su iki satir tekrar etmek gibi:



LOAD"$" ,8:0PENI1 ,4:CMD1:LIST

PRINTH#1:CLOSE!1

Ayrica, kagdin yansindan ¢ogu
bosa gider ve duzensiz bir gorunuse
sahip olur. Hele bazi program isimle-
ri, normal harf, sayi ve grafik karakter-
lerinden farkli bazi karakterlere sahip
oldugunda, yazici bunlara degisik
tepkiler gdstermekte, kimi zaman bas-
mamakta, kimi zaman ise kontrolden
cikmaktadir. Bazi disketlerin directory’
leri ise Uretici firma tarafindan, yukle-
me sirasinda bilgisayari sonsuz don-
guye sokacak bicimde hazirlanmistir.

Iste bizim programimiz tim bu zor-
luklarin Ustesinden gelecek. Bir kere
kGgida 3 ayri disketin directory listesi
yanyana basilacak, boylece kagit is-
rafl ortfadan kalkacak. Hatta, eger ya-
ziciniz MPS802 ise bir sayfaya Q0 satir
basilacak (normalde 66 satir). Bundan
baska, her disket i¢in ayrica bir bas-
Ik verilebilecek. Yukleme islemi sade-
ce bir tusa basarak baslatilabilecek.
BUtUn karakterler kontrolden gecirile-
cek ve basllamayacak olanlar yerine
2" basilacak. Sonsuz dénguler 6nle-
necek ve sonucta her sey duzenli bir
goérinuse sahip olacak. Simdi bu
programimizi satir satir agiklayalim.

10: Bir karakterin basilip basilama-
yacagini dgrenmek icin kullanacagi-
miz fonksiyon. Eger kontrolunu yapti-
gimiz karakter kodu, 32'den kugukse
veya 127-160 arasinda ise basilama-
vacak bir karakter demektir.

15: Kullanacagimiz degiskenleri be-
lirliyoruz:

20-30: Gerekli sabitler yerine yerles-
tiriliyor.

31-441: Sirasi gelen disketin takilma-
sI ve bir baslik verilmesi bekleniyor.

42: Bashk, sonuncu karakteri bosluk
olan toplam 24 karaktere tamamlani-
vor. Bu arada ZG hangi disketle (0, 1,
2) ugrastigimizi gosteriyor.

45: Daha o diskefteki higcbir dosya
okunmadigl icin dosya numarasi -1'e
esitleniyor. lIk dosya sifir numarali ola-
cak.

50-Q0: Komut kanall ve depo acili-
vor. Disketin adi okunuyor ve her ka-
rakteri kontrol ediliyor. Toplam 16 ko-
rakter okundugunda, disket adi DNS
icinde haazir oluyor. Bu arada 0 numa-
rall SECTOR'Un okundugu TU% 'de isa-
retleniyor. Bunu sonsuz donguyud on-
lemek icin kullanacagiz.

100-110: Disket ID’si okunuyor, kont-
rol ediliyor ve DNS‘e ekleniyor. En son-
da da olusan isim ve ID ekrana basi-
liyor.

120-140: Her TRACKdaki bos blok sa-
yisi BAM'dan okunarak toplaniyor. An-
cak 18. TRACK'daki yani directory ta-
rafindan kullanilan TRAC daki bos yer-
ler bizi ilgilendirmedigi icin orayi atli-
yOruz.

150: Arhk dosyalarin okunmasina
18/01'den baslayabiliriz.

160: Eger o bloku daha onceden
okumussak, sonsuz dongu basliyor

demektir. O disketi okumayi birakabi-
liriz demek Ki.

161: O bloku okudugumuzu isaret-
liyoruz.

162-170: Sirasi gelen bloku depoya
okuyup. ilk iki byte'dan bir sonraki

T$ : Dosya tiplerini saklamak 1g1in

NM$& : iUc disketteki dosya isimlerini saklamak icin

BLY : Uc disketteki dosyalarin uzunlugunu saklamak igin
FRY : Uc disketin kalan blok sayislari igin

DN$ : Uc disketin adlari 1igin

HDO$ : Uc disketin basliklari 1i1¢in

Z1% : Dosyanin korunmus olup olmadigini saklamak 1¢in
72% ! Dosyanin acik olup olmadigini saklamak igin

TUXA

Bir SECTOR'Un daha once okunup okunmadigini bilmek
i1cin

TRACK ve SECTOR'U égreniyoruz.

180: O bloktaki 8 dosyayl okumaya
baslyoruz. Once gostergeci, sirasi ge-
len dosyanin dosya fipini gosteren
oyte’iIna ayarliyoruz.

190: Dosya tipini okuyoruz ve eger
sifir ise, yani o yerde bir dosya ile ilgi-
li bilgi yoksa, bir sonraki dosyaya ge-
ciyoruz,

195-230: Dosya numarasini bir art-
tirp, dosya tipini belirten harfi ve dos-
ya tipinin "*" veya ' karakterlerine ih-
tiyaci olup olmadigini saptayip, dos-
ya adinin icine yerlestirerek sakliyoruz.

250-280: Sirasi gelen dosyanin adil,
her karakteri kontrol edilerek okunup,
harf harf NS‘in icinde olusturuluyor. En
sonunda da, daha once belirlenen
dosya tipine eklenerek o dosya ile il-
gili basilacak satir olusturuluyor.

290-300: Dosyanin blok uzunlugu
okunup hesaplaniyor.

305-310: O dosya ile ilgili bilgiler ek-
rana basiliyor ve bir sonraki dosya ile
1gili islemlere geciliyor.

320: O blokdaki dosyalar bittiginde
eger hald okunacak baska bir blok
varsa, tum islemler yeni blok i¢in de
tekrarlaniyor.

325: Bos blok sayisi ekrana yaziliyor
ve o disketle ilgili tum okuma iglemle-
ri bittigi icin aciimis olan kanallar ka-
patiliyor.

330: Eger daima Uc¢ disket okunma-
migsa, fum islemler yeni bir disket igin
tekrarlaniyor.

340: Artik G¢ disketten toplanan bil-
gilerin kadgida gecirilme zamani gel-
di. Once 6 numarali kanaldan
MPS802ye satr aralarindaki boslukla-
rn azaltan ve bodylece sayfa basina sa-
fir sayisini 0°a ¢ikaran komut gonde-
riliyor. Sonra da U¢ disketin bagliklari
basiliyor.

345-350: Disketlerin isim ve ID’leri ya-
ziliyor.

355: [k iki satinn alti giziliyor. Boyle-
ce, bir bakista kagittaki dosya isimle-
rini bulmak mimkun olacaktir.

360-386: Artik her U¢ disketteki dos-
valarin blok sayisi, isim ve tipini yaza-
biliriz. Her G¢ directory ayni uzunluk-
ta olmayacagi icin her satirda nere-
ve kadar yazi yazilacagini kontrol et-
memiz gerekir. Bunu 380-383'te yapl-
yoruz. 385te ise baska dosya adi kal-
madi@ini anladigimizda, donguyu bi-
tiriyoruz.

390-392: Her disketin bos blok sayi-
sint, belli bir uzunluga getirerek basi-
yoruz ve actigimiz yazici kanalint ka-
patiyoruz.

395-420: Bilgisayar bir tusa basma-
miz1 bekliyor. Eger bu tus sola bakan
ok ise, MPS802'nin satir acikhigr norma-
le déndUrultp program bitiriliyor. Eger
baska bir tus ise program yeniden
paslatiliyor.
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€63 Kolon Directory?? programini ytkleyip uygulayarak nasil bir sey
elde edecedinizi mi merak ediyorsunuz? Iste bu formatfta bir liste

manager database | retspeed compiler superbacze
18 , 16 a7 ,O7 superbase ,=B6
c Ed.manager P .9 petspeed P 3 start.p g
z loader P 98 passl = 4 henter S
30 prograrm P 30 passc P - hselect =
24 64.%8000 P 20 pass3 = B hfind <
7 64 .%7adf F 18 passda = S houtput S
16 E4.%7000 P 1 passdh o S hcalc S
1 64 .F033C P 3 12 P - hreport s
14 B4.s0rt.g p 4 ib 11k P 3 hexecute S
62 E4.arithedit P 3 logo P S hhelp S
22 B4.bacKug E 1 bacKup P S hfile S
72 B4.createedit = 3E erraors P T Hformat s
43 B4.manipulate p 2 report P =} hbatch <
78 B4.report P o’ hsort s
4 6d4.zort P = hprog g
24 sc.help screens = T hima intaln g
| fz.help =creensz = 3 1 [ o s
c da.checkbook =3 o I menu s
| dp.checKbook s c hCcommands =
1 ar.checkbook 5 3 himport s
c sc.checKkbook s 3 hexpatr T =
| t=.checkKbook F il hlabels ‘s
| fc ,.chec¥book s 1 cust. inv s
i bra.checrvbook o c cust.rec s
g da.xmaz list 3 1 TEAINING s
11 =sc.xmas list z c =b =
| ts.xmas !i1st £ 18 loader p
1 fs.xmas list 3 18 loaders F
| bm.xmas l1ist ) 48 utility P
c da.task managey = 1 v2.02 14mav 33 <
3 cCc,taz¥ manager = 14 delete.p <
| ts.taskKk manager P 12 makslabels.p =
i fe.,.tazk manager =3 a iabels.p 3
1 bm.tazKk manaser P
2 da.portfal io 5
1 do . portfol lo =
i ar.portfol 1o =
2 sc.portfol 10 5
1 te.portfol io [
1 s ,oorrtfol 10 g
| brm.portfol io P
1 rf.checkbook =
= rf.xmas l1ist =3
c vf . task list =
1 rf,portfolio g
1 da.data baze dem s
i ts.data base dem p
i Em.data base dem p
i fc.data bazse dem s
c sc.data base dem s
blocKs free=200 blocks free=356 blockKs free=35356
PROGRAM ADI 3KOLON DIRECTORY ABR4@ GET A%:IF A%="" THEN 40 (241>
AAB41 INPUT "BASLIK ";HD$(Z2G) (133>
PPB42 HO$(ZG)=LEFT$(HD$(ZG)+"{(23SPACE>",2
APB 10 DEF FNR(X)=(X<32) OR (X>127 AND X< 3)4+"{2SPACE>" (213>
60) <1399 280845 FL=-1 (148>
ABB1S DIM T$(4) ,NM$(2,143) ,BLY.(2,143) ,FR% 28058 OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#":PRINTHI,
(2),DN$(2) ,HD$(2) ,21$(1) ,Z2%< 1) ,TUX "Ul 2 8":18:;0:TUX(B)Y=1 (157
(18) Q20> 00068 PRINTH#1,"B-P 2 144":FOR 1=144 TO 16
P0028 ZG=0:PRINT "<CLR>";:FOR 1=0 TO 4:RE 1:GET #2,A%:1F A$="" THEN A%$=C$ (2083
AD THCIDINEXT :121$(@)=" ":Z21$(1)="¢ 20878 IF FNRC(ASC(A%$)) THEN AE="72" (050>
" Z22%(@)="x%" {1398 PAP38 DN$(ZG)=DNF(ZG) +AF:NEXT :DN$(ZG)=0N
ARAR1 Z2%$(1)=" ":C$=CHR$(®):DATA D,S,P.,U, $(2G)+"," (112>
K | (111> 8108 FOR I=162 TO 1B63:GET #2,A$:IF A$=""
AAA3@ FOR SY=8 TO 18:TUXL(SY)=0:NEXT £1893> THEN A$=C$ - (179>
AAA31 PRINT "<2DOWN>{RVSON>"ZG+1"<{LEFT?> P0105 IF FNR(ASC(A$)) THEN Ag$="7" (@85>
DISKET LUTFEN !" 134> P0110 DN$(Z2G)=DNS(ZG)+ASINEXT :PRINT DN$(
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Ba12e

galiz!
28130
00140
08150
00160
@161
Balee

o170
00180
90130

08185
%1% F=4%]%
eez10

80238

082350
B8235

882608
88265
082708
PB280
882388

203808

88385

0B318
80320
88325

ONEL savece b
BUTON =
BiL GSA YARLARINA

‘ , Hizmelini
PFIHFET lar, e
Yesil ekranlar g4 _* ®
Renkl S il * barantising
ekranlar, h&aw verr.

- @
Data rekorder’ler\ ‘~= arl
Joystick N malzemelerini
Paket ¢ Verlr
programlar 2
- Musavirlik
Driverlar, T @
: Uzmanlari
vardir

2G)

FOR I1=4 TO
e”";1

IF 1I=72 THEN NEXT

GET #2,A%$:1IF A%="" THEN A$=CsS
FRY%ZC(ZG)=FRZ(ZG) +ASCC(AS$) i NEXT
TR=18:SE=1

IF TUAC(SE) THEN 325

TUZCSE ) =1

PRINTH#1,"Ul 2 B";TR;SE:GET #2,TR%$:6
ET #2,SE%$

TR=ASC(TR$+CH) iSE=ASC(SE$+CS$)

FOR I=@ TO 7:PRINT#!,"B-P 2";2+1%32
GET #2 ,A$:A=ASC(AS$+CS): IF A=0 THEN
310

FL=FL+1

B=A AND 7:NM$(ZG,FL)=T$(B)

B=A AND B4:NM$(ZG,FLI)=NM$(Z2G ,FL)+Z1
$(-(B=64))

B=A AND 128:NM$(Z2G,FL)=Z22$(-(B=128)
JHNME(ZG ,FL)

Ng=""

FOR II=3 TQ 18:PRINT#H!1,"B-P 2";2+1x%
32+11

GET #2 ,A%:IF A%="" THEN A$=CS$

IF FNR(ASC(A%$)) THEN A%="72"
NE=NS+AFINEXT

NMEC(ZG ,FL)Y)=" "+N$S+NM${ZG,FL)
PRINTH#!1,"B-P 2";30+I%x32:GET #2 ,L$:G
ET #2 ,HS$

BLZ(ZG ,FL)=ASC(H$+C$H) x2S6+ASCL$+CH
)

PRINT LEFTS(MIDS(STRF(BLACZG ,FL)) ,2
)+"{3SPACE>" ,3);NM&(ZG ,FL)

NEXT

IF TR<>@ THEN 1680
PRINT "BLOCKS FREE

148 STEP 4:PRINT#1 ,"B-P

="FRZ(2G):CLOSE

1:CLOSE 2

(123>

(eee>
Ceet?2
(827>
(233>
037>
(1782
€187

(848>
(848>
(834>

(B33
(28e>
(866>

124>

(883>
<B73>

188>
(138>
(247>
(BB63>
(168>

(246>
112>
<1235

Leecy
147>

(136>

08330

08340

88345

88350
88335

80360
8370
8@375
88380
88381
88382
28383
88384
88385
88386

883386
80331

083382
8@335
88336
08400

88410
88420

SEUaF saTar..

2G=2G+1:1IF 2G<3 THEN 30

OPEN 4,4 ,6:PRINT#4 ,CHR$(27):CLOSE 4
:0OPEN 1,4 ,7:PRINT#! ,HD$(B)HD$(1)HDS
(2) '

FOR I=0 TO 2:PRINT#!1 ,DN$C(1)"<{4SPACE
>R INEXT

PRINT#H1

FOR 1=1 TO 73S:PRINTH!,"-";IiNEXT PR
INTH1

FOR I=08 TO 143:FOR T=8 TO 2:IF NM$(
T,1)="" THEN 380

PRINTH#!1 ,LEFT$S(MIDS(STR$E(BL%A(T, 1)) ,2
)+"(3SPACE>" ,3);NM$(T,1); "{(2SPACE>"

GOTO 384
IF T=0 THEN IF NM®(1,1)="" THEN IF

NM$(2,1)="" THEN T=3:G0TO 384

IF T=1 THEN IF NM$(2,1)="" THEN T=3
:6GOTO 384

IF T=2 THEN 384

PRINT#1 ,"<{(25SPACE>";

NEXT PRINTHI

IF NM$CB,1)="" AND NM$C]1,1)="" AND
NM$E(2,1)="" THEN 338

NEXT

FOR I=86 TO &2

PRINT#1,"BLOCKS FREE="LEFT$(MID$(ST
RE(FRACI)) ,2)+"<{3SPACE>" ,3); "<{1BSPA
CE>"’

NEXT (PRINTH#!1:PRINTH#1:CLOSE |

PRINT "<CLR><DOUWN><RIGHT >DURDURMAK
ICIN «'E BASINIZ....

PRINT "<DOLIN>{RIGHT>TEKRAR ICIN HER
HANGI BIR TUS..

GET B#:IF B$="" THEN 400

IF B$<{>"+" THEN RUM

OPEN 4,4 ,6:PRINT#H4 ,CHR$(32):CLOSE 4

(876>

(228>

(166>
<B75>

(248>

(124>

{B48>
(863>

(174>

(868>
seair2
(131>
(g1e>

(832
(876>
{B73>

(870>
{1582

121>

(@387
(25e>’
{1662
124357

 @BOLKITAP
|| @ PERIYODIK

commodore-1é6

® SUREKLI FORM

= commodore -64

T €

commodore -PLUS 4

- | ® 8 DISKET

C

commodore -128

® KARTUS
@ CONNECTION

halleder.

NEL Iektronlk

(x commodorePC 10

(x commodore.-pc20
EMSALLERINE GORE

DAHA ucuz, DAHA GARANTILI,

® MARIFETLI,
@ BOL PROGRAMLI,

@ NETWORK iCiN iDEAL

Problemleriniui Tele tekn.ik

YETKILi SATICISI

Selanik Cad.6/B ANKARA
Tel:337609 341089

@® Vektup yazana

@ Bizzat gelenlere
her turlu bilgi,

(RS-232- CENTRONIC)
“.—BUNLAR IGN: — -

@ Hertelefon edene

brosur, katolog veriiir

|® 3DISKET @5 1/4 DiSKET

® RIBBON
@ SERIT

——@- Gosteri yapilir
NETICE OLARAK
BILGISAYARI

6NEL ELEKTRONIK ' TEN

ALMAKTA HEM BUGUN icin
nemde YARIN icin
menfaatiniz vardir

_owUs 0%k -
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Bundan énceki yazimizda ele aldigimiz turbo programi ilQi
gordu. Monitdr programi olanlarin rahatlkla kullanabildidi prog-
rami BASIC ile girmeye calisanlar biraz yoruldular. Ayrica turboyu
makina kodu olarak saklamaya yarayan adreslerden biri POKE
45,255 olacaktl, burada duzeltiyoruz. Monitdr programiyla yapi-
lan kayit isleminde bdyle bir sorun yok.

“Turbo 40 kez hizli” yazisini okudugunuzda sasirmigsinizdir. CUn-
ki turbo 10 kez hizli, bu hatayi bir espri olarak degerlendirecedi-
Nizi umMuyoruz,

OnUmuzdeki sayidan sonra programlarin kasette ve diskette oku-
yucuya sunulmasi gibi bir duasincemiz oldugundan bu tlr so-
runlarin da énudne gecilecegdini umuyoruz.

Derginin yayinlandigi tarihten bir hafta sonraya kadar kaset ve-
ya disketinizle Teleteknik’'e gelseniz programin kopyasini verebili-
riz.

Bu arada program kopyacilarini da dusunerek “kaset header”
programi veriyoruz. Bir dnceki sayida yer alan header olusturma
Islemini zahmetsizce yapabilirsiniz.

Disket programiniz i¢in verdiginiz otomatik *,8,1" yazici program
da ilginizi ceker sanirim.

KIRMIZI VE MAVI
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Kaset Header
Duzenleyici

Program elinizdeki kaset programi-
nin baslangic ve bitis adreslerini ver-
mekte, program kopyacilari i¢in bir
onceki sayida sozu edilen Gteleme is-
lemini kolayca yapmaktadir.

Bu programin ve monitor programi-
nin yardimiyla turbo ve kilitli program-
larin incelemesini yapabilirsiniz.

Autorun yapan programiar vekior-
ler Uzerine data yuklemekte ve READY
durumunda vektdrlerde bulunan ad-
reslere sicramaktadir. Bu adreslerin
$300 ile $033C arasinda oldugunu
pelirtelim.

Eger programin gosterdigi adres bu
aralikta ise uygun otelemeyle vekitor-
lere yuklenen degerleri bulabilirsiniz.
Ayirca turbbo programiarin cogunlugu
“kaset buffer” denilen S0354-SO3FB
veya S$02A7-S02FF arasinda olabi-
lir. Bunun icin uygun bir monitor prog-
rami bularak (kirk kez tekrarlamama
ragmen bu program énemili) calisma-
ya baslayin.

Program dosya cevirisini de ver-
mektedir. Eger FILE fipi 1 ise kayit BA-
SIC bdélgesine yapillir.

Directory
DUzenleyici

Eger diskette programiniz varsa ve
biraz da ustaysaniz directory’yi aldik-
tan sonra cursor ile programin isminin
yazil oldugu satira gidip "LOAD" ya-
zip arkasindan isminin bittigi yerden
",8.1" yazip [RETURN] ile programi yuk-
leyiniz. Verdiginiz bu program ile
*,8,1" islemi disketinize cisim uzunlugu
13 karakterden kisaysa) eklenecektir;
bdylece sadece "“LOAD" yazarak
programinizi yukleyebilirsiniz. Eger is-
min yaninda yeteri kadar bosluk yok-
sa ",8:" eklenecedini belirtelim.

Programi calistirdiginizda islemin
tum disket icin veya bazi programlar
icin yazilacagina iliskin bir secenek ci-
kar " * " islemi uzunlugun yeterli oldu-
gunu belirtir. Karsisinda ™ *“ isareti ol-
mayan programlar icin bu islem ya-
pilmaz.

Bu islem icin disketten koruma ban-

dini ¢cikarmay! unutmayin.

5 POKES3280,0:POKES3281,0

6 PRINT" 2@ DIRECTORY DUZENLEYICI %1986x
¢ PRINT" ¥ SEYFI & O0ZANXM

8 1
10
13
13
16
30
40
43
08
60
80
= 1%
85
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

NPUT "1-BUTUN DISKET (E/H)":J$
OPEN1,8,15

OPENZ2,8,2,"8#"

PRINT"FILE ADLARI"

T=18:85=1

IF T=0 THEN CLOSE1:CLOSE2:END

PRINTHL,"U1l 2 0";T;S:D=T:E=S

GETHEZ ,A$: T=ASC (A$+CHRSF(B) )

GETHZ ,A$:S=ASC(A$+CHR$(D) )

P=g2

IF P>255 THEN P=P-256:G0T0O 49

PRINTH#1,"B-P 2":P

GETHZ ,A%: IF A$<ICHRFCI130)THEN P=P+32:G0T0O S0
GETHZ ,A$:GETH2 ,A$

B&="":FORI=1 TO 16

GETHZ ,A$:B$=B$+A$

IF ASC(A$)=160 THEN 160

MNEXT

PRINTB$: IF I1>13 THEN P=P+32:G0T0O 9@
GOSUB 1008

P=P+32:G0T0 S@

END

1000 S$=",8,1":IFI1>12 THEN S$=",8:"

100

1 PRINT"(RERBREBBDBDERBBRRRRG: " ; :

1885 IF J$="E" THEN PRINT:GOTO 1010
1886 INPUT" (E/H)":V$

18@7 PRINT" Q"

18808 IF V$="H" THEN 1030

1218 PRINTH#1,"B-P 2";P+1+3

1820 PRINTHEZ ,S%;

1825 PRINT#1,"U2 2 Aa":D;E

1830 RETURN

1 R
2 R
3 R
18
28
30
40
20
a1
22
514
70
[d=
80
=1%)
85
g2
1900
118
120
130
140
150
8938
S1%]%)
910
920
930
940

E I ook ok o ok ok ok o o o o8 K ok o ok ok K ok ok ok ok ok oK ok ok o K oK K Kk K
EM % KASET HEADBER X
BT ok ok o o ok o oK ok ok oK oK oK oKk ok K oK oK K ok o ok ok o K oK K K K KK kK
POKES3280 ,8
POKES3221 ,0
PRINT" JABRKASETI KOYUP ERETURNE TUSUMNA BASIN
GETA®: IFAE{>CHR*F(13)>THEN 48
5YS 63276
FRINT:PRINT:PRINT"PROGRAMIN ISMI=";
FORI=833 TO 833+15:PRINT CHRF(PEEKC(I}); iNEXKT"
PRINT:PRINT "FILE TIPI="PEEK(828)
PRINT"1-BASIC PR. 3-MACHINE PR. 4-SEQ FILE"
A=PEEK (823)+cS6*PEEK (8380 ) :BAA=A:GOSUER 39006
PRINT:PRINT"BASLANGIC ADRESI= $"A%:;"-";BAA
A=PEEK (831)+256%PEEK (832):BIA=A:GOSUB 9S00
PRINF"BITIS ADRESI....= $"A%:"-";BIA
[F BRABZE THENPRINT" pEREFRUTOSTART PROGRAM X
A=8: INPUT "{AC BLOK OTELENECEK":A
POKES30 ,PEEK (838) +A
POKE832 ,PEEK (832) +A
INPUT "DEVAM (E/H)":A%$
[F AL<>"E" THEN END
SYS 62813
END
AE=""IFORI=3 TO B8 STEP -1
B=INT(A/(16%1)):iA=A-Bx161I
AFE=AF+CHRF(B+48-7%x(B>3))
NEXT:RETURNM
ASC(MIDS(B$,1,1))+7x(MIDF(BF,1,1)>"9")-48:RETURN
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PROGRAM KONUSUNDA

TUM BILGISAYARLARA

UZANAN YARDIM ELI

== - u.-rl}-!'m?& ,-F_@

ENTEGRE

Bir bilgisayarin tam verimle calismasi ancak,

TEK GIRISLE HER YERE KAYIT YAPABILEN PROMAKS ENTEGRE
ile mumkundur.

Cunku, PROMAKS ENTEGRE 4 ticari programi birlikte sunan,
ulkemizdeki ilk ve tek benzersiz ticari uygulamadir.

PROMAKS ENTEGRE
) 1 AY SURE ILE _ |
ICRETSIZ KULLANMA VE UCRETSIZ
EGITIM OLANAGI SAGLIYOR.

e Bes gln sireli Gcretsiz egitim kurslarina siz de
katilin.

NCR, IBM ve muadili tum bilgisayarlarda . AR : ; e
calisan PROMAKS ENTEGRE, yiiksek Dilerseniz hic bir Ucret 6demeden iade edebilirsiniz.

verim, cagdas yonetim ve karlihk saglar.

(Isinize, ihtiyaciniza en uygun NCR
Bilgisayarlarini Promaks'ta mutlaka gorun!)

e Promaks Entegre’yi bilgisayarinizda bir ay boyunca
ucretsiz kullanin.

Sizinle bag kurabilmemiz icin litfen asagidaki formu
doldurup bize postalayiniz.

- Genel Muhasebe

=<

Faturalama, Stok, Cari Hesap,
Satis, Maliyet Analizi

BU KISMI LUTFEN PROMAKS’A YOLLAYIN

- Senet/Cek Takibi, Risk Analizi S RBT AT .. b o ok con i s o sssstaskn d e R e s i s s
X Kl V8 U MIVAIN oottt et e e e e et e e e e et e s et a s e e s eaeseaanssanaens

NI 123 7] 8 T A Lo S
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VAL KONAGI CADDESI AYAZ APARTMANI NO-70/5
NISANTASI - ISTANBUL TEL: 146 59 63 - 141 65 39

H_*h.."‘h\x‘-:
BILGISAYAR YE ELEKTRONIK CIHAZLAR TICARET VE PAZARLAMA A S
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BILGISAYARIM VAR (Markas! ..................... )
DENEME KURSLARINA KATILMAK iSTiYORUM.

O BILGISAYAR EDINMEK ISTIYORUM. o
O BiLGISAYAR EDINMEK ve PROGRAMI KULLANMAK ISTIYORUM.




Ycrlgma sayfamizin sansi futfboldan acildi. Bu ay da futbolla
ilgili bir sorumuz var. 1. sayimizdaki sorulara dogru cevap
gondererek 6dule hak kazanan okuyucularimizi Sndmuzdeki
sayida aciklayacagiz.

Gecen sayimizdaki puan cetveli sorusuna bazi olumsuz fepkiler
aldik. Bircok okuyucumuz “nicin Besiktas ve Galatasaray’ alt
siralara koydugumuzu” sordu. Ama bir tek Alfay’li okuyucumuz
da arayip “sagolun, bizi lider yapmissiniz” demedi. Nankor
meslek iste...

BUyUk oranda dogru olacagina inandigimiz cevaplarinizi en
gec 25 Nisan 1986 tarihinde elimize gegecek sekilde,
“Commodore Dergisi/Yarisma Kdosesi, Silahane Cad. No: 58/3
Ralli Apt. 80200 Tesvikiye/ISTANBUL” adresine yollamaniz
gerekiyor. Yalniz bu kez sorumuz uzunca bir cevap gerekiiriyor.
Ustelik yansmamiza radbet de ¢cok. Lafi uzatmayalm,
degerlendirmenin kolay olmasi agisindan, bize print-out’la
birlikte disket veya kaset de yollarsaniz seviniriz. Aslinda deger
de yani... Dogru cevabl bulan bes okuyucumuza odul
verecediz. Makinanin arkasina takiidiginda tatli tath konusan,

muhabbetine doyum olmayan “Magic Voice”lerden tam bes
fane...

Milli Takim Defansini Sec¢iyoruz

Bu ayki sorumuzu ¢dzenler milli taki-
ma katkida bulunacaklar. Coskun
Ozan, milli takimin defansini olugtur-
mak Uzere sekiz futbbolcu se¢gmig, ama
bu oyuncularnn hangilerini oynataca-
gina karar veremiyormus. Aslinda isi
o kadar da kolay degil. Kafasinda
binbir tarld kombinasyon var. Sonra
sectigi futbolcular da Turkiye'nin en lyi
defans oyunculari: Fenerbahge’'den
Erdogan, Ismail, MUjdat, Abdulkerim,
Galatasaray'dan Rasit ve Erhan, Be-
siktas'tan Kadir, Trabzon'dan Kemal.
Simdi Ozar bu sekiz futbolcudan han-
gi dordund milli takimin defansina
secsin ki, kafasindaki tum sorunlar hal-
lolsun? |

Size dusen is, yapacaginiz prog-
ramla asagidaki kosullara uygun dort
futbolcuyu secmeniz. BOylece hem
Ozar'yi rahatlatmis olacaksiniz, hem
de spor yazarlarimizin devamli sozu-
nU ettigi “spora bilimsel yaklasma™ yo-
lunda onemli bir adim atmig olacak-
fir.

Ozan'nin kafasindaki kombinasyon-
lar soyle:

(A) Ozari, “Erhan oynadigl takdirde
Mujdat’in da oynamasi dogru olur” di-
ye dusunuyor.

(B) Erdogan veya Abdulkerim’den
en az birisinin takimda olmasi gere-
- kiyor.

(C) MUjdat’la Rasit'in birlikte oyna-
didI durumda Ismail’in oynamasi s6z-
konusu degil. |

(D) Sad bek olarak Erdogan veya ls-
mail’'den sadece biri secilecek. |

(E) Libero olarak Abdulkerim veya |
Erhan’dan sadece birisi secilecek.

(F) Sol bek olarak Mujdat veya Ka-
| dir'den sadece birisi secilecek.

(G) Kemal ile Abdulkerim’in birlikte
oynadigi durumda Erdogan’in da oy- ‘
. namasi gerekiyor.
| (H) Kadir ile Abdulkerim anlasama- |
diklarindan ikisinin birden takima ko- !
nulmamasi gerekiyor. \
|

den takimda olmamasi gerekiyor. Ta-
bii bu, sadece birinin secilmesi anla-
mina da gelmiyor. Gerekirse ikisi de
oynatiimayabilir.

Goruldiuga gibi Ozar'nin isi bayagd
zor... Ama sizin bir program yazao-
rak hangi dort futbolcunun se¢ilmesi
gerektigini bulmaniz o kadar zor de-
Jil. Mantik dersinden basarili olmus
olan okuyucularimiz yazinin devami-
ni okumayabilirler... Ama formel man:-
hik dilini kullanmayi unutmus olaniar
icin ya da henuz lise gagina gelme-
mis olan okuyucularmiz i¢in simdi ve-
recegimiz ipuclar yararl olabilir.

Her seyden once takima girdikleri
zaman 1, girmedikleri zaman 0 de-
Jerlerini alan degiskenleri tayin ede-
lim:

- i — .t

Kadir icin F(1)
Kemal icin F(2)
ismail icin F(3)
Abdulkerim icin F(4)
Erdogan icin F(5)
Rasit icin F(6)

(I) Kemal ile MUjdat da birbirlerinin
oyununu bozduklarindan ikisinin oir-

it R i
27



Mujdat icin F(7)
Erhan icin F(8)

degiskenleri kullanalim. Kemal, Ismail,
Rasit, Erhan’in secilmesi hali:

(F(1).F(2).F(3).F(4).F(5).F(6).F(7)F(8)=
(0.1,1,0,0.1,0.1)

seklinde gdsterilebilir. Birlerle sifirlarin
verlerini degistirdigimizde degisik
kombinasyonlar.gikar.

Simdi de (A). (B), (C).ccc.ovvuvnnnn (1) ko-
sullarint mantik diliyle yazmaniz gere-
kiyor. Ornegdin (B) kosulunu ele alalim:
“Erdogan ve Abdulkerim'den en Qz
birisinin fakimda olmasi gerekiyor.” Bu
cumle:

B=F(5) veya F(4)

olarak gosterilebilir. B cimlesinin dog-
ru olabilmesi icin (yani B=1 olmasi
icin) F(5) veya F(4) degiskenlerinden

|
]

|
r

en az birinin -1- degerini aimasi ge-
rekir.(*)

(F(5).F(4))=(1.0).(0.1) ya da (1.1)
olabillir. |

(E) kosulunda *...Abdulkerim veya
Erhan’dan sadece birisi segilecek™
denilmektedir.

Bu cumle:

E=(F(4) ve degil (F(B)) veya (F(B) ve
dedil F(4))

olarak yazilabilir. E cimlesinin dogru
olmasi icin E=1 olmaldir. Buise (F(4)=1
ve F(B)=0) kombinasyonu ile gergek-
lesebildigi gibi; (F(4)=0 ve F(B)=1
kombinasyonu ile de gerceklesebilir.

Ispat: (F(4).F(B))=(1.0) durumunda

E=(1 ve dedil 0) veya (0 ve degil 1)
E=(1 ve 1) veya (0 ve O)

E=(1) veya (0)

E=1

olur.

~NOT: BASIC'te (ve=AND), (veya=
OR), (degil=NQOT) komutlar oldugun-
dan E cumlesi:

E=(F(4) AND NOT F(B)) OR (F(B)
AND NOT F(4))

olarak yazilabilir.

Lafi daha fazla uzatmadan diger
kosullarin da mantik diliyle yaziligin
verelim.

A= dedil (F8) veya F(/)

B=(F(5) veya (F(4))

C=(degdil F(7)) veya degil F(6))
veya F(3))

D=(dedil F(5) ve F(3)) veya (F(5) ve
degil (F(3))



E=(F(4) ve degdil F(8)) veya (F(8) ve
dedil F(7))

G=F(5) ve dedil F(2) ve degil F(4)
|=(degil F(7)) veya degdil F(2))

P=AveBveCveDveEveFveB
ve H ve 1

P=1 ise istenen sonu¢ veriimig de-
mektir. CUnkd bu A'dan I'ya tim cim-
lelerin dogrulandigint gosterir (A=1,
B=4. o 1=1)

SimGi size dusen F(1), F(2), F(3). F(4).
F(B), F(6), F(7). F(8)'in -1- ve -O-lardan
olusan hangi kombinasyonun P=1
verdigini bulmak.

Gecen sayinin ¢ozumleri:

Artik bu kadar ipucuyla da dogru
cevabl bulamazsaniz, bir daha otur-
dudumuz yerden Ozarl'y elestirmeye
kalkmayin.

(*)-Mantik degiskenleri "ve"” ya da
“veya” ile baglandiginda ortaya ¢i-
kan sonuclar asagida gosteriimekte-
dir.

0Ove 1=0
1 ve 1=1
1 ve 0=0
Ove 1=0
1 veya 1=1
1 veya 0=1

0 veya 1=1
0 veya 0=0

Ayrica:

(dedil 1)=0
(degil 0)=1)

Yalniz BASIC'te, DOGRU anlamina
gelen tek degisken -1- degildir. (-1) sa-
yisi da dogru anlamindadir. Ayni sey
YANLIS anlamina gelen -0- igin de sOy-
lenebilir. (-2) sayisi da (ayni 0 gibi) yan-
lis anlamina gelir.

1) y@ IMPUT A%:FOR MN=LEN(AZ) TO | STEP-1:PRIMT MIOEC(A%E,M, 1) iNEXT:GOTO 1@

2] PUAN CETWVELI

A REM ¥ ¥ ¥ ¥s 44 ¥ ¥ vyrbdn
1 REM %% ¥ ¥
2 REM %% LIG FURM CETVELI ¥¥
R REM +¥ ¥ ¥
4 REM +# ¥y
S REM %% L 7
5 REM ¥ ¥ ¥
7 REM %% MRRT 13826 ¥ ¥
2 REM %% ¥ ¥

S REM ¥4 ¥ ¥4 ¥ ¥ ¥ P ¥ARELAYEELAERY

20 FOKESR2287 ,0:POKES3281 ,0:POKEEA4E,S
s DIM TE$<13),PT(18),0Y¢13>,6A(13) ,BE«12) ,MAC13) ,AT<13) ,YEC(13)> AV {13)
sS DIM T$E<19),P(19>,0¢19)>,G713) ,B(19) ,M(18),AC18),¥<{13>,AJC13)

60 FORI=I1TOIS:READTEFC( I iNEXT
65 DHTHHLTHY,HNHHRQGUCU,BESIKTﬁS,BURSHSPDR,DEHIZLISPDR,ESKISEHIRSPUR,FENERBHHCE
70 DAETAGRLATASARAY ,GERCLERBIRLIGI ,KAYSERISPOR ,KOCAEL ISPOR ,MALATYASFOR ,ORDUSFOR
75 DATARIZESFOR,SAKSRYASPOR ,SAMSUNSFPOR ,SARIYER , TRABRZONSPOR ,ZONGULDAKSPOR

30 GATOSV90

35 PRINT" IS . UTFEN BEKLEYIM. .. ":
1A FORI=1TOIQ: IFETLI < >ATHENP=P+1iNEXTIGOTO1802

101 KREXT

12 IFP=ATHEMNPRINT" FXE¥ ¥

BELLEKTE

YERI YOK *%x@":FORW=1TO2AQ0:NEXKTIRETURM

102 FORI=ITO1Q:THFCID=TESC(IDIFCIX)=PTCI>:0¢1)=0YCI)>:G(I)=GAC(I>:B(IX>=BEC(TI)

10d MLId=MALI)IACII=ATLII V(I >=YECIDIAJC(ID=AVIIIINEXTI

19S5 FORI=1TO13:FORJ=1+1TO13

119 IFPC(INXP(IXTHEN2GA
115 IFPCID)=F(JX>THENI1308

120 C=P{I1X:P(12=P{JD>:P{J)=C

121 C=0(12:0(12»=0<¢J2200J)=C

122 C=GCIHX:G(I>»=G(J)iGCI)=C

123 C=B<1>»iB(I1)X>=B(JXiB(J)=C

124 C=MCIDdiMCId>=MMCTDd LT ) =C

125 C=R(IDJ):ACID=ACI)IAC(J)=C

1268 C=Y(ID)eY(Id=Y{J)s¥<J)I)=C

127 C=AJCI)1AJCID=AJC(I) AJ(J)=C
128 CHF=TE(ID)ITHE(II)=TH(IDITH(I)=CH

123 GOTOZ280

130 IFRJCI1)Y>AJCII)THENZ2AA
132 IFAJCID=AJ(JI>THENI136

134 GOTO1Z28
136, IFACI)D >ACI) THENZ2G0
138 IFACI>)=A(J>THEN142
14908 GOTO129
142 IFYC(IDLY{(II>THEN2G®
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IFY(J)=Y (I )>THEN2O®

GOTO 120

NEXKTJI tMNEXTI

PRINT "uTAK IMLAR 0O G B M A
PRINT " ~———mmmmmmm e e e e e e e e e e e e e — = "
FORI=1TO19:PRINTTS¢(I): TABL1S)STRECOC(II I} TABCI8ISTRF(G (1)) ; TABI(21)STRF(B(I)I D/
PRINTTAB(24)STRE(MC 1)) TAB(R7)STRS(ACII D} TAB(3BISTRF(Y (1)) TAB(33)ISTRF(P (1))
[FI=168THENPRINT "~ e e e e e e e e e e e e mmmm i m e m = = .

NEXTI

PRINT"H---———~=-——=m e e e e e e m e m i — "

GETA$: IFAE=""THEN240

RETURM '

144
146
r=4al%
cla
220
230
231
232
233
239
240
2580

1886
1aagz
1818
10280
1825
10360
1832
19354
1836
1048
19045
1846
1858
18608
19878@
128386
1188
11109
1120
11360
1148
e %1al%
cal
z2uas
cas
c04g
g2 l% b
ca6
e %1% g
201
20aS
ceze
cAeS
2034
224
ea k%)
28az
3004
38106
28015
38040
3045
38058
2neQ
Al %
o1l
oze
20
SAasA
% B N2
bl R Y %
1% il
) PRt
SRn3v

PRINT"J"
INPUT"KAC TANE MAC GIRILECEK: ":NM: IFNM{=RATHENRETURN
FORM=1TONM

OPRIMT"2":M", MAC:!":PRINT - mm ==~ " INPUT"HEITAKIM #1:":T1S$
INPUT "HTAK IM #2:":;T2%

INPUT"HISONUC (H1-#2):";S$:

L=LEMN{(S$)>:3(1)=VAL(SH)

FORK=1TOL: IFMIDS(S%,K ,1)="-"THENS(2)>=VAL(MIDH(SH ,K+1 ,L-KI)
NEXKTK: I=1
IFT1$=TE$(I)>THENA=1:B=2:G0SUB187A
IFTes=TE$(I)THENA=2:B=1:1G0OSUB1870
IFT=2THENT=Q:NEXTM:GOTOS200
I=141:IFI>ISTHENPRINT"HIHE8** YANLIS VERI
GOTO 10408

OY<1>=0YCI)+1

IFSCA) >SC(BYTHENPT({I)=PT(I)+2:GAR(I1)>=GA(I1)>+1:G0TO112a
IFSC(AY=S(B)YTHENPTC(ID)=PT(I)>+1:BE(I)=BE(I)>+1:G0TO1120
IFSC(AY{S(B)THENMACI)>=MA{1)+1

ATCIY=ATCID+S (A IYECIDI=YECID)+S(B)

AVCID=ATCI)-YECI)

T=T+1:RETURN |

INPUT".GIRIS KLAYYEDEN MI TEYPTEMN MI (K/T)>:":GH: IFGH="T"THEN2ZO18@
PRINT"JTAK IMLARIN SIMDIYE KADAR":PRINT"MOLAN BILGILERIMNI GIRIMIZ™
FORW=1TO2ARBO:NEXT:FORI=1TO193

PRINT"JTAK IM:B" : TESC I ) :PRINT"I}----~--—--==—"=====---- " INPUT"MOYUMNS: ";0Y (I
INPUT"BIGAL IBIYET: ":GACI): INPUT"EBERABERLIK";BEC[): INPUT"®RTTIGI"AT(I)
INPUT"SYEDIGI: " YECID>IMACII=0YCI)-GALI)-BELID>:PT(I>=GACI)*%2+BE{I)
AYCID)=ATCI) -YECIDD INPUT"Xe[eB ILGILER DOGRU MU <(E/H)>:":D#F: IFOF="H"THEN2GO3
MEXTI:RETURN
PRINT",J":0QPEKrL, 1,0
FORI=1TO1L3

TTIPUTHL ,PTCID: INPUTHL ,OYCID I INPUTHL ,GACID I INPUTH1 ,BECID: INFUTHI1 ,MACI)D
IMNPUTHL ,ATCID T INPUTHI ,YECID I INPUTH!L AV (1)

NMEXRTI

CLOSE 1 :RETURN

PRINT". 1" :FORI=1TO19: IFPTC(I){ >ATHENP=P+1:NEXT:GOTQO30204

NEXT

IFP=ATHENPRINT"E %% BELLEKTE VERI YOK %" :FORN=1TO2000:MNEXT:RETURN
PRINT" " :0OPENI!,1,1,"PUAN CETVELI"

FORI=1TO1S9

PRIMTH#1 ,PTCID::PRINTH#1,0YCID>:PRINTH1,GACID:PRINTH1 ,BECID):PRINTH#1 MACI)
PRINTH1 ,ATCI)tPRINTH#1 ,YECID:PRINTH#I1 ,AV(I)

MEXTI
CLOSE 1 :RETURN
PRIMT"  IBERREIA !
PRINMT"BERERRRIE

*xid" :FORWW=1TO2000:NEXT:GOTO 1020

» "PFUAN CETVELI®

:PUAN CETWELT"

:MAC SONUCLARINI GIRME™
PRIMNT"H“RRERERIE 3 tESK1 VYERILERI YUKLEME"
PRINT"HNepBREREBIX 4 B8 VERILERI SAKLAMA"
GETIFIIFIF=""THENIB49

IFIF="1"THEMNGOSURIS GOTOSNAB
Ir1FE="2"THENGCOZSURB 1B :GOTOS OB
IFIF="3I"THENGOSURZAVO : GOTOSQA8

T IE="4 " THENGOSLUERAOA: GOTOSOAD

GO rmsada

EE N B

PERIIY .
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Impossibie Mission

Zorluk Derecesi: # # & % %
Grafik: « # 4 %

Dunyanin kurtulmasi sizin eli-
nizde. iddia bdyle buyUk olun-
ca verilecek emek ¢cok blyUuk
olacaktir. Sabirl, cevik ve ze-
ki olmaniz gerekiyor.

Oyuna dunyayi yerle bir ef-
meyi planlayan profesordn si-
ze, seytanca bir sesle kendi
veraltt kampina yapfigl ¢ag-
rnyla giriyorsunuz.

Basaril olmak i¢in korkusuz-
ca bu odalara girmeli, robot
koruyucularindan sakinmall
ve gizli gecis kodunu birlestir-
meliyiz. Ancak gecis kodunu
birlestirebildikten sonra profe-
sOrdn kontrol odasina girebi-

lir ye onun planini durdurabi-
lirsiniz. Kodu birlestirmek oyu-
nun en zor kismi. Profesor, ko-
du dagitarak duzinelerce
parcaya ayirmigtir. Siz, gegis
kodunu olusturmak igin tum
parcalari bulmak biraraya
getirmek ve bilmece gibi bir-
lestirmek zorundasiniz.

Gecis kodlarini bulmak igin

odalardaki koltuklarn ve her

‘parcayl arastinn. Robotlara

dikkat ederek, bir nesnenin
(kUtUphane, yatak, sémine, si-
ra vs.) énunde duracak ve
Joystick'i &dne iterek arastirma-
vI (searching) yapabileceksi-
niz. Bir kutunun icinde gorece-
Jiniz arastirma suresini goste-
ren yatay cubuk kaybolunca-
ya kadar arastirmayi strdu-
rin. Sonunda elde ettiginiz
ipucunu veya robotlarl gegici
olarak durdurabileceginiz uy-
ku ilacini degerlendirebilirsi-
niz. Hicbir sey ¢cikmayabilir de
arastirma sonucunda. O za-
man kutunun i¢inde "nothing
here” yazisi gorulecekfir.

Bu oyunun en énemli ozellik-
lerinden biri, Joystick'i kullana-
rak ajanlariniza ¢ok gevik ve
esnek hareketler yaptirabilirsi-
niz. Asansorin ve odalardaki
platformlarin hareketlerini de
Joystick'le kontrol edebiliyor-
sSUNUZ.

Arastirma sirasinda elde
edecediniz bilinmeyen parga
(sifrenin parg¢asi) sizin en
onemli yardimciniz olan cep
bilgisayarinizin hafizasina kay-
dedilecektir.

Cep bilgisayarn, bilmece
parcalarinin  nasil  biraraya
geldiklerini hesaplamak igin
onlar yayarak ekran dzerin-
de oynamanizi saglar. Aleti

Okuriarrmlzm dergilerini

sahiplenmeye bagladiginin ilk isareti

elimize gecti. sayin Aytug Ondes’e
tesekkiir eder, bu tir katkilarinin
artmasint umdugumuzu belirtiriz.

Sayin Commodore Dergisi,

Cikarmis oldugunuz dergide, say-
fa 37°de ‘GHOSTBUSTERS’ adh

oyunun agiklamasini yapmissiniz.
Cok iyi bir agiklama. Orada banka
numarasini bulamadigimizi sdyliiyor-
sunuz. Iste size numara: (Daha 6nce
ad sorulur. Burada MERYEM yaz-
maniz lazim.) Sira geldi banka numa-
rasina. Iste: 125. Nasil, giizel degil mi?

Aytug ONDES

commocdore
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calistirabilmek igin, asansor-
de ya da koridorlarin birinde
ayakta durmalisiniz. Caligtir-

mak icin “fire” dugmesine ba-
sin.
Bilgisayar calistigi zaman,

kalenin haritas kaybolacak
ve beyaz bir eldiven gorule-
cek. Bilmece parcalarini bira-
raya getirmek icin bu eldive-
ni kullanin.

Her bir tamamlanmis bilme-
cede dort parca ve oyundd
dokuz bilmece vardir. Bilme-
cenin her tamamlanmig par-
casl, gecis kodunun bir raka-
mi olarak cep bilgisayarlari-
nin ekrani altina surulecektir.

Gecis kodunun dokuz raka-
mini da buldugumuzda, kont-
rol odasinin kapisini agabilir
ve dunyayi kurtarabilirsiniz.

Kontrol odasina acilan kap,
mavi odalardan birindedir.

Kod tamamlandiginda, alani-
nizi tam kapinin éndne yerles-

tirin ve Joystick'i geriye dog-

ru cekin. Kapi acilacak ve son
gullen siz olacaksiniz.

Rail BosS

Zorluk derecesi : & &k
Grafik : * & *

Amerikcm demiryolu sirketi-
nin sahibisiniz ve Vahsi Bat'da
yasamaktasiniz. Goéreviniz, ki-
sa hatlari ana demiryoluna
baglayarak Orta Bati'da de-
miryolu agi gelistirmek. Kasa-
bada téren yapilldiginda, ve-
rilen bilgileri degerlendirip In-
saatl basarmigsiniz demexkiir.
Nerede kdpru, istasyon ingsa
edecegdinize ve hangi eleman
ve malzemeleri kiralayip kura-
caginiza siz karar veriyorsu-
nuz. Demiryolunun kari ve iler-
lemesi gibi faktorleri dolayli
olarak denetleyebilirsiniz. HI¢-
bir zaman unutmamaniz ge-
reken nokta, Vahsi Bati'da ya-
sadiginiz ve her an tehlikele-
rin -kizilderili saldinsi gibi- sizi
bekledigidir.

Bu sartlarda, se¢iminizi akil-
lica yapmak durumundasiniz.

Ornedin henuz ortada demir-
yolu yokken lokomotif kirala-

mayacak veya cevrenin inga-
ata uygun olup olmadigini
anlamadan is¢i gotiarmeye -
ceksiniz yaninizda.

Ekranda ilk olarak, bulundu-
Junuz yer olan Junction City'-
nin resmini géreceksiniz. llerle-
vebilmek icin [0] fusuna basin.

Bir sonraki resimm mali rapo-
ru -hisse senetlerini- belirle-
mektedir. Ik asamada hi¢ his-

se senedi satmayacaksaniz,
[0] tusuna basin.

Sonra bodlgenin resmi verile-
cek size. Burada size sorula-
cak sorulari, verilen ipuglari
dogrultusunda kendi planlari-
niza gore yanitlayip ilerliyorsu-
NUZ.

Isiniz zor, olanaklariniz kisitl.
Allah kolaylik versin!

2 S A o e I T = PR e R S T
R T R N T commodor‘e e
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—/ TAR WARS

~ Basin Plus/4’a bakin kimler gérmiis,

= kimler almis, Star Wars kliibiiniizde

ne kadar hasilat yapmuis,
Size ne kadara malolmus.

- Basin Plus/4’a 6grenin.

"™  Atin kartlar1 artik teknolojiyi kullanin.

Erman Elektronik Video Kuliipleri i¢in
Commodore Plus/4 giinliik kaset

izleme programi gelistirdi &#/7/& & 77/ &

Commodore Teleteknik Yetkili Servisi

ﬂﬁm Erman Elektronik

Bagdat Caddesi 177/6 Feneryolu-Istanbul Tel: 337 41 90

BOYUT




Harbour Afiaci

Zorluk derecesi : * * * %
Grafik : * & * %

Géreviniz, tehlikeli sulardan
geminizi sag salim gecirip
dusman limanina varmak ve
onlarin kargo gemilerini tahrip
etmek. OninUzde bircok en-
gel var. Mayinlar, denizalti
aglart bunlarin arasinda sa-
yabilecegimiz birkaci.

OYUN

1- Rambo

2- Commando

3- Cross Road Race
4- Winter Games

5- Elite

6- Beach-head (ll)

/- Summer Games (lI)
8- Kung-Fu Master

Q- International Basket

mm  BESTSELLER LISTESI

Oyun U¢ sahneden olusu-
yor. Oynayabilmek icin Joys-
tick'in atesleme dugmesine
basacaksiniz. Gorevinizin' bi-
rinCi OIUMU, aracinizi deni-
zaltt agindan gecirmenizle ta-
mamlanacaktir. Bunun icin
aglara ve onlarin arasindaki
mayinlara ¢carpmamaniz ge-
rekiyor. Denizaltinizi geriye ¢ce-
viremezsiniz, ama herhangi
bir noktada mayinin gecme-
sini bekleyebilirsiniz. Sinirl ha-

10- Who Dares Wins
11- TCI Speedking
12- Tour de France

EGITIM-iS-UTILITY
1- Kawasaki Synth

2- Elekir USYS

3- Simon’s Basic

4- 5, Sinif Matematik
5- Mimi

~

va kaynaginiz bitmeden oyu-
nun bu sahnesini tamamla-
mak zorundasiniz. Guvenlikte
olacaginiz azami derinlik de-
recesi ekranin ust kosesinde,
denizaltiniz da onun bifigigin-
de gosteriimektedir.

lkinci sahnede, her seyden
once yasamak zorundasiniz.
Dusman gemileri ve ucaklar
sizi bombalamaya calisacak-
ardir. Gemiler sualti bomlba-
arl ve yuzeye cikfiginizda da
forpidolarla size ates etmeye
baslayacaklar. Helikopterler
de durmaksizin bomba yag-
diracaklardir. BUtun bunlar
yetmiyormus gibi, suyun altin-
da size carptiklannda aracini-
zin tahrip olmasina yol aca-
cak olan denizanalar sizi bek-

liyor. Atesleme dugmesini kul-

anarak denizalfilarini vurabi-
irsiniz. YUzeye cikin ve ayni
sekilde atesleme dugmesine
basarak gemileri torpidoyla,
ucaklari fuzelerle vurun. Silah-
larnnizin menzil gucu sinirl; ge-
mileri etkilemek icin cok yakin-
dan ates etmek zorundasiniz.
Ucaklara ates etmek icin ates-
leme dugmesine bastiginiz
anda Joystick'i ileriye atin. Ha-
va almak i¢in surekli su yuzu-
ne cikip yeniden dalmak zo-
rundasiniz. Bunu yapmazsaniz
havaniz bittiginizde parcala-

NIFSINIZ.

Uclincl sahnede limana
dogru giden kargo gemisini
takip ederek goérevinizi ta-
mamliamis olacaksiniz. Deni-
zaltinizin 6nu ekranin dibinde
gorunecektir. Bu isi basarirsa-
niz daha yuklud bir gemiye sal-
dirma gorevi verilecektir size.
Aracinizin durumunu ayarla-
yin ve sonra boflarin arasin-
dan gemiye ates edin.

Notlar: Hedefi tahrip icin eli-
nizde yerlestirmeniz gereken
pes denizaltiniz var. Gorevini-
Zi tamamlarsaniz daha buydk

Bu liste, Teleteknik, Istanbul Abacus, Rom Bilgi Islem, Ster Elektronik, Lacin, Dunya,

Adres, Ankara Akustik satig merkezlerinin aylik degerlendirmeleri gergevesinde ha- oir limana gonderileceksiniz.
" zirlanmistr. - Oyunu [F1] tusuna basarak

her an durdurabilirsiniz.
R R AR commociore
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Zorluk derecesi : * # %
Grafik : + *

Elinizdeki para ve kredi ola-
naklarini kullanarak ucak filo-
su isleteceksiniz. Konaklama
sayiniz sinirhidir, cunkd her ko-
naklama bir gun sayilimakta-

dir. Sizin de toplam doksan bir
gununuz vardir. Ekranin solt alt
kOsesinde ucus raporu
pelirtiimektedir.
Hareket sayiniz sinirli, onun icin
dusmemeye veya yakitinizin
pitmemesine dikkat edin.
Ucus giderleri ve enflasyon
orani size ekranda verilecek-
fir. Yapmaniz gereken, butin

verileri degerlendirip opti-

mum Uucgus ve tasima dizeyine
ulasmaktadir. Tasiyacaginiz yakua
(kargo-yolcu) siz sececeksiniz.
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High Fiyer

Ekranda size ilk olarak daha
once oyunu oynayip oynama-
diginiz sorulacaktir. [N] tusuna
pbasin. Bir stre sonra ilk oyun
gorulecektir: Ucak akimi (Purc-
hase of Aircraft). Banka hesa-
binizin 300 £ olduguna dikka-
finizi cekeriz. Size ilk teklif edile-
cek ucak 250¢f ‘lik DC8
tipidir; bu ucagdi almak akilli-
ca bir yatinm gibi. Evet deyin
([Y]'ye basin).

Ucuncu resim size maliniz,
oanka hesabinizi gdsteren
UguUs raporudur. llerlemek icin
[C]'ye basin. Karsiniza dinya
haritasinin bir parcasi cika-
caktir. Ucaginiz Londra’nin
Heathrow Havaalani’‘nda
peklemektedir.

Ekranin sol alt késesinde 1
NO’‘lu sefer sayisi hakkinda bil-
gl edineceksiniz. Verilere da-

commodore

yanarak % 100 kargo tasiyici-
lIigiyla baslamak iyi gibi.

Sol Ust kbsede hareket ko-
mutlari T=kalkis, R= yakit dol-
durma, A=otomatik piloft,
F=Ditis gorinmektedir. Simdi-
lik [A]'ya basin. Gideceginiz 7
hava limani sayilmaktadir,
[8]'e basarsaniz yeni bir hava
limanlar listesi elde edeceksi-
niz. Siz Merseilles’t (6) secin.
Inince [Fle basarsaniz, ucus ra-
poru kar/zarar hesabiyla bir-
likte, size verilecektir.

BOylece girisimcilik, yatirnm-
cilik ve finansal konularindaki
pilgilerinizi degerlendirip iyi
pir “isadami” olup olmayaca-
ginizi anlayacaksiniz.
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1st PUBLISHING

' 4. Peeks and
Pokes For Your
{ C-64

BASIC programcilar
iIcin gercek bir
Pandora’nin Kutusu.
Bu kitap C-64 icin
yararli dusunce ve
teknik bilgilerle
dolu. Yaratiklardan
S—— (sprites) SYS
Qoglrmolonno Bit haritalarindan Peek
ve Poke aciklamalarina jkadar égrenmek

Fiyati: 10.000 TL.

Kolay kullanilabilir
programliama
tekniklerini aciklaydn
pu kitap, size
programlamadda
kargllasacaginiz
problemleri cézmede
@8 yardimcl olacaktir.
Kﬁcp‘rc 64'Un llen grafik teknigi
konusunda aciklamalar, BASIC dilinin
uc boyutlu gdsterimde, renkli
cizimde nasil kullanilacad hakkinda bilgi
bulabilirsiniz. Fiyat: 15.000 TL.

, 7] 3. Anatomy of
__.;_5% the 1541 Disk
i Drive

Disk Driver’in
kullaniminda
cevaplanmayan

. sorular agiklayan bu
oo kitap, aletinizi tam
kapasitesiyle
kullanmanizda en
puyldk yardimeiniz
olacaktir.

Fiyat: 15.000 TL.

COMMODORE &4

: REFERENCE GUIDE

Istediginiz her seyi bu kitapta bulabilirsiniz.

SUNSHINE

1 Bu:ldlng Wlih Logo on the Commodore-64

Boris Allan

Hela Logo, gelecedin

S s pilgisayar dili

olacak. Basit ve

B [Olayca
SRR Uy gulanabilir olmas|

B  [OU dilin, cocuklarn

MELBOURNE

| bilgisayarla

| tanismasinda yaygin
kullanimini

- doguracaktir.

. Boris Allan, bu

| kitapta Logo’nun

| C-64'te tam
kapasiteyle nasil
uygulanacagini

:'_ anlatmaktadir.
Fiyat: 7.500 TL.

2. Commodore-64 Sound and G_r_lqphics

COMMODORE 64
SOHND

\GPODLU:

_ Peter Falconer
= Bu kitap, size C-64'tn

. ses ve grafikteki

- olaganustd

~ pbecerilerini nasil

— kullanabileceginizi

anlatmaktadir.
Basitten karmasiga

- dogru verilen bilgiler
- amator kullaniciliktan
- etkin programciliga

~ geciste size yardimcl

olacaktir.
Fiyati: 5.950 TL.
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Commodore-64 Programmer’s

\ PROGRAMMER’S

d - :-::"T"' .:-' ! 1
[ |
E'” ‘\.‘
i1 ™~ N,

c cor ﬁmadnr o

ONRUT

Reference Guide
Commodore-64’'le ilgili bilmek

Istediginiz her seyi bu kitapta bulabilirsiniz.-

Commodore-64 User’'s Guide’in

famamlayicisi olan bu kitap grafikten sese,

lleri makine dili teknigine kadar
programcil icin gerekli her konu
hakkinda bilgi vermektedir.

Silahhane Cad. 59 Ralli Apt.

Daire:3 8_0200
Tesvikiye-istanbul

Tel: 147 06 91-147 01 70-
133 01 95-133 01 95
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C-64 Music Maker

Bu programla, istediginiz no-
tayl keyboardi kullanarak gi-
rebiliyorsunuz. Karsiniza ¢ika-
cak ilk menu, besteleyecegi-
Niz parcada ses birlesimlerini

ayarlamanizi saglayacaktir:
F1 tusuyla basi degistirebilir

F3 ile cok sesli muzige gece-

pIlir.

F5 ile sekiz ses arasinda secim
vapabilir;

F7 ile ikinci menuyu elde ede-
pilirsiniz.

F2 tusuyla U¢ ritm arasinda se-
ciminizi yapar;

F4 ile alti oktava kadar oktav

secer;

F6 ile ses degistirmede ucun-
cU bir menu elde edip sesi is-
tediginiz yonde ayarlayabilir;
gerekirse filtre kullanirsiniz.
F8 ile kayit yapip, menuyu yuk-
leyebilirsiniz.

Diskette Uc parcanin kaydi
var. Siz de besteciliginizi gos-
terip nota girdikten sonra F8
tusuyla verilen kayit yukleme
komutlarini  kullanarak yeni
dosya acabilir, parcanizi kay-
dedebilirsiniz.

Ana menudeyken F/ ile el-
de edeceginiz ikinci menu No-
tayl, zamani kaydetme; istedi-
giniz notalari feker teker silme,
sonra F&'le calma imkani vere-
cektir. Programin pir sakinca-
si, notalarin klasik nota isaret-

eriyle degQil de, keyboard

a beste yaparken yalnizca

da size basarilar dileriz.

narfleriyle girilmesi. Dolayisiy-

Kulaginiza guvenmeniz gere-
kecek. Beste ve yorumlariniz-

Music
Construction set

Program yuklendikten son-
ra, ilk Once programdaki par-
calarin gectigi uzun bir ekran
gbsterisi ve muzik ziyafeti var.
Tabii, bu ziyafetin ancak me-
kanik seslerden zevk aliyorsa-
Nniz tfadina varabpilirsiniz.

Yok, cok acele beste yap-
mak ve nota girmek istiyorsa-
NIz RUN/STOP-RESTORE'a basa-
rak yaraticihginizi gosterebilir-
SiNiz.

Ekranda gorulecek porteye
yine ekranda gorulecek Olgu-
leri belirli notalari girerek; vu-
rusu ayarlayacaksiniz. Ku-
manda tablosu sagda yer al-
maktadir. Kumanda tfakimlari-
NN hemen altinda gorulecek
el komutlari iletiminizde kulla-
nacaginiz aractir.

Elin hareketlerini SHIFT-CRSR

tuslariyla veya Joystick'le ida-
re edebiliyorsunuz.
Yine el'i («— ) isaretinin Us-
tune getirirseniz sayfayi geri-
ve, (— ) isaretinin Usfune ge-
tirirseniz ileriye alabilirsiniz.
Makasin Uzerine getirerek ma-
kasl alip notalarin uzerine Cik-
higinizda notalari makaslaya-
biliyorsunuz. Yok makaslama
isi size ters geliyorsa istediginiz
notayi elinizle yerine koyup yi-
ne nota girebiliyorsunuz.

Elinizi kalbinize koydugunuz-
da (kalp benzeri isaret Kku-
manda tablosunda gorule-
cek) yaratict cabanizin sonu-
cunu alabiliyor; bestenizi din-
leyebiliyorsunuz.

o R e T P i T Vs P A B
EE—— O OMM o dore
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Music Shop

icinde kayith cok fazla par-
ca olan, esnek, size muzik
bilginizi deneme ve kanitla-
ma imkanini veren bir prog-
ram MUSIC SHOP. Programi
kendiliginden calismaya bira-
kirsaniz hafizasindaki parca-
lar bastan sona caliyor. Say-
falar dolusu nota ve bircok
parca. Parcalarin adlar: In-
vention Xlll, Estudie Brillant,
Nutcraker, Sugar Plum, Peac-
herine Rag, Kejun Klog, Minu-
et in ., Greensleever, Sona-
ta.

in G, For Elisa, Invention VIIi
Dogie Boogre, Canon in D,
Russian Dance, Prelude, Juse,
Jungle Bells, God Rest You, Si-
lent Night, ,
ard on High, Elephant Test,
Maple Loaf Rag, America. Ek-
randa notfalarin dizili oldugu
sayfalari gorebilirsiniz. Ok isa-
reti, calinan notanin Gzerine
gidiyor.

Programin bu kisminin bir
avantajl nota bilginizi gelistir-
menize katkida pulunmasi.
Cunkd parcalar caldikga no-
talarini da ekranda izliyorsu-
nuz. Ayrica parcalarin barok
muzikten pop’'a -show dahil-
varan bir yelpaze icinde ye-
ralmasi, programi ¢cok farkl
zevkler igin ¢ekici kiliyor.

Ok isaretini Joystick'le idare
ederek istediginiz parcayi se-
ciyor; yine ok isaretiyle “print
page’ bashgini secip notalari
printerlerden cikarabiliyorsu-
nuz. "Title" bashgi altinda sira-
lanan komutlardan bazilari
sunlar: Parcalarin isimlerini liste
halinde alma, baslk girme,
disket formatlama, sayfay!
printerle yazma, bashgl yaz-
ma, kayit, baslk degistirme,
parcanin ismini degqistirip yuk-
leme, sayfayi silme, bashgi sil-
me ve cikis. Kendi yazdiginiz
parcaya da isim takip sakla-
yabilirsiniz. Siz de bir "For X” (X
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VOICE 1

Icin) yaratabilirsiniz. Parcalar
hep Elisa’ya yazilacak, beste-
Ci de hep Beethoven olacak
degil ya...

Oku "EDIT” bashginin altina
getirirseniz "CAPTURE"|la elde
edeceqiniz boyutla notayi ke-
sebilir, kopya edebilir, cikara-
pilirsiniz.

Yine okla "TOOLS” bashgini
acarsaniz sayfayr anahtarlar,
mMINOr-major duzenlemeler ve
sayfa rengi acisindan istedigi-
niz bicime getirilebilir; “get no-
fes”la duzenlediginiz sayfaya
istediginiz notayi girebilir; ad-
just sound’la filtre, calgl seci-
mi, cok seslilik, vurus acisindan

commocdore

VOICE 2 VOICE 3

parcanizi yeniden duzenleye-
pilir, zamanlamanizi secebilir-
siniz. Her tarla parcay! beste-
leyip istediginiz duzenlemeyi
yaplip istediginiz calgilarla ca-
labilirsiniz; mekanik sese ta-
hammul etme sabrini gosterir-
seniz.

Sonra yine “TITLE” bashgina
donup parcaniza isim takabi-
lir ve son dldzenlemeleri yapa-
rak diskete kaydedebilirsiniz.
Programin size sagladigl es-
neklikten yararlanarak ortaya

koyacaginiz bestecilikte size
oasarlar. [




Commodore 64'te Altan Gunalp’e Karsl:

ELEKTRUSYS-64

Bu ayin ucidncu pazar gunu yani 20 Nisan, bazl

okuyucularimiz icin son derece énemli;

“Universite

dJrencisi” sifatini kazanabilmek igin, iki agsamali sinavin
Ik etabina katilacaklar. Bircok okuyucumuz da
dnumuzdeki bir veya birkacg yil iginde ayni heyeconl

yasamaya hazirlaniyorlar.

Sinava katlacak arkadaslar, kictk yastan lisenin son

sinifina kadar belki bin kez cevapladikiar

puyudyunce

ne olacaksin”, “‘Universitede ne okumayi dusinuyorsun”
sorularini bu kez kendi kendilerine sormak

durumundalar.

Teleteknik tarafindan hazirlanan OSS/OYS programi,
sinav dncesi dénemini en iyi sekilde degerlendirmexk,
Universiteye giden yoldaki engelleri teknolojinin
destediyle asabilmek isteyenlere yardimci olmayi
amacliyor. Commodore 64’le ¢aligan program, Gift
tarafli dért disket Gzerinde 1000°e yakin sorudan

olusuyor.

Bu programda karsiniza G¢ se¢enek cikacaktir:

1- Sinav antrendru
2- Sinav raportord
I 3- Sinav editoru

Elekiriisys-64 Sinav Antrenoru:

Sinav Uygulamasi ve Dene-
me/Alistirma olmak Uzere ki
secenege sahipsiniz. Her iki
secenekie de gecmis yillarn
USS ve UYS sinavlarindan se-

]

cilmis sorulart okumaniz ve
dogru cevaplari bulmaniz is-
tenecektir. Deneme/Aligtirma
seceneginde sudre sinirlamasi
voktur. Verdiginiz cevaplarin

commodore

dogru veya yanlis oldugu her
sorudan sonra belirtilir. Sinav
Uygulamasi segeneginde si-
nav, gercek USS ve UYS'deki
gibi sure ile sinirlidir. Dogru ce-
vaplar ancak sure biftikien
sonra égrenilebilir. Sinav so-
nuclar, toplu olarak deger-
lendiriimek Uzere diskete kay-
dedilir.

Elektrusys-64
Sinav Raportoru

Tamamlamis oldugunuz si-
nav uygulamalarinda aldigl-

niz puanlar isiginda, yaklasik
USS Standart, UYS Esit Agirlikli

ve UYS Fen AJirlikli puanlarini-
zI hesaplar. Bu programi kul-
lanmadan énce, ayni égren-
ci ismi koduyla, USS ve USY'yi
olusturan yedi sinavin her bi-
rini, en az bir kez almig olma-
niz gerekir. Sinav Raportord, si-
nav alistirmalarinizin sonugla-
rini, OSYM tarafindan kullani-
lan yontemle yaklasik olarak
hesaplar.

Elektrusys-64
Sinav Editoru

Teleteknik USYM Sinav Hazir-
ik paketinin ézelliklerinden biri
de, bu programi kullanan 6g-
retmen ve éJrencilerin USS ve
UYS sorular dlzeyinde soru-
lardan olusan sinaviar hazirla-
yabilmeleridir. Sinav Editord,
icice bir kelime islem, bir gra-
fik islem ve bir dosyalamas sis-
teminden olusur. Ozellikle gra-
fik cizimi size buyUk zevk vere-
cektir.

Inaniyoruz ki, sinava katila-
cak tum okuyucularimiz Elek-
trisys programi olmadan da
diledikleri okulu kazanabile-
cek yetenektedir. Ancak, isi
saglama baglamakta da ya-
rar var. “Universite hayatinda”
basarilar.
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Y ukardaki baslik, yeni bir
paket programin adi. Ve tey-
biniz, Commodore 64'Unuz ve
hevesiniz varsa, size makina
dili dgretebilmek icin hazirlan-
dl.

Program, 4 boliumden olu-
suyor. Tasimasi kolay olsun di-
ve 2'ser bolumluk iki kaset ha-
zirlandt. Yani; BOlum 1 ve BO-
I[Um 2"yi birinci kasette, BOIUM
3 ve 4'( ise ikinci kasette bu-
labilirsiniz. Bu kasetlerde top-
lam 23 ders, 25 alistirma.ve 1
tane de "6gut” var. Bir de,
cok ayrintili, az resimli bir ki-
tapcik hazirladik. Bu kitapcgik
size derslerdeki konular hak-
kinda daha fazla bilgi vere-
cek. Yalniz tavsiyemiz, once
kitapciktan o ders ile ilgili olan
konuyu bir kere okumaniz,
sonra'da dersinizi calisip, ilgi-
i alistirmayi dikkatle incele-
meniz. Bunlardan sonra da
kendiniz, o konu ile ilgili bir
program yazin ve islefin, Hata
yapsaniz da, dogruyu bulup o
konuyu iyice kavrayana ka-
dar, “MAKINA DILI OGRENIYO-
RUZ"™ sizin pesinizi birakmaya-
cak,

Derslerimizde
Neler Var?

Birinci bélumde: Registerler,
Bellek Yerlesimleri, LOAD ve
STORE Komutlari, Flag nedir?
Toplama ve Cikartma nasll
vapilir?

kinci bolumde: Transferler,
Binary Sayi Sistemi, SHIFT ve
ROTATE Komutlari, Flaglar,
Mantiksal Komutlar ve Indeks-
| Adresleme.

Uclinctu Boélumde: Branch
ve Jump'lar, Compare Komut-
lar, Subroutine’ler, Hexadeci-
mal Sayi Sistemi ve Binary Co-

MAKINA DILI OGRENIYORUZ!

MAKINA DILI OGRENIYORUZ BOLUM 3
IFEOOOHOOEOOHEOOOOOHHOOEOOOEEEE

RETURN ‘e basarak secimnmi
SecimMinizi vaptivsaniz

1 gosterim

N
et b Nk WRD il
ul

irma 2
oded Decimnal

X ad

LOGICAL SHIFT RIGHT

ROR ile ayni, tek far'ki 8 bitlik saga
dogru bir AYNRE Var.Kayna sonucu solda
bos kalan yere 0 giriyor ve acikt
kalan bit, carry‘de yer aliyor. Lgk
komutu ile sayi 2°ye bolumﬂll olur.
Carrydf de ‘bucuk’ yer alir (eger bir
ise). ste ornek:

ONCE : CARRY Y
RRY ¥l s 0100
SONRA: & ® {1 1 1 060 6 1 6

DEUAM ICIN SPACE’E BASINIZ

i 30062
3D62
3002

Load akumulator

Sekil-2

3=y
om

T T T TG JHC TP Y e

with number

ACU ATOR X-REGISTERT  V-REGISTERI
T NEC R0 DEC O/F CARRY T/1

ded Decimal. sekil-3

S C O MMoOdore
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Dorduncu bdlumde: Stack,
Adresleme Modlar, BIT Komu-
tu ve Interrupft’iar.

Nasil
Ogreniyoruz?

Programi yuklediginizde,
onunuze Sekil 1'deki gibi bir
MENU geliyor.

[RETURN] tusuna basarak
uzun ve parlak cubugu calis-
mak istediginiz dersin uzerine
getiriyorsunuz ve SPACE’e ba-
siyorsunuz. Ekranda o konu ile
ilgili bilgiler géruntuleniyor. Ki-
tapcikla birlikte calismmaniz
icin h&ald uyariyoruz sizi!

Peki Alistirmalar
Nasil Yapacagiz?

Uzun ve parlak cubugu, is-
tediginiz alistirmanin Gzerine
getirip SPACE’e bastiginizda

onunuze, o dersle ilgili prog-
ram Sekil 2'de oldugu gibi ge-
liyor.

Gordugunuz gibi uzun ve
parlak cubuk, simdi de alistir-
ma bolumunde verilen prog-
ramin ilk satirinin Uzerinde.[RE-
TURN]'e basarak programi sa-
tir satir isletiyorsunuz. Sekil 3'te
verilen register ve flag’larda-
ki degismelere dikkat edin.
Eger hexadecimal karsiliklar-
NI goérmek isterseniz, 3" tusu-
na basarak baska ekrana ge-

cin.

Kendiniz Nasil
Program
Yazarsiniz?

Alistirmanin icindeyken«tu-
suna basin. O ana kadar 6g-
rendiginiz konuyla ilgili, istedi-
giniz komutlari girin ve prog-

raminizi calistinn. Eger hata
varsa, zaten duzeltmeniz icin
gerekli uyariyr alacaksiniz.
Programiniz, siz hatayi duzel-
tinceye kadar islemeyip sizi
bekleyecek.

BolUmleri bitirdikgce, kaset-
fen yeni bdlum yukleyin ve 6g-
reniminize devam edin.

Danisma

Bu programi TELETEKNIK ten
Bilge AYAN ve Mahmure UN-
YELI hazirladi. Anlamadiginiz
bir sey oldugunda ya da bir
sorunla karsilastiginizda, 133
01 95-1330196-147 01 /0
- 147 06 91 no'lu telefonlardan
aramanizi bekliyorlar!

OroOther printer dizisinden

Tirkiye Genel Dagiucisi:

orocher HR-5

"kiiciik dev adam”

Brother HR-5.

hesapli:

Al.'ﬂ"m YATIRIM MUMESSILLIK VE TICARET A.S.

Bitlin ev bilgisayarlarina baglanabilen
compact bir printer. Hafif. Tasimast kolay.
Pilli ve adaptorlia. Fiyat ise son derece

Diger Ozelliklerine gelince:
Brother HR-5'i mutlaka gorun...

orocher.

BROTHER INDUSTRIES, LTD. NAGOYA — JAPAN

Biiyiikdere Cad. Palazoglu Sokak Hamamcioglu Apt. 33/7-8 Sisli-istanbul
Tel: 140 53 31 - 141 01 33 - 141 61 24 Telex: 23 221 Adag tr.

Size en yakin brother saticisini Ogrenmek icin
yukandaki telefonlar1 arayin.

—commOdor‘e




Basic Bilenler Igin

MAKINA DiLi-2
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Gegen sayida, makina dilinin, her biri birer sayiyla ifade

edilen birtakim komut kodlariyla, bunlari izleyen bir veya iki
byte’lik degerlerden (parametrelerden) olustugunu anlatip,
icinde 7 farkli komut bulunan bir programcik verdik. Sira gel-
di temel birka¢ komutu égrenmeye.

MADDE 41: Makina dilinin mantigi,
BASIC'ten daha basittir. Komutlarin
blylk coguniugu, su islerden sadece
pirini yapar:

a) Bellekte bir sayiyr alip baska bir
adrese koymak (POKE ve PEEK gibi).

) Bir sayl Uzerinde basit aritmetik
veya mantiksal islemler yapmak.

c) Program icinde bir yerden ObU-
rine atlamak (GOTO, GOSUB, IF....
GOTO gibi).

MADDE 2: BASIC'teki degiskenlerin
gbrevini, makina dilinde bir bakima
gbren, sayilar yukleyip, aynen veya
degistirerek baska yere tasiyan U¢
adet REGISTER mevecuttur Atalanmiz bu
kavrami Osmanlica’ya merkep (yuk tasl-
yicl) diye cevirmigler; ben de oyle ya-
pacagdim. Bas merkebin adi akkimu-
atér olup, A diye kisaltilir. Yardimci-
art X ve Y'dir. Ucunin huyu, yapabi-
ecekleri isler biraz farklidir.
~Hal boyle olunca, makina dilinin te-
mel birkac komutu da ortaya ¢cikmis
oluyor:

LDA - Load A: Bas merkebi yukle.
LDA'y1 izleyen bir veya iki deger, yuk-
lenecek malin ne oldugunu gaosterir.

LDY ve LDX: Yardimcilarini yukle. Yu-
karndaki gibi.

STA - Store A: Bas merkebin yukunu

bosalt. Bu komutu daima, akkumula-
tordeki dederin nereye konulacagini

gosteren bir bellek adresi izler.

STY ve STX: Y ve X'in degerini bosalt.
STA gibi.

Merkeplere yuklenecek malin cin-
si, O ile 2565 arasi bir sayidr.

Sayinin hangi sayi oldugunu soyle-
menin ise birka¢ yolu vardir:

1) Sayiyi, oldugu gibi belirfmek. Bu-
na dolaysiz (immediate) yontem adi
verilir.

2) Merkeplerden birine, belli bir bel-
lek adresinde ne sayi varsa onu yuk-
lenmesini sdylemek. Buna adresleme

deniyor. Adreslemenin 8 ¢esidi var. Al-

fisinl bu sayida gorecegiz.
LDA, LDY ve LDX komutlarinin, de-

mek ki, ilke olarak toplam 9'ar ¢esidi
mumkun. STA, STY ve STX'te ise dolay-
siz yontem sézkonusu degil; cunkd bu

komutlar zaten merkebe yuklenmis

olan sayiyl, her ne ise, belli bir adrese
koymayi emrediyorlar.

Simdi sunu iyice anlayalim: Makina
dilinde bu komutlarnn farkh ¢esitlerinin
her biri ayri bir sayisal komut koduyla
belirtiliyor. Yani dolaysiz LDA ile, muft-

lak adresli LDA, X indeksli adresli LDA,
dolaylli adresli LDA, vb. farkl kodlara
sahip. Bu kodlara gore, komutu izle-
yen parametrenin sayl mi, adres mi,
neyin nesi oldugunu makina anlaya-
piliyor.

A9 rakami (desimal olarak ne ediyor?)
dolaysiz LDA demek. Haliyle, sadece
1 byte parametre aliyor.

AQ 00=LDA # S00= Akkumulatére O
yukle

AO Dolaysiz LDY demek. 1 byte pa-
rametre aliyor.

AQ 25=LDY # S25=Y'ye 25 yukle.
A2 Dolaysiz LDX demek.

A2 FF=LDX # SFF=X'i FFle.

Assembly dilinde # isareti, izleyen
rakamin dolaysiz bir rakam oldugunu,
yani adres no'su oimadigini belirtir. $
ise hex demek. Yukanda ornekteki
# $25, bizim bildigimiz yirmibes degil,
hex 25, yani 16X2+5=3/.

ADRESLEME YONTEMLERI

Adresleme cesitlerine gecmeden
once, evvelq;

MADDE 3: 6510 mikroprosesorunun
tum adresleri iki byte’lik rakamlarla

numaralanmisgtir. En kuguk adres
0000, en buyuk adres FFFF (yani

65535)'tir. Makina dilinde, bu adres-
ler daima ters sirayla, yani once ku-
cUk byte, sonra buylk byte olarak ya-
zilir.

Hex 1234 (yani 4660) numarall ad-
res, makina dilinde 34 12 diye yaazilir.

Hex C000 (49152) adresi, 00 CO ola-
rak belirtilir.

ADRESLEME CESIDI 1: En basiti, mut-
lak adresleme. Komutu, algcak-yuksek
iki byte halinde yazilmis bir adres iz-
ler.

AD, mutlak adresli LDA komutunun

kodudur; iki byte parametre alir.

AD 00 CO=LDA SC000=C000 adre-
sinde hangi sayi varsa o saylyl akku-

mulatore yukle.

80, mutlak adresli STA komutu kodu-
dur. 80 01 CO=STA SC001 =Akkumu-
latérde ne varsa CO0 adresine koy.

commoconre

ADRESLEME CESITLERI 2 VE 3: X ve Y
indeksli adresleme. Komutu izleyen iki

byte’lik adresten X veya Y kadar ote-
sinde adrese baktirir.

80, X indeksli LDA komutunun sayi-
sal kodudur. Anlami sudur: X'te o an-
da hangi sayi varsa, LDA komutunu iz-
leyen adresten o kadar sonraki adres-
teki saylylr akkimulatore yukle!

Ornek:

A2 10 . LDX # $10
BD 00 CO LDA SCO000,X= Akuye
C0410 adresindeki sayiyl yukle.

Ne ise yarar bu? Bakalim. Ornegin
pbellekte belli bir noktadan baslaya-
rak bir dizi sayidan olusan bir tablo-
muz var. Programin, bu sayilar teker
teker okuyup belli bir isleme sokma-
sini istiyoruz. Her bir sayi icin LDA ad-
res 1, LDA adres 2.... yazmaktansa, su-
nu yapariz: Once X'i sifirlanz. Progra-
ma LDA adres 1,X deriz. Adres J+0°'da
bulunan sayi islendikten sonra, 1 arti-
rnp programi bir dénguye sokariz. LDA
adres 1,X komutu bu sefer Adres 1 + 1"
deki sayiy1 okur. Islem yapilir, X tekrar

bir arfip 2 olur. D&NGU basa doner, bu
kez Adres+ 2'deki sayl okunur; ve dy-

lece devam eder.

Olayin, BASIC'teki FOR... NEXT don-
guleriyle benzerligini hemen gordu-
nuz insallah.

DX#$00 =) FOR X=0TO LIMIT
DA SADRES,X =) A=PEEK(ADRES+X)
ISLEM =) ISLEM
X1BRARTR =) X=X+1
BASADON =) NEXT

ADRESLEME CESIDI 4: Zero page ad-
resleme.

Bellegin 0000 ile O0OFF arasindaki ilk
256 adresi “Sifirnci Sayfa” diye bilinir.

Sifir sayfadaki adresleri normal iki-
byte formatla belifmek yerine, sade-
ce bir byte olarak gdstermek, prog-
ramlamada dnemli kolayliklar saglar.
Kolayliklarin ne oldugunu peyderpey
gorecegiz, aceleye gerek yok. Zero
page adresleme, tipki mutlak adres-

leme gibi olup, tek farkli sadece 0=FF
arasindaki bellek mahallesiyle ilgili ol-

masi ve iki yerine bir byte parametre

olmasidir.
AS = LDA mutlak zero page
A5 45 = LDA $45 =0045

adresindeki mall merkebe yukle. Ay-

ni komutu, tabii, AD 45 00 diye vermek
de mumkun.

ADRESLEME CESITLERI 5 VE 6é: Zero
page X ve Y indeksli. Tipki normal X
ve Y indeksli gibi, sadece zero page
adresler icin ve tek byte parametreli.

B6 60 =LDX $60.y =60
numarall haneden y étedeki hanenin
yukinu X'e devret,

45



Bir tablo vermenin vakti geldi de Bir de kuguk yarisma: A0 AO ko-

geciyor pile: du ile A4 A0 kodunun ne anlama
geldigini ve farkini, dakika gecir-

meden bana yazin (ismim yazinin
bashidinda). Ik achdim dogru ce-
| B vapin sahibine esantiyon bir oyun
| Dolaysiz kaseti gondermeye s6z veriyo-
Mutlak rum. Daha spnrakl yarismalarda
Mutlak,X da p’romobll ve apartman kati
Mutlak,Y hediye edecegim.
| Zero Page
| Zero Page,X
Zero Page,Y
e
Birinci sayidaki yargmanin 6duld Gegen sayidaki sorularin ¢ézimleri 2) “Merhaba” diyen makina dili
.9|cm rPonift_:?r Kasedini, elimize gecen 1)- S49A61F7C85'nun desimal karsi- programi bellege POKE eden BASIC
1] dogru ¢ozimun sahibi HalGk Gun- igi: 1.97699809E + 10 program soyledir:

¢cer kazandi. Dergiyi alir almaz soru-
larin “Ustesinden gelen” Guncer, PTT'-
nin nimetlerinden Acele Posta Servisi'-

ni devreye sokmus. Béylece Ankarall 18 FOR x=0 TO 20:READ A:POKE 439152+x ,A:NEXT
okuyucumuz, bizim Istanbullular'dan 20 SYS 43157

daha atik davranarak, bileginin ve 38 DATA 160,0,185,14,182,32,210,255,200,192,7,208

peyninin hakkiyla, monitér kasedini
teybine takti bile... 4@ DATA =245,96,77,69,82,72,65,66,65

Ik sayinin program-dékim ekinde yayinlanan “Commodore-64'te Yazi Karakteri Tanimlama’ baslikli
yazimda Commodore‘unuza Arapca veya ane yazdirabileceginizi sdylemisgtim. Bazi okurlonmlz
ekranda Arapga karakterlerin nasil goérinecegdini merak etmisler. iste bayle...
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Teleteknik ten,” bilgisayarh bir Tiirkiye'ye dogru...

Sinavlar bagliyor! & é
Commodoreun |
hazir programlari
hizir gibi yetisti!

Cocuklarina Commodore alan anne-babalara N | S

. . o 5 oh » eleteknik'te,
ne mutlu. Teleteknik, bu cagdas egitim Ikokuldan tniversiteye kadar
araclarinin cocuklariniza daha yararli olmasi her egitim duzeyi icin
' e s 1 s e N hazir program vardir.
icin, hazir egitim programlari dizisine yenilerini ekliyor.

Istediginiz programlari

Teleteknik Bayilerinden alin

ya da yandaki listeden,

gerekli olan programiari isaretleyin;
karsthigini, 178055 no’lu posta ceki
hesabina yatirin.

~ Fotokopisint, liste ve
"Dogrudan Istek Formu™ yla birlikte
Teleteknik e gonderin.

Programlar en kisa zamanda
elinizde olacaktir.

Teleteknik'ten, cocugunuza gereken hazir programlari
alin. Commodore’uyla, derslere/sinavlara “zehir gibi”
hazirlansin: Basarih 6grenciler listesindeki
yerini alsin!

Teleteknik

Commodore un Turkiye ve K Kibns Turk Cumhuriyeti ' : : R e g o e A
Tam ve Tek Yetkili Distiributoru

Silahhane Cad. 53 Ralli Apt. Daire 3, 80200 Tesvikiye. Istanbul Tel: 147 06 91 - 147 01 70 - 133 0185 - 133 01 96

EGITIM PROGRAMLARI DIZIS| - DOGRUDAN ISTEK FORMU 2.Sinif Matematik 1 Kaset 6.000.- TL
’  KOKUL Commodore 64 2.Sinif Fen 1 Kaset 6.000.- TL /\
Kokul 1,23 Matematik 2 Kaset 6.000.- TL /\ 3.Sinif Matematik 1 Kaset 6.000.- TL ()
Kokul4,5  Matematik 2 Kaset 6.000.-TL () 3.Simif Fen 1 Kaset 6.000.- TL
Kokul 4,5 Genel Yetenek b LISE
Fen, Matematik, Sosyal Bilgiler Lise Mekanik 1 Kaset 4500.-TL /\
Test Kasetleri 2Kaset  10.000-TL Matematik 1 Kaset 4.500.- L )
’ ANADOLU LISELERINE HAZIRLIK Yabanci dil Ingilizce 2 Kaset + 2 Ses Kaseti 15.000.- TL
Ikokul 4.Sinif Fen 2Kaset  10.000-TL /N > ONIVERSITEYE HAZIRLIK
4.Sinif Matematik 2 Kaset  10.000-TL () 0SS 5Kaset  15.000-TL /\
4.Sinif Sosyal 2Kaset  10.000-TL 0YS 5Kaset  15.000.-TL ()
4.Sinif Tirkge 2 Kaset 10.000.- TL /\ ELEKTR-USYS 4cift tarafl disket 49.500.-TL
5.5mif Fen 2Kaset  10.000.- TL O ’ ILKOK UL Commodore 16 ve Plus 4
5. Sinif Matematik 2 Kaset 10.000.- TL |lkokul Temel Matematik 1 Kaset 3.000-TL /\
5.Simif Sosyal 2Kaset  10.000-TL /\ Temel Ingilizce 1 Kaset 3.000- TL O
5.Sinif Tiirkee 2 Kaset 10.000.- TL O Cocugun Adi Snyad::_ '
P> oRTAOKUL Okulu/Sinif
Ortaoku Mat. Denklemler ~ 1Kaset 4.500.- TL Ev Adresi:
Ortaoku 1.Sinif Matematik 1 Kaset 6.000.- TL /\ Telefonu:
1.5inif Fen 1 Kaset 6.000.- TL () Velisinin Adi Soyad:




SIFRELI BULMACA

SOLDAN SAGA

1. Ekmek ya da pastasiz pandispan-
ya.

2. SANIYE'nin yanisinda oluveren (Sbur
yarisinda ne olur, diye sorarsaniz,
yanitim olur bir YES).

3. Kirk dokuzdur, vilayettir. Amaille de
“Mus” degildir. - At o baligl, baba-
lik!

4. “"ON MART'A”, en uzun kosu yapila-
cak.

5. Sagdan sola dogru okursan 49, sol-
dan saga dodru okursan 83. - RAD-
YO'daki ismi yaz - OYA degil ROY
(Rogers) deqil, (Doris) DAY

Nevzat Erkmen

6. “ALA"nin simetrik yazimlisi bUyUk
harf.
7. "NAMAZ"| iceren "MANZARA", oruc

futulan ayr gosteriyor.

YUKARIDAN ASAGIYA

1. Onadlar, soyadlar ya da ‘cisimler*
‘e takilaniar.

2. "LOVE" Ingilizcede “sevgi‘dir, in-
sanlara hayat verir; ama okunusgu
Tarkcede insanlara olum sacgar.

3. "PAPARA"nIN icine "PARA" dusmus;
paray! al, bana ver, étesi senin ol-

~ O~

sun. - Kimin isareti. (Dikkat ederse-
niz, sOru sormuyoruz.)

. Canakkale’den Can ilgesi ¢ikarsa,

geriye "Akkale” kalir; ama bu ilden

bir ilcesi cikarsa, geriye sadece bir
“T kalr.

. ENIiS'in yuttugu metal karninda du-

ruyor. - "BESIZLER“de ve “IKIZLER"de
ortak olanin tekili.

. “BOGA"daki blyik yilan.
. "O YANDAN" firtina 28 Ocak'ta es-

meye paslar.
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COMPu-HoBi compu-FoBi

FLOWCHARI
BULMACA

Nevzat Erkmen

Bilgisayarda herhangi bir program
(elbet oyun programiar da) hazir-
lanirken 6nce bir flowchart (akis-
semasi) cizilir. '

Pamuk Prenses ile Yedi Cice Masa-
li'ni, anlamsiz gibi gdérinen, karsgik
15 cUimle ya da cumle parcasinda
veriyoruz. Bunlardan her birinin sa-
yisini akis-semasindaki kutulara yer-
lestiriniz. Iki sayiyr yerlerine biz koy-
duk. Masal, iki kutudan baslayarak
oklarin dogrultulannda ilerlemekie-
dir. Oval kutular, masalin baslangi-
cini ve sonunu belirtir. Baklava sek-
lindeki kutularda ise soru cumlele-
ri yer alacaktir. Haydi bakalim, ma-
sal tamamlayin! (Dikkat: Bulmacayi
cézerken islik da ¢alabilirsiniz!..)

. Pamuk Prenses uyanivermis
. Bir cuce ekleyiniz
. Ve sormus: Séyle bakalim, ayna,
en guzel ben miyim?
. Evlenip, mutlu bir yasam surdur-
musler
5. Bir gun, Prens ordan gegerken Pa-
muk Prenses’i Opmus
. Kralice, cadi kiigina girmis
. Kota kalpli kralice Pamuk Prenses’i
. ormana géndermis
8. Pamuk Prenses’e gidip. ona zenhirli
elmay! vermis
9. Bir varmis bir yokmus...
10. Pamuk Prenses culcelerle birlikte
yasamaya baslamisg
14. Pamuk Prenses uzun bir uykuya
dalmis |
12. Kralice, sihirli aynasina obakmig
13. En guzel Pamuk Prenses'tir
14. Yoksa yedi ctceyle mikarsilagmis?
15. Pamuk Prenses ormanda bir Cu-
ceyle karsilasmisg

P WN -

~ O

Bulmacanin Cézumleri 58. Sayfada
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Onu seviyorum

unler oldukc¢a sakin geciyor burada. Ara-
da sirada odama gelen doktorun sacma sapan sorular: da olmasa hic cikmak iste-
meyecegim. Yok kiiciikken mutsuz muymusum, yok babam annemi déver miy-
mis, neden soruyor bunlart bana anlamiyorum. Yani simdi annemin babamin ne
ilgisi var.

Son zamanlarda bol bol roman okuyorum. En ¢ok da Isaac Asimov’un yazdik-
larini. Orada hic bilgisayar filan yok. En cok robotlar hosuma gidiyor. Insandan
Jarksiz olanlarina hele, bayiliyorum. Dis goriiniislerinden robot olduklarini anla-
mak olanaksiz, soguk da degiller, ciinkii viicut isilart ayarlanmis durumda. Hem
bu robotlar insana zarar veremiyorlar. U¢ Robotik Kurali diye bir sey var ciinkii.
Insanhgin yararina calismak ve gerekirse kendi éliimleri pahasina korumak zo-
rundalar. Pozitronik beyinleri boyle programlanmuis.

30



LOMPU-HoBi compu-FoB(

Gecenlerde odama ayni béyle bir robotun geldigini diisiindiim. Benimle konus-
tu, espriler yapti; inanin ¢cok ¢ok hostu. Hani robot oldugunu bilmesem neredey-
se... Belki de dedim kendi kendime etrafimda gercekten boyle robotlar var, ben
farkedemiyorum. Derken, odama hemsgire girdi, elinde her giin yemek zorunda
oldugum igne kutusuyla. Aman Tanrim, gozlerinde mekanik bir pirilti var bu ka-
dinin. Evet, bu bir robot olmali. Ama korkmamaliyim, neydi, tamam Ug¢ Robotik
Kurali, bunlar bana bir zarar veremez, aksine hep iyiligim i¢cin ¢alisip bana yar-
dim ederler. Burasi robotlarin yonettigi bir yer demek. Peki beni neden buraya
getirdiler durup dururken. Nasil geldigimi hatirlamiyorum zaten. Gozlerimi agti-
gimda bu odada yataktaydim. Daha énceden olanlar: da su an tam animsayami-
yorum. Tamam canim beni o bilgisayarlardan korumak icin getirinis olmalilar.
Onlari animsiyorum evet, nasil da parcaladim hepsini. Simdi ise biitiin gercegi an-
ladim. Keske bastan soyleseydiler bana robot olduklarini, bilseydim inanin daha
rahat ederdim.

Artik o doktorun da robot oldugunu biliyorum ya, sordugu sorular garibime

gitmiyor. Tabii camim adamin vardir elbet bir bildigi, robotlar da sacmalamaziar
ya. Oldukca da yakisikli. Esmer, mavi gozlii, uzun boylu, bakislar: insant delip
geciyor hani. Ara sira gozlerinde yakaladigim o bakis da olmasa bizlerden hi¢cbir
farki yok. Sicakhgint buradan bile hissedebiliyorum. Simdiye kadar kimse hatta
eski kocam bile beni onun etkiledigi kadar etkilememisti. Eskiden sikildigim zZiya-
retlerini simdi iple cekiyorum. Yine boyle odama geldigi bir giin ona ne kadar ya-
kistklt oldugunu soyledim. Kizardi, bunlar son derece gelismis modeller olmal...
Her halde pozitronik beyinlerine yeni bir utanma devresi eklediler. Kendi kendile-
rini programlayabiliyorlar demek. .

Neyse ne diyordum, doktora oyle soyledim, ardindan da kendisinden ¢cok hosg-
landigimi. Bana doktor ile hasta arasinda boyle seylerin olmayacaginit soylemez
mi. Ona robot oldugunu bildigimi soyleyecektim neredeyse. Artik biitiin giinle-
rim gecelerim onu diistinmekle geciyor. Bir insan bir robota kolaylikla astk olabi-
lir. Bunda utanilacak bir sey yok. Hem sonra belki ben de bir robotum ama ken-
dimi insan sanmak tizere programlandim. Bunu anlamanin tek yolu ise bir yerle-
rimi kesmek ve devrelerim olup olmadigim gormek. Burada ise bunu yapabilecegim
keskin bir sey yok. Ama belki yatagin yaylarindan biri bu isi gorebilir. Evet bunu
denemeliyim.

llllllllll

Yay: gece cikardun ve kolumu kesmeye ¢alistim. Eh biraz kor tabii, ne olsa bu
s icin yapilmanus. Kolumu kanirtirken odaya hemsire girdi ve beni yakaladi. Sonra
da doktor bana intihar mi etmek istedigimi sordu. Gergegi anlatamayacagim icin
“evet’’ dedim. Beni elektro-sok’a sokmak istediler ama pozitronik beynim zarar
gorebilir diye girmemek icin direndim. Sonra izerime acaip bir gémlek giydirdi-
ler. Kollar: boyle arkadan baglaniyor. *
Uyandigimda sevgili robotum yantbasimdaydi. Ne diisiinceli, onu sevdigimi de
anlamis olmali. Sonunda ona biitiin her seyi anlattim ve onunla evlenip minik ro-
botlar imal etmek istedigimi soyledim. Birden odadan firlad! ve yaninda ii¢ kisiyle
geri dondii. Her halde askimizi biitiin herkese anlatmak istemis olmali. Sonra ba-
na o acaip gomlegi yeniden giydirdiler, neden bilmiyorum.

Devin KUZU

o
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T.C. Milli Egitim Geng¢lik ve Spor Bakanlig:

EGITIM MERKEZI
Daktilo Sekreterlik

Bilgisayar Inglhzce

Muhasebe Kurslari
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Meslek edinmek i¢in
Yeitkili Kurulusuz
Daktilo, Muhasebe, Ingilizce

Boyut

boliimlerinden birini bitirene

ucretsiz Bilgisayar Operatorligii

dgretiyoruz.

BAKIRKOY (Meydan) Atatiirk Heykelinin yani
| Teleckni Yeukii Sancrsr [N 572 58 59 583 21 50

Iletisim Yaynlar

Bilgisayar
Ansiklopedisi’nin

5.Cildi CIKTI

— lletisim Yayinlart Klodfarer Cad. lletisim Han No: 7 Cagaloglu-ISTANBUL Tel: 526 14 53-54-55
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Sayin Commodore Dergisi yayinci-
ik,

Derginin Mart ay1 sayisini aldim.
Cok hosuma gitti, fakat bir seye ¢ok
tiziildim. Dergide Commodore-16
bilgisayar ile ilgili ne bir yazi, ne bir
program var. Ciinkii benim bilgisaya-
rimin markast C-16. Sizden ricam;
Commodore-16 marka bilgisayari
icin de yazi ve programlara yer verme-
nizdir. Yahut C-16 icin Tirk¢e yayin
var mi, varsa nerede var? Bunlari bil-
dirmenizi énemle rica ediyorum. Si-
ze basarilar ve ayrica tesekkiirler edi-
yorum.

Sayin Orhan Aygiin,

Oniimiizdeki sayidan itibaren C-64
ve PC disindaki Commodore
bilgisayarlar: (16, 128, Plus 4 vs)
hakkinda da yazi ve programlar
yayinlamaya baslayacagiz.

Ilginiz icin tesekkiirler.

Gelisen Tiirkiyemiz i¢in ve bilgisa-
yarda heniiz yeni yeni adim atmaya
calistigimiz bu donemlerde, COM-
MODORE dergisi imdadimiza yetis-
mistir. Onun i¢in bu dergiyi ¢ikaran-
lara ve yoneticilerine mitesekKkiriz.

Birinci say1 derginizi alarak satiri
satirina okudum ve tatbik etmeye ca-
listim. Bazilarim1 da basardim.

) ) rabll ap1

Birinci derginizde, sayfa 29’da, Ka-
set Kayit Sistemi bashgi altinda bulu-
nan yazi dizisinde, kasetten baska bir
kasete kayit (KOPYACILIK) ettigim-
de, Turbo yiiklemeli Blue Max adh
oyunu gosterildigi gibi, yani Poke 44,
158 ve Syntax Error ¢iktiktan scnra
Poke 44,8 yiikledim ve Save komutuy-
la yiikledim.

Simdi bu programi kaydettikten
sonra, esas kasetim olsun, kopya et-

tigim kaset olsun, defalarca esas ka-
seti ve kopya kaseti yiikledigim halde

ekranin tiimiinde birtakim harf dizi-
leri ¢ikiyor. List komutuyla birtakim
simgeler c¢ikiyor, tekrar List komutuy-
la 15531- sayisi ¢cikiyor. Bu ¢ikmazdan
beni kurtarmanizi rica ediyorum.

Hiiseyin SANAGA
GAZIANTEP

Sayin Hiiseyin SANAGA,

Once, gosterdiginiz ilgiye ve
ovgiilerinize tesekkiir ederiz.
Dergide verilen kopyalama
yontemleri, tiim turbolu
programlar i¢in gegerli olmayabilir.
Blue Max da eger bizim
yayinladigimiz kopyalama
yontemlerine cevap vermeyecek bir
turbo yapisina sahipse, ugraslariniz
elbette olumlu sonug¢
vermeyecektir. Gaziantep’teki tiim
Commodore’culara sevgiler...

Sayin Commodore Yetkilileri,

[smim Kivileim Dolgun. 17 yasinda,
lise 2. simif O6grencisiyim. Bilgisayar-
lara kars1 onceden beri merakim var-
dir. Bilgisayar alanindaki faaliyetleri-
nizi de takdirle karsilamakta ve me-
rakla izlemekteyim.

Kendim, gerek ders ve iiniversite
imtihanlarina hazirhk, gerekse bos va-
kitlerimi degerlendirmek amaciyla bir
bilgisayar almak istiyorum. Ancak
bilgisayar iiniteleriniz hakkinda yeterli
bilgiye sahip degilim. Ogrenci olusum
ve ailemin ekonomik giicliniin kisith
olmasi dolayisiyla bir bilgisayari an-
cak taksitle temin edebilirim.

Bu mektubu yazmadaki amacim
ogrenmek istedigim konular hakkin-
da ayrintih bilgi elde edebilmekti. Og-
renmek istedigim konulari maddele-
yecek olursam: a) Bilgisayarlarinizin
bellek kapasitesi ve islev yetenegl ne-
dir? (Istedigim bilgisayar 48K, 48K +
64K olabilir), b) Bilgisayarlarinizin pe-
sin ve taksitli fiyatlari, pesinat ve tak-
sit miktarlari, taksit siiresi ne kadar-
dir? ¢) Bu fiyatlara dahil olan ek iini-
teler ve yardimci programlar nelerdir?
d) Bunlar disindaki bilgisayar tnite-
leriniz, programlariniz nelerdir ve fi-
yatlart ne kadardir? e) Ogrenci olu-
sum dolayisiyla bir indirim kolaylig:
veya Odeme kolayligi saglamaniz
miimkiin midiir? f) Haziran ayinda
olabilecek fiyat artislar1 nelerdir?

Eger yukaridaki sorularima cevap
verebilirseniz ¢cok mutlu olacagim.

Saygilarimla, bilgilerinize arz ede-
rim.

Kivileim Dolgun
Mersin Atatiirk Lisesi

5 Fen-A Smifi1 No: 501-
MERSIN

Sayin Kiwvilcim Dolgun,

Bastan sona Commodore ile dolu
COMMODORE dergimizde, saniriz
Commodore’un islev ve
yeteneklerinden yeteri kadar s02
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ediliyor. Dilerseniz Commodore’un
ozelliklerine burada daha fazla
girmeden diger sorulariniza genel
bir cevap verelim: Teleteknik A.S.
olarak Commodore’un Tlirkiye ve
KKTC tek ve tam yetkili
distribiitorliigiinii yapmaktay:z.
Commodore bilgisayarlarinin
dagitimi petkili saticilarimiz
kanali ile yapiimaktadir. Her tiirlii
sorunlariniz icin yetkili
saticilarimizin size yardima hazir
olduklarint unutmayin.

Yetkili saticilarinuzin bir listesini
adresinize postaliyoruz. Haziran
ayt icin fiyatlar konusunda
simdiden bir sey soylemek
imkansiz.

Miihendislik konum geregi, rasyo-
nel sayilarin yan sira, kompleks sa-
yilar1 da kullanmam gerekmektedir.
Ancak, sahip oldugum Commodore
64 bilgisayarinda bdyle bir imkan yok.
Donaniminda yapilacak bir degisiklik-

le bu dzellik kazandinlabilir mi? Eger
miumkiinse, yaklasik maliyeti ne olur?

Giinay YILDIZ

Sayin Giinay YALDIZ,
Miihendislik uygulamalararinda,
kompleks sayilar kullanimi
belirttiginiz gibi onemli. C-64 icin
Fortran derleyicisi bulabildiginizde,
kompleks islemleri yapabilirsiniz.
Bunun icin CP-M kart kullanmaniz
gerekecek. Daha ayrintili bilgi icin
Teleteknik’e gelebilirsiniz.

I1k 6nce, gerek Tiirkce ceviri calis-
malariniz gerekse bu giizel derginin
Tirk basininda biiyiik eksikligi duyu-
lan bilgisayar yayinlar1 yoniinden tar-
tisilmaz bir boslugu doldurmasindan
dolay sizlere tesekkiir ederim.

Derginizi ¢iktig1 giin 9.00’da aldim,
fakat baz1 arkadaslarim aksama ba-
yimizde bittigi i¢in alamadilar. Dergi-
mizi aldigim giinden beri elimden dii-
siirmilyorum; verdiginiz yazilimlari
dersler nedeniyle tatilde deneyebilece-
gim. Insallah bir baski hatasi yoktur.
Zaten si1z de kontrollerini yapiyorsu-
nuzdur.

. Derginiz hakkinda bazi diisiincele-
rimi ve sormak istedigim konulari
boyle bir dergi cikararak bizlere BA-
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SIC’1mizi gelistirme ve makina dili 6g-
renme yoniinden biiyiik yarar1 doku-
nan siz Teleteknik yetkililerine yonelt-
meye bashyorum:

* Ben orta diizeyde BASIC biliyo-
rum, yani yalnizca Commodore kul-
lanim kilavuzundaki BASIC’i 6gren-
dim ve biraz da Peek & Poke adli Tiirk-
¢e kitaptan yararlandim. Derginiz ge-
nelde BASIC ve Makine Dili bilenle-
re gore hazirlanmis, bu yilizden anla-
silmasi giic oluyor. Yazilarda daha ba-
sit aciklamalara da yer vermeniz di-
legindeyim. Ayrica bizlerin BASIC
bilgisini biraz daha arttirmak amaciy-
la bana oldukca gereksiz goriilen, si-
zin, c¢izgl kosesi (bilgisayarda ne isi
varsa?) yerine BASIC anlatan bir ya-
21 dizisi de yayinlayamaz misiniz?
Sonra MOUSE cihazi ne ise yariyor?
Esra Turbo 1le herkesin kullandigi
Pinky (Turbo)’nun birbirine tistiinlii-
gl nedir? Tmachrelo su anda bircok
kiside artik ele diisen Copy/90’a go6-
re ne gibi bir 1yiligi var ve yazilimin
1. kismindan sonra verilen 2. parca
ne? Benim BASIC bilgim bunlara ce-
vap veremiyor. Derginizden her yo-
niiyle yararlanmak istiyorum ve emi-
nim ki Tiirkiye’de herkes assembler ve
BASIC’1 c¢ok 1iy1 bilmiyor. Bu ko-
nuya bir aciklik getirseniz cok sevine-
cegim.

® Yerli mal reset cihazi yapildigini
goriince korktum, clinkii ben arkada
1 ve 3. cikislar birbirine baglayacak
reset yaptiriyorum, bunun bir zarari
olur mu? Yoksa bir reset switch de ay-
ni i1s1 mi goriiyor?

® Dergide deginilen konular harika,
ozellikle SIMON’S BASIC’in bilme-
digim bir¢ok 6zelligi oldugunu 6gren-
dim, onun da Tiirkce cevirisini dort
gOzle bekliyorum.

e Ceviri deyince, bu haftasonu Re-
ference Guide’r arayacagim. Bu Tiirk-
¢e yayinlar sizin yolladigimiz kitap lis-
tesinde, karsisinda Tiirk¢e mi, Ingiliz-
ce mi belirtmediginizden isteyemedim.
Cikardigimz Tiirkce kitaplari, kitap-
lar boliimiinde anlatirken, nasil ala-
bilecegimiz hakkinda bilgi de verme-
nizi bekliyorum.

° Oyun sayisi1 bini asan Commodo-
re’un oyunlarimi tamttigimiz Tanitim
kosesini daha kiiciik harflerle basip,
daha fazla oyun tanitsaniz bence da-
ha 1y1 olur. GHOST BUSTERS say-
fasina en asagi 3 oyun sigdirabilirsi-
niz. Ve Spy vs Spy I ve 11, Impossible
Mission gibi nasil oynanacag ¢oziile-

meyen oyunlarin aciklamalarini bek-
liyorum. Kirite sorduysam bunlar1 oy-
namayl bilmiyor. Biri sifreyi bula-
caksin diyor vs, ama nasil?

° Alet edevat kosesi tam aradigim
bir yazi dizisi. Kaset girisi, disk girisi
ve bilgisayarin diger boliimlerinin gi-
risleri hakkinda yazilar da yayinlayip
bize malzemenin inceliklerini tanitma-
nizi dort gozle bekliyorum.

* Piif noktasi, yarisma vs. koseler
harika. Soyleyecek laf bulamiyo-
rum. Keske derslerden zaman olsa,
yarismalariniza katilabilseydim.

® Bende Super Monitor diye bir
program var. Sizin dergide bahsetti-
giniz monitor programin yerini tutar
mi1? Ayrica birkag¢ assembler progra-
mimda da monitor secenegi var.

® Bayilere bir aya kadar Commo-
dore Kuliip kart1 yollayacaginiza da-
ir bir mektubunuzu almistim, ama or-
tada hala boyle bir sey yok.

® Program yazarken dergilerdeki
kisaltmalar: listeyebilir misiniz? (18
space gibi)

* 1 Blok kac Bayt?

Hepinize sevgiler. Istanbul’a gelince
11k 1s sizi ziyaret edecegim. Keske An-
kara’da olsaydiniz.

NOT: Makine Dili Editorii’nii Tur-
bo’yu yiikledikten sonra yazip, S ile
kaydedersek program calisir mi1? Yok-
sa mutlaka SAVE ile mi kaydedece-
g1z?

Metin EROL/ANKARA

Sayin Metin EROL,

Dergide yayimlanan yazilarin genel-
likle BASIC ve Makine Dili bilenlere
seslendigini belirtiyorsunuz. Kabul
edersiniz ki dergimizi farkl diizeyler-
de kisiler izliyor ve biz tiim diizeylere
bir seyler vermek zorundayiz. Ancak,
oniimtizdeki sayilarda BASIC bilgisi
yetersiz olan okuyucularimiz icin ozel
calismalarimiz da olacak. Eger dergi-
leri biriktirirseniz, bir stire sonra, sim-
di anlamakta giicliik cektiginiz bazi
vazilarimizdan daha cok yararlanabi-
leceksiniz.

Mouse cihazi, keyboard’a gereksi-
nim olmadan, ekran tistiindeki imle-
cin yardimi ile prgram akisinit kontrol
etmeye yarar. Cihaz, diiz bir yiizeyde
hareket eden bir mekanizma temelin-
de islevini goriir.

Dergide yayimlanan Turbo yiikle-
nirken, sadece LOAD yazmak yeterli
olacaktir.
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Reset switch 6510 mikroislemci re-
set ucunu kisadevre ettiginden, her-
hangi bir sakincast yoktur.

Bu sayinuzda Impossible Mission’
tanitan bir yazinuz var. Ancak, oyun-
larin ¢coziimlerini bizden beklerseniz,
sizin acinizdan isin heyecani biraz kag-
maz mi?

Son olarak, bir blokun 256 bayt ol-
dugunu belirtir, gozterdiginiz ilgiye
tesekkiir ederiz. Istanbul’a yolunuz
diiserse ugramamazlik etmeyin.

Sayin Commodore
Dergisi,

Ben bir yili asan bir siiredir C-64
Bilgisayari sahibi, 17 yasinda bir lise
ogrencisiyim. Bilgisayarin Tiirkiye’de
yayginlasmaya baslamasindan beri bu
konuyla ilgileniyor ve ne zamandir
programlama konularinda bizlere yar-
dimci olacak bir derginin beklentisi
icinde bulunuyordum. Bilgisayari pa-
hali oyuncak tanimindan ¢ikaracak ve
gercek islevlerini duyurabilecek bdy-
le bir yaymn inanin, Tiirkiye’de bil-
gisayarin gelecegi ve yeni kusaklara
bilgisayar kiiltiiriiniin anlatilabilmesi
acisindan cok yarari olacagi inancin-
dayim. Ayrica ¢agin bu yeni teknolo-
jisinin ¢ok kisa bir zaman i¢inde Tiir-
kiye’ye getirilmesinin de takdire deger
bir olay oldugunu belirtmeden gece-
meyecegim.

Fakat bugiin ne yazik ki Tiirkiye’-
deki bilgisayar sahiplerinin ¢cogu ma-
kinalarina sadece blir oyuncak goziiy-
le bakmaktadirlar ve ne yazik ki bu
miikemmel aletin yeteneginin binde

Bilgisayar

biri bile kullanilmamaktadir. Com-
modore Bilgisayar Dergisi’nin bu konu
da bircok istekli, fakat yeterli bilgiden
yoksun yeteneklerin ‘‘icindeki dahiyi
uyandirmaya’’ yardim edecegine ina-
niyor ve bdyle bir dergi yayinladigi-
niz icin size tesekkiir ediyorum.
Yalniz soyle birkagc elestirim olacak:
Bugiin Commodore sahiplerinin ¢ogu
ogrencilerdir (20 yasa kadar olanlar
pivasadaki Commodore’larin %

50’sine sahip - Commodore haber biil-
teni - Kasim Aralik 1985). Bunlarin

bir boliimii sadece oyun oynama ama-
c1 ile almislarsa da programlama tize-
rinde ugrasanlar da az degildir. Yine
bunlarin cogu sadece BASIC bilmekte-
dirler. Bunu da smirh olarak bilip, pi-
yasada yeterli kalitede yayin olmadi-
gindan onlarin Machine Code’a atla-
masinda basamak olacak yiiksek dii-
zeyde BASIC biigisinden, yani komp-
like BASIC program yazma bilgisin-
den yoksundurlar.

Gordiim ki Commodore Bilgisiyar
Dergisi ise hi¢ kuskusuz kaliteli bir
program dergisi oldugundan belirli bir
diizeyde program bilgisi olanlara hi-
tap etmektedir. Bu, hi¢ kuskusuz be-
nim de takdir ettigim ve istedigim bir
husustur. Boyle bir derginin oturup da
BASIC’i basindan dgretmeye ¢alismasi
pek cok okuyucunun canini sikacak-
tir. Benim (ve sanirim ¢ogunlugun) is-
tedigi ileri diizeyde BASIC yazilimidir.
Machine Code agirhikh bu yayinda,
program ekinin hi¢ olmazsa bir boli-
miiniin bu tip programlardan olugma-
s1 (Crnegin BASIC ile Grafik) hig kus-
kusuz pek cok kisiyi sevindirecektir
(ilk sayidaki tek BASIC program Si-

Bazi okuyucularimizdan, ilk sayimizda
yayinladigimiz “‘SYS-CONT I Joystickleri™
haberi ile ilgili tepkiler aldik. Bizim,
perakende satis fiyatini 10.000 TL olarak
belirttigimizi, oysa satis magazalarinda
kendilerinden daha yiiksek fiyatlar talep
edildigini soyleyen okuyucularimiz bize
basvurdular. Ancak, gerek sozkonusu
haberde verdigimiz, gerekse bu ve bunu
izleyen sayilardaki haberlerde verecegimiz
fivatlar “‘minimum satis fiyatlary’’dir.

Perakende satis yapan isletmelerin
uyguladiklar: kar oranlan bizim denetim

alanimizin disinda kalmaktadir.

—

mon’s Basic, yani diskete sahip olan-
lar i¢indi). Sunu da eklememe izin ve-
rin ki, program ekinin biraz daha faz-
la program kapsayacak sekilde genis-
letilmesi en biiyiik istegimdir. Ozellik-
e Piif Noktas:1 boliimiinii ¢ok yararl
buldum.

Dikkatimi ¢ceken bir diger husus da
dergi kagidinin ¢ok fazla kaliteli ol-
masiydi. Amaci bilgi vermek olan bir
derginin sayfa kalitesinin o kadar
onemli olmadig1 kanisindayim. Bunun
yerine sayfa sayisi arttirilabilir. Sizin
yazacak, bizim 6grenecek ¢ok seyimiz
var.

Bilgisayarli bir Tirkiye’yle yarina
giden yolda bize elestiri ve yardimla-
rimizla, size yazilarimizla ¢ok is diigii-
yOr.

Degerli zamaninizi aldigim i¢in oziir
diler, uzun zamandir eksikligi hisse-
dilen boyle bir yayinda yine onciilii-
gii yapmis olan Teleteknik’e tesekkiir
ederim.

Burak Bilir

Sayin Burak Bilir,

[lgi ve iltifatlarimizin bizi ne kadar
mutlu ettigini belirtelim. Kagit
kalitesi hakkindaki goriislerinize
ilkece katilmakla birlikte bir-iki
noktaya deginmek istiyoruz. Bir
kere bugiinkii piyasa kosullarinda
tamanunin tictincii hamur kagida
basildigi ve dolayisiyla kullanilan
gorsel malzemenin ¢amur gibi
ciktigr bir derginin yasayabilmesi
olanaksiz. Ayrica BASIC ile
Grafik’le siz de ilgilendiginize gore,
gorsel malzemenin kaliteli
olmasinin énemini siz de teslim
edersiniz.

Basic hakkinda cesitli diizeyde
acitklama ve programlar talebi,
okurlarimizdan en sik gelen talep.
Bu yiizden gelecek sayidan itibaren,
derginiz siirekli bir BASIC boliimii
icerecek.

Sayin Teleteknik A.S.,

Giinliik yasantimizda bilgisayarin
inkar edilemeyecek bir yeri oldugunu
herkes kabul ediyor. Su son ii¢ yil ige-
risinde bilgisayar artik evlerimize gir-
meye basladi.

Benim su anda bir bilgisayarim
yok, fakat edinmeyi ¢ok istiyorum.
Ama biiyiik bir kararsizlik i¢indeyim,
bu demek degildir ki ben kararsiz ve
zor begenen bir kisiyim. Aldigim ve-
ya edinecegim cihazin gelecekte yeter-
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siz kalmasindan korkuyorum. Siirekli
bir aclik icinde bir saga bir sola bas- |
vurarak bilgi edinmeye, ideal olan: |
bulmaya cahsiyorum. Fakat c¢ok |
dnemli bir fonksiyonu da gozoniinde
tutmam gerekiyor. Gilinimiiz orta-
minda alacagim cihazin pahali da ol-
mamasi gerekiyor. Bunun i¢in de si-
ze basvuruyorum. Ciinkii bir Com-
modore 64 digerlerine gore hem eko-
nomik, hem gelisme imkani olan bir
cihaz. Fakat bundan da tam emin de-
gilim, clinkii tam olarak tanimiyo-
rum. Sizden tanimam icin yardim et-
menizi istiyorum. Ayrica Commodo-

re 64 ve yan trtinlerinin, Joystick’in-

den tutun da, bilgisayar: disk siirticiisti

ve digerlerinin fiyat listesini istiyorum. |
Simdiye kadar bunlari tam olarak 6g- |
renemedim. Cunkii basvurdugum her
yerde esnek degisik fiyat politikalary- |
la karsilastim. Ornegin bir Sony bil-
gisayari ve yan uriinleri fiyatlar: ve 16
aya kadar vadeli satis sartlar bir lis-
teyle belirtilmis. Sizden de boyle bir
liste edinme imkani1 var m1? Yani vadeli
satis sartlarini 6grenmek 1stiyorum.
Yukarida belirttigim gibi ekonomik
nedenler beni ve benim gibi arkadas-

lar1 1ylyi uygun sartlarda ucuza almak
1Icin zorluyor. .

— ——— e ——

Bir de, ilk sizden duydugum bir
venilik tizerinde duruyorum; °*‘F
klavye.”” Bu gercekten biiylik bir
adim, ciunki bir daktiloda “‘F’’ klav-
yeye alisik oldugumuz icin “‘Q’’ klav-
ye bana allak bullak bir panel gibi ge-
livor. Yine kafamda bir soru beliriyor,
acaba alacagim 64 ‘“‘F’’ klavye oldu-
gundan, “‘Q’’ klavye almadigim igin
pisman olacak miyim?

Ve son olarak da satis sonrasi hiz-
metler gerek programlar ve gerekse ta-
mir bakim ayrica bilgisayar dillerini
ogrenmekteki siirat.

Ben normal veya az sayilabilecek
matematik, Tiirkce ve normal sayila-
mayacak bir Ingilizce bilgimle, acaba
sizce ben umutsuz bir vaka miyim,
yoksa sizin verdiklerinizi alacak bir
kapasiteye sahip miyim? Ayrica de-
gerlendirme yaparken bir bankada bir
senelik yeni bir memur oldugumu da
gdzoniine bulundurmanizi rica edece-
gim.

Yardimlariniz icin simdiden tesek-
kir ederim. Sahanizda erisilmesi gii¢
basarilar elde etmenizi en ic¢ten dile-
gimle bilmenizi dilerim.

Saygilarimla...

Ertan ARPACI

Sayin Ertan Arpaci,

Yaptginiz arastirmalarin son
derece gerekli olduguna inaniyoruz.
Thtivacimizi karsilamayacak, ileride
islerinizin kapasitesiyle birlikte,
biiyiitemeyecegimiz bir bilgisayar
sistemi, evinizde bir siis esyasi
olarak kalacaktir. Hem de pahali
bir siis esyast.

Commodore ve yan tinitelerinin
satist Teleteknik yetkili saticilari
kanaliyla yaptlmaktadir.

Her tiirlii sorulariniz icin yetkili
satictlarinuiza basvurabilirsiniz.
Yetkili saus listemiz adresinize
gonderilmistir. Commodore 64T
isimli bilgisayarimiz bir diigme ile
istendiginde “‘F klavye”,
istendiginde ‘O klavye’’ olarak
kullanilabildiginden, kafanizdaki
“acaba’’ sorusu ortadan kalkmistir
saniriz.

Commodore dolu giinler
dileklerimizle

/
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Sayin Commodore Yayincilari,

Sizden bir ricam, bu Simon’s Basic
nasil bir alet. Tirkiye’de var mi, sa-
tiliyor mu, fiyat1 ne kadr? Varsa ve-
va yoksa buna nasil sahip olabilirim?
Bu konularda bana yardimc olursa-

niz memnun olurum. Saygilarimla.
Ibrahim MANSUR
Biinyan Garaji, No: 19 -

KAYSERI

Sayin Commodore Dergisi
Yaymncilar

Oncelikle sizlere, boyle genis kap-
samh bir dergi hazirladiginiz i¢in te-
sekkiirii bir bor¢ bilir ve calismalar-
nizin devamini dilerim.

Sizden iki ricam var: Bana, Simon’s
Basic programini nereden saglayabi-
lecegim hakkinda bilgi ve benim gibi
istanbul disinda oturan okuyuculari-
nmzin, derginize abone olabilmek i¢in
neler yapmasi gerektigini yazarsaniz
cok sevinirim.

Simdiden ilgileriniz i¢cin ¢ok tesek-
kiir ederim.

Bekir KIRAC
Etiler F Blok D.9
Etiler-ANKARA

Sayvin Teleteknik Yetkilileri,

Cikarmis oldugunuz ‘COMMO-
DORE’ dergisini aldim. Bu dergi ¢ok
hosuma gitti. Icinde bircok yararl bil-
giler buldum. I1k dnce sizi bunun icin
tebrik etmek isterim. Ayrica derginin
dokuzuncu sayfasinda ‘RESET
SWITCH’ adh bir alet gérdiim ve bu
aleti cok begendim. Fiyat olarak 1500
TL demissiniz. Aleti almak istiyorum,
fakat sizin bulundugunuz yer, benim
oturdugum yere ¢ok uzak. Bu yiizden
mumkiinse bu aleti bana posta yoluyla
eondermenizi rica ediyorum. Ev ad-
resim: Moda, Firildak Sok. Gii¢ Apt.
No: 15 Daire: 6, A Blok.

Bir de derginizde SIMON’S BASIC
1le 1lgili bir yer buldum. Bu konu ile
ilgili aciklamalar okudum. Terimler
biraz karisik ama zamanla daha 1yi
dgrenecegimi saniyorum. Derginizde
bu terimlere bir 1ki 6rnek vermissiniz.
Fakat sanirim bu ornek programlar
benim ve daha bircok arkadasim icin
yetersiz. Bu yiizden sizden istedigim,
bana ve arkadaslarima biraz daha or-
nek sunmaniz.

Simdiden tesekkiir ederim.

Aytug ONDES

Sayin Ibrahim Mansur,
Sayin Bekir Kirag,
Sayin Aytug Ondes,

Soziinii ettiginiz “‘Reset Switch™i
temin etmek icin Siparisiniz tutarini
178055 nolu posta ceki hesabina
(KDV’si ile beraber) yatirip ¢ek
fotokopisini siparisinizle birlikte
Teleteknik adresine gondermeniz
yeterli. (Bu islem her tirlii yayin ve
software temini igin gegerli.)
Simon’s Basic, kullanictya yeni
imkanlar sagladigindan oldukg¢a
begenilen bir program.
Oniimiizdeki sayilarimizda Simon’s
Basic konusuna tekrar dontip,
ornekler verecegiz.

Simon’s Basic’i kartus

veya disket halinde

Teleteknik’ten alabileceginiz gibi,
vetkili saticilarindan da temin
edebilirsiniz.

Kartus: 10.000+ KDV
Disket: 4500+ KDV




Satihik VIC-20
(45.000 TL)

Atilla Gokboncuk
Sekerhoca Mah. Bademlioglu Apt.
D: 10 - BURSA Tel: 21434

._—___ =

Bir kasette 15 C-64
oyunu (10.000 TL) +

International Soccer

Kartusu (8.000 TL).
Posta giderler1 bana
alttir.

Bahtiyar Bayiridir

Hal Cad. No: 10 |
Bandirma/BALIKESIR

27 adet Commodore
oyununu takas etmek
1stlyorum.

Nihat Tunar
Tel: 332 32 08

Satilik Laser 200 + 2
oyun ve kilavuz.
Ayrica C-64
ovunlarimi takas
etmek 1stiyorum.

T'imur Berber

Yalibovu Cad. Bogazi¢ct Ap:.

No: 10/3, Arnavutkoy/ISTANBUL
Tel: 165 01 99/163 13 94

Atari 800 XL + 30
oyun + teyp Unitesi +
Ingilizce ve Tiirkce
kullanim kitaplarini,
Commodore 64’le
degistirmek 1stiyorum

Oguz Sipahi
Tel: 572 67 16

-— b Bmm W _F-——-—-—-——-—-

Satilik Atar1 800 XL,
20 oyunla birlikte

Mehmet Ozcan
Tel: 520 14 33

- — e ——————————

32 adet Commodore

~oyununu degistirmek

1stiyorum.

N.Kamil Ozgen
Ege Mh. Yapicilar Sok. No: 34
BALIKESIR - Tel: 18183

— L

Satilik Laser 210
Bilgisayar-Expanded
16 K Ram ve joystick

80.000 TL’ye
(Commodore 64’le
degisebilirim)
Halit Temizk ok

Ivedik Cad. 42. Sok. No: 23/A
“Mercan Bakkalivesi”’-ANKARA

Satihik ZX 81
(dokunmatik, 16 K ek
hafizali, BASIC diline
yenl baslayanlar 1cin)

datarecorder 1le
birlikte + 40’a yakin
software programi

“ZX 81 BASIC
Programming’’ kitabi

Aytug Ondes

Moda, Firtldak Sok. Gii¢ Api.
No.: 15, A Blok, D:6
Kadikov/ISTANBUL

Satilik Commodore
16 + teyp + 7 kaset +
garanti belgeleri

Tel: 146 26 33

Satihik VIC-20, 15
oyun kaseti ile birlikte

Tevfik Turel
Hiisrev Gerede Cad. Baran Apt.
No: 64/2 Tesvikive/ISTANBUL

ABONE VE
REKLAM
TARIFESI

ABONE:

Commodore Avlik Bilgisayar Dergisi’-
ne abone olanlar 6.000 lirahk bir in-
dirimden yararlanacaklar. Dergimizin
butiin Turkiye’de dagitiimi yapilmak-
tadir. Ancak, ozellikle kiiciik yerlesim
birimlerinde oturanlar ve derginin dii-
, zenli olarak adreslerine postalanmasini
. isteyenler i¢in abone olmalarim One-
ririz. Abonelerimiz 12 savi icin 18.000
lira verine 12.000 TL odeyecekler.
| Abone olmak icin, arka kapaga biti-
i sik abone formunu doldurup, banka-
va vatiracaginiz bedelin dekont foto-
kopisiyle birlikte Teleteknik A.S., Si-
lahhane Cad., No: 59, Ralli Apt.
80200 Tesvikiye-Istanbul adresine gon-
dermeniz yeterlidir. Posta giderleri Te-
leteknik tarafindan karsilanacakur.

- o —— . — . — o — i — e — —
.

S Nisan'a Kadar Son Firsat:

Abone olan okuyucularimiz 6.000 li-

rahk indirimin yam sira kazanma sansi

cok yiiksek bir ¢ekilise de katilacaklar.

Abone formunu banka dekont foto-

kopisiyle 5 Nisan 1986 aksamina ka-

dar adresimize gonderenler arasindan

100 abonemiz Noter huzurunda yapa-

cagimiz cekiliste;

10 adet Commodore 803 Printer

10 adet Commodore 1520 Plotter
Printer

30 adet Commodore 1312 Paddle

50 adet Commodore 1311 Joystick

kazanacaklar.

REKLAM:
Commodore Dergisi'nin reklam rezer-
vasyonlart Boyut Reklam/Tamum
Hizmetleri A.S. tarafindan kabul edil-
mektedir.
TARIFE:
Arka kapak :750.000 TL. Renkli-
lake
baskili
On i¢ kapak :3500.000 TL. Renkli
Arka i¢ kapak: 400.000 TL. Renkli
[¢ sayfalar  :250.000 TL. Renkli
Orta iki sayfa : 600.000 TL. Renkli

[¢ sayfalar

: 150.000 TL. Siyah/

i | beyaz
l¢ sayfalar 2 : 75.000 TL. Siyah/
beyaz
[¢ sayfalar Y : 40.000 TL. Siyah/
beyaz

BOYUT

Reklam/Tanitim hizmetler:
Yayincihik ve Ticaret A.S.
Tel: 140 66 97
Cumhuriyet Cad. 317/8 Nur Han

Harbiye-Istanbul
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ACIKLAMALAR

Soldan Saga

1.

ISPANYA (“Pane”, ltalyanca’da ek-
mek ya da pasta demektir.
Pandispanya =Ispanya ekmegi. Ek-
mek cikinca, Ispanya kalir).

. ANI (SANIYE'nin 6 harfinden Uca AN,

ucu de YES sézcuklerini verir).

.IL (Romen rakamlariyla 49°'dur.) - BA

(BABALIK- BALIK=BA.)

. MARATON ("ON MART'A"” séziinde-

ki harflerden olugsmaktadir.)

. LV (Romen rakamlariyla §51ir; tersi
45°tir: VL). - AD (RADYO’'daki
isim = AD).

Yl (AlG, IYI demektir, yazimi simet-
riktir).

. RAMAZAN (MANZARA sdzcugunun

anagramidir).

Yukarndan Asagiya

P
2.
3.

O b

~N O

SIMLER (*'Cisimler”in son harfleri.)

LAV (LOVE s6zcUgunun okunusu.)

PA (PAPARA-PARA=PA). - IM (KIM'-
deki IM, isaret demektir).

. ANTALYA (ALANYA cikinca T kalr).

NI (ENIS'in ortasindaki NI, “Nikel”

elementinin simgesidir. - IZ (IZLER'in
tekilidir).

. BOA (BOGA'nIn icindeki 3 harf).

. AYANDON ("O YANDAN"In anagra-

midir).

Flowchari
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N

H
l.
J.
K.
L.
M.
N.
0.
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HATA KOSESI

S ayin Commodore okuyuculari...

Ilk sayinuzda, her tiirlii dikkati gostermemize ragmen, ilk sayvinin heye-
cant ve bilgisayar konusunda bir dergi ¢ctkarmanin getirdigi teknik zorluk-
lar sonucunda bazi basum hatalar: ortaya cikmisti. Okuyucularimiza dai-
ma en 1yisini sunma amacinit tasiyan bizler, siz okuyucularimizi bu hata-

larla  basbasa birakamazdik. Bu nedenle bir hata kosesi acmaya karar ver-
dik.

Bu-kosemizde, daha onceki sayilarda ortaya ¢cikan hatalarin diizeltilme-
si ve eski yazilarimizda yapilabilecek ufak tefek degisiklikler yer alacak.
Bunun i¢in siz okuyucularimizin da yardinuna ihtiyacinuz var. Eger bizim
bulamadigimiz bir hata gortirseniz veya ‘su yazinin surasindaki komut ye-
rine su komutu kullamirsak daha iyi olur’ gibi fikirleriniz varsa liitfen bize
bildirin. Daha iyi bir Commodore dergisi icin...

Bu arada ufak bir not: Bircok okurumuz, MDE"yi yazarken, DATA sa-
tirlarinda SYNTAX ERROR oldugundan sikayet etti. Bu hata, hatanin olus-
tugu satirda olabilecegi gibi, daha onceki DATA satirlarindan birinde eksik
sayt bulunmasi nedeniyle de ortaya cikabilir. Ornegin, bir onceki satirda
virglil yerine noktaya veya bir baska tusa basmissaniz, ERROR ortaya ¢i-
kacaktir. Liitfen buna dikkat edin...

sayta 14 ¢ '"Mikrorslemci’' basli191 altinda 1., paragratin alttan 3. satirinda
‘c-88"' olan yazy1 'Z2-BY’' olacak. 'Bll we BYIE' yazisinda da bir 1k1 hata var. llk
sutlundak: 53963 sayis1 6353 clacak., Hemen altindak: satirda noktali wirgulden
sont a gelen "1kl atsa bir ev' yerine 'bir ev bir arsa' gelecek. lkinci sutundaki
‘298" 1s5e ‘295" olmaly. Bu saytadaky son hata, "BELLEK' wyazisinin ortadak)
sutununda. Alttan i1kinct satiroca @ ve | rakamlari arasindaki1 '/' 1saret: yerine
1 gelecehk.

Cayfa €9 ! Orta sutundaki programin 20. satir: eksik. Bu satir ayniy 48. satar
gi1b1 olacak.

Cayfa 21 ! USE kofmutu ornekleri hatal: basilmis. Dodrular: soylet

USE "SHHW.HW",123.567 ===) $123.57
CSE "HHH-#H" ,19B7VH65.237 ===) 4B7+bS

Sayfa 28 ! ucuncu sutunda baz: hatalar wvar., ‘'Baslangictaki' diye baslayan
paragrafin icinde 'bait' olarak belirtilenlerin ‘'bayt' olarak degistiriimes:
gerekiyor. Ayrica verilen program satiri da hatali, Dogrusu:

FOR X=45 TO 489 STEP 2:POKE X,FPEEK(B831):POKE X+!| ,PEEK(B32)INEXT
Sayfa 68 : 1lk sutundaki 90 numarali satir soyle olacak:
980 IF EKRAN+HAREK <1824 OR EKRAN+HAREEK >2823 THEN HAREK =8

Ayrica, i1kinci sUtundaki 1lk paragrafta, 'FOKE 658,54' wyerine ‘'POKE B8589 .,84"
gelecek.

Sayta 69 ¢ 11k sutunda wverilen satirlarda gorulen ve PEEK komutlarinin
arkasindan geien (1), (1+1), (1+2) ve (1+43) deyimlerindek) ‘1" harfi1 yerine
yanlislikla '1' rakami yazailmis. AYrica 1kinci sutunda 'POKE 819,165' olarak
gorunen komut, 'POKE B818,165"' olacak.

Sayfa 79 ¢ lkinc: ufak-tefek i1cinde yer alan '(AND 2255)° wyerine 'J)AND 255)°
gelecek. Ayrica sayfanin en sonunda unutulan iki POKE komutu soyle:

POKE 53265,11:POKE 53266.,27:L0RAD"..." .8

. Sayfa 79 : POE'min 1lk satirlarin) yeniden veriyoruz. Bazi1 okunamayan satirlarin
duzeltilmes1 1¢cini

O DIM A<{73):FOR 1=0 TO 8

I Hi4Brl)=11H(BS+1)=1+1B:INEXT

€ FOR 1=438152 TU S@3S11:READ As

3 H=ASCWLEFTSAS,1)):L=ASL(RIGHTS(AS$.1))
4 D=H(H)s16+H(L)»:5=5+D:FOKE 1.0

S A=A+ IF A(2Y THEN MNEXTiA=-1]

6 PRINT “SATIR: *"1000+2;

7 REALD ViZ=Z+1:IF V=5 THEN S

3 PRINT "TUOFLAMA HATAS] | SATIR:I“9939+Z2:STOP
3 IF AlB THEN S7YS 588865

10 3=0:A=Q:FRINTINEXT::S 1S 58865

Sayta o &+ lkhincy sutun. 1hinct paragrafin basindaky komut 'POKE 53281 .,5ay1’
dlacak. HAyr ica sayfanin en sonunda alttan 4. satirdak) sayi1 '"$0012" olmaly.

Sayfa 83 + uguncu sutunda 1k paragrafin sonundak i Yyazi
"HCRRD-FC207V (4915£2-43873)' olacak. En sonda verilen ornek komutlardan
dorduncusu 1se 30yle olmalas

FORE £53Ec ,FEEr 2962 miMD(255-211)

Sayfa 36 ¢ OUulhA programinin B0l ve 719 numaral)y satirlarinda gorunen ve Dirgok
ohuyucumuz tararindan sorulan gratik Karakterierl aslinda SHIFT ve t tuslarina
ayni anda basildiginda ortaya cikan ve matematiktekr: P sayisini gosteren
raf abt1er olacak. AyYrica okuyucularimiza, 1" rakamy 1le ‘1" hart1 arasindak)
tarrna Jdinkrat etmeler 1n1 oner 1t 32,
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eynimizin yalnizca ticte birini
kullanabtlzyoruz Insan beynmm yara-
fimi-olan bilgisayarlarin ise yiizde onu-
nu kullandigimizi biliyor muydunuz?

Bilgisayarlarimiz yalnizca muhasebe-

ciniz ve oyun arkadasiniz degildir.

maniniz ve desteginizdir.
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o Sistem Secimi-Sistem Analizi
o Program Gelistirme
_ ® Karar-Destek Sistemleri
o Endiistriyel Optimizasyon
® Sistem Gelz;rnrme
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Unutmayin! Bilgisayariniz 1sinizi yo-
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i e

% B

%-#
,:ﬁ_,;; .t%% ‘?.’; : gg.é‘“‘
._-._ --' -\‘ii.ﬁ =

g\. <
v
ié"v_q
chadll |

T
-

<
o

] R

%.'N<_f
ot w“'ﬁ'éi
i

B
'“‘_‘\,,



Commodore 64'te sayisal ve alfa-
ve sahip olabilen dort fonksiyon ’rusu
vardir. Hepimiz bu tuslann bir program
iIcinde meunu seciminde ya da genel
olarak program kontrolinde ise yara-

diklarini gormusuzdur.
Bu tuslara program i¢cinde ya da

dogrudan bir programla GET komu- ..-..-....-
tu ile islev kazandinlabilir. Bu tuslar e EEEEREERERE N
programlayabilmek igin sahip olduk- SEEEEEEEESERLEE
larn ASCIl degerlerini bilmek gereklidir. EESEESESESEERTDERT
£1 =3 1335 t
.5 = 154

AR I TR
7 =3 136

Shift tusuna ayni anda basmak bu
ASCIl degerlerini dort sayi artinr,

onksiyon luslari
Ne Ise Yarar?

f i - = g Bu teknik, genel bir program iginde
EAE = A0 de kullanilabilir. Bu yazida size bir ko-
té& = 1E9 mut olusturacak karakter dizisini fonk-
£ = 140 siyon tuslarina yukleyebilecek ve bu

Simdi kisa bir program aracihigiyla
fonksiyon tuslarini géreviendirelim.

A==

komutlar her fonksiyon tusuna basil-
diginda ekrana getirecek bir prog-
ram sunmak istiyoruz. Bu érnegimizde
fonksiyon tuslarina BASIC komutlarini
yukleyecegiz. Bu komutlarin sonuna

Lo GET AF: 1 S THEN 100 RETURN' komutunu da ekleyebiliriz
110 A=A5C (AF) ~ Boylece fonksiyon tuslarina eklenen
120 IF A=13% THEN 1100 :REM F1 komutlarin dogrudan islemesi mum-
170 [F,A=134 THEN 1200 :REM FX L i
s e C o ey L o sonuna’ " eklenerek 'F1’ prog-
l‘ﬂ:{:’ lF_: A=lio THEN 1 -'(:”:’ s REN F'_5 ramlanirsa, hafizaaaki programi 'F4°
1350 IF A=136 THEN 1400 :REM F7 tusuna basarak listelemek mumkun
160 IF A=127 THEN 1500 :REM F2 olur. Burada dikkat edilmesi gereken
176 TR A=1=a THER 15600 = REM F4 husus fonksiyon tuglanna baglanacak

i} 3 =] T e et karakter dizisinin (string) uzunlugudur.
180 1IF A=l HEN 1700 ¢REM F3 Klavye Giris Buffer'i bu dizinin en faz-
1 0 IF A=140 THEN 1800 1REM F8 la 10 karakter olmasini mumkdn kil-
w0 GOTE 100 maktadir.

Bu programda kontrol basilan fonk-
slyon tusuna gore uygun satira akia-
rilir. Bu islem bir 'ON..........GOTO" dén-
gusu ile daha kolay gerceklestirilebi-
ir.

Yapacaginiz programlarda, fonksi-

yon tuslarina yalnizca 8 degil (shift tu-
sunu kullanip kullanmamaniza bagli

olarak) 16 komut yukleyebilirsiniz. BOy-
le bir durumda fonksiyon tuslarini aga-
gidaki gibi goérevlendirmek mumkun.

LOO GET Af: IF AfF=" " THEN 100 f = f4
110 A=A8CAE): IF A<13E33 OR AX140 THEN 1060 f2 = 13
120 ON A~13%2 GOT0- 1100, 1200, 1200, 1400, :i B ?;’
LS00, 1600, 1700, 1800 = e

f5 = shift/f1

e ———— C OM Mo dore
60




f6 = shift/f3

f7 = shift/fd

f8 = shift/f/

f9 = commodore (C=)/f1
f40 = commodore/f3
f44 = commodore/fd
f412 = commodore/f/
f43 = control/f1
f44 = control/f3
f45 = control/f5
f46 = control/f7

Asagida fonksiyon tuglarini gorev-

lendirmekte kullanilacak makina di-
linde bir program veriyoruz. Fonksiyon !
fuslarina ait diziler hafizaya bir BASIC |

programla yuklenecektir.

01
QOO
OO0
OO0 4
OO0
OHOOEA
OO0 7
OO0
G009
OO 1O
011
QOO 12
OO 1A
OO 4
DD 1LS
(M2l &
OO1.7
QO 1
OO 19
OO0
021
QO
OC2
OO 24
OO25
OO E
OO27
QO
Q02
OO A0
Qi).A ]
A1) BRIE,
OO E
OO.54
QOOES
OONE
OORT7
Q058
(059
BINTARY!
D041
QOO 450
QO35
004 4
OO45

O
Ol
O550
8 WL
BRI
Ol
IR
OS36
R i
R
Cion ot
OA=E0
Cinst
G
B BRSA
O
OREC
R
WIRIRS =
OO
Q545
05346
Q547
Q547
0.549
OS54
Q54D
Q.54
.30 1
B M
0395
BRI
0AS5A
O350
M) =3
T
OL5E0)
O5&S
)&
D26
0368
.56/
0.560
Oa6E
Q570

ALY
ATE)
EID
5]
&HO)

(4
C4
O
Bl
;Y
RO
(L&
BO
CAN I
=%
£37)
A
s
&5
Q4
AR
[
O
F= )
=)
A
DO

-----

0%

e

i [

02

ER

)

EEYVED
B YFNT
BUFFER
NOKEYS
SHIFT
[ E Y ND)
LSTEEY
TEMF
FMIN
FMAX
SETFLG
OLDEEY

INET

FINC TN

MO LN
1IN

=
Fo0F
FF 0

c G
F26
F2D
A I
¥
LETEEY
+85
88
FER26
FEER4A4E

L FMNCTM
HEFNCTN
FEYVEL

FEYVELH]

FE YN
LETEEY
NOFUNE
(KEYFNT) , Y
HFMAK+ |
NOFEUNG
HE M TN
FIN
OLDEEY
M TN
TEMF

TE M

SHIFT
#1
SHIFTE
H
CEMEEY
H 4}
FNOSHFELL

commodore

s FUNCTION EEYS FOR CBM &4

]
e |

s CASSETTE BUFFER

VECTOR FOR EEYROARD DECODING

CFOINTER TO DECODER TABLE
s KEYROARD BUFFER

« NUMEBER OF CHAR. IN EEYROARD RUF.

-

: FIL.AG FOR SHIFT ,CEBM,CTRL

s MATRIX NUMBER FOR FREBHBED KEEY

: NUMEBER OF

LAST

HEY

: CODE FOR LOWEST FUNCTION EEY

2 CODE

FOR

: OL.D EEYROARD ALBSIGNAMENT

-
1

ﬁﬁET VECTOR T0O NEW ROUTINE

s EEY NUMEBEFR
: SAME A3 REFORE?

2 'YiES

 ASCT T CODE
s COMPFARE WITH HIGHER FUNC.

s NO FUNCTION HEY?

: T0 OLD EEYBOARD EVALUATER

: TIMES TO)

s FLAS SHIFT/0RM/ZCTRL

s OHIFE T
s (LEBMY

s TRLY

HIGHEST FUNCTIUON FEEY

kY



QO & O
Q047 Q5735
OO48 OXR75
OO G4 &5
WOSH0D Q378 18
OO51 0379 &9
QOS5 QA7 A/
QOS5 OX70 A0
QOWd O57E D
QODS 0381 FO
QSie LUA8N 9%
OOE7 I~ ¢3
QOEHE 0587 C8
DOD9 0388 120
50 nu
Q&1 QX80

1 &
\s {‘? il
18

: (L&
DO6E OS8BE A2 FF
DOE&E QR0 40 26 ER

OO& OHRGH

Simdi verecegimiz BASIC program
makina dilindeki programi calistira-
cak ve dizileri hafizaya yerlestirecek-
tir. Diziler programda datalar halinde
verilmistir (300-330. satirlar) ve istenil-
digi gibi dedistirilebilir. Ancak hicbir

100 FOR T
110 READ
L20 DATA
1250 DATA
140 DATA
150 DATA
160 DETA
L70 DATA
10 DETE

1920 DATA /'é: 5 o T L R
200 IF S >10591
210 FRINT"OE™"

SYOEBE2E

et REM FPLACE

=828 TO 914
Xz FOKEI,X:Ss
1&99?1,1m“

0L o I

oo o9y
‘ l
T J

L8 g 5y 4 g
li}1 197 1'3.),1
.....4(.).,

DO

ljril---l-

Y

RED AD=12R4096+ 15 PEG
240 FOR I=0 TO 15:READ
2E0 A=ASC(MIDE(XE,J,1))
260 IF A=3E9 THEN A=34
F70 FOEEAD+10#T+J~1

S S 1.4
290 NEXT

2100 DA

FR0 DATAFOKE , FEEEK (
EEO DATA"ILLO0AD £, "

HEADY .

62

CTRELEY
99 = |
SR TE
MU FEL.

Cabs THEY

ENDEEY

TaARLE EGU

sE, 141,
, 196, 19f,h4u,1u

74,141,2,224, 1
2044, 308,9, 24,
,K-l-lul,] 1 7y,

1[9!’4 ?’l.“lmili.:.'j_.,l}()

THEN FRIMNT"ERROR

ASSTEMENTS

CL.O
ATRI
CLG
ATHT
i S
10
TAX
L.DX
LA
HEG)
STA
LIMX
INY
CRY
]
LI X
J MF

#4440

HA0)

4O

O
TEkLE . X

ERNDEEY
RUFFER, Y

s GET

% NI

10
GETHEY
NIOEEYS
HEFF
SETFLG

£ OO

3 4.4

dizi 10 karakterden fazla olmamalidir.
EgQer fonksiyon tusuna basar basmaz
komutunuzun ¢calismasini istiyorsaniz,
dizinin sonuna 'RETURN' karakterini ek-

lemeyi unutmayin. Bunu, cimledeki
son karakterin yerine ' " koyarak

=S+ X s NEXT
145 2,140,
177,245

1 ?hu

7."‘\ Lo - gl r""I"'r"'t .{ i L .
I ...‘tJ,J.. S -....'..J'q A

114

1..“__1.

“'4“
1&);,41) :I

. -"r;-.

1989 18} 5 208 o 28 o, 1 332,

LN
FOF OO
AgnFOR J=1T0O LEN{X#F)

IF A=95 THEN A=
REM GUCTE

M O Y
M

A NEXT
#11ITHEN FOREEAD+I#10+J~1

DATAL TST 4, RUN+=, GOTO , CHFE (
TATFRE (0) +, SAVE ,FRINT, T
CPRINTH, TN
SNEXT

HE N
LT #
R, RETURN

, 508

commoaore

s F O TN E R

s O TN TER
ASS TENMENT

WL TE:

CHARALDTER

I W7
s Yema ,

y 197 4
14,20
J(]L,J,,I:I-U
1&u,a,489,_,hu7,h4u,v
198,

T MEXT TABRLE

T THNDEX

FHROM O TABLE

TN U FER

AL READY

s wAVE NUMRBRER OF CHARACTERS
s FLAG FOR
y AL TLIAL T ZE

INVAL.ID EEYROARD
F ..l

CODE

yapabilirsiniz. Camle icinde tirnak (%)
cumlenin iginde bir virgul gbzukuyor-
sa, cumle 330. satirdaki gibi tirnak isa-
retiyle kapatimahdir. [

, 9b, 164
1746 A, P01

PO 10

"1‘:\
q W

I. wd -..:'

142, 255

INGCDATAY™ s END

23 REM RETURN

g HKEM END CRITERIUM
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Commodore 64’le
aydinlanma

Bir onceki sayimizda
Commodore’'unuzun

IC isleyisi ve
baglantilari
hakkinda bir yazi
vayinladik

(Nedir bu
Commodore 64).

Bu yazida
Commodore'unuzun
dis dunya ile nasil
Iliski kurabilecegini
iIncelemeye
calisacagiz.

commodore
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7 ayrni iliski 56579 56577 — — ciks
C 1 1 + 85V
ommodore 64 dig dunyaya agl- 1 0 oV
labilmek icin 7 ayri iliski noktasina sa-
hiptir. Asagidaki sema da bunlar gos-
rermekie.
A B E B Eh). E T 1 2y
O N fo
F 0 0
G —_—
G [
(P | A |n1-erface Devrede kullanilacak “réle” elekirik-
L o et A i " cilerde kolayca bulabileceginiz ku-
Ada pfor] cuk bir alettir. icinden elektrik gegme-
5 ; ) si halinde bir dagme islevi gorur ve
y OAi’Q etﬂfgé Z‘fgﬂl'ei“;fg}%ﬁogr fr‘fdo;; Simdi “56577" adresiniinceleyelim.  devremizdeki gérevi de bir elekirik
mekiedir. Béylece Commodore’dan Mokmemz seklg pitlik oldugundarj ou dUngsinink|yle aynidir.
bir terminal olarak yararanmak mam- adresi de 8 bit igermekteglr.. Bg bitler- $|md| rélerjin bi( 'c:ya@mo po[T‘un
<un olabilmekte. Bu port'a baglanan de yer alan O ya da 1Hdeger|.b|.ﬁe Clkl-: yani 56577'nin 7 bITIﬂi, ét‘iUr ayagina
RS 232 inferface (ara birim) ile cesitl min var 'olup olmadigini pehrnr. Yani da port'un ikinci bitini baglayin. Lam-
vardimel parcalarla calisriak mam- b!z bir bite 1 yazarsak o bitte 5 voltluk bayl da hazirladiysak sira geldi disa-
«in olabilmektedir. bir akim var demektir. 0O yazarsak o rl oklm vermeye yani roleyi elektrik
B) Kaset Konnekiérd. bitte akim yoktur yani O volt akim var- devresi olarak kullanmaya. Bunun igin
C) IEEE Interface’i: Yazici ya da dis- anr. Bu akimlarin var glup olmamasi bir program yazmamiz gerekli. Bu
ket Gnitesini baglamak icin. ise entegre deyrenm obur poriu, yQ- program 56579°un 7. bitine 1 yazmak
D ve D’) televizyon ve monitdr bad- mu56579 odre;h ayaklari .eTlglle.mekTe. amacini TOFIY(:"]CCJK. Bununicin 27 ya-
antist icin kullanilir gggrpu adresin herhangi bir biti 1 de- ni 128 degenﬁnﬁi kullanacagiz. Ama
E) "Memory Expansion’: Hafiza kar- gerini alirsa 0 zaman voltaj digar ve- 56577'nin /. bitine de 1 yazilirsa dev-
h, kartus ve CPM kart icin kullanilir rilmekte. Boylece bir gntegrew Prog- re kapanmayacag! icin ygni her iki
F) Elektrik girisi ramlayarak konnektor cikisina akim ucta da 5 voIIT akim plocogl ICIN CQa-
G ve G’) Joysitck, lightpen, paddile vermek ya da akimi kesmek mumkun bcmlz‘bpso glq_eceler. Bu nedenle dcf.e
ve trackball girisi icin. olmqktlo.‘ | N 56577 nin 7. bitine yazmamiz gerekli-
Belirli bir saatte bir ampuld yakmak dir.

Commodore 64 butun bu noktalar
kanaliyla dis dunya ile aligverise gir-
mektedir. En sik rastianan aligverisg tur-
leri bilgisayarla, monitor (ya da tele-

vizyon) datasette (ya da disket suru-

cust) arasinda kurulan iliskilerdir. Biz /’m S w455 6,/ 8.9 MO 14 242
bu yazida biraz daha farkl bir iligki Or- ] H |
negini anlatiyoruz. [] []

Amacimiz bir lambay! kontrol et- ~ //
mek. Biliyoruz ki Commodore 64'un \ + 5 Bit 7 = @
H e
1

o
s
icinde bir zaman sayaci vardir. lste pu e

ya da sondurmek icin gerekli hardwa-
re devresi ise soyle:

zaman sayacini programiayip Com- W/

modore 64'Un dis iliskilerini yurattagu <
bir port’la (E) bir lambay! kontrol ede-
cediz. Amacimiz lambay! istedigimiz Role ] T~ 220V
zaman acmak ya da kapatmak.

Bu islem PFIA (Periphal Interface

Adaptor)'ya dayal bir islemdir. PIA bir |$1'e progrqm:

entegre devredir ve 2 porftan olus-

mustur. [lk port mikroislemci tarafin- 10 Ren MSM

dan hafizanin bir boldmU olarak kon'- 20 INPUT “SAAT KACTA ISIGI YAKMAK GEREKLI"; TAS

rol edilir. Bu nedenle de peek ve po-
ke komutlaryla programlanabpilir.
Programlama adresi ise 56577 dir. Bu
port'un 8 "bit"i entegrenin dis ayak-

30 INPUT "SAAT KACTA ISIGI SONDURMEK GEREKLI"; TES
40 INPUT “SIMDI SAAT KAC"; TIS

50 POKE 56579,128: POKE 56577,128

lan kanaliyla konnektére baglidir. Bu 60 IF TIS {TAS GOTO 60
konnektor araciligiyla elektrik kullani- 70 IF TIS <TES GOTO 70
larak bilgi aligverisi saglanmaktadir. 80 POKE 56577,128 <

T e commocdore
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~ Kasette Ayin En Cok
- Satilan Programlari

'1 Desertfox - Mercenary
- Commando - Rock’'n Wrestle Kasette
- Rambo - Winter Games
- Fght Night - Summer Games .
- Z0rTro 20- Hardball yeni glkacak
- Friday 13th 21- Speed King
- Outlaws 22- Beach-Head progr amlar
- Skool Daze 23- Hydersports

- Superman 24- Ace 1- Knight Rider
10- Back To The Future  25- Fighting Warrior 2- V (Visitors)
11- Gyroscope 26- Redmoon 3- Time Tunnel
12- Nightshade 27-The Last V 8 4- Electraglide
13- Scalextric 28- Flight Simulator 5- Argonawtka

14- Kung-Fu Master 29- F-15 6- Rollar Coaster
15- Karateka 30- Raid Ower Moscov /- Yaba Daba 000

8- Twister

Disk’de Ayin En Cok Satilan 9- Ping Pong

Programlarr 8- Fahrenheit jid

1- Amazon @- Grud’s In Space fdaeileg

- 12- Super Bowl
2- Machbeth 10 -Fourth Protocol 13- Arrﬁ)ozon momen

3- Dragon’s World 11- Racing Destructionset 14- Yie Ar Kung-Fu

4- Law Of The West 12- Little, Computer People N~
O- The Cave Of Time 13- Dragon'’s Skulle SEaERaloy

6- Neverendingstory 14- Koronis Rift
/- Eureka 15- Rock’'n Wrestle

Satigslarimiz Toplan ve Perakende Lagin Bilgi Islem Merkezi .
Olup, Teleteknik Bayii ve Uyelik Teleteknik Yetkili Saticisi

Indirimleri Gegerlidir Kazim Kulan Pasaji No: 55
Odemeli Posta Servisimiz Mevcuttur Saskinbakkal/lstanbul




Bir PC ve sonrasil..

Omer Erkmen

PC sistemleri arasinda
secim yapllirken,
sisfemin
genisleyebilme
ozelligi de
gdzénunde
bulundurulmasi

gereken bir noktadir.

H Y i Py < P e BRRL R
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1- Sonucta tamamen bilgisayar kul-

Hentlz bilgisayar kullanmayan an-
cak artan is hacmi ve elle yapilan is-
lerdeki yukselen hata orani yuzanden
bilgisayar olayini gindeme getirmis
pir kicuk veya orta boy sirketin karsi-
lastigl sorun, aslinda bu sirketfin gele-
cekteki durumunu dogrudan etkileye-
cek bazi kararlarin alinmasini gerek-
tiren ciddi bir sorundur. CUnkU, seci-
ecek bilgisayar sistemi ve program-
arla bunlarin kurulmasi ve kullaniima-
sl arasindaki adimlar, yalnizca sonug-
ta buisicin yapilacak yatirrmdan ali-
nan verimi belirlemeyecek, ayrca;

lanimina gecildiginde sistemin ¢calisir
durumda olmasi, sirketin calisir du-
rumda olmas anlamina gelecek;

2- Kurulacak sistemin sirketin artan
ihtiyaclanna cevap verebilme ola-
naklari, belli bir noktada tikanma so-
runu olmayacaginin  garantisi ola-
caktir,

Dolayisiyla yapilacak secimde ya-
tinmin  verimliligi  yaninda sistemin
dogru ve surekli calisir olmasi ve ge-
nisleyebilme olanaklarnnin varligr da
secim kararini etkileyecek onemili fak-
t&rler olacaktir.

e T 2 e iR B P e e e AT e S T B e 2
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PC’LERE BILGI
ISLEM COZUMLERI

PC'ler ya da kisisel bilgisayarlar, ar-
tik kUgUk ve orta boy sirketlericin ciddi
bir bilgi islem ¢ézumu olarak kullanil-
maya baslamistir. Tipik bir konfiguras-
yon, bir Commodore PC-20, bir yazi-
cl ve muhasebe, stok kontrol gibi is-
letme programiarindan olusur. Bu, du-
sUk bir ilk yatirm ile atiimig dogru bir
adimdir. Daha sonraki adimlar icin ne
olanaklar oldugunu gormeden once
sistem birimi, klavye, ekran ve disket
ve sabit diskten (PC-20) olusan IBM PC
uyumlu Commodore PC'leri kisaca
Ozetleyelim:

Sistem birimi:

8088 mikro-islemcisi, 256, 512 ve-
va 640KB ana bellek, disket suru-
cu kontrol devresi, bir paralel (ya-
ZICI icin) ve bir seri (yazicl veya mo-
dem icin) port, 5 adet genisleme
slot'u ve guc kaynagindan olusur.

Ekran:

Standart olarak 25x80'lik yesil ek-
ran kullaniimaktadir. Ayrica renk-
i ekranlar da kullanilabilir,

Klavye:

85 tusluk klavyede 10 fonksiyon tu-
su, sayisal bilgi girisi icin tuslar ve
I5SIk gbstergeli Caps-Lock ve Num-
Lock tuglarn bulunmaktadir.

Disket sUruculeri:

Yarim yukseklikli 360KB’lik 1 veya
2 disket strtculer kullaniimistir. Bu
surtculerle standart 5-1/4 inchlik
disketler kullanilabilmektedir.

Sabit disk:

PC-20'lerdeki standart 10MB’lik sa-
bit disklerin yaninda daha yuksek
kapasiteli sabit diskler de kullani-
labllir,

PC-10 veya PC-20, bir ekran ve bir
klavyeleri oldugundan ayni anda an-
cak bir kisi tarafindan kullanilabilirler.

Baska bir deyigle, sabit diskinde hem
muhasebe hem de stok kontrol progra-
mi olan bir PC-20'de bu programlardan
ancak biri calishrabilir; aynca muhase-
be programini da yalnizca bir kisi kulla-
nabilir. Dolayistyla bir artan ihtiyag oOr-
negi olarak ayni anda hem stok hem
de muhasebe programlarinin kullanil-
masi istegini ele alirsak bir kaynak
paylasimi problemi ile karsilasmis olu-
ruz. Burada paylasilabilecek kaynak-
lar, sabit disk, programlar, diskteki bil-
giler ve PC'nin merkezi igslem birimi
olabilir. Simdi hem muhasebe hem de
stok programinin ayni anda kullanila-
bilme problemine ¢ozum ararken al-
ternatif kaynak paylasimi ¢ézumleri-
ni de inceleyelim:

Kaynak paylasim yontemleri:

a- Ek donanim kullanmadan.
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- Terminal baglantisi.
c- PC'lerin birbirine baglantisi.

a- Ek donanim kullanmadan bazi

paylasim problemleri ¢ozulebilir.
Ornegin, bir PC-10 veya terminal
ile bir PC-20'nin diskindeki bilgi-
lerin veya programlarin paylasil-
mas! kosullu olarak saglanabilir.
Bu kosullar, PC-20’de ayni anda
cok islem yapabilen (multitas-
king) bir programin ¢aligiyor ol-
mas! velveya kullanilan prog-
ramlarin bu paylasim yontemi
dusunulerek yazilmig olmasidir.
Yontem, PC-20'nin seri portuna
terminal veya PC-10 baglantisi-
dir. Uygun yazilmis programiaric
ayni anda PC-20'nin hem klavye-
sinden hem de seri portundan gi-
ris yapilabilir. Bu yontemin olum-
lu yan! ucuz olusu, olumsuz yan-
lari ise en ¢cok iki baglanti ile si-
nirli olusu (PC’lerin en ¢ok iki seri
portu olabllir) ve bu is icin Ozel
program yazilmasi geregidir. Ay-
nca bu konuda herhangi bir
standart olmadigindan PC'ye ta-
kill veya takilacak herhangi bir
donanim/yazilim ardnu ile uyum-
suzluk ¢ikmasi olasiligr da vardir.
BUyumenin sézkonusu olmadigi
ve ucuz ¢cdzumlerin tercih edildi-
gi durumlarda kullanilabilir.

b- Terminal baglantisi, ek donanim

ve yazihim kullanilarak gercekles-
tirilebilir. Bu yontem prensip ola-
rak yukaridaki gibi calisir. Ek do-
nanim ile ikiden fazla terminal
baglamak mumkundur. Terminal
sayisinin artmasi, PC'nin merkezi
islem biriminin yukunun ve bellek
ihtiyacinin artmasi anlamina ge-
leceginden gercek uygulama-
larda birkac¢ terminalden sonra

bu yontem kullanigsiz olacaktir.
Ayrica 8088 tek cok kullanicili bil-
gisayarlar icin tasarlanmamis ol-
dugundan bu yontemle yapilan
baglantilarda kullanilacak prog-
ramlarin uyumsuzluk soruniari ¢i-
kartmasi olasidir. Yine de yuka-
rdaki ydontemden daha kullanigl
ancak daha pahalh bir ¢ozam
olarak fazla buylmenin gerek-
medigi durumlarda dusunulebi-
lir. Bu alanda da bir standardin
olmayisi bu ydéntemin olumsuz
yvanlarindandir.

- PC'lerin birbirine baglantisi, her

PC'de ek donanim ve yazilim ge-
rektiren bir yontemdir. Fiziksel
baglanti koaksiyal veya telefon
kablolar ile yapilabilir. Yabanci

iteratirde Local Area Network
(LAN) olarak anilan bu yontem

aslinda PC'lerin birbirlerine bag-
lanmasinda ¢ok daha genel
amacll olup genis uygulama
alanlan vardir ve uluslararasi
standartlar ile tanimlanmigstir. LAN
burada yalnizca PC'ler arasinda-

ki baglantilar agisindan ele ali-
nacaktir. Bu ydntem ile birbirine

baglanan PC'ler, diger PC'lerin
kaynaklarnni (&rnegin sabit disk
veya yazicl) kendi kaynaklarymig
gibi gérerek kullanabilmektedir-
ler. Kaynak kullaniminin ddzeni,
isletim sistemi duzeyinde (MS-DOS
3.1 veya sonrasi) network yazili-
mi tarafindan saglanmaktadir.
Maliyet yénunden yukaridaki
vontemlerden daha pahall ol-
makla beraber gercek anlamda
kaynak paylasimini saglayan,
standartlara dayali, guvenilir ve
buyuyebilen bir ¢bézim olarak
tercih edilmektedir. Her ekranin
aslinda bir PC olusu nedeniyle
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tum sistemin guvenilirligi cok yUk-
sektir. Ayrica sistemin budydmesi
ile performasin dismesi yukarl-
daki sistemlere oranla ¢ok daha
azdir, her ekran bir PC olusu ne-
deniyle kendi merkezi islem biri-
mine sahip oldugundan her bi-
rinde calisan program yainizca
kendi merkezi islem birimini mes-
gul etmektedir. Standartiann var-
Ig1, bunlara gore yaziimig ve ya-
zilmakta olan programliarin sayi-
sini arttirmistir. Ornegdin  birgok
programlama diline iliskin derle-
vicilerin (compiler) artik ¢ok kul-
lanicili versiyonlan cikartilmakia-
dir, bunun anlami tek kiginin kul-
lanimi icin yazilmis olan bir¢ok
uygulama programinin LAN ile
kolayca cok kullanicili hale ge-
tirilebilmesidir. Bunlarn sonucu
olarak, bir PC network ile yukari-
daki muhasebe ve stok prgoram-
larnnin ayni anda kullaniimasi
problemi (hatta ayni anda iki ki-
sinin birden muhasebe progra-
mint kullanmasi problemi) guve-

a = .
e . B

- &
o B w o

nilirligi yuksek ve standart bir yon-
tem ile ¢ozulmus olur.

PC'ler ile bilgi isleme baglangig, ilk
yatinmin dustkligu, buyldyebilme, gu-
venilirlik ve standarda dayali bir ge-
nisleme ¢izgisinin varligr nedeniyle
dodru bir adimdir. Ancak burada dik-
kat edilmesi gereken nokta, bir PC
network’Un bir mainframe’e alterna-
tif olamayacagl ama gerekirse ona
bir tamamlayici sistem olarak eklene-
bilecegidir. PC network, yavasg yavas
buylyecek klglk ve orta boy sirket-
lerle, aslinda mainframe kullanan an-
cak bircok uzak yerdeki bolumlerine
guvenilir bilgi islem ¢ézUmu gotirmexk
isteyen buyuk sirketlere cevap vere-
cektir. Gerek PC'lerin gerekse PC net-
worklerin mini ve mainframeler ile

baglantilar igin varolan standart ¢o-
zumler. PC'lerin buyuk sirketlerdeki
verlerini saglamlastirmaktadir. Sonug¢
olarak PC'nin her boydaki kurulugun
cesitli bilgi islem ihtiyaglarina cevap
verebilecek bir bilgisayar oldugu, do-
layisiyla PC ile atilacak adimin yanlig
olmayacagd! rahatlikla sdylenebilir.

commodore



TEKNIK OZELLIKLER

Yaz tipi Dot-Matrix
Yaz yonu Cift yonlu (Bidirectional)
Kafa matrisi 7 X 6 nokta

Sembol ailesi

BuUyuk ve kuguk harfler,
sayilar ve grafik karakterler
igne cap1 0.3 mm

yatay dagima 1/60inch

dikey dagilma 1/72inch
Yazl hizi 60 karakter/saniye
Satir basina max. sembol sayis 80

Nokta buyuklagu

Yazi araligl 6 satir/inch (USA standardi)
8 satir/inch (Avrupa standardi)

Bitimage modunda 72/7 sahr/inch

Kagit harekeh _ silindir (friction feed)

istenirse tractor feed ilave edilebilir

Kadit buyuklugu - DIN A4 surekli formda max 254mm
Cogaltma ofjinal + 2 kopya
Baski bandi bez surekli kartus (8mm x 10 M)
Boyutlar genislik 330 mm
derinlik 190 mm

yukseklik 70 mm

Agirlik 2.0kg.
Sebeke 220-240V, 50/60Hz, 8-30 Watt

{Erman Elektronik

Commodore Teleteknik Yetkili Servisi

Bagdat Caddesi 177/6 Feneryolu-Istanbul Tel: 337 41 90

BOYUT




C-64 IMLEC
(CURSOR) HIZI:

POKE 56325,HZ komutu
imlecin hizlanip
yavaslamasini saglar.
Burada HZ 0 ile

255 arasinda bir degerdir.
Normali 58°dir.

C-64 DISK HIZLANDIRMA:

Ekrani kapatarak ve ozel bir komut gire-
rek C-64’tintiziin disk stirticti ile olan iletisi-
mini hizlandirabilirsiniz. Asagidaki satir ek-
rant kapatarak erisimi hizlandurir.

POKE53265,PEEK(53265)ANDZ239:
OPENI15,8,15, ““UI-”’:CLOSEIS

Asagidaki komut ise ekrani ve diski tek-
rar eski haline dondiirtir.

POKE53265,PEEK(53265)OR16:
OPENI15,8,15, “Ul+°:CLOSEI5

Bu yontem disk dosyalarini siirekli kulla-
nan programlar icin oldukca elverislidir.

B e s LA T oot s b 2 R A ST
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DISK SUSTURUCU:

Kopyalama-korumali programlart kulla-
/ nirken koruma sistemi disk kafasinin zipla-

- masina ve kulaga hos gelmeyen seslerin olus-
masina ve bazi disket siiriictilerin kafa ayar-
\ ) larinin bozulmasina neden olabilir.
/ Asagidaki programi disket stirticiiyii ilk ac-
SN~ - higimizda calistirirsaniz bu kafa ziplamasi ge-
| . . ‘ / nellikle olusmayacaktir.
4@ 10 OPEN 15,8,15

g 20 PRINT # 15,“M-W’’;CHR$(106)

(CHR$(0)CHRS$(1)CHR3(133)
| 30 CLOSE 15

Bu program disket siirticiisti kapanana de-
gin aktifligini stirdiiriir.

PROGRAM UZUNLUGUNU  HEX-DEC CEVIRICI:

BULMAK: Asagidaki satir H§ karakter dizisinde ta-
nimlanmus onaltili tabandaki dort rakam-
ik bir sayiyt onlu tabandaki karsiligina ce-
virir. Onlu tabandaki say: D sayisal degis-
keninde tutulur.

100

D=0:FOR I=1 T04:D% = ASC(HS$):D%
= D%-48 + (D%)64*7:H$ = MID$(HS$, 2):
D=16*D+D%:NEXT

Nasil calistigini gormek icin, asagidaki iki
satirt da ekleyip programi calistirabilirsiniz.

50 INPUT “HEX’’;H$
150 PRINT D

Basic dilindeki FRE z;levz herhangi bir an- / /

da bilgisayarinizda ne kadar bos hafiza ol-

dugunu gosterir. Asagidaki satir C-64’tin ha-
fizasindaki bir programin tam olarak uzun-

lugunu verir. /

PRINT 38911-(FRE(0)-(FRE(0)(0)*65536)

e COM Mo dore
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Commodore

Simdi Tirkiye ve Turkge i¢in
Ozel, yepyeni bir Commodore 64 var:

Tuslarinda, Tiirk alfabesine has

C, G, I,1,8, O,U ve TL de bulunan,
hem de F klavye dizilimiyle

Ozel uretilmis Commodore 64.

Commodore "Turkgeyazar”, 6zel gelistirilmis
Turkc¢e kelimeiglem disket programiyla
stiper bir daktilo hizmeti veriyor:

Turk¢e metin yazmay: ve redaksiyonunu,
yazi duzenlemeyi, dosyalamay

daktilodan daha kolay kiliyor!

Sistemin diger ucunda, Tiurkge yazabilen
bilgivazar bulunuyor: Ekrandaki ya da
hafizadaki Turk¢e metni, Tiirkce olarak
kagida aktarmanizi1 saghyor!

b

' Artik Turkiye'de de isadamindan 6grenciye
. yaz1” va da “yazili haberlesme”yle iliskili
herkes bilgisayardan Tirkc¢e’de yararlanacak!

Tiirkce kelimeislem
sistenti,

Teleteknik ALS. icin,
Erman Elektronik
tarafimdan
perceRlestirilmistir,

Ayrintili “Turkge” bilgi, Teleteknik
ve Yetkili Saticilari’'nda!

leleteknik

Commodore un Turkiye ve K Kibns Turk Cumhunyet
Tam ve Tek Yetkili Distinbutoru

Commodore “Trurkceyazar’ hakkmda bilgr istivorum.
(e 8 .

S Adim Soyadim
e AR s -w. Oknhmr/Mt'sfvéhu
ELEKTRONIK SANAYI S Adresim
VE TICARETAS. 2N

Silahhane Cad. 59
Ralli Apt. Daire. 3
Tegvikiye, Istanbul
Tel: 147 06 91-147 01 70
13301 95- 133 01 96
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