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Bilgisayariniz artik kendi sesinizle ve istediginiz
aksanda konusabilecek.

Basic programlarimizi bilgisayara dokunmadan
sesinizle yazdirabilirsiniz.

Islik calarak beste yaptiginizda,
bestenizin notalar1 ekranda goriilecek.

Sesinizi programlariniza ekleyebilirsiniz.

Sesinizi grafik olarak ekranda veya printer’da
gOrebileceksiniz.
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eynimizin yalnizca ticte birini
kullanabiliyoruz. Insan beyninin yara-
timi-olan bilgisayarlarin ise yiizde onu-
nu kullandigimzi biliyor muydunuz?

Bilgisayarlariniz yalnizca muhasebe-
ciniz ve oyun arkadasiniz degildir.
Unutmayin! Bilgisayariniz isinizi yo-
netmekte en onemli yardimciniz, danis-
maniniz ve desteginizdir.

o Sistem Secimi-Sistem Analizi
® Program Gelistirme

o Karar-Destek Sistemleri

o Endiistriyel Optimizasyon

o Sistem Gelistirme
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YAYINCININ NOTU

Bilgisayar
ve Miizik

iirekli olarak bilgisayar ile yaraticihk arasindaki ilis-
kiyi vurguluyoruz. Bu iligki iki bakimdan kurula-
bilir. Bir kere bilgisayarcihgin kendisi, donanim,
iiretim ve bakimi olsun, programcilik olsun yara-
tic1 bir is. ikincisi bilgisayar bugiine kadar sinirh
sayida seckin ve uzmanlagmis kisilerin liiksii ola-
gelmis faaliyetleri ok daha yaygin kesimler i¢in ula-
sihir kiliyor. Iste bu sayimizin 6zel bélimiini olus-
turan bilgisayar ve miizik bu tiir bir iligki i¢cin giizel bir érnek.

Commodore 64’te hem diisleyebildiginiz herhangi bir miizigi bas-
tan sona bestelemeniz miimkiin, hem de hazir programlar kulla-
narak begendiginiz bir parcayi istediginiz degisiklikleri yaparak yo-
rumlamamz. Hem ses dalgalarinin genel 6zellikleri, hem de bu 6zel-
liklerin Commodore 64 tarafindan nasil islendigi konusundaki ilk
ipuclarini “SID ve Ses Dalgalar1’” ve ‘“‘Commodore 64 ile Miizik™
baslikli yazilarimzda bulacaksiniz.

icra yoniine doniik olarak da Pop Hits ve Popular Classics ve
Beatles programlarini tanitan bir yazimiz var. Yine bu }J{j:.umde ek
donanimlarla elde edilecek olanaklarla ilgili yazilar: “MIDI-Kablolu
Orkestraya Giden Yol’’ ve ‘‘Wersiboard”’ tamittmi yer ahyor.

Sayin Osman Ismen’le yapilan soylesi, miizik ve bilgisayar ko-
nusunda dzgiin bir uyarlama iistiine. Diger bir sanat kolu ve bilgi-
sayar ““Isil Isil Kalemler” yazimizda: Karikatiirciiler ve C-64.

Siz okurlarla aramizdaki iliskilere kiigiik heyecanciklar katmak
amaci ile yaptigimiz cekilislerin sonuglarini da bu sayimizda yayin-
liyoruz: 1. ve 2. sayilardaki yarismalara dogru (¢6ziim) gonderen-
ler, Egitimde Bilgisayar ¢ekilisine katilarlar ve 5 Nisan’a kadar abone
olan okuyucularimiz belki kendi isimlerine rastlayabilirler.

Sizlerin dergimize gosterdiginiz ilginin 6nemli bir belirtisi de abone
sayisinin yiiksekligi oldu. Bu ilgiye beklentilerimz dogrultusunda kar-
silik verebilmek i¢in sizlerin bizi yonlendirmenize yardimci olacak
bir anket formunu ek olarak veriyoruz.

Son olarak okurlarimizi yaym kadromuzda meydana gelen bir de-
sisiklikten haberdar etmek isteriz. Teleteknik A.S.’de bir bilgisa-
yar dergisi fikri ilk dogdugundan, Mart basinda bayinizde Com-
modore’la karsilasmaniza kadar gegen siire iginde, ger¢ek bir ko-
ordinatér olarak calisan Can Kozanoglu, YeniGiindem Haftalik Ha-
ber Dergisi’'ndeki eski isine dondii. Koordinator oldugu siire igeri-
sinde, yayin alanindaki bizim deneyimsizligimizi, gencliginden bek-
lenmeyecek bir sabir ve basariyla telafi eden arkadasa yeni isinde
basarilar dileriz.

Onun yerine Koordinatorliik gorevini devralan arkadas Ahmet
Ziya Bayman. Ziya Bayman, ansiklopedik yayincilik hakkindaki en-
gin tecriibesini son olarak Bilgisayar Ansiklopedisi’nin yaymlanmasi
sirasindaki calismalariyla zenginlestirdi. Katkilarinin size daha 1yi
bir dergi sunmamiz saglayacagina simdiden eminiz.

[stek ve tenkitlerinizi bekliyoruz.

Osman Babaoglu
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BILGISAYAR VE SANAT

29 Nisan - 24 Mayis tarihleri arasin-
da Ulkemizde ilk kez bir “Elektironik
Resim” sergisi acilacak. Kendini “Kap-
ian Heyamola” olarak adlandiran
1939 dodumiu Ozcan Onur Fransa’da

gelistirdigi "Elekironik Pentlr” calisma-

larinin Urunlerini Magka Destek Sanat
Galerisi'nde sergileyecek.
Daha énce Paris'te 17-20 Mart 1986

tarihlerinde duzenlenen "Parigraph™
Uluslararasi Fuari’'nda ilk elektronik re-
sim sergisini acan Kaptan Heyamola
calismalarini yaz aylarinda Bodrum'
da Heyamola-3 adli yatinda kisin da
Paris'te surdurayor. Bu yilki calismala-
rnda egildigi alan ise resim ve hey-
kel yapiminda lazer isinlarindan ya-
rarlanma.

commodore

DERGIMIZ
CEBIT'te

1 2-’19 Mart tarihlerinde dun-
vanin ikinci bayuk elektronik
sergisi CeBIT Hannover'de
acildl. Irili ufakli bircok bilgisa-
var firmasinin katildigl fuarda
Commodore bilgisayarlart da
blyUk bir stand'de sergilendi,
Teleteknik A.S. adina fuari iz-
leven Yonetim Kurulu Uyesi ve
dergimizin sahibi Osman Ba-
baoglu, yaninda dergimizin
Ik sayisini da gotardu. Dergi-
mizi inceleyen Commodore
yoneticileri ¢cok begendiler.
Commodore Uluslararasi Pa-
zarlama Mudurd John Baxter

da dergimizin bedenenler
arasindaydi,



Eve’r, Commodore 64'Un en
puyuk ustunltklerinden biri,
ses kalitesi. Muzik programia-
ma ve calma imkanlari. Ama
ne de olsa Commodore 64 bir
Hi-Fi set degil. Commodore’u-
nuzla oyun oynarken oyunla-
rnn fon muzigini Hi-Fi kalitesin-
de dinlemek ister misiniz? Ce-
vabiniz evetse, bu isteginizi
gerceklestirmeniz son derece
kolay. Commodore 64'unuzle
Hi-FI - muzik setiniz arasinda
gerceklestireceginiz uygun bir
paglanti, oyun oynarken -
ornegin  Ghostbusters- hem
daha cok konsantre olabil-
menizi, hem de cok daha faz-
la zevk almanizi saglayacak.
Tabii ki, bu baglantiyr gercek-
lestirmek icin bir ucu Commo-
dore 64'unuzun Audio/Video
portuna diger ucu ise setinizin
girisine uygun bir kablo yap-
firmak gerekiyor.

DUYDUNUZ MU ?

BugUlnlerde Teleteknik civa-
rnnaa, dergimizin ilerki sayila-
nnda Commodore 64'Un Au-
dio/Video portundan nasil ya-

commodacdonre

rarlanilabilecegi hakkinda
ayrnntill bir ya da birkac yazl
yayinlanacagi rivayet ediliyor.




Commodore 64’iin en ¢arpici ozel-
liklerinden biri, icinde barindirdig: ses
biresimcisi (synthesizer). Piyasada bu-
lunan bircok bilgisayar, ses ve dola-
yistyla miizik konusunda Commodo-

SID’in Yapist ve
Ses Dalgalarr

re’a erisebilmis durumda degil. Birgok
programcinin ilgisini ¢eken bu ses bi-
rimi (bundan boyle onu SID diye ana-
cagiz) lizerine yazilan programlar,
onun ne kadar giiclii bir arag oldugu-
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nu kanitladi. Oyle ki, bugiin bir siirii
profesyonel miizisyen, milyonlarca li-
raya malolan geliskin synthesizerlarin
sagladig onca olanaklara karsin, sah-
neye ¢ikarken yanlarindan Commo-
dore 64’lerini eksik etmiyorlar.
Ama ne yazik ki, Commodore 64,
bu harikanin giiciinii ortaya koyabi-
lecek gii¢ ve kivraklikta bir Basic di-
line sahip degil. Bu yiizden hem Com-
modore’un Basic’i, hem de mevcut
hazir miizik programlari, kullanicinin,
SID ve ses olay1 hakkindaki temel bil-
gilere sahip olmasini gerektiriyor.
Ama bu kadarcik bir mahzur Com-
modore’cular1 profesyonel birer mii-
zisyen olmaktan niye alakoysun ki!
Bu yazi, size hem ses hakkindaki te-
mel akustik bilgileri aktarmak, hem
de SID hakkinda bir fikir vermek iize-
re yazildi. Bundan sonras: artik sizin
yaraticiliginiza kalmis.




Ses ve Ozellikleri

Bildiginiz gibi ses havada (ya da
bagska bir ortam rcerisinde) dalgalar
halinde yayilir. Dolayisiyla iki sesi
ayirdetmek demek, iki dalgayi birbi-
rinden ayirdetmek demek.

Ses dalgalarini ayirdederken bash-
ca ili¢ degiskene basvururuz. Bunlar-
dan birincisi dalganin genligi
(amplitude): Bagirarak konusan bir
adam havada ¢ok yiiksek dalgalar ya-
ratacaktir; tersine algak sesle konusan
bir adam ise al¢ak dalgalar yaratacak-
tir. Sesin  genligi , desibel (dB) de-
digimiz bir birimle ol¢iliir.

Sesler1 birbirinden ayirdederken
kullandigimiz ikinci bir degisken de,
siklik ya da frekanstir. Frekans, iki
dalgacigin tepe noktalarinin birbirle-
rine ne kadar bitisik ya da birbirlerin-
den ne kadar uzak olduklarinin 6l¢ii-
stidiir ve Hertz(Hz) adh bir birimle 6l1-
culiir. Dalgalarin tepe noktalar: bir-
birine ne kadar bitisikse, sdzkonusu
sesin frekansi o kadar yiiksektir, ya-
ni ses o kadar tizdir. Diisiik frekansl
sesler, drnegin bir viyolonselin sesi ise
pestir.

Ama seslere asil sahsiyetlerini ka-
zandiran Ozellikleri, onlar1 olusturan
dalgalarin bi¢imi, sekli, semalidir. Bir
keman ve bir piyano ayni1  genlikte
ve ayni frekansta birer ses dalgasi
liretebilirler, ama yine de isittigimiz
sesler birbirlerinden alabildigine farkl
olacaktir. Ciinkii iirettikleri dalgala-
rin bicimleri farklidir. Iste SID’in en
keyifli yanlarindan biri de, bize ses
dalgalarinin bi¢imleriyle oynama, on-
larin seklini degistirme imkani tanima-
sidir. Nasil m1? Bunun icin artik SID’-
in Ozelliklerini incelemeye baslamamiz
gerekiyor.

Ses’in evreleri

SID temelde 29 sicilden (REGIS-
TER) olusan bir yongadir (chip). Bu
29 Register programlanabilen ii¢ ta-
ne osilator igerir. Osilator elektronik
titresimlerle ses lireten bir aygrttir.
SID’deki her osilator dort ayrn sekil-
de dalga iiretebilir: Uggen (triangle),
tirtillh (sawtooth), kare (square) ve gii-
riiltii (noise). Demek ki, daha simdi-
den elimizde dort farkl karaktere sa-
hip dort dalga sekli var:

Okurlara bir ipucu:
Benim deneyimlerimden
edindigim izlenim, kare

ve tirtilli dalgalarin en

‘elektronik’ tinlayan
sesleri verdigi. Zevkleri

- benimki gibi daha
geleneksel olan okurlara

‘ticgen dalga salik verilir:
Biraz surdinli de olsa,
piyanomsu bir ses
veriyor. Bir de giirtiltii

effektler elde
edebileceginiz gibi,
ilgilendiginiz bir parcanin
ritmik yapisini daha iyi
anlamak istiyorsaniz, onu
bu dalgayla caldirin.
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deyip gecmeyin: Bu dalga
sekli ile cok ilging |
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Ama sekillerden de géreceginiz gi-
bi bunlar fazlasiyla ‘diizgiin’ dalgalar.
Oysa miizik aletlerinin iirettigi dalga-
lar boyle diizgiin geometrik sekiller-.
de degillerdir. Her bir dalgacigin va-
rabilecegi en iist noktaya varmasi za-
man alir; vardig: bu en iist noktada
kalamaz, daha istikrarl sabit bir se-
viyeye iner; burada bir siire oyalanir
ve daha sonra yavas yavas séner. Bu
evreleri kisaca Yiikselme (ATTACK),
Inis (DECAY), Istikrar (SUSTAIN)
ve Sonme (RELEASE) evreleri olarak
adlandirabiliriz. Her ¢algida bu evre-
lerin zaman i¢indeki dagilimi farkh
farkhidir.

Iste SID’deki osilatérlerin program-
lanabilir olmasi bize bu evrelerle oy-
nayarak cesitli miizik aletlerini taklit
etme ve hatta kendimizi kiigiik bir or-
kestra gibi hissetmemiz olanaklarini
saglar. Ama programlamadan sikilan
ya da heniiz alismamis olan okurlar
hemen hayal kirikligina kapilmasin:
Mevcut hazir programlarin ¢ogu size
buraya kadar anlattiklarimizdan fay-
dalanma imkan taniyor. Ornegin co-
gu, kullaniciya, li¢ osilatorden (sesten) .
her biri i¢in hangi dalga seklini iste-
digini sorduktan sonra, ENVELOPE
adli bir menii cercevesinde, 0 ila 15
arasinda degisen A-D-S-R degerleri
vererek dalganin evrelerinin zaman
icinde dagilimini manipiile etme im-
kam tanir. Dolayisiyla bu programlar,
programci olmasaniz da, istediginiz
parcalar 1stediginiz aletlerde ¢alma-
y1, hatta {i¢ sesli besteler yapmayi
miimkiin kilacak  nitelikte.

Bir de soru: Gerg¢i iicgen’
dalganin ‘piyanomsu’ bir
ses verdigini soyledim,
ama hentiz ‘ideal’ piyano
sesini verecek A-D-S-R
degerlerini
kesfedemedim.
Piyasadaki mevcut hazir
programlarindan
herhangi birinde bu sesin
nasil elde edilebilecegini
bildirecek biitiin okurlara
simdiden tesekkiir
ederim.

Samet KUMAS

p—

COURULTU

e COMMOdore




C-64 ile Miizik

Mahmut GENCERI
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SID’in Yapist ve Programlanmasi

Samet Kumas size SID’in 29 sicilden olustugunu soy-
ledi, ama onu nerede bulabileceginizi, ona nasil erisebi-
leceginizi anlatmad.. Isterseniz biz de bunlardan basla-
yvalim. SID’imiz (SID =54272)°de ikamet ettigine gore,

bu adreslere

POKE 54272+ REGISTER,

DEGER

komutuyla ya da makine dilinde
LDA # DEGER
STA $§ D400+ REGISTER

komutlariyla erisebiliriz. Burada RE-
GISTER, SID icerisindeki 29 sicilden
bizim ilgilendigimiz sicilin numarasi,
DEGER ise bu sicile vermek istedigi-
miz degerdir. Simdi SID’1 olusturan
bu siciller1 teker teker inceleyelim:

commodore

[lk basta tek osilatorden baslaya-
lim, digerleri yediser adres daha ileri-
de olacaktir. Simdi SID’in goriiniisii-
ne tablodan bakalim. Dikkat eder-
seniz ilk 20 adres, daha dogrusu Re-
gister, yedili arahklarla birbirlerini»
tekrar ediyor. 0’inci ve 1’inci adress
ler ¢cikacak sesin frekansi ile ilgilidir.
Buralara koyacagimiz degerler ¢ikacak
sesin frekansini belirler. Unutmaya-
lim, buradaki Register’lar sadece ya-
zilabilir tiirden oldugundan, buraya
konan degerleri tekrar okuyamayiz.




Dolayisiyla istedigimizde bu degerle-
rin tekrar okunabilmesini saglamak,
biz programcilara diiser.

Buraya koydugumuz degerlerin so-
nug¢ olarak liretecegi sesin frekansini,
yani ¢ikis frekansini, asagidaki For-
miil I ile bulabiliriz.

FORMUL 1

Feikis =(Fn*/Fclk/16777216) Hz.

Formiil I’de Fn deger1 0 la 1 no.lu
Registerlara yazilacak degerler topla-
midir.

(O =low byte, 1=high byte).

FORMUL II

Fn = Register 0+ Register 1¥256

Fn degerini yukarda verdigimiz
Formiil II’den elde edebiliriz. Fakat
elimizdeki formiil (I) ¢ikis frekansini
veriyor. Bize su anda gereken ise bu
degil; Fn, yani bizim kendi vermis ol-
dugumuz ve artik okuyamadigimiz
degerlerin toplami. Bunu gézoniinde
bulundurarak formiilii tekrar yazar-
sak, III. formiiliimiizii elde ederiz:

FORMUL III

Fn = 16777216%Fcikis/Fclk

Fclk, 64’lin sistem darbe iireticisi-
nin frekansidir. Bu yaklasik 1 mega-
hertz (MHz) olarak kabul edilebilir.
Simdi formiil

Fn = 16777216*Fcikis/ 1000000
halinde yazilabilir. Sabitleri hesapla-
tirsak (Commodore’a tabii) 16.777216
gibi bir sayi ¢ikar (hic de giizel goriin-
miiyor).Bunu biraz kirparak 16.78 ya
da kulaginiz boylesi bir farktan rahat-
s1z olmayacak kadar duyarsizsa, 17

olarak da kabul edebiliriz. Boylelikle -

soyle bir formiil elde ederiz:
Fn=17*F cikis

Fizikten Miizige

Notalarin degerleri ile oynamak ya
da bu sayida roportajini yayinladigi-
mi1z Osman Ismen’in yaptiklarini siz
de denemek isterseniz formiilde bas-
ka sayilar da kullanabilirsiniz.

Ancak, biz standart notalarla yeti-
nelim: Piyanonun tam orta yerinde
bulunan LA notasinin standart fre-
kansi (saniyede titresim sayisi) 440
Hz.’dir. Bu notay1 SID’den elde et-
mek istersek.

Fn = 17 * 440 = 7480
sayisini elde ederiz. Bunu HI byte LO
byte’lara ayinrsak;

HI=INT (7480/256):LO = 7480
AND 255

HI=29:LO =56

(Formiille savasmak istemeyenler
nota degerlerini kullamim kitaplarinin

Ek (AP P ENDIX) kisminda bulabilir-
ler.

Bu sayilari

POKE SID + 0, INT (Fn/256)

POKE SID + 1, Fn - INT
(Fn/256)*256 ya ya da POKE SID +
I, Fn AND 255 seklinde yerlestirile-
rek frekans degerini tesbit etmis olu-
YyOTuz.

Bunlardan sonra gelen iki Register
darbe tipinde dalga iiretilirken gerekli
olan oranlama isine yardimct olurlar.
Darbe tipi dalgalar digerlerinden da-

commodore

ha karmasik oldugundan bu tip dal-
galardan ilerde bahsedilecektir. Sira
4’linci Registere geldi ama bunu 6g-
renmeden Once isterseniz bir sesin na-
sil olustugunu inceleyelim.

Bir nota iiretildigi enstriimanin ka-
rakterlerini tasir. Boyle bir sesi SID ile
sentezleyebiliriz. Bu karakterler yiik-
selme, inig, istikrar, sonme (AT-
TACK, DECAY, SUSTAIN, RELE-
ASE) evlerinden gecer. SID’i prog-
ramlayarak bu evrelerin benzetimle-
rini yapabiliriz. ATTACK evresi 5’inci

11



Register’in iist 4 bit’1 (bit 7-4). DE-
CAY evresi ayn Registerin alt 4 bit’i
(bit 3-0) ile programlanabilir. SUSTA-
IN ve RELEASE ile ayni diizende

6'inc1 Registerden kontrol edilebilir. TEPE  }-eeeee--

Bu degerleri POKE SID+5, DUZEYI

ATTACK*16+ DECAY digerlerinde

POKE SID +6 SUSTAIN*16+ DE- ISTIKRAR k=== f=-apm e e =
CAY digerlerini de POKE SID +6, DUZE V!

SUSTAIN*16 + RELEASE seklinde
verebiliriz. Bliyiik ATTACK degerleri
sesin maximum seviyesine daha gec
erismesine, bliyiik DECAY degerleri
sesin SUSTAIN degerine daha gec
erismesine, bulyllk SUSTAIN degerleri
sesin uzama evresine maximuma da-
ha yakin bir alanda girmesine, biiyiik
RELEASE degerleri sesin yok olma
stiresinin uzamasina neden olur. Ter-
sini de ayni mantikla yazabiliriz. Kii-
cik ATTACK degerleri sesin maxi-
muma daha cabuk erismesine neden
olur gibi... |
Simdi tekrar Register 4’e donelim.
Bunu GATE (Kapi, bit0) bit’i sesi bas-
latmaya yarar. Bu bit 1 oldugunda ses
ATTACK evresine girer bu gerekli de-
gere eristikten sonra decay evresine gi-
rer, bundan sonra sustain evresine gi-
rer ve bu evrede kalir. Eger simdi GA-

ZAMAN

YIKSELME i INI'S

TE bit’ini 0 yaparsak ses RELEASE
evresine girer ve kaybolur.

Ayni Register’in iist 4 (7-4) bit’i ise
dalga seklini belirler. Ornegin iicgen
dalga bir ses ¢cikarmak icin 4’tincii bit’i
secmemiz gerek. Bunun degeri 16 ola-
caktir, buna GATE degerini de ekler-
sek 16+ 1 =17 sesin baslamasina ne-
den olacaktir.

Eger su ana kadar anlattiklarimi de-
nediyseniz, hakkimda pek iyi diisiin-
mediginize eminim; sanirim 64 ses ver-
miyor. Yapacaginiz sey en yakin Te-

[STIKRAR

ji SONITE |

leteknik yetkili servisine basvirmak
degil tabii. Genellikle ses ile ilgili ci-
hazlarda voliim kontrolu yer alir,
SID’imiz de boéyle bir voliime sahip
ama bu bildigimiz bir diigme degil ver-
digimiz rakamlarla programlanarak
calisiyor.

SID’imizin voliim kontrolu 24’-
uncit Registerde yer aliyor. Bu Regis-
ter 0-15 arasinda ayarlanabilir (Reg
24, 0-3 bit volum kontroluna POKE
SID + 24, VOL (0 (=VOL (= 15)

seklinde erisebiliriz.

| Tablo: SID Registerlan Haritasi
ADDRESS REG ¥ DATA REG NAME REG
A Ay Az Ay Ao  (HEX) D; Dg Ds D4 D, 0, D, 0o Voice 1 TYPE
0 0 0 0 0 0 00 Fs Fe Fq Fa Fi F, Fy Fo FREQ LO WRITE-ONLY
1 0 0 0 0 1 01 Fis Fia Fia Fiz | Fy Fio Fg Fa FREQ HI WRITE-ONLY
2 0 0 0 i 0 02 PWy | PWe | PWs | PW, | Pwy | PW, | Pw, | PW, | PWLO WRITE ONLY
3 0 0 0 1 | 03 - - = = PW,, | PWyo | PWg | PWg |  PWHI WRITE ONLY
4 0 0 1 0 0 04 NOISE | ML | 1| AA | TEST | WNE"T SynC | GATE CONTROL REG WRITE-ONLY
5 0 0 i 0 1 05 ATK3 | ATK, | ATK, [ ATKg | DCY; | DCY, | DCY, | DCY, ATTACK/DECAY WRITE-ONLY
6 0 0 1 1 0 06 STN3 | STN; | STN, | STNg | RLS; | RLS, | RLS, | RLS, SUSTAIN/RELEASE WRITE-ONLY
| Voice 2
7 0 0 1 1 1 07 Fy Fe Fq Fq Fiq F, F, Fo FREQ LO WRITE-ONLY
S 0 1 0 0 0 08 Fis Fra Fis Fio Fiy Fio Fq Fg FREQ HI WRITE ONLY
9 0 1 0 0 1 09 PW, PWg PWs PW, PW, PW, PW, PW, PW LO WRITE-ONLY
10 0 1 0 1 0 0A - - —~ - PW,, PW,o PWq PWg PW HI WRITE-ONLY
" 0 1 0 | 1 08 | NOISE | TLIL | ~11 | AN | TesT | BRC T sync | GaTE CONTROL REG WRITE ONLY
12 0 1 1 0 0 0C ATKy | ATK; | ATk, | ATKy | OCY, _| bcy, | bcy, | 0CY, ATTACK/DECAY WRITE-ONLY
13 0 1 1 0 1 oD STN, STN, STN, STN, ALS, ALS, RLS, RLSy SUSTAIN/RELEASE WRITE-ONL"
Voice 3
14 0 1 1 1 0 OE Fy Fg Fq Fa Fa Fy F, | Fy FREQ LO WRITE-ONLY
15 0 1 1 1 1 OF Fis Fra Fla Fra Fuy Fio Fo Fa FREQ HI WRITE-ONLY
16 1 0 0 0 0 10 PW, PWg PWa PW, PW, PW, PW, PWg PW LO WRITE-ONLY
17 1 0 0 0 1 1 — — — - PWy, | PW,o | Pwg PWg PW HI WRITE-ONLY
18 1 0 0 1 0 12 NOISE | ML [ A1 | A | TesT | B8S | sync | cate CONTROL REG WRITE-ONLY
19 1 0 0 1 1 13 ATK, ATK, ATK, ATK, OCY, OCY, DCY, DCY, ATTACK/IDECAY WRITE-ONLY
20 1 0 1 0 0 14 STN; | STN; | STN; | STNy | RLS; | RLS, | RLS, | RLS, SUSTAIN/RELEASE WRITE-ONLY
Filter
21 1 0 1 0 1 15 - - - - - FC, FC, FCy FC LO WRITE-ONLY
22 1 0 1 ! 0 16 FCho FCq FCs FC, FCe FCq FC, FC, FC HI WRITE-ONLY
23 R 0 1 1 1 17 RES; | RES, | RES, | RESy | FILTEX | FILT 3 | FILT 2 | FILT 1 RESIFILT WRITE-ONLY
24 1 1 0 0 0 18 3 OFF HP BP LP VOL3 | vOL, | vOL, | vOL, MODE/VOL WRITE-ONLY
Misc,
25 1 1 0 0 1 19 PX; PXg PXg PX4 PXy | PX, PX, PXo POT X READ-ONLY
26 1 1 0 1 0 1A PY; PYg PYs PY, PY; PY, PY, PYq POT Y READ-ONLY
27 1 1 0 1 1 18 0O, Og O, O, O5 O, 0, Op OSC4/RANDOM " READ-ONLY
28 1 1 ! 0 0 1C E; Eg Es Es Ey E, E, Eo ENV, READ-ONLY




Artik bir program yazmanin zama-
nidir. Bir osilatorii kullanacak yeter-
1 bilgileri edindik. Asagidaki UFO se-
s1 Ornegini ele alalim.

SID I programinda 6nce SID regis-
terlerini sifirliyoruz (son dordii disin-
dakiler ¢iinkii onlar sadece okunabi-
len tipte). Daha sonra VOLUME re-
gisterlerini maksimuma ayarliyoruz.
Nedendir bilinmez hep bu maximuma
ayarlanir. Bu islemden sonra ATT,
DEC, SUS ve REL degerlerini ayar-
layarak sesimizin karakterini belirli-
yoruz. Bunlar uzun ATTACK ve yiik-

sek seviyede SUSTAIN’e ayarli DE-
CAY ve RELEASE degerleri sifirda.
‘Ve Tanr1 GATE’i bir yapt1’ pardon
gate’l 1 yapiyoruz, tiggen dalgayi se-
ciyoruz. Bu satirdaki 17 rakamini 33
(32 + 1) yaparak daha degisik efektler
elde edebilirsiniz. Gate’e 33 verildigin-
de dalga testere dizi karakteri tasiya-
caktir. Simdi frekansi devaml kaydi-
racagimizdan onu dongii i¢cinde degis-
tiriyoruz. Ve bu oyun bdylece devam
ediyor.

[kinci olarak yine sadece bir tek osi-
latorii kullanarak ama bu sefer maki-

ne dilinde bir program verecegim bu-
nu yazip joystiginizi ikinci port’a ta-
kin ileri ve geri oynatarak ilging efek-
tler elde edeceksiniz. Aciklamalar: bir
dahaki sayida.

88110 FOR 1I=1

28158 GOTO 110

FROGRAM ADI : SID 1

20818 REM PROGRAM =MAHMUT C.GENCELI

88820 REM TIRNAK ICINDE ONCE SHIFT/CLR-HOME SONRA CONTROL/1 <©386)
0238 POKE 353280 ,2:1POKE 353281 ,2:PRINT "<CLR><CTRL-1>LUTFEN

92818 REM 'LERI YAZMAYIN DAHA IYI CALISIR
08215 REM TIRNAK ICINDE <SHIFT/CLR-HOME)> VE <RVS ON>
280828 PRINT "<CLR><{RVSON>U.F.0O"

#0838 REM TUM REGISTER'LERI SIFIRLA DOLDUR
28048 SID=54272:FOR T=0 TO 24:POKE SID+T,0:NEXT T
20830 POKE SID+24,15:1REM VOLUME MAKS IMUM
20868 REM ATT=15,DEC=0,SUS=15,REL =0

28078 POKE SID+3,240:POKE SID+6,240
8aa8a8 REM (UCGEN DALGA=16)+<(GATE=1)=17
888388 POKE SID+4,17

28198 REM DEGISKEN SESLER ICIN DONGU

TO0 28:FOR T=60 TO 80
8120 REM SADECE HI BYTE'INI KULLANIYORUZ
08138 POKE SID+1,T+I:NEXT TiIiNEXT I
#8148 REM GIT BIR DAHA KAFA SISIR

PROGRAM AD] : SID 2

8 MART 1986

<164>
118>
{B88>
<841>
234>
<864 >
<1135
(818>
L1 7ed
<156>
168>
<132>
{8ne6>
217>
(235>
<994 >

<B832>

BEKLEYINIZ® {aiz>
Q0050 AD=48 1521 TEM=AD <1660 >
20060 READ A IF A< THEN 80 <i29>
Aaa7a POKE AD,AICK=CK+A:AD=AD+1 :GOTO (S1% 17>

888808 IF CK<>12166 THEN PRINT *<CLR>DATALARDA YANL ISLIK V
AR® tEND 119>

28885 REM TIRNAK ICINDE ONCE SHIFT/CLR-HOME SONRA 12 CRSR A
SAGI, 6 CRSR SAGA 7S >

20808980 PRINT "(CLR)(IEDGNN}<GRIGHT}CIKMHK ICIN RUN-STOP/RESTO
RE™" ' (126>
0818080 SYS TEM 128>
AB81190 DATA 120,169 ,003,141 ,005,212,168,003 {PAs 1>
208120 DATA 141,006 ,212,169,015,141 ,024 ,212 210>
81380 DATA 168,085 ,133,251,168,832, 133,252 {2438>
A0148 DATA A24 ,832,837,1982,056,032,0857 ,.192 214>
08150 DATA I?S,QB@,EE@;133,253;@41,631r353 A48 >
22168 DATA 285,230,251 ,876 ,024, 182,165,253 {@a4e2>
AB178 DATA 641,662,838,288,138,251,578,324 <031>
A3 180 DATA 138:144;@@7;185;853,141;aﬂlrElE {236 >
AB 198 DATA 208,007 ,165,251,141,001 ,212,169 {@A97?7>
8200 DATA 817,141,004 ,212,162,030,202 ,208 {e2ce6 >
o218 DATA £93,168,816,141 ,004 ,212,173,032 <247 >
aaz228 DATA ’EBB;B?B;GEI;lql1632r2a8r14L1633 164>
28238 DATA 208,096, -1 131>

e O T e [ T i BT S T PPN 77 =
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Amatorler icinde profesyonel bir klavye:

WERSIBOARD

Otedenberi bilgisayarlarin miizik
olanaklarinin, en ¢ok benim gibi,
amator bir miizisyen dahi olamiyacak
kadar yeteneksiz fakat ayn1 zamanda,
miizige karasevdayi andirir bir tutkuy-
la bagh zavallilarin isine yarayacagi-
n1 diisiiniirdiim. Bilgisayar sayesinde,
bizim gibilerin, kendilerini bir alet ¢a-
labileceginiz diye timitsizci heba etme-
sine gerek kalmaksizin, kulaklarim
egitmeleri, kontrpuan, armoni nedir,
ogrenmeleri, hatta ¢cok sevdigi eserle-
rin nasil kurulmus olduklarini, baz et-
kilerin nasil yaratildigini incelemeleri
miimkiin oluyor. Hepimizin bildigi gi-
b1 de Commodore 64’iin miizik konu-
sundaki ustiinlitkleri, onu bu is icin
ideal bir bilgisayar haline getiriyor.
Ornegin ben son bir yildir, yani Mu-
sic Shop programini elime gegirdigim-
den beri, Bach’in Fiig Sonati’yl1 oy-
nayip cesitli temalarin yerlerini, cesitli
araliklarin degerlerini degistiriyorum.
Ama profesyonel bir miizisyenin hatta
ciddi bir amatoriin bile vaktini benim
gibi Commodore 64’iin basinda gecir-
mesinin bir vakit kaybi olacagini dii-
siiniirdim. Yanilmisim.

Beni yanildigima ikna eden Wersi-
board oldu. Bir kere Wersiboard’in
klavyesindeki tuslarin standart piya-
no klavyesi tuslar1 olmasi, bunu ama-
tor olsun profesyonel olsun biitiin ic-
racilar i¢in tadina doyulmaz bir alet
haline getiriyor. Artik, piyano ¢alma-
sini bilen birinin yeni bir hiiner ve tek-
nik elde etmesine gerek kalmadan
(elektronik de olsa) keman, fliit ve da-
ha bir siirii ¢alginin sesini elde etmesi
miimkiin olacak. Konuyu baska bir
acidan da diisiinebiliriz. Diyelim ki,
piyano ya da baska herhangi bir klav-
yeli ¢algi calmayi 6grenmek istiyorsu-
nuz. Wersiboard’da yapilacak calis-
malarla piyano klavyesi iizerinde ya-
pilacak calismalar arasinda (oktav far-
k1 disinda) hicbir fark olmayacaktir.

Ama Wersiboard’in en ¢arpici yo-
ni her zaman oldugu gibi yine yazi-
lhmlar. Wersiboard’in kullandigi cesit-
li yazilimlarla 320 ayr1 ses yaratip bun-
lara bunlara degisik isimler vererek,
diskette saklamak miimkiin. Ayrica
kullanilan her yazilim polifonik (¢ok-
sesli) ve monofonik (teksesli) icra se-
ceneklerini tamyor. Tabii polifonik se-

¢enek Commodore 64’1in ii¢ osilato-
rii olmasindan &tiiri, en fazla li¢ se-

sin birarada calinmasina olanak tani-
yOr.

Sequencer programi ise en fazla ¢
sesli partisyon hazirlama, yani beste
yapma imkanin veriyor. Bunlar ashn-
da bir¢ok baska programin da sagla-
dig1 olanaklar. Benim gorebildigim
kadariyla Wersiboard’in en 6zgiin ya-
n1 bundan sonra soziinii edecegimiz ve
bu ayki konugumuz olan Osman Is-
men’in kullandig1 program. Bu prog-
ram dort oktavlik klavyenin her no-
tasina ayri ayri degerler vererek, yal-
nizca Tiirk miizigine 6zgii rakamlari
degil, diinya iizerindeki miimkiin her-
hangi bir miizik sisteminin kullanabi-
lecegi mizik dizilerini (Uzakdogu’nun
pentatonik dizileri, Hint ragalar vb.)
elde etmenizi saghiyor. Ayrica Erman
Elektronik tarafindan imal edilmek-
te olan Voicemaster ile herhangi bir
sesi (bu ses ister en yakin dostunuzun
sesi olsun, ister Rubinstein’in piyano-
su) sayisal olarak o6rnekleyip bu sesi
Wersiboard ile calmak pek yakinda
miimkiin olacakmis.

Yine profesyonel miizisyenleri da-
ha cok ilgilendirecek bir 6zellik de
Commodore 64’iin audio ¢ikisi kulla-
nilarak, profesyonel tesisattan yarar-
lanabilme olanagi.

Ama konumum geregi beni asil il-
gilendiren amatorler. Sanirim ¢ocu-
gum olsaydi bugiin onu miizik egiti-
mine Wersiboard gibi bir alet tizerin-
de baslatirdim. Ciinkii miizik egitimi
konusunda soyle bir agmaz var: Bir
saz calmay1 6grenmek eninde sonun-
da bir elisi, bir hiiner. Salt teknik bir
hiiner olarak kalma, miizikten daha
iyl anlamayl, miizigin dilini ¢6ziip
onun ruhuna niifuz etmeyi saglaya-
mama gibi tehlikeler barindiriyor.
Ama diger yandan, hele miizik sézko-
nusu oldugunda salt teorik bilgi, ala-
bildigine kuru ve entellektiiel bir bil-
gi. Wersiboard’la miizik egitiminin
bence en 6nemli iistiinliigli miizigin bu
iki yoniinii, teknik ve pratik yoniiyle
teorik yoniinii birlikte kullaniciya sun-
masi.

Iskender SAVASIR

Not: Wersiboard Teleteknik A.S. tarafindan pa-
zarlanmaya bagladi. Fiyat1 160.000 TL. Ayrica,
aletle birlikte Iskender Savasir’in yazisinda so-
zii edilen ve bagimsiz olarak satin alindiginda de-

£eri 40.000 TL olan programlardan ikisi bedava
olarak veriliyor.
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Elektronik Makamlar

Osman Ismen bildigimiz kadariyla hem Commodore
Osman 84°tin hem Wersiboard’in olanaklarindan profesyonel
: . olarak yararlanan ilk miizisyen. Kim mi Osman
I§men le Ismen? Ismini bilmeseler de okurlarimizin ¢cogunun
Bir onu tanidigina, eserlerini defalarca dinlemis
_ Ay olduguna eminiz. Osman Ismen bir aranjor.

Gor USINE  [sittigimiz miizigin olusmasinda merkezi bir rolii
oldugu halde, adi o kadar sik anilmayan insanlardan
biri. Niikhet Duru’dan Zeki Miiren’in ALO
kampanyasina, Erol Evgin’den Ferdi Ozbegen’e ve
hatta iki yil oncesine kadar televizyonda hava
durumunun sinyal miizigi olarak dinledigimiz Disko
Katibim’e kadar sayisiz eser onun imzasini tasiyor.
Bu yiizden kendisine bu aranjorliigiin ne demek
oldugu hakkinda bir soru sorarak basliyoruz

Iskender SAVASIR  soylesimize:

e COMMOdonre
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Su aranjorliik isi nedir Osman Bey?

Stk stk duyuyoruz ama mesela ben hi¢
bilmiyorum, ne yapar bir aranjor?

Ah 6yle bir soru sordunuz ki.
Vallahi benim yakin ¢evremde bu-
lunanlar bile, benim ne is yaptigi-
m1 anlayamamuslardir. Yani soru-
nuzda cok haklisiniz. Kisaca §Oy-
le izah edeyim. Aranjorliik size tek
bir cizgi halinde gelen beste lize-
rine bir orkestra yazmaktir. Sim-
di bu su demek: Besteci besteyi
yaptigl zaman bu tek sesli bir me-
lodidir. Bu tek sesli melodiyi an-
cak sarkici soyler. Yani bestecinin
yazdigi melodi ancak sarkicinin
sdyledigi melodidir. Fakat plagi
koydugunuz zaman arkada ke-
manlar duyuyorsunuz, davul du-
yuyorsunuz, hatta trompetler,
trombonlar duyuyorsunuz. Fakat
bunlar 6zel bir dikkatle dinlemi-
yorsunuz. Simdi ne yapiyor bir
aranjor? Bestecinin yazdig melodi
icin birtakim kontr-melodiler ya-
ratarak arkada biiyiik bir fon
olusturuyor. Yani miizik kismui
olusturuluyor isin. Bizim yazdik-
larimiz, bestecinin yazdig1 melodi-
ler disindaki biitiin melodilerdir.
Bunlara kontrpuan diyoruz, altya-
pist oluyor miizigin. Cokseslendi-
riyoruz bazen miizigi, mesela ne
bileyim piyano dokuz sesli bir
akor basiyor. Biitiin armoniler ha-
zirlaniyor. Ritimler cikiyor orta-
ya. Demek ki koskoca bir orkest-
ranin calabilecegi bir is yapmis
oluyorsunuz. Bunu yapan da
aranjor.

Peki siz kendiniz nasil girdiniz bu

ise?

Ben alt1 yasinda piyano 6gren-
meye basladim, klasik piyano. 12
yil klasik piyano calistik. Yani ba-
yagl iyl klasik piyano calarim. Da-
ha sonra hem tahsil hayati hem
yasim biraz olgunlasinca klasik
miizigin ticari yoniiniin fazla ol-
madigini1 anladim. Para kazanila-
cak bir tir olmadig1 kanaatine
vardim. Tabi bir de genclik yilla-
ri, pop miizigine dogru bir kayis
basladi. O zaman biliyorsunuz
pop ¢ok yaygindi, ortalik cok can-
liydi. Aranjorliige gelince; aran-
jorliigi tamamen kendi ¢cabamla,
kendi arastirmalarimla gelistir-
dim. Birtakim yabanci yayinlar ta-
kip ettim, sudur budur. Ciinkii

Tiirkiye’de aranjorler i¢in bir okul
yoktur. Duydugumuz hi¢bir aran-
jor, Timur Selguk disinda -Timur
Selcuk bu isin egitimini Avrupa’-
da yapmustir- bir okulda okuyup
da aranjman tahsili almamuistir.
Hepsi miizige farkl sekillerde bas-
lamistir, kimi klasikle, kimi pop-
la, kimi olklorla ve aranjorliigi
kendi cabasiyla gelistirmistir. Bu
da hakikaten maalesef denecek bir
konu, yok bu isin egitimi. Avru-
pa’da bu konuda hizmet veren bir
siiri okul var.

Isterseniz asil konumuza girelim.
Neden elektronik? Klasik miizik, pop
miizigi derken bu elektronik meraki
nereden dogdu?

Klasik miizik... Eskiden miizis-
yenlik konservatuvara gitmek de-
mekti. Miizisyen konservatuvara
giderdi, keman c¢almasini 6grenir-
di, Piyano ¢almasini 6grenirdi, bir
sey O0grenirdi ve onu ¢alardi. Simdi
artik miizisyenlik ikinci planda
kaldi. Biliyorsunuz o6zellikle Ja-
ponlar diinyada bu elektronik sa-
nayiini dyle bir gelistirdiler ki, bu
sanayil miizige yansidi. Yine bu-
nun gecmisi ¢ok eski degil, asagi
yukari bes sene... Yani muazzam bir
sekilde gelismesi bes sene. Yani bu-
giin elimize herhangi bir alet verin.
Bakin bende Yamaha'nin bir aleti
var, DX 7 diye bir alet. Bugiin bii-
tiin diinyada 20. yiizyilin klavye

aleti diye kabul edilen bir alet bu.
Bu aslinda bir Synthesizer, fakat
bir bilgisayar ve ¢cok degisik bir
bilgisayar. 32 tane algortimle ¢a-
[isan bir synthesizer. Ve bir kom-
piiterle neler yapilabiliyorsa, ay-
n seyleri yapabiliyorsunuz. Otu-
ruyorsunuz oniinde konusuyorsu-
nuz, programi veriyorsunuz, yan-
l1s oldugu zaman alet sizi ikaz edi-
yor. Ve diinyadaki biitiin enstri-
manlarin reel seslerini ¢ikarmak
miimkiin oluyor. Insan sesi dahil
olmak tizere. Mesela bir basiyor-
sunuz alete, 40 kisilik erkek koro-
su cikiyor. Veya bir arp veya bir
klarnet, bir keman yani akliniza
ne geliyorsa. Olay artik simdi bu-
raya geldi. Onun i¢in miizisyenle-
rin bugiin i¢in artik teknolojiyi
takip etmeleri acisindan bilhas-
sa elektronikle veya hic¢ degilse
bilgisayarla ugrasmalarn lazim.
Simdi daha Onceden bir plakta
-stiidyo calismalarinda oluyor
tabil biitiin bunlar- 25 kisinin bi-
tirebilecegi bir isi bugiin i¢in biz
dort kisiyle bitirebiliyoruz. Biraz
once saydigim bu kompiiterize
edilmis aletlerle. Eskiden bir ba-
terist gelir ¢calardi. Simdi ayni bu
bateri sesini veren ve programla-
nabilir bir makine, stiidyoda bir
davulcunun verecegi performansi
verebilir. Simdi bunun iizerine ba-
siydi, piyanosuydu, kemaniydi,

e COMMOdore
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wvirivdr ziviridr eklediniz mi, bir
bakiyorsunuz iki kisiyle bir plak
bitmis. Yani olaylar bu hale gel-
di.

Bu aletlerle ilgili olarak benim ka-
Jamda soyle bir soru var. Alaturka
belli bir zaman énce, belli sazlar ve
belli soyleyis tarzlar diistintilerek bes-
telenmis bir miizik simdi bu aletler
cok farkh, tamamen baska bir ilkeye
gore calinan aletler. Bir uyusmazhik ya
da aykirilik olmuyor mu, bu miizigi,
onun isin diistintilmiis aletlerden tam-
men baska bir ilkeye gore calisan alet-
lerle ¢calmak.

Bakin simdi alaturkacilarda
¢agdas bir anlayis basladi. Daha
Once sadece alaturka miizige oz-
gl sazlar kullanilirken, bugiin ala-
turka miizikte de Bati’daki biitiin
aletler kullaniliyor. Bunlar nedir?
Bir bateridir, klavyeli ¢algilardir,
ornegin bir piyanodur, gitardir,
bas gitardir ve hatta trompettir,
trombondur. Bunlarin hepsi kul-
laniliyor. Yani artik boyle genis
bir gdriis agisindan bakiyor alatur-
kacilar da. Onun i¢in halkin ku-
lag1 bu aletlere cok alisti. Duyu-
yorsunuz biitiin bunlar: alaturka-
da. Ama mesela radyoda calinan
alaturkada degil. Radyodaki ala-
turka her zaman icin kendi otan-
tik yapisimi muhafaza eder. Kuru-
mun vazifesi zaten o miizigi koru-
maktir. Ama bu miizik radyodan
¢iktig1 andan itibaren daha popii-
ler bir boyuta ulasiyor. Daha hal-

kin sevivesine iniyor. Ve yeni ara-
yislar tabii var. Her zaman icin
arayislar var. Bugiin mesela bir
arabesk dedigimiz miizikte de var-
dir bu elektronik sazlar; folklor-
da kullanilir elektronik sazlar,
elektronik baslar kullanilir, elek-
tronik davullar kullanilir, neler
kullaniimiyor.

Ama benim bildigim kadariyla bu
synthesizerlar elektronik gitarlardan
oldukg¢a farkli. Benim anladigim ka-
dariyla, bir elektronik gitarin bile ala-
turka aletlere bir benzerligi var, bir el
hiineri, bir maharet gerektiriyor. Bil-
digim kadariyla bunlar maharet falan
gerektirmiyor.

Yok maharet falan gerektirmi-
yor. Burada biitiin gereken maki-
neyi iyi glizelce programlayabil-
‘mek. Aslinda bu yiizden tamamen
farkli ama buna kulaklar alisti.
Bir de Bati sazlar1 alaturka miizik-
te kullanilir derken bir noktay: be-
lirtmemde yarar var. Bunlar sade-
ce miizikteki normal melodik akis-
lara refakat eden bir olay. Yani bir
alt-ses dedigimiz olay. Cesitli ma-
kamlarin oyle 6zellikleri var ki,
Bati sazlariyla solo olarak bunla-
rin seslerini kesinlikle veremezsi-
niz. Ama bu aletle miizik prog-
ramladigim zaman mesela bir ka-
nunun alaturka miizigindeki fonk-
siyonu neyse, ben aynen bu aletle
yeniden yaratabilecegim ve yara-
tiyorum.

Bu konuyu ben de sik stk merak

commocdore

ederim. Alaturkada ornegin piyano
kullaniliyor. Bu nasil miimkiin olu-
yor?

Ancak belirli makamlarda kul-
laniliyor. Biliyorsunuz alaturka,
bir makamlar sistemidir. Alatur-
kada makamlar iki tiirlii. Oyle ba-
z1 makamlar vardir ki, o makam-
da bir parcayr hi¢bir Bati entrii-
mani solo olarak ¢calamaz. Mese-
la bir Hicaz makami, bir Karcihar
makami ya da bir Ussak makami.
Bir Ussak makamini hicbir sekil-
de piyanoyla ¢alamazsiniz. Ama
mesela bir Nithavend makami var-
dir ki, bu Bat1 miizigindeki minor
dizinin tam karsiligidir. Bunu ra-
hatlikla bir piyano calabilir. Boy-
le vardir daha ii¢ bes makam. Rast
makami Ornegin, ama simirhdir bu
makamlar.

Piyano yalniz bu makamlarda mi
kullaniliyordu?

Yok oteki makamlarda da kul-
laniliyordu. Mesela o notaya ge-
lince basilmiyordu. Yani is kayta-
riliyordu. Resmen kaytariliyordu.
Ama bilimsel olarak o makami
¢almalarina imkan yok. Ciinkii pi-
yano dediginizde, bir akortcu ge-
lir, normal piyano akorunu ceker
ona. Nasil akort edilmisse o ses-
leri duyarsiniz.

O halde Arap miiziginde falan hic
kullanilmiyordu piyano.

Tabii Araplar zengin millet. Av-
rupa’daki birtakim miizik aletleri
firmalarina siparis verip, 6zel ola-
rak akort edilebilen piyanolar,
orglar 1smarhyorlardi. Yani fab-
rikaya siparis veriyorlardi, diyor-
lard1 ki ““Mi sesini ben iki koma
pes istiyorum’’. Ya da 6zel olarak
kendilerinin akort edebilecegi alet-
ler istiyorlardi. Adamlarda para
cok nasilsa. Ama iste benim de
Commodore ve Wersiboard’la
yaptigim tam da bu. Istedigim her
notanin degerini yarim ses ya da
hatta daha az, bir iki koma, tiz-
lestirip peslestirerek istedigim her
makam elde edebiliyorum.

Peki bir de dogrudan dogruya bu
aletler icin diisiiniilmiis miizik fikrine
ne dediginizi sorayim. Simdiye kadar
konustuklarimiz baska aletler icin dii-
suntlmis miizigi taklit etmek iizeri-
ne idi.

Kompiiter i¢in bestelenmis mii-
zigi mi kastediyorsunuz?
Evet.
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Duygunun azalmasi, yorum imka-
minin kithgr, herhalde bu aletlerin
olumsuz yanlari.

Tabii evet olumsuz yanlari.

Ama beni bu aletlerde ilgilendiren
bir baska yan da, miizik kiiltiirtiniin
yayginlasmasina katkilari. Insan boy-
lelikle herhangi bir miizik aletini cal-
mak i¢in bin yil calismak zorunda kal-
madan miizik bilgisi, bayag: da tek-
nik bir miizik bilgisi edinebilir gibi ge-
liyor bana. O konuda imkanlar siz
nasil goriiyorsunuz?

Vallahi imkanlan ¢ok genis go-
riyorum. Simdi birtakim hazir
programlar var, ilanlarini goriiyo-
ruz, reklamlarim goriiyoruz. Bu
programlar1 ufak bir ¢ocuk bile
alip, bilgisayarina takip, miizikle
tanisabiliyor hi¢ degilse. Do’yu
merak eden insan oOniindeki no-
tadaki yerine gore do’nun sesini
tayin edebiliyor. Bunlar miizige
kars1 biiyiik 1lgi uyandiracak ye-

Buna bagl olarak bir sey heniiz
gelismedi. Bugiin imkanlar -ortam
olarak- buna elvermiyor. Bugiin
ne aletler varsa biz onlar1 uyarla-
maya calisiyoruz. Ozellikle bunlar

miizigi geleneginden gelme bir insa-
nin, bundan bes on yil sonra elektro-
nik miizik yapmaya basladigi zaman
elde edecegi sonuclarin farkl olaca-
gint mi distiniiyorsunuz?

icin miizigl kimsenin diisiindiigi
yok. Elektronik miizige girmek la-
zim o zaman. Elektronik miizik
dediginiz zaman da ¢ok degisiyor
konu, bayagi baska boyutlara ula-
siyor. Belki de bir bes on sene son-
ra cagdas birtakim besteciler ¢ika-
caklar ve sirf elektronik aletler icin
alaturka bir miizik yaratacaklar-
dir. Bu olmayacak hicbir sey de-
g1l. Bati’da bunun biiyiik calisma-
lar1 var. Adam evine bir stiidyo
kurmus, giriyor oraya tekbasina
ve elektronik miizik iiretiyor. Ye-
ni degil ayrica bu, onbes senelik
hikayedir. Bir Biilent Arel vardir
mesela Amerika’da, adam diinya
¢apinda bir elektronik miizik¢iy-
di, bir Ilhan Mimaroglu. Ama ta-
bii bunlar klasik tarzda. Klasik
olarak isi ele alip, bunu elektro-
nik soundla birlestirip kendilerine
Ozgii bir miizik ¢ikarmis insanlar.
Daha Tiirkiye’ye bu aletlerin gel-
mesi ¢cok yeni oldugu icin, yeni di-
yorum, bir aletin piyasaya iki se-
nedir girmis olmasi, biitiin ola-
naklarin, o aletle ilgili biitiin fikir-
lerin denenmesi i¢in kafi degil.
Aradan bir zaman gececek, herkes
alisacak, o aletten daha fazla bir
randiman alma fikri dogacak in-
san beyninde, o zaman birtakim
arayislara girebilir insanlar.

Ilhan Mimaroglu’yla Biilent Arel’i

andiniz. Onlar belil bir klasik gelenek

Farkli olacagini diisiiniiyorum.
Cok c¢agdas bir miizik ¢ikacak
ortaya. Su anda ne olacagini bile-
miyorum. Elimizde bir 6rnek yok.

Ortada bir materyal olmadik¢a bir

goriis belirtmek imkansiz. Ama
cok giizel bir sey olacagina emi-
nim. Ciinkii hersey ¢agdaslastigi-
na gore mizikte de bir cagdaslhk
olacaktir. Bundan bes sene once
veyahut da yirmi sene once Tiirk
miizigine Tirk enstriimanlarinin
disinda herhangi bir alet girecegi
sOylense giilerdi sadece insanlar.
En basiti bu.

Ama tabii el becerisi, maha-
ret gerektirmeme konusunda bir
de su var: Bugiin yirmi tane pi-
yanisti koyun normal bir kuyruk-
lu piyanonun basina, yirmisinden
de farkl ses, farkl bir ton cikar.
Ciinkii tuse denen bir olay vardir.
Herkes kendi ruhunu darplarla pi-
yanoya aktarir ve baska ses cikar.
Halbuki synthesizer’in tusuna siz

“de basin, ben de basayim ayni ses

¢ikar. Calmayi bileceksiniz, hep-
s1 0 kadar, yani yorum getiremi-
yorsunuz. Yorum olayr yok bu
elektronik aletlerde, duygu olayi
azaliyor. Tabii bu da calinacak
miizik tiiriine bagh. Harhangi bir
elektronik klavyeyle Chopin cal-
maya kalkisirsaniz komik olur.
Ama disko mizigi caldigimz za-
man, tamam. Orada yerini bulur

niliklerdir. Benim goriisiim bu.
Tabii bilgisayar, miizikle tamismak
olayim renkli bir hale getiriyor. Ve
bu ilk tanisiklik cok daha ileri bo-
yutlara ulasabilir. Miizik prog-
ramlarinin yayginlasmasi, normal
olarak miizikle hic alakasi olma-
yacak insanlara bile miizik zevki
verebilecek, cok ilerletecek, tekni-
g1 Ogretecek cok faydal bir arac.
Ne bileyim bugiin herhangi bir li-
se Ogrencisinin miizik 0grenmek
pek aklina gelmez ama evinde bir
bilgisayar1 varsa ve eline bir mii-
zik programi gecmisse, bu onda
bir merak uyandirabilir, cok ho-
suna gidebilir ve isin daha ileri
noktalarina varma imkani doga-
bilir.

Peki bu yonde bir egilim var mi? Siz

hi¢ gozlediniz mi?

Ben cevremde goriiyorum, bir
hayli yayginlasiyor. Miizik prog-
ramlarn sunlar, bunlar. Millet ken-
di basina parcalar ¢calmaya bash-
yor. Cok hosuma gidiyor, ufacik
cocuklar. Zaten bir kere ilginin
dogmasi 6nemlidir. Kimse durup
dururken bir konuya ilgi duya-
maz. Bu boyledir genelde. llgi
dogduktan sonra da, eger hakika-
ten i¢inde bir sey varsa, yetenegi
varsa, bu ortaya ¢ikiyor. Cocugun
meraki daha da artmaya bashiyor.
Merak ettigi andan itibaren de ¢cok
fazla imkanlar aciliyor oniinde.

icinden yetisme besteciler. Bir Tiirk alet.

A i W e e Ve I 1 ] o
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AT BITIREL
BASIC Bilenler Icin

Makina Dili-3

Bayitan Geq:en sayida, Commodore’un iginde BASIC'cilere kendi-
Bitirmez’in lerini hic géstermeksizin devamli kosusturan merkeplerimiz
_ A, X ve Y ile tanismistik. Merkeplerin baslica gorevinin, bil-
Pehlivan gisayarin 65 bin kisur adreslik belledi icinde 0 ile 255 arasi
Tefrikast rakamian ydklenip bir yerden dburane tasimak oldugunu
da gérmustik. Bu kez merkeplerimizi orgutleyip toplu tasi-

maciliga baslayacagiz. Bu arada U¢ bes yeni komutla, ge-

cen sefer eksik kalan son iki adresleme yontemini gorece-

giz.




Toplu Tasimacilk

Hedefimiz basit: Bellegin belli bir bé-
lUmUnde duran bir dizi rakami alip
baska bir bolume tasimak! Fuzuli bir
IS Mi yapiyoruz? Peki, bu ydntemie ne-
leri yapabilecedimize birkag ornek
verelim:

- Bir sayfa yaziyi bir tusa basarak pat
diye ekrana getirmek,

- Ekrani hem asagi hem yukari kay-
dirma imkani yaratarak, Ust satirdan

kaybolan satirlar geri getirmex,

- Yazim sirasinda 40°inct haneden
sonra satirbasl yapacak yerde, ekra-
nin 80’inci, 100°UncU haneye kadar
veya sonsuza kadar saga kayma-
sinl saglamak.

Basitinden baslayalim: Diyelim Ki
gorevimiz, SCO00 adresinden $COFF
adresine kadarki bdlgede duran 256
adet sayiyl, S0400-04FF bolgesine ta-
simak.

Bunu yapmanin en sagma yolu,
akumulatére teker teker 256 adres ve-
rip, her birini 256 farkli adrese tagima-
sinl sdylemek:

LDA SCO00

STA $0400

LDA SCO001

STA $0401

LDA SCO002... delilik!

Basit cbzUm icin gerekli olan yonte-
min, X veya Y indeksli adresleme ol-
dugunu, ge¢en saylyl okuyanlar bilir
(okudunuz mu?). Yapilacak is sundan
ibaret:

1. Y'yi (veya x'1) sifirla.

2. SC000'dan Y étedeki rakami al.

3. $0400°'den Y &teye koy.

4. Y'yi bir artir,

5.Y 256'ya ulasmamigsa 2. isleme
ddénup devam et.

6. Y 256'ya ulagmigsa dur.

1. komutu biliyoruz: LDY =S$00 - yo-
ni AO 00

2. komutu da biliyoruz: LDA SCO00Q,
Y - yani B9 00 CO

3.sU0 de tamam: STA S0400, Y - yani
9% 00 04

4.50 icin yeni bir komutla tfanigsma-
miz gerekiyor:

INY = INcrement Y=Y'yi bir artir. Ko-
du: C8

Ve bunun kardesi ile amcaogulla-
r:
INX=1ncrement X=X'i bir artir. Kodu:
E8

DEY=DEcrement Y=Y'yi bir azalt.
Kodu: 88

DEX (kodu CA) acaba ne demek?

Bu arada., gegen sayi bagladigimiz
anayasa maddelerinin bir yenisi,

MADDE 4: 6510 makina dilinde, her
merkep ve her adres, 0 ile 255 arasi
toplam 256 cesit deger tasiyabilir.
255'ten sonra gelen sayl 256 dedil,
O'dr.

22

255+ 1 =0!

Programimizin 5. komutu i¢in de ye-
ni bilgilere ihtiyacimiz var.

BEQ (=Branch if EQual to zero. Ko-
du FO) komutu, bir dnceki islemin so-
nucu -islem ne olursa olsun- sifirsa,
programa siradan devam etmeyip,
parametrede belirtilen yere atla an-
lamina gelir.

BEQ'in karsitt FORVET degildir; bir
baska futbol terimini akla getiren
‘BNE'dir,

BNE =Branch if Not Equal to zero (Ko-
du: D0)= Onceki islemin sonucu sifir
dedilse, parametrede belirtilen yere
atla.

Her iki komut da bir byte paramet-
re alir. Parametrenin ne oldugunu an-
lamak icin, RELATIF ADRESLEME kavra-
mina ihtiyacimiz var.

Madde 5: BEQ ve BNE gibi "branch”
komutlari, programin akigini en ¢ok
hex 80 byte geriye veya ileriye atla-
ir. Parametre 00 ile 80 arasi bir rakam
ise, program akisi o rakam + 1 byte
ileriye atlar. 81 ile FF arasi bir rakam
ise, FF eksi o rakam kadar byte geri-
ve atlar.

Ornek: DO 08 - [slem sonucu sifir de-
Jilse @ byte ilerden devam et.

FO FO - Islem sonucu sifirsa OF byte
geriye atla.

(FF—F0=255—240=195)

Programimiz simdi tamam sayilir.
$2000 adresine yazalim:

Assembly
Adres Makine dili dili
2000 A0 00 LDY #S00
2002 BQ 00 CO LDA SCO000,Y
2005 Q9 00 04 STA $0400,Y
2008 C8 INY
2009 C8 INY
2009 DO F7 BNE $2002
2008 00 BRK

Soru: 2009'daki DO ne demek?

Cevap: BNE demek. Bir dnceki komu-
tumuz, Y sayacini her seferinde bir
artinyor. 1'den 255'e kadar iglem
sonucu sifir degil; dolayisiyla prog-
ram geriye atlayip dénguye giri-
yor. 255'ten sonra y'nin degeri 5.
madde geregince tekrar sifir olu-
yor. Boylece program doénguden
cikip BRK'e geliyor.

Soru: 200B'deki 00 ne demek?

Cevap: BRK demek. Yani bokstaki gi-
bi, "Brek!”, bifir, kes.

TIR Filosu Kuruyoruz!

Toplam 256 parca mali bir merkep
kullanarak tasimak kolay. Ama is
256'dan fazlasini tagimaya gelince,
merkep haklarnnin ihlali konusu orta-
ya cikiyor. Merkeplerimizin en ¢ok hex
FF'e, yani 255’e kadar zorlanabilece-

gi anayasada yazili.Sabit bir baglan-
gic noktasindan, érneg@in SC000°'dan
Y &tesini tasima ydntemiyle ulasaca-
dmiz en son adres de CO00+FF=
COFF. Peki C000’dan CFFF'e kadar
1000 (yani 4096) byte tasimak istersek
ne yapacagiz?

Bir ydntem, kagak yollara bagvur-
mak. Bu tehlikeli ve eglenceli yollar
istikbalde dahi gérebilecegiz. Simdi-
ik temiz yollan deneyelim.

DOLAYLI INDEKSLI ve INDEKSLI DO-
LAYLI adresleme: Dikkatle okunmasi
gerexKir. |

Belledin sifinnci sayfasinda birbirini
takip eden iki adrese alt byte-Ust byte
sirasiyla konulacak iki rakam, Y veya
X indeksli adreslemede taban olarak
kullanilabilir.

Dolayl Indeksli diye bilinen yontem-
de, sadece Y indeks olarak kullanila-
bilir. Dolayli indeksli bir komut, érne-
gin LDA (kodu: B4), sifirnci sayfada bir
adresi belirten tek byte’lik parametre
alir, ve o adres ile onu izleyen adres-
te verilen bir baska adresten Y tesi-
ni igler.

Faraza, SOOFB adresinde 00, onu iz-
leyen SOOFC adresinde de CO rakam-
larinin bulundugunu ddgunelim.

Y'ye 05 degerini verelim.

B1 FB=LDA (SFB), Y=SCO005teki mal
akkUmulatdéra yukle.

91 FB=STA (SFB), Y =Akumulatérdeki
rakami SCO00S5’e koy.

SOOFC’'deki degeri bir artinp C1 ya-
palim.

Simdi B1 FB=SC105teki degeri yUk-
le.

indeksli Dolayl'ya gelince, bu ha Al
Veli, ha Veli Ali meselesi olmayip, X
indeksini kullanan bambasgka bir yon-
tem. Ne oldugunu merak edenler Re-
ference Guide'i okuyup égrenebillirler;
yoksa Teleteknik'cCiler her seyi benden
bekleyip simariyorlar.

Nihayet, 256* 16 par¢ga mal tagiyan
TIR programimiza sira geldi:

Assembly
Adres Makine dili dili
2000 AO0 Q0 LDY #S00
2002 84 FB STY SFB
2004 84 FD STY SFD
2006 AQ 04 LDA #S04
2008 85 FC STA SFC
200A A9 CO LDA #SCO
200C 85 FE STA SFE
200E B4 FD LDA (SFD).Y
2010 91 FB STA (SFB).Y
2012 C8 INY
2013 DO FQ BNE S200E
2015 ES FC INC SFC
2017 ES FE NC SFE
2019 AS FE DA SFE
201B C9 DO CMP #SDO0O
2010 DO EF BNE S$200E
201F 00 BRK



Soru: 2000-200C'de ne oluyor?

Cevap: SOOFB ve onu izleyen adreste

S0400’e,
SOOFD ve onu izleyende de
SCO000'ya birer pointer olusturulu-
yor. Arada kestirme yoldan Y sifir-
laniyor.

Soru: 200E-2013'te olay ne?

Cevap: Bir dnceki programimizda
olanin aynisi. Sadece daha esnek.

Soru: 2015 ve 2017°'deki E6 neyin ne-
517

Cevap: Zero page adresli INC (INC-
rement) komutunun kodu.
Herhangi bir bellek adresinde o
anda bulunan dederi bir artinyor.
Tipkr STA, STY vb. komutlarn gibi,
tdm adresleme turlerine uygun INC
¢esitlerimiz mevcut, Burada yapi-
lan, ilk basta S0400 ve SCO00 olo-
rak tanimlanan iki pointerin st
oyte’larini birer artinp, S0500 ve
SC100 yapmak.

Soru: 201B'deki C9 neci?

Cevap: Dolaysiz CMP (CoMPare, ki-
yasla) komutunun temsilcisi.
SOOFD-0O0FE'deki pointer SDO00'ya
ulast mi acaba diye soruyor. Ulas-
fiysa sonug sifir; tasima isimiz ba-
sariyla sonuclanmis bulunmakta.

Henlz ulasmadiysa, pointer C100,
C200, C300... CF00 diye arta arta
devam edecek.

. Eski ve yeni ¢esitlerimizin envante-
rini ¢ikanp bu ayki isimizi bitirelim:

BEQ BNE INY INX DEY DEX BRK
Para-
met-
resiz —
Rela-
tif FO D0 — — — — —

_ C8 E8 88 CA Q0

Hay Allah.
DEC komutunun ne
oldugunu anlatmayi
unuttuk

Son olarak, geleneksel Baytan Bitir-

mez Bilgisayar Bilgisi Birinciliklerinin

uguncusu. bu seferki biraz ugrastira-
cak.

1. SCO00-CFFF bolgesindeki deger-
leri S1000-S1FFF'e tasiyacak, yukarnda
verdigimize benzer bir makine dili
programi bellege POKE eden BASIC
program.

2. sayidaki
yarisma sorusunun cevabi

Sayin Baytan Bitirmez

Nisan 1986'da yayinladigimiz 2. sayidaki
sorunun cevabi goyledi: A0 dolaysiz LDY'nin
kodu oldugu igin direkt olarak bu emir Y'ye
yanindaki 1 bytlik parametreyi yani AQ'|
yukluyor.

Y'ye AQ yuklenir.

Fakat A4AD ise Y'ye O0AD" yukler. Cunku A4
zeropage (sifinnci sayfa) adresidir.

Y'ye O0AQ yuklenir. Aradaki fark iste budur.

Adresim: Hosdere Cad. Hava Sok. 122/9
Yukarn Ayranci/ANKARA

Kaan Mumcuoglu

2. Ayni tasima islemini yapan, bu
kez BASIC bir program.

3. Ayni tasima islemini, 1. sorudaki
makine dili programin ne kadar, 2. so-
rudaki BASIC programin ne kadar zo-
manda yaptigl. Tam saniye hesabini
Istiyorum. Eger sure, saatle dlctleme-
yecek kadar kisaysa, mesela islemi
100 kez tekrarlayip ortalamayi alma
yontemini deneyebilirsiniz.

Ik dodru cevabin sahibinin meshur
bir dergide artist fotografi yayinlana-
caktir.
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‘YR T || |R .Y
TRIN|AIK|A|R|A
SIFRELI BULMACA

ACIKLAMALAR

Soldan Saga

1. MAKARNA (anagramlari: “ANKA-

RA'M” ve "KARAMAN").

2. OKU (("Dokuz okul“da iki kez oku
vardir). .
3. DA ("Dag@” s6zclugunin basindaki

ki harf).

—ER ("Asker’in ilk G¢ harfi olan “ask”

cikarsa, er=asker kalir).

4. AKLIMDA (“Lades” oyununda “ak-
limda” demek gerekir; “kalmadi”,
“aklimda”nin anagramidir).

o. LM (“EIma“daki sessiz harfler
LM =980 - Romen rakamlariyla).
—IS ("Sis”in son iki harfi is, o da pis-
tir).

TR (Uzun arachr denmis zaten).

. ANAKARA (“kita” demektir).

~ O~

Yukarnidan Asagiya

1. MADALYA ("MALAY'DA'nin anagra-
midir).

COMPU-HOBI CoMPU-TOB{ cOMPu-HoBI compy-FoB(

3.

O

~J

. AKM (Atatlrk Kdltar Merkezi'nin bas

harfleri “takma’”nin gébegdinde, ya-

ni ortasinda yer almaktadir).

KO (Ko koymamiz isteniyor; KO=

KOY).

—TA (Uzakta; "ta”, uzaklik bildirir).

. AKSIRIK (ak sirik).

. RU (UR'un tersi).
—RA (Burada).

. EDI (Edi, BUdU'nan arkadasidir; “ne-
dir’in icindedir).

. AVRASYA (Avrupa ile Asya sézcuk-
leri birlesince, Avrupa’nin UPA’sI kul-
laniimaz).

ENTER-GIRINIZ

EXIT-CIKINIZ

CHZUM

23
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BASIC,I tfartismasiz, en ¢ok kullanilan
bilgisayar programlama dili olma
ozelligini daha uzun stre koruyacak
fir. Bunun birinci nedeni ev bilgisayar-
lari ise, ikinci nedeni de PC’lerdir. Her
ne kadar PC'lerde artik neredeyse her
bilgisayar programlama dili icin der-
leyici (compiler) ve yorumlayicilar (in-
ferpreter) bulunabilmekte ise de BA-
SIC, igletim sisteminin yaninda PC'nin
standart bir eki olarak ¢cogu bilgisa-
yarlarla birlikte verilmektedir.

BASIC dilinin PC’lerde yayginlasma:-
sinin baslica nedenleri sdyle dzetlene-
ilir:

PC’lerde BASIC

1- PC ile standart olarak genellikle
ucretsiz bir BASIC yorumlayicisinin ve-
rilimesi,

2- PC'nin tUm donanimina program-

la erigsimin BASIC yorumlayicilarn ve
derleyicileri tarafindan desteklenme-
Si,
3- BASIC dili ile yazilmis cok sayida
programin Ucretsiz olarak cesitli der-
gi ve kitaplar aracilig ile yayilmis ol-
masil,

4- Programcilik egitimi veren kuru-
luglarin genellikle ilk olarak BASIC di-
lini 6gretmesi.

BASIC yayginliginin yani sira cesitli-
ligi ile de dikkati ¢eken bir program-
lama dilidir. Ev bilgisayarlarnndan bu-
yuk bilgisayarlara kadar genis bir
alanda kullanildigindan, FORTAN ve
COBOL gibi dunyaca kabul edilmis
oir standardi olmadigindan ve en
onemlisi kullanildigi bir¢cok bilgisaya-
rn fUm donanimina erisimi saglayan
ozellikleri bulundugundan, BASIC ile
yazilmig bir programi bir bilgisayar-
dan digerine tasimak bazen tim
programi yeniden yazmayi gerektire-
cek kadar zor bir istir. Bu ¢esitliligin ya-
nisira PC’lerde MS-DOS isletim sistemi
alfinda IBM PC'lerde BASICA, IBM
uyumiu Commodore PC'lerde ise
GWBASIC adi ile bilinen BASIC yorum-
layicisinin tanimiadigi BASIC dili MS-
DOS igletim sistemi ile calisan bilgisa-
yarlarda bir standart olusturmustur. Bu
standartin olusmasindaki baslica ne-
den gerek isletim sisteminin (MS-DOS)
gerekse yorumlayicilann ayni kaynak-
tan (MICROSOFT) gelmesidir. MICRO-
SOFT'un aynica bir de MS-BASIC adi ile
bilinen BASIC derleyicisi vardir.

Omer Erkmen

BASIC dili ¢abuk ve kicik capta
programiar yazmak i¢in en uygun dil
olarak kabul edilebilir. Ancak biyk
ve genel amagli program yazmanin
bir¢ok dnemli kosulunu BASIC yorum:-
layici ve derleyicilerinde bulmak
mumkun olmamaktadir. Ornegdin, pa-
ramefreli altprogram cagdirma olanar-
ginin yoklugu énemli bir eksiklik, prog-
ram ve veri alanlarn toplaminin 64KB
olusu ise dGnemli bir sinirlamadir. Ayri-
ca PASCAL ve benzeri dillerin sahip ol-
dugu esnek veri yapilan (data struc-
fures) tanimlama olanaklarinin yok|u-
Qu ve satirlarin zorunlu olarak ve yal-
nizCa numara ile baslamasi genel
amagli ve blylk program yazmada
onemli sorunlar yaratmaktadir.

Son yillarda btin bu sayilan eksik-
likler ve sinirlamalan ortadan kaldiran
derleyici ve yorumlayicilar cok sayi-
daki PC programcisinin yardimina
kogsmaya baglamistir. Bunlara birkac
ornek CBASIC, BUSSINESS BASIC ve QU-
ICKBASICtir.

QUICKBASIC, MICROSOFT'un yeni ve
MS-BASICten oldukca Ustin BASIC
derleyicisidir. QUICKBASIC, BUSSINESS
BASIC'in program parcalarini ayn ayri
derleyip birlestirilebilme, dinamik di-
ziler (array) gibi ézellikleri ile BASICA
yorumlayicisinin ses ve grafik komut-
larinl igermektedir. Program ve veri
alanlarn ayr ayri 64KB olabilmekte,
hatta ayn ayri derleme (separate
compilation) ézelligi ve dinamik diziler
O4KB sininni da pratik olarak ortadan
kaldirmaktadir.

QUICKBASIC'in diger 6nemli 6zellik-
eri, satir numaralama zorunlulugunun
alkmig olmasi ve alfabetik satir etiket-
emenin mumkudn olusu, parametrik
altprogram kullanim olanagdi, derle-
me sonucu ¢ikan object programla-
rnn diger MICROSOFT derleyicilerinin
object programlari ile uyumlu olusu-
dur. Bunlardan satir etiketleme, prog-
ram okunabilirligini ve anlasilabilirli-
gini arttirmakta, parametrik altprog-
ram ¢agirma, genel amacl ve kolay
denenebilir altprogramlar dolayisiyla
da moduler program yazmayi kolay-
lastirmakta, object programlarin stan-

T T e i e |
25



—

dart formatta olusu ise diger derleyi-
cilerin object programiari ile birlikte
link edilebilme ve standart kdtupha-
nelere (library) eklenebilme esnekligi-
ni saglamaktadir. Paramedtrik altprog-
ram cagirma, altprogramin anaprog-
ramdan yollanan parametreyi dogru-
dan dedistirebilmesi (call by referen-
ce) ve parametrenin bir kopyasinin
yollanmasi (call by value) yontemle-
rini desteklemektedir. Bir baska onem-
i dzellik QUICKBASIC' in yerel bilgisa-
yar aglannda (local area network)
kullaniminda dosya ve kayit kilitteme
komutlandir. Bu komutlar yerel bilgi-
sayar adlannda ¢ok kullanicili (multi-
user) programiar yazilmasini destek-
lemektedir.

QUICKBASIC ayrica, derlenmis prog-
ramlann calisma hizi ile de dikkati
cekmektedir. Asagida bazi program
test (benchmarks) sonuglar verilmis-
tir:

Program QUICKBASIC BASICA
Eratosthenes yontemi 0,5 71,0
160.000'lik bos cevrim 1,2 32,1
800 kelime sayma 7.0 14,0
750 ekrana yazma komutu 58,4 58.9
5500 yatay cizgi cizme 3,7 38,5

Yukaridaki sonuclar saniye cinsin-
dendir. Eratosthenes yontemi asal sa-
yilan bulmakta kullanilan bir program,
800 kelime sayma ise, bir dosyada (fi-
le) kelime sayma programidir.

QUICKBASIC, COMMODORE PC, IBM
PC ve uyumlu bilgisayarlar igin olup

henz tum MS-DOS isletim sistemini kul-
lanan bilgisayarlarda ¢alismamakia-
dir. Uyumlu oldugu yorumlayicilar BA-
SICA ve GWBASIC dir. Bu yorumlayici-
lar icin yazilimig programlar QUICKBA-
SIC derleyicisi tarafinda dogrudan
dogruya derlenebilmekte, yalnizca
bazi DRAW ve PLAY komutlarnnda ufak
degisiklikler gerekmektedir.
QUICKBASIC ve benzeri yeni urunler
BASIC'i PC dunyasinin tek programla-
ma dili yapmasa bile bu dunyadaki
verini saglamlastiracagr kesin.

lyi donanim+lyi yazilim =Verim

Sevgili okurlar, ginUmuzu “endustri
cagdi ve toplumu”“ndan, “enformasyon
(bilgi) cadl ve toplumuna” gegiren bil-
gisayarlarin en énemli ézelliginin ne
oldugunu hi¢ disundiniz mu? Bir ¢a-
g1 kapatip bir yenisini agmak, insan-
Igin bugune dek yarathigr ¢ok az
arac ve gerece nasip olmustur. Eski-
ve bakhgimizda ancak yazinin bulun-
masi, tekerledin icadi gibi birkag bu-
lus kesin olarak insan toplumlarinin ya-
sama sekil ve dzelliklerini degistiren,
caga damgasini vuran drnekler ara-
sinda sayilabilir. Daha yakin ¢caglar-
da ise “endustri toplumu ve ¢agi“ni
baslatan buhar makinelerini gorayo-
ruz. Endustri toplumunun yarattigr bir
sUrd teknik harika var; otomobil, ucak,
telefon, televizyon vs. Ancak pbunlarin
hicbiri foplumu yeni bir gaga sokacak
kadar etkin degilken, artik bilgisayar-
larla birlikte insanlidin yeni bir ¢caga
girdigi savinda bir¢ok dudsunur hem-

fikirdir. Peki nedir bu aleti endustri ¢a-
ginin diger teknik harikalanndan bu
denli degisik kilan? Bir ugaga, telefo-
na, televizyona, otomobile sahip ol-
mayan cag kapatmak, bilgisayarla-
ra neden nasip olsun?

Bu sorunun cevabi bilgisayarin as-
len spesifik bir is icin yaratiimamig olup
her ise gore adapte edilebilmesinde,
yani programlanabilmesinde yat-
maktadir. insanin kafasindaki herhan-
gi bir problem matematiksel sekilde
ifade edilebildigi an, insanlar bu prob-
lemin ¢cézumunde bilgisayardan isti-
fade edebilmekte, yani zekalarini ou
alete aksettirebilmektedirler. Durum
boyle olunca bilgisayarlar, her tarld ig-
te insana yardimci olabilmekte, tek-
duze ve tekrar gerektiren islerde ise in-
sanin Ustinden yuku alip, aynt isi da-
ha hizli ve hatasiz yapmakiadir.

Bilgisayarlann da esasl, fipki insan-
lardaki “vicut ve ruh” gibi birbirinden
ayrn dustnulemeyen iki teknoloji dalin-
da yatmaktadir: Donanim ve Yazihim!

Bilgisayarlara programlanabilmele-
riicin gerekli tum elektronik ve meka-
nik olanaklar saglayan entegre dev-
releri, kapasitorleri, direncleri, bag-
lantilan, motorcuklar gelistiren tekno-
loji dalina donanim diyoruz. Yazilim
ise, butin bu donanim pargcacikiari-
nin sagladig programlianabilme ola-
naklarindan istifade ederek bilgisa-
varlara, istenen uygulama alanlarina
insan zekasini aksettirme bilimi ve tek-
nolojisidir. Yazilim ve donanimin pas-
lilbasina birer teknoloji dali olmalari ve
bilgisayarlarin verimine bakarken sa-
dece elle tutulur, gdzle gordaldr yani-
na dedil, ayni zamanda donanimin
tamamlayict, aynlmaz bir pargcasl

olan yazilma da ayni fitizlikle egilin-
mesi gerekliligini ortaya ¢ikarmakia-
drr.

Kullanicilarninin yaptiklarn yatirmla-
rndan her zaman maximum faydayi
saglamalarni isteyen TELETEKNIK, ge-
rek ev, gerekse is bilgisayarlarinda
sadlamlik, gtvenilirlik ve sagladigl ko-
layliklar bakimindan en iyi donanim
olduguna inandigi COMMODORE bil-
gisayarlarini pazarlamaktadir. Ancak
bu bilgisayarlarda en fazla verimi ala-
bilmek icin gerekli yazilmin da en az
bilgisayar se¢imi kadar dnemli oldu-
dunu bu yazimizla vurgulayip, kani-
mizca COMMODORE bilgisayarlarin-
dan asgari istifade etmenizi saglaya-
bilecek yerlilyabanci yazilm drdnle-
rini sizler icin inceleyip, tasvip eftikle-
rimizi bu derginin sayfalarinda sizlere
tanitmak istiyoruz. Ev bilgisayarlanyla
ilgili programlar derginin diger &-
|umlerinde anlatilirken, biz bu olum-
de is dunyasindaki COMMODORE bil-
gisayarlarnna layik olduklari “ruhu’ ve-
rebilecek yazihm Urdnlerini fanitmaya
calisacadiz. Is dinyasina dénuk ya-
zIllm incelemelerimize, ilging buldu-
Jumuz yabanci kokenli tek ve gok kul-
lanicil (bilgisayar aglarn) ortamliarda
calisabilen, tamamen Turkgelestirilmis
ve Turkiye'ye adapte ediimis olan

MIS*HAI “Muhasebe ve ls idaresi Sis-
temi” entegre programlaryla gele-
cek sayimizda basglayacagiz.

Saygilarimizia. |
TELETEKNIK A.S.
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SIFRELi BULMACA

Nevzat Erkmen

Soldan Saga

1.

2.
3. Dag basinda da var.

~ O~

"ANKARA'M“da ya da "KARAMAN"-
da yenilen.
"Dokuz okul”“da iki kez oku.

—Asker, "kas'siz da kalsa gene as-
kerdir.

. Sana "lades” denmeden once he-

men cevap vermezsen, nerende
“kalmadi” demektir.

. "Elma’“daki sessizler 950.

—"Sis”in sonu pis olur.

. Uzun aragtir.
. Baba ak, ana kara (sence hangisi

kita?).

2.
3.
4.

~NOoe O

Yukarndan Asagiya
1.

“MALAY'DA" ortalik kariginca oddl
olarak takilan metal nisan.

“ tatlrk Gltar erkezi"nin basina
“takma” gébegini tak.

Ko koy!

—Uzakta.

“"Beyaz uzun-degnek“e benzeyen
hapsirik benzeri.

. Tepetaklak tumor.

—Eski Misir Tannsi gene burada.

. BudU’'ntn arkadasini yutan nedir...
. ki kita birlegsmis, UPA kalkmis.
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ENTER-GIRINiZ EXIT-CIKINIZ

Amacimiz Ingilizce 6gretmek dedil - oyun oynamak! Nasil mi? Enter'den giriniz,

Exit'ten ¢ikiniz. Hepsi o kadar!.. (Bu oyunu 417 yasindaki Amerikal Bela Selendy ad-
I bir bilgisayar-sever, bilgisayarla hazirlamis.)

Aciklamah cevaplar 23. sayfada
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Devreler ve Yildizlar

Su bilgisayar tuhaf bir alet. Bir yan-
dan ¢agdas bilim ve teknolojinin te-
pe noktasi. Oyle ki, bugiin diinyada,
bilgisayar, teknolojik toplumun, ¢a-
ginin 6niinde olmanin semboli sayi-
liyor. Ama diger yandan bakiyorum
da, bilgisayarcilar arasinda talth oyun-
lariyla, falciligin gesitli tiirleriyle, es-
ki biytciiliik geleneklenyle 1lgilenen-
lerin orani hayli yiiksek. Ustelik ara-
daki iliskin arizi oldugunu da san-
miyorum.

Neden mi? Arada soyle bir iliski var
gibime geliyor: Bilim adamlari ¢cevre-
lerini, tabiati, hep kontrol altina alin-
masi gereken, cansiz bir giicler topla-
mi, olarak goriirler. Eninde sonunda
hersey enerjidir. Enerjiyle de konusul-
maz, o kontrol edilir. Oysa bizim gi-
bi siradan insanlarin ¢ogu i¢in ¢evre-
miz bundan daha canl bir seydir.
Duygularimiza cevap veren, bize hi-
tap eden esyalarla doludur ¢evremiz.
Bu yiizden ¢ogumuz zaman zaman,
belki cocukluktan kalma bir aliskan-
likla, esyalarla konusuruz.

Ama iste siradan, teknoloji tiriin-
lerint kullanirken bu aliskanligimizi
unutmamiz gerekir. Hangimiz bosal-
makta olan bir benzin deposuna
““N’olur, benzinciye varana kadar
bosalma’’ diye yalvarip hiisrana ug-
ramamisizdir ki!

Bilgisayar bu bakimdan farkli bir
olay. Dilini 6grendiginiz zaman, ona
istediklerinizi yaptirmaniz, onunla
sOylesiye girmeniz miimkiin oluyor.
Bir bakima, dilin tilsimh giiciine duy-
dugumuz, belki de ¢ocukc¢a olan inan-
c1 yeniden tazeliyor bilgisayar. Zaten
biitiin biiyii ve fal sistemlerinin teme-
linde, dogru bir bigimde soru sordugu-
muz takdirde ¢evremizin bize cevap
verecegi, cevremizi dil araciligiyla
kontrol edebilecegimiz inanci yatmi-
yor mu?

Iste bu yiizden, dongiilerden ve dev-
relerden bahsettigimiz bu derginin
sayfalarinda, ayni rahatlik ve keyifle
yildizlardan da bahsedebiliriz gibi ge-

liyor bize. Siz ne dersiniz?

COMPV-HoBI compy-70Bj
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BILGISAYAR

VE ASTROLOJI

Bir Astroloji Programi
Nasil Olmali

Elimizde bir astroloji var: Zodiac
Master. Fena da degil. Ama biz bu-
rada kusurlan {izerinde duracagiz.

Bir kere programin sundugu yo-
rumlar ¢ok kisa ve kuru. Verdigi en
uzun yorum yiikselen bur¢ hakkinda,
0 da bir paragrafi gegmiyor. Diger ge-
zegenler ve konumlar1 hakkinda ver-
digi yorumlar ise tek ciimlelik. Dola-
yisiyla, bir kere bu programin yorum-
lar dagarciginin zenginlestirilmesi ge-
rekiyor. Ve tercihan programin, nihai
kullanicinin bu yorumlara eklemeler
¢ikarmalar yapmasini mimkiin kila-
cak sekilde diizenlenmesi gerekiyor.

Ama daha 6nemli bir kusuru, yo-
rumlari parc¢a par¢a yapmasi. Diyelim
ki, bir haritada Merkiir gezegeni, bo-
ga burcunda ve iliciincii evde ciktu.
S6zkonusu harita boga burcundan
birine de ait olsa, kova burcundan bi-
rine de ait olsa, program ayni yoru-
mu yapiyor: ‘““Maddi ve tamahkarsi-
mz. Sik sik yolculuk yapacaksiniz.
Dostlarinizin size erisememe olasiligl

¢ok yiiksek.”” Simdi tamam, Merkiir,
tanrilar elgisi, kisa haberlerin, yolcu-
luklarin gezegenidir. Tamam, li¢iincii
ev kisa yolculuklar1 kontrol eder. Do-
layisiyla sik sik yolculuklara ¢ikacak--
siniz yorumu anlasilabilir. Ama aym
evde ve burcta Satiirn, kisithhiklar ge-
zegeni, ters bir a¢1 yapiyorsa, 0 zaman
Merkiir’iin durumunun da ¢ok farkh
olarak yorumlanmasi gerekir.

Yani kisacasi, programin yaptigl
her yorumu ‘‘hatirlamasi’’ ve yeni bir
gezegeninin konumunu hesaplarken,
daha once yapmis olduklarini hesaba
katmasi gerekir. Yani, kaba hatlary-
la da olsa ‘‘Ggrenebilen’’ bir program-
dan sozediyoruz.

Kuskusuz boyle bir programin ya-
zilmasi ¢ bes giin meselesi degil. Ama
iste bu sayfalarda, hem bilgisayardan,
hem kendi sezgimizden yararlanarak
yildizlara bakip her ayin genel duru-
munu degerlendirirken okurlarla da
boyle bir programin nasil yazilabile-
cegini tartismak istiyoruz. Onerileri-
nizi, programlarinizi, program parca-
ciklarinizi ve hatta akis semalarinizi
bekliyoruz.




Boga Burcu

Boga burcunun yildizi Veniis’tir.
Ama hemen akliniza taskin cinsellik
sahneleri gelmesin. Ciinkii Boga, sa-
bit bir bur¢tur, bir toprak burcudur.
Hem unutmayn ki, Veniis, giizellik ve
ask tanricasi oldugu kadar bereket
tanrigasidir da. Bu yiizden Boga’nin
cinselligi, 6rnegin Akrebinki gibi tas-
kinliga degil, berekete ve miilkiyete
yoneliktir.

Biitiin toprak burc¢lan gibi Boga da
agir ve temkinli hareket etmeyi tercih
eder. Eli sikidir. Ciinkii elinde ve cev-
resinde olan herseye sonuna kadar
baglhdir Boga insani. Bu yiizden evi-
ne ¢ok diskiindiir; evinin korucusu-
dur. Vefa kelimesi belki de Boga bur-
cundan olan insanlar ic¢in tiiretilmis
bir kelimedir.

Oniimiizdeki ay Boga burcundan
insanlar icin normalin de listiinde be-
reketli gececek. Ciinkii Jiipiter, bere-
ketli yagmurlarin gezegeni, bir su bur-
cu olan Balik’ta konaklamis. Etkisi
kat kat artiyor. Is hayati da ayn o6l-
ciide basarili. Ciinkii fevri ve savas-
kan Mars’la, su altlarinin, derin duy-
gularin sezgilerin gezegeni Neptiin bi-
rarada Oglak’ta bulunuyorlar. Bu ise
birbirlerinin olumsuz yanlarini denge-
leyebilecekleri anlamina geliyor. Mars
birtakim islerin bitirilmesi icin gerek-
li olan enerjiyl saglarken, Neptiin’iin
sezgilert, Mars’in asirihklarindan ko-
ruyor. Bunlarin yine bir toprak bur-
cu olan Oglak’ta bulusmasi ise, sezgi
ve enerjinin olduk¢a pratik ve maddi
alanlara yonelmesini saghyor.

Bu ay sakinmaniz gereken sey san-
siniza ve hafizaniza, hatta zihinsel kiv-
rakhginiza giivenmek. Kisitlar gezege-
ni Satiirn’le, ani degisiklikler gezege-
n1 Uraniis birarada sansinizla yakin-
da ilgili olan Yay burcuna oturmus.

Merkiirle ilgili bir nokta daha. Ha-
berler ve yolculuklar gezegeni olan
Merkiir civa ile temsil edilir. Hani su
““civa gibl adam’’ dedigimiz tiirden bir
zeka kivrakligini anlatmak icin. Iste
Merkiir, ayin 23’tine kadar kendi bur-
cunuz olan Boga burcunda. Oysa agir
ve kivraktan ziyade sabirh ve istikrarli
olan Boga, Merkiir’iin bu ozellikleri-
ni zayiflatacaktir. Bu ise unutkanlik-
lara, hafiza zayifliklarina yol acabi-
lir.

Samet Kumas-Necmi Gortir
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Kablolu orkestraya
giden yol

Profesyonel bir
arabirim hobi-
mitizikcilerine stiidyo
kalitesinde ses
sentezleme yolunu
aclyor.

Midi nedir ve nasil
calisir?

Musical Instruments Digital Interface
(Miizik aletleri sayisal arabirimi) kelime-
lerinin bas harflerinden meydana gelmis bir
kisaltma olan Midi, kendisiyle uyumlu sen-
tezleyici (synthesizer), siralayici (sequencer-
programlanmig parcalari ¢almaya yarayan
bir kontrol aleti) ve ritim cihazlarindan en
fazla 16 tanesini birbirine baglama imka-
nini saglar. Bu arabirimle bir tek klavyey-
le birden fazla aleti ¢calmak miimkiindiir.
Pratikte bu sdyle olur: A sentezleyicisinin
tusuna basinca ayni anda A, B ve C sen-
tezleyicisi ¢almaya baslarken D siralayici-
s1, onceden programlanmig bir melodiyi
(mesela bir bas melodiyi) E sentezleyicisi
iizerinden calar. Bu esnada ritim aleti F de
bir vurma c¢algilar solosu ile 1se katilir. Yani
bu alet sayesinde bir tek miizisyen, simdi-
ye kadar ancak bes veya daha ¢ok miizis-
yenin yapabildigi veya bir miizisyenin, an-
cak cok ugrasarak elektronik bir stiidyo-

da saglayabildigi bir ses dolgunlugunu el-
de edebilir.

Uyumlulugu havast...

Yetersiz uyumluluk, eskiden beri elek-
tronik veri islemenin nerdeyse biitiin brans-




larinda problem ¢ikariyordu. Kullaniciya
¢ogu zaman, havya ve sema ile miicehhez
oldugu halde, uzun geceleri atdlyesinde ge-
cirerek aleti isine yarayacak hale getirme-
ye calismaktan baska care kalmiyordu.
Muhtelif treticilerin cihazlarinda genellikle
farkh ¢ikislar veya en azindan farkh bag-
lanti figleri olur. Yani, A kompiiterini B
bilgiyazarina baglamak i¢in bir arabirim
(interface), C bilgiyazarina baglamak icinse
baska arabirim lazimdir.

Miizik aletlerinin tireticileri kendilerinin
daha kullanici dostu olduklarim gésterdi-
ler. Uzun konferanslardan sonra, 1983 se-
nesinde bir standard iizerinde anlasmay:
basardilar. Jellinghaus (yelinghaus okunur)
1k 1yi ¢calisan Midi-arabirimini yapti. Bun-
dan dolayi son senelerde gittikce artan sa-
yida sentezleyici, siralayici ve ritim aleti bir
Midi-yarigiyla (slot) pazara siiriildii. Mii-
zisyenler i¢cin Midi ¢oktan alistiklari bir
kavram haline gelmistir. Simdiyse Midi, ev
bilgisayarlarinin diinyasina giriyor.

Komponentlerin bir arada ¢almasim has-
sas bir sekilde kontrol etmek ic¢in tabii ki
giicli bir programa ihtiyag vardir. Bu is i¢in
ev bilgisayari idealdir. Kullaniciya kalan ha-
fiza, bircok durumda bir miizik parcasinin
biitliiniinii 6dnceden programlayip depola-
may1 miimkiin kilar. Kullaniciya o zaman
sadece programu yiikleyip bir tusa basma isi
kahyor. Geriye kalan isi ise bilgisayar hal-
leder. Yapilis prensibi bir ev orgunu hatir-
laur. Bu orglarda bir diigmeye basarak 6n-
ceden verilmis bir ritim ve bir yan melodi
secilebilir. Bunlar otomatik olarak ¢alin-
diginda miizisyen sadece ana melodiyi ¢a-
lar. Maamafih miizik kabiliyetleri arasin-
da muazzam farkhhklar mevcuttur. Ev or-
gunda miizisyen sadece dnceden program-
lanmis sesleri ve ses siralamalarimi kulla-
nabilir. Buna karsilik Midi’yi kullanmasi
halinde aletleri, kendi aralarinda uyumlu
iseler, istedigi gibi segebilir. Yani mesela
bir sarki bestelemek i¢in bir ilham geldi-
ginde kisi ilk aklina geleni rahatca yazar,
daha sonra ise genisletip diizeltebilir. Kul-
lanilan aletlerin kalitesine gore kompozis-
yonu sahnede playback yapmada ve hatta
stiidyoda plak kaydi yapmada bile kullan-
mak miumkindiir.

genligine gore bir deger alir ve bu degerler
sesin frekansi hakkindaki bilgi olarak de-
polanir. Bu depolanan verilerle frekansi
tekrar iiretmek miimkiindiir. Bu veriler de-
polandiginda hisirdama gibi ses kalitesini
bozan seyler olmaz.

Miizisyenler ¢cabucak sayisal veri isleme-
nin saglayacag faydalar anlamislardi. O
tarihe kadar elektronik miizik bransinda
gerilim kontrollu analog miizik aletleriyle
calisihyordu. GKO (Gerilim kontrollu osi-
lator), GKK (Gerilim kontrollu kuvvetlen-
dirici) ve GKS (Gerilim kontrollu siiz-
geg)’ler, 0 zamanin teknolojisi ile yapilmis
aletlerde kullanilan karakteristik eleman-
lardir. Dezavantajlari, kullanilmas: kaci-
nilmaz olan gerilimden dogar. Farkl per-
delerde ses tiretebilmek icin, GKO gerilim
farkhliklarina gore ¢ikis verir, yani gerilim
yukseldik¢e frekans artar, yani ses incelir.
Fakat maalesef ayni gerilim farkliliklar:
kiigiik sicaklik farkliliklar: sonucu olarak
da ortaya ¢ikabiliyor. Yani, cihazin 1sin-
diginda meydana gelen sicaklikla kendi
akorunu bozmasi istenmiyorsa ¢ok iyi bir
151 1zolasyonu yapilmahdir. Bir de buna ila-
veten ureticilerin belli bir standart tizerin-
de anlasamamis olmasi problemi gelir. Bir
cithazda 1 voltluk bir gerilim farkhiligi bir
oktavlik bir ses farki verirken bir baska-
sinda 1000 Hertzlik bir farkhhk demek
oluyor.

Sayisal teknik boyle problemleri tanimi-
yor. Dalga seklinin binlerce bilgi halinde
kaydedilmesi sesin neredeyse hatasiz bir se-
kilde yeniden iiretilmesini miimkiin kiliyor.

fisinden de akisini temin etmek i¢in yolla-
ma hiz1 o nispette yiiksektir. Bilgi 31.250
baudluk (bit/s) bir hizla akar!

Bu esnada yollanan verilen on bitlik
formati vardir. Evvela bir baslama biti,
sonra sekiz veri biti (asil bilgi bu bitlerde-
dir) ve en sonra da bir bitis biti yollanir.
Veri bitleriyle muhtelif talimatlar yollanir.
Sinirlar, yalnizca buraya baglanmis alet-
lerin kabiliyetleriyle belirlenir.

OMNI, MONO ve
POLY - ii¢c kere MIDI

Sayisal o
sentezleyici ile MIDI

Analog ve sayisal

[lk sayisal (dijital) saatler piyasaya ¢ik-
tigindan beri sayisal teknik bircok ilerle-
meler kayit etti. Artik giinliik hayatin bir-
¢ok alanim sayisal tekniklersiz diisiinmek
mumkiin degildir. Bu alanlarin basinda el-
bette ev bilgisayarlar geliyor. Ancak ev bil-
gisayarlarindaki gelisme miizik bransini da
etkiledi. Mesela Bati’da artik plaklarin ye-
rini almakta olan CD’lerde (compact disc)
bu teknikten faydalanilarak kayit yapilir
ve boylece daha 6nce diisiiniilmesi bile
mimkiin olmayan bir kalite standardi el-
de edilir. Bu plaklar yapilirken ses sinyali

Bir Midi arabirimi, aletlere su ilave bil-
gileri sayisal yoldan gondermeyi olanakl
kilar: Ses yiiksekligi, ses siiresi, proram se-
¢imi, vurma dinamigi ve daha bir¢ok bas-
kalar. Bu bilgiler adreslenmis cihazlara ga-
te-on zamaninda, yani tusa basilma zama-
ninda yollanir. Burada Midi’nin cihazla-
rin kabiliyetlerini genisletemedigine de dik-
kat etmelidir. Bir aletin dinamik basma
ozelligi yoksa, yani sentezleyici tusa bas-
ma hizin1 normal ¢ahisinda tespit edemiyor-
sa, bununla alakal bilgiyi Midi’den aldig:
da degerlendiremeyecektir. Siralayici ve ri-
tim cihazlar gibileriyse sadece senkronizas-
yon darbesini beklerler ve diger bilgilerle
alakadar olmazlar.

Cihazlar acaba bu bilgileri nasil alirlar?
Ve bir bilginin onlara geldigini nasil anlar-
lar? Aletlerin genellikle MIDI-IN, MIDI-
OUT ve MIDI-THRU diye isimlendirilmis
u¢ tane besli DIN-fisi vardir. Verici cihaz
MIDI-OUT’la alicimin MIDI-IN girisine
baglanir. Eger bir tigiincii cihaz da sinyal
alacaksa MIDI-IN girisi ikinci MIDI-
THRU ¢ikisina baglanir. Boylece en fazla
on alti alet, (siraliyci veya benzerleri) bir
araya getirilir. Tahmin edilecegi gibi DIN-

commodore

Baglanan cihazlar toplam ii¢ sekilde ad-
reslenebilir. Omni-, Mono- ve Poly mod-
lar1 bu ii¢ adresleme seklidir. Muhtelif ci-
hazlarin degisik bilgilere ihtiyaci oldugun-
dan ve icabinda bir tek cihaza da kuman-
da edilebileceginden bu alt boliimleme cok
onemlidir. Omni modunda biitiin aletler
polifonik olarak ve paralel tarzda adres-
lenir. Bu esnada komut kanallari 1. kana-
la bilgi yollamaya baslar ve sonra artan sira
numarasiyla diger kanallara bilgi verir. Ya-
ni sekiz sesli, polifonik ve 1. kanala adres-
lenmis olan bir sentezleyici bilgileri 1-8. ka-
nallardan alir.

Omni modunda bir araya baglanmis iki
sentezleyici otomatik olarak aym melodi-
yi ¢alarlar. Maalesef bir kanalli bir ritim
cithazi da, 1. kanaldan senkronizasyon dar-
besini bekleyecek, fakat klavye bilgileri bu
cthazin hig¢bir isine yaramayacaktir.

Aletleri ayri olarak bir adresleme imka-
nin1 Poli modu saglar. Burada her kanal
uzerinden farkl alicilara 6zel bilgiler yol-
lama durumundayiz. Burada bir¢ok sesin
bir kanal iizerinden génderilebilmesi ilging-
tir. Yani sekiz sesli polifonik sentezleyici,
kendi sesleri i¢in liizumlu biitiin bilgileri X
kanalindan alir. Ayn adreslemeden dola-
y1 simdi ayn sentezleyiciler de ayn1 anda
farkl sesler calabilirler.

Poli modunda calisirken adreslenen ci-
hazin dahili bir kanal se¢cim anahtariyla de-
gisik kanallara kilitlendigine dikkat edil-
meli. Eger adres anahtar:1 yoksa kendisini
otomatik olarak kanal 1’e baglar. Bu du-
rum, simdi bahsedilecek olan Mono mo-
dunda da bdyledir. Bu kullanim sekli her
sese kendi kanalini verir. Bir sentezleyici-
nin bir¢ok sesi ayn1 anda duyulacaksa bu
Ozellik mithimdir. Poli modunda yeni bir
ses calmaya baslamadan en son calinan se-
se ait bir ses sonu isaretinin gelmesi icap
ederken Mono modunda iki ayri1 kanaldan
ses yollamaya miisaade vardir. Miizisyen
legatoyu, yani seslerin akici sekilde birbi-
rini takip etmesini boylece ger¢eklestirebilir.
Burada da Omni modunda oldugu gibi, bir
alet kendisinde olan ses sayisinca kanalla-
ra baglanir. [k kanal numaras: kendi ad-
resi olan kanaldir.

Midi’nin ¢ok tarafli imkanlarindan ve

yazilimindan burada ancak kisaca bahse-
debildik.
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SCARABAEUS

Zorluk derecesi: « « x %
Grafik: « % % %

Grafik ydnunden cok gelis-
mis Impossible Mission benzer
bir program SCARABAEUS.
Ovun sizin bir fUzeyle bir pira-
midin éndne inmenizle basli-
vor. Piramidin kapisi aciliyor
ve siz ufacik kbpeginizle iceri-
ye giriyorsunuz.

Uc asamal bu oyunun ilk
asamasinda goreviniz dokuz
hiyeroglifi bulup bilmeceyi
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coHzmektir. Bunun icin pirami-
din icinde dolasip canavarla-
r izleyecek ve onlara carpa-
caksiniz. Joystick'i geriye ve
sola dodru ¢cekerseniz ekran-
da gdrunecek cep bilgisaya-
riniz onlar nerede bulabilece-
Jinizi, ekrandaki harita oraya
nasil gideceqinizi gosterecexk-
tir. Fire dugmesine basinca
cep bilgisayarinda kag sekil
topladiginizi gorebilirsiniz.

Bu bolumd tamamlayabil-
mek icin asansdr girisini hari-

| taya uygun olarak yerlestirme-

......

------
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niz gerekecektir. Ikinci duzey-
de mavi odaya giriyorsunuz.
Burada gdreviniz sekiz ilag ve
dért tuzadin belirlenmesi. Bu
gorevinizi haritada gosterilen
verleri arayarak ve duvarda-
ki hiyeroglifleri okuyarak ger-
ceklestireceksiniz.

laclar sise, tuzaklar gaz
maskeleri seklinde gosterilmis-
tir. Buldugunuz dokuz hiyerof-
lif de anahtardaysa, ilerki asa-
malarda size kolaylik sagla-
malar icin onlar duvarlara
cakin.

UcuncU asamada size ge-
rekecek tuzagdi veya ilaci be-
lirlemek icin; Joystick’i saga
cekin. Nihai goéreviniz PHAR-
DAH 1IN anitini tamamiayabil-
mek icin anitin icine girmek,
iceriye ancak giristeki bulma-
cayl ¢odzerseniz girebilirsiniz.

Bunun yolu da ila¢ bolumu-
ne gidip suruplarn almaktan
gecmektedir.

Alacagdiniz her surup bilme-
cenin bir balumudndn ¢ozul-
mesini saglayacaktir.

Programda o6zel anlami
olan isaretlerden bazilar sun-
lar: Saat zamaninizi; kapanin
vUkselip alcalmasi saglk du-
rumunuzu gostermektedir.

GozUunUzu  korkutmayalim,
ama isiniz gercekten zor. He-
yecanl mazik esliginde pira-
midin icinde oradan orayad
kosturup ter dokeceksiniz. Bu-
tUn is sizin omuzlarinizda, tek
yvardimciniz cep bilgisayariniz
ve tabii essiz dehaniz.

Basarilar...
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Mindshadow, adventure se-
venler icin dort doértlik bir
oyun. Grafiklerinin guzelligi,
oyunun ince dusunulerek ha-
zirlanmis olmasi ve size fam bir
macera yasatmasi pek cok
6zelliginden birkaci sadece.

Serlvenimiz bir adada bas-
liyor. Yalniz basiniza bu ada-
dan kurtulmaniz gerekiyor ilk
bdlimde. Adadaki arasfirma-
lariniz sonucu bir magarada
oulacaginiz harita size yar-
dimci olacak. Bu haritadaki
yonleri takip ederek ¢cok ya-
rarll bir sey bulacaksiniz. Da-
ha sonra bir ates yakmayi be-
cermeniz gerekiyor. Harita sa-
yesinde buldugunuz sey ise
atesinizi gdrup sizi kurtarmaya
gelenlere vereceginiz vize
olacak.

Gemiye bindiginizde ise
maceranizin ikinci bolumu
baslamis oluyor. Bu yasadisi
bir gemi ve sizin oradan kur-
tulmaniz gerekiyor. Uzakta
gordiguniz donanma gemi-
sine gecebilmeniz i¢cin gemi-
nin demirlenmesini saglamak
durumundasiniz. Bunu da an-
cak tayfalarin odasini gectigi-
nizde bulacaginiz bir alet
saglayacak. Onu elde etmek
icin biraz kaba kuvvet goste-
risi gerekiyor. Yani tayfalar-
dan birini dovup onlarn goz-
unu korkutmalisiniz. Donanma
gemisine gecebilirseniz kendi-
nizi bir limanda bulacaksiniz,
daha sonra ucakla Luxem-
burg’'a ucacak ve tam bir ma-
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cera yasayacaksiniz. Bu 6zen-
le hazirlanmis adventure’in
tm Ulkelerde oldugu gibi
Turkiye'de de buyuk ilgiyle oy-
nanacagl kesin.

Law of the West

(Bat’'nin Kanunu)

Bu oyun ne tam bir adven-
ture ne de bir arcade game.
Tam anlamiyla ikisinin karisimi
bir oyun. Law of the West'i oy-
narken kendinizi Bati'nin en
hizli, en durust ve en gozupek
serifi olarak goruyorsunuz.
Muhiesem cizilmis grdfiklerle
peraber hareketli gringo’lar
ve cowboy’lar size bir serifin
hayatini yasatiyor.

Oyun cesitli sahnelerden
olusmus. Her sahnede karsini-

li Pl-hl:lijUi:‘f‘i.:ln‘-: .:.t,n:l

tut+ar; 3|

za baska bir karakter ¢ikiyor.
Onlara nasil davranmaniz ge-
rektigine siz karar veriyorsu-
nuz. Grafigin altindaki cumle-
lerden birini Joystick'le secip
ona cevap verme sansiniz
var. Bu konusmalar sonunda is
dlelloya kadar varabiliyor.
Her isaretlediginiz secenek si-
zin bir serif olarak ne kadar
vetenekli oldugunuzu belirli-
yor. Bunu oyun sonunda aldi-
Jiniz puandan ve gosterge-
den anlayabiliyorsunuz.

Bu 6zel oyunun en guzel ye-
ri hic kuskusuz duello heyeca-
nini yasamaniz. Adeta bir film
gibi énumuze konan bu fab-
lo oyunun en heyecanli Kismi.
Oyun boyunca karsilastiginiz
tipler arasinda Daltonlar, Ka-
lamiti Ceyn, bir cocuk, bir bar
kadini, doktor, bayan ogret-
men ve cesitli haydutlar var.
Ayrica oyunun finalinde sizi Ol-
durmek icin kasabaya gelen
bir kiralik katille karsi karsiya-
SINIZ.
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Castle Of Terror

Zorluk derecesi: « & & x %
Grafik : « « * & %

Adventure (macera) turd
oyunlardan hoslananiarin sa-
atler boyu basindan kalkma-
vacagdi bir program. Nefis oir
muzik esliginde harika grafik-
lerle sunuluyor “dehset sato-
su.”

Ik ekranda tarlada calisan
isciler géruyoruz. Arka planaa
ise dehset satosu butin gize-
miyle yukseliyor. Amacimiz on-
celikle satoya girebilmenin
yollarini aramak. Fakat satoya
neden girmeniz gerekiyor? Bu
adventure’'in bir ozelligi de
oyunun amacini yine oyun
icinde 6grenmemiz. Yapaca-
gimiz ilk is, iscilere yardim et-
mek. Bunun karsiiginda elimi-
ze 1 “coin” geciyor. Daha
sonra guneye gidiyoruz. Bura-

da bir han var, Icerde koylu-
ler ve yalniz oturan bir intiyar
goruyoruz. Oyunun amacini
ihtiyara icki ismarlayarak 6g-
reniyoruz. |htiyarin bize verdi-
Qi anahtar satoya girip kizini
kurtarmamiza yardimcl ola-

cak. Hic vakit
kaybetmeden
satoya gidiyoruz.
Fakat icerigirmek
istedigimizde
olUveriyoruz. Bunu
engellemenin
tek yolu satoya
girmemizi sagla-
yan képrinin mekanizmasin-
da eksik olan “pin”i bulmak.
“Pin” ise dedirmende. Degir-
mene girdigimizde kullana-
cadimiz komutlar sunlar: “Ta-
ke rung” (merdiven pasama-
gi) ve “examine rung.” Arfik
bizi satoya girmekten higbir
sey alikoyamaz. Dehset Sato-
su’'nda sizi neler bekliyor? Bu
sorunun cevabl da size kali-
vor. lyi eglenceler...
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Rod Stewart’la Amadeus
Commodore - 64’te bulustu

Gegen sayimizda basladigi-
miz C-64 icin yazilmis muzik
programiarinin tanitimini ou
sayimizda da surduruyoruz. Bu
sayimizda tanitacagimiz
programilar isleyis acisindan
birbirine benzemektedir.
Onun i¢in bir tfanesini ayrintili
olarak anlatacak, digerlerinin
yalnizca farkl yonlerini oelirte-
cegiz.

1. POP HITS:

Program calismaya basla-
diginda ekranda ilk once
programin i¢cinde yer alan
parcalarin isimleri gorulmek-
tedir. Parcalar sirasiyla: All
Right Now, Bright Eyes, The
Candy Man, The Entertainer,
House of the Rising Sun, | Wri-
te The Songs, Morning Has
Broken, Sailing, Streets of Lon-
don, Telestar, Thank You For
The Music, The Winner Takes |t
All.

Parcalarin altindaki ‘juke-
box mode’ secenediyle dinle-
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mek istediginiz parcalari se-
cip ardarda caldirapilirsiniz.

F1 tusuyla ekranda gorulen
ok isaretini oynatarak istedigi-
Niz parcanin uzerine getirebi-
lir, F3 fusuna basarak parca-
yI secebilirsiniz.

Bu kez karsiniza sectiginiz
parcanin ¢alma ve gosteri-
miyle ilgili bir menu ¢ikacak-
fir. F4 tusu "Auto Play’ fusudur.
Basarsaniz parca kendiligin-
den calmaya baslayacaktir.
F& tusuyla grafik secebilir -
danseden notalar ve kutular
olmak Uzere iki grafik var-; yi-
ne F1'e basarak hem parca-
yI dinleyebilir hem de danse-
den notalari veya ziplayan ku-
tulari seyredebilirsiniz. Kutular
parcalarda yer alan U¢ sesin
duzeyine gore buyuyup kuacdl-
mektedir.

F3 tusuyla parcayi siz ¢cal-
maya basliyorsunuz. Klavye
Uzerinde gdreceginiz el size
hangi tuslara basmaniz ge-
rektigini gosterecektir. Calma-
ya ‘Q" harfinden baslayin.
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commocdacore

F/7 ile parcaylr durdurabili-
yor, F2 ile tek calgiyla dinleye-
piliyorsunuz.

F4 ile bilgisayar anfiye bag-
layarak sesin kolonlardan ¢ik-
masini saglayabiliyorsunuz.

F6 ile gosteri bolumund se-
ciyor; parcanin playback'i es-
liginde becerilerinizi sergiliyor
ve ritme uygun olarak pargca-
ya eslik ediyorsunuz. Bu boO-
lUmde tempo " (" ve ™ )" tus-
lanyla hizlandirilip yavaslatila-
piliyor.
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Jukebox modunu sectiginiz-
de F1'le parcaiar belirleyip F3
ile sectikten sonra grafik mo-
dunu da FS'le ayarlayarak
parcalarn ardarda dinleyebi-
liyorsunuz. Uzuncalar moaunu
secerseniz parcalar numarad
sirasina goére calmaya basla-
vacaktir. Grafik secmemisse-
niz hangi parcanin caldigin
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KTM 02T

Komaks fonksiy

onel bilgisayar

vetkili saticiarinda satiimakiadir.

ve bilgiyazar

DTM 20T
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DTM 30T

“KOMAKS” Terminal Masalarinin Ozellikleri

— Her tip Bilgisayar standartina uygun tasarimi,
— Ergonomik yapisi 1le rahat ve sisteml ¢alisma ortami,

— [htiyaca gore buyuyebllme,
— Sistemi tum birimleri 1le tagiyabiime,
— Modern ve dekoratif gorunum,

— Fonksiyonel dizayni ile ¢ok yonlu ve surekll kullanim kolaylgi,

KTM 20T




okla izleyebilirsiniz. Konseri  la dusurulup, '’ tusuyla yuk- Bilgisayar tuslarinin nota
baslatmak icin F8 tusuna bas-  seltilebilir. karsiliklarr asagidaki gibidir:
maniz yeterli olacaktir. Simon
ve Garfunkel’dan Cat Ste-
vens'e pbir muzik soleni sizi bek- BIiLGISAYAR = NOTA TURKQESi
lemektedir.
Q = C Do
2. BEATLES: 2 = C# Do diyez
60'lann firtinalar estiren top- W = D Re
lulugu Beatles'in en sevilen 3 = Eb Mi bemol
parcalarindan secmeler var E = E Mi
bu programda. Programin is- R = F Ma
leyis sekli POPHITS gibi. Yalniz- S Fé# Fa diyez
ca parcalar degisik. Beatles'- T = G Sol
In programda yer alan par- 6 G# Sol diyez
¢alari sirastyla sunlar: A Hard Y A La
Day’s Night, And | Love Her, / Bb Sibemol
Day Tripper, Eleanor Rigby, |U X i g‘
Get Back, Hey Jude, | Feel Fi- 9 = - Dg T
ne, | Want to Hold Your Hand, 4 x Y
Michelle, We Can't Work [t Out 0 = i AR
ve Yesterday. > - - Mi
@ = F Fa
— = F# Fa diyez
X = G Sol
o g - G# Sol diyez
| Ya A La
HOME = Bb Si bemol
DEL B Si

ARRAMGEMEMYS BY RICK CARDIMALI

(C)> HMUSIC SALES LTD. 1983

3. POPULAR CLASSICS:

Yine ayni program temelin-
de hazirlanmis, bu kez en se-
vilen klasik parcalardan olu-
san bu program su eserler,
icermektedir:

'talyan Kaprigyosu (Cay-
kovsky), Kapris (Paganini), Si
Minor Koncerto (Tchaikovsky),
Dance of the Reed Flutfes
(Caykovsky), Imparator Val-
si (Strauss), Macar Dansi
(Brahms), In the Hall of the Mo-
untain King (Grieg), Minuet in
G (Beethoven), Night Music
Serenade (Mozart), Romeo
and Juliet (Tchaikovsky), G
Min. Sonat (Mozart), Toreo-
dor’s Song (Bizet).

Yukarda tanitiimaya calisi-
lan programlarin ortak &zelli-
gi Music Maker Keyboard'la
kullanilabilir olmasidir.

Muzigin temposu *

" tusuy-

s C OMMOdore
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People:

Program basladiginda ek-
rana u¢ katl bir ev cikacaktir,
hem de bUtun donanimiyla
pirlikte. Alt katta oturma oda-
si ve mutfak, orta katta calis-
ma odasl, Ust katta ise dinlen-
me odas! yer almaktadir. Size
“enter time” komutu verildi-
ginde saati belirleyeceksiniz.
Evde yasayan insan ve kopek
verdiginiz saafe uygun isler
yapmaya baslayacaktir, Bu is-
ler jimnastik yapma, televiz-
yon seyretme, telefonla konus-
ma, masa tenisi oynama,
banyo yapma, yemek pisir-
me, plyano ¢calma (program-
da bircok parca var), kitap
okuma vs. Programin baska
bir o6zelligi aralik cubuguna
bastiginizda ekranin ust bolU-
munde yer alacak bosluga
yazl yazilabilmesi. Cocugunuz
okuma-yazma biliyorsa onu o
anda yapilanian yazmaya
tesvik edebilir, bdylece oku-

EGITIM

Bu sayimizaa sizlere okul oncesi veya okul GO
gina yeni girmis cocuklara uygulanabilecek egi-

fim programlarindan birkacini tanitmayi amaclo-
maktayiz:

Ma-yazma duzeyinin yani sira
anlatma ve yazma yetenegi-
nin gelismesine yardimci ola-
pilirsiniz. Bu, onun yaraticihgi-
Nl gelistirecektir.

Programin en énemli eksik-

ligi, agir islemesi ve belirli bir
zaman dilimi icinde ayni hare-
ketleri sik sik yinelemesidir. Bu
sakincanin dogmasina za-
man dolmadan yeni saat ve-
rilememesi neden olmaktadir.

Programi calistirmak icin én-
ce cocugunuzun adini ve ya-
sint veriyorsunuz. Size datala-
nn kasetten mi, disketten mi
yUklenecegi soruluyor.

Prgoram dc bolume ayril-
mis:

1. Uyumlu olmayani cikar-

ma festi,

2. Bilim testi,

3. Kalip tamamlama.

Bu Uc tesften birisini secip
data kasetini yuklUyorsunuz.
Ik bdlimde her soruda keli-
meler yer almakia ve cocugu-
nuzdan uyumlu olmayan keli-
meyi bulmasi istenmektedir.

KNOW YOur

Ornegin ilk soruda kedi, ko-
pek ve ev kelimeleri verilimek-
te, bunlardan hangisinin di-
gerleriyle uyumlu olmadigi so-
ruimaktadir. Diger bir soruda
el, kol, televizyon ve ayak ke-
limelerinden uyumlu olmaya-
NN cikarilmasi istenmektedir.
Sorular FS tusuna basarak ge-
cilebilmektedir.

Sorular bittikten sonra puan
pelirlenmektedir. Test famam-
landiktan sonra ayni testi tek-

child’s I1Q:

rarlayabilir, baska test isteye-
pilir veya programi bitirebilir-
siniz.

lkinci test Ingilizce dilbilgisi
ile ilgili. Bu bdlumde bir cim-
le verilmekte ve cumlede yer
alan fiilin dogru ve anlamli
olup olmadigi sorulmaktadir.
Dogru kullaniimis fiillerde F1,
vakin olanlarda F3, yanlis kul-
laniimis olanlarda FS tusuna
pasiimasi gerekmektedir. Bu
polumde de toplam 30 soru

———— C O M MO dore




ver almaktadir. Program Ingi-
lizce oldugu icin, ilkokul 6g-
rencileri, bu bolumden kisitl
dlcude yararlanabilecekler-
dir. Bununla birlikte bu polum,
Anadolu Liseleri veya Orta-
okul 1-2 6Jrencilerinin Ingiliz-
ce egitiminde yararli olabile-
cekfir.

UctincUu bolimde de 30 so-
ru yer almaktadir. Bu bolum-
de cocugunuzdan resimlerin
tamamlanmasi istenmektedir.
Kagit ve kaleme ihtiyaciniz
olacaktir. Cocugunuz kagit
uzerinde kalibr tamamlaya-
cak, siz dogQru cevap verip
vermedigini tespit edeceksi-
niz. Cevap dogruysa F1 tusu-
na, yanlissa FS tusuna basa-
caksiniz. Bu bdlumdeki soru-

lar, cesitli harf kimeleri, sekil-
lerin mantikli ve duzenli bir oi-
cimde dizilmesine dayan-
maktadir.

Programin birinci ve Gguncu
bolumleri cok az Ingilizce bil-
gisiyle de kullanilabilecektir.
Testleri cocugunuza sizin uy-
gulamanizi ve onu yonlendir-
menizi oneririz.

' ¥MOH YOUR CHILD“S 1IQ

EMTER YOUR CHILD‘S HWAHE
? AYSE
ENTER YOUR CHILD“S AGE? 7

PLEASE MAIT MHHILE QUOTIENTS
ARE CALCULATED

Gecen sayimizda yayinladi-
gimiz "KNOW YOUR CHILD'S
Q" 14 yas sonrasi yefiskinler
Icin duzenlenmisti. Onun igin O
orogramda genel kultur soru-
larina da rastlanmaktaydi.
Cocuklar icin hazirlanan bu
program ise genel yetenek
sorulari agirlikl olarak duzen-
lenmistir.

Create with

e

a--r-

KD © 1973 ited Featwre S-lmle..
GU'IHI Dharacters © 1978 Baited Featwr

& Sﬂl(ﬂb

Ahead Designs Encinitas CA

Garfield:

Kendi ¢izgi romanini
kendin yap

Bu, bir cizgi-karton progra-
midir. Calistirdiktan sonra or-
taya cikan ilk menude fon se-
cimi, karakter secme ve kar-
tonda vyerlestirme; kartonu
basma veya diskete kaydet-
me secenekleri yer almakta-
dir. Devam edebilmek igin
"C" tusuna basacaksiniz.

lkinci menudde aralik cubu-
guna basarak seciminizi yapl-
yorsunuz. Bu menude sirasiyla
resmi gorme, fonu secme, ka-

rakteri secme, karakterleri sil-
me, 6zel calisma, data diske-
ti, karton basma ve aciklama-
lara dénme secenekleri yer
almaktadir.

Fonu duz beyaz, oda, ma-
sa, cizgi, agacg, parmaklik
olarak belirleyebilirsiniz.

Karakterler bolimunde Gar-
field ve arkadaslari, malze-
meler, sdzcUkler, konusmalar

belirlenebilmekte, kendiniz
konusma ekleyebilmekiesiniz.
Aralik cubuguna basarak her
bir karakteri cesitli konumiar-
da goérebilirsiniz. Karakterleri,
RETURN tusuna basarak, sec-
mis oldugunuz fona dusurebi-
lir, belirtilmis tuslarla istediginiz
vere yerlestirebilirsiniz.

Ozel calisma bolumuni kul-
lanabilmek icin, grafik ¢izmis
ve saklamis olmalisiniz.

Karakterleri silmek icin, silgi-
nin buayuklagund ayarlayarak
siimek istediginiz karakterin
Uzerine yerlestirip RETURN tusu-
na basmalisiniz.

Ana menudeki “print car-

toon” kismina donup ¢alisma-
nizin Urdnuna yazicidan ¢gika-
rabilirsiniz. Poster isterseniz bu-
yuk, karton isterseniz kUcuk re-
sim elde edersiniz.

42
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Hide and seek I

Kasetin ilk yluzidnde ug¢ test
ver almaktadir: Birincisi test
bulma, ikincisi arama, ucun-
cusu. eksik olan sekli belirle-
me. Seceneqinizi girip RETURN
tusuna bastiginizda size once
altl karede degisik resimler
gosterilip sonra bu resimler
saklanmaktadir. Daha sonra
ekranin sol alt kdsesinde bir
resim verilmekte ve bu resmin
hangi karede oldugu sorul-
maktadir. Space tusuna ba-
sarak kareyi belirledikten son-
ra RETURN tusuna basiyorsu-
nuz. Iki kez yaniima hakkiniz
var. UclncUstinde dogdru ce-
vap verebilmektedir. Dogru
cevabl siz buldugunuzda tat-
I bir kutlama parcasi duya-
caksiniz. Oyun boylece, du-
Zzensiz ve giderek hizlanan re-
sim yerlestirmelerle surmekte-
dir.

"Seek” boélumunde zorluk
derecesine gore dort test dU-
zenlenmistir. Seceneginizi be-
lirleyip RETURN'e basin.

Bu bdlimde de yine sekiller
duzensiz olarak yerlestirilmek-
te, sonra kapatiimaktadir. Bu
kez, farkli olarak, karelerden
biri secilmekte, ekranin sol alt
kdsesinde space tusuna ba-
sarak gobreceginiz resimler-
den hangisinin karenin icinde
oldugu soruimaktadir. Nesne-
ler farkl renkte ve farkli bicim-
lerdedir.

“Kaybolani Bulma™ bolumu
iki alt baslik halinde duzenlen-
migtir: Okuma veya isimleri
yazma. Ekranin altindaki bos-
lukta nesnelerin isimleri yazil-
makta, sonra onlar resim ola-
rak ustteki karelere yerlestiril-
mektedir. Daha sonra kareler-
den birindeki resim kapatil-
makta, asagida nesnelerin
isimleri yazilarak hangisinin
eksik oldugu sorulmaktadir.

Bu bolumun Ingilizce olmasi,
programdan Ortaokul 1-2 ve-
va Anadolu Liseleri hazirlik si-
nift dgrencilerinin de yararlan-
masini saglayacaktir. llkokul
ogrencileri veya okul éncesi
cocuklar programin bu bdla-

mune ebeveynlerinin dene-
timlerinde yararlanabilirler.

Kasetin Ikinci yuzunde de
oyunlarin asamalari kasetin
birinci yuzandeki gibidir. Yal-
nizca resimler degisikfir.

Program butdn olarak co-
cuklarin dikkatle bakma ve
animsama yeteneklerinin ge-
lismesine yardimci olmakta-
dir.

En Cok Satan Bilgisayarlar

Bu sayimizda yine Chip dergisinin Al-
manya’'daki satislari temei alarak
olusturdugu Mart ayi bilgisayar “best-
seller” listesini veriyoruz. Ev bilgisayar-
larinda Commodore 128 ve Commo-
dore 64 bir ay evvelki liste basi ko-

numlarini korudular. Commodore
16/116 ise altincihktan dcunculige
yUkseldi. PC'lerde ise Subat ayinda
dokuzuncu sirada olan Commodore
PC 10 ikincilige ulasti. Siralamalar séy-
le:

HOME-COMPUTER PERSONAL-COMPUTER
1) Commodore 128 (1) 1) Atari 5§20 ST (1)
2) Commodore 64 (2) 2) Commodore PC 10 (9)
3) Commodore 16/116 (6) 3) IBM PC-XT (3)
4) Schneider 6128 (3) 4) Apple lle (6)
5) Schneider 664 (7) 5) IBM PC-AT (2)
6) Schneider 464 (5) 6) Epson HX 20 (=)
7) Atari 130 XE (10) /) Commodore PC 20 (10)
8) Atari 260 ST () 8) Tandon PCX ()
10) Sony Hit Bit (9) Q) Apple Macintosh (7)
10) IBM PC (5)

commodore
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BORDRO
PROGRAMI

A- BILGI GIRISI

Bu program ile 100 elema-
nin 12 aylik bilgilerini kayde-
debilirsiniz. Elemanlarinizi kay-

detmeden once onlara birer
kod vermeniz gerekmektedir.
Bu alana sadece numerik bil-
giler girebilirsiniz. "KOD"" ala-
niNa pir rakam yazip [RETURN]
tusu ile bir sonraki alana, ya-
ni “ADI” alanina gecebilirsiniz.

Bu alana o kodlara hangi

ducretliyi kaydedecekseniz
onun ad ve soyadinl yazabi-

lirsiniz. Sonra o kisinin sigorta
sicil numarasi ve medeni du-
rumunu yazabileceginiz alan-
lar gelecektir. Bu bilgileri de
yazdiktan sonra ekranin alt
kisminda “ISLEMEK ISTER MIS|-
NIZ (E)” sorusu yer almaktadir.

15

ANA MENU

A- BILGI GIRIS]

B- UCRET FISLERI

C- BILGI DISKETININ KOPYASI
D- FIRMA ADI YAZIMI

X- SON

Bu soru size o anda ekranda
gordugunuz bilgileri bir kez
daha kontrol etme olanagi ta-
nimaktadir.

EQer yazdiginiz bilgilerin
dogruluguna eminseniz [RE-
TURN] tusuna basin. Ekranda
gorulen bilgiler disket Uzerine
islenecek ve yeni bir kisi gire-
pbilmemiz icin bos bir ekran
gelecektir.

Eger ekranda duzeltmek is-
tediginiz bilgiler varsa “[SLE-
MEK ISTER MISINIZ?" sorusunu
“hayir” anlaminda "H" ile ce-
vaplayin. Bu durumda cursor
“ADI” alanina  atlayacaktir.

Hangi bilgi yanlissa o alana
giderek duzeltme isini yapabi-
lirsiniz veya cursor “ADI” ala-
ninda iken (SHIFT+ CRSR) tus-
larini kullanarak ekrandaki
tam bilgileri silebilirsiniz.

Eger kodunu girdiginiz Kisi
daha onceden kaydedilmis
Ise O Kkisiye ait bilgiler ekrana
gelecektir. Bu bilgileri hic de-
gistirmeden veya istediginiz
herhangi bir alanda degisik-
lik yaptiktan sonra [RETURN] tu-
suna bastiginizda aylik bilgile-
ri girebileceginiz alanlar gel-
mektedir.

Aylik pilgilerin ilk alani olan
"TARIH” alanina hangi ayin
pilgilerini girecekseniz o aya
ve yila ait rakamliari yazmali-
siniz. “TARIH"” alanindan sonra
gelen alanlarda bilgilerinizi
yazdiktan sonra “ISLEMEK ISTER
MISINIZ?” sorusu gelecektir.
Yazdiginiz bilgilerin dogrulu-
gundan eminseniz [RETURN]
tusuna basin. Herhangi bir
alanda bir degisiklik yapa-
caksaniz "H” yazip yine [RE-
TURN] tusuna basin. Cursor
“TARIH" alanina gelecektir.
Gerekli duzeltmeyi yapip bu
pilgileri isleyebilir veya cursor
“TARIH” alaninda iken (SHIFT +
CRSR) tuslarint kullanarak
“ADI" alanina gecebilirsiniz.
Yine ayni tuslarn kullanarak o
kisiye ait tum bilgileri ekranda
silebilirsiniz. Cursor’t yeni bilgi-
leri kaydedebilmek icin
“KOD™ alanina gelin.

"KOD™ alaninda 1'den ku-

cuk 100'den buyuk bir rakam
girilmisse;

GECERSIZ KOD GIRILMIS

numerik bilgi isleyen alan-
ara alfabetik bilgi girilmisse;

NUMERIK BILGI  ALANI

mesajini alirsiniz. “MEDENI HA-
LI alanina, evliler icin “E”, be-
karlar icin "B, dullar icin "'D"
harflerini girmelisiniz.

“"UCRET NEVI"” alanina saat-
lik icin "S”, gunluk icin "G", ay-

e COMMOdore
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ik icin "A" harflerini girmelisi-
NIZ.

“UCRET NEVI” alanina *S”
girmisseniz, calisma sdresi
alanina 1'den buyuk 225'den
kacuk sayr girmelisiniz. "G”
icin 1'den buyUk 30'dan ku-
cuk sayr girmelisiniz. "A" icin
Ise 1 sayisini yazmalisiniz.

“IKRAMIYE” alanina, eder o
ayda ikramiye varsa V" yok-
sa "Y' harflerini yazmalisiniz.

Yukarida belirtilen alaniara,
pelirtilenden farkll ilgi giril-
misse;

Yil igin: YIL YANLIS GIRILMIS

Ay i¢in: AY YANLIQ GIRILMIS
Gunicin: GUN YANLS GIRILMIS

mesajlarint alirsiniz ve cursor
dogru bilgiyi girebilmeniz icin
tekrar ayni alana gelir.

Bilgi girisi programindan
cikmak icin "KOD™ alanina
"QQQ" girmelisiniz. Bu durum-
da program diskeftinizi takma-
niz ve [RETURN] tusuna basma-
niz istenmektedir. EQer strdcu-
de disket yoksa veya yanlis ta-
kilmigssa program sizi uydar-
maktadir.

B- UCRET FiSLERI
Bu bdlumade karsiniza:

A-Ucret Bordrosu
X-Ana Menu

Ve

1- che’rlinin Koduna Goére
2- Ucretlinin Adina Goére
secenekleri cikacaktir.

Seceneginizi belirttikten son-
ra;

KOD No alt limit; [1]
KOD No ust limiti [10]

RAPOR EKRANA M, YAZICIYA
MI? (E/H)] [Y]TARIH (YYAA)
18505] gibi.

UCRET BORDROSU balimin-
de istediginiz elemanlarin uc-
ret fislerini cikartapilir, sonucg-

larini alabilirsiniz. Bunlar koda
gore ve adina gore olabpilir.

Ucretlinin koduna goére do-
kim alacaksaniz sizden once
ALT LIMIT, sonra da UST LIMIT
sorulacaktir. Eger bir tek ele-
man i¢in dokUum alacaksaniz,
nem alt limite, hem de ust limi-
te o elemanin kodunu girme-
ISiNIZ.

Eger alt limite bir

girmezseniz:

ALT LIMIT 1

Eger Ust limite bir sayl girmez-
seniz:

UST LIMIT 100

olarak kabul edilir.

Eger Ust limite alt I|m|ﬁen kU-
GUk bir sayi girerseniz “UST LI-
MIT ALT LIMITTEN KUCUK" uya-
rnsini alirsiniz.

Limitleri girdikten sonra
ekrana:

RAPOR EKRANI Ml, YAZICI MI
(E/H)?

sorusu gelir. Istediginizi belirle-
dikten sonra sonucunu gore-
pilirsiniz.

Sizden bir de farinhi sorula-
caktir. Hangi aya ait Ucret
fislerinin dokUmunu istiyorsa-
nizZ;

TARIH (YYAA)

sorusuna o aya ve vila aif ra-
kamlari girmelisiniz.

Ekranda rapor alirken bir
elemana ait bilgilerin tfama-
mint ekranda gorebilirsiniz.
Devam icin [F1] tusu kullanil-
maktadir. Ekrandan rapor alir-
ken aradiginiz elemanin son
durumunu gérdugunuzde ar-
fik mentye donmek istiyorsa-
niz [F/] tusunu kullanmalisiniz.
stediginiz Ust limite ulasildidin-
da ayri bir ekranda icmali gé-
rebilirsiniz. Ve ekranin alt kose-
sinde:

YENI BIR BORDRO DOKUMU
ISTER MISINIZ? (E/H)

sorusu cikar. Eger yeniden bir
rapor alacaksaniz "E” ile, ar-
Tk rapor almak istemiyorsaniz
"H" ile cevap verin.

Eger Ucret fislerini yazicidan

sayil

istemisseniz istediginiz dzellik-
te bilgi bulundugu anda:

YAZICIYI SAYFA BASINA

AYARLAYIN
VE HERHANGI BIR TUSA BASIN

mesajint  alirsiniz.  Yazicinizi
kontrol edip herhangi b|r tusa
pbasmalisiniz.

Verdiginiz limitler icerisinde
istediginiz &zellikte bilgi bulun-
Mamissa:

BU OZELLIKTE DATA YOK

mesajint alirsiniz.

“AD"a gore dokim alacak-
saniz sizden once "AD" sorulo-
caktir. Buraya istediginiz Ucret-
inin adini daha oénce "Bilgi
Girisi” programinda kaydetti-
giniz sekilde eksiksiz olarak
girmelisiniz. Yine bilgileri ek-
randan veya yazicidan alabi-
lirsiniz.

C- BILGI DISKETININ
KOPYASI

Bilgi diskefinizin her turlt za-
rara karsi bir kopyasini almak,
disketinizin basina gelecekler-
den sizi korkutmayacaktir.
Gunkd "C" segenegini secip
bilgi disketiniizin bir kopyasini
almis olacaksiniz.

D- FIRMA ADI
YAZIMI

Ucret fislerini yazicidan alir-
ken firmanizin adinin gorun-
mesi icin bilgi disketi Uzerine
“FIRMA ADI"nin yazilmas! ge-
rekmektedir.

Programi kullanmaya bas-
lamadan evvel bu islemi bir

kez yaparsaniz, yazdiginiz
AD’In raporlarda yer aldigini
gdbreceksiniz.

Bu AD maksimum 20 karak-
terlik bir ad olabilir.

(Bu program MIKROBAHCE
tarafindan hazirlanmistir.)

e COMMOdoOre
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KITAP

onnaxquuzusn BINA CERCEVESI

1 iJ

 —

YUKLEM 'i;

?1A fqunggg|s?ns

YUKLEME NO 2: DUSEY YUKLERE GORE

YUKLEME NO 3: DUSEY VE YRTRY YUKLERE GORE
)
eleman sayisi=10 Lz
deplasman sayisi=1g

e#lastisite sabiti E=}

eleman nosu
4.%

n

Insoat li:\u:l ¢lemanin atalté momntiﬂéelaas
. . g2 e Sinch sienanin sthlet momnEsLidLs:

muhendisliginde

Commodore-64

4inci elemanin atalet momenti=,00%8S

sinci elemanin atalet mome &) )ehignl:
6inci elemanin atalet momenti=,0R1i333
finci elemanin atalet momenti=, BREA?S
Binci elemanin atalet momenti=, 2REQ7S
Finci elemanin atalet momenti=, 001333
10inci elemanin ztalet momenti=, 201333

1incl elamanin kesit alani=9. 1

i Y cinci 'I‘l"'&ﬂ'l; ,;H‘?f{* tl;[’f *r?“1
YUk- MUh. Jinci tlmanin kesit
. e ' 2 4inci slamanin kesit
Um|1' Onel Jinci elamanin kesit ;1;111-3 1

Sinci elamanin kesit alani=N,. 1
Zinci elamanin kesit alani=p, 1S
Binci elamanin kesit alani=0, 15
Ao PR S LS G UKUROVA UNIVE
18inci elamanin, yqﬁn$ thﬂfle 1,¥

Cukurova Universitesi'nden
uc égretim dyesi, Yard. Dog.
Dr. Cengiz Dundar, Prof. Dr.
Yalcin Mengi ve Prof. Dr. Er-
han Kiral, uzun ve fitiz bir ¢ca-
lIsSma sonucunda, bilgisayarin
sundugu imkanlardan insaat
muhendisligi alaninda yarar-
laniimasini  saglayacak bir
program gelistirdiler. Bu prog-
ram paketi, ayni anda bircok
faktoran dahil edilmesi gere-
ken bir yigin hesaptan olusan
insaat muhendisligi alanina
buyuk kolayliklar sunmaktadir.
Saatler, hatta gunler alacak
yogun calismalar, bu prog-
ram sayesinde cok daha kisa
sureler icinde ve guvenilir bir
bicimde halledilebilmektedir.

Bu kitap statik, dinamik, be-
tonarme ve deprem konula-

rindaki proje muhendisliginde
ihtiyac duyulan programiari
icermektedir.

Dlzlemin icinde yuklu cer-
ceve, mutemadi kiris ve kafes
sistemler ile, duzlemine dik
yukll cerceve mutemadi kiris
ve kafes sistemlerinin, statik
yukler altindaki, kesit tesirleri-
nin hesabpl; rijitlik matrisi yonte-
mine dayandirnlarak prog-
ramlandinimistir.

En karmasik cerceve sistem-
lerin deprem hesabi, usuline
uygun dinamik yontemle ya-
piimaktadir. Program rijitlik

“matrisi ve normal mod yonte-

mi Uzerine oturtulmaktadir.
Agirliklar istenirse ayrik, istenir-
se surekli alinabilmektedir.
Kiris ve kolonlardaki beto-
narme hesaplari; emniyet ge-

rilimleri ve tasima gucu gibi,
iki ayrl yontemle yapiimakta-
dir. Kirislerde tablal kesit du-
rumu, kolonlarda ise narinlik
etkisi gbzdnune alinmaktadtr,

Ayrica muhendislik konula-
rinda ihtiya¢c duyulan, temel
bilim programlar (Denklem
fakim ¢cdzumda, kdk bulma, in-
tegral alma, ézel deger prob-
lemleri gibi) kitabin sonuna
eklenmigtir.

SoOzkonusu programlar ka-
set olarak Commodore-64'e
go6re yazilmis ve kitabi ile bir-

likte satisa sunulmustur.

Bir poset icinde satilan kaset
ve kitabin Teleteknik ve yeikili
satictlarindaki satis fiyati
13.000 +KDV'dir.

e COMMOdoOre
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DESTEK-64

R oM BILGI ISLEM MERKEZI Commo-
dore kullanicisina buyuk yararlar sag-
layacak yeni bir drand piyasaya
sundu.

Bu kartugla yukleme ve cogaltma is-
lemlerini daha hizli ve kolay hale ge-
tireceksiniz. Basic’le yetinemiyor, As-
sembler ve makine dili kullanmak, 6g-
renmek istiyorsaniz, program listelerin-
de erisemediginiz kilitli programiara
tek bir tug ile ulagmak istiyorsaniz,
DESTEK-64 I'in daha genis tanifimina
gecebilirsiniz.

Makineye toplam 20 komut ilave
eden programlarin basliklari, Pink Tur-
bo, Director, Monitor, Fonction Keys,
Reset ve Old Routine, Copy 190, Fast
Load.

Bu programlar paketinin bir baska
6zelligi sayesinde, hafizada COOO-
CFFF 6zel programlarnn RAM bdlgesin-
de bulunmasi nedeniyle, Basic kulla-
nim hafizasi hic eksilmeyecek (38911
byte). Bu program paketi hafizada
iken butun programlarini aksaklik ci-
karmadan ¢aligacaktir.

Kartus makineye takili vaziyette agil-
diginda devreye girmeyecektir. Arka
kisimda bulunan iki kicUk buton size
istediginiz anda COPY 190 veya TUR-
BO program paketini getirecektir.

CRACK

--S (TURBO SAVE)

XX

Hafizadaki programi turbo olarak
teybe yukler.

--V (TURBO VERIFY)

Yaptiginiz turbo teyp kayitlarnni tek-
rar okuyarak hafizasindaki program-
la karsilastinr ve kaydin hatasiz yapi-
ip yapimadigini belirler.

--H (TEYP KAFA AYARI)

01 Teypden yukle
08 Disketten ylkle
ORNEK: .L “MCODE", 01

.S “PROGRAM ISMi"’,
XX, YYYY, ZZZZ

Bu komut kasetteki kayidin sesini te-
levizyondan duyuracaktir. Programin
pasindaki sinyaller net duyulana ka-
dar kafa ayarlanir.

--0 (OLD)

Teybe veya diske kayit yapmaya
yarar. XX kodlu Uniteye YYYY ve 72777
hafizalarr arasindaki tum Bytelar kay-
deder.

ORNEK: S “MCODE",
08, 8000, 9000

H XXXX YYYY Z2Z

New komutu ile veya reset edilerek
silinmig programlarin listesini geri ca-
airir, crack isleminde bu otomatik ola-
rak yapllir.

--D (DIRECTORY)

XXXX ve YYYY arasinda ZZ'nin gec-
figi tum hafiza bdlgelerinin listesini ve-
rir. ZZ maksimum U¢ Byte uzunlugun-
da olabilir,

ORNEK: .H 0800 0900 AD 02 03
F XXXXYYYY 22

Disketinizin directory’sini (hafizada-
Ki programi silmeden) ekrana getirir.
Directory alirken hafizadaki programi
Korumus oluruz.

--F (FUNCTION KEYS)

XXXX'den YYYY'ye kadar olan yer-
leri ZZ byte'l ile doldurur.
ORNEK: .F 0400 07FO 20
T XXXX YYYY 2222

Ozel reset ve old routine sayesinde
makine dili, Basic veya kilitlenmis
programiari RUN ettikten sonra kartu-
sun butonuna basmakia kirabilir,
programin Basic, assembler veya ma-
kina dili listesini ekrana hatta printer'e
alabilir, bilginiz yeterli ise Gzerinde is-
tediginiz degisiklikleri yapip kopya
edebilirsiniz.

COPY 190

Bu komut ile 8 adet fonksiyon tusu-
nun herbirini tanimlayabilirsiniz. Her-
pirine 80 karaktere kadar komut, ko-
mutlar zinciri, bilgi hatta ufak prog-
ramciklar girebilir, tek tus ile RUN ede-
pilirsiniz.

Ik acildiginda bu tuslar RUN, LIST gi-
bi cok kullanilan komutlarla tanimlan-
mig olarak onunuze gelecektir.

--M (MAKINE DiLi MONITOR)

XXXX'den YYYY'ye kadar olan byte'-
larin bir kopyasint ZZZZ'den baslaya-
rak cikarir.

ORNEK: .T 0800 0900 0a00
.R

AkUmulatdr, program sayicisi, stack
gostericisi, X,Y ve stack gibi 6510 de-
giskenlerinin o anki degderini verir.

.G XXXX

XXXX'e giderek burada bulunan
makine dili programi ¢aligtirir,

D XXXX

Kartusun arkasindaki ikinci butona
dokunmakla COPY 190 6nlunuze ge-
lecektir. Disketten diskete, veya teybe;
teypten, diskete veya teybe butlin
kopyalarinizda kullanabilirsiniz.

FAST LOAD

Disketinizdeki programlarinizi 10 kez
daha hizl yakleyerek zaman kazana-
bilirsiniz.

YARDIMCI PROGRAMLAR PAKETI

Bu komut sizi Basic'den yaklasik 120
kat hizli ve etkili calisan makine dili
programlar dunyasina sokacaktir.
Makine dili programcilar ve bu dili
ogrenmek isteyenlerin yegéne prog-
ramigir.

Icerdigi Assembler ve Disassembler
sayesinde kendi Assembler program-
arinizi yazabilirsiniz. Diger program-
arl inceleyebilir, degisiklikler yapabi-
iIrsiniz. Programlari tekrar teybe, diskte
veya printer'e aktarabilirsiniz.

Monitdérden c¢ikartip BASIC'e geri
donddrdr.

M XXXX YYYY

XXXX'den baslayarak makine dili
programin bir sayfalik dékimunu ya-
par. Bir sonraki sayfayr gérmek icin
“.DR (RETURN)" girmeniz yeterlidir. Ay-
nca ekrandaki disassemble edilmis
programda degisiklik yapmaniza im-
kan verir.

P XXXX YYYY

“.D” komutu ile ayniislevi gordr. Tek
farkl disassemble etme isleminin say-
fa sayfa dedil de devamli olarak ya-
piimasidir.

A XXXX “ASSEMBLER KOMUTU”’

Crack butonuna bastiginiz anda
12'si makine dili monitor programinin
icinde olmak uzere 20 yeni komuta
Kavusuyorsunuz.

--L (TURBO LOAD)

Hexadesimal sistemde yazilmis
XXXX ve YYYY adresleri arasindaki ha-
fizayr gérmenizi ve istediginizde kur-
sor ile o bdélgenin Uzerine ¢ikip gereki
degisiklikleri yapabilmenizi saglar.
CTRL tusu ile listeyi yavaslatabilirsiniz.
ORNEK: M 0800 0900

.L “PROGRAM IiSMi”’, XX

Turbo olarak teybe kayith program-

larn yUkler.

Teypten veya disketten yikleme is-

lemini gerceklestirir.

Bu komut kullanilarak mini assemio-
lerda makine dili programiar rahatca
yazilabilir. Bu komuttan cikmak icin sar-
dece (RETURN) girmeniz yeterlidir.

ORNEK:

A 8000 LDX=3$00

A 8002 LDA SO3FF, X
A 8005 EOR- 180

A 8007 STA SO3FF, X
A 800B BNE $8002

A 800B RTS

A 800E
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COMMODORE 64 EGITIM PAKETLERIMIZ
1 ElektrUSYS 64-Universite sinaviari
Arkali-6nla 4 diskette, 6zel kutusu, 1A901 | 49.500.-
kitabi ve kilidiyle yilin egifim olay!..
2 Anadolu Liselerine Hazirlik
A0 kasetlik dizi...
a) 5. sinif Matematik (2 Kaset) 41A832 10.000.-
p) 5. sinif Fen (2 Kaset) 1A834 | 40.000.-
c) 5. sinif Tarkge (2 Kaset) 1A831 410.000.-
d) 5. sinif Sosyal (2 Kaseft) 1A833 | 10.000.-
e) 4. sinif (2 Kaset) 1A838 | 10.000.-
f) 4. sinif Fen (2 Kaset) 1A837 410.000.-
g) 4. sinif Tarkee (2 Kaset) 1A836 10.000.-
h) 4. sinif Sosyal (2 Kaset) 1A835 10.000.-
3 jlkokul Egitim Kasetleri |
a) 1, 2, 3 Matematik (2 Kaset) 4D700 | 6.000.-
o) 4-5. sinif Matematik (2 Kasef) 4D700 | 6.000.-
c) 4-5. sinif Genel Yet.Test (3 Kaset) 1D700 | 42.500.-
A Ortaokul EGitim Kasetlerl
a) Orta 1 Matematik (2 Kaset) 1D800 6.000.-
p) Orta 1 Fen (2 Kaset) 1D804 6.000.-
c) Orta 2 Matematik (2 Kaset) 1D802 6.000.-
d) Orta 2 Fen (2 Kaset) 1D803 6.000.-
e) Orta 3 Matematik (2 Kaset) 41D804 6.000.-
f) Orta 3 Fen (2 Kaset) 1D805 6.000.-
g) Matematik Denklemler (2 Kaser) 1D806 7.500.-
5 ingilizce Dil EQIIM Paketi (4 Kasel)
“9. Program 2. $es kaset” 1D810 | 15.000.-
6 Oriaokul Ingilizce
(lc oyunluk orijinal oir kasetle birlikte (8 Kaset) 1D820 | 23.000.-
7 Lise Mekanik (1 Kasel) 1D900 4.500.-
8 Lise Matematik (1 Kaset) 1D910 4.500.-
9 USS (5 Kaset) 4D920 | 15.000.-
10 UYS (5 Kaset) 1D930 | 15.000.-
OKUL ONCESI VE YENI OKULA BA$LAYAN QOCUI(LAR i(;iN:
11 Hide And Seek
Bellek Geligtirme Oyunu (Kaset) 1D950 3.000.-
12 Know Your Child’s I1Q (2 Kaset) 1D960 4.500.-
13 Garfield
Cizgi-Karfon Programt (Disket) 1D970 | 3.000-
14 people (Disket) | 4D980 3.000.-

OYS Paketi

Universiteye girig sinaviar
ikinci asamasi igin
hazirlanmis; sayisal ve sozel
polumlerden olugan bu
program paketinin satls
fiyah 15.000 TL.sidIr.

AsS Paketi

Universite birinci agama
sinavi icin hazirianmis,
cizimleri ve elli soruluk fest
s;navini iceren bu paket
program, e kasette satisa
sunulmustur. Fiyat 15.000 TL.

Lise Mekanik

—

Ortaokul Ingilizce

7evkli oyuniar ve sinavlarla
ingilizcede gramer Ve
elime bilginizi dlgen COK
sayida program. Uc orijindl
kelime oyunu ulunan oir
kasetle birlikte sekiz kaset
23.000 TL.

Fizikteki hiz, ivme, sure
hesaplamalarini cebirsel
fonksiyonlaria (integral, turev
alma vs.) yapma temeline
dayanan ou paket
programda konunun
aciklamalari ve sorularin
cozum sekilleri de dgrenciye
oq;|k|cmmok’fc|d|r. Satis fiyat
4.500 TL.



COMMODORE 64 MERAKLISI ICIN

1 S.AM. (kaset)

Bilgisayarinizi Turkge konusgturun 2A206 2.100.-
Turkce input!)
2 Assembler (Disket ve ayrinfili Kitap) 2A207 12.500.-
3 Forth + (Kaset) |
(Programiama Dili...!) 2C_300 ‘ 4.500.-
4 SFX Muzikal Klavye 68121  55.000
Piyano Klavyesi+disk +nota kitabl 3 | bl
5 Reset Switch i
Programcilar igin vazgegilmez yardimer 85010 ; 11_.500.-
6 Magic Voice (Kartug) . 6C445 @ 50.000.-
. i -
7 Doodle (Disket) - |
(Cizim ve grafik programi) 2C400 7.500.-
- _ ,_ _ i
8 Printshop (Disket) |
B:lglsoyordo komple matbaa ve grafik atolyesi 28211 | 9.000-
9 Simon'’s BASIC [D|s<et'i - ;
100°den fazla BASIC komutu 28290 o
10 Makine Dili (kose’r
Monitdr ve mini-assembler 2A208 |£ 1.200.-
11 Datasette Doctor
Dataset otomatik kafa ayarr programi 2A209 5.000.-
Kaset sorunlarn icin nihai ¢oézum...
12 Adim C-64 (Kaset) 2A210 | 8.000.-
13 Chess /7.0 (Disket) )
En iyi so’rrc:nq: programi AC200 4,500,
14 Sc:rgon 1l (Kc:lse’r] ) S5A%07 2.000.-
15 SOLO FLIGHT [kose’r] 5A908 4.500.-
Komple pilot egitimit o
16 Mimi (Disket) |
Cocuklara yénelik, bugine kadar gérdigumiz 3B426 | 2.500.-
en sevimli b|lg|sc:1yor uygulomom ! -
17 Wersi Board Muzikal Klavye | 3B500 i 160.000.-
18 Spor Toto (Kaset) | 38600 | 1.500.-
19 Pisti (Kaset) = - ) 38700 1 - 1.500.-
20 Music Shop (Disket)  5A100  4.500.-
21 Music Construction Set (Disket) | 6A200 | 4.500.-
22 Pop Hits (Disket) B | 6A300 | 4.500.-
23 Popular Classics (Disket) B " 6A400 | 4500
24 Beatles (Disket) S ) 6A500 4 500.-
25 C-64 Music Maker (Disket) 6A600 . 4.500.-
26 Makine Dili Ogreniyoruz . 42.500.-
Kaset ve aynntill kitabiyla birlikte o
Assembler Programi
27 Know Your Own 1Q-Zeka Testi [Kose‘r] 6A800 4.500.-
28 Nova Bilgisayar Basic Dil Kursu (C-64) XC550 3.000.-

Know Your Own 1Q

Ondort yasindan buyukler
Icin hazirlanmis bu genel
yetenek, genel kultdr ve

zeka testi programinin satis
fiyatt 4.500 TL.sidr.

Makine Dili

Ogreniyoruz

Dort bdlimden olusan ve
Registerlardan Load ve
Store komutlaring;
transferlerden Rotate
komuftlarina; Branch ve
Jumplar’dan Subroutine’lere
ve adresleme metodlarina
kadar makine dllly e ilgili
her kavrami égrenip
uygulayabileceginiz bu
programin satig fiyatl ayrintili
kitabiyla birlikte 12.500 TL.sidir.

e e — g R - i i e S S s

Music Shop; Music
Construction Set; Pop Hits;
Popuiar Classcs; Beatles,
C-64 Music Maker adli
orogramlar, her biri 4.500
liradan disketlerde
satiimaktadir.

Doodle

Commodore 64'tnUzle ¢izim
ve grafik yeteneklerinizi
birlestiren bu programia
ortaya cikaracaginiz eserleri
yaziclyl kullanarak kagida
ddékebilir; odanizi kendl
eserlerinizden olusan bir
sergi salonu haline
getirebilirsiniz. Fiyati 7.500

—
49



I Mikrobahce is programiar (Disket} z
a) Musteri takip-stok-faturalama XA400 |150.000.-
) Stok kontrol XA401 75.000.-
c) Musteri takip XA402 | 75.000.-
d) Muhasebe XA403 75.000.-
e) Senet takip XA404 | 60.000.-
f) Cek takip XA405 | 60.000.-
g) Bordro XA406 | 75.000.-
h) Adres/etiket XA407 | 30.000.-
2 Ramesa is programilar (Disket) R
a) Muhasebe XA4410 | 30.000.-
o) Stok kontrol XA411 | 25.000- |
c) Cek/senet takip % XAd412 | 25.000-
3 “Easy Script” kelime islem (Disket)
Arkali onlu, hem Ingilizce standart, 1A900 | 30.000.-
hem Tarkge F klavye igin (Turkge kilavuzu ile) )
4 “Easy Script” (Disket) S e
Ingilizce kelime islem programi (Turkce kilavuzu ile) 1A223 12'500 =
5 Magic Desk (Kartus) | 6C875 | 30.000
6 Datapro (Kaset) i
Kasette veri islem/dosyalama programi 18232 | 12.500.-
(Tdrkce kilavuzu ile) | e
7 Superbase ingilizce Database (Disket) 1A231 | 13.500
8 Prccficolc Spreadsheet (Hesap tablosu) 1A249 | 19000 _____
(Tarkce kilavuzu ile) : ERSR eyt
9 Swift Spreadsheet (Disket) BRI
(Hesap tablosu) " | _1 D200 : 12500
10 Unistat (Disket) Istatistik paketi 1D250 | 25.000
11 Unimax (Diskef) 300 L 9c 000
Dogrusal programlama paketi | 1D300 ” 25000
12 Yap! mekaniginde bilgisayar programlar (Kaset) 1D350 | 13.000
{statistik T Yapi te
UW*’”’# DOQI'USCII b Hﬁigdhﬁkn'
B i Qar
Paket Programlama —=0y
" ‘ot - ) Proje
on; istatistiK Paketi . € MUhe
e reng?YT testi; ki kare: Miyae duyyign s
testler (f ’fesr ans analizi Dogrusal dinamik, heton
pinom); V? ,r\émm\gr alt programlama ve deprem kon
is’rcll’f_}sj“ks? | iceren bu matriks iglemlerini heSOpIomQ,o
k:>o\t.n”ﬂ\‘~‘[fr"‘“25 200 TL.'ye kapsayan bu ;\</ dogru co;
;)nr:%modw programin "abiyla birj
S

fiyatr 25.000 TL.dir.

leletekni
Sizlere...
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Sayin Teleteknik Yetkilileri,

ismim Sinan Ocak. 16 yasindayim
ve Kdz. Eregli Teknik Lisesi, Elektro-
nik Boliimii 2. simif 6grencisiyim.

ilkonce cikarmis oldugunuz Com-
modore Dergisi ve bununla birlikte
bizlere saglamis oldugunuz tiim kolay-
liklar icin tesekkiir ederim.

Benim de bana gore biiyiik bir so-
runum bulunmakta: Commodore 64
bilgisayarimi yaklasik 3-4 ay once ba-
bam, Istanbul’da, Elektrosan firma-
sindan aldim. Sorunum zaten buradan
kaynaklaniyor. Bilgisayarla birhkte
verilen 1530 Dakasette unit model
C2N’in kafa ayari; sizin vermis oldu-
gunuz 1530 Dakasette unit model
C2N’lerin kafa ayarlari zannederim
daha farkli. Bunun icin de Teleteknik
programlarim yilikleyemedigim 1¢in;
Teleteknik software’nizden de yarar-
lanamiyorum.

Onceleri herhalde bilgisayarda bo-
zukluk var diye diisiiniiyordum; fakat
buradaki baz1 Commodore’cu tanidik-

larim sayesinde, bilgisayarda bir bo-
zukluk olmayip sadece teyp’in kafa
ayarinin degisik oldugunu anladim.
Bunun i¢in de bazi yiikleme zorluklar
cekmekteyim.

Zaten size mektup yazip, derdimi
anlatmami da bu Commodore’cu ar-
kadaslarim tavsiye etti. Ne yapabili-
rim? Buna nasil care bulabilirim?
Eger bu sorunuma kisa zamanda ce-
vap verirseniz ¢ok sevinirim.

Sevgi ve saygilarimla...

Cetinkaya Abatgy Bulgar1 no: 48
Kdz - EREGLI Sinan OCAK

Sayin Sinan OCAK,

Kafa ayar: derdi, Teleteknik
tarafindan cikarilmis Datasette
Doctor programu ile biiyiik bir
sorun olmaktan cikti. Teleteknik
programlarint yiiklemek icin bu
programi kullanabilirsiniz.

B Sayn
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Sayin Commodore Bilgisayar
Dergisi Yaymncilari,

Ben 6 ay1 askin Commodore-64 sa-
hibiyim. 14 yasinda, orta 3 ogrencisi-
yim. Ayrica ¢ikarttiginiz dergiye bir
yillik tiyeyim. Ogrenmek istedigim su:
Bu ayki sayida Kaset, Disket, Sohbet
boliimiindeki Kaset Header Diizenle-
yicisi kismini yazdim. Bir oyunu de-
nedim ve $035 - 5051 vb. sayilar ¢ik-
t1, bu sayilarin programin baslangi¢ ve
bitis adresleri oldugunu yazidan an-
ladim. Fakat bundan sonra oyunun
nasil kaydedilecegini bir tiirlii anliya-
madim. Liitfen bana bir aciklik ka-
zandirir misiniz.

Bir baska sorun ise su: Ik ¢ikan sa-
yinizda Program Kopyacisina Notlar
kisminda Trelo Tmachrela nedir ve
nasil calisir, kismindaki programi yaz-
dim, calistirdigimda ise ‘‘Device not
present’’ hata uyarisi verdi. Ancak ya-
zinizdan anladigima goére bu, program
kaseti ile ilgili olup kopyalamak i¢in
gerekli oldugunu zannettim. Dogru
mu yanlis mi liitfen buna da bir agik-
hk getirir misiniz.

Berkay TUNTUL

Sayin Berkay TUNTUL,

2. sayida yer alan Kaset Header
programini kullanmak icin her
seyden once Temel Makine Kodu
bilgisi gerekmektedir. Kaset Header
programiyla Autostart
programlarin incelenmesi
yapilmakta.

Monitor programi yardimi ile
kilit coziilmeye calisiimaktadir. Bu
asamadan sonra program
kopyalama islemi sizin makine
kodu bilginize ve yeteneginize
kaliyor. Bu programi kullananlar
icin $0300-$0330 arasindaki
vektorlerin incelenmesi faydal
olacaktir. Ilerde bu program
yardimiyla cesitli oyunlarin
kopyalanmasina iliskin ornekler
verilecektir.

O



Commodore
+ 4’imu satmak
veya C64
1le degistirmek
1stiyorum

Nejat Dincger

Muradiye Mah. Nusretiye Cad. Murat
Ap. No: 81/5 Besiktas—Istanbul Tel:
160 50 26

Commodore marka
bilgisayar1 olan
arkadaslarla
mektuplasmak
1stiyorum

Bahtiyar Bayindir
Hal Cad. No: 10 Bandirma—Balikesir

Diskette veya
kasette oyun
degistirmek
1stiyorum.

Ayrica satilik
Sinclair +.

Mahmut Koliik

Atatiirk Cad. Kismet Han Kat 2 No:8
Adana Tel: 37970

[htiyac nedeniyle
satilik
Cok temiz ve cok
ucuz Commodore
64 + datasette teyp
unitesi + 2 adet

Quickshot II
Joystick + 100

adet program

Ozer Taskin

Telefon: 264969 ANKARA 33709
ADANA

R Sl TTE e
e Soe e

SATILIK
kullanilmamais
ATARI 800XL

Bilgisayar,

Joystick, ATARI 401
C Teyp, Adaptor

Mehmet Ceylan

Tasdirek Cesme Sok. Kardesler Ap.
No: 2 Daire 1/6 Cemberlitas—Istanbul
Tel: 528 22 83 (08.30 - 17.30 arasi)

s -5{-,.,"’5"‘

e R
Ml e T — =
PN S o W

Basic-Cobol dilinde
uzman bilgisayar
Programcisi -
Operatori
(Evlere Basic dersi
verilir) Paket
program yapilir.

Uluer Servet YUCE

Tel: 586 36 18 Nevbahar Mah. Edall
So. Yimaz Apt. No: 10/4
Findikzade/IST.

ABONE VE
REKLAM
TARIFESI

ABONE:

Commodore Aylik Bilgisayar Dergisi’-
ne abone olanlar 6.000 liralik bir in-
dirimden yararlanacaklar. Dergimizin
biitin Tiirkiye’de dagitimi yapilmak-
tadir. Ancak, 6zellikle kiiciik yerlesim
birimlerinde oturanlar ve derginin dii-
zenlh olarak adreslerine postalanmasini
isteyenler icin abone olmalarim O6ne-
ririz. Abonelerimiz 12 sayi1 i¢in 18.000
lira yerine 12.000 TL odeyecekler.
Abone olmak i¢in, arka kapaga biti-
sik abone formunu doldurup, banka-
ya-yatiracaginiz bedelin dekont foto-
kopisiyle birlikte Teleteknik A.S., Si-
lahhane Cad., No: 59, Ralli Apt.
80200 Tesvikiye-Istanbul adresine gon-
dermeniz yeterlidir. Posta giderleri Te-
leteknik tarafindan karsilanacaktir.

REKLAM:

Commodore Dergisi’nin reklam rezer-
vasyonlari Boyut Reklam/Tanitim
Hizmetleri A.S. tarafindan kabul edil-
mektedir.

TARIFE:

Arka kapak : 750.000 TL. Renkli-
lake

) baskili

On i¢ kapak :500.000 TL. Renkli

Arka 1¢ kapak: 400.000 TL. Renkli
[¢ sayfalar  :250.000 TL. Renkli
Orta iki sayfa : 600.000 TL. Renkli
[¢ sayfalar  :150.000 TL. Siyah/

| beyaz
[¢ sayfalar 2 : 75.000 TL. Siyah/
| beyaz
I¢ sayfalar 4 : 40.000 TL. Siyah/
beyaz

BOYUT

Reklam/Tanitim hizmetleri
Yayincilik ve Ticaret A.S.
Tel: 140 66 97
Cumhuriyet Cad. 317/8 Nur Han

Harbiye-Istanbul




Kullanilmais Satilik C-64 Kullanilmamis 1541

Commodore 64 (az kullanilmis) Commodore Disk
artyorum. Co64 Kaset Unitesi 20 Drive satmak
satmak oyun 1 joystick 1stiyorum
isteyenler su adrese (150.000 TL.) Semih Dogan
yaZSIHIar : . Hogsohbet Sok. Celik Apt. B/12
Ibrahim Hattat Balmumcu—Istanbul Tel 166 30 80
Sela Erdal 165 19 59 | -
Siyavuspas};z Cl‘ad. Ebrtg Sok. No: 3/2
Bahgelievier—Istanbul S|
Commodore 64 +
—— Commodore 64, Datasette +
Uygun fiyata satilik | 1530 datasette, 1311 | Joystick + 100’e
Commodore 64, joystick, 70 yakin oyun, miizik,
Disk Drive 1541, program, egitim kaseti +
Quickshot II ilgili dokiimen. Cok 50’ye yakin
Joystick, 10 disket. temizdir. program dokimii
Savas Aslantepe Murat Yirik Cem Tosyal
Eser Sitesi A-41 Bahcelievler—Ankara Tel: 355 56 09 (Istanbul) Yalniz Adres: Atatiirk Cad. 2. Sok. Sule Apt.
Tel: 23 02 88 Cumartesileri No:3/7 Akcay-Balikesir
7

BiLISIM MARKET

COMMODORE EPSON

Bilgisayarlar Bilgiyazarlari

Maxell .Nashua. Parrot. GoldStar disketleri

@
Surekli form kagit ve etikeftleri
®

Bilgiyazar serit ve kartuslari
Zengin ls, EGitim ve Oyun.progromlorl ile hizmetinizde.

Teleteknik yetkili saticisi, bakim servisi ve yetkili PC saticisi.

0 i g3 Merkez: BUklum Sok. 6/A Kavaklidere-ANKARA Tel: 184396
AKUSTIK ELEKTRON"( SANAYI $uﬁl:.:'re:eizzmi':fl Clgg. g@nmeze?éﬁohu%rﬁ& ANKARE 257074
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Ikinci sayimizi alan ve 6zellikle disket konusuyla ilgili okuriarimiz, disketin
TRACK ve SECTOR'leri ile ilgili yayinladigimiz yaziyi hatirlayacaklardir. O ya-
zimizda, disket Ustindeki bilgileri nasil okuyup, nasil degistirebildigimiz hak-
kinda da bazi aciklamalar yapmistik. Ve érnek bir program vermistik. Bu
orogram disket DIRECTORY lerini okuyup duzenli bir sekilde kagida gegiri-
yordu.

Bu sayimizda da, hem okuyan, hem de degisiklikler yapabilen bir prog-
ram gelistirecediz. Amacimiz, disketimizin adini ve ID kodunu okuyup de-
Jistirmek ve bu arada disketimizdeki dosyalara zarar vermemek.

DISK ADI
VE ID’SI

Tuna ERTEMALP

Once birkac noktayr hatirlayalim...
Disketimizin adi, TRACK 18 ve SECTOR
00 ile adreslenen blok Uzerinde bulun-
maktadir. Bu blokun 144. ve 161.
pbyte’lan arasinda kalan 16 byte’lik
bdélimde bulunur. Eger isim 16 karak-
terden kisa ise, SHIFT-SPACE karsiligl
olan 160 kodu ile 16 karaktere ta-
mamlanir.

Ayni TRACK ve SECTOR UGzerinde,
162. ve 163. byte'larda da iki karak-
terlik 1D kodu yeralir.

Disketin Uzerindeki herhangi bir
byte'I okuyup, dedistirip, tekrar geri

ONIEL sapece
BUTON
BiLGiSAYARLARINA

b

yvazmak icin de baz komutlar oldugu-
nu gormustuk.

Once diskete bir depo kanall ag-
masini séyluyor (OPEN 2,8.2," # ).
sonra da emir kanalindan génderdi-
gimiz disk strtcust komutlari ile iste-
digimiz bloku bu depoya okuyup
(PRINT#45,"U1";2;0;,TRACK;SECTOR), is-
tedigimiz byte'ini degistirip (PRINT=
15,"B-P":2;BYTE), o bloku tekrar geri
yaziyorduk (PRINT # 45,"U2"; 2.0;
TRACK;SECTOR).

Bu kisa hatirlatmnadan sonra prog-
ramimiza gelelim. Olduk¢a kisa olan
programimizda izleyecegimiz yon-

SAUA saTar..

tem, dnce disketin isim ve ID’sini Oku-
yup bunu ekranda goéstermek, eger
degisiklik gerekiyorsa yeni isim ve ID'yi
almak, bunu disket Uzerine yazmak ve
kontrol amaciyla yeniden okuyup ek-
rana basmak olacak.

Simdi satir satir agiklamalar yapa-
lim:

SATIR 10: Once 100. satirdan baslo-
van, disket Gzerinden isim ve ID'yi oku-
yacak ve ekrana basacak olan alt-
program caginliyor. Sonra da 235 nu-
marall satirdan ifibaren program ¢a-
lismaya devam ediyor.

SATIR 100: VC-1541'in emir kanal

 @BOLKITAP
® PERIYODIK

commodore-16

® SUREKLI FORM

commodore -64

® 3DISKET @5 1/4DISKET

Printerlar, H‘j:‘{f{"”‘ ® 8 DiISKET @RIBBON
| Z (= commodore -PLUS 4 | . |
Yesil ekranlar s ; @ ® KARTUS @ SERIT
Renkli ,i " Garantising CK commodore -128 e CONNECTION |
ekranlar Vel
, | oy ) |
Data rekorder ler ~= Sarf ¢ Cl commodorePC10 (RS-232- CENTRONIC)
Joystick \V‘ maliz?;[eienm C‘ commodore -PC 20 e BUNI.AR lCIN . :_::“_.-.'-
gfokqerlamlar . | 5 EMSALLERINE GORE @ Her telefon edene g
| I Musavirlik DAHA ucuz, DAHA GARANTIL), @® Vektup yazana %
Disket yapar ® MARIFETLI, @ Bizzat gelenlere "
Driverlar, i & @ BOL PROGRAMLI, her turlu bilgi, =)
~ Uzmanlar @ NETWORK iCiN iDEAL brosur, katolog verilir @
vardir | E ——@- Gosteri yapilir %
® | | I ' NETICE OLARAK
Problemleriniz ele tekmk BiLGiSAYAR

halleder

' E YETKiLi SATICISI

@
Selanik Cad.6/B ANKARA

Tel:337609 341089

iiNEL ELEKTRONiK ' TEN

ALMAKTA HEM BUGUN icin
hemde YARIN icin
menfaatiniz vardir

o4




aciliyor ve "I yani 'INITIALIZE" komutu
gdnderiliyor, Bdylece VC-1541 icinde-
ki diskete ait bazi Gnemli bilgileri kendi
icine yerlestiriyor. Buna, VC-15641'in
icindeki disketi ‘farketmesi’ de diyebi-
liriz. Daha sonra ikinci kanala bagli
depo aciliyor ve TRACK 18/SECTOR 00
depoya okunuyor. Son olarak da de-
po gostergeci, 144, byte'in Uzerine
gelecek sekilde ayarlaniyor,

SATIR 160-200: Once DNS'in ici te-
mizleniyor ve depo gdstergecinin gos-
terdigi 144. byte'dan itibaren 16 byte
okunarak DNS’in icine yerlegfiriliyor.
Artik disketimizin adi, DNS'in i¢inde
haazir.

SATIR 210: Bu sefer depo gosterge-
cini 162. byte Uzerine yerlestiriyoruz.
Daha sonra da, énceden igini temiz-
ledigimiz IDS'in icine iki karakterlik dis-
ket ID’sini okuyoruz,

SATIR 200: Actigimiz emir ve depo
kanallarini kapatiyoruz. Bunu VC-
1541'Iin kirmizi isiginin sonmesinden de
anlayabilirsiniz.

SATIR 230: Artik okudugumuz isim ve
ID'yi ekrana yazip, altiprogramin ¢cag-
nladigr yere geri dénebiliriz.

SATIR 235-245: DNS’i, disketimizin ye-
ni adini saklamak icin kullanacagiz.
Ancak eger disketimizin adini degis-
tirmek istemezsek ne olacak? Iste bu-
nun icin DNS'in icine dnceden sola

bakan ok karakterini yUklayoruz. Bir
sonraki INPUT komutunda herhangi bir
isim verilmeden dogrudan dogruya
[RETURN] tusuna basilirsa, program
245 numarall satirda bitecektir. Bu
arada SPS‘in icinde 16 karakter uzun-
lugunda ve 160 numarall karakter ko-
dundan olusan bir dizi hazirlaniyor.
INPUT komutunda birbirinden virgul ile
ayrlmis iki isim vermelisiniz. BirincCisi en
fazla 16 karakter uzunlugundaki dis-
ket isimi olacak. Ikincisi ise iki karak-
terlik disket ID’si... (Ornek: deneme,di)

SATIR 250: DNS, 16 karaktere ta-
mamlanirken, IDS de iki karakter uzun-
luga getiriliyor.

SATIR 260-290: Yeniden 15 numaral
emir kanali acilarak "I komutu gon-
deriliyor. Komutun "10” olmasinin ne-
deni, VC-1541'in normalde 0 numa-
rall strdcu olmasindan kaynaklaniyor.
Daha sonra depo kanal agilarak,
TRACK 18/SECTOR 00 depoya okunu-
yor. Depo gdstergeci 144 numarall
byte'a ayarlanip DNS depoya yazili-
yor. Daha sonra depo gostergeci 162
numarall byte Uzerine getirilip IDS yer-
lestiriliyor. En sonda da depodaki de-
Jismis bilgi, TRACK 18/SECTOR 00'a
geri yazilip depo ve emir kanallari ka-
patiliyor.

SATIR 300: Yeni yazilan isim ve D tek-
rar okunarak ekranda gosteriliyor ve
boylece bir kontrol imkani saglaniyor.

Eger disketin Uzerinde yeni bir isim ya-
zamiyorsaniz, ya disketinizin kenarin-
daki koruyucu boélge kapalidir ya da
disketiniz Urefici firma tarafindan ya-
zilmaya karsl korunmustur.

SATIR 305-310: Kullaniciya seg¢im
hakki taniniyor. Eger sola bakan ok fu-
suna bakilirsa program durur. Diger
tum tuslarda yeniden calismaya bas-
lar. Bu sirada VC-1541'in icinde yeni
bir disket olmasi gerekir. Yoksa bilgi-
sayar daha demin degistirdiginiz dis-
ket adini yeniden degistirmenizi iste-
yecektir. Ancak [RETURN] tusu ile prog-
rami bitirip, yeni bir disket takip ve ye-
niden RUN komutunu vererek bu du-
rumdan kurtulabilirsiniz.

PROGRAM ADI

g1 GOSUR 10@:60T0O 235

SOn birkac¢ s6z daha... Aslinda sizin
degistirdiginiz isim ve ID, sadece Di-
rectory’i yuklediginizde goérdugundz
isim ve ID olacak. VC-1541, bir diske-
ti formatladiginiz zaman o sirada ver-
diginiz ID'yi her blokun basina sade-
ce kendisinin okuyabilecegdi bir sekil-
de yerlestirir (Block-header). Bu ID"yi
degqistirmek icin disketi yeniden for-
matlamak gerekir. Ancak bu islemi
yapmadan énce disketinizdeki dos-
yalarla son bir kez vedalassaniz yi
olur...[d

DISK ADI & ID'SI1

<1447

PR 108 OPEN 15,8,15,"18":0PEN 2.,8,2,"H#":FR
INTH15,"U1":2:0: 18:0:PRINTH#15,"B-P"

r2r 144

PR 160 DNF=""ItFOR I=1 7O 16:GET #2 ,K$

BA18908 DNE=DNS+XF
A028a NEXT

<151 >
<28é 1>
<aigz?>
<1377

PO 18 PRINTH#1S."B-P":;2:162:ID%=""I1FOR I=1

TO 2:GET #2 ,X$: IDFE=IDH+KRFINEXT

aae2@ CLOSE 2:CLOSE 13

<237 2>
<148>

PO238 PRINT "<{CLR>{DOIN><RIGHT>DISK ADI:

"ON$, , " IDBSPACE>:

BA235 DN&E="+"

<143>
4% b=

"IDE:RETURN

AA248 INPUT *<2DOWN><RIGHT>YENI ISIM,ID";
ONE, ID$F:FOR I=1 TO 168:SPE=5P$+CHR$X

I6AYINEXT

20245 IF DN$="+" THEN END

247>
<1732

PRS0 DN$F=LEFTH<(DNF+SP%,16): IDS=LEFTHCID%

+"<2SPRCE >" .2

(2@s8>

PRR26M OPEN 15,8,15,"18":0PEN 2,8,2,"#":PR
INTH#15,"U1";2:0; 18;0:PRINT#15, "B-P"

;e 144
BA278 PRINTH#HZ ,0ON$’

0288 PRINTH15,"B-P":2,162:PRINTH2, 1D%;
29285 PRINTHIS, "uU2 2 @ 18 @~

peaz2sa CLOSE 2:CLOSE 15
ga388 GOSUB 166

<A37 >
<A43 >
<1637
<a8q>
<2lg>
246>

PA30S PRINT *<2D0WN><PRIGHT><RVSON><2SPAC
E>BIR TUSA BASINC2SPACE ><RVSCFF> '+

' ILE BITIRIN 1"

42140 W

00310 POKE 198,0:WAIT 198,1:6GET A$: IF AR

> "+" THEM RUN

{28357
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Seyfettin CANKAYA
u yazida birgok autorun programi calismaz duruma

B getiren bdylece kaskinanpo dilinde Ismailin deyimiy-
le “dusty’”’ denilen durumu yararan KASKIRANPO |l ya da
KAKTUS programi veriyoruz. Bundan énceki yazilarda Basic
pointerle ve BasicC bdlgesindeki belleklerle oynanarak prog-
ramlarin kopyalanmasina ait érnekler verilmisti. O yazilari
incelediyseniz bu programin farkint anlayabilirsiniz. Program
RASIC INPUT BUFFER denilen ve $200'den baslayarak $0258'e
uzanan bolge disindaki herhangi boir alant Basic yorumla-
yiciya almaz. Bunu daha agik gormek icin asagidaki prog-
rama bakalim.

70 numaral satirda LDA$0206 ilging bir kullanima sahip-
e Parametreleri $73 ve $77. satirlardaki INCS7A ve INCS/B
ile degismektedir. ($7A ve $7B, $79. satirn bellek adresleri)
Asadidaki bélum ise LDAS0200'den alinan karakterlerin 1a-
ninmas! gibi goérevieri yapmaktadir.

aa73 E6 7A INC %7A

075 D@ 82 BNE $8@73
pa77? E6 (B INC 7B
P78 AD 86 8c LODA $0286
Aa7C C3S 3A CMP #%3A
QB7E B@ @P BCS $0B8A
pA8® C3S 28 CMP #3206
pe8e F@ EF BEQG #0073
pBa84 38 SEC

pags E8 30 SBC #3$30
pagy 38 SEC

9888 ES 0B SBC #3D9
PA8A 66 RTS

Eger Basic program ¢aligacaksa
LDAS0206 komutunun parametreleri
LDAS0800 olacaktr. Bu da programi
calstirmak i¢in yeterlidir.

Bunu goérmek i¢in asagidaki prog-
rama bakalim. Bu program RUN igin
Basic ROMda yer alan back up text
pointer rutinidir.

AGB3BE 18 CLC

oo

ABBF AS 2B LDA %2B
ABS1 B9 FF ADC #$FF
AB93 85 7A STA $7A
ABSS AS 2C LDA $2C
AB97 69 FF ADC #$FF
AESS 85 7B STA $7B
ABIB 60 RTS

o o ot . "



Asagidaki programa baktiginizda
S7A degisken olmanin yaninda $78B
sabit programin ¢alismasini engelle-
mekie sadece keyboarddan girilen
komutlar calismaktadir.

BB73 E6 7A INC 7R
887> A8 82 LOA #$0c
Ba77 835 7B STA $7B

Simdi gelelim Kaskiranpoya:

Asagidaki datalari belirtilen bellek
araligina giriniz ve programi kayde-
diniz.

Ayrica monitér programi olmayan-
lar icin Basic program asagidadir.

Kaskiranponun kullaniimasi:

Mod 1.

Kaskinanponun aktif duruma gel-
mesi icin SYS303 kullanin. Kaskinanpo-
nun pasif olmasi icin SYS 294 kullanin,
bu durumda S7A ve $7B normal ko-
numlarina gelir, RUN komutu calisir.

SAVE icin SYS 312 "isim” komutu kul-
lananin bu komutla sadece basic
alan diskete kaydedilir.

Basic pointerleri degistirerek istedi-
giniz bdlgeyi kaydedebilirsiniz. Ayrica
202 blok veya daha uzun programlari
kaydedebilirsiniz.

Mod 2.

Bu modun &zelligi aktif konumda
pbutun bellegi SFF ile doldurmakia ba-
sic duzenlemeyle programin uzunlu-
gunu bulmakta ve SYS 402 “program
iIsmi” ile kaydetmektedir. Makina ko-
du programiari i¢cin bu mod uygun-
dur.

Disk driveri olmayanlar &dnce ESRA-
TURBO'yu yikselinler, Mod 1 ile ¢alis-
sinlar, program dustitgunde SYS
32458 yapip TURBOSAVE “isim” ile
kaydetsinler.

PR INT" A

PRINT"W SAVE ICIN

OO NDA L WM~

PRINT"w SAVE ICIN

12 PRINT"# BASIC DUZENLEME

15 FOR N=2v® TO 425
2@ READ D:POKEN,D:iNEXT
30 GETR$: IFAs="" GOTO 3@

POKES32808 ,0:POKES32381 .0
KASK IRANPO 11 SEYFI 1386 @
PRINT" XejEpl KASKIRANPO AKTIF SYS 383

PRINT"H KASKIRANFO FASIF

PRINT"M-----——-=-=—==--
PRINT"3M KASKIRANPO AKTIF
PRINT"M KASKIRANPO PASIF

°9YS 294
SYS 312,[PROG. ISMI ]

SYS 381

SYS 2394
SYS 4@2 ,[PROG. 1SMI ]

SYS 416

40 POKES328@ ,7:PRINT"HmISYS 303" i NEW

328808 DATA168,255,133,45,1638,2087,133,46,160,0,177.,45,201 ,255,208,16,1388,45,208
32081 DATAZ246,188,46,288 ,242,168,2938,133,117,163,230,133,118,36,1638,168,133,117
32082 DATAR169,133,1383,119,86,32,91,1,32,189,255,168,354,133,1,169,8,170,160,1
32083 DATA32,186,2595,234,166,45,164,46,1869,43,32,216,255,163,55,133,1,76,134
32804 DATAEE27 ,32,253,174,168,34,32.235,174.162.,0,32,.121,0,2081,34,240,11,157,1
3e0an bATAL ,32,115,0,23¢2 ,224,12.,248,291 ,138,.162,1,168,1,96,169, 12,133,232, 168
328086 DATAZ255,145,251,200 ,.208,251 ,238.,252.,165.,252 .20 ,208,288,241 ,240, 137, 1693
32887¢ DATAS4,133;1,32.19,1,18689:55,133,;1:765:56;1.169,39:133;,;1.32,19;1;:76 ;84,1

VA, P T, PO e O S o |
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Konumuz, Turkce kelimeleri hatta

cumleleri hecelerine ayirmak, érnegin
programiniz asagidaki sonuclari
verebilmeli:

BU sO-ga-ni sa-rim-sak-

la-sak-da mi. sak-la-sak,
sa-rim-sak-la-ma-sak-da
mMi sak-la-sak?

Siz bi-zim Ce-kos-|o-

vak-ya-li-las-ti-ra-bi-le-
me-dik-le-ri-miz-den mi-si-
niz"?

Tram-vay ve tro-ley-bus

ar-tik ta-ri-he ka-ris-.

Dikkat edeceginiz noktalardan biri,

programin sadece kelimelere isleme

tabi

tutmasi; yani noktalama

isaretlerini ve rakamlan oldugu gibi
pirakmasi. Ayrica vereceginiz cimle
icinde, buUyUk ve kuguk harfler

Sevgqili okurlarimiz,

Futbolaan bikan okurlarmiz icin bu sayimizda bambaska
bir yarisma konusu sunuyoruz. Hem bilgisayar hem de Turkce
bilginizi kullanmaniz gerekecek.

olabilmeli. Ornedin Tramvay, TrAmvay
veya TRAMvay arasinda program
acisindan fark olmamali.

Programin sonuclarini ekrana veya
printer'e yazabilmesi, bunun secimini
kullaniciya birakmasi, istendiginde bir
onceki cumleyi INPUT yapmaya gerek
duymadan tekrar hecelerine
ayirabilmesi ve bunun gibi konforlara
sahip olmasi size puan
kazandiracaktir.

Bir diger konu da, INPUT yaptiginiz
cumlenin icinde virgul veya iki nokta
ustiste karakterlerinin olmasinin
7EXTRA |IGNORED hatasina yol
acmamasi. Artik buna bir ¢6zim
bulabilmenizi bekliyoruz.

Son olarak, Turkce hece yapisi
hakkinda birkac sdz séyleyelim.

Tarkce'de yedi tur hece vardir:

sesli (A-n)
sesli-sessiz (AB-la)
sessiz-sesli (BA-lik)

sessiz-sesli-sessiz (BAR-

dak]
sessiz-sessiz-sesli-sessiz
(TRAM-vay)
sessiz-sessiz-sesli (TRO-
ley-bUs)

sessiz-sesli-sessiz-sessiz
(FONK-si-yon)

Artik, verilen cumle icinde bu
kaliplart - bulmak ve dogru
degerlendirmek size kaliyor. Normal
C 64’0 olan okuyucularimiz A.E, 1,0,
U harflerini sesli harf olarak kabul
etmek zorunda. Tabii Turkce klavye C
64'4 olanlar tum sesli harfleri

kullanabilirler.

Yarisma Sonuc¢lar

1. sayimizdaki yarisma-
nin 4. sorusunu c¢&ézUup
gonderen okuyuculari-
mMiz arasinda cekilen ku-
rada oyun kaseti kaza-
nanlar:

Bekir Kirac

Kaan Ketenci
Rusen Topalli
Hilmi GOkturk
Murat Beser
Ahmet Fevzi Ates
Armagan Seckin
Osman Kececi
Yakup Ergil
Hakan Kantas

L 4

1. sayimizdaki yarisma-
nin 2. sorusunu ¢ozup
gonderenler arasinda
cekilen kurada disket
poketi 6dulint kazanan-
lar:

Oral Draman

Bulent Yucell

Alp Kaan Akdl

Selcuk Birol & Selim Derman
Emin Gun Sirer

O. Selahattin Bektas

Burak Kiper

Ferit Findik

Hakan Aydin
Taner Kerman

2. sayimizdaki yarisma
sorusunun dogru cevabil-
n: gondererek Magic Vo-
Ice kazanan okurlarimiz

sunlar:

Ayhan Kay
Hasan Ates

Mete Kesen
Noyan Kinayman
Mustafa Akalp

Tam basarili ve sansli
okurlarimizin armaganla-
rl adreslerine postalana-
caktir.

o8




KASETTE AYIN EN COK SATILAN PROGRAMLARI

1- YIE AR KUNG-FU 20- COMMANDO 39- SYMMER GAMES |
- YABBA DABBA DOO 21- SCALEXTRIC 40- THE LAST V8
- PING PONG 22- RAMBO 41- SPEEDKING
- ELECTRAGLIDE 23- NIGHTSHADE 42- REDMOON
- TIME TUNNEL 24- FIGHT NIGHT 43- BEACH - HEAD I
- URIDIUM 25- GYROSCOFE 44- ACE
- STRONGMAN 26- ZORRO 45- HYPERSPORTS
- EIDOLON 27- BACK TO THE FUTURE 46- BROAD STREET
- LITTLE COMPUTER PEOPLE ~ 28- FRIDAY 13 TH. S50- KOKOTONI WILF
10- SPACE DOUBT 29- OUTLAWS o1~ SPACE PILOT
11- INT. HOCKEY 30- SUPERMAN 52- INT. BASKETBALL
12- COMIC BAKERY 31- SKOOL DAZE 53- ARABIAN NIGHTS
13- BOMB JACK 32- MERCENARY o4- L[
14- CAMEL THE GAME 33- RAID OVER MOSCOW 55- AWIEW TO A KILL
15- RUN FOR GOLD 34- F-15 56--FRANKIE GOES HOLLYWOOQOD
16- HARDBALL 35- ROCK'N WRESTLE S7- MYCHESS
17- KARATEKA 36- FLIGHT SIMUYLATOR |l 98- PROF. BOULDERBASH
18- DESERTFOX 37- WINTER GAMES 99- STRIP POKER
19- KUNG-FU MASTER 38- SUMMER GAMES | 60- SABRE WULF

DISKTE AYIN EN COK SATILAN
PROGRAMLARI

KASETTE YENI CIKACAK

STARSHIP ANDROMEDA  9- EUREKA PROGRAMLAR

- AMAZON WOMEN 10- GRUD'S IN SPACE
- KORONIS RIFT 11- DRAGON'S WORLD 1- GREEN BERET 8- V (VISITORS)
- ROCK'N WRESTLE 12- MACBETH 2- KNIGHT RIDER 9- MIKIE

- LAW OF THE WEST 13- ALIEN 3- SABOTEUR :
- NEVERENDING STORY  14- THE GOONIES 4- TWISTER 1? ,‘Q&%@I\ﬁ%m

- FOURTH PROTOCOL 15- INT. KARATE 5- TIGERS 12- ROLLAR COASTER

- THE CAVE OF TIME N THE SNOW 13- SUPER BOWL
6- STREET HAWK  14- ENIGMA FORCE
7- SUPER TEST 15- SCOOBY DOO

Cb\JChO‘I.bOJM—:-

Satislarimiz Toptan ve Perakende Lacin Bilgi Islem Merkezi
Olup, Teleteknik Bayii ve Uyelik Teleteknik Yetkili Saticisi

) Indirimleri Gegeriidir Kazim Kulan Pasaji No: 55
Odemeli Posta Servisimiz Mevcuttur Saskinbakkal/lstanbu!
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’ en d ’ p En azindan kahvelerde ya da cafelerde sosyal iligkilerini geligtirirken arkadaslari,

Cem giderek daha fazla uyumsuz bir kisilige buraniyordu. Uyumsuz bir gunun ak-
samiydi.

BUNU GERI
GOTHRECEKS/N 7

commodore




Gevresindekiler igin, aligilagelen bir 6ge ** bagkalariyla iligki'" neredeyse kaybolu-
yordu onun yagsaminda. Bilgisayar’larin suc¢lulugu ise goktan benimsenmisti bu ko-

nuda. Belki ilk kez bir seye uyum sagliyordu oysa...
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Ylllardan beri bir¢ok insanin kafa-
sin1 kurcalayan énemli konulardan bi-
ri de, gizli ve 6zel notlarini merakh ki-
silerden nasil korunabilecegi olmus-
tur. Giiniimiize kadar bunu basarabil-
menin en etkin yolu gizli evraki kilitl
bir cekmeceye koymak ve kimsenin,
elinde kivrik bir tel pargasiyla bu ki-
lidi zorlamayacagina giivenmekti.

Bugiin artik ¢ok daha etkili bir ko-
ruma yontemi sozkonusu. Nasil mi1?
Tabii ki bilgisayarla. Gerekli olan tek
sey ise uygun bir program.

‘““Elektronik Ajanda’ bu amaca
son derece uygun olarak hazirlandi.

Programimiz son derece kisa (bir
ekran sayfasi) ve ¢ok kullanigh. Giris-
lerde ve islemlerde cok biiyiik kolay-
liklar saghyor.
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Elektronik ajanda

Program, herhangi bir yan inite ile
birlikte Commodore serisi bilgisayar-
larin hepsinde kullanilabiliyor.

Biz uygulamamizda bilgisayar ola-
rak Commodore 64’ii, yan iinite ola-
rak da disket iinitesini sectik. Ancak,
teyp iinitesiyle kullanimini hatta diger
bilgisayarlarda nasil ¢alistigini da asa-
gida aciklayacagiz.

Yazimizin basinda soziinii ettigimiz
kilitli cekmeceyi tel pargasiyla kurca-
liyanlarin yerini bu kez ‘‘bilgisayar
kurtlar1’’ alacak. Programimiz kilitli
cekmeceye oranla ¢ok giivenli ama ki-
rilmaz degil.

Kilidi agcmak icin goriiniiste iligki-
siz say1 dizilerine doniistiiriilmiis harf
kombinosyonlarindan ciimleler olus-
turmak gerekiyor. Ancak siz kendini-
ze Ozgii sifre mettodlar gelistirdikee,

commodore

kilidinizi acmaya calisacaklarin igini
baltalayacaksiniz. Yani bir ¢esit zeka
savasl.

Simdi programin kendisine gegelim.

Program sasirtict derecede basit.
Baslar baslamaz ‘giivenlik nedeniyle’
RUN STOP/RESTORE tuslar1 dev-
reden cikiyor.

Once bir mini-menii ¢ikiyor karsi-
niza. Bir metin girip kodlayacak mi-
siniz? Yoksa bir metnin kodunu ¢o-
ziip okuyacak misiniz? Hemen ardin-
dan da disketi (ya da kasedi) yerles-
tirmeniz hatirlatiliyor.

Seciminizi yaptiktan sonra metnin
“‘islenmesini’’ saglayacak kisisel kod-
larinizi girmeniz gerekiyor. Kodlari-
niz icin herhangi bir sinir dngoriilme-
mis. Say1 ya da karakter kullanabilir-
siniz. Ancak bunlar1 sonra unutma-
yin, aksi takdirde metni ¢c6zemezsiniz.

Burada yol ikiye ayriliyor. Daha
once mini-menii’de kodlama yapmak
amaciyla 1’e basmigsaniz, metninizi
simdi girebilirsiniz. Bu islem i¢in 839
karakterlik bir alan ayrilmistir. Bu sa-
yede metninizin tiimii ekranda kala-
bilecek ve ilerde kod ¢6ziimii gerekti-
ginde hicbir sey ekranda yukari dog-
ru kayarak ‘kaybolmayacaktir’. Ay-
rica metnin bazi boliimlerini INST
DEL ile sildiginiz takdirde, biitiin sil-
diginiz karakterler, bastigimiz INST
DEL ile birlikte kilitlenecektir. Boy-
lece daha sonraki bir kod ¢6ziimiin-
de carpici etkiler elde edilecektir. Bu-
nu mutlaka bir kez deneyin.

Tabii ki metninizin illaki 839 karak-
ter olmasi gerekmiyor. Metninizi da-
ha erken kesmek isterseniz ‘*’ girme-
niz yeterli. Eger metninizde ‘*’ simge-
sini kullaniyorsaniz programin 350inci
satirina baska bir SON simgesi yerles-
tirin.

Metin girme islemi bittigl zaman
bilgisayar once karakter sayisini dos-
yaya yazar. Sonra belirli ve sistema-
tik olarak, programin 50’nci satirin-
daki siirekli degisen ilkeye gore her
harf icin belirli bir say1 hesaplar ve bu-
nu da diskete (kasede) kaydeder. So-




nugta demin soziinii ettigimiz ikiye ay-
rilan yol 99’uncu satirda birlesir. Ay-
rica 99’uncu satirda ‘CLR’ ile tiim de-
giskenler, yeni metin ve kod sayilari
silinir. Program sona erer ve ‘RUN
STOP/RESTORE’un ¢alismaya bas-
lar.

Ikinci yolu olusturan kod ¢ozme
70’inci satirda baslar. Bu béliimde yu-
karda anlattigimiz seylerin tam tersi
bir siire¢ izlenir.

Once kodu coziilecek sayilarin ta-
mami okunur. Sonra sayilar parc¢a
parca dosyadan alinarak ¢oziimlenir
ve harflere donustiiriilerek ekranda
goriintiilenir.

Hesaplanan bir ASCII kodu, 0-225

disinda olursa program 80’inci satir-
da hata mesaj1 verecektir. Okunma-
yacak bicimde bir sayl curcunasiyla
karsilasmaniz da mimkiin. Bu ise si-
ze kodlarin yanlis oldugunu soylemek-
tedir.

TEYP UNITESI
ILE CALISMA

Minik ajandamizin kasetle calisti-
rilabilmesi icin kiiciik bir islem gerek-
mektedir. Programimizin 50 ve 70’inci
satirlarindaki iki OPEN komutunu
sOyle degistirin:

50 OPEN 1,1,1,D$

60 OPEN 1,1,0,D$

DIGER
BILGISAYARLAR

Program 6zel komutlar icermedigin-
den diger bilgisayarlarda da sorun ¢i1-

karmadan calisacaktir. Yalniz prog-
ramin 10 ve 99’uncu satirlarindaki
POKE komutlar1 RUN STOP/RES-
TORE tuslar ile ilgili oldugundan, ¢a-
listiginiz bilgisayarda, ya buna karsi-
lik gelen POKE komutunu yazin ya da
bu iki satir1 programinizdan atin.

Asma kilitleri ve maymuncuklar
bir kenara birakip, sifrecilere bol sans-
lar dileyelim.

POKE 53265,11 ile ekran goriinmez olur.
POKE 53265,27 yapinca degismeden geri gelir.

5 INPUT D

DEC-HEX CEVIRICI:
Asagidaki satir D degiskeninde onlu tabanda

bulunan sayiyt onaltili tabandaki karsiligina
cevirir ve HY karakter dizisinde tutar.

10 HS= ““’:D=D/4096:FORI=1T04:D % =

D:H$ = H$ + CHR$(48 + D%-(D%9)*7):D = I
6%(D-D%): NEXT

20 PRINT H$

&

PRINT PEEK(198) ile o anda klavye
deposunda (keyboard buffer) ka¢ karakter
biriktigini gorebilirsiniz. Ufak bir programla

gorelim.

10 POKE 198,0
20 FORI=1 TO 1000
30 X= PEEK (198)

40 NEXT 1
50 PRINT X

Once deponun icini bosaltip uzun bir dongiiye
giriyoruz. Bu arada tuslara bastikca, ekrana
yazilan sayi artacaktir. Ancak hi¢cbir zaman
10°u gecemez. Program bittiginde, bilgisayar
otomatik olarak depoda biriken karakteri

basacaktir.

commodore
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YINE AYDINLANMA

Yukanda iki devre C-64'UnUzun
USER PORT'unu kullanarak ve bir réle
araciigiyla 15191 yakip kapatmanizi
saglayacak.

Sekil 1'de gosterilen RGle 12 voltluk

Bu nedenle ayn bir 12 voltluk kay-
nak kullanarak beslenmesi gerekiyor.
Sekilde TIP 29-A olarak belirtilen Dar-
ington transistor anahtar gorevi yapl-
yor. 3 noktasina pozitif voltaj uygula-
ninca transistor iletime gecer ve réle
ceker. 3 noktasina sifir voltaj uygula-
nirsa transistor kesme gider role acilir
ve 151k soner.

Sekil 2'de gosterilen role ise 6 volt-
luk. 5 volfta da calisabildigi icin
C-64'unuzun 5 volt kaynagindan bes-
leyebilirsiniz. (nokta 2) Sekilde gorilen
BC 107 transistord normal bir NPN tran-

Sekil 1.

1N 4148

sistor ve dnceki sekildeki gibi anahtar
goérevi yapiyor. 3 noktasina pozitif bir
voltaj uygularsaniz bir role cekiyor ve
lamba yaniyor. Sifir volt ise transisto-
rd ve roleyi kesime goturayor.

Gelelim programa:

100 nolu satir User Port'a bagl
6526'nin (U2) B portunun 7. bitini ¢ikis
haline getiriyor.

110 nolu satir ise programin baslan-
gicinda bu cikis O yapiyor, tfransistor-
lerin acgihsta kesimde olmasini garan-
tiliyor.

120 nolu satir klavyeden giris bekili-
yor. 130 nolu satir girilen harfin A olup
olmadigini buluyor. Eger A ise ekrana
(ACILDI) yaziyor ve 56577 adresinde-
Ki ayni portun /7 nolu bitinin ¢ikisini
dogru 1 yapiyor. Boylece transistor ile-

Ot 12v

time geciyor ve rdle cekiyor.

140 nolu satir ise A giriimezse icra
ediliyor. B girilince bit 70 oluyor ve
transistor kesime gidiyor. Role kesilin-
ce Islk sonuyor.

Yani

A- 1S1QI aglyor.

B- 151Q1 kapatiyor.

Bu mekanizmanin gecen sayinin
Alet Edevat bolumunde anlatilan me-
kanizmaya ustinligu: Bir rélenin ileti-
me gecmesi icin primerden 100 mA
gecmesi gerekiyor. Roélenin bir u-
cuna baglanmis olan' port bacagi-
lojik O yapilinca bu kadar akimi bati -
ramayacagiicin - devrenin ¢alisma -
ma ihtimali var.

S

s
D— O

role

TIP 29 A

o4

commocore

(bnden)

role 1: 12 V minyatur
cift kontak role

TIP 29 A
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POKE 56579, 128 > oY
POKE 56577, O ©
GETZS: IF Z$= " THEN GOTO 100 '/: ~
IFZ$ “A” THEN PRINT “ACILDI": POKE 565577,
128: GO TO 120

IF ZS= “B” THEN AN 4148
PRINT “"KAPAND/|"*: role 2
POKE 5677, O: 60 70 120
sekil 2 Sekil 2. b
60 70 120

30 e c  BC 107

(]
BC 107 (alttan)
i o réle 2: 6 V tek kontak role
Eoasin,

Commodore 64 arkadan

L0400 VOIS
A alttan
(i:sﬂin] USER PORT otten

BiZ SIZDEN YANAYIZ

NISAN Ay Siiper Oyun Listemiz ARTIK "EASY SCRIPT" kullanmak i¢in Disk iinitesi almiyacaksiniz.

. KASETTE EASY EASY SCRIPT (MINI SHOP)
. KASETTE DATA BASE
. KASETTE SPREAD SHEET

ROLAND RAT RACE
ROAD RACE

RAMBO

BACK TO THE FUTURE

COMMANDO
ZORRO
FRIDAY 13.TH
OUTLAWS

SPEED KING
SVS II

PISTI
PANKREAS

KANE

KUNG - FU

Ovyun listemize Mayis ayi ilavelerimiz

. YEAR KUNG—FU

. GOLDEN TALISMAN

. ACTION BIKER

. CHILLER

. THE DAY AFTER 1985
. EXCALIBA

. THE CAPTIVE

ROBIN OF THE WOOD
WHO DARES WINS II

BOULDER DASH II1

1 Kasette 20 se¢cme oyun
1 Kasette 20 oyun

1 Kasette 40 oyun

1 Kasetlik super oyun
COMMODORE T-Short

5.000 TL.
1.700 TL..
2500 TlL.
1.500 TL.
1.000 TL.

Toplu siparislerde % 20 indirim uygulanir.

ODEMELI ISTEYINIZ

OSAM

BILGISAYAR

Ebuzziya Caddesi Sakizh Yali Sokak No. 3 Bakirkdy - istanbul

commodore

TEL: 583 72 46
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ommodore firmasinin yeni bilgisayarlarindan biri olan
Commodore 16'dan sdz etmek istiyoruz. Commodore 16 ve
Commodore +4 ayni basic rom’a sahip kardes bilgisayar-
lar olarak gecen yil Turkiye'de de piyasaya cikti. Ancak ha-
fiza kapasitesinin adeta sihirli bir sézcuk haline geldigi Ul-
kemizde Commodore 16 hakkettigi ilgiyi gbéremedi. Com-
modore derginiz bundan sonraki sayllarinda Commodore
16 ve +4 bilgisayarlarina sayfa ayirarak bu bilgisayarlara
liskin tanitict bilgiler ve programlar vermeyi surdurecek.

OMMODORE 16

ommodore 16 clkma asa-
masinda bir Hollywood vyildizindan
daha c¢ok isim dedistirdi. Once adi
TED oldu. Daha sonra Commodore
444 olarak isim degistirdi. Daha son-
ra bellek kapasitelerine gore 16,32 ve
64 K'lik bilgisayarlar Uretilmesi sézko-
nusu oldu. En sonunda Commodore
264C modeli Commodore +4, Com-
modore 444 de Commodore 16 oldu.

Commodore 16, Commodore 64'e
cok benziyor. Tuslarn yumusak ve siyah
govdesi Commodore 16°y1 VIC 20 ve
Commodore 64'ten ayinyor. Cursor
tuglan dértll bir grup halinde ayriimis.
Deneyimli Commodore’cular icin bu
pir avantaj olmayabilir, ancak yeni
baslayanlar igin bir kolaylik sadlad-
g1 muhakkak. Batin baglantilar yeni-
den dusunulmus. Standart D9 Joystick

s
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paglantilar yerini yuvarlak soketlere
pirakmig. Bu yizden Commodore 16
ancak Super Commodore Joysitckle-
riyle calisiyor. Benzer bir sey de teyp
paglantisinda gerceklestirilmis. Eski
1530 ya da C2N teyplerine uymayan
yeni bir giris yapilmis. Fakat Commo-
dore 16icin 15831 tipi teyp Commodo-
re 16 ile birlikte piyasaya cikarildigin-
dan bu bayudk bir sorun yaratmiyor.
Commodore 16'da da gic kaynagi
disarida. Oysa bilgisayarin icinde ye-
terince yer var.

Commodore 16'da gerceklestirilmis
en iyi yenilik reset dugmesi. Dogrudan
prosesore bagli olan reset tusuna bas-
mak her seyi hallediyor. Reset tusuna

pasarken ayni zamanda RUN/STOP tu-

suna basarak BASIC programlarinizi

kurtarabiliriz. Daha sonra X tusuna ba-

sip RETURN edersek programimizi geri
cagirabiliriz.

commodore

Daha lyi Basic

C ommodore 64°'Un Basic'i her
zaman zayif tarafi olmustur. Oysa son
zamanlarda renk, ses ve grafik prog-
ramlarinin BASIC ile tasarimi oldukca
gelistirilmistir. Commodore 64'Un BA-
SIC ile *high resolution” ¢izimindeki ya-
vashgl Commaodore programcilarnnin
sikayetci olduklar bir husus olarak su-
regelmistir. SIMON'S BASIC kartusu ile
asiimaya ¢alisilan bu sorun Commo-
dore 16'da BASIC 3.5 ile hemen he-
men tamamiyle asiimistir. Commodo-
re 16'nin BASIC 3.5 derleyicinin gelis-
firllmis grafik komutlar programciya
onemli kolayliklar saglamaktadir. Her
seyden once bol ve iyi grafik komut-

“lan yerlestirilmistir. Ornegdin COLOR ko-

mutu gibi. Bu komutla karakter, ekran
ve arka renkleri kontrol edebiliyorsu-




nuz. Commodore 16'da 16 renk ve
her renk icin 8 parlaklik tonu var. Kla-
sik grafik komutlarn olan DRAW,CIRC-
LE.PAINT,LOCATE'In yanisira bazi ek-
stra komutlan da yer verilmis. Bunlar:
BOX,GSHAPE,SSHAPE. Bunlardan
GSHAPE ve SSHAPE Commodore 16’
da sprite yoklugunu telafi icin konul-
mus. Calisma sistemi soyle: SSHAPE
THS,30.40,90,70 komutu 30,40- 90,70
aras! dikdértgen bir alani alip THS'a
sikistiriyor.

GSHAPE THS, 100,100 komutu bu bi-
cimi 100,100 lokasyonunda yeniden
basiyor. Sekli ters ¢evirmek igin
AND,OR ve EOR komutlari kullanilalol-
lir. Ancak bu sistem yavas ¢alisiyor ve
ozellikle buylk formlarin animasyonu
icin yeterli degil.

Commodore 16'ya DO..WHILE ve
DO..UNTIL gibi gercekten ¢ok yararli
disk komutlar eklenmis. INSTR komu-
tuyla bir diziyi baska diziler icinde ara-
yabiliyorsunuz. PRINT USING output’u-
nuzu formatlayabiliyor. TRAP program-
da bir hata varsa programin sona er-
memesini garantiliyor. Makine dili kul-
lanicilar HEXS ve DEC komutlarinaan
hoslanacaklar. Bu komutlarla hexa-
decimal/decimal cevrimler kolayca
yapilimakia.

Ayrica bilgisayarin icinde bir monitor
ProngmCIYCI Yardim  programi da bulunmakia. TED-MON

adiyla anilan bu programin “A’s-
ASIC’e eklenmis cok iyi yardim- semble, "C"ompare "D isassamble,

cl komutlar program yapanlari buyuk “FUill, "Go, "H"unt, "L"oad, display
dertlerden kurtarmakta. RENUM- “M"emory, display "R egister, "S"ave,
BER,HELP fonksiyonlarina yer verilmis. “T"ransfer ve e"X"it komutlari.

Commodore 16'nin Temel Ozellikleri:

PROCESSOR - 7501 (6502 kompatible) Grafik moda bagimli

olarak 089 ile 1.78 Mhz arasinda c¢aligmakta.
RAM 16 K. BASIC yazilim icin 12 K yer kalmakia.
GRAFIK RESOLUTION : 40 kolon yazi.

320x% 200 her karakter icin iki renk kullanihirsa.
160 % 200 her karakter icin dort renk kullanilirsa.

SES OZELLIKLERI . 4 octav iki kanal.
ROM - 32K
DERLEYICi . BASIC 3.5

TELEVIZYONA BAGLATI : VAR

Yty -
RS . "%‘é“l&. : #a L1
I ::"3!..-:" g - - e

Hakimiyeti Milliye Cad. T.Emlak Kredi Bankasi Carsisi No: 65 Kat/1 Uskudar/ISTANBUL

EHMA computer club

e Uygun fiyatlaria
bilgisayariar

;;;;;

e Satis sonrasi
hizmetler

Oyun, Egitim, Is programlari
Ovyunlarda super seriler

Elektronik Malzeme,
Bilgisayar Pazarlama ve Ticaret

BOYUT
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iy - = Ty COPAL Printerleri
AL~ Gelecegin Bilgiyazarini
W, N, buglnden secin

Ox11 dot matrix yazici kafasi ile tstin yazis ozelligi.
= 100 cps hiz

. 80 sltun/satir

Italik ve degisik stillerde yazim &zelligi

Tarkge karakter seti

100 milyon vurugsa dayanan yazici kafasi

=2 “Ink-ribbon” ile ¢ok uzun serit dmra

"J Centronics ara birim

WS 1200

L 9x9 dot matrix veya L tipinde 18x20 nearletter quality yazi
=1 120 cps hiz
- 80 sutun/satir
“1 IBM PC ve MS PCIXT ile kod uyumlu

| ltalik ve degisik stillerde yazim 6zelligi
= Alt gizgi, super ve subscript
]
=

. Turkce karakter seti
100 milyon vurusa dayanan yazici kafasi
Cok uzun serit 6mri
Centronics ara-birim

WS 2200

18x20 dot matrix ve near letter quality

| 180 cps hiz

.| 132 sutun/satir

.| 3 K buffer

! Download 6zelligi (software ile Turkge veya digre
karakterleri tanimlayabilme)

tipi IBM-PC ve MSPC/XT ile kod uyumlu

nk ribbon ile 3 milyon satira dayana ¢ok uzun serit dmri
™ 100 milyon vurusa dayanan yazici kafasi

' Benzerlerine gore rakipsiz fiyat ve kalite

= COPAL CO.LTD.

Japonya

Turkiye ve Ortadogu DistribUtéra MSY AS$
Mikro Sistem ve Yazilim Hizmetleri

1. Tasocagi cad. 15/5 Mecidiyekdy - istanbul

Telefon: (01) 166 68 88-172 19 05

‘.#."

nin en yakin Yetkili
Saticist i¢in luffen

) 166 68 88’'e telefon edin
Yazici Kafasi Omrunde Rekor: 100 milyon karakter yalniz COPAL'da



(=
G

cormmodore

" {"T-
L ‘-||!.
- belM At
*
- .
-
- = 4
B
e i e —— -— = -
L)

Egitim Bilgisayari
Commodore 16
Datasette ve Egitim
programi
kazananlar

1— Ikbal DEMIRCI, Ankara.

2— Omer YILDIRIM, Adana.

3— Muhammet CAG, Adana.
4— Feza INALPULAT, Ankara.
5— UGur KIRKINCI, istanbul.

6— Ceren CADUN, Mersin.

7— Dogan KOKUQOZ, istanbul.
8— Burcu ALTINCEKIC, Istanbul.
9— Perihan ZAMAN, Istanbul.
10— Zuhal AKSQOY, Ankara.

Commodore 803
Printer Kazananlar

1— Bilgin SUCU, Istanbul.

2— Ali, ORTATAS, Istanbul.

3— Safiye AKIN, zmir.

4— Kamuran ENGIN, Sivas.

5— Guldan YALCIN, Ankara.

6— Mustafa PABUCOGLU, Mugla.
7— Hulusi TOZOGLU, Istanbul.

8— Murat AKTOMAS. Istanbul.
?— Riza CENANI, Gaziantep.
10— Eser ARICI, Balikesir.

Commodore 1520
Plotter Kazananlar

1— ilkin BASUSTAOGLU, izmir.

2— Nihal UYSAY, Ankara.

3— S.Ayhan DIKMEN, Istanbul.

4— Niyazi ARMUTCUOGLU, Samsun.

Egitim Bilgisayart Commodore-16
ve Cevresel Gerecler Cekilisi

Dergimizin 1. sayisinda duyurusunu yaptgimiz “Egitim Bilgi-
sayari ve Bilgisayar Cevresel Gerecleri” ¢cekilisi 10 Nisan Per-
sempe gunu Beyoglu 5. Noteri Vekili saim Baladin’in huzu-
runda yapildi. Cekilise kupon gondererek ve dergimize abo-
ne olarak katilanlardan kazananlarin listesini asagida su-

NUyoruz:

5— Ekrem Onder OZTURK, Istanbul.
6— Cenk GOKCE, Ankara.

7— Yusuf SARIOGLU, izmit.

8— Erim KUTSAL, Istanbul. s

Q— Halit AKINCI, Istanbul. s

10— Kemal AKBAY, Istanbul.

Commodore 1312
Paddle Kazananlar

1— .Hakki DEMIRBAS, Ankara.

2— Osman OZGECE, Mugla.

3— Ertugrul DOLGUN, Ankara.

4— M.Cengiz AKYILDIZ, istanbul.
o— Rustem YILMAZLAR, Bursa.

6— Hakki . TUNCER, Afyon.

7— Nazim TASKIRAN, istanbul.

8— Murat TUZUNGUVEN, Kayseri.
9— Tolga KORAL, Istanbul.

10— Murat EFIR, Istanbul.

11— Dr.Ozbek EREN, Ordu.

12— Atay GUL, izmir.

13— Hasan SELCUK, TURAN, Mersin.
14— Arzu GULCAN, izmir.

15— Sadi CATLADI, Bolu.

16— Necat CARKCI, Istanbul.

17— Zeki COBAN, Istanbul.

18— OJuz KAGANYILMAZ, istanbul.
19— Efe BAYER, Ankara.

20— Dr. Nuray Can PAHALI, Aydin.
21— Hakan YUKSEL, Istanbul.

22— Onur ONAT, Ankara.

23— Osman METE, Bursa.

24— S.Yusuf KARA, Istanbul,

25— Filiz ERBAZ, Istanbul,

26— Gokhan ERSEN, Ankara.

27— Avsar SARANLI, Ankara.

28— Nezihe AKPINAR, Ankara.
29— Ediz ULUSQY, Izmir.

30— Hayrettin CIDAL, Ankara.

Commodore 1311
Joystick Kazananlar

1— Faik OZMEN, istanbul.
2— Medika SUER, Ankara.
3— Y.Ziya CICEKLI, Istanbul.
4— Ozer TEMIZEL, izmir.

5— Burak KALSIN, Istanbul.

6— Ali Riza ALPTEKIN, Ankara,
/— Ates LIMASALLU, Istanbul.
8— Mehmet CANBUL, istanbul.
9— Alis SIRIMCIYAN, Istanbul.
10— Selahattin BICICI, Istanbul.
11— M.lhsan YAZAR, Ankara.
12— Memduh KUVVET, Istanbul.
13— Elite ELEKTRONIK istanbul.
14— Nevzat IRMAK, Istanbul.
15— Zekai AKAY, BURSA.

16— Muharrem IYIANLAR, Balikesir.
17— Veysi KAPLANOGLU, Siirt.
18— Levenz OZKOSE, Bursa.

19— OzgUr ERDEM, Balikesir.
20— S.Cem BUYURAN, Kocaeli.
21— Yusuf OZBILGE, Kibris.

22— Erdem UCAR, Edirne.

23— Ozgur GIRAY, Istanbul.

24— Kazin KOSE, Istanbul.

25— Ender GARDAL, Ankara.
26— Sinan ONSUN, Konya.

27— Sinan TOYGAR, Izmir.

28— Serdar KELSAKA, Ankara.
29— Aydin TIRYAKI Ankara.

30— Omer ARSQY, Adana.

31— Adil TEMEL, Kayseri.

32— Mustafa UYSAL, Ankara.
33— Serif B.BILGEN, Aydin.

34— Cengiz ESKIKURT, Eskisehir.
35— Umit YAZAROGLU, istanbul.
36— Aykut YAZGAN, Istanbul.
37— Mehmet FERAH, Istanbul.
38— Deniz AN, Istanbul.

39— BUnyamin KARDELEN, [zmir.
40— Fikret APAYDIN, Canakkale.
41— Ismet KIZLAGAC, Ankara.
42— Erkan OZEL, Ankara.

43— Mustafa ORHAN, Manisa.
44— Basar BILGE, Istanbul.

45— Muhammed YILMAZ, Mugla.
46— Erdal ACAR, Istanbul.

47— Dr.Ozcan SALTABAS., Ankara.
48— Ahmet Behcet KEMER, Edirne.
49— Kerem CETINER, Istanbul.
50— Bans HASDEMIR, Samsun.

Cekiliste kazananlardan Istanbul’da
oturanlara hediyelerini Teleteknik
A.3.’ye bsizzat gelerek olabilirler. Is-
tanbul disinda oturanlarin hediyeleri
adreslerine kargoyla génderilecektir.

e COMMoOdore




MOVA BILGISAYAR
VIERKEZI

Tiirkiye'nin En Biiyiik
Bilgisayar Egitim Kurulusu

Ozel Nova Bilgisayar Egitim
Merkezi ve Ticaret Liselerimizdeki
Laboratuarlarimizda; her 6grenciye
bir bilgisayar sistemiyle, ayni1 anda
1500 68renciye bilgisayar egitimi
verilmektedir.

- Commodore PC-10, PC-20
- Commodore 64
Bilgisayar sistemleri

- Her marka Bilgisayara
yazilim destegi * Paket programlar
* (Ozel Siparis programlari

BILGISAYARLA ILGILI
TUM
SORULARA CEVAP

MOWVZD BILGISAYAR MERKEZ

NOVA BiLGISAYAR HIZMETLERI SAN. ve TIC. LTD. STI.

Osmanbey, Ebekizi Sk. Sedef Apt. No. 37/5 80220 - Sisli/lstanbul. Tel. : 147 28 00 TELEX : 26869/163
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Karikaturciiler Dernegi ve Commodore 64

Karikatiirciiler Dernegi 1969 sonla-
rinda kuruldugunda, Tirkiye’de ka-
rikatiirle ugrasan herkesi biinyesinde
barindirmak, iiyelerinin ¢alismalarini
yaymak, karikatiir faaliyetlerini ve ka-
rikatiirle ilgilenen gencler:1 tesvik et-
mek, onlara egitsel ve kiiltiirel destek
saglamak gibi iddial1 amaclarla kurul-
mustu.

Ger¢i dernegin tyeleri 1lk basta
25-30 kisiyl asmiyordu ama kurucu-
lar1 Turhan Sel¢cuk, Semih Balcioglu
ve Ferit Ongéren gibi tinlii isimlerdi.
Kuskusuz Tiirkiye’de karikatiire du-
yulan biiyiik ilginin giderek artmasi
sayesinde de, boyle iddiali amaclarla
kurulan bir¢cok benzerinin aksine, Ka-
rikatiirciiler Dernegi’nin ¢alismalar)
lafta kalmadi. 1973 yilinda, Aksehir
Nasreddin Hoca Dernegi ile birlikte

gencler arasinda, ilk Nasreddin Ho-
ca Karikatiir Yarismasi diizenlendi.

{ Teleteknik ten, " bilgisayarh bir Tiirkive ve dogru ..
commodore 64

commocdore

1974 yili bircok bakimdan Karika-
tiirciiler Dernegi icin bir déniim nok-
tas1 oldu. O yi1l Tepebasi’nda Karika-
tiir Miizesi acildi. Bu tam anlamiyla
oncii bir hareketti. Diinyada o giine
kadar hepsi hepsi 4 benzer miize var-
d1.

Ayni yil Nasreddin Hoca Karikatiir
Festivali’ne uluslararasi bir nitelik ka-
zandirildi. Bu Festival 6yle basarili ol-
du ki, 1979’a gelindiginde Festival’e
36 lilkeden 500 karikatiircii katiliyor-
du. Bu Tiirkiye’de diizenlenen her-
hangi bir uluslararasi festivalin sagla-
yabildigi en yiiksek katilim oldu.

Ama 1979 ve 80°deki festivallerin
biitiin basarilarina ragmen tizerlerine
bir golge diisecekti. Her iki Festiva-
lin de 6nce kataloglarinin basilmasi
sonra orijinal karikatiirlerin sahiple-

/1



rine iade edilmesi gerekiyordu. Der-
negin faaliyetleri 12 Eyliil 1980°den
sonra durdurulunca, bunlarin higbirl
gerceklestirilemedi. Festival’e katilma-
s1 uygun goriilecek kadar basarili go-
riilmiis biitiin o giizelim karikatiirler
bir depoya yigildu.

Tiirkiye’de karikatiirciiliigiin basi-
na gelenler dernegi kapanmasindan
ibaret olmayacakti. Belediye karika-
tiir miizesinin bulundugu karari alma-
s1 sonucunda miizedeki karikatiirler
de bir depoya yigildu.

Secimlerden sonra derneklerin fa-
aliyet gdstermesine yeniden izin veri-
lince, Karikatirciiler Dernegi de ken-
dine yeni bir yonetim kurulu secti.
Ama herkes bir yana savrulmustu.
Toparlanmak gii¢ oluyordu. Herseye
ragmen yonetim kurulu Belediye’den
kendisine yeni bir yer edindi hig de-
gilse depolarda yigilmis karikatiirle-
rin korunacagi bir odasi oldu.

Teleteknik ve Dernek

1985 yili sonunda yapilan yeni yo-
netim kurulu seciminde Tan Oral der-
nek baskanligina secildi. Giindemin-
deki en 6nemli iki madde, uyelerle ye-
niden canh bir iliski kurmak ve der-
negin odasinda bekleyen karikatiirle-
ri unutulmaktan ve ciiriimekten kur-
tarmak. Hummal bir faaliyete giris-
meye hazirlandi.

Bu arada, ilk bakista karikatiirci-
litkle tamamen ilgisiz gibi goriinen
baska bir yerde hummali bir faaliyet
siiriiyordu. Teleteknik A.S. Commo-
dore 64’e gosterilen ilgiye karsilik ver-
mek, Commodore ve yapabilecekleri
hakkindaki bilgilenme ihtiyacini kar-
silamak iizere bir dergi ¢ikarmaya ka-
rar vermisti. Iste Commodore dergisi
ile Karikatiirciiler Dernedi arasinda-
ki verimli isbirligi boyle kuruldu. Te-
leteknik A.S. Karikatiirciiler Derne-
gi’'nin calismalarim1 kolaylastirmak
tizere bir C 64 seti verdi. Karsiliginda
Dernek, Commodore dergisinin ¢izgl,

karikatiir, vinyet ihtiyacini bir yil sii-
reyle karsilamayi garanti etti.

Bugiin 1986 yili Uluslararas: 8. Nas-
reddin Hoca Festivali calismalari son
hiziyla siiriityor. Ger¢i Tan Oral’in
Commodore 64 ile ilgili bir siirt der-
di var ama yine de ‘‘Vallahi tam vak-
tinde yetisti imdadimiza Commo-
dore” demeden edemiyor.

Her Miize icin bir
Commodore 64

Peki ne yapiyor Tan Oral Commo-
dore 64’le? Simdilik yaptigl yazisma-
larini halletmek tizere dernek tyeleri-

nin ve dernegin iliskide bulundugu ya-
banci karikatiirciilerin adreslerini bil-
gisayara girmekten ibaret. Bunun i¢in
Superbase kullaniyor. Ancak Super-
base’in el kitabinin heniiz Tiirkce’ye
cevrilmemis olmasi biiyiik sorunlar
yaratiyor. O kadar ki, ¢alismanin 11k
asamalarinda adresleri girdikten sonra
onlara nasil ulasilacagini unutmak o
kadar cok zaman kaybettirmis ki, za-
man zaman ‘‘keske biitiin bu adres-
leri elle, bildik usullerle halletseydik’’
diye diistindiikleri de olmus.

Ama bu tiir sorunlar Commodore
64’1in onlarda yarattig1 heyecani azalt-
miyor. Bu heyecan baslica iki kaynak-

e e T =B commodore
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tan kaynaklanmiyor. Birincisi simdilik
bir umut: Commodore 64’iin yeniden
olusturulmasina c¢alisilan Karikatir
miizesi icin mukemmel bir arsiv yarat-
ma olanagi saglayacagi.

Burada sorun tipik bir veri tabani
(database) sorunu. Bir kere miizede
bulunan biitiin karikatiirlerin, miize-
deki yerlerinin girilmesi gerekiyor.
ikincisi her bir karikatiirden hareketle
o karikatiirlerin cizerlerine ulasmak ve
her cizerin daha once ¢izmis oldugu
diger karikatiirlere, bu karikatiirlerin
yayinladiklar: yerlere, tarihlere ulas-
mak gerekiyor. Unutmadan ekleye-
yim: Cizer, dedigimiz zaman yanliz-
ca ismiyle ilgilenmiyoruz. Yaratacagi-
miz veri tabanimin ¢izerlerin hayati
hakkinda da ozet bilgiler icermesi ge-
rekiyor. Son olarak da, miizede olsun
olmasin, girilmis olan biitiin karika-
tiirlerin konularina gore de simflan-
dirilmas gerek. Oyle ki, herhangi bir
konudan hareketle yine karikatiirlere
ve cizerleri~e ulasmak mimkin ola-
bilsin.

Goriildiigii gibi sorun tipik bir veri
tabani sorunu. Ben kendim de heniiz
Superbase ile calismamis oldugumdan
bu programin bu ise yeterli olup ol-
mayacagini bilmiyorum, ama tahmi-
nim, bu sorunun ¢oziimiinde kullani-
lan veri tabani programindan ¢ok, gi-
rilen verilerin diizeninin énemli ola-
cagl. Ama neyse ki, Dernek bu konu-
da benden daha ehil kisilerin )_fardlml-
na basvurmus durumda. Istanbul
Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Kii-
tiiphanecilik Boliimii ¢gretim iye ve
gorevlileri Dernegin problemini ken-
dilerine bir tasar1 olarak benimsemis

durumda. Ayrica derginiz Commodo-
re’un da onimiizdeki sayida veri di-
zenleri ve tabanlari hakkinda bazi ya-
zilar yayinlayacagi soyleniyor. Kimbi-
lir belki okurlarimizdan bazilar da,
bu yazilar1 okuduktan sonra Karika-
tiirciiler Dernegi’ne yardimci olmaya
karar verebilir.

Makina ve Bilek

Ama dedigim gibi bunlar daha ¢ok
gelecege yonelik umutlar. Oysa Der-
nekteki karikatiirciiler: asil tavlayan
bu umutlardan ziyade kendi gézleriyle
gordiikleriydi. Commodore 64 Der-
nege ilk tasindiginda, yanimizda Do-
odle ve Koala Painter adli ¢i1zim prog-
ramlarini gotiirmistiik.

Bu asamada gosterilen tepkiler ce-
sitliydi. Dergimizin ¢izgl roman ¢ize-
ri Bahadir Isler’in heyecani ve hevesi

dur durak bilmezken, Turhan Selcuk
Joystick’i eline biraz yadirgayarak ali-
yor ve hareketlerini istedigi gibi kont-
rol edememekten yakiniyordu. Oysa
Polat Nahabas, sanki yillardir joys-
tickle cizim yapiyormuscasinaekrana
habire birbirinden giizel karikatiirler
ciziyordu. Tabii bu arada programlari
oraya getirmis olan Dergi’nin yayin
yonetmeni Iskender Savasir’in, prog-
ramlari daha once hi¢ kullanmamuis ol-
masi isleri kolaylastirmiyordu. Ama
biitiin bunlara ragmen bu ilk giinden
sonra Tan Oral evindeki Sinclair’in
satip bir Commodore almanin daha
iyl olup olmayacagin diisiinmeye bas-
lad.

Sonra biz kendi aramizda diisiin-

diik, karikatir nasil ¢izilir diye. Bilek-
le elbette. Demek ki onemli olan ¢i-
zerlerin Commodore 64’1 kullanirken
yillardir alismis olduklar: bilek hare-
ketlerini tekrarlayabilmeleriydi. Ceva-
b1 bulmustuk: Isikli Kalemler (light
prens). Isikli kalemlerin ne oldugu ve
calisma ilkeleri hakkindaki temel bil-
gileri, karikatiirciilerin bu tilsiml alet-
ler hakkinda ne diisiindiiklerini, bun-
larla neler yapabildiklerini gelecek sa-
yilarimizda bulacaksiniz.
Bir de anlasilan gelecek sayilarimizda
Karikatiirciiler Dernegi’nin dergiye
katkilar1 hem artacak, hem de cesit-
lenecek. Bir tanitim yazisi hazirlamak-
ta olduklarini duyduk, Doodle, Koa-
la Painter ve Isikli Kalemler hakkin-
da. Bir de haldir haldir ¢iziyorlarmis
Joystick’le. Isikli kalemle o kiigiik
dernek odasinda. Bir sey degil, Der-
negin calismalarini aksattik diye vic-
dan azabi1 duymaya baslayacagiz ne-
redeyse.

commodore
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QuickShot 4§

wmm LUXURIOUS JOYSTICK
CONTROLLER

® ATARI VIDEO GAME SYSTEM 3
® ATARI 800 XL COMPUTER AY
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" OZELLIKLERI

elsaret parmagi Atesleme tusu e Ustten Atesleme tusu
e Otomatik Atesleme sistemi @ Ele uygun kol

® Masaya Yapisabilir Vantuzlar
® Bol yedek parca ve servis olanagt

BOGAZICI SOFTWARE CLUB
® SINCLAIR e COMMODORE e ATARI 800 XL

® AMSTRAD CPC 464-6128 - 8256 L
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Tiirkce Relimeislem
Sistenti,

Teleteknik ALS. icin,
Erman Elektronik
tarafindan
perceklestivilmistir:

."ll.J'I ol B

TELETEKNIK Db -
ELEKTRONIK SANAYI|
Silahhane Cad. 59 pots I TR
Ralli Apt. Daire. 3 it PSR RS T S
Tegvikiye, Istanbul

Tel: 147 06 91-147 01 70
133 01 95- 133 01 96

| Commodore |
"Turkceyazar '

E‘:;:: mtu-ﬂﬂm—“-:‘.lﬁ

oimdi Tirkiye ve Tiurkcge igin
0zel, yepyeni bir Commodore 64 var:

Tuslarinda, Ttrk alfabesine has

C, G, I,1,S 0,0 ve TL de bulunan,
hem de F klavye dizilimiyle

Ozel tretilmis Commodore 64.

Commodore "Turkgeyazar”, ozel gelistirilmis
Turkge kelimeigslem disket programiyla
super bir daktilo hizmeti veriyor:

Turkc¢e metin yazmay: ve redaksiyonunu,
yazi diizenlemeyi, dosyalamayi

daktilodan daha kolay kiliyor!

Sistemin diger ucunda, Tiirk¢e yazabilen
bilgiyazar bulunuyor: Ekrandaki ya da
hafizadaki Tirk¢e metni, Tirkce olarak

kagida aktarmaniz1 sagliyor!

Artik Turkiye’de de isadamindan 6grenciye
“yazr” ya da “yazii haberlesme”yle iliskili
herkes bilgisayardan Tirk¢e’de yararlanacak!

Ayrintili “Turkge” bilgi, Teleteknik
ve Yetkili Saticilarr’nda!

Teleteknik

Commodore un Turkiye ve K. Kibns Turk Cumhunyeti
Tam ve Tek Yetkili Distinbutonu

Commodore “Tiirkceyazar” hakkmda bilgt istivorum.

Adim Soyadim

Okulrum/M eslegim

Adresim
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-
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Bircoklari hemen “tereyag’” yada e

W

S et

t” diyecektir. Yanhs !

Ciinkii, tereyag ve et proteini yiiksek yiyeceklerdir ama, en cok protein Planters Kremfistik tadir!
IIlIlIIIIIllllllIIIIIIIllIllllllIIIIIllllllIlllllllllllIlllllllIIIIIIIIlllllllllllllllllllllllIIlllllllIIlIIIIIIIllllllllllIIIIIIIIllllllIIlIIIlllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII!H

Asagidaki 6nemli cizelge, 100'er gram tereyag ve etle
Planters Kremfistik'in besin degerleri karsilastirmasini yapiyor.
Ve, Planters Kremfistik'in harika besin oldugunu gosteriyor:

Prutein[gr]! Yad (gr )| Karbonhidrat(ar ]| Demir lmgll B,(mg] .I 8,(mg) | Bg(ma]
Tereyag 4 79 9 0 0 o 0
Et L ! 08 012 010 | 020
PKremiistk | 25 | 49 20 2 | 012 | 009 | 040

Planters Kremfistik 'taki protein “et'ten bile coktur. Ustelik,
Planters Kremfistik, cocuklariizin mutlaka almasi gereken, demir,
kalsiyum, fosfor... B,, B,, B gibi daha bir ¢ok 6nemli besinin

ve vitaminin de gii¢lii kaynagidir.

Planters Kremfistik'in 100 graminda bulunan
besin maddeleri ve vitaminler:

25 qr
49 gr
20 qor
650 mg
39 mg
60 mg
159 mg
2 mg
0.40 mg
0.12 mg
0.12 mg
080
0

protein
bitkisel yag
karbonhidrat
potasyum
fosfor
kalsiyum
niacin

thiamin (B, )
riboflavin (B,)
kilokalori
kolesterol

(Planters Kremfistik 'ta
hic kolesterol yoktur.

Bu dzelligiyle yetiskinler
Icin de sakincasiz ve giiclii
bir besin kaynagidir.)

Kremfistik Tiirkiye’de tektir !

Planters Kremfistik'1, gortiniiste

va da isimde ona benzeyen diger
ezmelerle karistirmayin! Tiirkiye’'de
bir tek kremfistik vardir:

Amerikan ‘‘peanut butter’ tiretim

Planters Kremfistik, Almanya, Fransa, Belcika gib1 Avrupa
tilkelerine ve Ortadogu’ya da ihrac edilmektedir.

Istanbul 168 66 42 Ankaro. 26 6679 lzmir: 275111 Mersin-Fabrika:358 73-74

teknolojisi 1le tiretilen Planters Kremfistik.

Kremfistik’ta fistik tadi hakimdir.

Planters Kremfistik'in tadi, gortniste

benzer iiriinlerden farklidir. Onlar gibi
sekerlendirilmemistir. Biitiin tadini ve

kokusunu fistiktan alir. Agiz tadimza nasil uygun gelwol sa oyle yiyin.

Ekmege siiriip bal ya da recelle tatlandirmamazi tavsiye ederiz.
(Istege gore, biskiivinin, krakerin, kuru pastanin,

kekin tizerine de stiriip yiyebilirsiniz.)

Kremfistik gereklidir.

Biitiin besleyici dzellikleriyle, Planters Kremfistik, diinyada,
annelerin biiyiime cagmddkl cocuklari icin ozellikle tercih ettikleri
giiclii besin kaynagidir. “Sampiyonlarin Kahvaltis1” intinii

bu yiizden hak etmistir.

Siz de diinyanin bilincli anneleri gibi, cocuklarmizi ve aileniz,

Planters Kremfistik'tan mahrum etmeyin. Sabah ve beslenme
kahvaltilarinizda, Planters Kremfistik bulundurun !

MARKOM



