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KASET VEYA DiSKETFE
PERAKENDE SATIS FIYATI

25.000.- TL.

TURKIYE'DE . ILK DEFA;
DOKUNMATIK LIGHTPEN

PERAKENDE SATI§ FIYATI:
35.000.- TL.

KAFA AYARI
PROBL:MINIZ YOK ARTIK.
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«@ 5 PERAKENDE SATI§ FIYATI
\e KONUSU KDV DAHIL
\'\ I- TOPLAMA, GIKARMA, CARPMA, BOLGE (ILKOKUL 1-2) 2 KASET 13.800.- TL.
2- CARPIM TABLOSU (ILKOKUL 1-5) 1 KASET 5.800.- TL.
3- RAKAMLARI TANIMA {OKUL ONCESI) 2 KASET 13.800.- TL.
(Kuguk ogrencilere rakamlan tanitmak ve sevdirmek amaci ile hazirlanmig.
resimlerle suslt program)
4- VARLIKLAR AWINDAK[ |USKILER (OKUL ONCESi+{LKOKUL 1-2) 2 KASET 13.800.- TL.
(Biyukiik-kiigakldk-ber kisalik, ‘ok\ukazhk

., yikseklik-algaklik gibi kavramiar

TUNALIHILMI CADDESi SEGMENLER CARSISI NO:96/59 KAVAKLIDERE-ANKARA TEL: 168 36 47

) ) % % BILGISAYAR DUNYASINDA EN SON YENILIKLER *
Isteklerinizi yazili veya telefon ile yapabilirsiniz. Siparisleriniz bedeline posta masrafinida ekleyerek banka hesabimiza yatiriniz. Banka dekontunun fotokopisini istek listeniz ile birlikte adresimize gdnderiniz.

Sipariginiz ayni giin Acele Posta Servisi ile gonderilecektir.

MICRO SHOWY BiLGISAYAR MERKEZI & NOKTA DI$ TICARET VE PAZARLAMA LTD. $Ti.

TUNALI HiLMi CADDESI SEGMENLER CARSISI No: 96/35 KAVAKLIDERE - ANKARA TEL: 168 36 47
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CININ NOTU

YAYIN

1989’ A GIRERKEN...

988 yilin1 da bu sayimizla geride birakmis oluyo-

ruz. Dergimiz yakinda ii¢iincii yilin1 daha doldur-

maya hazirlaniyor. Yasanan biiyiik zorluklara rag-

men, Tiirkiye’de bir bilgisayar dergisinin, hem de

tek bir markaya hitap eden bir derginin yayin ha-
yatini bu kadar uzun siiredir siirdiirebiliyor olmasi, ancak
okurlarinin eksilmeyen destegiyle miimkiin olabilirdi. Bu ne-
denle siz Commodoreculara bir kez daha yiirekten tesekkiir
etmeyi borg biliyoruz.

Bu arada affiniza siginarak belirtmemiz gereken bir sey
var: Yaklasik son alt1 ayda basin yayin piyasasinda hitkiim
siiren zam furyasini herhalde gazete fiyatlar1 sayesinde ta-
kip etmigsinizdir. Kalitesini ve kapsamini bozmadan ya da
eksiltmeden siirdiirme ¢abasinda olan Commodore dergisi
de bu zamlardan nasibini fazlasiyla almis durumda. Zam-
lar1 okurlarimiza miimkiin oldugu kadar bir siire yansitma-
maya calistik. Fakat artik bunu yapma-
miz zorunlu hale geldi. Commodorecula-
rin bizi anlayisla karsilayacagini umuyo-
ruz.

Vefali okurlarimizi bu zamdan kurta-
rabilmek i¢in bir ¢are diistindiik. Bir sii-
redir ara vermek zorunda kaldigimiz abo-
nelik hizmetini yeniden hayata gegiriyo-
ruza. Bu kampanyamiza katilan okurla-
rimiz, dergimizi zamsiz olarak edinme
olanagina sahip olacaklar. Yillik abone
ticreti olan 36.000 TL’nin da biiyiik bir
meblag oldugunu diisiindigiimiizden, iki
taksitte ddenmesine olanak tamdik. Okur-
larimizin kampanyamiza biiyiik bir katilimda bulunacakla-
rin1 umut ediyoruz. T,

Gelelim bu sayimiza. Bu saymin agirlikli konusu bilgisa-
yarla iletisim. Ulkemiz bu alanda heniiz geri olmasina rag-
men, Bati iilkelerinde, 6zellikle de Federal Almanya’da ne-
ler yapilmakta oldugu saniriz okurlarimizin ilgisini ¢ekecek-
tir. Bilgisayarin insanogluna sagladig: ufuklarin boyutlari,
diinyayi nasil kii¢iiciik hale getirebildigi, oldukga ilging. Di-
leriz, iilkemizde de telefon hat ve santrallarinin sayisallasti-
rilmasi bir an 6nce tamamlanir ve biz de bilgisayarin bize
saglayabilecegi bu olanaklara kisa zamanda kavusuruz.

Anil arkadasimiz bu sayimizda da donanim konusunda-
ki‘yazilarim siirdiirityor. Bu sayidaki yazisi1 kafa ayar1 hak-
kinda. Datasette kullanicilarinin isine yarayacagini zanne-
diyoruz.

Gelecek yilin hepiniz igin en az bu yil kadar mutlu ve ba-
sarili gegmesi dileklerimizle.... [J

OSMAN BABAOGLU

M‘U




‘Commodore 64 Pilot Egitiyor

DUnyomn piyasada satfilan ilk bil-
gisayarlarindan olan Commodore
64, bugun ugus okullarinda kor
ucus aligtirmacisi olarak resmi ku-
rumlarca kabul ediliyor. isvigre'de-
ki Federal Sivil Hava Trafi@i Burosu,
Otto Fahsing firmasinin  IFR-(kor
ugus-) alishrma programi “LAS
86"y1 “IFR islem Arastirma Cihaz”
CC87 adli islem paneliyle birlikte
resmi olarak kabul etmis durumda.

Panel, piyasadan alinabilen nor-
mal Commodore 64 tarafindan y&-
nefiliyor. Gok hizli grafikleri ve spri-
te’lar nedeniyle Commodore 64
bu konuda en uygun bilgisayar
olarak kendini kabul ettirdi. Panel
ise klavyenin yerine gegiyor. Bu res-
mi onay sayesinde, sistemin, “IFR-
lisansi“nin alinabilmesi igin ugus
okullannda profesyonelce kullanil-
masi mUmkan olabilecek. Simulo-
16r basinda gecirilmesi yasalar ta-
rafindan éngdrulen saatler, ruhsatli
bir ugus okulunda bu ucuz IFR alig-
tirmacisi ile gegirilebilecek. Bugu-
ne kadar “LAS 86" yalnizca CFVR
(denetleyicili ugus) egitimi igin “ruh-
sat zorunlulugu olmayan egitim
yontemi” olarak kabul ediliyordu,
Program, pilotlar igin yayimlanan
uzmanlik dergilerindeki tim testler-
de en yUksek notlar almisti. Sivil ha-
vacilik alaninda en ciddi kurulug-
lardan biri olan buronun verdidi bu
onay, Commodore 64°'Un yuksek
yeteneklerinin de yeni bir kaniti
olarak kabul edilebilir.

6

Resmi olarak onaylanmis ugus alistirmacisi Commodore 64.



BASIC ILE PROGRAMLAMA’nIn Yeni Baskisi ¢ikti

istanbul Teknik Universitesi
o6gretim tyeleri Do¢.Dr. Mithat

. Uysal ve Dog¢.Dr. Murat Tun¢’un
birlikte hazirladiklarn BASIC ILE
PROGRAMLAMA (AMIGA
programiar ekiyle) kitabi,
gectigimiz ay piyasaya
sunuldu.

Kuruldugu ginden bu yana “Bil-
gisayarli Bir Turkiye'ye Dogru” slo-
ganini hayata gegirmeye ¢alisan
Teleteknik A.S. bu amag¢ dogrultu-

- sunda yeni bir trtnUyle bilgisayar

alaninda énemili bir eksikligi gider-
meye ¢aligiyor.

i.,T.U. &gretim Uyelerinden
Do¢.Dr. Murat Tung ve Do¢.Dr. Mit-
hat Uysal'in titiz bir ¢alismayla da-
ha énce hazirlamig olduklar ve Te-
leteknik A.$. tarafindan piyasaya
sUrtlen BASIC {le Programlama ki-
tabi, gérdt@u buyuk ilgi sonucun-
da kisa strede tikenmisti.

Bilgisayar alaninda egditim veren
fakulte, yUksek okul ve dersaneler
gibi bir cok e@itim kurumunda te-
mel basvuru kaynagdi niteligi kazo-
nan kitap, bir stredir gerek égren-
ciler gerekse meraklilan tarafindan
aranmaktaydi. Ulkemizin hentz bu
alanda blyUk bir bosluga sahip ol-
masi nedeniyle, gerek Teleteknik

TST

gerekse yazarlarimiz, hummali bir
faaliyete giriserek kisa sure iginde
kitabin gelistiriimis yeni baskisini pi-
yasaya ¢ikardik.

Kitaptaki en dnemli yenilik, &zel-
likle is alaninda giderek daha yay-
gin bir kullanima erisen AMIGA bil-
gisayarlari ile ilgili ek bir b&limuan
konmasi oldu. Yeni baskisinda 296
sayfalik bir hacme erisen kitap, bil-
gisayar ve &zellikle BASIC dili konu-
sunda tim temel bilgileri iceriyor.

Kullanilan k&git ve baski sistemi-
nin kalitesi, ginumuz kosullan da
gdzénlne alindiginda olduk¢a
ylksek bir maliyeti beraberinde
getirdi. Fakat gerek Teleteknik ge-
rekse yazarlarimiz, amacin gerek-
tirdigi fedakarlkian kag¢inmaya-
rak, kitabin fiyatinin KDV dahil
15.000 TL. olmasini uygun gérduler.

BASIC ile Programlama kitabinin
bilgisayarla ilgili tam kisilerin sik sik
basvuracaklari kaliteli bir kaynak
olacagini umuyoruz.

Zeytinburnu / ISTANBUL
TIGARET Te): 558 12 54

TST

D TST die karmp
' mrallk 1988’e kadar

- Direk Ureticiden Tiiketiciye
i Bilgisayar Teknolojisinde Strekli Yenilikler Cazip Fiyat
' Bilhassa AMIGA Konusunda

anya.

TST

Bayilere Ozel in

e Profesyonel is programlari

e Her trli oyun programliar

e Demo, Utility, Copy, Miizik ve
Siper Gizim programlari

e |IBM programlari

e AMIGA igin 6zel programlar
yazilir.

e C-64 kartus kutulari

e Bilgisayar masasi

e Joystick kablosu

TST

dirim

Mutlaka AMIGA

o@\
¥ 3 Gl e
Program Listemizi Isteyiniz

AMIGA ve C-64 Bakim Servisi

TST




Gegen sayidaki yazimda, en son
bazi program isimleri ve bu program-
lar1 Uireten sirketlerin adreslerini ver-
mistim. Ayrica bu sayida bu prog-
ramlar hakkinda bilgi verecegimi de
sOylemistim. Simdi kaldigimuz yerden
devam edelim.

THE NEWSROOM

The Newsroom, Springboard fir-
masi tarafindan, aylik kiigiik gazete
ve biiltenler, ilanlar ve brosiirler bas-

8

mak isteyen her yastan gazeteciler
igin tiretilmig bir masaiistii yaymnecilik
programidir. Program, Commodore
piyasasindaki aynm1 amaca hizmet
eden programlarin en eski ve kidem-
lisidir. Bu nedenle program baz ye-
niliklere sahip degilse de bu ag¢igini,
sahip oldugu kullanim kolaylig: ile
gergekten ¢ok iyi kapatiyor.

Bir mektup sayfasi edabindaki say-
faniz, esit bityiikliikteki 2 adet stitun-
dan olusuyor. her siitun ise sonradan
sizin hazirlayacaginiz 3 veya 4 adet

panilin birlesiminden olusuyor.
Sayet sayfanin tepesine gazete ve-
ya ilaninizin adinmi ve bununla birlik-
te belli bir amblemle slogani yazdir-
mak isterseniz, sayfanizin iist kesi-
minden biraz fedakarlik etmeniz ge-
rekiyor. Bir 6rnek olarak her hafta
okudugumuz GIRGIR’1 inceleyelim.
GIRGIR’In kapagindaki GIRGIR
yazisi derginin adi, dergi adimin iki
yanindaki insan yiizii figiirleri dergi-
nin amblemi, dergi adinin altindaki
‘‘kendi halinde bir mizah dergisidir’’



yazisi ise derginin sloganidir. Bura-
da, bunlar1 yapmanin, hele bir ev bil-
gisayarinda yapmanin ¢ok zor oldu-
gunu diistinebilirsiniz. Ancak News-
room programi, disiindiigiiniiz bu
zorluklar1 yenmenizi saglayacak nite-
likler tasiyor.

Programu yiiklemeden ¢nce yap-
maniz gereken ilk is; yapacaginiz ¢a-
hismanin biiyiikliigiine gore degisen
sayidaki data disketlerinizi hazrla-
maktir. Buna gore Newsroom ile ¢ca-
hisirken, Banner, Page, Panel ve Pho-
to olmak iizere 4 adet data disketini
hazir bulundurabilirsiniz.

Programu yiiklediginizde ekrana ¢i-
kacak olan resimli-menii, kendinizi
bir gazete binasinda zannetmenize
yolagiyor. Ana meniide, oyun kolo-
nu kullanarak istediginiz boliimii se-
cebilirsiniz. Meniide segebileceginiz 6
ayr1 bolim bulunuyor. Bunlar BAN-
NER (manget), PHOTO LAB (fotog-
raf laboratuari), COPY DESK, LA-

" YOUT (diizenleme), PREES (baski)
ve WIRE SERVICE (haberlesme),
boliimleridir.

Simdi oyun kolu veya klavyeden
cursor tuslarim kullanarak BANNER
boliimiine gelin ve ates tusuna veya
Space-M tuslarina basin. BANNER
bolimiinde, yazacagimz dokiimanin
bashigini veya manseti olusturacaksi-
niz. Ancak ilk once kullanacaginiz
yaz1 karakterini ve biiyiikliigiinii sec-
meniz gerekiyor. Newsroom progra-
minda kiigiik ve biiyiik boyda kulla-
nabileceginiz 5 yaz1 tipi mevcuttur.
11k 6nce kullanacaginiz yaz tipini se-
¢in ve yaziy1 yazabilmek icin bir pa-
nele gecin. Artik bashigi ve yazilari-
nizi, tipki bir kelime-islemcideymis
gibi yazabilirsiniz. Programda, ek-
randa goriinen calisma alam tekpa-
nelden olusmaktadir. Eger panel dol-
mus ve yer kalmamigsa bunu data
disketinize kaydedip ¢alismaniza di-
ger bir bos panelde devam edebilir-
siniz. Bir sayfayi doldurmaya yetecek
miktarda paneli islediginizde, bunlar
daha sonra LAYOUT béliimiinde
kullanmak iizere BANNER data dis-
ketinize kaydedin ve ana meniiye do-
nin. .

PHOTO LAB boliimiinde ise ya-
zinizda kullanacagimiz fotograflari
olusturacak ve diizenleyeceksiniz.
Burada yapmis oldugunuz ¢alismala-
1 ise Photo data disketinize kayde-
deceksiniz.

LAYOUT BOLUMUNDE IiSE,
Banner ve Photo Lab boliimlerinde
hazirladiginiz ¢alismalar1 kullanarak
sayfa diizenini olusturma imk&anina
sahipsiniz. Burada en son diizenleme-

leri yaptiktan sonra ¢alismanizi Pa-
ge data disketinizde saklayacaksiniz.

COPY DESK boliimiinde gazete-
nizin siitunlarindaki yazilari yazacak
ve gerekirse Photo Lab boliimiinde-
ki resimleri buraya transfer edecek-
siniz.

WIRE SERVICE boliimiinde ise
hazirlanmis ve hazirlamakta oldugu-
nuz ¢alismayi veya ¢alismanin belli
bir béliimiinii modem ve telefon va-

sitasi ile baska bilgisayara gonderme

veya onlardan bilgi alma imkanina
sahipsiniz.

Wewsroom programi kullaniciya
ayrica 600’den fazla 6rnek hazir ¢a-
lismanin bulundugu Clip-Art adi ve-
rilen 6rnek ¢alisma disketlerini de su-
nuyor. Eger daha fazla 6rnege ya da
hazir ¢alismaya ihtiya¢ duyarsaniz
Springboard firmasinca hazirlanmis
2 adet clip-art disketini de piyasada

bulabilirsiniz. Sonug olarak program
kullaniciya pek ¢ok kolaylik saghyor
ve bu kolayliklar programla ¢alisma-
y1 bir zevk haline getiriyor.

GEOPUBLISH

Masaitistii yayincilik alaninda
Commodore piyasasindaki bir diger
program ise Berkeley Softworks fir-
masinca iiretilen, en son yeniliklere
sahip ve GEOS’la birlikte calisan
geoPublish programidir.

GEOS’la ¢alisanlarinizin da bildi-
gi gibi GEOS’la calisirken, ¢alisma-
ya baslamadan 6nce dosya transfer-
leri, data disketlerinin hazirlanmasi
ve program yedeklerinin alinmas: gibi
islemler ¢ok vakit almaktadir. geo-
Publish ile ¢alisirken, ikinci bir disk
siiriici ya da hafiza karti (RAM-
expansion) kullanmak geoPublish’in
islem hizim hissedilir 6l¢iide arttira-
caktir. :

GeoPublish’te bir dékiiman hazir-
lamak i¢in atilacak ilk adim, sayfa-
nin ana boéliimlerinin hazirlanmasi-
dir. Eger bir gazete basmay diisiinii-
yorsaniz 6n sayfanin ana hatlan sun-

lar olacaktir; sayfanin iist tarafinda
bir baglik, say1 numarasi (1. sayi, 2.
say1 gibi) ve belki tarih olabilir. ic
sayfalarda ise sayfanin tst tarafinda
sol bastan sag basa bir ¢izgi ve ¢izgi-
nin iizerine de daha kiigiik bir yazi ti-
pi ile gazetenin adi ve sayfa numara-
s1 bulunacaktir. Gazetenin bu sayfa
ana boliimlerini diskete kaydederse-
niz ileriki sayilarda Layout islemini
daha siiratli yaparsimz. GeoPublish’-
in ¢alisma ekraminda yatay ve dikey
olarak cizgiler mevcuttur. Bu cizgiler
stitunlar: kesin ve detayl olarak gor-
menizi saglarlar. Cizgiler ¢calisma si-
rasinda sadece ekranda goriiniirier
ancak uygulamayi yazicida bastirdi-
g1z zaman goriinmezler.

geoPublish programiile epaz 1, en
¢ok 4 siitundan olusan en fazla 16
sayfalik gazeteler bastirabilirsiniz.
gedPublish, programinda program
disketi ayrica istenildiginde kullani-
c1 tarafindan kullanilabilecek 6rnek
calismalardan olusan bir kiitiiphaneyi
de igeriyor.

geoPublish programi, geoWrite ile
hazirlanmis metinleri de kullanabili-
yor. geoPublish, geoWrite ile hazir-
lanmig metinleri, sizin istediginiz ya-
71 tipi ve biiyiikliigiine gore cevirip
diizenler ve belirlediginiz uzunlukta-
ki stitunlar1 olusturur. Peki yazdig-
miz metin geoWrite ile degil de bas-
ka bir kelime islemcide yazilmissa ne
olacak? Olacak su ki, geoWrite’da-
ki Text Grabber programi metni
geoWrite’in okuyabilecegi sekle cevi-
recektir. Daha sonra bu metni geo-
Publish’in okumasi isten bile degil.
Biitiin iglemler bittikten sonra is ar-
tik yazicida bitiyor. Gazeteyi dagit-
maksa size kalmis bir sey. Bu arada
eger Berkeley Softworks firmasinin
iirettigi DeskPack 1 programina sa-
hipseniz, onun Graphics Grabber bo-
limt Print Shop, Newsroom ve
Printmaster programlarindan aldigi-
niz resimleri ve grafikleri geoPublish
ile kullanmaniz1 saghyor.

PERSONAL NEWSLETTER

Personal Newsletter ise Softsync
firmasinca tiretilmis, 2 disketten olu-
san bir masaiistii yayincilik progra-
mudir. Belirttigimiz gibi program iki
disketten meydana geliyor: 1. disket
ornek gazeteler ve 70 par¢a hazir 6r-
nek calismadan olusan ana program
disketidir. 2. disket ise 200°den fazla
cesitli nitelikteki grafikler ve is gra-
fiklerinden olusan ¢izimleri ve érnek
calismalari igeriyor. Personal News-
letter programu kendi basina kullani-
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lan bir program degil. Program GE-
0S’la birlikte kullamlacak sekilde di-
zayn edilmis. Yani programi GEOS’-
la birlikte yiiklemeniz gerekiyor. Eger
zaten geoPaint ve geoWrite gibi GE-
OS ailesinden programlarile ¢alistiy-
samz, Personal Newsletter programi-
n1 kullanmakta hi¢ zorluk ¢cekmeye-
ceksiniz demektir. Bu programla da
GEOS’ta oldugu gibi joystick, mou-
se, graphics pad ve lightpen gibi bir
giris cihazi kullanabilirsiniz.

Galismaya baglamadan Once bir
kag tane data disketi hazirlamalisimiz.
Calismaya bagladiginizda ana ¢alis-
ma ekrani goriintiilenecektir. Ekra-
nin iist, alt ve sol kenarlarinda cet-
veller goriinecektir. Bu cetvellerin
arasinda kalan ekran bolimii sizin
yazi ve grafiklerinizi yaratmaniz i¢in
ayrilmis olan bir penceredir. Bu prog-
ram ile basacagimz gazetede bir tek
sayfada yirmi tane pen¢ere kullanila-
biliyor.

Yazilar1 yazmak istedigimizde,
geoWrite tarafindan sunulan yaz tip-
lerinden birini kullanabilirsiniz. Eger
bunlar1 begenmediyseniz Fontpack
programu ile dizayn ettiginiz yazi tip-
lerinden birini kullanabilirsiniz.
Fontpack’te pencerenin iist kismina
gidip ates tusuna basin, kullanabile-
ceginiz yaz tiplerinin bir listesi ve bu
yazi tiplerinin nokta sayisi olarak bii-
yiikliikleri goriinecektir. Istediginiz
yazi tipini ve biiyiikliigiinii segin ve
calisma penceresine gecip yazmaya
baslayin.

Personal Newsletter, yazi metnini
otomatik olarak pencerenin durumu-
na gore diizenliyecektir. Mesela ek-
randa grafikler mevcutsa yaz grafik-
lerin etrafina tipk: bir gergeve' gibi
yerlestirecektir.

geoPaint’i kullanarak kendi gra-
fiklerinizi olusturabilirsiniz. Ayrica
Personal Newsletter’in rnek ¢alisma
disketinde bir ¢ok grafigi hazir bula-
bilirsiniz. Ayrica programin bir diger
Ozelligi de video kamera ile ¢ekilen
goriintiilerin programda kullanilabil-

mesidir. ComputerEyes programi ve
bir video kamera ile elde edilen go-
riintiiler (tabif ki bir anlik olarak, ha-
reketli degil) programda grafik ola-
rak kullamlabiliyor.

PAPERCLIP PUBLISHER

Electronic Arts firmasi masaiistii
yaymcilik diinyasina Outrageous Pa-
ges programi ile adim atti. Ancak da-
ha sonra iirettigi Paperclip Publisher
ile kendi kendini gegmis oldu. Prog-
ram piyasada hem fiat1 ($. 49.95)
hem de sundugu yeniliklerle, kaybe-
dilmesi gii¢ bir yer edindi.
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Bu programda da digerlerinde ol-
dugu gibi ekranin ¢esitli kenarlarin-
da cetveller bulunuyor. Bunlar siitun-
larin, grafiklerin pozisyonlarinin
ayarlanmasinda énemli rol oynuyor-
lar. Ekranin sag tarafinda 18 adet
icon adi verilen sembol bulunuyor.
Bunlarin iizerine gelip joystick’in ates
tusuna bastiginizda o semboliin tem-
sil ettigi islem yerine getiriliyor. Ay-
rica programda yazi icin bir tek say-
fada 15 tane siitun bulunuyor.

Metinlerin yazim islemi programin
kendi kelime islemcisinde yapilabil-
digi gibi Bank Street Writer, Word
Writer veya PaperBack Writer gibi
programlarla da yazilip kullanilabi-
liyor.

Programin kendi kelime islemecisi
metin editdrii olarak da gercekten
¢ok iyi ozelliklere sahip. Mesela bel-
li bir kelime veya kelime grubunu
aratip sadece onlarin degisik bir yazt

karekteri ile yazilmasinm saglayabili-
yorsunuz. Ayrica metnin yazicida ya-
zimu sirasinda subscript ve superscript
olmak tizere iki ayr1 yazim modu var.

PaperClip Publisher programinin
tek dezavantaji ise 6rnek ¢alisma sa-

~ yisimmin biraz az olmasidir. Ancak
program, Print Shop, Printmaster,

Outrageous Pages ve DOODLE!..
Programlarinin grafiklerini kullana-
biliyor. Ayrica Newsroom grafikleri-
ni de kullanabiliyorsunuz. Ancak bu-
rada bir problem var. Bu program
Newsroom programinin disk direc-
tory’sini okuyamiyor. Programda
grafiklerin buyiikligiinii, seklini ve
bagka Ozelliklerini degistirebilirsiniz.

PaperClip Publisher’da bir ¢ok ya-
71 tipi mevcut. Bunlar arasinda Yu-
nan alfabesinden semboller, fiziksel
ve matematiksel isaretler bile var.
Ozellikle SideWays ad verilen yaz ti-
pini sectiginizde yazimzi ii¢ boyutluy-
mus gibi yazabilirsiniz. Sayet daha
bagska yaz tiplerine ihtiya¢ duyuyor-
saniz gevirici program GEOS’tan ali-
nan yaz tiplerinin kullanilmasin sag-
liyor.

BAZI SORUNLAR

Goriildiigin gibi program olarak
masaiistii yayincihkta bir sorun yok.
Ancak C-64 kullanicilari i¢in dona-
mm yetersizligi énemli bir sorun olus-
turuyor. Ote yandan iyi bir yazici se-
¢imi yapilan igleri daha verimli hale
getirebiliyor. Normal bir dot-matrix
yazicida bunlari bastirabilirsiniz. An-
cak illaki en iyi sonucu almak istiyo-
rum derseniz, 0 zaman size bir Hew-
lett Packard laserJet veya bu tip bir
yazicl Oneririm. Yalniz bu arada bu
cihazlarin fiatim hi¢ séylemek istemi-
yorum. Ciinkii kismi fel¢ gecirmeniz
ihtimaller dahilinde. Iyisi mi, siz eli-
nizdeki yazicilarla bu isi yiiriitiin.
Ciinkii hersey ne kadar mitkemmel
olursa olsun biitiin is kullananda bi-
tiyor. Bunu unutmayin. Saghkh ve
Commodore’lu giinler dilegi ile...




bilgisayarinizi

yere goge sigciramiyorsaniz

kosesine koyun!

‘Evinize bir bilgisayar aldiniz; ya da almayl dUsunUyorsunuz.”

Ustelik amaciniz, yalnizca oyun degil. Bilgisayarin gelecek-
teki basarilariniz icin vazgecilmez olduguna inaniyorsunuz.
Ancak, bir sorununuz var. Evinizde ona uygun bir kose bu-
Iamadlmz KOMAKS'1 arayin!

Biz, bilgisayariniz icin 6zel, az yer kaplayan ve her mekana
uyum saglayan masalar uretiyoruz. Masalarimiz moduler;
gerekirse buyuteblllrsm|z Boylari da ayarlanabilir. Kendi bo-

yunuza gore..

Asagida telefonumuz var. Hemen arayin, masanizi adresi-
nize gonderelim. Evinizde guzel bir “'bilgisayar kosesi’’ ha--
zirlayin.

DTM 30T . . DTM 20T

K@®MAKS

Ergenekon Cad. Setat Ticaret Merkezi Kat: 4 Ferikdy 80250 Istanbul
Tel: 141 28 15 - 141 22 31 - 130 77 93 TIx: 27369 tsh tr Fax: 130 28 82



Veri aktarimiyla
ilgilenenler simdilik hala
telefon sebekesinden
yararlanmak zorundalar.
Bu sebekenin aslinda
konugma aktarimi icin
kurulmus olmasi,
teknolojik acidan bazi
kisitlamalar getiriyor.

Federal Alman Posta idaresi aslin-
da simdiye kadar iki veri agini kulla-
nicilarin hizmetine sunmus durumda;
Datex-L, Datex-P ya da teleks ag.
Ama giiniimiizde uzak mesafelere ve-
ri aktarimimn ¢ok biiyiik bir bolimd,
aslinda bu is icin gelistirilmemis bir
sistem tizerinden gerceklesiyor: Tele-
fon sebekesi.

Bu sebekenin ana gérevi konusma-
lar1 aktarmaktadir. Bu isi 300 ila 3000
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GVM’nin AK-Link modeli: Akustik koplerli akilhi modem.

Dr.Neuhaus’un Smarty 1203’ii.



Hz arasindaki frekanslarda yapar.
Dolayisiyla telefon iizerinden aktaril-
mak istenen sayisal (dijital) bilgilerin
de, bu isi sesler halinde ve ‘izin ve-
rilen’’ alan i¢inde yapmalari gerekir.
Posta Idaresi’nin Datex-P ag1 da ko-
lay erisilebilir ve digerleriyle kiyaslan-
diginda daha uzun olmasina karsin,
bu teknolojik sorunlar ¢ézmekte ye-
terli olamuyor. Bir yandan arayan kisi
olarak bu aga dogrudan bagh ¢ok az
sayida kisiye erisme olanagi var. Di-
ger yandan kullanicinin bu dogrudan
baglanmay: tercih etmemesi duru-
munda, yine teknolojik kisitlamala-
rina kargin telefon sebekesini kullan-
ma olanag: var.

Makineden ¢ikan verilerin ses tit-
resimlerine doniistiiriilmesi ve yeni-
den sayisal verilere déniistiiriilmesi
isini aktarma hattinin basinda ve so-
nunda ya modem (Modiilatér/De-
modiilatér) ya da akustik kopler iist-
lenir.

Epson CX-21: Klasiklesmis bir model.

Bu tiir gerecler bilgisayarla seri
baglanti ile baglanirlar. Bu baglanti
asenkronize olarak calisir, yani bil-
gileri kiigiik ve birbirinden zamansal
olarak bagimsiz paketler halinde ak-
tarir. Bu paketler her defasinda bir
karakter igerirler: Birbirini takip eden
gerilim darbeleri bigiminde bes ila se-
kiz (¢ogunlukla sekiz) bit ve buna ek
olarak birkag¢ yonetim sinyali (bas-
langig ve bitis bitleri). Bilgilerin mo-
dem tarafindan déniistiiriilmesi sira-
sinda bu veri formu ve veri akis tem-
posu degismeksizin kalir.

Telefon sebekesinin verili teknik

Ozellikleriyle verilerin aktarim hizla- .

11 fiziksel nedenlerden &tiirii olduk-
¢a kisithidir. Her iki yénde aym an-
da génderme ve alma yapmak isten-
diginde (full duplex isletim), basit
akustik koplerlerden tanidigimiz 300
Baud, iist simir1 olusturmaktadir.
Bu durum veri akiminin gergekles-
tirilmesinde giiniimiizde en yaygin
olarak kullamilmakta olan metod igin
de gegerlidir: Tiim ikili bilgileri olus-
turmakta yararlandigimiz iki akim

b

CTK-Adam 1200: 1200 Baud fullduplex akustik kopler.

durumu olan “‘1°* ve 0”’, basit ola-
rak iki ayri ses halinde aktarilir. Do-
layisiyla her iki yonde aktarim yapa-
bilmek i¢in dort farkli ses tonuna ge-
rek vardir. Avrupa iilkelerinde bu
alanda yapilan norm ¢alismalar: so-
nucunda, komsu iilkelerdeki kullan-
cilarla veri degis-tokusunun sorunsuz
gerceklesmesi i¢in ortak normlar te-
spit edilmistir (V.21 ve V.23 normla-
11).

Amerika Birlesik Devletleri ve
komsulari ise farkh ses diizeyleri ice-
ren farkh bir standart kullanmakta-
dirlar (Bell 103/113 ve 202). Yani ol-
dukca pahali bir zevk olmasina kar-
sin, telefon iizerinden Atlantik asiri
bir veri aligverisine kalkisan bir kul-

lanic1, Amerikan Bell standardina go-
re ¢aligan bir modem kullanmak zo-
rundadir. Daha iyi bir ¢6ztim ise, Av-
rupa ve ABD normlarina ayarlanabi-

- len bir gerecin edinilmesidir.

Eger bilgi akisini her defasinda tek
yon ile (half duplex) kisitlamak, ya-
ni aktarim i¢in yalmizca farkh iki ses
tonundan yararlanmak durumunday-
saniz, veriler telefon sebekesi tizerin-
de ¢cok daha hizli hareket edebilirler:
Herhangi bir ek degisiklige gerek du-
yulmaksizin 1200 Baud’luk hiza eris-
me olanag: vardir.

Bazen bir yondeki gonderme te-
mposunu artirmak ve bununla bag-
lantili olarak karsi yondeki tempoyu
diisiirmek de ise yaramaktadir. Bu-

CTK Modbox: Arama ve veri aktarimini yapiyor.
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GVM Modemstation PC-Link:
Otomatik arama.

na en iyi érneklerden biri, Federal Al-
manya’da yararlanilan ‘‘ekran
resmi’’ (Btx) sistemidir. Bu sistemde
bilgiler aliciya 1200 Baud’la gelir, o
bilgi gonderirken ise 75 Baud’luk bir
hiz s6zkonusudur. Aslinda bu hiz sa-
niyede 7,5 karaktere karsilik gelmek-
tedir, ama yine de klavyede siirekli
olarak erisilebilecek yazma hizindan
yiiksektir.

Duplex isletimde 1200 Baud ya da
daha iizerindeki aktarim hizlari he-
deflendiginde, iki ses yerine tek bir
ses kullamilir ve bunun titresim faz
tek tek bitlerin dogrultusunda degi-
sebilir (faz modiilasyonu). Ashinda bu
yontemle ¢alisan ilk akustik kopler-
ler yapilmis ve Posta Idaresi tarafin-
dan da onaylanmis durumdadir. Bu-
giin bildiklerimiz 1s131nda teknolojik
olarak erisilebilecek iist' sir, 4800
Baud’dur.

Biitiin bu olanaklara karsin, tele-
fon sebekesi iizerinden veri aktarimi
heniiz tam anlamiyla giivenilir bir yol
degildir. Posta Idaresi’nin a¢iklama-
larina goére, 300 Baud’luk aktarim hi-
zinda 500 000°de 1’lik bir hata olasi-
Iig1 kabul edilmektedir. Bunun anla-
mi, ortalama olarak her bir milyon
bitten ikisinin bozuldugudur. Bu da
kesintisiz veri trafiginde saatte iki ha-
taya karsilik gelir. 1200 Baud’luk hiz-
da ise hata olasih@ bunun yaklagik
bes katina ¢itkmaktadir. Bu durum-
da yollama yapilan her bir buguk da-
kikada bir hata durumu ortaya ¢ika-

EBG D1200-03-Box: Portatif
makinelere uyumlu.
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bilecektir. Buna bir de akustik kop-
lerden kaynaklanabilecek olasi hata-
lar eklenebilir.

Aktarilan metinlerdeki hatalarn
bulmak ve diizeltmek pek o kadar zor
degildir, fakat ikili dosyalarda (prog-
ram vb.) bu is ¢ok zordur. Bu nedenle
bu tiir aktarimlarda 6zel bazi dene-
tim protokolleri yardimiyla giivenli-
gi artirma yoluna gidilmektedir. Bun-
larda veri akim1 numaralanmis ve de-
netim toplamlari igeren paketlere bo-
liiniir. Bu ek veriler 1;11nda alici, ve-
rilerin tam ve hatasiz olup olmadigi-
m denetleyebilir. )

Bu protokollerin en taninmislarin-
dan biri Xmodem adini tagir ve iinlii
Amerikali yazihmci1 Ward Christen-
sen’in triiniidiir. Bunu ilk kez kendi

CP/M makinesi i¢in gelistirmis oldu-
gu Modem adl veri aktarimi progra-
minda kullanmis. Bu program telif
haklar1 kapsamu disinda (Public Do-
main) ve IBM PC ve uyumlularinda
kullanilabiliyor. Bu tiirden ¢ok kul-
larulan bir bagka protokol ise, yine te-
lif haklar1 kapsamu diginda yer alan
ve bir¢ok makine tiirii i¢in versiyon-
lar1 bulunan Kermit adli program.
Telefaks’da da veriler telefon sebe-
kesi iizerinden gonderilir ve benzer
teknolojik sorunlarin agilmasi gerek-
mektedir. 3. Grup olarak adlandiri-
lan daha modern gereglerde verilerin
sikistirilmasi yoluyla ¢ok daha yiik-
sek hizlar hedeflenmektedir. Bir ka-
gi1din her noktasinin tek tek yollan-
masi yerine, birbirleriyle ilintili siyah

Farkl sesler,
verileri

_ telefon ag1
{izerinden

aktarmaya
yarar.
-Seslerin
 yiikseklikleri,
aktanm
tilriine gore
degisir.
ABD'de Bell
standardi
kullamihirken,

normlan
. geger]idiri -




ya da beyaz nokta dizilerine karsilik
boylarina gore farkli sayilar aktari-
‘Iir. Bu yolla biiyiik siyah ve beyaz
alanlar alictya ¢abucak aktarilmis
olmaktadir.

PG AMIGA Ci28 Ce4
* EGITIM PROGRAMLARI

* |S PROGRAMLARI

* ZENGIN OYUN PROGRAMLARI
* BILGISAYAR YAN URUNLERI

* SATIS SONRASI
EGITiM HiZMETLERI

Ince detayh resimlerin aktarilmasi
bu durumda daha uzun siirmektedir.
Uzun aktarim siirelerinden tasarruf
edebilmek amaciyla, daha sikg¢a bu-
lunan ayni renkli nokta dizilerine sey-

TELETEKNIK

ASTEK-1

BAYILERINDE

rek bulunanlara oranla daha kisa sa-
yilar verme yolu bulunmustur (modi-
fiye edilmis Huffmann kodu). Bu
yolla elde edilen zaman tasarrufu
normal faksimile aktarimina oranla
resim bagmna % 95’¢ erismektedir.
DIN-A4 formatinda ortalama bir ka-
g1din igerigi 4800 Baud hizla aktaril-
diginda bir dakikada alicinin eline ge-
ger.

Telefon sebekesinin veri aktarimi
sirasinda asil amacindan farkll bir
amag i¢in kullamiliyor olmasindan
dogan teknolojik sorunlar, pek yakin
bir gelecekte entegre veri aktarim sis-
temi ISDN (Integrated Service Digi-
tal Network) tarafindan tiimiiyle ¢6-
ziilmiis olacak. Bu sistem konusma-
larin ve verilerin sayisal aktariminda
saniyede 64 KBit’lik bir hiz saghyor.
Boylece veri iletigimi konusunda yep-
yeni ufuklar agilmis oluyor.

1988 yili iginde telefon sebekesi
iizerinde yapilan degisiklikler, bu ak-
tarim ortaminin veri iletisimi igin
yapmakta oldugu sise boynu roliinii
kaybetmesine neden olacak. '

TUM
‘COMMODORE
URUNLERI
ASPERKAN’DA
10 AY
TAKSITLE

TELETEKNIK YETKILI SATICISI

MERKEZ: Palazoglu Sk. No.9 A

Kat.4 SISLi-iST.
Tel: 147 43 74

SUBE: Hattat Sk. Saklar Is Hani
No. 27/1 Garsikapi - IST.
Tel: 520 18 82

SUBE: Belman Sitesi Kat.4
No: 77 K MARAS
Tel: 159 36
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EXPERT
CARDRIDGE 32 | 'MONITOR \g/em... L

] FI N A L C A RD R I DG E -Ioguﬁzﬁn artik TV yaymiarini seyredebilirsiniz
DOUBLE CARIRID

e B I, B Ill ve UHF de 3 program secenegi
-—l_——— i i i }

» Monitoriin altina yerlesebilen ince ve genis dizayn
* Tek parca ve isimle» kopy'alam'a . SKY MODEM "
o Teybe iki degisik turbo ile kayit -
e Resim save, printer dump yetenedi 5
‘s Sprite inceleme bldiirme, modify t (.A:;'(';gaBzz chF:::I ?)a:tl:l)ex
» Basicte yeni bir cok komut ve moni . . o 1200 Baud Half Dublex
» Diskten 7 kat ve 25 kat hizh yiikleme . ;>
» Programh F tuslarn ,teyp turbosu ve dah A : * 1200/75 Tsletext Standard| - \y e’” sae,

o Otomatik cevaplama
§ bitcok gicli yeienck « RS 232 ve TTL baglant:

e CC ITT ve BELL normiarina uyguniuk

e Tum RS 232 cikish b||g|sayarlara baglanabllme yetenegi

|
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SAIR NEF’i Sokak, No: 20/2,

BiLGISAYARLARI

ATARiI OYUNLARI

OYUN, IS, EGITiM
__PROGRAMLARI :
BILGISAYAR MALZEMELERI

BAHARIYE  Tel: 345 51 12

c:'.'. Commodore

J AMIGA e

* SUPER KOSULLARLA VE HEDIYE *
PAKETLERIYLE BILGISAYARLARINIZ BiZDE

* DANISMANLIKVE YAZILIM HIZMETLERI %MIGA

* IS, OYUN, EGITIM PROGRAMLARI
* HAZIR OYUN PAKETLERI

* JOYSTICKLER

* ISIKLI KALEMLER

* KARTUSLAR '

% BOS KASETLER DISKETLER

% SUPER OYUNLAR Ig'in

* 5,6, 7,8 OYUNLUK
HAZIR DISKETLER

* 64 EMULATOR

* 1541 BAGLANTISI

% SPECTRUM EMULATOR

* YAZILIMLAR

BAKIM VE ONARIM SERVISIYLE

TELECOM

Elektronik ve Bilgisayar
Karanfil Sokak 5/12 Kizilay - ANKARA
BIRLIK I MERKEZI Alt Kat Tei: 117 10 97
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isietmecilerden ya da
bakanliklardan tamamen
bagimsiz bir tarzda olmak
lizere fahri olarak calisan
kigilerden olusan kiiciik bir
grup, bir atom santralinin
cevreye yaydigi isin
degerlerini farklihklariyla
birlikte élgtiyor. Bu arada,
6leiim degerlerini
depolayan, degerleri
otomatik olarak okuyan ve
bir olay ortaya ciktigi
takdirde telefon ya da zil ile
alarm tertibatini harekete
geciren 6zel donanimii bir
Commodore 64 bu islemin
odak noktasini olusturuyor.

Bu yilin Mart ayr sonlarinda bir
Fransiz Mirage-avct bombardiman
ucagl Bavyera’daki Isar-Atom Sant-
rali’ndan birbuguk kilometre uzaklik-
taki ormanlik bir bolgeye ¢akilip kal-
mist1. Eger pilot havada bes saniye
daha fazla durmus olsaydi, eski Isar
I-Atom Santrali’nin infilak korunma
duvarini delip gegmek suretiyle tah-
min edilemeyecek boyutlarda bir fe-
lakete yol acmis olabilecekti.
Yetkili makamlarin boyle bir du-
rumda olayin hemen ardindan halki

uyarip uyarmayacaklar ise, Cerno- -

bil felaketinden sonra enformasyon
konusunda yasanan kaos dikkate
alindiginda, pek giivenilir degil. Ama
boyle bir feldket durumunda Land-
shut kentinde bulunan ve kisa adi
GaU olan Etkin Cevre Bilinci Derne-
gi, kamuoyuna mutlaka bir uyarida
bulunmus olacakti. Bu deregin hede-
fi, dernek tiyelerinden Rclf Fahle’in
ifadesiyle ‘““Halkin saskinliga diisme-
sini onlemek ve kamuoyunu miir-
kiin oldugunca c¢abuk bilgilendir-
mek.”” Bunun icin de dernek, hava-
daki radyoaktivitenin kontrol edilme-
si amaciyla atom santralinin cevresi-
ne gozle goriilebilecek uzaklhikta ol-
mak tlizere bilgisayar sistemleri yer-
lestirmis bulunuyor,

GaU’nun kurulus tarihi olan 9 Ey-
liil 1986°da heniiz hi¢ kimse bu tiir
sistemleri diisiinmiis degildi. Kamu
yararina ¢alisan bir dernek olan GaU
yiyecek maddelerindeki radyasyon
miktarin1 arastirmak istemekteydi.
Dernek ‘“‘bize neler sunuldugunu bil-
mek istiyoruz en azindan’’ siarina
hep sadik kalmis durumda. Onun bu

yeni sistemler aracilifiyla da istedigi
sey ‘‘yerel tehlikeler konusunda bil-
gi sahibi olmak ve bu bilginin kamu-
ya ulasmasin saglamak’’.

GaU pek ¢ok seyi ““‘inisyatif’’* et-
kinliklerine katilanlardan baska tiir-
lii yapmay arzuluyordu. Inisyatif, et-
kinlikler yiyecek maddeleri normale
dondiikten sonra kesiliveriyordu. oy-
sa “‘vatandasin elinin altinda bir uya-
1 sistemi’’ bulunmaliydi.

Simdiye dek, 1987 Haziran ayinda
ilan edilen 36 adet 6l¢tim istasyonun-
dan altis1 Niederaichbach niikleer
santrali ¢evresinde dairesel bir kusak
olusturmakta. Bu sistemlerden iigiin-
de birer C-64 is basinda, diger ii¢iin-
de ise Ozel aygitlar gérev yapiyor.

Bu baglamda heniiz biitiin kulla-
nim imkanlarinin sonuna dek denen-
mis oldugu sodylenemez. Pek cok
“‘inisyatif”’ -GaU da dahil olmak
izere- Ol¢iim degerlerinin kaydedil-
mesi ve arabirim sorunlariyla ama-
torce ugrasmakta. Giderek daha ge-
liskin bir yetkinlige ulasmay: hedef-
liyorlar.

GaU’nun donanimi 6l¢iim goster-
gesinden, radyoaktif parcaciklarin
her zaman kanitlanabilmesi i¢in bu
parcaciklar1 havadan toplayan bir
filtreden ve tabii bir bilgisayardan
olusmakta. Ol¢iim degerlerinin depo-
lanmasi, otomatik olarak degerlerin
okunmasi ve alarmin harekete gegi-
rilmesi islerinde hi¢ bir biiyiik bilgi-
sayar kullanilmiyor. Burada gorev-
lendirilen C-64, tamamen yeterli ol-
makta. C-64 gece ve giindiiz 6l¢tim

“gostergesinin sundugu degerleri oku-

makta ve 6ngoériilen olumsuz kosul-

lar gergeklestigi takdirde gerekli et-
kinlikleri baglatabilmekte.

BUYUK BILGISAYAR YERINE
C-64

GaU-6l¢iim birimi Frankfurt’da
bulunan Genitron adli firmanin iirii-
nii. Bu firmanin ‘“Monitor 414’ adi-
n1 tagiyan sistemi bir dig géstergeden
ve bir degerlendirme biriminden olu-
suyor. Ger¢i Genitron ek aygitlar ola-
rak kendi 414 monitdriine uyan ae-
rosol filtresi, satir yazicisi ve tutanak
yazicisi satiyor, ama eger GaU’da ol-
dugu gibi cevresel aygitlar bizzat
monte ediliyorsa, bilgisayar tutkun-
lar1 igin bir 6l¢tim istasyonu hem da-
ha ucuz hem de daha yerinde bir ¢6-
ziim oluyor.

Burada filtre olarak eski bir aygit
olan eletrik siipiirgesinin kullanilmasi
miimkiin. Zaten bilgisayar kullanici-
larinin ellerinin altinda, ¢ikis aygit-
larini ikame eden yazici ve monitor
bulunmakta. Ayrica, bilgisayar ara-
ciligiyla verileri yalnizca okumak de-
gil, isleme devam etmek igin depola-
mak da miimkiin olmakta. Verilerin
optik ve istatistiksel bir bigimde su-
nulmus oldugunu ise séylemeye bile
gerek yok.

GuU, aerosol-toplayicisi igin ama-
torlere bazi modeller sunuyor. Genit-
ron firmasi C-64 i¢gin bir baglanti ge-
listirmis durumda, ama bunu piyasa-
ya siirmekten pek hoslanmiyor.
Atom enerjisi aleyhtar1 ve firmanin
sahibi Volker Genrich talep lizerine
montaj talimatlar1 géndermek gibi
pek alisiimamis bir uygulamayi te-
mellendirirken soyle diyor: ‘“Kablo
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imal etmek talimat géndermekten da-
ha pahali oluyor.”

GaU’daki C-64, kablo araciligiyla
her sekiz dakikada bir dig-deger bi-
riminin o andaki ortalama degerini
sorguluyor, bu degeri icerde depolu-
yor ve 24 saatlik bir ritim ile dataset’e
aktaniyor. O halde, giinliik 6l¢tim ve-
rilerinin kaydedilmesi i¢in pahal bir
depolama ortamina gerek bulunmu-
yor. Ama eger degisik giinlere, haf-
talara ya da aylara iligkin verilerin
okunmasi ve islenmesi sézkonusu ise,
bu durumda bir disket istasyonunun
kullanimu yerinde olacaktir. Birbirle-
rinden ¢ok uzakta olan bantlara ya-
z1m ve okuma erisimleri ise dataset ile
yorucu, sinir bozucu ve pek sonug
vermeyen bir is oluyor.

Bilgisayarin, ¢calismay: bir bakima
onemli Sl¢iide engelleyen sebeke ce-
_ reyan1 sapmalarindan etkilenmeme-
si i¢cin sisteme bir batarya takviyesi
yapilmasi gerekiyor. Bu takviye yok-
sa her alt1 dakikada bir degerlerin tek
tek kaydedilmesi daha yerinde olu-
yor. Sebeke de meydana gelen sap-
malara kars1 C-64 tiimden devre dist
kalarak ve veri kaybederek tepki gos-
teriyor.

Artik GaU’nun donanim sorunla-
r1 pek kalmamis durumda. Uyari bi-
rimi endise verecek oranda yiiksek
radyasyon bildiriminde bulundugun-
da, role aracihgiyla olgiit aygiti yerel
bir alarm vericisini (6rnegin bir zili)
ve aerosol-toplayicisim devreye soku-
yor. Harekete gegirici egit degerinin
yazilim yoluyla bile degisken olarak
ayarlanabilmesi miimkiin bu durum-
da. Ornegin, havadaki radyoaktivi-
te miktar1 hizla yiikseldiginde, alarm
esigini bir program rutini olusturula-
biliyor.

Bilgisayarin alarm durumunda bi-
le bir merkezi arayabilmesi ve o an-
daki 6lgim degerini iletebilmesi igin
C-64 sistemlerinin modemler ya da
koppler’lerle donatilmasi planlanmus.
Yerel bilgisayarlar kendi verilerini
hergiin bir defa bir merkezin bilgisa-
yarina gegirmek zorundalar. Bu ve-
rileri orada islemek icin yapiyorlar
bunu. Bu durumda degerlendirme ve
olarm bildiriminin bulunulan yerden
bagimsizlasmas: miimkiin olabiliyor.

Ilke olarak bu is bir Hayes-uyarl
modem araciliiyla ve az bir masraf-
la, hem de kolaylikla halledilebilirdi.
Bilgisayar agna iliskin bu planlarin
gergeklesmesini engelleyen sek teknik
bir problem degil, posta idaresinin
uyguladigi politikadir. Baslangigta
GaU ¢ok aranilan ZZF-numarasinin
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tasiyicilar olan AtariST’leri telefon
hattina baglamay diigiinmistii. Ay-
da 120 Marklik bir modem gideriyle
gergeklesti bu.

Simdi ise dernek, posta idaresine
bir oyun oynamak ve veri aktarimi-
n sifir giderle yiiriitebilmek icin bir
CB-telsiz ¢oziimii iizerinde calismak-
tadir. Ayrica, Landshut sakinleri de
posta idaresince 90°li yillarin basin-
da kurulmas: diisiiniilen ve ¢alisma-
y1 kolaylastiracak olan Temex-agini
bekliyorlar simdi.

Bu durumda siiphesiz mevcut ya-
zilimin yeniden kaleme alinmas: ge-
rekecek. Su anda deneyimli bilgisa-
yar severler heniiz pek az olan stan-
dart islevlerin tamamlanmasi iizerine
calisiyorlar. Bu baglamda o6rnegin
goze hitap eden bir veri hazirlanma-

s1 ve istatistiksel degerlendirmeler dii-
sliniiyor.

Komsu iilkelere bir goz atildiginda,
6zel ¢6ziim istasyonlarinin yazilim
yetenekleri agikgca ortaya cikiyor.
GaU tarafindan kurulmus olana ben-
zer bir sistem Luxemburg’da 1987 y1-
lindan bu yana isletilmekte. Lexem-
burg Oeko-Fonds’un 60 6l¢tim istas-
yonunda bilgisayarlar yerel basarinin
toplu bir serimini sunmaya calisiyor-
lar. '

Ol¢tim yapmak isteyenler donamm
ve yazilim sorunlarinin yamsira ide-
olojik tiirden giigliiklerle de kars: kar-
stya gelmekteler. Bu kisiler resmi ma-
kamlarca zaten sevilmemekteler. Or-
negin, Bavyera Cevre Bakanhgi’nin
sozcust Giinter Grass gorigiinil soyle

ifade ediyor: ‘‘Biz bu kigilerin dl¢iim-
lerini gereksiz buluyoruz.”” Yine su
sozler de Giinter Grass’in bu konu-
daki tutumunu agiga vurmus oluyor:
““Bizim milyonlar harcayarak dl¢iim
yaptigimiz alanda, “‘inisyatif’’ etkin-
liklerine katilanlar tabii ki bu denli
dakik olamyorlar.”’

Bu arada, atom santrallarinin gev-
resini gozleme etkinliklerini degisik
kuramsal ilkelerden hareketle bizzat
yiiriiten uygulamadaki ol¢iim odak-
larinda da tereddiitler yasanmakta.
Ama GaU resmi makamlara giiven-
miyor. Fizik¢i ve 11n biyologu Eckart
Kriiger itirazlarin soyle dile getiriyor:
““Resmi makamlar gergekte ne iste-
diklerini acik-secik bilmeksizin atom
santrallarinda 6l¢timler yapmaktadir-
lar.”” Olciim tesislerinden beklenen
seyler degisik olmaktadir. Hemen ve
miimkiinse zamanindan dnce uyari-
da bulunmak isteyen GaU’dan fark-
Ii olarak 6l¢ciim tesisleri isleticileri
arasindaki bilim adamlar: kusursuz
sonuglarla ulagilmasina 6nem veri-
yorlar daha ¢ok.

Ornegin Miinih Cevre Kurumu’-
nun yoneticisi Eckart Kriiger temel
aygit olarak bir VC 20 igeren kendi
6l¢iim tesislerini isletmekte. Onun te-
sisleri i¢in yaklagik 10.000 Mark’1
gbzde gikarmak gerekiyor. Ama bu-
nun sonucunda hava analizlerine ve
karmasik istatistiksel degerlendirme-
lere de sahip olunabiliyor. Kriiger, is-
leticilerin standartlar i¢in yeterli dii-
zeyde teknik ve istatistiksel bir kusur-
suzlugun 6n planda geldigini diisiini-
yor.

Resmi makamlarca GaU-tesislerine
yoneltilen itiraz ise soyle: En azindan
bir yil boyunca 6l¢iim yapilan orta-
min ozellikleri gézlenmis olmalidir.
Akarsuya yakinlk, hava degigiklik-
leri, yeralt1 dokusu ve gevrede kulla-
nilan insadt malzemeleri mikro dii-
zeyde iklimi ve dolayisiyla da hava-
nin radyoaktivite degerlerini etkile-
mektedir. Ol¢iimlerde kamuoyunun
karsisina ¢tkma girisiminde bulunma-
dan 6nce giinliik ve mevsimlik fark-
lara iliskin tipik bir tablonun elde
edilmesi gerekmektedir. Kriiger’in
aygitlariyla ¢ahsan gruplarca bir mer-
kezli bir online-6l¢iim aginin kurul-
masiyla ilgili plan da siipheyle karsi-
lanmaktadir.

GaU’dan Rolf Fahle ise bu itiraz-
lar1 kabul etmek istemiyor: ‘“Ozel
platformda devlet isletmecileriyle re-
kabet edebilecegine inanmak bana
ters geliyor. Isletmecilerle yiriitillen
giinlitk miicadelede tek kisi bir bilim



adamu olarak idam fermanina maruz
kalmamak i¢in her zaman bir seyleri
sdyleyememenin korkusunu duymak
zorundadir.”” Hatta Fahle goriisiini
tiim Federal Almanya’y:r kapsayan
bir aglastirmayi isteyecek ol¢tide ile-
ri goétiiriiyor.

GaU’nun ag-tasarimlarina iliskin
gorisleri aygit yapimcisi Massag ta-

rafindan desteklenmekte. Massag,
DFU destekli merkezi bir veri kaydi-
nin kagmilmaz oldugunu diisiiniiyor.
Fahle de atom santrallarinin ¢evreyi
tehdit ettigi konusundaki kanit1’’ an-
cak yogun bir 6l¢tim ag1 sayesinde el-
de edebilecegimizi”’ onayhyor.
Gitgide yeni yeni gruplar, 6rnegin
Ingiltere’de etkinlikte bulunanlar da,

Commodore Dergisi Abone Kampanyast

bir aglastirma diisiincesiyle ilgilen-
mekte ve bunun i¢cin uygun teknikler
aramaktadirlar. Bu gruplar radyoak-
tif tehlikelere iliskin giivenilir bilgi-
lerin -Cernobil felaketinden sonra ya-
pilmasi gerektigi gibi- miimkiin oldu-
gunca c¢abuk kamuoyuna iletilmesi-
nin ancak bir merkez sayesinde miim-
kiin olabilecegi kanisini tasiyorlar.

Okurlanimizin bildigi gibi dergimizin abonelik hizmetine bir
siire ara vermistik. Oniimiizdeki yildan itibaren bu hizmeti
yeniden siirdiirecegiz.

Artan maliyetler nedeniyle dergimizin fiyatina 1988 ARALIK
sayisimda zam yapmamz kagimlmaz hale geldi. Bu sayimiz
4000 TL’den satilacak. Eski okurlarnmizin bu zamdan

etkilenmemeleri icin, abone fiyatimizi bugiinkii fiyat temel
alarak belirledik.

Hizmetin siirdiiriilmesinde meydana gelebilecek karisikliklan
onlemek amaciyla da bu kampanyamizi belirli siireyle kisith
tutmak zorundayiz. Yillik abone iicreti olan 36.000 TL’'m
Aralik ve Ocak aylan icinde iki esit taksitte Yapr Kredi
Bankast Tesvikiye Subesi’'ndeki 777 no.lu hesaba yatirarak
dekont fotokopilerini dergimizin arka kapak icindeki form ile
birlikte Dergi-Bilgisayar Uygulama Merkezi adresine
gonderirseniz bu zamdan etkilenmemis olacaksimiz. Tabii
isteyenler, kolaylik olmast icin 36.000 TL’nin tamamim bir
defada gonderebilirler.



C64 icin

iif Noktalar1

SYS KOMUTU

sYS komutu SYStem kelimesinden geliyor. Bu komut
calishinda BASIC devre digi kaliyor ve kontrol gagr-
lan makine dili programa gegiyor. Bu program ¢a-
lismasini bitirdiginde kontrol tekrar BASIC'e geri d&-
niyor. Bu yuzden SYS komutunu BASIC'teki GOSUB ko-
mufuna benzetebiliriz.

SYS komutundan hemen sonra gelen sayl cagrilan
makine dili programin galigmaya hazirlik adresidir. Bu
adresi SYS komutu ile kullanarak programin baglamar-
sini saglamig oluruz. Genellikle programin baslangi¢
adresi ile SYS adresi aynidir.

Eger programi baslatmak igin gerekli SYS adresini
bilmiyorsaniz, programin hafizaya yUklendigi ilk ad-
resi deneyin. Eger program sorunsuz caligirsa SYS ad-
resini buldunuz demektir.
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Makine dili programin hafizaya yaklendiginde han-
gi adreste yer alacagini bulmak icin disketten veya
teypten programin ilk iki byte’ini GET komutunu kulla-
narak okuyun. Bu iki adresi low/high formatinda kul-
lanarak programin hafizaya yakleme adresini bula-
bilirsiniz. Bunun igin high Byte’l 256 ile carpin ve so-
nuca low byte degerini ekleyin. Elde edecegdiniz sa-
yI programin hafizaya yerlesmeye bagladidi ilk ad-
restir. Bu sayy SYS komutunda kullanarak baslangig
adresi olup olmadigini anlayabilirsiniz. Ancak gansi-
niz yoksa program Kkilitlenir veya caligmaz. Cunkd
programin gergek baslangic adresi hafizadaki ilk ad-
res dedil demektir. Bu durumda yapabilecegdiniz tek
gey programi bir monitor aracihidi ile inceleyip prog-
ram akigindan baslangi¢ adresini bulmaya ¢alismak
olacaktr.



OYUNLAR ICIN KOLAYLIKLAR

Burada s6zU oyunlari ¢in gesitli kolayliklar génde-
ren arkadaglarimiza birakiyoruz,

Kerem Dogueri ve Burgin Kermen arkadaslanmiz bi-
ze asagidaki ipuglarnni géndermis. Kendilerine tesek-
kur ediyoruz.

Mission AD

POKE 46774,165

SYS 23154
Boulderdash i

POKE 25088,128
Bouldersash llI

POKE 16470,128
Flashbier

POKE 8884,255

SYS 26769
Camels

POKE 11626,255 : POKE 11639,255

SYS 4096
Hero

POKE 12807,203
" Lode Runner

POKE 7892,255
Bonka v

POKE 3290,169 : POKE 3291.,0

POKE 3292,234 : SYS 2304
Lazarian

POKE 9556,169 :

POKE 9558,234 .
Scooby Doo

POKE 7450,96

SYS 2560
Supacathatroopa

POKE 23899,16
Bmx Simulator

POKE 8692,0 :

SYS 4096 (zamani durdurur)

POKE 9557.0
SYS 2072

Giresun’dan YUksek Gursoy arkadagimiz bize asa-
gidaki ipuglarini géndermis. Kendisine tegekkir edi-
yoruz.

Asagdidak POKE'lari yazmadan evvel oyunu yikle-
yin, POKE'lar yazin ve RUN ile programi ¢alistirin.

POKE 16877,173

POKE 16457,173

POKE 2180,255

POKE 2175,99 (99 hakkiniz olur)
POKE 9450,173

Hard Hat Muck
Laser Strike
Commondo
Ghost’'n Goblins .
Jumpman Junior

Fire Ant POKE 27568,100
Dig Dug POKE 10473,255
Seafox POKE 7337,173
Q-Bert POKE 4446,173
R-Nest POKE 2759,100
Decathlon POKE 9450,173

Buck Rogers POKE 2490,9

Karstan Murat Pirim arkadasimiz bize asagidaki
ipuclarini géndermis. Kendisine tesekklr ediyoruz.

Fire Power (AMIGA)
Oyunda ikinci bdlume gegebilmek i¢in dismanin

ana cephane merkezini yok edin. Iginde bulunan ale-
ti alip UstinUze geri ddnan ve garajiniza girin. Ikinci
dlzeye gecmekle beraber dért hakkiniz olacaktr,
Arkin Kora arkadasimiz bize asagidaki ipuclarini
goéndermis. Kendisine tegekkir ediyoruz.
Samurai Warrior
Skorlar tablosuna “CHEAT” yazarsaniz oyuna ikinci
bélumden baslarsiniz.
Starquake
Oyunu yUkledikten sonra resetleyin.

POKE 3661,169 (sonsuz hak)

POKE 19161,169 (sonsuz bulut)

POKE 9559,169 (sonsuz mermi)

POKE 3546,234:POKE 3547,234 (sonsuz ener;ji)

POKE 4614,96 (Dusmanlari uzaklastirr)

POKE 12540,1 (Oyun hizlanir)

SYS 3075
Great Giana Sisters

Oyunu ylkledikten sonra resetleyin.

POKE 8257,173 (Sinirsiz kizkardes olur)

SYS 2098
Battle Ships (AMIGA)

Oyuncu sayisi segilmeden evvel HELP tusuna basi-
lirsa 40 atis yapilir.
~ LUleburgaz'dan Umut Bozkurt arkadasimiz bize ACE-
2'nin kontrol tuglarini géndermis. Kendisine tesekkir
edjyoruz.
Ug¢ak-1 (F-18 Hornet)

Joystick port-1‘e takilir.

F : Gucu arthrma

S : GucU azaltma

X 1 Haritayr goésterir

E : Silah segimi
Ucak-2 (F-15 Eagle)

Joystick port-2'ye takilir.

H: Gucd artirma

K: Glclu azaltma

V : Haritayl gdsterir

U : Silah secimi

4
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Diger Kontroller
F3 : Oyunu bitirme
F5 : Oyun sirasinda muzigi acip kapama

Ucak bilgileri
Durdurma hizi : 140 Knots
Tavan : 60000 feet

ideal ugus yuksekligi 30000 feet veya daha ylksek.
Silahlar:

Makineli ttfek (C) Menzil = 1 mil

Isi gudUmIU fuzeler (H) Menzil=1 mil

Radar kontrollti fuzeler (R) Menzil =25 mil hedefi izler.

Havadan karaya/denize Menzil =Y Ukseklik 2000 fe-
et'den ve hiz 500 knot'tan az olmak kogulu ile kara
ve deniz hedeflerini vurur.

jzmir'den Ozgur Ogret arkadasimiz bize asadidaki
ipuclarini géndermis. Kendisine tegekkir ediyoruz.
Frightmare

Havada ugusan medusa baglarini, kuglari ve ben-
zeri nesneleri vurursaniz riya durumunuz yikselir. B&y-
lece kadehleri toplamaniza gerek kalmaz.

Cihan Capan arkadasimiz bize asadidaki ip ugla-
" nni géndermis. Kendisine tegekkur ediyoruz.
Dandare |l

RUN/STOP tusuna ilk defa bastiginizda oyun duru-
yor, ikinci basista zaman duruyor.

Kocaeli-GolcUk'ten Engin Akbulut arkadasimiza bi-
ze Power at sea oyununun btiriimesinde yardimet ola-
cak ipuglanni géndermis. Kendisine fesekkur ediyoruz.

[1] Baslangigta segimierde % 40 fuel 6000 asker al-
manizi énerilir, inkU benzin yetiyor ama bazen 5000
asker yetmiyor.

[2] Bir destroyere rastladiginizda énce hi¢ bombar-
diman ucagl kaldirmayin. Cunkd bunlar gok yavas
hareket ediyor ve hemen vuruluyor. Once aver ugak-
laryla destroyeri tarayin ve gri noktalar halinde ha-
sar meydana getirin. sonra bombardiman ugagdiyla
saldinya gecin ve pike yaparken nisangah beyaz
olunca bombayi birakin, Geminin bathgini gérecek-
siniz.

[3] Ustlerde yesillik icindeki foplar igin topunuzu 15
dereceye ayarlayin ve digerleri igin 5 derece yapin.
En sondaki beton koruganlar i¢in fopunuzu 20 -dere-
ceye ayarlayin ve kerganlarn tam kenarinda ates
edin. Gogu topu yokedersiniz, ssiin durumu kétlle-
siyorsa, mesela Strong’dan Medium’a, Quiet Strong'-
dan Strong’a, bdylece askerden tasarruf ediyorsunuz.

[4] Rotada degisiklik yapmak isterseniz “"D” tusuna
basarak isaretlediginiz noktalar silebilirsiniz.

Engin arkadasimiz tfakildidiniz noktalar kendisine so-
rabilecedini sdyluyor, adresi asadida:

Engin Akbulut
Bati LLoj. Cerbe A/3
Golcik/Kocaeli

Kdz. Eredli-Zonguldak’tan Yavuz GUgeri arkadasi-
miz bize The way of exploding fist Il oyununun bitiril-
mesinde yardimci olacak ipu¢larini gdndermis. Ken-
disine tegekkUr ediyoruz.

Bir kavgadan sonra tikenen enerjimiz zamanla ye-

nileniyor. Fakat eger adamimizi mizidin degistigi (bu
cok énemli) bir yere bir defa sokup ¢ikartip sonra tek-
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rar sokarsak enerji bir birim artiyor. Bdylece mesela
bir yoldan magaraya girerken girip ¢ikarak bekle-
mekle 3-4 dakika kadar sdren enerji toplamai isini hal-
ledebiliriz.

Yavus arkadasimizin bir de sorusu var:

Soru: BASIC'te uzun DATA'lan (mesela spirte dato-
lart ya da karakter datalarini) READ-DATA ile kolayca
okuyoruz. Bu isi makine dilinde nasil yapabiliriz. Be-
nim disindugum tek tek LDA-STA ile tum datalar gir-
mek.

Cevap: Bu igslem dustindtgunuz gibi LDA-STA yolu
ile yapilakilir. Ama e@er datalariniz goksa butin ha-
fizayl bu iki komuta harcamak zorunda kalirsiniz. Be-
nim verdidim ufak program tek ¢ézdm degil ama si-
zin icin bir baslangi¢ noktasi olabilir. Ve benim ver-
digim yéntem bir kerede en fazla 255 data okuyabi-
liyor.:

LDX SFF ; SFF=255
Dén DEX ; X yazmacini bir azalt
LDA Sadres, X ; adres=datalarn basglagi¢ ad-
resi
STA Sadres, X

BNE Dén ; Eger X yazmaci sifira esit degil-
se DEX komutuna git
RTS ; Cagiran programa geri dén

izmir'den Omer Atamer arkadasgimiz Football Direc-
for programinda basanl olmak igin neler yapmasi
gerektigini soruyor?

Footbaal Director oyununda bagaril olabilmek i¢in
iki faktdr var. Bunlardan ilki kuldbdn mali durumunu
en iyi dizeye getirmek, digeri ise dogru oyun taktigi

~ ve oyuncu se¢imi ile takiminiza basaril sonuglar al-

dirmak. Mali faktérin énemli olmasinin sebebi yeni
oyuncu alabilme gucu. Eger fakiminiza yeni ve kali-
teli oyuncu almazsaniz, takimi ne kadar iyi ydnetirse-
niz ydnetin belirli bir seviyenin Ustine ¢ikamazsiniz. Da-
ha da kétust mali sikinti ylzinden eiinizdeki yildiz
oyunculari da satmak zorunda kalabilirsiniz. Bu du-



rum takimin meveut glicinin de dismesine yol acar.
Takimin mali glcuni yani parasini nasil artirabilirsi-
niz. Gérinuste iki yol var: [1] Paranizla hisse senedi al-
mak ve bunlar degerlenince satmak. [2] Oyuncu alip
satmak.,

Ancak her iki yolda da pazar kazaniyor gérunse-
niz de vergi kesintisi gibi giderler ytziinden zarara gi-
rip elinizdeki paradan da oluyorsunuz. Paranizi de-
Gerlendirmenin en iyi sekli, kaliteli oyuncu almak ola-
caktir. Btln sezon boyunca sadece iki oyuncu almak
yeterli olur. Geri kalan parayl da muhtemel para aglk-
larnna yedek olarak saklayabilirsiniz. Alacadiniz oyun-
culardan birisi kaleci digeri de forvet elemani olmaili
ve her ikisinin de minunum yetenedi alti veya yedi ts-
tinde olmalidir. Bu sayede hem kalenizi guvenceye
almig olacak hem de takimin gol atma yetenegini art-
tirmis olacaksiniz.

Para kazanmanin tek yolu maglarda basaril sonugG-
lar elde etmek olur. Ozellikle kupa maclarnnda tur at-
ladikga alacaginiz para miktarn artacaktir,

Takimin bagarisi igin takimi ¢alighinn, ama bunun za-

“mani bir veya iki saati gegmesin. ilk onbiri mumkain
olan en iyi elemanlardan kurun.

Mali gUcunlz arttik¢a takimin diger mevkilerinde-
ki oyuncular da iyileri ile dedistirin.

Buldugunuz oyun kolayliklarnni diger Commodore’-
cu arkadaslarla paylasmak isterseniz bize génderme-
yi unutmayin. Adresimiz:

Commaodore Dergisi Oyunlar icin Kolayliklar
Kosesi Silahhane Cad. Ralli Apt. 59/3
80200 Tesvikiye-Istanbul

MAKINE DiLi

END

Bir makine dili programi sona erdirmenin cesitli yén-
temleri vardir. Mesela $4003 adresine veya $4000 ad-
resine JPM yapabilirsiniz.

Eger makine dili programi BASIC'ten SYS komutuy-
la baslatirsaniz RTS ile BASIC'e dénebilirsiniz. Her JSR
komutunu karsilik gelen bir RTS komutu vardir. JSR ko-
mutunu kullandiginizda stack’a dénis adresi yerles-
tirilir. RTS komutuna sira geldiginde stack’taki adres
kullanilarak geri dénuldr. RTS komutu kullaniimadan
baska bir JSR komutu gelirse, buna ait dénts adresi
stack’ta ilk adresin Ustune yerlestirilir. Buna gére iki JSR
komutundan sonra stackta iki dénus adresi bulunur.
ilk RTS komutuna sira geldiginde en Ustteki donus ad-
resi kullanilir. B&ylece program akisi en son kullanilan
JSR komutundan sonraki komuta geger.

BASIC"te kullanilan SYS komutunun etkisi makine di-
lindeki JSR komutu gibidir. BASIC'e dénulmesi gere-
ken adres stack’a yerlestirilir. Makine dilinde hi¢ JSR
kullaniimadan veya JSR karsihidr oimadan kullanilan
RTS komutu stackten BASIC'e geri dénis adresini alr.

Bir makine dili programi sona erdirmenin baska bir
yolu da BRK komutunu kullanmaktir. E§er bu komut
C-128°de kullanilmigsa BRK komutu sonrasi makine dili
monitdre girersiniz. Bu tur bir kullanim genellikle prog-
ram geligtirme sirasinda veya hata arama sirasinda
kullanilir. Hata bulunduktan veya program sona er-

dikfen sonra bu komutu RTS ile degistirmek uygun olur.

Programinizin incelenmesini istemiyorsaniz islevini
tamamladiginda durmasini engellemeniz gerekir. Bu-
nun en iyi yolu da sonsuz déngulerdir. Bu yéntemin
uygulanisini en iyi oyunlarda gérebiliriz. Bu oyunlar-
dan ¢ikmanin tek yolu bilgisayarn kapatip agmaktir.
(Ama elimizde imkan varsa resetleme yolu ile prog-
rami inceleme sansimiz vardar.)

Sonsuz dénguye bir érnek vererek END komutunun
karsii@ini tamamlayalim. Bu érnedi kullanarak klav-
yeden istedidiniz bir tusu okumaniz mimkan olacaktir.

ATLA LDA $D4 ; basilan tusun saklandidi hafiza ad-
resi
CMP 88 ; eger bu deger 88 ise hic bir tusa ba-
siimadi demektir.
BERATLA ; dénglye devam et

$D4 adresinde 88 degderi varsa hi¢ bir tusa basil-
mamig demektir, sonsuz dénglye devam et. E§er bir
tusa basiimigsa kontrol BEQ komutundan sonraki ko-
muta geger ve A yazmacinda basilan tusun dederi
bulunur.

AMIGA

Ik konumuz son derece guncel bir olay olan virus-
ler. $u ana kadar bilinen ve basimizi derde sokan iki
virs vardi: SCA ve BYTE BANDIT. Simdli bilinen virtsle-
rin sayisl bege ulasmis durumda. Fakat yeni agikan-
lardan sadece DASA adindaki GgUncd virds Tarkiye'-
ye girmeyi basardi. Bu ve diger bes virise karsi en et-
kili virUs killer ise Guardian isimli program. Bunun elin-
den kurtulan virls henlz yok. VirUs killer programi ol-
mayan arkadaslanmiz virtse karsi nasil korunabilirler?

Disketlerinizin korumasini daima kapali tutun, Bu du-
rumdaki bir diskete yazmak imkansiz oldugundan vi-
rs giremeyecektir. Yeni aldiginiz disketlerin sagligin-
dan emin olmadik¢a bu disketleri cikardiktan sonra
bilgisayarnnizi agip kapatin. Resetlemek hic bir ise ya-
ramaz.

AMIGA'da Guru’dan sonra en can sikict olaylardan
birisi READ/WRITE ERROR'dUr. Bu mesajla genellikle dis-
ketten bir program ydklerken karsilasirsiniz. Bu mesaj
sizin i¢in gok degerli bir programin kaybini isaret edi-
yor olabilir. Mesajla karsilastiginizda hemen umitsiz-
lige kapilmayin ve RETRY se¢enedini en az bes kere
deneyin. Cogu kere durumun dizeldigini géreceksi-
niz. Eger bltun bunlara ragmen durum degismezse
hd&l& programi kurtarmak igin bir sansiniz vardir. An-
cak biraz CLI kullanarak ugrasmak gerekecek. Ik ola-
rak CLI ekranini agin ve;

ED s/startup-sequence
yazin. Karsiniza ¢ikan bilgisayarin agildiginda takip
edecegdi islemlerdir. Eger ana programin dncesinde,

ECHO ™....”

gibi komutlar varsa ve READ/WRITE ERROR burada or-

taya ¢ikiyorsa programi kurtarma sansiniz vardir. Ana

programi anlamak igin sira ile her satinn basindaki

isimleri kullanarak,

LIST isim

komutunu verin, Burada ¢ikan deder 50000'den bi-
25



Aniatilan senin hikayendir!

Sosyalizmin tarini... Kltir, sanat, felsefe ve bilimle
karsilikl etkilesimleri... Sosyalist dlstnce, siyaset ve
orglitlenme sorunlan tzerinde ortaya gikan teorik ve
pratik farkliliklar... Osmanlidan ginimdize Turkiye'-
de sosyalizmin ve topluméal miicadelelerin orgiitle-
nisi, teorik geligmesi, eylem bigimleri... ABD, ingittere,
Fransa, Aimanya, Belgika, Hollanda, Macaristan, Yu-
nanistan, Isveg, Misir, Pakistan, Alman Demokratik
Cumhuriyeti, Yugoslavya ve Turkiye'nin 6zel olarak
bu ansiklopedi igin yazan, 6zgln gorlsleriyle tanin-
mis seckin dstnlr ve yazarlar... Tartigan taraflarin
g6ris acllarini kendi agizlanndan égrenmeniz igin ha-
zirlanan eklerde polemikler, belgeler, kongre tutanak-
lan, tuzkler, bildiriler, soylevier, gazete kupdrleri...
Turkiye'de bugtine kadar yayimlanmamig fotograf,
illistrasyon, gravur, resim, grafik, afis, karikatr, se-
ma, harita ve istatistikler... Her donemde énemli rol-
ler oynamis dustince ve eylem adamlarinin, siyaset
adami, asker, sanatgl, bilim adami, dasinUr ve ya-
zar, binden ¢ok insanin yasamoykusu...

SOSYALIZM

VE TOPLUMSAL MUCADELELER

ANSIKLOPEDISI

8 cilt e Her cilt 10 fasikiil ¢ Her fasikiil 32 sayfa
Her fasikiille birlikte 8 sayfalik ek
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Fiyat artislarindan etkilenmeyin,'

ansiklopediniz evinize gelsin
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Tel: 520 14 53 - 54 - 55
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yUkse bulyUk ihtimalle programi buldugunuz demek-
fir. Bunun Ustindeki isimlerin (satir baslanna) baslari-
na noktall virgll koyup yeni startup-sequence’i SAVE
edin ve tekrar deneyin. Sansiniz varsa program kur-
fulur. Bu s@yledigim islemleri kesinlikle arizali disketin
bir kopyasi Uzerinde yapin.

Karsilasabileceginiz startup-sequence’a bir 6rnek:

£CHO “Hosgeldiniz...”
DIR RAM:

CMOPY DFO:MYC RAM:
AMIGABASIC

ENDCLI

Bu drnekte ana program AMIGABASIC'ir. Startup-
sequence’l sadece ana programin ¢alisabilecedi se-
kilde ayarlarsak asagidaki dosyay! elde ederiz:

;ECHO “Hosgeldiniz...”
:DIR RAM:

;COPY DFO:MYS RAM:
AMIGABASIC

ENDCLI

AMIGABASIC ile hazirladi@iniz programlarda aga-
caginiz windowlarin maksimum ol¢uleri ekran ¢dzU-
narlugune esit degdildir. Maksimum él¢uler windowla-
rin boyutlarinin sabit ve sabit olmayan tirde olmasi-
na gérede degisiyor. Bu dlgulere gére maksimum win-
dow buyuklUkleri:

Maksimum Ekran Boyut
window ¢ozundarlagia degistirme

(0.0)-(631,186) 640 * 200 Hayir
(0-0)-(617.186) 640 * 200 Evet
(0-0)-(631.386) 640 * 400 Hayir
(0-0)-(617,386) 320 * 400 Evet
(0-0)-(311,186) 640 * 200 Hayir
(0-0)-(297.,1806) 320 * 200 Evet
(0-0)-(311,386) 320 * 400 Hayir
(0-0)-(297,386) 320 * 400 Evet

Normalde kullanilacak window’u belirleyemezsiniz.
Ama istenilen window’un kullanilacak window olarak
tanimianmasi dolayl yoldan yapilabilir. Aktif olmasi-
ni istediginiz window’u normail olarak agin. Daha son-
ra ayni isimle window’u tekrar agarsaniz aktif oldugu-
nu goérdrsinuz, meselq;

WINDOW 2,"DENEME",(10,10)-(100,100),27.1
WINDOW 2,"DENEME"

Ancak kullandigimiz bu yéntemin bir dezavantaji
var. lkincl window komutu ¢alishdinda, window’un
i¢cindeki yazilarin tamu siliniyor.

WINDOW 2 ile WINDOW OUTPUT 2 komutlarn arasin-
da baslangigta bir fark yokmus gibi gérinse de
énemli bir fark var:

WINDOW 2, ile belirtilen window'u en Ustl ¢ikarir ve
onu aktif duruma gegirirsiniz. WINDOW OUTPUT 2 ko-
mutu belirtilen window’u aktif hale getirir ama en Us-
te ¢ikarmaz.

Simdilik hos¢akalin...
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ISDN’NIN OLANAKLARI
TELEKOMUNIKASYON

Yeni bir cag hemen kapinin
éniinde duruyor. Bilgiler,
gelecegin en énemli
hammaddesi olacak.
Sebekenin
sayisallagtiriimasiyla
telekomiinikasyon alaninda
ne gibi girisimler
olabilecek?

Modern endiistri toplumlari, verim-
li iletisim (komiinikasyon) olmaksi-
zin diisiiniilemez. Bilgi degis tokusu-
na iligkin gereksinmelerin karsilana-
bilmesi i¢in, siirekli yeni iletisim hiz-
metleri gelistiriliyor.

Ulkemiz heniiz bu isin baslangicin-
da sayilabilir. Bugiin Istanbul’da bi-
le sayisal (dijital) telefon santrallar-
nin sayisi kisitli. Bankalar tarafindan
kullamilmaya baglanan On-Line sis-
temler bile ancak PTT den kiralanan
6zel hatlarla ¢alistirilabiliyor. Bilgi-
nin toplumsallagmasi, i¢inde yasadi-
fimiz cagin vazgecilmez bir kosulu
oldugundan, buna olanak saglayacak
tesislerin de bir an 6nce ve son hizla
kurulmasi zorunlu. Bati iilkelerinde
bu zorunlulugun bilincine uzun siire-
den beri varilmis olmasi, hiikiimetleri
ve posta idarelerini son derece gelis-
kin hizmetler sunmaya itmis durum-
da. Bu yazida ISDN hizmetlerinin
biiyiik ¢esitlilik kazanmis oldugu ve
bir yandan da daha ¢ok gelistirildigi
Federal Almanya’dan ¢rnekler vere-
cegiz.

Federal Alman Posta Idaresi’nin
gelistirdigi bu farkli hizmetler ¢ok
farkli olgiilerde kullanim buluyor.
Bunun nedeni bir yanda dogal olarak
bunlarin kullamciya sundugu islevler-
de, diger yanda da bunlarin tarihsel
gelisimlerinde yatiyor. Kendi iletisim
gereksinimleri igin uygun bir ¢6ziim
arayan kisi, hizmetin neler saglaya-
bildigine bakmakla yetinmiyor, bu
hizmetin gelecekte ne sekil alacagini
da gormek istiyorum. Hizmet tiirii-
niin kullanilmasinin bir diger kriteri
de, bu yolla kag kisiye erisilebilecegi.

* Telefon: Diinya tizerinde en ¢ok
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kullanicinin yararlandigl en yogun
ag1 olusturuyor. Kullanilan dil en do-
gal olan ve insanlar arasinda en yo-
gun yararlanilan anlasma araci. Bu
nedenle telefon, gelecekte de anlami-
n1 mutlaka koruyacak olan bir gereg.
Ama agin artik son derece yogun hale
gelmis olmasi ve ¢ok az eksiklige sa-

Telefon bugﬁnkﬁ 6nemini koruyacak,
ama ¢ok daha fazla yayginlagmayacak.

Bilgisayarlar iletisim alaninda giderek
daha dnemli oluyorlar.

Cok yaygin oimasi, teleksin ISDN’nin ya-
ni sira varhgini siirdiirmesini saglaya-
cak.

hip olmasi, kullanici sayisinin eskisi
gibi olaganiistii artislar saglamasim
engelleyecek.

* Veri aktarimm: Bilgisayar kulla-
nicilarinin ¢ogu veri aktarimi igin te-
lefon agindan akustik kopler ad1 ve-
rilen gere¢ yardimiyla yararlanmak
zorunda. Ciinkii posta idareleri yakin
zamana kadar modemler konusunda
¢ekingen davraniyordu. Son zaman-
larda bu tavrin degismis olmasi, ge-
lecekte bilgisayarin veri aktarim ala-
ninda daha iyi donatilmis olmalari-
na yol acgacak.

Sik sik biiyiikk miktarlarda veriyi
uzak mesafelere géndermek zorunda
olan bir kisi, Federal Almanya’da
normal telefondan yararlanmak ye-
rine Datex sistemlerine abone olma-
y1 tercih ediyor. Datex-L sisteminde
aynen telefonda oldugu gibi kullani-
cilar arasinda sayisal verilerin ozel
olarak hizli aktarimina olanak veren
sabit hatlar kuruluyor. Bu hizmetin
yiiksek ticreti ancak hattin yiiksek ak-
tarim kapasitesinin olabildigince iyi
kullanilmas: ya da kullanicinin yal-
mzca kendisine ait ve beklemeleri zo-
runlu kilmayan bir baglantiya gerek

“duymast durumunda kargilanmus olu-

yor.

Datex-P sisteminde ise kullanicilar
hatlar1 paylagiyorlar. Bilgileri 6zel
makineler araciligiyla paketler halin-
de ““baglaniyor’’ ve birbirlerini etki-
lemeksizin ayni hat {izérinde ardarda
yollaniyor. Bu islem sirasinda gerekli
boslugun bulunabilmesi i¢in kullani-
cimin farkedemeyecegi kadar kisa
bekleme siireleri gerekebiliyor. Agin
daha iyi doldurulabiliyor olmasi ne-
deniyle bu sistem Datex-L’ye oranla
cok daha diisiik maliyetleri gerekti-
riyor. Maliyetler yalmzca génderilen
veri miktariyla baglantili, Datex-L’de
ise hattin kurulmasi masrafi da kul-
laniciya biniyor. Oranlandiginda ma-
liyetlerin daha diisiik olmasi Datex-
P’de kullanici lehine olduk¢a 6nem-
i bir avantaj saghyor. Bu sistem, 6r-
negin veri bankalar1 ya da Mailbox’-
lara erisim amaciyla da kullanilabi-
liyor.

* Teleks agi: Telefon gibi teleks de



eski teknolojili iletisim hizmetlerin-
den biri. Pek hizli olmamakla birlik-
te ¢ok genis bir alana yayilmis du-
rumda. Er ya da geg teleks geregleri-
nin, yerlerini diger hizmetlerin daha
kullanish ve daha hizli gereglerine bi-
rakacag acikca goruliiyor. Azgelis-
‘mis iletisim altyapisina sahip iilkeler-
de teleksin 6nemini uzun siire daha
koruyacag: belli. Gelismis endiistri
tilkelerinde ise diger iletisim hizmet-
leri teleksin yerini giderek daha ¢ok
alacaklar.

iki hizmet tiirii son zamanlarda gi-
derek daha biiyiik boyutlar kazani-
yorlar: Telefax ve Federal Almanya’-
daki adiyla Bildschirmtext
(Btx = Ekran metni). Telefax hizme-
ti kendisinden beklenenleri ¢cok asmis
durumda, Btx ise olduke¢a yiiksek bir
katilm s6zkonusu olmasina karsin
baslangi¢ta umulana heniiz eriseme-

~di.

* Telefaks: Aslinda bu gereg gra-
fik igeren dokiimanlarin aktarilmasi
icin tasarlandi. Isaga duyarl bir oku-
yucu, dokiimani satir esasina gore ta-
rar ve bilgiyi tek tek resim noktalar:
halinde parcalar. Ama telefaks, kul-
laniminin digerlerine oranla ¢ok da-
ha kolay olmasi nedeniyle, metinle-
rin aktarilmasinda salt bu is i¢in dii-
stiniilmis teleks ve teleteks geregleri-
ne de tercih edilmekte. Giderek artan
aktarim hiz1 ve kalitesi, bu tercihi da-
ha da gegerli kiliyor. Belki ISDN’nin
yayginlagmasi, hizmetlerin entegras-
yonu sayesinde diger hizmetlerdeki
bazi giicliikleri ortadan kaldirarak,
bu gerecin sagladig1 baz1 avantajlari
gereksiz kilabilir.

" * Teleteks: Teleteks, cok az iilke-
de ve bu iilkelerde de ¢ok seyrek kul-
lanilan bir sistem. Bu durumun kisa
siirede degisecegine iliskin bir goster-
ge de yok ortada.

* Btx: Kisisel bilgisayarin baglan-
tilardaki son gereg olarak giderek ar-
tan sayida kullamilmasi, Btx tiriinde
bir hizmeti zorunlu kildi. Giderek da-
ha fazla sayida ticari Kullanici, bu
ucuz, ¢ok yonlii ve giivenli hizmetin
yararini kavramakta. Ama Btx’te ve-
rilerin telefon sebekesi iizerinden ak-
tariliyor olmasi, alic1 tarafindan tii-
miiyle alinabilmeleri i¢in belirli bir
siire beklemeyi zorunlu kiliyor.

ISDN’nin olusturulmasi, Btx hiz-
metinde de biiyiik bir atihma neden
olabilecek olaganiistii bir hiz artis:
sagladi. Bunun disinda da baz ge-
lismeler planlaniyor. Ornegin elek-
tronik posta kutusuna yeni bilgiler
geldiginde, alictya dogrudan haber

verilebilecek. Ayrica Btx aboneleri
igin, yabanci baglantilardan kendi he-
sabina verilerin korunmasina zarar
vermeksizin Btx’i kullanmasina ola-
nak veren bir ¢ip kart1 diisiiniiliiyor.
ISDN oncelikle ticari iletisim i¢in 6n-
goriilmiis oldugundan, 6zel kullani-
cilarin Btx’te bu olanaktan yararla-
nabilmeleri heniiz olduk¢a zor.
Diger hizmetlerle baglantili olarak
Btx’e bakildiginda oldukea keyifli bir
tad alinabiliyor. Federal Almanya’-
da gecen yilin ortalarinda 100.000
Btx abonesinin yani sira 1,7 milyon
teleks abonesi de geregleri araciligiy-
la tiim dinyaya erisebilir durumday-
dilar. Kisa bir siireden beri de Fede-
ral Alman Mailbox’una ve bunun
tizerinden iki milyon faks kullanici-
sina erisim olanagina kavustular.

Telefaksin uyandirdigi ilgi simdilik gelis-
meye devam edecek.

Btx, ISDN sayesinde daha hizli ve daha
verimli hale gelai.

ISDN’nin teletekse bir atihmda yardim-
c1 olup olmayacagdi heniiz belli degil.

ISDN’nin sagladig1 avantajlardan
tiimiiyle yararlanabilmek i¢in, biraz
da son model gereglerin kullaniliyor
olmasi sart. Eski gerecleri de kullan-
maya devam etmek miimkiin, ama
bu durumda bunlarin 6zellikleriyle
kisitli kilimiyor.

Kisisel bilgisayarlar giderek ¢ok is-
levli geregler olarak hem veri isleme-
de hem de iletisimde kullaniliyor ha-
le geliyorlar. ISDN’nin bilgisayar ve-
rilerine de agik olmasi nedeniyle, ve-
rilerin birden fazla kez kaydedilmesi
ya da bir baska bigime aktarilmasi ge-
rekliligi yavas yavas ortadan kalki-
yor. Bir metni yazicidan ¢ikarmak ve
telefaks olarak gondermek yerine
dogrudan makineden hatta aktarmak
¢ok daha kolay. Alicida bu bilgiyi
alabilmek icin bir bilgisayar bulun-
mas1 durumunda bile, uygun aktarim
formati kullanildiginda bir telefaks
gereci alicl istasyon gorevini yerine
getirebilir.

* Resimli telefon: ISDN’nin en son
yeniligi resimli telefonun kullanilabil-
mesi olacak. Sanayide 64 Kbit’lik ak-
tarim hizinin bu amag icin cok diisiik
kalmasi nedeniyle, hareketli renkli re-
simlerin aktarilabilmesi i¢in, veriler-
de kapsaml bir indirgeme (rediiksi-
yon) yaptlmasi gerekiyor. Aktarilan
resmin kalitesi video kayit geregleri
ve televizyonunkiyle kiyaslanamaya-
cak kadar diisiik, ayrica bu yontem
hizli hareketlerin aktarilmasina da
pek uygun degil. Renk ve hareketten
vazgecildigi takdirde, yiiksek bir ¢o-
zlintirlige erismek miimkiin.

Resimli telefonun gelecegini simdi-
den tahmin etmek oldukc¢a zor. On-
celikle kullaniminin kapsamli olarak
tanitilmasi gerektigi, ¢ekici bir konu
olusturacag kesin gibi. Teknolojik
iletisimin gelistirilmesinden sorumlu
komisyon (KTK), on yil kadar dnce
resimli’ telefonun yayginlastirilmasi
yerine geleneksel telefonun gelistiril-
mesini ve diizeltilmesini 6nermisti.
Telefaksla resimlerin daha kaliteli ak-
tarabiliyor olmasi, kullanicinin terci-
hini bu yénde yapmasina neden ola-
bilir. Ka¢ miisterinin, az sayidaki di-
ger resimli telefon sahiplerinin yiiz-
lerine (va da kameranin yoneltildigi
tarafa) bakarak goOriisme yapmak-
i¢in, diinyanin parasini verecegini ge-
lecege birakalim.

Bugiin her isteyen, ISDN’ye bag-
lanabilir. Umut edilen, olabildigince
¢ok firmanin bu olanaktan yararlan-
maya baglamasidir, ¢iinkii bilgi ve ile-
tisim yakin bir gelecekte daha diisiik
iiretim maliyetlerine erismekten ¢ok
daha 6nemli hale gelecek.
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OKUR MEKTUPLARI

Sorular, Sorular, Sorular

SAYIN Commodore Dergisi,
" Beni aydinlatacagimiz: umarak, asa-
gidaki sorulari soruyorum:

1) Mouse denen cihaz Commodore’-
un her tip bilgisayarina uyuyor mu?
Mouse’un gorevi nedir ve fiyati ne ka-
dardir?

2) Merak ettigim ikinci konu ise disk
driver’lar. Disk driver’larin hizh yiik-
lemeden bagka ne gorevleri vardir?

3) Yamaha PSC 500 tipi orgum var.
Bu orgu bilgisayara baglayabilir mi-
yim? (C-64) Baglayabilirsem sonugta ne
elde ederim? ‘

4) C-64 ile miizik ¢elmek zor ve an-
lagilmasi gii¢. Daha kolay yolu var m1?

5y C-64 ile C-128 ne derece uyumlu?

Mert Yaldiz/Zonguldak

SAYIN Mert Yaldiz,

Mouse’u Commodore bilgisayarinda
kullanabilirsiniz ama mesela, AMIGA -
nin mouse’unu C-64’te, C-64’iin mou-
se’unu AMIGA’da kullanamazsiniz.
Ama C-64’te kullanilan bir mouse C-
128°de de kullanilabilir. Mouse ekran
hakimiyetini son derece kolaylastirir.
Mesela ekranda bir resim ¢izerken sanki
elinizde bir kalem veya firca varmisca-
sina rahathkla calisabilirsiniz.

Disket stiriictilerin hizl yiikleme go-
revlerinden baska relatif dosyalarla ca-
lismayi saglama gorevleri vardir. Kaset
ile calisiyorsaniz sadece sequential (si-
raly) dosyalarla ¢alisabilirsiniz. Ulasmak
istediginiz veriye kadar dosyayr okuma-
niz gerekir. Relatif dosyalarda ulasmak
istediginiz verinin kayit yerini vererek
derhal veriye ulasabilirsiniz. Bunun di-
sinda bilgisayarin hafizasini asan bii-
yiikliikteki oyunlarin ara yitklemeli ol-
mast gerekir. Bu tip oyunlari kasete
uyarlamak cok zordur.
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C-64 ile C-128 ile C-128 birbirleriyle
64 modunda tamamen uyumluduriar.
C-128°de ayrica CP/M modunda ve C-
128 modunda ¢alismaniz miimkiindiir.

C-64’te miizik calmanin en kolay yo-
lu bir miizik programi kullanmak ola-
caktir.

Fast Load’a Ipucu

SAYIN Commodore Dergisi Yetkilileri,

Su anda C-64 ve 1541 ile ¢alisan bir
Commodore’cuyum. Disketler konu-
sundaki bir sorumu yanitlarsaniz sevi-
nirim,

Commodore ile kullanilan disketler
zannederim 48 TPI. Commodore ile 96
TPI'lik disketleri kullanmak miimkiin
mi1? Kullamlirsa ne gibi yararlari ve za-
rarlar1 olur?. Kullanilmazsa neden kul-
lanilmaz ve diger hangi bilgisayarlarda
kullanilabilir? TPI ne demektir, nasil
okunur? AMIGA ile kullanilan 3,5
ing’lik disketler ka¢ TPI?

Ekim ’88 tarihli saymizda Fast Lo-
ad kartusunun yapimini géstermigsiniz.
Bu kartusu yapan arkadaglara birkag
ipucu:

% ‘‘Program ismi’’ (RETURN)- [s-
mini yazdigimz programin disketten 10
kat hizli yiikklenmesini saglar.

$ (RETURN)- Disketinizin direc-
tory’sini gérmek icin kullanin.

$$ (RETURN)- Disketinizin adin1 ve
bos blok sayisin1 gérmek i¢in kullanin.

Omer Sezer/Eskisehir

SAYIN Omer Sezer,

Commodore ile 96 TPI’lik disketleri
kullanmarniz miimkiin. Ancak 48 TPI'-
Ik disketler C-64 icin yeterlidir. 96
TPI’Lik bir disket daha ¢cok format ka-
pasitesi daha yiiksek bilgisayariarda
kullanmilir. 320 Kb (160-160) kapasiteli
disket siiriiciilerde genel olarak 48 TPI
kullanilr.

96 TPI'lik disket kullaniminin size
bir yarari veya zarari olmayacaktir,
ama kullanamayacaginiz biiyiikliikte
format kapasitesi olan bu disketler icin
fazla para 6demis olacaksiniz. TPI ke-
limesindeki harfler Ingiliz harfleri ola-
rak okunur: Ti pi ay. AMIGA’da 80
track (iz) ve 135 TPI'lik disketler kul-
lanilir. Bu disketlerin formath kapasi-
tesi 880 Kb’dr.

Veri Aktarimi

SAYIN Commodore Dergisi Yetkilileri,
Derginizi ilk ¢iktig1 giinden beri be-
generek aliyorum. Herseyden 6nce boy-
le giizel bir dergi gikardiginiz igin bii-
tiin ¢alisanlar kutlarim. Derginizin Ey-
liil sayisindan beri ““Eksik Sayilar Is-
teme Kuponu’’ yaymnlanmiyor. Eksik
dergilerimi ne yolla temin edecegimi
sOylerseniz sevinirim. Ayrica yine Ey-
lill sayisinda yer alan ¢‘Bilgisayarla Veri
Aktarim1’’ yazisi ilgimi bir hayli ¢ekti.
Bu yazinizda adi gegen ¢‘ Akustik Kup-
laj”’lar1 nerede bulabilirim. Fiyatlar1 ne-
dir? Ayrica telefon cihaziyla dogrudan
iligkisi oldugu i¢in telefon masrafi ¢ok
olmaz m1? Biz yar1 amatér, yar1 profes-
yoneller icin en pratik bilgi alig-veris
akustik kuplajla mi, yoksak modemle
mi olur? Bu sorularimi yanitlarsaniz se-
vinirim.
Biilent Eren/Ankara
SAYIN Biilent Eren,

Bilgisayarlar arasindaki veri aktari-
minda genel olarak modemler kullanil-
maktadir. Bunlarin tek masrafi telefon
parasidir. Ancak modeminizin hizi
(BAUD hizi) arttik¢a harcanan zaman
azalacagindan telefon masrafi da aza-
lacaktir. 300 BAUD’luk bir modemle
saniyede 300 byte’lik veri aktarabilirsi-
niz. Bu say1 1200 BAUD’luk modem-
de 1200 byte’a cikar.



Hersey bilgisayarimizi satin almaniz ile bitmiyor.

Onemli olan, sonra aradiginiz hizmeti
bulabilmeniz degil mi?

¢ Baslangicta bilgisayariniz sizin

icin yeterli olabilir. Ya sonra?
e Bilgisayariniz size yetisemiyor-
sa yine bize getirin, size yetise-
bilecek bir alternatif sunalim.
Sizi sorunlarinizdan kurtaralim.

TELETEKNIK YETKILI SATICISI

N

Bilgisayar ve Yan Uriinleri .
1. Tasocag! Cad. No:21 Tung Is Ham k2
Mecidiyekdy - ISTANBUL
Tel: 172 83 34 - 175 62 06

L} €5 925 - 09 96 225 JNITLL




'ROAD BLASTERS

aniniz son hizila araba

kullanirken karsiniza ¢i-
kan tum araclan yok etmek is-
tiyor mu?

Oyunumuz gelecekte gegi-
yor. Artik otobanlarda yol al-
mak hi¢c guvenli degdil, ¢unku
yoldaki herkes saldirgan bir ki-
silige burinmus. Bir yere git-
mek icin delicesine gegecek

bir &lUm yarisina girmek gere-

kiyor.
Basarili olmanin sirr, zaman
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zaman ortaya ¢ikacak olan
ikmal ucagdi ile gerekli bulug-
may! yapabilmekie yatiyor. k-
mal ugagi size son derece ge-
rekli olan silahlar gefiriyor.
Ucaktan ahlan silahlart ya-
kalamak ¢ok zor. Cunka bir
yandan kivrilip giden yoldan
arabanizi tutmaya ¢alisirken,
diger yandan ugagin hizasina
gelmeye galismak zorundasi-
niz.
Esas amacimiz bu tehlikeli

yolda arabayi kullanip sag
olarak gidebildigimiz kadar
yol gitmek. Oyun elli kademe-.
den olusuyor. Her seferinde bi-
rinci kademeden baglamak
zorunda degilsiniz. Oyunun
basinda, baglamak istediginiz
kademeyi secebelirsiniz.

Yol farkh sehirler ve Ulkeler
boyunca devam ediyor. Ara-
larda isaret noktalari ve ralli
noktalari var. Isaret noktalari,
fazladan yakit almak i¢in var-
may! amacladiginiz ara nok-
talar. Ralli noktalar bir yarista-
ki bitis cizgisine benziyor. Bu-
rada yolun sonundaki siyah
beyaz kareler kademenin so-
nunu belirliyor.

Ekranin alt kisminda yakit

durumu, hiziniz ve karsiniza ¢i-
kan mayinlar icin uyari isareti
yer aliyor. En solda katsayi
gosteriliyor. Katsayi, vurdugu-
nuz sari renkli arabalar ve mo-
tosikletlerin sayisina gére arfi-
yor.
Amaciniz mUmkun oldugunca
kacirmadan bol miktarda
bunlardan yurmak olmal.
Boylece bir kademinin sonun-
da midmkin olan en ydksek
katsayiyi elde edersiniz. Kafsa-
yl, puaninizin ydkselmesini
saglayacak.

Komuta arabalar
Bunlar hizli, parlak ve son



‘derece iyi silahlanmis arabo-
lar. Gergekte size saldirmaziar
‘ama normal sartlar altinda bi-
rine garparsaniz, arabaniz
dagilir. E§er dogru silahlara
sahipseniz, bunlari yok edebi-
lirsiniz. Bu tdrden vurdugunuz
her araba size 100 puan ka-
zandiracaktir,

San arabalar:

Bu arabalar da son derece
hizhdirlar. Eger yeteri kadar
hizli olabilirseniz, bunlar yok
edebilirsiniz. Bazen yakit de-
posu birakabilirler. Yok ettigi-
niz her sar araba, 50 puan
kazandiracak.

Jipler:

Her yerden ortaya cikabilir-
ler. Yolunuzu kesip bir yere
garpmaniza neden olurlar,
Yok ettiginiz her jip 50 puan
kazandiracak.

Motosikletler:
Hizli ve dlimculdarler. Bun-

lari yok ederek 100 puan ka- .

zanabilirsiniz.

Mayinlar:

Her kademede karsiniza tek
olarak veya diziler halinde
mayinlar ¢ikabilir. Her ne pa-
hasina olursa olsun mayinlar-
dan kagin. Ozellikle son hizla
giderken mayinlar basiniza
dert acacaklar.

Mizraklar:

Bu nesneleri dusman ara-
balar birakir. Bunlardan ne
pahasina olursa olsun kagin.

Zehirli dékuntiler:

Bunlardan birine ¢arparsa-
niz, arabaniz kaymaya bas-
lar. Ancak makineli tifek kule-
lerinin  oldugu bdigelerden
gegiyorsaniz, bunlara carpa-
rak arabanin dénmesini sag-
layin. Bu sayede kuleleri vura-
bilirsiniz.

lkmal ucagindan alabilece-
@iniz silahlar:

Misil:
Sadece ¢ atig hakkiniz var.

Ama ateslendiginde yolda ne
var ne yok her seyi yok eder.
Sinir ahs hakkiniz oldugun-
dan, bunu kullanmak icin
dog@ru zamani segin.

Nitro firlatici:

Aracinizin hizini arttirir. Buna
karsin fazladan yakit harca-
maz. Ancak bu kadar yiksek
hizda karginiza gelen engelle-
re reaksiyon géstermek gok
zor olacaktr,

UZ topu:
Atig gUcunuz Gc¢ kat artar.

Elektronik kalkan:

Belirli bir zaman igin gérin-
mez olursunuz.

Yolda karsiniza ¢ikacak
olan yesil ve kirmizi kureleri al-
maya ¢alisin, Bu kureler sizin
igin son derece gerekli olan
yakitt tagiyorlar, Fazla yakit
harcamamak icin durmak ve-
ya yavas gitmek bir ¢ézim -
degil, ¢unkd araba calishd:
andan itibaren yakit harca-
maya basliyor. '

Oyunun Degerlendirmesi
US Gold / Disket - Kaset

C-64

GRAFIK : 6
SES <)
ZORLUK : 7
DEGER : 6
GENEL :6
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AMPIRE STRIKES BACK

6 &€ f mparatorun Geri DéNU-

sU” filmini pek gogumuz
sinemalarda seyretmisizdir. Bu
filmin ilki olan STARWARS daha
sanra karsimiza bilgisayar
oyunu olarak ¢ikfi: STARWARS.
Oyunumuz konusunu ikinci
filmden aliyor. Bu filmin dola-
yisiyla oyunun konusu Star-
wars’in bittigi yerden devam
ediyor,

Kahramanlarimiz &1am Yildi-
z1 isimli savasg istasyonundaki
Jbasarili mucadelelerinden
" sonra, Hoth isimli buzul geze-

genine gidip gizlendiler. An-"

cak imparatorluk kuvvetleri ta-
rafindan - kesfedildiklerinde,
imparatorlugun gok buydk bir
saldir filosu géndermesi Uze-
rine dagilmak zorunda kaldi-
lar.

Oyunumuz dért kademe-
den olusuyor. ik ve ikinci ka-
deme Hoth gezegeninin ylze-
yinde, dider iki kademe uzay-
da geciyor. Gezegen yuzeyin-
de, Luke Skywalker’in kar ara-
basini kullaniyoruz. Uzaydaoki
mUcadelede, Han Sclon’un
Millenium Falcom ad!ll gemisi-
ni kullanacagiz.

Oyunun basinda zorluk dU-
zeyini seg¢iyoruz. Segebilece-
Jimiz G¢ duzey var: Kolay
(easy), orta (medium), zor
(hard). Yapilan secime gére
oyuna birinci, Ugdncl veya
besinci saldir dalgalarinda
basliyoruz. Orta veya zor dU-
zey secildiginde, dérdunci
kademenin sonunda &zel bir
basar puani veriliyor.

ilk iki kademede kar araba-
sinl kullanarak, imparatorluk
robotlarinin pesine dustyoruz.
Robotlar, gezegene isyan Us-
sUnd aramak amacit ile indliril-
misler. Bunlar yok etmek i¢in
‘bir lazer atisi yeterli. Ancak
bunlarin lazer atisini hedef ol-
mamaya calisin. Aksi takdirde
aracinizin bes koruma kalka-
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SHOOT PROEOTS AND THETIR TRANSMISSIONS

nindan birini kaybedersiniz.
istilact robotlar isyan UssU-
nin jenaratérlerini gérdukle-
rinde imparatorluk filosuna bir
sinyal génderiliyorlar. Isyan Us-
sUnan yeri kesinlesmeden ev-
vel bu sekilde dort sinyal gén-
derilmesi gerekiyor. Gdnderi-
len sinyalleri gérdigunuzde,
bunlari vurmaya ¢alisin. Eger
basarill olursaniz filonun gel-
mesini geciktirebilirsiniz.
ikinci kademe de gezege-
nin ylUzeyinde gegiyor. Ama
bu sefer karsimizda daha
guclu robotlar bulunuyor. Ro-
botlar iki tire ayriliyor. Dért ba-
cakll ve son derece blyuk
alanlara AT-AT adi veriliyor.
CUunkl bunlar boélgesel silahli
ulasim robotlari. Diger tlre ait
robotlar daha ufak. Bunlara
AT-ST adi veriliyor. AT-ST'lerin
amacl askeri gic nakli yap-
mak. Butin robotlarin hedefi
isyan Usstddr. Burada amaci-
miz her ne pahasina olursa ol-
sun robotlari durdurmak. Her
iki robot tarint de yok etmek
icin kontrol kabinlerine ates
etmek gerekiyor. Cunku laze-
rimizin gucuy, robotlar baska
yerlerinden vurarak yok etme-

ye yetmiyor. Dért bacakl ro-
botlari yok etmenin baska bir
yolu da, robotlarn bacaklari-
na kiskag firlatmak. Ancak kis-
kaclardan sinirl miktarda var.

Eder yeterli cesaretiniz var-
sa ve aracinizi iyi kontrol ede-
biliyorsaniz, dért bacakli ro-
boflarin bacaklar arasindan
gecerek fazladan puan ala-
bilirsiniz. Ancak gegis sirasin-
da bacaklara ¢arpmak, kal-
kanlardan birinin yok olmasi-
na neden olur.

imparatorluk, istila kuvvetle-
rini puskUrttlkten sonra aracl-
niz Usse incek. Buradan olay-
larin uzayda gectidi Ugcincu
kademeye geliyoruz. Artk,
Han Solon’un uzay aracini kul-
lanaca@iz. Oyunun bu kade-
mesi ilk oyuna son derece
benziyor. Ancak farkl olarak
arka planda 61um Yildiz yeri-
ne Dart Vader'in blyUk gemi-
si yer aliyor. Imparatorluk so-
vascilar her yénden Uzerimi-
ze geliyorlar. Yaptiklan afiglar-
la kalkanlarimizi yok etmeye
calisiyorlar. Saldiranlarin ge-
milerini yok edebilmek igin
tam motor kismindan vurmak
gerekiyor.



'En yeni Amiga vé Commodore.
programlariyla Hizmetinizdeyiz

[]IMPOSSIBLE MTSSION }
AMIGA [] ICE PALACE
TTLE CHESS [JMINIATURE GOLF
 [JBOB MORAN [JPANDORA
[JAUTO DUEL [J ROCKFORD
[JCAPTAIN BLOOD [J ALCAPONE
[CJCORANO QUEST I-II [JTEST DRIVE
[JCAMEL II-PLATON-MOTORBIKE LIJSPACE RACOR
[JDALEY THOMPSON'S OLYMPTC [JINDOOR SPORT
- [JADIE EDWARD'S SKI [] SUBBATLE SIMULATOR
[JFANTAVISION i w T
[1GONE FISH'N )
- [JGALACTIC CONQUERER
[JHOLE IN ONE
[JHELTER SKELTER
- [JLEADER BOARD GLOF COURSE
. [JLEADEK BOARD 1-2
[]LOTO CALCULATION
[IMAJOR MOTION
[JMATH ANIMATOR
] OFF SHORE WARRIOR
[JPAC-MAN II
[JPOWER BALL
" []STREET SPORT BASKETBALL
[JSUMMER GAMES
[JSTAR GOOSE
[JSCORPIO
[JSKATE OF ART
[JIKARI WARRIORS + THUNDEK CATS
[(JWINTER OLYMPIAD 88
CJWORLD DARTS
[JVIRVS
[JZEROG + STARWARDS
(1 zooM
[JROCKET RANGER
(] IMPOSSIBLE MISSION II
[]JPORTS OF CALL
[JALIEN SYDROME
[] BANKBUSTERS
[JCARRIER COMMAND
CJFIRE AND FORGET
[(JFLIGHT PATH 737
[(JF - 18 INTERCEPTOR .

2
MANAGER

- II
| WERE WOLVES
PRO.SKI SIMUL.
MOON SHADOW )

SGOUT
t THE FURY

DAN DARE
TOMBALON
1943

PAKET - 10
® FERNANDEZ

T.SUIT

Siparisleriniz icin , |
Yapi Kredi Suadiye Subesi - Lagin Bilgi islem

’ , & | Tonozlu Sok. Ozdemir apt No 2/2 Suadiye-iST.
544-7 no’lu hesap e Telefon 372 88 37




Uclincu kademe sona erdli-
Jginde enzor kademe olan
dérdincl kademeye geliyo-
ruz. Bu kademede asteroid
kusagindan hasara ugrama-
dan gecmeye calisacagiz.
Asteroidleri lazer ile yok etmek
imkansiz oldugundan uzay
aracimizi zarar gdérmeden
manevra ile asteroidlerin ara-
sindan gegirmemiz gerekiyor.

Bu kademe de tamamlan-
didinda édual puani veriliyor
ve zorluk artmis olarak tekrar
birinci kademeye dénlliyor.

Oyunun baslangicinda zor-
* luk dlzeyini secerken, isterse-
niz gerekli bilgileri alabilirsiniz.
Her kademede yeterli sayida
‘hedef vurulursa sirasi ile J, E,
D. | harfleri veriliyor. JEDI yazi-
sinl tamamilarsaniz, ddl ola-
rak bir sire gérinmez olacak-
siniz. CUnku gergek anlamda

AM

BEDL

-352 uzay aracinizia uzo-
ya acilip Andromeda vyil-
dizinda bulunan galaksi sa-
vascilarina yardim edebilirsi-
niz.
Galaksi savascilarina yar-
dim etmek icin hatin sayilir
miktarda uzayliyi yok etmek
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H TOW CaBlES

JEDI sévalyesi sayiliyorsunuz,

Oyunun Degerlendirmesi
Domark / Disket - Kaset

C-64 AMGIA

zorunda kalacaksiniz. Uzayii-
lar onluk dalgalar halinde sal-
diracaklar. Eger dogru yerde
bulunursaniz, saldiryr karsila-
maniz son derece kolaylasir.
Ama eger ekranin yanlis yerin-
de bulunurken yakalanirsaniz,
isiniz bitti demektir.
Geminizle sekiz ydonden biri-
ne dogdru ilerleyebilirsiniz. Sila-
hiniz olduk¢a guglu bir lazer.
Uzerinize bir tek misil bile gon-
dermeden gelen uzayl gemi-
leri karsilasacaginiz tek tehli-

GRAFIK : 6  GRAFK : 8
SES 5 . SES; « 8
ZORLUK : 7 ZORLUK : 6
DEGER :6 DEGER :7
GENEL :7  GENEL. :7

ke dedil. On yedi farkli uzay is-
tasyonunun yUzeyine serpisti-
rilmis olan silahlarin sayisi son
derece fazla. Yola bunlarin
atesi altinda devam etmeniz
gerekiyor. Silahlar strekli ateg
aciyor. Hatta bazi mermiler
hedefi (yani sizi) iskalarsa ge-
ri donUp izlemeye devam edi-
yor. GUdumld misiller belki de
rastiyacaginiz en tehlikeli si-
lahlar. Bunlar birdenbire orta- -
ya cikiyor ve dogru Uzerinize
geliyor. Kurtulmak hemen he-
men imkansiz oldugundan,
U¢ hakkinizdan birine veda et-
mek gerekiyor.

Sekiz yéne gidebiliyorsunuz,
ama hizianmak isterseniz 6zel-
likle kenarlardan ilerleyin.

Hemen hemen butin kade-
melerin sonunda i¢cinde T
harfi bulunan ktguk sari renk-
li bir daire ortaya ¢ikiyor. Eger
bu daireye dokunursaniz 8dl
puani almanizi saglayacak
ekrana gegersiniz. Bu ekran
galaktik bir tilt masasi. Amaci-
niz masada ugarken mimkun
oldug@unca uzun bir sure to-
pun didsmemesini saglamak.
Eger topu kaybederseniz ke-
narlari ve diger nesneleri siz



vurabilirsiniz. E§er top size ¢car-
parsa, bir édnceki geldiginiz
- kademeye geri gdnderilirsiniz.
EGer bu ekrani gecmeyi bao-
sarirsaniz bir sonraki kademe-

2

= zQurluk, demokrasi ve
badimsizlik icin savas-
mak zorundasiniz. Ancak bu
mucadeleye baslamadan
evvel egitiimeniz gerekiyor.
Ik olarak sirada saldir egi-
fimi var. Bu ¢calisma bitin ce-
sareti kirik kisiler icin son dere-
ce efkili bir egitim. Calisma si-
rasinda ¢esitli engellerin h-
cumuna ugrayacaksiniz. Her-
hangi bir engeli gecerken
Joystick kullanmadaki beceri-
nin yaninda zamanlama be-
cerisine de sahip olmaniz ge-
rekiyor. Bunun icin ekranin al-
hndaki cubuga dikkat edin.
Ates tusuna basarak kirmizi
belirtecin, cubugun sagdina
dogru ilerlemesini saglarsiniz.
Belirtec kirmiziya dogru ilerler-
ken en uygun noktada ates
tusuna birakarak karsilashdi-
nizengeli gegmek icin gerek-
li hareketi baglatmis olursunuz.
Ancak bu islem slrecini dyle
ayarlamalisiniz ki, ates tusunu
biraktiginizda engele yaklasi-

ye geciyorsunuz ve olduk¢a
hatirt sayilir bir 6ddl puani ali-
yorsunuz.

Her dért kademede bir ana
uzay gemisine rastlayacaksa-

niz. Bu gercekie bUylk bir ge-
mi. Ana uzay gemisini yok et-
mek son derece zor. Onu an-
cak goézleri tam acikken 6ldU-
rebilirsiniz. E§er basariya ula-
sirsaniz sizi hatir sayilir bir pu-
an bekliyor. Ve kisa bir stre
i¢in de olsa goérunmezlik 6zel-
ligi ile édullendiriliyorsunuz.

Bazi uzay istasyonlarinda
karsilasacagdiniz kalp sekilleri
veya zirh sekillerinin Gzerlerin-
den gecerek fazladan hak
veya kuvvet alani kazanabilir-
siniz.

Oyunun Degerlendirmesi
GO? / Disket - Kaset

GRAFIK : 6
SES <)
ZORLUK : 6
DEGER : 6
GENEL : 6

yor olabilesiniz. Cunkt belir-

te¢ kirmizi noktaya ulastiktan
kisa bir sdre sonra asadi dus-

meye basliyor. Dolayisiyla

ates tusunu surekli basili tuta-
rak belirteci aldatmaniz mim-

kun degil.

Egitim sirasinda sola ve sa-
ga yapilacak kesin hareket-
lerle de gerektiginde, sallan-
ma, yerde sUrinme ve ayak-

- Ta dolasma gibi hareketleri

gerceklestirebilmelisiniz.

Tek parga olarak ilk egitim
alanini ge¢gmeyi basarirsaniz
savasma sanatinda ilerleme
gosterdiniz demektir. Sira
7.62'lik bir silahla dtgsmani saf
digi etmeye geldi. Bu calisma
gergek savascilara gére. He-
def karsiniza ¢ikacak, gérun-
tyd istediginiz yere ayarlaya-
bilirsiniz. Ama ekranda size
yardim eden hi¢ bir sey olma-
yacak. Hedefi vurabilmek icin
¢ok iyi zamanlama ve nisan
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alma yetenegdine sahip olma-
niz gerekecek. Eger yanliglk-
la kadin veya cocuklari vurur-
saniz meveut puaniarinizdan
1000 puan ¢ikarilacak.

Hedefleri vurmaniz gereken
ikinci kademeden sonra sira
tcunci kademeye geliyor. Bu
kademede gobreviniz bir jip
kullanmak. Jipi kullanirken
karsiniza gikacak engellerden
korunmaniz ve ¢esitli 6dul pu-
anlarini foplamaniz gerekiyor.
Bunun igin yol Uzerinde bula-
cadiniz baslik, bot, cephane
kutusu gibi esyalar- almaniz
gerekiyor. Yolda karsiniza ¢i-
kacak engellere drnek olarak
koniler, cifler, kaya ve kutukle-
ri verebiliriz. Jip'in alacadi her
hasar biraz daha yavaglama-
sina sebep olacaka. Normal-
den fazla hasar hareketsiz kal-
maniza sebep olur.

Son kademe size silahsiz do-
viis sanatini dgretecek. Tekme
atma, kafa atma, yumruk ve
benzeri hareketler, kullanabi-
leceklerinizden bazilari. Batin
kademelerde belirli bir za-
man limiti var. Mesela son ka-
demede sUre sonunda rakibi-
nizin sizden daha fazla ener-

jisi varsa yenik sayiliyorsunuz.

Egitim sonunda bir ila on
arasinda bir derece alacak-
siniz. Bu dereceyi saklayip da-
ha ileride ¢ikariimasi planla-
nan 19'un ikinci kisminda kul-
lanabilirsiniz.

Her kademe sekiz bdlim-
den olusuyor, ama her kade-
mede bir bélimd tamamla-
mak bir sonraki kademeye
gecmek igin yeterli. Ancak bir

kademede on Ustlinden on
almak istiyorsaniz, batin bd-
lumleri tamamlamaniz gereki-
yor.

Oyunun Degerlendirmesi
Cascade | Diste - Kaset

GRAFIK : 7
SES ' 9
ZORLUK : 9
DEGER : 7
GENEL :7

ir kag sene éncesine ka-.

dar platform tipi oyunlar
cok yaygindi. Oyunumuz bu
tip oyunlardan.

Kahramanimiz on U¢ kade-
me boyunca ¢esitli engelleri
asarak Mrs. Gristle'nin evine
ulasmaya ¢alisacak.

Bu oyunda da kullanilan
grafikler klasik platform oyun-
larinda kullanilan grafiklere
benziyor: Briket duvarlar ve
platformlar, ipler, merdiven-
ler, hareketli yollar ve asansor-
ler. Her kademe bir ekrandan.
olusuyor. Bulundugunuz ek-
randaki ¢ikisa ulastiginizda bir
sonraki kademeye gegiyorsu-
nuz. Isterseniz girdiginiz gegi-
di kullanarak bir evvelki kade-
meye geri donebilirsiniz. Her -
kademe birbirini mantiksal bir
siraya goére takip ediyor.

Yolculugunuz sirasinda kar-



Irespassers will be salb o

silasacaginiz tehlikeler bu tur
oyunlardaki standartlara uyu-
yor: Yolda ilerlerken ¢arptigi-
niz can sikicl esyalar, efrafta
dolasip size hUcum eden ya-
ratiklar. Bu oyunda etrafta ko-
susan ¢ocuklar ve ¢ocuklari-
nin pesinden gelen anneler
en blyUk tehlikeyi olusturuyor.
Diger tehlikelerden bazilari ise
ucan kuslar, diger ugan nes-
neler ve dénen pervaneler.
EQer bu nesnelerden birine
‘carparsaniz, bes hakkinizdan
. birini kaybedersiniz. Bir hak
kaybettidinizde basa dénU-
yorsunuz.

Haklarinizdan birini kaybet-

menize sebep olacak ikinci
olay, bir yerden asagi dus-
mekfir,

Yolculugunuz sirasinda top-
lamaniz gereken gesitli nesne-
ler var. Mesela yanip sénen
nesneler, yiyeceklerdir. Bunlari
aldiginizda ekranin altinda
gosterilen adirhginiz artacak-
fir. Yiyecek saglayan nesne-
lerden baska yanip sénme
ozelligi olmayan diger nesne-
ler, aligveris arabalari, para
¢antasi ve baska yararl alet-
ler kazanmanizi saglar. Batdn
bu nesneler puaninizin artma-
sina neden olur.

Bir sonraki kademeye giden

HOPPING MAD

iril pinil parlayan dért par-
lak topun kontrolunu ele
aliyoruz. Amacimiz foplar kul-
lanarak farkll kademelerde
ilerleyip, efrafta yUzlercesine
dolasan balonlari toplamak.
Bir sonraki kademeye geg¢-
mek i¢in on tane balon topla-
mak gerekiyor. Bu islem gord-
nuse kolay olmasina ragmen
gercekte hi¢c de kolay degil.
Etrafta toplarinizi yok etme
amaci glden bir cok farkli ya-
ratik var.

Ortaya c¢ikan yaratiklar ge-

sitli boy ve sekillerde olabili-
yor. Yaratiklar arasinda yilan-
lar, kuslar, arilar, top yiyen bit-

~kiler var.

ilk kademede, acik arazide
ilerliyoruz. Etrafta ¢it, agag gi-
bi engeller de var. ikinci ka-
demede, arka planda bir
kumsal bulunuyor. Etrafta pal-
miye agaclar yer aliyor. Buro-
daki dertlerden en blydgu or-
taya daha fazla sayida ¢ikan
kuslar.

Uclincu kademede balik ve
kayalar denizalti ortamini ta-

¢ikisi bulmak kolay bir is, ama
o c¢lkisa ulasmak son derece
zor. Ama bazi kademelerde
isler son derece kolay, gunkd
bir sonraki kademeye gec¢-
mek i¢in bitin yapmaniz ge-
reken asadiya inen asansére
binmek.

Bulundugunuz her kademe
ekranin alt kisminda ortaya ¢i-
kan bir yaz ile belirleniyor.’
Bunlara &érnek olarak “You
can’t park here” (Buraya park
edemezsiniz) yazisini érnek ve-
rebiliriz.

Bazi kademelerin tamamla-
nabilmesi ¢in yolda toplaya-
cagdiniz esyalar gerexli. Mese-
la kademelerden birinde
akarsuya rastlayacaksiniz. Bu-
nu gecebilmek icin daha ev-
vel botlar bulmus olmaniz ge-
rekir.

AMIGA’daki Chubby Cristle
C-64'tekine son derece benzi-
yor. Tek fark olarak bazi ses
efektleri gériyoruz.

Oyunun Degerlendirmesi
Grandslam / Disket - Kaset

C-64 AMIGA

GRAFIK : 6  GRAFKK : 6
SES s 2 SES 17
ZORLUK : 7 ZORLUK : 7
DEGER :5 DEGER :3
GENEL - 6" GENEL+ <5

mamiliyor. Dérdincld kademe-
de tarihi kalintilarin etrafinda
bulunan yilanlar en blyuk
dertler arasinda yer alyor,
Daha sonraki kademelerde
karsimiza c¢ikacak yaratiklar
icerisinde hayaletler, kafatas-
lari var. Bunlardan basgka Uze-
rinden atlamaniz gereken de-
likler yol boyunca ortaya ¢ika-
cak.
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HAWKEYE

yunumuz ismini ekranin
ast sag ve sol taraflarin-
da durmakta olan kartallar-
dan almis. Kontrol etmekte ol-

dugumuz kisi uzun sagli, iyi ko-

sabilen ve lyi sicrayabilen bi-
risi. Kahramanimizia birlikte on
iki kademelik oyunu bitirmeye
¢alisaca@iz. Esas amacimiz
her kademede var olan dort
bilmece par¢asini bulmak.
Bu gdrev tamamlandiginda
bizi bir sonraki kademe bekli-
yor.

Her kademede bulunan
dért bilmece parcasi teker te-
ker ortaya cikiyor. Aradidiniz
parcanin nerede oldugunu
ekranin Ust tarafinda yer alan
iki kartal basina bakarak an-
layabilirsiniz. Daha dogrusu

kartal baslari size parcayi bul- -

mada yol gésterecekler. Eger

aradidiniz parca sol tarafiniz--
da kaliyorsa, sol taraftaki kar-

tal géz kirpacak, sad tarafta
kaliyorsa, sag@ taraftaki kartal
g6z kirpacak. Parcayi buldu-
Junuzda almak i¢in ona deg-
meniz yeterli olur,
Bulundugunuz kademedeki
dért parcayi da topladiginiz-

da ekranin sad tarafina kosa--

rak bulundudunuz kademeyi
40

BEtonln HELRIMESGIR
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bitirebilirsiniz. Bir sonraki kade-

me yuklenirken kahramanimiz .

kalan glclt ve silah miktan
derecesine gére puan aliyor.

Amacimiz bilmece par¢ala-
rint toplamak ama isimiz hi¢
de kolay degil. Cunku etrafi-
miz ¢esitli yaratiklar tarafin-
dan ¢evrilmis durumda. Yara-
tiklarin tek amaci enerjimizi bi-

Kontrol ettiginiz toplarin en
sonuncusu da yok olana ka-
dar ilerlemeye devam edebi-
lirsiniz. Son top da yok oldu-
gunda bulundudunuz kade-
menin basina ddéneceksiniz.
Toplari kontrol etmek icin kul-
lanmaniz gereken kontroller:

Joystick sol: Hizlanma

Joystick sag: Yavaslama

Ates tusu: Ziplama

Oyunun Degerlendirmesi
ELITE / Disket - Kaset

GRAFIK : 7
SES ' 6
ZORLUK : 7
DEGER : 6
GENEL :6

tirip bizi yok etmek. Bunun igin

-bizi ezmeye ¢alisiyorlar. Karsi-

lasacaklarimiz arasinda zipla-
yan &rdekler, u¢an kuslar, cok
blyUk dinazoriar, magara
adamlar ve goriller gibi son
derece guizel ¢izilmis yaratik-
lar var. ;

Bu kadar dusman varken
bu oyun bitmez diye hemen
amitsizlige kapilmayin. Cunku
dért ¢esit silahiniz var. Silahlo-
riniz sayesinde guclia disman-
larinizdan kurtulabilirsiniz. Si-
lahlarnnizdan makineli tufek,
roketatar ve lazer en guclile-
ri, ama Ud¢unldn’de ortak bir
kusuru var, Ugtnuin de cepha-
nesi sinirl miktarda bulunuyor.



D6rdUncd silahiniz bir taban-
ca. Digerleri kadar guglt ol-
mamakla beraber bu silahin
en 6nemli 6zelligi sinirsiz cep-
haneye sahip olmasi. istedigi-
niz silahi segmek igin fonksiyon
tuslarini kullanabilir veya Joys-
tick'i ates tusuna bastiktan
sonra saga ve sola ¢ekebilir-
siniz. Cephanesi biten silahla-
ra cephane bulmak i¢in yap-
maniz gereken, arada sirada
parlayan resimleri foplamak.

Oyunun Degerlendirmesi
Thalamus / Disket - Kaset
C-64

GRAFIK : 8 DEGER : 7
SES : 8 GENEL : 8
ZORLUK : 7

Sekiz kademeden olusan
oyunumuzun konusu kay-
kay. Oyunun ilk b&IUmU araba
parkinda gegiyor. Her kade-
meden ekranin istediginiz yo-
nUnde ilerlemeniz mumkun.
Bir kademeyi tamamlamak
icin bdtin kapilardan geg-
mek gerekiyor. Kapilar bay-
raklarla isaretlenmis. Bu sira-
da, bilgisayar tarafindan
kontrol editen dért hakem,

performansiniza gbre puan
veriyor. Yaptiginiz hareketlerin
zorluk dereceleri arttikca aldi-
giniz puanlar da artiyor. Puan
almak icin gbze hog gorinen
zor hareketler yapmaniz gere-
kiyor. Mesela rampalardan
atlayabilir, havada déndp ye-
re sag salim inip, kapidan ge-
cebilirsiniz.

Eger yeterli miktarda puan
toplayamazsaniz Gzdlmeyin.

Bir dakikalik surede pist bo-
yunca etrafta bulunup fopla-
yacaginiz yirmi bir sedye ile
durumunuzu dlzeltme sansi-
niz var.

Bir kademeyi tamamiadigi-
nizda araba parkindaki yol
ayrimlarindan birine kayarak
gelip duruyorsunuz. Sira ara-
ba parkinda micadeleye de-
vam etmek veya sampiyona-
ya katiimak arasinda seg¢im
yapmaya geliyor. Eger ikinci-
yi secerseniz sampiyonanin
yapilldigi kademelere geci-
yorsunuz.

Kaykayin konfrolleri gerce-
Jge son derece yakin. Sola ve
saga yapllan Joystick hare-
ketleri ayakla hizlanmaya kar-
silik geliyor. Aflamak icin ates
tusuna basip birakin. Her ne
kadar baslangigta hareketleri
yadirgasaniz da, bir kere
kontrollere alistiktan sonra is-
ler cok kolay.

Yol boyunca karsiniza Uze-
rinden atlamaniz gereken de-
likler cikacak. Karsiniza ¢ikan
kus, yilan, fare, frizbi gibi ya-
ratiklardan sakinmaniz gereki-
yor. Bazi esyalar daha evvel-
den gizlenmis olan sembolle-
rin ortaya cikmasina sebep
olur. Mesela bu sembollerden
bir tanesi ve belki de en
6nemlisi fazladan hayat ka-
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zanmanizi sagliyor.

Her kademenin sonunda si-
ze bir miktar para veriliyor. Bu
para ile esya alabilirsiniz. Me-
sela ekranin alt orta kisminda
gosterilen OUCH seviyesinin
hizla yUkselmesini, koruyucu
alarak engelleyebilirsiniz. Ve-
ya daha uzun sdrede asinan
kaliteli kaykaylar alabilirsiniz.

Oyunun Degerlendirmesi
Gremlin / Disket - Kaset

GRAFIK : 8
SES 8
ZORLUK : 8
DEGER : 9
JGENEL  : 8

O GARY GRAY
CHRIS ROBSON -
MUQIC HAL BEBAN
ART PALL DREUMMOMD

Seul Olimpiyatlar bu yiin
en 6nemli spor olayiydi.
Konusunu olimpiyatlardan
alan oyunlar ise gtncellikleri-

ni korumakta devam ediyor-

lar.

Tramplen, aticilik ve eskrim
gibi dallar genellikle bu ftip
oyunlarda en az gérulen spor
dallarindan. Diger iki dal ise
110 metre engelli kogu ve
uzun atlama.

Oyunlarda en fazla bes
oyuncu birbirleri ile mucade-
le edebilirler. Oyuncu sayisinin
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belirlenmesinden sonra sira
oyuncularin isimlerinin yazil-
masina geliyor. Son olarak ek-
randaki bayraklar kullanarak
adina yarisacaginiz Ulkeyi se-
giyorsunuz. Segilen Ulke bay-
rag dalgalanmaya basliyor.

Bundan sonra sira hangi
dallarda yarismak istediginizi
secmeye geliyor. Yaptidiniz
secime gore bir tek dalda, bir-
ka¢ dalda veya butin dallar-
da yarigmalara katiimaniz
mUmkun. Yarismaya katiimak
icin bUtin yapmaniz gereken

bir televizyon ekranini agmak.
Televizyon actiktan sonra iste-
dig@iniz yarisma dalina ait k-
¢uk bir film oynamaya basli-
yor.

AMIGA’da da yarismak iste-
diginiz dallar ayni sekilde se-
¢iyorsunuz. Ekranda alti tele-
vizyon var. Ve her televizyon-
da farkll bir yarisma dalini
gobsteren film oynuyor. Yarig-
mak istemediginiz yarisma
dallarina ait televizyonlari se-
cerek buradaki filmlerin don-
masini saglayin. En alttaki cu-
budu sectiginizde filmi oynao-
yan yarismalar baslayacaktir,
Altinci ekrani gegerek agilis
seremonisini de izlemeniz
mUumkuan.

Tum dallarda yarismak iste-
diginizde ilk yarisma aticilik.
Hedefler iki ayri yerden firlati-
liyor. Genellikle her iki yerden
de ayni anda hedefler atili-
yor. Bazen de hedefler tek tek
atiliyor, Burada basarili olmak
icin zamanlamayi son derece
iyi-ayarlamaniz gerek. Gerisi




ekranda duran hedef belirte-
ci ile halledilebilir. AMIGA'da
hedefin atiimasini istemek i¢in
sag mouse digmesine basin.
Hedefe ates etmek igin sol
dugmeye basin. Bir yari daire
etrafinda yer almis yedi hede-
fe ates etme yeri var.

kinci yarisma eskrim. Yaris-
manin yapillacadl salon U¢
boyutlu olarak son derece gu-
zel cizilmis. Micadele sirasin-
da rakibe bakmak yerine se-
yircileri seyretmek daha eg-
lenceli, cinkl elma yiyenden
tutun da yanismayi filme alan
kameramana kadar bir ¢ok
hareketli detay var.
Kontrol ettiginiz kisi ekranin

solunda, rakibiniz saginda yer
aliyor. Her iki oyuncu da telle
arkaya bagl. Bu ftellerden
godnderilen elekironik sinyaller
sayesinde tam isabet alan
oyuncu belirleniyor. Yapabile-
ceginiz dort ayr hareket var.
Veya durum sizin i¢in kétalesir-
se geri kagmaniz da mumkan.

Sirada uzun atlama var. Hiz-
lanmaki ¢in Joystick'i sallayin.
Ancak bunu belirli bir ritim ile
yapmaniz gerekiyor. Cizgiye

gelmeden evvel ates fugsuna

basin. Ancak atlama agisini
iyi ayarlayamazsaniz, sonug¢
hic de beklediginiz kadar iyi
olmaz. Mesela doksan dere-
celik bir atlayis ne kadar hizli

olursaniz olun sizi pek fazla
uzaga gotirmesz.

Dérddnct yarnsma framp-
len. Atlayisi yaptiktan sonra su-
ya, ileri veya geriye dogru do-
nis yaparak inebilirsiniz. Atla-
ma sirasinda yapacaginiz dé-
nis hareketleri ve suya giris
aciniz alacaginiz puanlar e-
lirleyen fakiérlerden bazilari.
Suya girdikten sonra havuzun
icinde de kontrol ettiginiz kisi-
yi izleyebilirsiniz. oldukga ga-
rip ama kontrol eftigimiz kisi
son derece dayanikl birisi.
CUnkd sirt Ust veya yUz UstU su-
ya dusmesine ragmen sag
kalmay! basarabiliyor.

En son yarisma olan 110
metre engelli kosu yarismala-
nn en glzel canlandinimis
olani. G&rintd sanki yarisma-
cilarin arkasinda bulunan bir
kameradan alinmig gibi. Bu
sekilde elde edilen U¢ boyut-

lu gérintl gergekten mikem-
mel ve goériimeye deder.

Bu yarista basarili almanin
sirn afeg fusuna basma za-
manlamasini dogru yapmak-
ta yatiyor. Eger atlayisi yap-
mak i¢in ates fusuna basmak-
fa gecikirseniz, oyuncunuz en-
gele carpip yere diser. Bu du-
rumda hem ayaga kalkmak
icin zaman kaybedeceksiniz,
hem de oyuncunuz yaralandi-
g1 icin hizlh disecek.

Oyunun Dederlendirmesi
Tynesolf [ Disket

C-64 AMIGA

GRAFIK : 9  GRAFIK : 10
SES 26 BES S
ZOREUK 7 »  ZORLUK - 7
DEGER :9 DEGER : 9
GENEL 8. GENEL 8
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EXTERNDRIVE

’ 5 i
A M l Gx4 * % 100 Amiga 500/2000 uyum.lu

* 880 K-5 1/4 ‘““‘MS-DOS se¢imli

Pesin .Taksit Toplam

0000000000000000000000000006000000000006000000

480.000 - 480.000
200.000 - 3x145.000.— 635.000—

e YILIN KARTUSU
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Aca

Mortville ‘. |

Manor

Silphesiz adventure tiirl oyunla-
rin en gok Uretildigi Glkeler Ameri-
ka ve Ingiltere’dir, ancak son za-
manlarda sik sik Fransiz adventu-
re’larina da rastlamaktayiz.-.Passan-
gers on the Wind ve Jeanne D’Arc
gibi érneklerden sonra AMIGA igin
yazilmig baska bir adventure olan
Mortville Manor, Lankhor adinda bir
Fransiz yazilim girketinin imzasini
tagiyor.

Oyun yiiklenirken ekrana olduk-
ca etkileyici bir agilis grafigi geliyor
ve dijitize edilmis bir mlzik duyuyor-
sunuz. Ayrica oyunun iginde de ¢an,
kurt, baykus sesi vb. dijitize sesler
var.

Mortville Manor’un konusu bir de-
dektiflik hikayesi Uzerine kuruiu.
Oyunda 6zel bir dedektif olan Jero-
me Lange’i canlandiriyorsunuz. Bir
giin blronuzda gazetenizi okurken
kapinin altinda bir mektup atiliyor.
Mektubu yazan Julia Defranck adin-
da hasta ve 6lmek lzere oldugunu
soyleyen bir kadin. Hemen mektu-
bun génderildigi adrese dogdru yola

cikip sdzii edilen eve vardiginizda
evin hizmetkar Max’den Julia’nin
6lmiis oldugunu ve yakinlarinin bu
nedenle orada bulunduklarini 6gre-
niyorsunuz. Pek gok esrari ¢dzmls
usta bir dedektif olarak Julia’nin
6liim nedeni size pek gergekgi gel-
miyor ve cinayet supheleriyle evde
arastirma yapmaya basliyorsunuz.

Buldugunuz gesitli ipuglar sonugta
katilin kimligini ortaya gikariyor.
Oyunun ilging 6zelliklerinden bi-
risi tamamen mouse ile oynanma-
si. Bunun i¢in menii cubugdu gesitli
segenekler sunuyor. Bu segenekler
sirasiyla INVENTORY, MOVE, AC-
TION, SELF, DISCUSS ve FILES’-
tan olusuyor. Herhangi bir yere git-
mek istediginizde yén yazmak yeri-
ne Move menisiinden gideceginiz
yeri segebiliyorsunuz. Bazi durum-
larda gideceginiz yeri ekrandan se-
¢im yapmaya Choice On Screen se-
cenegi ile belirliyorsunuz. Bu du-
rumda pointer’i kapilarin veya bos-
luklarin Gzerine getirip mouse dig-
mesine basmaniz yeterli oluyor.
Action menisiinde 21 adet komut
buluyor. Bu komutlari kullanmak
icin 6nce bu meniden istediginiz
komutu segiyor ve daha sonra ko-
mutun uygulanacagi kisi veya esya-
nin {zerine pointer’i getirerek mo-
use digmesine basiyorsunuz. Or-
nek olarak bir dolabi agmak istiyor-
sunuz diyelim. ACT menusiinden
OPEN komutunu segip pointer’i do-
labin Gzerine getirdikten sonra mo-
use’u klik yapmaniz yetecektir. Do-
labin icgini incelemek igin ayni isle-
mi SEARCH komutuyla yapmalisi-
niz. ENTER gibi komutlar i¢in ek-
randan secim yapmaya gerek kal-



miyor. Self menlsiinde Act meni-
slindeki bazi komutlar ve diger ko-
mutlar var. Bu komutlari kendi tize-
rinizde uygulayabiliyorsunuz.
Discuss menisu ile evde kalan
diger karakterlerle diyalog kurulabi-
liyor. Menlide evde kalan kigilerin
isimleri bulunuyor ve sizinle ayni
odada bulunanlarin isimlerini men(-
den segerek gesitli sorular sorabili-
yorsunuz. Bu sorulari ayri bir ment
ekranindan segiyorsunuz ve sordu-
gunuz sorularin renleri degisiyor.
Soruyu segtikten sonra ekranin or-
tasinda konustugunuz karakterin
hareketlendirilmis ufak bir resmi ¢i-
kiyor ve AMIGA'nIn yapay sesiyle
sorularinizi yanitliyor. Burada sesin
kalitesi AMIGA standartlarina gore
cok disuk. Ustelik oyunu yazanla-

rin Fransiz olmalari nedeniyle za-

man zaman komik telaffuz hatalari
isitebiliyorsunuz. Bu konusmalarin
ayrica yazi olarak verilmeyisi yiziin-
den karsinizdaki kisinin yanitlarin
cok iyi dinleyerek anlamak zorunda-
siniz. Oyunu bitirmenize yarayacak
ipuglarinin blyik béliminin bu di-
yaloglarla saglandigini dlsiinecek
olursaniz oyunun bu sekilde c¢ok
zorlastigini anlayacaksiniz. Her ne
kadar elinizin altindaki makina AMI-
GA da olsa Rocket Ranger’da oldu-
du gibi dijitize ses kullanmadikga bu
tur yeniliklerin higbir yarari olama-
yacaktir.

Oyunun baska bir eksik tarafi, bu-
lundudunuz mekéandaki diger karak-
terleri gérememeniz. Sadece ekra-
nin sagindaki pencerede yazili isim-
lerle gevrenizde kimler oldugunu
anlamaniz gerekiyor. Bence, bura-
daisim yerine Yes Prime Minister’-
da oldugu gibi kiigiik resimler kul-
lanilsa ¢ok daha iyi olurdu. Isimleri-
nin gésterildigi bu pencerenin altin-
da bir ufak bir pencerede sicaklik
(cok gerekliydil), zaman ve tarih ya-
zih.

Arastirma yaparken izleyeceginiz
yol suphelileri elemek olmali. Her-
kese sordugunuz bir soruya gogun-
lugun verdiginden dedisik yanit ve-
ren kisilerden siphelenmelisiniz,
Ayrica karakterler arasindaki yakin-
liklar bilmeniz size yarar saglaya-
caktir. Suglu hakkinda daha fazla
ipucu elde ettiginizde sorulari seg-
tiginiz mendde yeni segcenekler bu-
lacaksiniz. Bir kisiye ¢ok fazla ve ay-
ni sorulari sormaktan kaginin ¢in-
ki bir stire sonra ‘‘you are too curi-
ous - ¢ok fazla meraklisin’ diyerek
size kargi sorularinizi yanitiamamak
icin tavir alabilirler.
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Oyunun grafikleri gok renkli olup
6zenle cizilmis. Karakterlerin ylizle-
rinin hareketlendirilmesi iyi sayilabi-
lir. Ayrica dolaplari, gekmece vb.
arastirirken buldugunuz esyalari ya-
kindan ve gergeklerine cok benzer
sekilde gdrebiliyorsunuz.

Birkag¢ 6nemli eksikligi yliziinden
Mortville Manor’a ¢ok iyi bir adven-
ture diyemiyorum. Ancak degisik
tirde bir adventure olarak yenilik
arayan AMIGA sahiplerinin ilgisini

?ok tutulan filmlerin ve televizyon
Izilerinin bilgisayar oyunu haline
getirilmeleri eskiden beri sik sik kar-
silastigimiz bir durum. Ghostbusters
(Hayalet Avcilar), Rambo, Termina-
tor (Yokedici), Alien (Yaratik), Indi-

YES PRIME MINISTER

cekebilir. Gelecekte AMIGA’da bu
tir oyunlarin ¢ok daha iyilerinin ¢i-
kacagindan eminim.

Lankhor
AMIGA 500{512K
DEGERLENDIRME
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ana Jones (Kamgili Adam) daha
sonra bilgisayar oyunu haline geti-
rilip énceden topladiklari ilgi saye-
sinde oyun olarak da oldukg¢a basa-
rili olan filmlerdi. Bugiin, orijinal
oyun arayigl iginde olan yazilim sir-




ketleri, yeni ve be@enilen filmleri ¢a-
bucak bilgisayar oyunlari haline
uyarlayarak satiglarini bir élgiide ga-
rantiye aliyorlar. Televizyon dizileri
icin de ayni durum gegerli.

Kisa bir siire éncesine kadar ya-
yinlanmakta olan Ingiliz televizyon
dizisi Yes Prime Minister’i (Emret
Bagbakanim) ¢ogunuzun buytik
zevkle izlediginden eminim. Bir in-
giliz bagbakaninin politik yasamini
glldirt seklinde anlatan dizide
Bagbakan Jim Hacker’in yanisira
Kabine Sekreteri Sir Humphrey ve
basbakan Yardimcisi Bernard dizi-
nin énemli ve begenilen karakterle-
riydi. Diziyi seyretmis olmanizin ve
karakterleri tanimanizin oyundaki

basarinizi artiracag bir gergek, ¢iin--

ki oyunda pek ¢gok bakimdan filme
sadik kalinmis.

Yes Prime Minister’da Basbakan
Jim Hacker roliindesiniz. Amaciniz
cesitli toplanti veya goérismelerde
karsinizdaki kisinin sorularina dog-
ru ve mantikh yanitlar vererek popu-
lariteninizi stirdiirmek ve artirmak-
tir. Oyunun oynanig bigimi oldukc¢a
basit ve klasik; size sorulan sorula-
ri en dogru bigimde yanitiamak ve-
ya izleyeceginiz politikalara en uy-
gun bi¢gimde se¢mek. Burada size
degisik birkag segenek veriliyor.
Basbakan olarak bunlarin arasindan
en do@ruyu gérmeniz gerekli. Yani
oyunda bastan sona iyi bir bagba-
kanlik sinavi veriyorsunuz.

Oyunun baginda kendinizi ma-
kam odanizda buluyorsunuz. Oyun-
daki tek grafik bu odanin kendisi ve
icindeki esyalar. Oldukg¢a blyik
olan bu oday ki¢lltlip tek bir ekran-
da gérmek yerine el seklindeki bir
imleci joystick veya klavye ile hare-
ket ettirerek odanin diger kdseleri-
ni gérebiliyorsunuz. Hemen O6ni-
nizde bulunan masanizin {izerinde
biri gri biri san iki telefon bir dijital
saat ve takvim var. Ayrica masanin
iki cekmecesi bulunuyor. Soldaki
¢ekmecede glinliik programiniz yer-
alirken sagdaki gekmecede size ge-
len mektuplari, . glinliginizad vb.
okuyabiliyorsunuz. Arada sirada
........ 'In lizerinde Bernard’in bir no-
tuna rastliyorsunuz. Bu notlar genel-
likle randevulariniz ve ani gelisen
durumlarla ilgili oluyor. Ekranin sa-
ginda bir intercom sistemi ve telex
makinasi yeraliyor. Bu cihazlar te-
lefon gibi herhangi bir mesaj geldi-
ginde hem sesle hem de yanip s6-
nerek sizi ikaz ediyorlar. Mesajlar
alabilmek igin eli yanip sénen ciha-

za getirip ates diigmesine basma-
niz gerekiyor. Bundan sonra mesaj
yazi bigiminde size ulasiyor. Ozel-
likle telex mesajlarinda, mesaj ya-
zilirken yazici kafanin gidip gelme-
si ve kdgidin yukariya dogru kayma-
sI ¢ok gizel bir sekilde canlandiril-
mis.

Duvarda bir Ing|I|z bayrag asil.
Eli bu bayragin Ustline getirip ate-
se basinca bayragin altindan bir ka-
sa ¢ikiyor. Bu kasada oyundaki sko-
runuz grafik halinde belirtiliyor. Ka-
sanin sol tarafindaki éneri kutusun-
da baz ilging fikirlere rastliyorsu-
nuz. Masanizdaki saatte dakikalar
normalden biraz daha ¢abuk gegi-
yor. Baska bir ézellik saatin Uzeri-
ne ates tusuna basarak zamani iler-
letebilmenizdir. Gergi ilk glin igleri-
nizin sikligindan buna pek ihtiyaci-
niz olmayacak ancak ertesi giin sa-
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dece iki randevunuz oldugundan
muhtemelen zamani ileri almak is-
teyeceksiniz. Bir glinii tamamladidi-
nizda masanizda Bernard’in tarafin-
dan yazilmis ve giinki performan-
sinizi belirten bir not bulacaksiniz.
Bundan sonra isterseniz oyundaki
durumunuzu diskete kaydedip erte-
si glin ile devam edebiliyorsunuz.
Oyunda her giin degisik olaylarla
kars! karsiya gelip yeni insanlarla
gérusmeler yapiyorsunuz.

Sir Humphrey veya diger kisileri
gérmek i¢in kapinin (zerinde atese
basin. Bunun ardindan ekranda gi-
debileceginiz yerlerin segenekleri
ekrana geliyor. ilk giin énce Sir
Numphrey’i ziyaret ediyorsunuz. Bu
toplantida Sir Humphrey ile bir Ka-
din Bakanlidi kurulmasi konusunu
sonuca baglamaniz gerekiyor. Bu-
rada fikirlerinizi Humphrey’e kabul
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ettirip onu ikna etmelisiniz. Ayni giin
ayrica Igisleri Bakaniyla, énceki ak-
sam verdiginiz partiden dénerken
sarhos araba kullanip trafik polisiy-
le basi belaya giren Ticaret sekre-
terini kovma ve Irlanda Basbakani-
nin ziyaret teklifi konularina ¢éziim
bulmalisiniz.

Karsilikh konusmalarda ¢ogu kez
konustugunuz kisi size bir soru so-
rup dogru yanit vermenizi bekleye-
cektir. Bu sirada konusan kisinin ek-
ranin sag Ust kégesinde bir resmi
beliriyor. Eger televizyonda oyna-
yan dizileri sirekli takip ettiyseniz
konulara biraz yakinliginiz var de-
mektir. Bu sayede dogru yanit ver-
me sansiniz artacaktir. Konusma

esnasinda 6zellikle kendi aklinizdan.

gecen seyler de segenekler seklin-
de soruluyor. Bunlara verdiginiz ya-
nitlar konustugunuz kimse degil de
bilgisayar kendisi yorumluyor. Bazi
sorularda seceneklerden dogruyu

segmek yerine cevabinizi grafik ile
glstererek veriyorsunuz.

Oyunda basarili olabilmek igin 6n-
celikle sorulan dikkatli yanittamak
ve bazi aldatmacalari gérmek gere-
kiyor. Yoksa kendinizi giiliing duru-
ma disirebiliyorsunuz. Ornegin se-
¢im kampanyasinda reklam amaciy-
la sicak hava balonu kullanma du-
stincesini kabul ederseniz ¢ok bi-
yik bir gam devirmis olursunuz,
¢lnkl sicak hava Ingilizcede ayni
zamanda bos laf anlamina geldigin-
den muhalefet sizinle dalga gecge-
cektir. Bu noktalari yakalamanin yo-
lu gok iyi Ingilizce bilmekte yatiyor.
Blyiik bir bélimi text olan oyunda
konusmalarn ¢ok dikkatli takip etmeli
ve konuyu iyice anlamalisiniz. Bazi
durumlarda karsiniza ikilemler de ¢I-
kabiliyor ve sonugta hep ayni yere
geliyorsunuz.

Oyuna yeni bastan basladi§iniz-
da ¢dzmenin gereken sorunlar yine

ayni sirada olacaktir. Bu aslinda iyi
bir sey ¢linkli béylece hem 6nceki
oyunda bagarisiz oldugunuz konu-
lar igin diger secenekleri deneme
imkanina sahip oluyorsunuz hem de
degisik politikalarin hangi sonugla-
ra yol agabilecegdini gérmis oluyor-
sunuz.

Yes Prime Minister dizinin kendisi
kadar sevimli ve gergekei bir oyun.
Ozellikle dizinin hastalari bu oyunu
kagirmasinlar. Maalesef su anda di-
ziyi seyredemiyoruz ancak ayni zev-
ki pekéla oyundan alabilirsiniz.

Mosaic Publishing/Oxford DE.
C-64 Disket-Kaset
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ADVENTURE iPUCLARI

KAYLETH: Yagmok’un adasinda-
ki kapak WEAR BADGE, OPEN
HATCH ile agilabilir. Rozeti Yag-
mog’tan ASK YAGMOK THE KEY
ile alabilirsiniz.

MASTERS OF THE UNIVERSE:
Akrepleri gegmek igin HACK
SCORPIONS komutunu iki kere
yazmalisiniz.

JACK THE RIPPER: Taksiye bin-
dikten sonra SAY
SQUARE” TO CABBY komutunu
verin. daha sonra JUMP FROM
CABBY ve GET OUT diyerek kagin.

GUILD OF THIEVES: Junction
Chamber’daki parmaklikiari kirmak
icin satonun mahzeninden PULL PI-
PE diyerek alacaginiz ¢ubugu kul-
lanin. parmakiiklardan girince ipte
elinizin kaymasini engellemeniz i¢in
tapinagin bahgesindeki ari kovanin-
da bulunan eldivenleri alip giyin.
Hindistan cevizi agacini SHAKE
TREE diyerek sallayin ve GET CO-
CONUT diyerek meyveyi alin. Bunu
kirekle kirdiktan sonra papagana
verebilirsiniz.

UNINVITED: Kasanin sifresi 79
47 88’dir. .

WOLFMAN: Ikinci bdlimde Da-
vid'in sizinle birlikte gelmesini sag-
lamak igin su komutlari verin:

SAY - HELLO, WHO ARE YOU,
WHERE ARE YOU COMING
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“SLOAME -

FROM, WHERE ARE YOU GOING,
ARE YOU ILL, ARE YOU TIRED,
ARE YOU HUNGRY, ARE YOU
COLD, ARE YOU THIRSTY, DO
YOU WANT HELP, COME WITH
ME.

Bu ayki ipuclarini génderen Anka-
ra’dan ERHAN GUVEN, CAGATAY
TAN, OZGUR USTUNDAG ve
IST/SUADIYE’den KAGAN HA-
SAN’a yardimlari igin tesekkir edi-
yorum.
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KAFA AYARI

Bir cok C-64 teyp
kullanicisinin ortak
sorununu ¢éziimleyecek
iki secenek sunuyoruz:
1. Ufak bir elektronik
devre, 2. Bilgisayara
yliklenecek bir program.

Kaset kullanicilarini en ¢ok rahatsiz
eden sorunlardan biri degisik kafa
ayarlarina uyum saglamaktir. Ozel-
likle hizh yiikleyen programlarda bu
hata kendini gosterir. Asagida anla-
tilan yontemle teybinizin kafa ayari-
n1 oldukca basit bir sekilde gergekles-
tirebilirsiniz.

Yabana bir bilgisayar teybi ile kay-
dedilmis programlar kafa ayar: degi-
sik oldugundan sizin teybiniz ile yiik-
lenmeyebilir. Bu durumda kafa aya-
r1 yapmak i¢in iki segeneginiz var:
Ufak bir elektronik devre yardimiy-
la bilgisayardan bagimsiz olarak ve-
ya bilgisayara yiiklenecek bir prog-
ram yardimiyla. Bu ikinci yontemle
teybinizi ses kafasinin durumu gesit-

li sekillerde ekrana getirilir. Ornegin

olduga yaygin olan ‘‘Justage’’ prog-
raminda bu igi daginik sekilde bulu-
nan noktalarin biraraya getirilmesi ile
saglaniyor. Fakat cogunlukla
““Justage’’ tiirii programlarda degi-
sik kafa ayarinda kaydedildikleri i¢cin
tekrar yiiklenememektedir. Bu du-
rumda kullaniciya ¢‘Justage’” prog-
ramini bastan yazmaktan bagka sece-
nek kalmiyor. :
Asagidaki satirlarda ‘‘Justage”’
programini bastan sona yazmaktan
¢ok daha basit, kullanigh ve giivenli
bir yontem bulabilirsiniz. Teybinizin
icine yerlestireceginiz bir devre ve bir
Led yardimiyla teybinizin kafasim
yabanci kasetlere gore rahatca ayar-
layabilirsiniz. Yapmamz gereken tek
is kaseti koyup ‘“PLAY”’ tusuna bas-
tiktan sonra ses kafasinin yiiksekligi-

ANIL GUL

Resim 1: Devrenin gemasi.

ni ayarlayan viday:1 devreniz iizerin-
deki Led en parlak konuma gelince-
ye kadar ¢evirmeniz.

Devrenin yapimina ge¢meden on-
ce bilgisayar teybinin (Datasette) ¢ca-
lisma prensipleri {izerinde durmak is-
tiyorum.

Datasette’in igindeki en 6nemli
parca ses kafasindan gelen analog
sinyallerin seviyesini yitksekten kuv-
vetlendiricidir. Burada analog sinyal-
ler s6zii gegiyor, zira dijital sinyaller
normal bir bandin tizerine kaydedi-
lemezler. Bu nedenle dijital sinyaller
kaydedilirken siniis titresimleri sek-
lini alirlar. Yiikleme esnasinda ise
bant tizerinde siniis egrisi bigiminde-
ki sinyaller tekrar bilgisayarin anla-
yabilecegi bir sékle yani kare dalga-
lar sekline getirilmelidir. Bu islem so-
nunda elde edilen kare dalgalar ya 0
ya da 5 gerilime sahiptirler. Fakat el-

de edilen bu sinyaller ses kafasinin
ayarlanmasinda kullanilamaz ¢iinkii
sinyalin amplitudu (dalganin en yiik-
sek veya en diisiik degeri) ses kafasi-
nmin konumuna bagh olmaksizin dai-
ma 0 iel 5 Volt arasinda gidip gelir.

Bir osiloskop ile yapilan 6l¢timde
ise ses kafasinin konumuna gére ana-
log sinyallerin seviyesini 6l¢ebiliriz.
Eger ses kafas1 dogru konuma geti-
rilmisse osiloskop ile 6l¢iilen analog
sinyalin (dijital degil) amplitudu bir
maksimuma ulagir; Aksi durumlarda
ise sinyalin amplitudu yavas yavas
kiigiiliir. Fakat kafa ayar1 yapmak is-
teyen her bilgisayar kullanicisinin bir
osiloskop satin almasina imkan yok-
tur. Bu nedenle osiloskopun yaptigi
isi biz basit ve ucuz bir elektronik
devre ile yapacagiz.

Resim 1’de gordiigiiniiz devre ile
belli sinirlar: i¢indeki gerilimler bir-
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birleri ile karsilagtirilabilirler. Bu dev-
renin temel tas: yiikseltici ve karsilas-
tirici gérevindeki LF 356’dir. Kompe-
rator (karsilastiric) gorevindeki bu
par¢a igindeki bir transistor sayesin-
de olgiilecek olan sinyal ¢ok ¢ok dii-
siik bir seviyede yiiklenmektedir. Do-
layisiyla sinyal seviyesinde bir diisme
olmamaktadir. Devre tizerinde bulu-
nan tirmpot ile devamh olarak ana-
log sinus dalgalar ile kargilagtirilacak
sinyal seviyesi ayarlanir.

Ses kafasindan gelen siniis dalga-
sinin degeri trimpot ile ayarlanan se-
viyeden diisiik ise LF 356 nin ¢ikisi
0 volt olur. deger sinyal seviyesinden
yiiksek ise bu durumda LF 356 +5
V verir ve Led’i uyarir. Trimpot ile
ayarlayacaginiz sinyal seviyesi ve ses

Resim 3: Devrenin baski filmi.

Resim 4: Parcalarin yerlesim plani.

kafasindan gelen siniis dalgalarinin
tepe noktalar1 birbirlerine yaklastik-
¢a LF 356 +5 Volt verdigi zaman
araligi gittikge kiigiilecektir. Dolayi-
styla Led’in parlaklik derecesi azala-
caktir. Tam tersi durumda, yani siz

Resim 2: Led’in yanmasi LF 356’nin +5 Volt verdigi stireye baghdir.

bir sinyal seviyesi belirledikten son-
ra kafa ayari ile oynadikga sinus dal-
galarinin amplitudu yiikselecek, bu-
nunla birlikte LF 356’nin -5 Volt ver-
digi siire artacaktir. Boylece devre
tizerindeki Led en parlak konumunu
alacaktir. Prensip olarak tiim sinyal
karsilastirma olayr yukarida anlati-
lanlardan ibarettir. Kisaca trimpot ile
Led’i en az parlaklik derecesine, ka-
fa ayar1 vidasi ile de en parlak konu-
ma getirmeye calisacaksiniz.
Gelelim devrenin montajina. On-
celikle bu is i¢in piyasada rahatlhikla
bulabileceginiz delikli pertinakslar
kullanmanizi tavsiye ederiz. Par¢a sa-
y1s1 az oldugundan devreyi bakir per-
tinaks tizerine ¢izmenin gereksiz. Fa-
kat yine de deliksiz pertinaks kullan-
mak istemeyenler devrenin filmini
Resim 3’te goérebilirler. resim 4’te ise
pargalarin yerlesme plani bulunuyor.

‘Led’i monte ederken anot ve katod’u

ayirdetmeyi unutmayin (Resim 5).
Devre tamamlandiktan sonra bu-

Resim 5: Lehimlerken anodu ve katodu ayirtetmeyi unutmayin. A: Anot K: Katod.
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nu teybinizin i¢ine yerlestirmeniz ge-
rekli. Bunun i¢in teybinizin altinda-
ki 4 viday: s6kiin ve kapag: ¢ikarin.
Ayrica devreye bagh bulunan Led’i
yerlestirmek igin st tarafta uygun bir
delik agin. Zira kafa vidasiyla oynar-
ken Led goriilebilecek bir yerde ol-
mahdir.

Resim 4’te goriilen ““+° ve -
yazan uglar1 teyp motoruna elektrik
gotiiren kablolara baglayin. bu kab-
lolardan hangisinin ‘‘ 4 **, hangisinin
““=»* oldugu teybinizin i¢inde belirtil-
migtir. Resim 4’te goriilen goriilen
““G”’ ucunu ise blendajli bir kablo ile
Resim 6’da belirtilen uglardan birine
baglayin. Kablonun blendajin ise yi-
ne devrenin ‘‘-’>’ ucuna lehimleyin
(Resim 4).

Resim 6’da belirtilen noktalar nor-
mal Commodore datasette’lerindeki
analog kuvvetlendiricilerin ¢ikiglari-
dir. Bagka firmalarin iirettigi teyple-
rin baski devresi degisiktir ve bu ana-
log kuvvetlendiriciler bir entegrede
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Resim 6: isaretlenmis olan noktalardan birine “‘G”’ Girigini iehimleyin.

toplanmistir. Bu durumda entegrenin
8. bacagimi devrenizin ‘G’ girisine
baglamaniz gereklidir.

Teybinizi kapatmadan 6nce devre-
nizin teybe gore ayarlanmas: gerek-
lidir. Bunun i¢in bilgisayariniza tey-
bi baglayan ve bir kaset koyup
“PLAY”’ tusuna basin.

POKE 54272+24,15 yazip
“RETURN”’ tusuna bastiktan sonra
monitdriiniiziin veya televizyonunu-

zun sesini sonuna kadar agin ve ka-
patteki bilgisayar programinin sesle-
ri duyuluncaya dek bekleyin.
Yukarida anlatilan islemler ta-
mamlandiktan sonra daha evvel be-
lirttigim gibi Led’in parlakhg trim-
pot ile minimum, kafa ayar1 vidas ile
de maksimum dereceye getirilmelidir.
Commodore teyplerinde kafa ayar1
vidast “‘PLAY”’ tusu basili iken iist
yiizdeki asag1 yukar1 3 mm ¢apinda-

P

ki bir deligin altinda bulunur. Esasin-
da ses kafasi iki vida ile sabitlestiril-
mistir. Fakat bunlardan bir tanesi da-
ha dogrusu ufak bir yaya gegirilmis
olan ¢evrilebilir, Ayarlama isini asa-
gidaki sira ile yapmalisimz.

1. Trimpotu Led ¢ok az yanacak
hale gelinceye kadar ¢evirin. Boyle-
likle sinyal seviyesi ve siniis dalganin
tepe noktalar1 aym seviyeye gelir.

2. Kafa ayar vidasimi Led maksi-
mum parlayana kadar ¢evirin. Bu se-
kilde ses kafasindan gelen siniis dal-
galarim en yiiksek amplituda sahip ol-
malarini saglayacaksiniz.

Yukarida belirtilen son sik sadece
baska bir bilgisayar teybi ile kayde-
dilmis programlarin yiiklenilmesinde
kullanilmalidir. Artik teybinizin alt
kapagini kapatabilirsiniz. Fakat on-
ce bilgisayariniz1 kapatmay: unutma-
yin.

Artik bundan sonra bir “LOAD
EROR’’ mesaj1 ile karsilastiginizda
yapacaginiz tek is yeni monte ettigi-
niz Led maksimum parlaklik derece-
sine gelinceye kadar ¢evirmeniz. Bu
devrenin bircok C-64 kullanicisinin
basin1 agritan kafa ayari sorununu
¢Ozecegi kamisindayim.

A.B.C. BILGISAYAR
Baraj Yolu 6. Durak
No. 100 Hatira Apt.

Tel: 172866
ADANA

Tum Anadolu'ya Program gdnderilir.

ABCx

Bilgisayar Ltd. Sti.

Teleteknik

YETKILI SATICISI

SUPER PAKET 117

X 19 Boot Camp
x Battle Island
x Power Planet
x Scorpio

x Jr. Pac-Man 88
x Sky Jet

X President,

x Virus

x BMX Champ

x Pyramid

x Fox for Back
x Death Fighter
x Action Anoria
x Ball Blasta

Kaset dahil 6.500 TL.

Sezgi:11 86 24 — Adana



Veri Aktariminin
Teknig

Telefon sebekesi, en yaygin
kullanilan veri aktarim
ortamini olusturuyor. Bu isin
teknigi de oldukca basit.

Veri aktarimi, bilgisayar kullanici- -

lar1 agisindan giderek daha ¢ok dnem
tastyan bir konu haline geldi. Daha
birkag yil 6nce veri aktarimi dzellik-
le biiyiik sistemler alaninda yalnizca
profesyonel bilgisayarcilarin tekelin-
deydi. O sirada verilerin aktarimi
posta idarelerinin 6zel link hatlarin-
dan yapilmaktayken, giderek normal
telefon sebekeleri ¢cok rahat bir aktar-
ma ortami olusturmaya bagsladi.

Bat: iilkelerindeki posta idareleri-
nin sunmaya bagladig1 yeni hizmetler,
bu alanda yepyeni yollar agt1. Bugii-
niin sihirli s6zciigii, ISDN. Bu tekno-
lojiyle, bilgiler, veri aktarimi ve ile-
tisimde entegre bir ag olusturuluyor.
Bu karmasik sistem zorunlu olarak
bir¢ok alanda kullamim bulacak gibi.

Giintimiizde normal telefon sebe-
keleri veri aktarimi i¢in gerek bilgi-
sayar meraklilar1 gerekse profesyonel
kullanmicilar agisindan en uygun orta-
mu olusturuyor. Bir modem ya da bir
akustik kopler yardimiyla her isteyen
veri aktarimi alanina kolayca girebi-
liyor.

“Modem’’ sozciigii, ‘““Modiilator’’
ve ‘“Demodiilator’’ sézciiklerinin bir-
lestirilmesinden olusuyor. Modem,
verilerin diisiik frekansh bir hat iize-
rinden (telefon sebekeleri bu tiir hat-
lardan olusur) aktarilmasina olanak
veren bir gere¢. Aslinda telefon sebe-

"kesi konusma i¢in 6éngoriilmiis bir or-
tam. Bu amagla veri sinyali sebeke-
ye uygun bir ses sinyaline doniistiirii-
lityor. Bu siirece modiilasyon adi ve-
riliyor.

Modem teknolojisinde ti¢ farkl
modiilasyon tiirii kullanim alani bu-
luyor: Genlik modiilasyonu (ampli-
tude Modulation = AM), frekans mo-
diilasyonu (FM) ve faz modiilasyonu
(PM). Hangi modiilasyon tiiriiniin
kullamlacagi, kullantm alanmina ve
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amagclanan veri aktarim hizina bag-
Ii. Yontemlerin en basiti, genlik mo-
diilasyonu. Bu yontemde bir ses sin-
yali tek tek bitlerin ritminde acilip ka-
patiliyor. Alici da sinyalin, belirli bir
ses yiiksekliginin (Amplitude) altin-
da ya da iistiinde olmasina bakarak,
bitin 0 ya da 1 olduguna karar veri-
yor. Bu y6ntem son derece basit ol-
masina kargin, telefon sebekesinde
olabilecek parazitlerden olumsuz
yonde etkilenebiliyor. Hattaki bir go-
ritltit ya da higirt1, kolayca yanls al-
gilanabiliyor ve bu da verilerin hata-
I aktarilmasina neden olabiliyor. Bu
olumsuz y6nii nedeniyle genlik mo-
diilasyonu y6ntemi ¢ok seyrek kulla-
niliyor.

Frekans modiilasyonu yontemi bu-
na oranla ¢ok daha istiin aktarim
ozelliklerine sahip. Bu yéntemde her
bit aktarilan sesin genligi olarak de-
gil de frekansi olarak sunuluyor. An-
cak ¢ok giiclii parazitler alicinin de-
modiilatoriinii olumsuz yénde etkile-
yebiliyor. Modemlerin ¢ogunda bu
yontem kullaniliyor. Frekans modii-
lasyonu, Quasi standardi olarak ka-
bul edilmis durumda.

1

Bu modiilasyon tiirii, 1200 Baud’a
(=Saniyede bit sayis1) kadar olan ak-
tarim hizlarina uygun. Demodiilator,
frekanstaki ve bununla bagh olarak
bitteki degisikligi saptamak i¢in be-
lirli bir siireye gerek duyuyor. Daha
hizli veri aktarimlarinda ise demodii-
lator bu isi yeterince hizh yapamiyor.

Daha yiiksek hizlar i¢in faz modii-
lasyonu kullanihyor. Bu yontemde
ses sinyali frekansinda degil, faz du-
rumunda degistiriliyor. Fakat bu
yontem de parazitlerden oldukg¢a et-
kilenebiliyor.

Strtiinmesiz bir isletimi.olanakli
kilabilmek amaciyla, FM modemler
icin uluslararasi diizeyde standart fre-
kans tizerinde bir anlagmaya varilmis
durumda (CCITT normu). Fakat
Amerika Birlesik Devletleri’nde fark-
I bir standart kullaniliyor. Amerikan
telefon sirketi Bell, kendi adini tasi-
van Bell standardim gelistirmis. Her
iki istasyonun ayn1 anda ve birbirin-
den bagimsiz bigimde karsilikli ola-
rak verileri génderip alabilmesi i¢in
(Fullduplex isletim), her yén i¢in bir
kanal 6ngoriillmiis. Bu kanallarin
herbiri bir frekans ciftinden olusu-

e ve akustlk koplerler icin tig modulasyon yontemf fGenllk (AM)
frekans (FM) ve faz. modulasyonu (pM) - ; ,




yor. 1. frekans (980 ila 1650 Hz.) bi-
tin 1 oldugu, 2. frekans (1180 ila 1850
Hz.) ise bitin 0 oldugu anlamina ge-
liyor. B

Bunlarin disinda bir de cevap to-
nu olarak adlandirilan 2100 Hz. var.
Bu ton veri aktariminda kullanilmi-
yor. Yalnizca normal olarak uzak go-
riissmelerde agilan eko engelini kapat-
maya yariyor.

Bu, 6zellikle uydu iizerinden yapi-
lan goriismelerde biiyiik ¢nem tasi-
yor. Uydular genellikle 36000 kilo-
metre uzaklikta bulunuyor. Bu uzak
mesafe nedeniyle bir sinyalin gidip
dénme siiresi 0,3 saniye aliyor. Du-
yulabilecek bir eko (yansima) efekti-
nin bastirilabilmesi i¢in, baglanti yal-
nizca tek yonlii olarak kuruluyor. iki
bilgisayar arasinda modem {izerinde
baglant1 soyle gerceklesiyor:

1. Arayan Kkisi iletisim yazilimi tize-
rinde ya da manuel olarak (elle) kar-
s1 istasyonu ¢agiriyor.

2. Zil galdiginda karsi istasyon oto-
matik olarak ya da elle modemi gali-
sir hale getiriyor. Modem bes saniye
sureyle 2100 Hz.lik cevap sesini gon-
deriyor.

3. Arayan bu sesi aldiginda, 6rne-

gin 980 Hz.lik hareketsizlik diizeyi se-
sini yolluyor. Cevap sesi siiresi sona
erdiginde aranan istasyon da kendi
hareketsizlik sinyalini génderiyor.

4. Artik her iki yonde veri aktari-
mi1 baslayabiliyor. Baglant1 ya 6zel
bir final sinyaliyle ya da bir istasyon
digerinden belirli bir siire boyunca
hi¢bir sinyal almadiginda kesilir.

Veri aktarimina seyrek olarak bas-
vurma ya da sik sik mekan degister-
me (telefon kuliibesi, otel odas: vb.)
zorunlulugu olmasi durumunda, ki-
ralanmus bir posta modeminin kulla-
nilmasi verimli olmayabilir. Bu du-
rumda en dogru se¢im, bir akustik
koplerdir. Bu geregin iki lastik agiz-

"Iig1 var. Telefon ahizesi bu agizlikla-

ra sikica ve ses gecirmeyecek sekilde
takilabiliyor. Agizliklardan birinde
ses gondermeye yarayan bir mikro-
fon, digerinde ise sesi almaya yara-
yan bir kiigitk hoparlor var. Calisma
carz1 aynen modemdeki gibi. Veriler
bu gercekte de sinyal sesleri halinde
gonderiliyor.

Birkac yil 6nce 300 Baud’luk ak-
tarim hizina sahip akustik koplerler
pivasaya ¢ikti. Giiniimiizde ise artik

1200 Baud’luk modeller standart ha-
line geldi. Giderek daha yiiksek ak-
tarim hizina sahip koplerler gelistiri-
liyor. Bunlar 2400 Baud hiza erismis
durumda. Bu gerglerde CCITT ve
Bell standartlart artik bir fark tagimi-
yor.

Baglantinin akustik olarak kurulu-
yor olmasi, akustik koplerlerin kolay-
ca olumsuz yonde etkilenebilmeleri-
ne olanak veriyor. Buna karsi tek ca-
re, koplerin verileri manyetik induk-
siyon yardimuiyla telefon ahizesine ak-
tarmasi. Ama burada da yan giiriil-
tiller olumsuz etkiler yaratabiliyor.

Federal Almanya’da uzak mesafe-
lere veri aktarimi konusunda ucuz bir
baska alternatif ise Alman posta Ida-
resi’nin Datex-P servisi. Uzak goriis-
meler tim diinyada giindiiz saatlerin-
de oldukg¢a pahali. Datex-P servisin-
de ise iicretler olduke¢a diisiik, ¢iinkii
bu serviste telefon hizmetinde oldu-
gunun aksine ticretler mesafeden ba-
gimsiz. Ayrica bu servisin belirtilmesi
gereken bir bagka ozelligi ise, mo-
demleri farkli baud diizeylerine sahip
kisisel bilgisayarlarin Datex-P tizerin-
den veri aktariminda rahatga kulla-
nilabiliyor olmasi.

Teleteknik, okul dncesi ve

Teleteknik

ELEKTRONIK SANAYi VE TiCARET A.S.

okula yeni baslayan icin,
anaokulu ve ilkoZul dizeyinde,
kolay kullamimli, zeka bileyici
programlar sunar.

Cocugunuz, kardesiniz
bilgisayar kullanmaya
bu egitici programlarla baslasin.

Teleteknik/Commodore

okul oncesi, okulu yeni baslayanlar
ve ilkokul ogrendileri icin

hazir egitim programlan :

Okul 8ncesi ve okula yeni
baslayan icin :

Face Maker

Know your child’s IQ

i1kokul 8grencileri igin :

llkokul 1.2.3. Sinif Matematik

Ilkokul  4.5. Sinif Matematik
llkokul ~ 4.5. Sinif Genel Yetenek Test
Bilcag 5. Sinif Matematik

Anadolu Liseleri’ne hazirlananlar icin :
Anadolu Liselerine Hazirlik



Gelecege Uzanan Yol

Cev. CAN OZTURK

Bir telefon hatti tizerinden bilgi gon-
dermek igin gerekli teknikler 160 yil
Oncesine kadar uzanan bir gegmise
sahip ve diger yaygin bilgisayar te-
rimleriyle birlikte ortaya ¢ikan ileti-
simle ilgili baz1 6zel jargon kelimele-
rinin izleri Victoria Devri’nin telgrafh
transthisyon sistemlerinde bulunabi-
lir.

Tamamen elektriksel ve kablosuz
iletisim sistemlerinin ve elektriksel
mesaj gonderiminin bilinen ilk sekli
olan telgraf, en basta, elektrik akimi-
nin uzaktan harekete gegirilerek bir
kagit parcasi iizerine delikler agmasi
seklinde ¢alisiyordu. Alfabe’de bulu-
nan harfler ise herbiri 1 ve 0’1 temsil
eden bir nokta grubu yani bir isaret
ve bir bosluk sinyali ile tammlaniyor-
du. Bu gelismeler 19. yiizy1l’1n ikinci
yarisina kadar gerilere gidiyor.

Isaret ve bosluk, daha genis bir ka-
g1t seridine isaret i¢in daha biiyiik ve
bosluk igin daha kiigiik olarak acilan
deliklerle degisime ugradi. Bu kodla-
maya Boudot dendi ve diinyamizin
geri kalmis koselerinde bugiin de kul-
lanilmaktadir. Bu gelismeden sonra
uzun mesafe iletisimi, génderici ve
alic1 istasyonlarin, her harfe bir bag-
langig bit’i ile baslanarak ve sonuna
bir durus bit’i eklenerek eselenmesiy-
le miimkiin kilindi1 ve bunu izleyen
yillarda standart, 7 bit’lik bilgi; bas-
langi¢ bit’i, durus bit’i, harf ve isa-
ret i¢cin kod seklinde oldu.

Aradan 100 yil veya daha fazla za-
man ge¢ip teknoloji ¢arpici bir sekil-
de ilerleyince bilgisayara uzaktan
erisme ihtiyact ortaya ¢ikti. Bunu
yapmanin en agik yolu yine telgraf
mantiginda yatiyordu ¢iinkii bu tek-
noloji kolaylikla yeni bilgisayar sis-
temlerine uydurabiliyor ve enformas-
yon hazir olarak ¢evrilebiliyordu.
Ancak 1950’1lerin makineleri bugiin
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bildigimiz makineler gibi degildi ve is-
lemin kisa zamanda sonuglar verme-
si asla beklenemezdi. Yapilacak isle-
rin gruplanip bilgisayara bir kagit se-
ritle girilmesi gerekiyordu. Ancak o
zamanlar i¢in bilginin bdyle ¢abucak
toplanmasi ve islenmesi hayranhk
uyandiran bir gelismeydi.

Boylece bilgisayar iletisiminin ilk
onemli uygulamas: bilgisayara dog-
ru ve giincel bilgi girisini saglamak ol-
du. K4git serit o zaman i¢in biiyiik
miktarlarda bilgi girmenin hizli bir
yolu idi ve bu gercekten bilgisayara
miimkiin oldugu kadar ¢abuk ve tam
veri girmek i¢in 6zel olarak gérevlen-
dirilmis bilgi girme elemanlarina gé-
re oldukca zaman kazandiriyordu.

Onceleri, tipik iletisim hizlar sani-
yede 50 veya 75 bit arasinda degis-

BILGISAYAR ILETISIMI

mekteydi ancak bu iletisim sisteminin
baud degeri degildir. Saniye basina
baud degeri ve bit’ler diisiik iletisim
hizlarina asag: yukari aymidir ancak
daha yiiksek baud degerlerinde bit’-
ler, sinyalin durumunun yiiksekten
alcaga (veya tersi) dogru doniistiiriil-
mesinden daha baska bir sekilde gon-
derilmektedirler. Ilave bilgi sinyalin
faz durumu bulunarak iletilmektedir.
Boylelikle saniyede 1200 bit’in dup-
lex (cift) olarak gonderilmesi aslinda
dort faz agisi (iletisim akiminin her
bir ucu i¢in iki adet) kullanarak 600
baud’luk bir sinyal ile gergeklestiril-
mektedir.

Bu eski giinlerde ne bir on-line sis-
temi, gercek anlamda uzaktan erisim
imkani, ne de biiylik bilgiler saklayan
terminaller vardi. Bunun yaninda




abartmasiz olarak, binlerce iletisim
protokolii, uyumsuzluklar ve bir
diikkam dolduracak kadar cesitli ile-
tisim sistemi mevcuttu.

TELEFON AGI

Bundan sonra pek ¢ok degisiklik
birbirini takip etti. Baslangigta bilgi
aktarmak icin kurulan telex ve telg-
raf agimn yerini sesli devreler aldi (ilk
ornek Bell’in 1876’daki telefon dizay-
ni1 oldu). Keza, iletisim sistemleri de
bir duplex kablo ile yiiksek ve algak
sinyali temsil etmek i¢in ses tonlari-
n1 kullanan telefon sistemlerine adap-
te ediliyordu. Onceleri bu yalmzca
tek yonlii bir gonderim ve alimdan
ibaretti (yarim duplex) ancak daha
sonralar zekice iki ayr sinyal kulla-
narak tam duplex (veya iki hatl) ile-
tisim miimkiin hale geldi.

II. Diinya Savasi’nin ardindan ge-
lisme gosteren dijitize ve 6rnekleyici
sistemler (6nceleri, savas esnasinda
Ingiltere ve Amerika arasindaki ile-
tisim icin gelistirilen sifre ¢oziicti sis-
temler olarak kullanihyorlardi) daha
hizli baud degerlerine ulastilar ancak
burada da en fazla 50/75 bit/s miim-
kiin olabiliyordu. Bundan sonraki
adim 110 bit/s’ye gegmek oldu, bu
kisa zamanda 300 bit//s’ye ¢cikt1 ve
sesle normal telefon hatti iizerinde
hatasiz bilgi génderme limiti bugiin
2400 bit/s ye ulast1.

Gecen vyillar siiresince bilginin bir
hat iizerinde gonderilmesinin yollari
gercgekte pek az degisti; baudot kodu-
nun baslangi¢ ve durus bitleri aym se-
kilde kald1 ancak alfabenin harfleri
icin kullanilan basit 5 bit’lik sinyalin
yerini 7 bit’lik genisletilmis kodun
kullanildig: yeni bir sistem aldi. Bu
aslinda harf disinda bilgi génderme-
nin direk ihtiyaci olarak 128 veya da-
ha biiyiik bir rakamdi.

Hatlardaki giiriiltii nedeniyle
transmisyondaki hata sayisini diigiir-
mek i¢in giiphesiz telefon hatlar1 za-
man zaman oldukea giiriiltiilii olabi-
liyor?) bilgi akimina fazladan bir bit
eklendi. Parite biti olarak bilinen bu
bit, ana karakterlerin bitlerinin top-
lamlarinin tek veya ¢ift olusuna go-
re 0 veya 1 degerini iiretiyor.

Bu sistem, diinyanin en ¢ok stan-
dart olarak benimsedigi bilgisayar al-
fabesi olan ASCII’i meydana getirdi.
Bu arada IBM kendisi EBCIDIC’i
hazirladi (mainframe’lerde kullanil-
makta) ancak biitiin PC’lerin bugiin
ASCII’i kullandigina bakacak olura-
mz IBM’in basarisizhia ugradigini bu

konuda sessiz kalmayi tercih ettigini
gorebiliriniz.

YUKSEK HIZLAR

Siradan bir telefon hattindan
miimkiin olan en yiiksek hiz genelde
1200 bit/s olarak kabul edilmektedir.
Bunun 6tesinde, eski ve kalitesiz sant-
raller ve kablonun zayifliindan do-
gan giiriiltii, daha hizh bir iletisimi
¢ok zor hale getirmektedir. Telex’in
yiiksek hizli versiyonu olan TELE-
TEX hizmetlerinin standart transmis-
yon hizi olan 2400 bit/s gittik¢e yay-
ginlagsmaktadir.

 HIiZMETLER

Giuintimiizde iletisim, bir mikrobil-
gisayar kullanicis igin kolay bir ola-
naktir. Bilgisayarlarin ¢ogunda dona-
nima dahil bir ortak 6zellik olarak
standart RS232 ara birimleri veya seri
baglantilar mevcuttur.

Yazilm bakimindan da pek c¢ok
bilgisayar i¢in bol program destegi
s6z konusudur. Bu durum, bilgisayar
iletisimin ilk zamanlarinda bagka bir
bilgisayar ile iletisim igin gerekli olan
yazilimin, bir mikroislemciyle direk
baglant1 kurulmasindan sonra onu
¢ok hizh bir klavyeyi okuyormusca-
sina kandirmaya ugragmasindan bu
yana, ¢ok biiyiik gelismeler goster-
mistir.

Simdiki iletisim program paketle--
ri ¢ok karmasik olup pek ¢ok farkl
baud degerlerinde ¢alisabilmektedir-
ler. Tam ve yarim duplex modlariy-
la uyumlu olarak DEC’in VT52 ve
VT100’iinden daha modern grafik
terminallerine ve grafik destegi sunan
bilgi istasyonlarina kadar degisik ter-
minallere giris, etkili bicimde yapila-
bilmektedir.

Bu alandaki yazilimlar, bildigimiz
telefon hatlari ile iletisim kurmak igin
kullanilan modem cihazlarindan da-
ha hizli bir gelisme icindeler ve bu
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modemler ne kadar hizh olurlarsa o
derece karmagsik yazilimlara ihtiyag
duyuyorlar. Ornegin yeni nesil 2400
bit/s’lik modemler simdi 6zel dona-
nim sifreleyici cihazlar kullanarak
bilgiyi, telefon hatt: iizerinden gider-
ken okunamaz hale getiriyorlar. Bu
bilgiyi eski durumuna getirmenin tek
yolu 6biir ugta aym desifre cihaziyla
birlikte benzer bir modem kullanmak
oluyor. Tabif bu islemin iyi bir yazi-
Iim olmadan basarilamayacag: agik-
tir.

Bugiin, baska bir mikrobilgisayar
ile iletisim kurma olayi, 6rnegin bir
bilgi terminali ile yapilandan daha
popiiler hale geldi. Nedeni de sudur;

bir bilgisayar1 yazilim olarak prog-

ramlayabilirsiniz ancak ayni seyi do-
nanim seklinde bir bilgi terminali ile
yapmaya kalkismak yiizlerce poundu
gozden cikarmak demektir. Amstrad
PC’nin ilk satiglari is sektoriine de-
gil ucuz ve giivenilir bir terminale ih-
tiva¢ duyanlara yoénelik olmustur -
donanim olarak bir VT100 termina-
linin fiyat1 $1000 civarindadir- fakat
400£’luk bir makinede c¢alisan
25£’1uk bir programla bir terminale
ayn1 zamanda on-line hizmeti sunan
ve diger extralarla birlikte pek ¢ok
Ozellige sahip bir bilgisayara sahip
olursunuz.

Iletisim, mikrobilgisayarlar saye-
sinde evinize kadar gelmis durumda-
dir.

BULTEN PANOLARI

Mikrobilgisayar kullanmicilar igin
1970’lerin ortalarindan beri mevcut
bir hizmet olan elektronik biilten pa-
nolan (bulletin boards) is’te veya bir
sosyal kliip’te bulabileceginiz biilten
panolarinin ideal seklidir.

Veri hirsizlar1 (Hackers) sadece
miimkiin olan yerlerde kendi cinsle-
ri ile biraraya gelen olduk¢a yalniz
kimselerdir ve bu amagla biilten pa-
nolari fikir ve programlama ipuglari
degis tokus i¢in ideal bir yer olustu-
ruyor.

Bir biilten panosuna baglandiginiz-
da biiyiik olasilikla pek ¢ok mesajla
karsilagirsiniz -s0yle birkagina gozat-
tiginizda ¢ogunun bilgisayarlar ile il-
gili sorularina cevap aradiklarini go-
rebilirsiniz. Sik sik karsilasabilecegi-
niz bagka bir mesaj da kendilerinin
yeni bir BBS (bulletin board service-
biilten panosu hizmeti) baglatmak
tizere olduklar: ve herhangi bir mo-
dem numarasim arayip karsilikl bir
sohbet yapabileceginizdir.
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Ben, ¢ok kullamilan bilgisayarlar-
dan bazilarina sahibim ve zaman za-
man bunlarin hepsini modeme bag-
hiyorum. BBS’leri hergiin geviriyo-
rum ve bu yiizden de ii¢ ayda bir
150£°luk faturalara 6demek duru-
munda kaliyorum! Ancak kazancim
150£’dan ¢ok daha degerlidir. Orne-
gin artik stoklardan bilgisayarim igin
bir Winchester siiriiciiniin nasil yapa-
cagimi gosteren son derece degerli
‘public domain’ yazihm talimatlari-
n1 kaydettim (bu bana 400£ kazandir-
di!) ve burada bilgi degisimi ¢ok ar-
kadasca olabiliyor.

Arada sirada bazi veri hirsizlarimin
birka¢ numara aramamiz i¢in ¢agri
yaptiklarina tanik oluyoruz ve bu nu-
maralan c¢evirdigimde sik sik kargi-
ma ¢ok iyi servisler ¢ikiyor. Bu insan-
lar genellikle yalnizca ¢ok kisa bir sii-
re i¢in baglanan ve hemen bir daha
goziikmemeki iizere kaybolan tipler
-bu aslinda veri hirsizlig: degil- ve hii-

Bilgi aktarimi icin
kullanilan; telefon,

telgraf, telex tarihe mi

karisiyor? Daha hizl
bilgisayarlara,

daha hizl iletisim
yollarina ve daha hizli
modemlere merhaba

kiimetin bilgisayar sistemlerine gir-
menin de veri hirsizlig1 olduguna da
inanmiyorum -bu bence vandalizm’-
den (barbarlik) baska bir sey degildir.
Gergek veri hirsizhigr bu tiir bilgiyi
bilgisayar hastalarindan olusan yakia
bir gruba tasimaktir. Zeki olmaniz
sart degildir ancak bir sey biliyorsa-
niz veya sOyleyecek ya da teklif ede-
cek bir seyiniz varsa hemen gruba ali-
NIrsiniz.

BBS’lerin 6zel kullanici gruplari
veya hard-disk’in belli kisimlarina
herkesin elde edemeyecegi 6zel giri-
simler oldugu dogrudur ve buraya sa-
dece Sysop’in (BBS’nin mudiirii) iz-
niyle girebilir. Ben bu gruplardan bi-
rine iiyeyim ve boyle bir hakkim ol-
masindan dolayr gurur duyuyorum
¢linkit SUGOn (Special User Group
- 6zel kullanic1 grubu) diger iiyeleri
arasinda teknik yardim, bilgisayar
dilleri, BBS yazilimi (biiyiik kismi
kendimiz ve arkadaslarimiz tarafin-

dan saglamyor) ile ilgili olarak belli
bir bilgiye girme sekli vb. konularin-
da herbirimiz 6zel blgileri paylasiyo-
ruz.

Kisaca, bir BBS’ye baglanmak, bii-
tin diinya ile iletisim halinde olan bir
arkadas grubuna katilmak gibi bir
sey ayni mektup arkadaslarimin ka-
lem kagitla yaptiga gibi.

PROFESYONEL HiZMETLER

Isadamlar igin sayisiz hizmet su-
nulmakta. Mevcut, ekonomik bilgi
servisleri Prestel ve CEEFAX tarafin-
dan verilen miitkemmel hizmetlerle
yarismak zorunda kaliyorlar ancak
bu uzman servislerde bilgiler ¢ok spe-
sifik oluyor. Bilimsel ddatabase’lerin
¢esitli dosyalarina ve diinyanin degi-
sik yerlerindeki (en azindan Ingilte-
re’deki) programlara JANET (the Jo-
int Academic NETwork - birlesik
akademik ag) ile giris imkami sagla-
niyor. Bunun yaninda Berkeley’deki
Amerikan bilgisayar sistemlerine de
JANET ve British Telecom’un paket
degisim sistemi olan PSS veya millet-
leraras: versiyonu olan IPSS yoluyla
baglanabilirsiniz.

Universite Bilgisayar1 genel olarak
giicll islem kapasitesine sahip olan
makinalar ve eger bu makinalarda ca-
listirabileceginiz uygulamalarimz var-
sa bu sistemleri' denemeniz yararh
olabilir. Veya belli bir bilgisayar dil-
leriyle ugrasmak igin diinyanin dort
bir yanindaki fen ve mithendislik fa-
kiiltelerine bagh bilgi servislerine gi-
ris yapabilirsiniz.

Politeknik bilgisayarlar seyahat
eden kimseler i¢in diigiiniilmiis por-
tatif fakat muhtemelen daha az ilging
olan bilgisayar sistemleridir. Basit uy-
gulamalar sunmakla birlikte ¢ogu kez
PAD denen bir sistemle uzak bir bil-
gisayara giris saglayarak tniversite
bilgisayarlarina kadar gesitli iletisim
olanaklar1 sunuyorlar.

Bu PAD’ler ayn1 zamanda bir bil-
gisayar sisteminin igine sizmaya ca-
lisan veri hirsizlar icin geride iz bi-
rakmama agisindan iyi bir yol. Bu is
sadece baglantiy: kurup birka¢ ko-
mut yazmakla kalmiyor ayrica isle-
tim sistemlerinin kitaplarim1 okumak,
kiitiiphanelerde arastirma yapmak ve
BBS’deki arkadaslara benzer bir de-
neyimleri olup olmadigin sormak vb. -
arastirmalar gerektiriyor.

GELECEK

Gelecegin yorumunu yapmak ¢ok
zor bir gsey oldugundan ben burada
sadece neyin miimkiin olabilecegini



ve olamayacagim belirtecegim. En
basta, bilgisayarlar ¢ok daha hizh ¢a-
lismak zorunda kalacaklar. Bugiine
IBMlerin empoze edici siirgiiniinden
uzak kalan mikrobilgisayarlar bile
daha gii¢lit mikroislemciler ve daha
¢abuk doldurulmas: gereken genis
hafizaya sahipler. Bu durumda 300
baud’luk bir modemle biiyiik bir da-
tabase’e girmeye ¢alismanin komik-
ligi agiktir.

Telefon hattiyla bilyitkk miktarda
bilgi gondermek igin gereken diger bir
ozellik dijital hatlardir. Ozel bir di-

jital bilgi hatt1 ile kuramsal olarak

360.000 bit/s hiz mimkiindir (bu
160 y1l 6nceki 50 bit/s’den olduke¢a
uzakta bir rakam!) ve bu hiz, hatlar1
Rx (alis) ve Tx (gonderis) olarak ayi-
rarak her hat icin gegerli olabilir.

Biiyitk mainframe sistemleri giinii-
miizde 8 hatl paralel iletisim sistem-
leriyle birbirlerine baghlar ve burada-
ki trafik gigabyte’lar ile olgtliyor.
Ontimiizdeki bir kag y1l icinde para-
lel iletisimin gelecegi mikro seviyesi-
ne inmek olacaktir.

Dijital trafik su anda 6zel olarak
kiralanan hatlar gerektiriyor ancak
X25’in eklenmesiyle (su anda ¢alis-
makta!) paralel gonderim degisik fre-
kanslara uyacak ve bdylece ayni an-
da 600 ve 1200 Hz’lik bir tagsiyicidan
gecen sinyali aymi sekilde Rx ve Tx
hatlarindan aym hizda bilgi kayb: ol-
madan gonderebileceksiniz.

Isik transferi bir baska secenek.
Optik elyaf kablolar sayesinde mo-
demler yakinda telefon agmna direk
olarak 151k kesikleri gonderiyor ola-
caklar. Bu tip teknoloji ile sinirlayi-
a1 faktor olarak sadece bilgisayarin
kendi hizi kalmaktadir bu nedenle

36,000 baud’ta bir génderim bile sa- |

dece yavas bir seceriek olacaktir.
1990’1arla birlikte disket siiriiciiler-
den daha hizli bilgi transfer hizlan
hedefleniyor.

Tabii biitiin bunlar zamanla olacak
islerdir. Optik elyaf kablolar simdi-
den diinya ¢apinda genis bigimde kul-
lamliyor fakat uzun mesafelerde kul-
lanilmalar i¢in bu alanda bir devrim
olmasi gerekiyor, bu da simdilik ¢ok
pahal.

Ancak kablo iireticisi sirketler op-
tik elyaflar1 gelistirme ¢alismalarim
stirdiirityorlar ve bu da yeni teknolo-
jinin fiyatlarini yapay olarak yiiksek
tutacak ¢ikar ¢ekismelerini dogura-
caktir.

Daha hizl bilgisayarlar, daha hiz-
I1 iletisim yollar1, daha hizli modem-
ler, bunlarin sonu ne zaman gelecek?
Sanirim, asla.

Amacimiz; Sadece

Liste isteyenlerin
Dikkatine:
Mektuplarinizda muhakkak;
1- Bilgisayarinizin modelini
(C-64-128 Amiga vs.)
- . 2- Ek donanim birimleriniz
Slze h Izmet (Disk drive - Teyp vs.)
3- ligi alaninizi -
(Oyun-is-egitim vs.)
Belirtiniz. Bu tip mektuplar
{jncalikle cevaplandirilacaktir.
liginize Tesekkurler.

kazanmak degil,

vermektir.

% UCUZ VE BOL CESIT...
% YAZILIM VE DONANIMDA HIZMET...
* HICBIR YERDE BULAMAYACAGINIZ. PROGRAMLAR.

~ SOFTWARE _ HARDWARE

o EGITIM PROGRAMLARI...
e YABANCI DiL PROGRAMLARI
e CESITLI INTRO MAKER

° KOPYALAMA KARTUSLARI...
e EPROM PROGRAMLAYICI...
e SPEED - DOS PLUS

PROGRAMLARI - i
e EXPERT SISTEM
e DEMO-MAKER (REKLAM) DOLPHIN - DOS PLOS
PROGRAMLARI g

e TUM YARDIMCI MALZEMELER

e ISIKLI KALEM PROGRAMLARI COMMODORE 64 URUNLERI

 DISK VE KASET ICIN
YARDIMC! UTILITY VE COPY
PROGRAMLARI

o MODEM PROGRAMLARI

o CESITLI IS VE GRAFIK
PROGRAMLARI...
o MIDi PROGRAMLARI!..

| Bu Ay Tam isteyenlere
LAST NINJA I
 BEDAVA

e PROFESYONEL IS e 5-25 DISK DRIVE

PROGRAMLARI... e 2 MB-RAM KARTI
e YARDIMCI UTILITY VE COPY  ° AMIGA SES DIGITIZER
PROGRAMLARI... o SOUND SAMPLER

o SUPER CiziM VE MUZIK o AMIGA KICKSTART SWITCH
PROGRAMLARI... o ANTI - VIRUS KICKSTART

o ASTRONOMI PROGRAMLARL... ° AMIGA MIDI...

o MASA USTU YAYINCILIK... o VE EN YENI OYUNLAR...

¢ IBM PROGRAMLARI...

o 3D ANIMATION

 vABANCI

PROGRAMLARI... e

o MODEM PROGRAM VE DERGILERE ‘ ’
OYUNLARI... OZEL ABONE DAMPING

* AMIGA EPROM e DOLPHIN DOS

PROGRAMLAYICI...  SERVISI
; ; aynntili
bilgi =~

iste yiniz!. .

99.000 TL.

NADIDE SOKAK NO; 33
BAG-KUR BLOKLARI
MERTER-ISTANBUL
TEL: 584 19 44




OZEL OKULLARA, ANADOLU LISELERINE VE PARASIZ YATILI OKULLARA HAZIRLIK DERGIS|

“Pedagojik yeni yontem” ile Ozel Okullara, Anadolu Liselerine
ve Parasiz Yatili Okullarina hazirlayan abed bayilerde..
Tukenmeden alin.. |

Abone olmak icin ge¢c kaimadiniz! Abone olun,

eski sayilarla birlikte Akilli Kartlara da sahip olun...

Akilli Kart oyunlariyla eglenerek 6grenin.

Abone olun, abed BILGI KULUBU Uye Kkartinizi

gbnderelim.

Alatl B

2y Y e

Elektronik Bligisayar (M.S. 20.yy): Yik-
sok hizda matematik islem yapan bilgisa-
yariar, matematigin zahmeti yanlarini Gst-
lenersk yepyeni bir ca§ agtlar

omenn N 9% E‘: al k.a, 2z 'ar‘\l "l;- -
t sillar i ragerier » g
I Adres R R L I R ot I RN
OKUL/SINIFE 15 Tt imesnisessncs fimsesfibteiedogon innmssaobed e e l
abca | Tarih ok s oo s e s st Tnza, S bilne S b
‘ | |

O “abed Anadolu Liseleri ve Kolejlere Hazirhk” Dergisi'ne I
abone olmak istiyorum. ;

| O 35.000 TL. abone bedelini “fletisim A.§. 255661 Posta |
Ceki Hesab1”na yatirdim. Posta Ceki Alindi Makbuzu'nun |

Klodfarer Cad. letisim Han 34 400 fotokopisi ilisiktedir. I
Cagaloglu-Istanbul Tel: 520 14 53-54-55 O “abed BILGI KULUBU”ne iiye olmak istiyorum. Bir adet fo-
| tografim ilisiktedir. |



= Commodore

v AMIGA 5%

BILGISAYARLARINIZI BiZDEN ALIN...

* Siiper taksitli sanslarimizdan ve satig sonrast ticretsiz kurslarimizdan

* Miisteri Indirim kartina sahip olarak % 50 indirimli program destegimizden
* En yeni AMIGA oyun ve is programlarimizdan

* C-64 siiper oyun paketlerimizden, zengin program birikimimizden

* Miisterilerimiz arasinda aylik siirpriz hediye cekilislerimizden

| YARARLANIN...
* ANKARA'DA COMMODORE’U BIZ SATARIZ*

* En yeni Amiga programlari, * Joystickler
* 20 oyunluk siiper C-64 paketleri, * Isikl kalemler

‘ Tek tek program cekimi * SKY Kartuglari (Expert, Final I11,
* Istege gore Amiga ve C-64de Multi Ice 111 vs.)
ozel program yazimi. * Disketler

Tiirkiye’nin her yanina adrese teslim odemeli hizmet

GOZLEM BILGISAYAR 1 1535 siians

EMIN IPEK

32 SOKAK No: 16/D GUZELYALI - 35290 IZMIR
TEL: (9-51) 157377
BANKA HES. No: AKBANK GUZELYALI $B. 240038

f'“iﬂ BiLGISAYAR

31 ARALIK 1988°E KADAR
30.000.TL.LIK ALISVERIS YAPAN
HERKESE BIR KURA NUMARAS!
Commodore 50 SANSLI MUSTERIMIZE
TELETEKNIK YETKILI SATICIST SURPRIZ HEDIYELER

\
] U Tcouenoat 51 | |
THELAST NINJA 2 (K3/D2) sPOWER AT SEA (K2/D1) sCOMBA CHOOL (K2/D1) = RACK’EM/ACCOLADE (D1)
u

. TS
« STEALTH FIGHTER (K3/D2) o NIGHT RAIDER (K2/D2) «PHM PEGASUS (K2/D1) » DANGER FREAK (D1)
» THE GAMES/WINTER EDITION (K2/D4) « STREET SPORT BASKETBALL (K2/D1) «THE TRAIN (K2/D1) + POWER PYRAMIDS (K1)
<APOLLO 18 (K2/D2) » IMPOSSIBLE MISSION 2 (K2) «TEST DRIVE (K2/D2) « DALEY TOLYMPIC CHALL. (D2)
»SKATE OR DIE (K2/D2) .PREDATOR (K2/D1) » AIRBORNE RANGER (K3/D2) = GARRISON (D1)
» THE LAST NINJA (K2/D2) GUNSHIP (K2/D2) ' » DEFENDER OF THE CROWN (K3/D2) = FAST BREAK/ACCOLADE (K1/D1)
» MURDER ON ATLANTIC (K3) » CALIFORNIA GAMES (K2/D3) = SUPER STAR SOCCER (K2/D1) < FAIR OR FOUL (K1) -
<PIRATES (K2/D2) sBANGKOK KNIGHTS (K2/D1) +«SUPER HUEY 2 (K2/D1) « SOLDIER OF FORTUNE (K1)
«TAI - PAN (K2/D1) -ROAD RUNNER (K2/D1) « CHAMPIONSHIP WRESTLING (K2/D2) « PACKLAND (K1)
» INDIANA JONES/TEMPLE OF DOOM (K2/D1) SINFILTRATOR (K2/D2) » KENNEDY APPROACH (K2/D1) « PSYCHO PIGS (K1)
«TRANSFORMERS (K2 «SILENT SERVICE (K2/D1) sMOVIEMONSTER (K2/D2) = PETER B. FOOTBALL (K1)
«WORLD GAMES (K2/D2) .SUMMER GAMES 2 (K2/D2) «FIGHT NIGHT (K2/D1) « HOT SHOT (K1)
+WINTER GAMES (K2/D2) +ACE OF ACES (K2/D1) « LAW OF THE WEST (K2/D2) » CALL ME PSYCHO (K1)
+«DECEPTOR (K2/D1) sSUPER CYCLE (K2/D1) -BEACH HEAD 2 (K2/D1) + MAGIC EVENTS (D1).
<STREET FIGHTER (D1) <BARBARIAN 2 (K1) *ROADBLASTERS (D1) « TICKET.TO WASHINGTON (D2)
o ;
'nizi ALDINIZ MI *
* LAST NINJA 2'nizi ?
» CHAMONIX CHALLENGE (D1) . VINDICATOR/GREEN BERET 2 (K1) .ARCTIC FOX (D1) ; D
SGEE BEE AIR RALLY (DY) .SKATE CRAZY (K .KNIGHT ORC (D2 .éCEE"Aﬁc',‘.’.;"f'(‘.Z',“”
“MANIAC MANSION (D2) HAWKEYE (D) “ALIEN SYNDROME (D2) - CLUB BACKAMMON (K1)
<~DESOLATOR (D1) .STRIKE FLEET (D2) + BUBBLE GHOST (K1) « SUMMER OLYMPIAD 88 (D1)
S HIREE SO0 G ESR(D3) « PLUNDERED HEARTS (D1) + LEGIONNAIRE (K1) + EMPIRE STRIKES BACK (K15)
< CEINTRUIRIIOMNSH(KI) “DEMON STALKERS (D2) + 1943/ YEAR AFTER (K1) + PINK PANTHER (D1)
4 L : RPEEER :dsucsoKPEEE IDE)R R - « ECHELON (D2) # TEN SPEED (K1) SRURMI(K)
. i Lo K: » TRACK SUIT MANAGER (K1)
s SUBBATTEEISIMULATOR D1  GUILD OF THIEVES (02) S oEAbE 2y + STREET SPORT SOCCER (D)
« KNIGHT GAMES 2/SPACE TRILOGY (D1) » SINBAD/THRONE OF FALCON (D2) » STARRAY (K1) = AFTER BURNER (D1)
-MIND FIGHTER (D) « TYPHOON (D1) « NATO ASSAULT COURSE(4K1) = SKATEROCK (K1)
« 19 PART 1/BOOT CAMP (D1) « BMX NINJA (K1) + G.L. SUPER SKILLS (K1) « MARS SAGA (D2)
+ BIONIC COMMANDOS (D1) + FOOTBALL MANAGER 2 (K1) » PRESIDENT IS MISSING (D2) + PEPSI CHALLENGE (K1)
«JINXTER (D2) + SALAMANDER (D1) » CAPTAIN BLOOD (D1) = RTYPE (K1)
»THE PAWN (D1) » MICKEY MOUSE (K1) ¥ 2 . g)é%%lflggN l8(1)
NOT: Onceden siparis vermis olanlara LAST NINJA 2’leri gonderilmeye baslanmistir. » (K1) )

® “K” tiirii oyunlar kaseite C-64 oyunlan, “D” tiirii oyunlar diskette C-64 oyunlaridi. ®Siparislerinizin tutanna 3,000.-TL posta parast ekleyip posta yada banka
® Isteyene C-64 yada Amiga oyunlar: listesi gonderilir. havalesiyle yaninp, alindi makbuzunu, siparis listenizi ve adresinizi gonderin,
® KI: 2.000.-TL, K2:4.000.-TL. K3:6.000.-TL, D1: 4.500-TL, D2:5.500 -TL, aymi giin siparisinizi gonderelim.

L D3: 8.500 -TL, D4: 9.500.-TL, @ Orijinal oyun aciklamalar listesi isteyiniz.




BILGISAYARI TANIY

Pencere (Window)

insaniann bilgisayar
kullanirken kendilerini On zemin sembolii (front gadget)

onun caligma tarzina : Cekmece
uydurma zorunlulugunun - Arka zemin sembolii (back gadget) f(drawer)

oldugu giinler artik coktan
geri kaldi. AMIGA’nin
Workbench’i (tezgah)
giindelik hayattan analojiler
kullaniyor. Ne var bunun
arkasinda ve bu teknoloji
AMIGA’min yazihmlarinin
gelismesi agisindan hangi
olanaklari sunuyor?

Ekranda bir el goriiniiyor. Work-
bench disketinizi disket siiriiciiye yer-
lestiriyorsunuz. Kirmizi kontrol 15181
yaniyor. Siiriicliniin motoru ¢alisiyor
ve kisa siiren viriltilarin ardindan ek-
randa mavi bir resim gortiniiyor. Is-
te karsimizda. Bilgisayarda yararlani-
labilen en iyi kullanici yiizeylerinden
biri: Workbench (tezgah).

Kullanici i¢in bir yiizey? Peki, bu
ne aslinda? Bu dizinin ilk iki bolii-
miinde, bilgisayarin bir gorevi yeri-
ne getirebilmek i¢in bir programi ge-
reksindigini anlatmigtik. Programlar
disketler iizerinde bulunur. Bunlarin
yiiklenmesi ve isletilmesi gerekir. Bu
gorevi yerine getiren ise bilgisayarin
isletim sistemidir. Kullanici, isletim
sistemine bu yonde bir komut verir.
Komutun verilmesi ise kullanici yii-
zeyi aracihgyla gerceklesir. Bu kav-
rami daha ileride yakindan inceleye-
cegiz.

AMIGA, farkli iki kullanic1 yiize-
yine sahip. Bunlarin ilki, Work-
bench. Teleteknik A.S. tarafindan
Tiirk¢e olarak bastirilan AMIGA
Kullanma Kilavuzu’nda bu kavramin
Tiirkce karsihig1 olarak ‘‘tezgah’’ ve-
rilmis oldugundan, yazimizin bundan
sonraki kisminda biz de ‘‘tezgah”
kavramim kullanacagiz. Zaten Ingi-
lizce sozliiklerde de Workbench’in
karsihigi tezgah olarak veriliyor. S6z-
cligiin diger bir karsiliga da ‘‘calisma
masas1’’ olabilirdi.

AMIGA’nin ¢aligma masasini bi-
raz daha yakindan inceleyelim. bu
boliimde anlatacaklarimizi daha ko-
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{objekt icon)

Kaydirma oku
(scroll arrow)

Resim 1.

Tarama qubugu (scroll bar)

lay kavrayabilmeniz igin, agiklanan
her adimi bir yandan hemen pratik-
te uygulamaniz ¢ok yararl olacaktir.
Bu amag igin, ortak bir ¢ikig zemini-
ne gerek var. En iyisi orijinal tezgah
disketinizin bir kopyasini kullanma-
niz. Bu kopyalama islemini nasil ya-
pacaginiz, Resim 2’de anlatiliyor.
Kopyaladigimz tezgah disketini bil-
gisayarimizin disket siiriiciisiine yer-
lestirin. Bir reset islemi yapin (Resim
2, 2. Adims). Birkag saniye sonra tez-
gahin mavi fonu karsiniza gelecektir.
Simdi ¢alisma masasinin iizerinde
bir disket var. Disketin ad:1 ‘‘copy of
Workbench 1.2°°. Disket, veriler ve

programlar igeriyor. Diskette neler
oldugunu gérmek ya da bir progra-
m1 ¢alistirmak isterseniz, 6nce disketi
acmak zorundasimz. Tezgahtaki ob-
jeleri etkilemek i¢in en yaygin kulla-
nilan yardimci, farenin ekrandaki
gostergesi olan kursordur. Kursoru
fare yardimiyla hareket ettirip, dis-
ket semboliiniin iizerine getirin ve sol
fare tusuna ardarda iki kez basin.
Tezgahta bir cergceve olusacaktir.
Cergevenin i¢inde, yine semboller ha-
linde, disketin igerigini gorebilirsiniz.

Tek bir disketin i¢inde 100 prog-
ramdan fazlasinin bulunuyor olmasi
pek seyrek karsilasilan bir durum de-

Kaydirma
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Disket

piktogramiar (icons)

Menl s
ima gubugu (drag bar)

atirt (menu bar)

Ekran (screen):
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Saat programinin
¢ikis penceresi

On zemin
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{window title)
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. programinin
cikis penceresi
Hesap makinesi
Programinin
cikis penceresi

Kapama semboli
{close gadget)

Boyut degistirme
semboli}
{sizing gadget)

gildir. Bu programlarin herbiri cer-
¢evenin i¢inde ayri bir sembolle tem-
sil edilseydi, disketin igerigine toplu
bir bakig olanagi kaybolabilirdi. Bu
nedenle disket ve buna bagh olarak
acilan gergevenin i¢inde ¢ekmeceler
bulunmaktadir. Aynen bir elbise do-
labinda aymi tiir elbiselerin kondugu
¢ekmeceler gibi, bir disket ¢ekmece-
sine de benzer gorevleri yapan prog-
ramlarin birkagi birden konur. Tez-
gahin kendine 6zgii gekmeceleri var-
dir. Bunlardan biri System’dir. Ilk
agilmasi gereken ¢ekmece de budur.
Acilist aynen disketlerde oldugu gibi-
dir: Kursoru g¢ekmece semboliiniin

EZGAH

lizerine getirip, sol tusa ardarda iki
kez basin. System ¢ekmecesinin ige-
rigini gosteren yeni bir cerceve agila-
caktir. Bu ¢ekmecenin icinde yer alan
programlardan biri Clock’tur (saat).
Onu agmaya calisin. 3
Programlar, disketler ya da ¢ekme-
celer gibi agilmaz. Kursor bir prog-
ram semboliiniin iizerindeyse, fare-
nin sol tusuna iki kez basildiginda
program c¢alismaya baglar. Bu isleme,
tusun c¢ikardig1 sesten hareketle
“‘klikleme’’ dedik. Bir fare klik’i, sol
tusa bir kez basiimasidir. Birbirini ta-
kip eden iki basis ise ¢ift klik olarak
adlandirilir. Tezgahin grafik sembol-

leri, ikon ya da piktogram adi veri-
lir. Bir disket ya da ¢ekmecesinin agil-
masiyl ekrana gelen cerceveye ise
pencere diyoruz. Programlar da ken-
di ¢ikiglari igin boyle pencereler kul-
lanirlar. Ekranda goriinen saat,
Clock programimn ¢ikigidir. Pence-
renin {ist kenarinda bulunan kalin se-
rit bir isim igerir. Bu, programlarda
programin, diger durumlarda ise dis-
ketin ya da ¢ekmecenin ismidir.
AMIGA Miltitasking 6zelligine sa-
hip bir bilgisayardir. Bu sayede bir-
den fazla programin aym anda ¢alis-
mas! olanag: vardir. Eger Utilities
(kolaylklar) ¢cekmecesini agar ve Cal-
culator (hesap makinesi) programim

1. Adim:

AMIGA yla birlikte almis ol-
dugunuz Tezgah disketini AMI-
GA’nin i¢ disket siiriiciisiine ko-
yun,

2. Adim:

Ardindan (Ctrl) tusuna ve
bosluk ¢ubugunun her iki yanin-
daki AMIGA tuslarina birlikte
basin ( (Ctrl AMIGA AMI-
GA) ) AMIGA reset edecek ve
Tezgah’1 yiikleyecektir.

3. Adim:

I¢ va da varsa distan bagh dis-
ket siiriiciisiine bir bos disket
koyun. Kursorla, altinda Tez-
gah yazan disket -semboliiniin
tizerine gidin ve farenin sol tu-
suna basarak birakmayin. Dis-
ket sembolii kursora yapisacak-
{ir.,

4. Adim:

Tezgah disketinin semboliinii
farenin yardimiyla yeni disketi
koydugunuzda olusan semboliin
tizerine kaydirin. Farenin sol tu-
sunu serbest birakin.

Isletim sistemni, Tezgah’n ice- .
rigini yeni bos diskete kopyala-
maya baglayacaktir. Eger yal-
nizca tek siiriiciiyle ¢calisiyorsa-
miz, birkag kez disketleri ¢ikarip
takmak zorunda kalacaksiniz
demektir.

Resim 2. Bu yolla Tezgah disketinizin bir
kopyasini olusturabilirsiniz.
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calistirirsanmiz, tezgahiniz hemen he-
men Resim 1°deki gibi gériinecektir.
Ekranda ne kadar ¢ok pencere acil-
migsa, ‘‘calisma masamiz’’ o kadar
dagmik bir goriiniim alacaktir.

MiNi EKRANLAR

Ekrandaki 6gelerin daha iyi yerles-
tirilmesi, diizeni saglayabilir.

Pencerelerden birini segin ve kur-
soru tist kenar ¢izgisinin yaklasik or-
tasina getirin. Sol tusa bastiginizda
(birakmadan) pencere biiyiikliigiinde
kirmiz1 bir dértgen olusacaktir. Bu
durumda fareyi hareket ettirdiginiz
zaman, pencere de aym sekilde hare-
ketlenecektir. Tusu biraktiginizda
kirmizi dortgen yok olacak ve onun
yerinde pencere yeniden goriinecek-
tir. Bu gérevdeki katkist nedeniyle
pencerenin iist kenarina ‘‘kaydirma
seridi’’ de denebilir.

Pencerelerin boyutlarim kiigiitmek
de aym sekilde ¢alisma masamizda
bir diizen saglayabilir. Pencerelerin
¢oBu, sag alt koselerinde sola egilmis
sekiz rakamina benzeyen bir sembol
igerirler. bu sekizin bulundugu kiiciik
doértgen, bir anahtardir. Tezgahin
anahtarlann kliklemeyle caligtirilir.
Kaydirma seridi de bir anahtardir.
Burada yapilacak bir klikleme islemi,
AMIGA’y1 kaydirma moduna’ gegi-
rir. Bu mod, tusun serbest birakilma-
‘styla sona erer. Egik sekiz sembolii ise
boyut degistirme modunu ¢aligtirir.
Kliklemeden sonra fareyi kaydirirsa-
niz, sag alta dogru bir hareket pen-
cereyi bityiitmeyi saglar. Ters yonde
kaydirma ise pencereyi kiigiiltiir.
Kaydirma modu gibi boyut degistir-
me modu da tusun birakilmasiyla so-
na erer. Clock penceresinde bu isi
yapmay1 bir kez deneyin.

Clock programi, penceresinin bo-
yutlarimn degistigini farkedecektir.

Buna tepki olarak resmi silecek ve sa- -

ati yeni boyutlara uygun olarak ye-
niden sekillendirecektir. Programla-
rin tiimii bu sekilde ¢calismaz. Bazi-
larinda kiiciiltme sirasinda kaybolan
kisimlar, yeni bir biiyiitme sirasinda
yeniden goriintiiye gelmez. Yazilim-
la ona ait pencere arasindaki etkile-
simden, bu ¢ercevenin bir programin
mini ekrani oldugunu belirleyebilir-
siniz.

AMIGA’da birden fazla program
ayn anda c¢alisabilir. Bunlarin timi
kendisi i¢in bir ¢ikis ekranina gerek
duyar. Cikis ekranlarinin boyutlari-
mn gerekli miktarda kiigiiltiiimesi,
buna olanak verir.

Clock, ¢ikisini pencerenin boyutla-
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rina uydurur. Cekmece pencerelerin-
de ise bu olay gergeklesmez. Sembol-
ler aym: boyda kalir. Béylece artik
hepsi birden pencereye sigmayabilir-
ler. Bu durumda gergevenin sag ve alt
kenarlarinda bir degisiklik meydana
gelir. Artik bu kenarlar tiimiiyle be-
vaz degildir, Yeni goriintiide kenar-
larin iginde parlak gubuklar goriin-
mektedir. Bunlarin da ashinda 6nemli
bir islevi vardir. Kursoru bunlardan
birinin iizerine getirin. Sol tusa basin
ve fareyi hareket ettirin. Bu gubuk da
hareket edecektir. Tustan parmagini-
71 ¢ektiginizde, cubuk son konumun-
da sabit kalir. Pencerenin igerigi de
kaydirma sirasinda ters yonde hare-
ket eder. Aymi islemi diger kenarda
da uygulayabilirsiniz. Bu ¢ubuklara
kaydirma ¢ubugu ya da kaydirma ke-
nar1 adi verilebilir. Eger pencere, ige-

kilavuzundaki gibi ‘‘6ne gonderme
marifeti’’ deyibeliriz. Biraz once,
programlarin kendi pencerelerinin
sembollerine tepki géstermek zorun-
da olmadiklarini s¢ylemistik. Clock
ise bunu yapar. Bundan sonraki de-
nemelerinizde sagda solda bulunan
pengerelerin aklimzi karigtirmamalar:
i¢in, ekranda yalnizca tezgah pence-
resi kalana kadar hepsini kapatin.
Farenin sol tusu yardimiyla AMI-
GA’ya komut verebilirsiniz. Simdiye
kadar 6grendigimiz iki komut bi¢imi,
klik ve cift klik idi. Tezgahin islevle-
ri ise bu kadar kisith degildir. Fakat
bunlari saglamak igin iiglii, dortlii ya
da begsli klikler ayarlamak pek pratik
olmazdi. Simdi fareninv sag tusuna
basin ve basili tutun. Baslik seridin-
deki metnin yerine {i¢ kavram gele-
cektir. Kursoru bunlardan birinin

Resim 3. AMIGAdaki programlar, pencereleri igin farkli renklerde ekranlar kullanirlar.

riginden daha kiiciik boyutlardaysa,
bu ¢ubuklar: kullanmak gerekir. Ba-
zen pencere cercevesinde kaydirma
oklar1 da yer alir. Bu durum o6zellik-
le cekmece pencerelerinde gegerlidir.
Bunlarin islevi de aymidir. Bir kez
klikleme, pencere igerigini ¢cogu za-
man belirli bir yénde bir adim kay-
dirir. Tus daha uzun siire basili tu-
tulursa, islev siireklilik kazanir. Pen-
cerenin igerigi adim adim belirli bir
yonde kayar.

Artik tezgahimizla baska seyler de
yapmak istiyoruz. Bu nedenle Clock
programinin ¢ahgmasim sona erdirin.
Bunu yapmak igin sol st kosedeki
anahtarin kliklenmesi yeterli. Bu
anahtara ‘‘*kapama sembolii’’ (Ingi-
lizcesi: close gadget) ya da kullanma

lizerine getirdiginizde, icinde daha
baska kavramlar bulunan bir beyaz
dortgen agildcaktir. Bu kavramlar as-
linda komutlardir.

Komutlar, beliri bir seyle belirli bir
sey yaparlar. Tezgah kavraminin al-
tindaki komut listesi, iki menii ola-
rak da adlandirilir, Open (a¢) komu-
tunu icerir. Bu komutu kullanmak is-
tiyorsak, daha 6nce neyin agilmasi
gerektigini belirlemis olmamiz gere-
kir. Kursor ile kolayliklar ¢cekmece-
sinin {izerine gidin ve bir kez klikle-
yin. Cekmece siyah renk alir ve segil-
mis olur. Bu defa sag tusa basarak
tezgah kavraminin iizerine gidin. Me-
nii agildigindan open komutunun
tlizerine inin. Farenin sag tusunu bi-
raktigimizda, kolayliklar ¢ekmecesi-



Resim 4. Superbase’in sembol satiri veri ciimlelerinin ileri geri alinmasini saglar.

nin igerigini goésteren bir pencere olu-
sacaktir. Daha 6nce ¢ift klik ile yap-
mis oldugunuz islem, boylece ‘‘ag’’
komutu ile de gergeklesebilmektedir.

MENU KOMUTLARI

Farenin sag tusuna basildifinda
tezgahin baslik satir1 yerini menii sa-
tirina birakir. Bu satirin menii olarak
adlandiriimasinin nedeni, bunun i¢in-
den, bir lokantada yemek listesinden
yemek secer gibi, komut se¢ilebilme-
sidir. Bu nedenle farenin sag tusu,
menii tusu olarak da adlandirilabilir.
Menii satir1 kavrami, i¢inde ¢ogu za-
man birden fazla komut bulunan bir
meniiyii kapsar. Menii iglevlerinin tii-
mi her an kullamlamaz. Eger bir
sembol se¢ilmemisse, dogal olarak
higbir sey agilamaz. Isletim sistemi,
komutlari titrek yazilarla gériintiile-
yerek sizi bu konuda uyarir. Bu tit-
rek yazilar, hayalet yazr olarak adlan-
dirilir. Bir menii noktasinin segilme-
si icin neler yapilmasi gerektigini bir
kez daha siralayalim:

1) Farenin menii tisina (sag) basin.

2) Tusu basili tutarak bashk sati-
rindaki kavramlardan birine gidin.
Menii asagi dogru agilir.

3) Kursoru istenen komutun iize-
rine konumlandirin. Segilen komutun
fonu koyu renk olacaktir.

4) Menii tusuna birakin. Komut
yerine getirilir.

Eger yanlislikla meniiye girmis du-
rumdaysaniz ve herhangi bir komu-
tu se¢mek istemiyorsamiz, kursoru
meniiniin digina gétiiriin ve tusu ora-
da birakin.

Bir bagka deneme i¢in Kolayliklar
ve Empty (bos) ¢ekmecelerini agin.
AMIGA’nizla ¢alismaktayken, bir
programin gérevi nedeniyle belirli bir
cekmeceye ait olmamas: gerektigini
diisiinebilir ve bu programi baska bir
cekmeceye almak isteyebilirsiniz. Bu
islem de ¢ok kolay. Kursoru hesap
makinesi programinin iizerine getirin,
bir klikten sonra farenin sol tusunu
basili tutun. Sembol, kursora yapisik
kalacaktir. Hesap makinesi progra-
minin iizerine getirin, bir klikten son-
ra farenin sol tusunu basili tutun.
Sembol, kursora yapisik kalacaktir.

Hesap makinesi programini yakala-
mis durumdasimiz. Simdi onu bos
¢cekmecesine kaydirabilirsiniz. Tusu
biraktigimzda AMIGA hesap maki-
nesini o gekmeceye yerlestirecektir.
Farenin sol tusunun bir adi da se¢cme
tusudur. Bu tus yardimiyla ¢alisma
masanizin tizerindeki nesneleri sece-
bilirsiniz.

Bazen bir disketteki programlari
kullanmaya gerek kalmayabilir. Bun-
lan pratikte yok edebilmelisiniz. Bu
da miimkiin. Hesap makinesi prog-
ramini tutun ve ¢Op tenekesi sembo-
liiniin iizerine getirin. Hesap makine-
sini biraktiginizda, ¢6p tenekesinin
icinde kaybolacaktir. Ama gercek
¢op tenekelerinde de oldugu gibi,
icindekileri bosaltmadiginiz siirece
atilmis olanlar: tenekeden geri alabi-
lirsiniz. Cop tenekesi semboliinii ¢ift
klik yaptigimzda, g¢ekmeceler gibi
onun da igerigini gdsteren bir pence-
re acilacaktir. Tenekenin iginden is-
tediginiz programu biraz evvel anla-
tilan yontemle geri almaniz miimkiin.
Disk meniisiindeki Discard (sil) ko-
mutunu kullandigimz takdirde ise, bu
olanaktan yararlanamazsiniz. Cop
tenekesi bosalir ve programiniz ger-
¢ekien ¢opliige gitmis olur.

Aslinda meniiler ekranin ist kena-
rinda degil de, pencerelerin tist kenar-
larinda (baslik satirlarinda) olmaliy-
di. Her pencerenin kendine 6zgii bir

menii satir1 vardir. Ama bu pencere-
ler tiim ment islevlerini baslik satiri-
na sigdirabilme agisindan genellikle
cok kiigiik olduklarindan, AMIGA
sistemini yaratan uzmanlar, meni sa- .
tirini ana ekranin iist kenarina yerles-
tirmis bulunuyorlar. Menii tusuna
basildiginda burada goriilen menti,
secilmis ya da aktif pencerenin me-
niisiidiir. Peki, bir pencere nasil ak-
tif hale getirilir?

Diger sembollerde de oldugu gibi:
Klikleyerek. Bir pencerenin aktif olup
olmadig1,y bashik satirindaki yazilar-
dan anlagilir. Aktif penceredeki yazi
hayalet yazi halinde degildir. Bu du-
rumu saat programinda deneyin. Ak-
tif hale getirdikten sonra meniilere
baktigimizda, bir siirii yeni komutla
karsilagirsiniz. Bunlar saat programi-
n:n etkilenmesinde yararlanabilecegi-
niz komutlardir. Hatta bunlarin yar-
dimiyla saati analog goriintiiden di-
jital gorintiiye doniistiirmek *bile
miimkiindiir. Isterseniz bunu yapma-
y1 bir deneyin.

Daha 6nce de bahsettigimiz gibi,
AMIGA bir Multitasking bilgisayar-
dir. Bunun nasil igledigini de daha
Once gordiik. ayni anda birden fazla
program calisabiliyor. Fakat bu du-
rumda ortaya bir sorun ¢ikiyor. Tez-
gah, kural olarak yalnizca dort ren-
ge sahip. Calisma masasindaki zemi-
nin iizerindeki objeler yalnizca zemi-

Resim 5. Bu iletigim penceresiyle klikleme yoluyla se¢im kriterleri olugturulabilir.
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Resim 6. Deluxe Paint, caligma modla-
rinin ayarlanmasi icin dik bir sembol sa-
tin kullanir.

nin sahip oldugu renklerle goriintii-
lenebiliyorlar. Deluxe Paint gibi ¢i-
zim programlari ise ¢ogunlukla dort-
ten fazla renk kullaniyorlar. Bu ne-
denle bu programin penceresi, tez-
gahta yer alamiyor. Sistem tireticile-
ri, her programin kendine 6zgii bir
zemin kullanmasin: 6ngoérmiistler.

Kursoru bu defa tezgahin bagshk
satiria getirin ve onu bir pencere gibi
asag1 kaydirmaya calisin. Bu, gercek-
lesecektir. Fakat tezgahin arkasinda
higbir sey yoktur. Resim 3, orada bir
¢izim programi bulunmasi halinde
goriintiiniin nasil olacagini gosteri-
yor.

Bu zeminler ¢ogu zaman tiim ek-
ram kapladigindan, Amerikalilar
bunlara Screen adimi veriyorlar. Bu
kavramu Tiirkce’de ekran olarak kar-
silayabiliriz. Her programda bunlar-
dan bir ya da daha fazla sayida bu-
lunabilir. Bu ekranlar yatay olarak
kaydirilabilir ya da bashk satirinin
sag st kosesindeki 6n-/arka zemin
anahtariyla one ya da arkaya alina-
bilir. Ayrica bu ekranlar farkli renk-
lere ya da ¢oziiniirliiklere sahip ola-
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bilirler. Tam olarak ifade edildigin-
de, bu ekranlar, Multitasking olarak
¢alisan programlarin pencereleri de-
gil asil ekran yiizeyleridir. Bir prog-
ram bir pencere yardimiyla ekran ala-
ninin bir bolimiini kendi ¢ikisi i¢in
ayirir.

Resim 3’ten alinacak kii¢iik bir de-
tay, daha dikkat ¢ekici olabilir. Tez-
gah ekraninda bir ¢izim programi
olan Pixmate’in sembolii gérinmek-
tedir. Hemen onun yaninda bir dag
manzarasi goriinimiinde bir baska
ikon bulunmaktadir. Bu, aslan resmi-
nin semboliidiir. Bu tiir resim sem-
bollerinin kliklenmesi normal olarak
hi¢ bir anlam ifade etmez. Ciinki
bunlar ne program ne de ¢ekmecedir.

Buna ragmen bu ikonu klikledigi-
nizde bir seyler olur. Tezgah, resmin
hangi programla tiretilmis oldugunu
tanir, bu programi ¢alistirir ve klik-
lenmis resmi yiiklemesini saglar. Re-
sim, ses ve metin dosyalarinin sem-
bolleri obje piktogramlari olarak ad-

‘landirihir. Programlarin sembolleri

ise Tool (ing.: Alet) piktogramlar:
adim alir.

Buradaya kadar anlattiklarimizi
bir kez daha toparlayalim: Pencere-
ler, programlarin ¢ikis alanlaridir.
Zemin olarak bir ekrana gereksinim-
leri vardir. Penceredeki anahtar ve
meni yardimiyla programi yonetebi-
liriz. Peki, ¢ekmece pencerelerinin ar-
dinda hangi program vardir?

INTUITION

Tezgah. Bu, ilk anda pek kolay an-
lagilabilir gibi goriinmiiyor belki.
Tezgah adim tasiyan sistem disketin-
de, Tezgah adinda bir program da
vardir. AMIGA agildiginda bu prog-
ram otomatik olarak islemeye baglar.
Ekranda Tezgah adim tasiyan bir ¢a-
lisma yiizeyi goriiniir. Tezgah prog-
rami, kullanici ile isletim sistemi ara-
sinda bir baglanti, ya da daha iyi bir
deyisle bir ¢evirmendir. AMIGA’nin
sistemi farelere, meniilere ve ¢op te-
nekelerine aslinda yabancidir. Belki
dosyalar1 bir gekmeceden digerine ak-

tarabilir ya da programlan isletebi-
lir, ama bunlar1 yapmak i¢in gerekli
komutlar1 bizim pek kolay becereme-
yecegimiz bir bicimde ister. Bir sem-
boliin iizerine yapilan bir kilikleme is-
lemi, ¢cok daha kolay bir yoldur. Tez-
gah programi bu klik’i alir ve karsi-
lik gelen komutu isletim sistemine,
onun istedigi bicim iginde iletir. Do-
layisiyla isletim sisteminin derinlikle-
rine dalmaniz gerekmez, tezgahin
kullanmic1 yiizeyinde kalmaniz yeterli-
dir.

Tezgah orneginde, bir programin
birden fazla ¢ikis penceresine sahip
olabilecegini gordiiniiz. Bu durumda
tezgah, her disketin ya da ¢ekmece-
nin igerigi i¢in bir pencereyi ¢cikis ala-
m olarak kullanir. Aym sekilde agi-
kaca goriilebilen bir husus, birden
fazla programin ekrani kendi ¢ikislari
i¢in paylasabildikleridir. Bu nedenle
pencere ve ekran kavramlarimin tek
anlaml bir bi¢cimde tanimlanabilme-
leri oldukga zordur. Teknolojik ola-
rak bdyle bir tanimlama ashnda
miimkiin, fakat bunun nasil olacagi-
nin anlatilmasi bu yazinin boyutlari-
n1 agabilir.

Tezgah programi komutlari isletim
sisteminin bir kismina aktarir. Kul-
lanici yiizeyini icindeki pencereler ve
sembollerle olusturabilmek igin ise
sistemin diger kismindanyararlanir.
Iste bu intuition’dir. Tezgahin yuka-
rida anlatilan, pencere olusturmak,
kaydirmak, anahtara tepki goster-
mek ya da farenin hareketini izleye-
bilmek gibi yetenekleri, gercekte in-
tuition’in iglevleridir. Tezgah progra-
mu yalnizca siirecleri koordine eder.
Intuition’in bu yeteneklerine yalniz-
ca tezgah degil, diger bir ¢ok prog-
ram gerek duydugundan, bu sistem
kiitiiphanesinin 6nemli 6gelerini ba-

~z1 kullamim programlarinda goster-

mek istiyoruz.

Ekranlan ve pencereleri kapsaml
bir bicimde anlatmaya g¢alistik. Pen-
cerelerdeki semboller Amerikalilar
tarafindan Gadget olarak adlandiri-
Liyor. Bu kavramu Tiirk¢eye ¢evirmek
olduk¢a zor. Belki ‘“‘sey’’ ya da

Resim 7. Photon Paint’te renklerin belirlenmesine yarayan sembolier.



Resim 8. Dosya pencereleri dosyalarinin secilmesini ¢ok kolaylasgtirir.

“‘zimbirt1’’ olarak karsilanabilir. Ya-
ni herseyi-anlatabilen bir sézciik. Biz
iyisi mi sembol sozciigiinii kullana-
Iim. Veri tabam programi Superba-
se, digerlerinin yan sira tek tek veri
ciimlelerini taramay: saglayan bir
semboller satir1 kullaniyor (Resim 4).
Bir baska iletisim penceresi yardimyy-
la bira dosya i¢inde yapilacak arama
igin se¢im kriterleri kliklenebiliyor
(Resim 5).

Intuition, farkl sembol tiplerini ta-
nir. Ornegin biraz 6nce anlattiklar-
miz, Boole Gadgetleri’dir. Bunlar,
acma-kapama diigmeleri gibi acilip
kapanirlar (Resim 4’teki esittir isare-
ti) ya da dokunma diigmesi gibi klik-
lenirler ve islevi yerine getirirler.

Semboller, bir pencere ¢ercevesinin
icinde, bir pencerenin ¢ikis alaninin
ortasinda ya da bir iletisim pencere-
sinin (Requester) icinde olabilirler.
Requester kavrami, bazen iletisim
penceresi, bazen de dagitim tablosu
olarak karsilanabilir. Iletisim pence-
resi olarak bir Requester, 6rnegin sis-
tem bir diskete gerek duydugunda
Tezgah’in sol iist kosesinde agilir. Bu
Requester’le mutlaka karsilasmigsi-
mzdir: Pleaze insert Volume XYZ in
any drive. Cancel (vazgeg) sembolii-
niin kliklenmesiyle baslatilmig olan
islev kesilir. Retry (tekrar) semboliiy-
le ise AMIGA yeniden istenen diske-
te erismeyi dener. Ekranda bir ileti-
sim penceresi bulundugu miiddetge,
kural olarak bilgisayarin diger islev-
leri engellenir. Oncelikle kullanicinin
secenekler arasinda karar vermesi ge-
rekir.

Dagitim tablosu olarak kullanima
ornek olarak ¢izim programlarinin
secenek siitunlan verilebilir. Resim
6’da deluxe Paint’in segenekler siitu-

nu goriilityor. Sanat¢1 bu siitundaki
renklerden birini klikieme yoluyla se-
¢ebilir. Renklerin iizerinde ise ¢izgi-
ler, dortgenler, daireler gibi farkh ¢a-
lisma modlarini g6steren ve ekranin
silinmesi gibi islevleri yerine getiren
semboller yer alir.

Renk degerlerini degistirmek igin
kullanilan tablolarda 6zel tiirde sem-
bollerle karsilasiriz. Bunlar orantili
sembollerdir. Bunlarin bir tiiriinii
kaydirma ¢ubugu olarak daha 6nce
de tanimustik. Renk iletisim pencere-
lerinde bu bi¢imi ¢ogunlukla parlak-
lik ayarlayicisi olarak goriiriiz. Oran-
tih semboller ii¢ boyutlu olarak da

ayarlanabilir (Resim 7).

ILETIiSIM PENCERESI

Dosya iletisim pencereleri ise tek
anlaml olarak tamimlanmaya uygun
degildir (Resim 8). Bunlarin gorevi
yiikleme ya da saklama iglemi icin bir
dosyanin segilmesidir. Bagli olan bel-
lek birimlerinin segilmesi i¢in gerekli
gereg sembollerini igerirler. DFO: ad,
dahili siiriiciiyii tanimlar. Bu sembol
kliklendiginde, bu siiriiciide bulunan
disketin tezgah tarafindan agilmasiy-
la aym siire¢ gergeklesir. Liste pen-
ceresi, disketin igerigini verir. Bir ¢ek-
mecenin adim igeren satirlar, ‘‘dir”
ile baslar. Eger liste penceresinde
baoyle bir satir1 kliklerseniz, bu ¢ek-
mecenin igerigi gosterilir. Bunun igin
de bir ¢ekmece ve onun da iginde bir
baska ¢ekmece yer alabilir. Parent
semboliiniin kliklenmesiyle yeniden
bir 6nceki cekmeceye geri donebilir-
siniz.

Orneklerden, mntuition gibi sistem
rutinleri ve fare yardimiyla bir bilgi-
sayarin ne kadar rahat kullanilabil-
digi agik¢a goriilebiliyor. Programci-
lar, isletim sisteminin bu kismina he-
niiz tam anlamiyla giivenemiyorlar.
Yeni iiriinlerde yazilm firmalarinin
bu olanaklardan giderek daha ¢ok
yararlanmaya basladiklarin1 gérebi-
liyoruz. Bu olanaklarin saglayabile-
cegi gelismeler insam simdiden heye-
canlandiriyor.
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iletisim alaninda yeni bir ¢cag ufukta géziikiiyor. Ama
bugun icin de olanaklar oiduk¢a gelismis durumda.
Bu olanakiara erismek belki henliz lilkemiz
yasayanlari icin biraz uzak, ama iletisim alaninda en
geliskin (ilkelerden biri olan Federal Almanya’daki
gelismeleri anlatan bu yazi, saniriz bu alanda
gelecekte nelerden yararlanabilecegimiz hakkinda

bize bir fikir verebilecek.




Federal Aiman Posta idaresi kisit-
layic1 yonetmelikler yardimiyla elek-
tronik iletisimin 6niinde cok agir bir
engel gibi dikilmekteydi. Tanriya sii-
kiir posta goérevlileri son zamanlarda,
pek de goniillii olmamakla birlikte,
farkl bir anlayisa geldiler gibi gorii-
niiyor. Boylece birkag yil icinde Fe-
deral Almanya su andaki ‘‘iletisim
teknolojisi alaninda gelismekte olan
ilke”” (bu ne tevazu? ¢.n.) konumun-
dan, bu alanda en énde gelen iilke
konumuna erisebilecek. Bunun icin
gerekli 6nkosullari, hatlar iizerinden
gerceklesen farkl iletisim hizmetleri-
nin ISDN (Integrated Services Data
Network)’de biraraya getirilmesi sag-
layacak.

Bu sistem {izerine pek somut bir
seyler yapiimaksizin uzun siire laf
edildi ve yazilar yazildi. Son zaman-
larda ise ISDN’nin gergeklesme yo-
luna ciddi olarak girdigi goriilebili-
yor.
Posta Idaresi 1988’i ISDN yili ola-
rak ilan etti: 1987 ortasindan itibaren
Stutgart ve Mannheim kentlerinde iki
pilot proje baslatildi. Bu Kasim aym-
da ise ilk resmi baglantilarin sekiz bii-
yiik kentte monte edilmis olmasi
planlandi. 1993’te, yani bes yil son-
ra, ISDN’nin her isteyenin kullanimi-
na sunulmasi gerekiyor. Devlet,
1990’a kadar telefon aginin sayisal-
lagtirilmas: i¢in yaklasik 20 milyar
Mark’1 gézden ¢ikarmis durumda.

Posta idaresinin tiim elektronik ile-
tisim hizmetleri ve bunlarin yani sira




yeni bazi hizmetler, ISDN sayesinde
saniyede 64 Kbit’lik bir hizla kulla-
mima hazir olacak. Isin ilging yonii,
bu hizmetlerin kullaniciya maliyeti-
nin bugiinkii telefon maliyetlerinden
yliksek olmayacagi. Boylece Federal
Almanya’da Almanya’da bilgisayar
sayesinde sinirsiz iletisim olanaklari
¢agina girmis olacak.

Ama sistemin bu boyutlara ulas-
masi i¢in birkag yil beklemek gereke-
cek. Bu kadar sabretmek istemeyen-
ler, bugiin. kullanilmakta olan bazi
gereclerden yararlanabilirler. Bu ge-
reclerde de oldukca 6nemli gelisme-
ler var giiniimiizde.

Oncelikle Posta Idaresi biiyiik bir
gecikmeden sonra nihayet baska iire-
ticilerin urtinlerinin telefon aginda
son gereg¢ olarak kullanilmasina izin
verdi. Simdiden kisisel bilgisayarlar
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icin bir ek kart bi¢iminde bir modem
piyasaya sunulmus durumda. Yalniz
bu kartin kullanilabilmesi igin Posta
1(1aresi’nin resmi iznine gerek var.
Bu gereg verileri 2400 Baud’luk bir

hizla aktarabiliyor ve boylece

‘‘geleneksel’’ veri aktariminda yeni
bir ilerlemeyi gosteriyor: Aktarim
¢ok daha hizlanmis durumda. Bugiin
en iyi akustik koplerlerin standardi
1200 Baud. Ama bu alanda da 2400
Baud’a erisildi.

‘“Elektronik posta’® da Amerika
Birlesik Devletleri kaynakli bir hiz-
met. Bu kavram, iletisim partnerle-
rinin veri aglar ya da elektronik pos-
ta kutular1 (Mailbox) tizerinden bil-
gi degis tokusu yapmalari anlamin-
da kullaniliyor. Federal Almanya’da
ise bu hizmet heniiz pek seyrek kabul
gormekte. Ozel Mailbox’larin yani s1-

ra en fazla yerel diizeyde kurulmus
olan ticari hizmetler, kullamcilar ara-
sinda hentiz pek biiyiik ragbet gérme-
mis durumda. Bu alanda spontane
baslagiclardan yola ¢ikilarak, net-
work’lerden ve Mailbox’lardan olu-
san diinya ¢apinda bir sistem gelisti.

Elektronik postada, agirhk nokta-
sin1 Amerika Birlesik Devletleri’nin
olusturdugu ve tiim diinyay1 kapsa-
yan bir sistem halindeki farkh veri
aglarina giris saglanmis olmasi biiyiik
Onem tasiyor. Ticari Mailbox’lar bu-
nun yan sira bagka hizmetler de su-
nuyorlar. Bunlardan biri (Londra ve
son zamanlarda da san Marino iize-
rinden) ucuz bir sekilde uluslararasi
teleks agina, aym1 zamanda da tiim
diinyadaki veri bankalarina erisilebil-
mesi.

Buna ek olarak Hamburg merkezli
Deutsche Mailbox Gmbh sirketi, ki-
sa bir siireden beri Intelligent Inter-
face (akilli arabirim) olarak adlandi-
rilan 6zel bir arama dilini kullanima
sunmus bulunuyor. Bunun yardimiy-
la Avrupa’daki yirmiden fazla veri
bankasindan bilgi aramasi yapilabi-
liyor. Bu islem sirasinda bu banka-
larin farkli ve kendilerine 6zgii ara-
ma dillerinin bilinmesi de gerekmi-
yor.

Federal Almanya’da elektronik
postanin genis diinyasina girisin ucuz
bir yolu da en biiyiik bilgisayar der-
gilerinden biri olan CHIP’in kurmus
oldugu CHIP Clup iiyeleri i¢in, ISCC
(Info-Service CHIP Clup) bigiminde
gecerli. Posta idaresinin telefon ya da
Datex-P ag tizerinden erisilebilen bu
bilgi hizmeti, Unix isletim sistemiyle
calisan bilgisayar kullanicilarinin ya-
rarlanabildikleri, Avrupa ve tiim
diinyay:1 kapsayan EUnet ve usenet
aglari iizerinden diinyanin her yeriy-
le iletisim saglayabiliyor.

ISCC, son zamanlarda giincel ha-
berler servisinin yani sira 6zel konu-
lara iligkin bilgiler de sunma gorevi-
ni de iistlenmis durumda. Bu alanda
gergeklestirilen ilk hizmet, Apple Ma-
cintosh kullanicilar i¢in bir ‘‘kara-
tahta’’ oldu. Bunu baska hizmetler de
izleyecek.

Aslinda elektronik postanin yapi-

_ lanmasi i¢in baz1 de facto (fiili) bicim-

ler olusmus durumda. Ama bunlar
ancak bir tiir asgari kabul olusturu--
yorlar. Bu hizmetin teknolojik ola-
naklarindan tiim anlamiyla yararlan-
maya yeterli olmuyor bu kabul.
Elektronik posta icin gelistirilmis
yeni bir standart, bu durumun care-
si olmaya aday. Bu standardin adi



X.400 ve o6zellikle Avrupa Toplulu-
gu tarafindan oneriliyor. Uluslararasi
Telefon Sirketleri Birligi CCITT ta-
rafindan gelistirilen bu standart, re-
sim ve konusma bilgilerinin normla-
rin1 kapsayacak. Haberler aynen ge-
leneksel mektup postasinda oldugu
gibi kisiler arasinda degis tokus edi-
lecek ve bu degis tokus sirasinda ak-
tarim yolu hi¢ bir rol oynamaycak.
Bu sayede 6zellikle simdiki Mailbox
diinyasinin abone fihristlerin yoklu-
gundan kaynaklanan sorunlar: orta-
dan kalkmis olacak.

Bu arada iletisim firmalar: ve bil-
gisayar fiireticilerinden olusan bir
grup, bir ““X.400 Promotion Group”’
olusturmak tizere ¢ahsiyor. Bu firma-
lar arasinda Hewlett-Packard, Nix-
dorf, Philips ve Siemens de var. Pos-
ta Idaresi de kendi Mailbox hizmeti
““Telebox’’1 bu yildan itibaren X.400
modunda calistirmay1 planliyor.

ISDN’nin gelismesinden “halk veri
ag1’’ Btx de oldukg¢a yararlanacak.
Yeni posta hizmeti en basta Btx’in
ekran gosteriminden kaynaklanan
yavashgini ortadan kaldiracak. Tabii
bunun i¢in 6zel yeni gereglerin kul-
lanilmasi zorunlu.

Simdilik Btx yaklagik 100.000 kul-
lanicisiyla yavas yavag gelisiyor.

Yan tesis

..
e

Ag sonu

64 Kbit/

Gelecek sistem

Genis bant

Commodore firmasinin AMIGA 500
modelini Btx-bilgisayar1 yapma pro-
jesi su siralar heniiz pek kabul gor-
memis durumda. Bdylece bu ucuz
hizmete dahil olabilmenin (tabif legal
olarak) yolu, Comimodore 64’iin
meghur modiiliinii ya da Atari ST
kullanmak. Bu birimler ise 400 Mark

- cvarindaki fiyatlariyla yeni teknolo-

jiye gegiste hala belirli bir engel olus-
turuyorlar. ‘

CHIP Clup iiyeleri i¢in ise durum
daha iyi: Bu arada kliip Btx hizineti-
ni sunmaya baglamis durumda. Ku-
liip, “‘kapali kullanici grubu’’ olarak
iiyelerine birgok giincel bilgi ve iiye-
ler arasinda fikir degis tokusu olanagi
saghyor.
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PC
SHOW

Gectigimiz ay Londra’da
diizenlenen PC Show
’88’de bilgisayar
diinyasinin en son
yenilikleri sergilendi. Bu
yazida Commodore 64’e
iliskin son gelismeleri
izleyeceksiniz.

Ingiltere’nin baskenti Londra’da her
yil Personal Computer Show (PC
Show) ad1 verilen bir fuar diizenlenir.
Gegtigimiz yillarda PCM (Personal
Cumputer World Show) adiyla du-
zenlenmis olan bu fuarin sonuncusu
gectigimiz ay agildi. Fuar katalogun-
da, “‘burada, Earls Court’ta, bilgisa-
yar alaninda gelistirilmis tirtinlerin en
genis katihminin saglandigi bir sergi
izleyeceksiniz’’ ibaresi yer aliyordu.

Fuar alaninda yapacaginiz hizh bir
tur, Commodore 64 i¢in pek fazla bir
yenilik gelistirilmemis oldugunu gos-
teriyor. Bu tiir fuarlarda ziyaretgile-
rin en ¢ok ilgisini ¢eken sey, yenilik-
ler ve Ozellikle de yeni bilgisayarlar.
En sagirtic1 yeniliklerden birini Fran-
s1z yazilim firmasi UBI-Soft olustu-
ruyor. Firmanin yeni {iriinii, Atari-
ST ig¢in hazirlanmis olan ‘‘Iron
Lord’’ adl oyun. UBI-Soft’un {iriin
yoneticisi Isabelle de Batz, oyunun
tiim diger sistemlere uygun versiyon-
larinin kisa stirede iiretilecegi giiven-
cesini veriyor.

““Iron Lord”’, Hagh Savaslari’n-
dan donen ve babasinin tacini kurta-
rabilmek i¢in savasa devam etmek zo-
runda olan bir sovalyenin 6ykisii
iizerine kurulmus. Aym zamanda ok-
culuk ve bilek giiresi gibi disiplinleri
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COMMODORE 64 ARTIK BIR

“Iron Lord”’, UBI-Soft firmasinin Aiman pazarina sundugu ilk oyun. Bu oyun, i¢in-
de spor simulasyonlari da olan bir macerayi anlatiyor.
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PC Show 88’de en sik goriilen mallardan
biri de bilgisayarlar igin kullanilabilecek
alet edevat setleri.
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“The Pool of Radiance”, ‘‘Advanced Dungeons & Dragons’’ serisinin bilgisayar
icin ilk oyunu.

gy

‘Oops’’, strateji ve tepkiye dayaniyor. Yeni yazilim firmasi ‘‘The Big Apple”’in ya-
zihm pazarina biiyiik bir ¢ikis ve atihm yapmasini saglayacak oyunlardan biri bu.

iceren bir spor simulasyonu.

US Gold firmast da bu tiir yeni
oyunlar gelistirmis. Yilbagindan 6n-
ce ‘‘Advenced Dungeos & Dragons’’-
un irini ‘‘Pool of Radiance’’1 Al-
man pazarina sunacaklar.

Firmanin pazarlama asistan1 Dani-
elle Woodyatt, ‘‘Almanya’da salt ati-
sa dayah oyunlar Fransa ya da Ispan-
ya’dakine oranla ¢ok daha az arani-
yor’’ diyor. US Gold’un Almanya
igin en iyi iiriin olarak gérdiigii yeni
oyun ise, ‘““Echolon’’ adli ugus simu-
lasyonu. Bu oyunun C-64 versiyonu,
konusma yoénetimi tek oyun. Yani
Joystick ve mikrofon ile yonetiliyor.
US Gold’un vazge¢medigi bir oyun
tlirti ise toplu oyunlar. Yilbasindan
once ‘‘Thunderblade” adli oyunun
yeni versiyonu ‘‘Pepsi Challange Ga-
me of Year’’ adiyla Almanya’da pi-
yasaya siiriilecek. :

US Gold firmasimin fuardaki en
onemli olay1 ise ‘“Pepsi/US Gold
Computer Challange’’ idi. Bir yil bo-
yunca Ingiltere’de 150 bilgisayar
oyuncusu PC Show’daki turnuva fi-
naline katilacak 12 kisinin arasina gi-
rebilmek i¢in miicadele ettiler. PC
Show’un son giiniinde Commodore
64 ve Spectrum’da birer sampiyon
belirlendi. Bu sampiyonlar son ola-
rak bir Atari ST’de ‘‘Overall Natio-
nal Computer Games Champion of
1988”7 (1988’in Ulusal Bilgisayar
Oyun Sampiyonu) tivani igin ‘‘Pepsi
Challange Mad Mix Game’’ oyunuy-
la karsilastilar. Iskogya’nin Fife ken-
tinde Commodore 64 meraklis1 15 ya-
sindaki Mark Young miicadelenin so-
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nunda bu iinvam bir yil boyunca ta-
simaya hak kazandi. Onu bu zafere
kavusturan oyun ¢ok yakin bir za-
manda Federal Almanya’da da piya-
saya cikacak.

Yazilim firmasi ‘‘The Big Apple
Entertainment’’ Amerikan tarzinda
stiper bir faaliyetle biiyiik bir gelisme-
ye aday goriiniiyor. ‘“The Big App-
le’’, ABD’nin en biiyiik kenti olan
New York’un lakabi. Dolayisiyla bu
firmanin olusturdugu kuliibiin, New
York’un inlii bir semtiyle ayni adi,
“The Bronx Club’’ adimi tasimasi
normal. Her isteyen bu kuliibe iiye
olabiliyor. Son kullaniciyla siki ilis-
ki kurulmasi satiglara olumlu bir et-
kide bulunuyor. ‘“The Big Apple’’in
Commodore 64 icin gelistirdigi
“Oops’’, 32 diizeyli bir Arcade oyu-
nu.

Bir¢ok yazilhim firmasi kendilerini
yavas yavas 8 bit pazarindan ¢eker-
ken, Telecomsoft, bu klasiklesmis
alana giderek daha ¢ok giriyor. Ya-
kin bir gelecekte Commodore 64 icin
bir siirii yenilik bekleniyor. Cogu kul-
lanic1 6zellikle ‘“Way of Exploding
Fist”’in devamu olan ‘“Exploding Fist
+ 1 bityiik bir heyecanla beklemek-
te. Bu yeni oyunda birgok savas tek-
nigi kombinasyonlarimin varolacagi
sOyleniyor.

Ozellikle Ingiltere icin dikkat ¢eken
ve tipik olan bir durum, top ve savas
oyunlarimn ¢oklugu. PC Show 88’de
sunulan oyunlarin ¢ogu, Federal Al-
manya’nin *‘Gengligi Tehlikeli Ya-
yinlardan Koruma Merkezi’’nin lis-
tesinde kayith olan video, bilgisayar

“Echolon’’, US Gold firmasinin Federal Almanya’da iddiali ol-
dugu bir ugus simulasyonu. Oyunun en énemli 6zelligi, joys-
tick’in yan sira paketinde birlikte verilen mikrofonla yoneti-
lebilmesi. Béylece konugma (yalnizca C-64’te) ve joystick ile
yonetim ilk kez gerceklesecek.
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Ekmek kutusundan cikip yeni bir gériiniime. ‘‘Slimline’’, C-64’e yeni bir gériiniim

-sagliyor. Bu keyfin bedeli ise 12 Sterlin.

ve otomat oyunlari. Bu kurumun Fe-
deral Almanya’da yaptig1 denetimi
Ingilizler yapmiyorlar. Bu durumun
Ingiliz zevkinden mi yoksa ‘ates tu-
suna basma’’ tutkusundan mi kay-
naklandig belli degil. Ama siddet ice-
ren oyunlarin, toplumun en¢ok sev-
digi oyunlar oldugu kesin bir olgu.
Ozellikle de otomat oyunlari bu ko-
nuda bas: ¢ekiyor. Kendi ekseni et-
rafinda donebilen bir kokpite sahip
olan ‘‘Glaxy Force’’ bu oyunlarin yil-
diz1 durumunda.

Her gegen giin, Commodore’un en
basarili gocugu olan C-64’tin giderek
bilgisayar piyasasimin VW kaplumba-
gas1 haline geldigi olgusu biraz daha
netlesiyor. Son zamanlarda Commo-
dore 64 aile ya da olimpiyat paketle-
ri halinde joystick ve oyun modiille-
riyle birlikte yeni ambalajlar icinde
satilmaya baglandi, tabif klasik ek-
mek kutusu formunda. :

Bundan hoslanmayanlar ise,

“‘Slimline’’ ada verilen yeni kabi ala-
biliyoriar. Evesham Micros firmasi,
12 Ingiliz Sterlini karsihiginda C-64’¢
uyan yeni moda dizayna sahip bu ka-
b1 pazarhiyor. Makineyi bu yeni ka-
ba aktarabilmek i¢in gerekli donani-
mi1 da beraberinde alabilmek mim-
kiin. Bilgisayari ¢in kullamlabilecek
bir alet edevat seti 10 Sterlin’den bas-
liyor. Uretici firmanin belirttigine go-
re, bu iriin heniiz Ingiltere disinda
pazarlanmiyor.

16 bitlik bilgisayarlarin daha yo-
gun ilgi toplamaya baglamalarina
karsin, oniimiizdeki giinlerde Com-
modore 64 igin gelistirilen yenilikle-
rin ortaya ¢ikmasini bekleyebiliriz.
Ciinkii Commodore 64 hala toplum-
da en ¢ok tutulan bilgisayar olma
ozelligini koruyor. Ozellikle oyunlar
alaninda C-64 versiyonlari, onun
kendinden daha biiyiik takipgilerine
oranla bazen ¢cok daha kaliteli olabi-
liyor.

15 Yagindaki iskocya’li Mark Young (ortada), iinvanini kazan-
madan az 6nce. Cevresinde hakemler ve US Gold’un pazar-
lama asistani Danielle Woodyatt. Pepsi ve US Gold firmalari,
PC Show ’88’in son giiniinde ‘‘Pepsi/US Gold Cumputer Ga-
mes Challange”’in finalini diizenlediler. On elemelere tiim In-
giltere’den’ 150’den fazla oyun meraklisi katildi.
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BARBARIAN +
SKATE BOARD
POWER PYRAMID
SOLDIER FORTUNA
CYBERNOID + 2
FOX F. BACK
VIRUS
SCORPION
HELL FOR LEATHER
BATTLE ISLAND
ANORIA Il
HALCYON

1943 + 2

SKY JET

HOPER COPER

JR. PACMAN

PRO SKI SIMULATOR
BMX CHAMP

DEAD FIGHTER

NUMARA..

'HER TURLU
EGITIM
PROGRAMLARI

DIGER
URUNLER
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_ ““ PROGRAMI

C‘o 64
~ VE YARDIMCI
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MSX,
ATARI
ARMSTRAD
SINCLAIR
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SAFARI RALLISI » HITIT RALLISIsBOZHANE TIRMANMA
CAMEL TROPHY = |[STANBUL RALLISI ® MARKKU ALEN

Otomobil Dergisi

2

Otomobil Dergisi T 2 lllll
Ity .
% 4 Emre Yerlici
Can Ok

Sy 8772000 'aﬂij&Siiﬂm Quattro

Sayx 65 7 2000 TL (KDY Dahin
‘Sap: 66 1 EKIH 1988 1 2000.-TL.

 MARLBORO B | -
NTALYA . ;
EL@ Al Sipahi Rallisi

Otomobil ve <@ Ralli Diinyasi’min

sporlarinin

gercek anlamdaki

tek dergisi olan
Ralli Diinyasi’nda
yurtici ve yurtdisi
yaris haberleri,
roportajlar,
Yyeni modeller,
karting, formiila 1
haberleri,
tiim detaylar ve
birbirinden giizel
Jfotograflariyla
birlikte dopdolu...
Bugiine kadar

83,84,85,87,

67’°nci (Kasim) sayisi ile
birlikte verilen

1988 Tiirkiye Ralli
Sampiyonu Emre Yerlici/
Can Okan ekibinin

41X 57 cm. boyutlarinda
posteri.

Ralli Diinyasi ile tanisma olanaginiz olmadlysa i ya da 346 60 66 numaral telefonumuza
simdi tam zamam! Hemen bir gazete bayiine | bilgi verin, arkada§lar1mlz sizi de =
gidin ve si; de bir Ralli Diinyast okuru olun, | Ralli Diinyasi’nin aboneleri arasina katsin.



® Haberler ® Reklam Harcamalan ® Gazete ve Dergi Tirajlari
® Her Ay Bir Kampanya @ Reklam Mudurleri
® Reklam Filmleri ve Yaraticilari ® Sektor Raporlar
e Arastirmalar @ Ceviriler ® Grafik Diinyasi ® Matbaalar
e Hayali Kampanyalar

MEDYA YALNIZ
ABONELERE GONDERILMEKTEDIR.

e YILLIK ABONE UCRETI 40.000 TL.
® ALTI AYLIK ABONE UCRETI 20.000 TL.
e ABONE UCRETLERINI
YAPI KREDI BANKASI Bomonti
011370-4 MEDYA hesabina yatirip,
dekontu gonderiniz.

MEDYA Abide-i Hiirriyet Caddesi, izzetpaga Sokak
No. 51/4 Osmanbey-iSTANBUL
Tel: 147 79 07-148 31 86




s
renkli yazici

! 80-kolonluk FACIT B3100 ve 136-kolonluk B3150 matris Teknik Ozellikleri:
| yazicilari ile ofisinizdeki tiim rapor ve baski islerinizi , Yh300
| karsilayabilirsiniz. Bu yazicilarla size fazla miktarda rapor % i d%p/i/so dBA (Sessizmod)
| dokebilme, milkemmel yaz! kalitesi, gesitli yazi stilleri ve Serii.  Uzun Smiieltl sigahy/ 4 aeaks
| kagidi degisik sekillerde takabilme gibi imkanlar da Emiilasyon (Standart)  : IBM Proprinter, Facit
| sunulmustur. Yazicinin konfiglirasyonunu degistirmek son Epson FX/JX, Facit/Epson
1‘ derece basitlestirilmistir. Hem gizimlerinizi hem yazilarinizi Arabirim (Standart) : Seri ve Paralel
1 renkli olarak alabileceginiz bu yazicilar IBM PS/2, Amiga IS(—-*;“fk?englié_i_lw lope W 7(33;0%133150)
1 K H i i rakter Genishigi : Draft: 10,12,15,17 oran
| ve tiim PC uyumlu bilgisayarlar ile kullanilabilir. Raraxfer xen NLQ: 10,12 orantis
! Kagit Kahnhig : Bpilebilir itme/Cekme traktorii
! Tek kagit besleme
F A I Alttan park veya yiikleme =
e Tear-Off 6zelligi E
“51 yildir Tiirkiye’de” Opsiyon : Tek veya cift kagit besleyici =
% [=%
Renk : 4 Renk

IBM-PS/2 IBM World Trade Corporation’in tescilli markasidir.

Bilgisayar Elektronik san.ve Tic. A5. SO0 UtlU gesme Cad. No: 129/70 Kadlkby—is:tanbul Tel: 336 60 54-345 37 29
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