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YAZA MERHABA

ihayet uzun ve soguk ki giinleri geride kal-

d1. Su ontimiizdeki sinav dénemini de at-

latttktan sonra ver elini vaz tatili. Kim ne

derse desin Ofrenci olmak giizel seydir.

Dergimiz de yaza merhaba demenin hazir-
liklari icinde. Elinize aldiginizda hemen goreceksiniz, ta-
mitim boliimiimiizdeki zenginlikleri, Neyse isterseniz si-
rayla gidelim.

Grafik yarigmasinm sonuglarim bayram nedeniyle acik-
layamamustik. Bu ay en énemli konumuzu YarI§manin so-
nuglan olusiuruyor. Her seyden once, yvarismaya katilan
titm arkadaglarimiza tegekkiir etmek istiyorum. Hepsi bir-
birinden giizel grafikler kargsinda ciddi secim zorlukla-
rt gektik. Her seyden once bu bir amatér yarismaydi,
onun icin de ¢cok profesyonel ¢izimleri ayri olarak deger-
lendirmek zorunda kaldik.

Degerlendirmemizdeki temel kistas-
lar cizerin yaraticihg ve bilgisayan iyi
kullanabilmesi oldu. Tabii bu arada ge-
sitli oyunlardan alinarak bize yollanan
grafiklerden de s6z etmek istiyoruz. Bu
bizi oldukga iizdii.

Yarismada o6diillerimiz dergimizin
miitevazj biitgesivle hazirlandi, Kaza-
van grafikeiler eger Istanbui’da iseler
bizzat Kadikoy adresine bagvurarak
odiillerini alabilirler.

Simdi isterseniz taniim boliimitmitze donelim. Sizin
de géreceginiz gibi tamtim bolimiimiiz gittikge renklen-
di ve cesitlendi. Bundan sonraki sayllarimizda da tavra-
mizi siirdiirecegiz. §imdi bir gikayete deginmek istivorum.
64 sahibi okuyucularimiz taninm konusunda kendilerini
ithmal ettigimizi ileri siirmekteler. tneelikle veni ¢ikan
oyunlarin hemen hepsi hem 64 icin hem de AMIGA igin
aym anda gikiyvor, Bu nedenle AMIGA icin agikladig-
miz oyunlardan 64 kullameilan da vararlanabilir. 64 icin
6zel olarak pikan oyunlar tanimaya gahsacagiz,

Dergimizin bu sayisinda tanitim en agirhikh yeri ahiyor.
Tabn makine diline iliskin yazilarimiz {bir anlamda as-
sembler’mm devam) ve grafik donanim yazilarimz siirii-
yor. Tabii yine hemen goreceginiz gibi haberler boliimii-
miiz genisledi ve degisti. Bundan sonra size yurtiginden
ve yurtdisindan yazilim ve donanima iliskin en yeni ha-
berleri vermeye ¢alisacagiz.

Daha sicak giinlerde birlikte olmak dilegiyle hosca ka-
hin,

OsMAN BABAOGLU
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receglz.

Uzun siren beklemeleriniz sonun-
da meyvalanni verdi ve ULTIMA 6
yapild, En eski FRFlerden olan ve
ayr zamanda klasiklesen Ultima,
dahag evvelkilerden cldukga farkh
bir sekilde karsiniza gikiyor. Kork-
mayin oyunun Konusunda ve ayna-
riginda ek bir fark yok. Tek fark,
oyunun kapsam bakimindan ol-
dukga gelismis olmasi, Oyunda her
birinin ayn  ayrn ozellikleri olan
{16000 esya, dialog kurabilecediniz
600 den fazla insan, 1000 lerce ge-
sit savasacadiniz varlik ve tabii ol-
dukga genig bir harita meveut,
Origin Ultima 6 igin cldukga iddia-
I ve oyunun simdiye dek yapilan
en genis kapsamh FRP oldugunu
séylayor. Tabi bu arada grafiklerin

ARTIK F_OTOGRAFLARINIZI D_iSKETE (_;E_KEBiLECEK
VE AMIGA'NIZDA SEYREDEBILECEKSINIZ.

Canon firmasinin dretidi ve Rico Gusman’'in ge-
listirdligyi fotograf makinas: sayesinde bu da ger-
ceklesti. AMIGA ite % 100 uyumiu olan makine, ay-
ni zamanda goruntl ve netlik clarak da daha k-
liteli fotograflar ortaya gikanyor. Daha detayl kil-
gileri ve teknik aynntilan énimuzdeki saplarda ve-

de sizi sok derecesinde sagirtacae-
Sini soyleyecedim, zira grafikler bir
FRP icin mikemmel. Onumuizdeki
birkag ay icerisinde ULTIMA & “THE
FALSE PROPHET”in Tarkive've gel
mesini urnut ve merak i¢erisinde
bekleyecediz.



POOL OT RADIANCE DEVAM EDIYOR SIRA
CHAMPIONS OF KRYNN'DA...

Amerika'da oldukga tutulan ve
yaklasik 10 yidir bilgisayarlarda
oyanan, Turkive'de de yeni yeni
kegfedilmeye baslayan FRF oyun-
lanna bir yenisi eklendi. Unlia SSI
(Strategio Simulations, Inc.) firmasi
Pool of Radiance baslathdn, Curse
of the Azure Bonds ile devam attir-
didi serisine en son olarak Champi-
ans of Krynnt ekledi. Oynanig
tarzinin ayni oldugu, konunun farkl

oldugu Champions of Krynn'da,
oyuna yeni bir iki sinif ve tabii ki ye-
ni ve gucll canavarlar eklenmis. 3
disket olan oyun daha dncekiler
gibi Manuel (oyun kilavaz kitakr) ve
kot tekerledi gereldirivor. Unutma-
dan. grafikler Commodore 64 icin
oldukca iyi, meraklian ve hastalan
Avrupadan getintmezlerse, daha
uzun sure beklemek zorunda kalo-
caklar.

CHRONO QUEST 2 CIKTI?

Fsygnosis firmasi ilkinden olduk-
¢a farkh bir Chrono Quest ortaya
cikardi. Oyun ilkine nazaran hizlt ol-
dudu gibi, cynanabilirlik bakirmin-
dan da daha kolay. Grafikler tek
kelimeyle harika, konuya gelince,
ilkinden pek bir farki yok. Siz gene
zaman ginde yolculuk yapiyorsu-
nuz. Amiga dao 3 diskette gelecek
olan oyun igin ne yazik ki daha
beklemek zorundayiz. Tarkive'de
crijinal oyun safilmadidy icin oyu-
nun knlmasing bekleyecediz. Uma-
nm fozla bekliemeyiz.

YALNIZ YARININ BUYUKLERINE

Bilgisayar va blro mobilyalar
Uretiminde 1983 yilindan beri faa-
liyetini sGrdlren KOMAKS, yeni bir Li-
ne clugturdu. KOMAKS 0-17. Bu ye-
ni Lineda sadece yanrnin biylkle-
riigin tfasanmiar yapilacak ve Ure-
filecek KOMAKS 0-17'nin ilk Grind
cocuk bilgisayaran icin dzel olarck
tasarianrmig bilgiscyar masasi.

Minimurm &7 cm, maksimum 90
cm. dikey hareket kabiliyetine sg-
hip bu masann kilitlenekilir 6n fe-
kerlekleri, darbeyve dayanikh elek-
frostatik toz boyasi, plastik kenar
barilar, kanserojen riski yaratan
formaldenhit mailzemesinden anndli-
nlmig Avrupa E-1 suntasi var: Masa-
nin ergonomik Gzellikieri gelisme
cad@indaki ¢gocuklarda dodabile-
cek problemleri engellemis.

Boyte caddas bir bilgisayar ma-
sasina sahip olmaniz igin herhan-
gi bir KOMAKS bayiine ugramaniz
yeterli.
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KING’S QUEST Il
TO HEIR IS HUMAN

gook, gook uzak topraklarda,
Lwdor diye bilinen esrarengiz -
kede, ‘“‘Manannan’ adinda yagh bir
baylicl yasardi. Hepimiz gibi ev is-
lerinden nefret eden bu biiyGci, ka-
ciracadn bir gencin, mitkemmel ve
kelepir bir hizmetci clacagina karar
verdi.

King’s Quest Ill'e bagladifimizda,
gen¢ Gwydion (ne yazik ki bu sizsi-
niz!) 17 yasina basmis ve gdrevieri-
ni unutmustu. Geng kizlann pesin-
de kosmay en blylk zevk edinen
geng prens zamaninin ¢ogunu da
kasaba da gegirivordu. En sonunda
Manannan'in kurdugu cesitli tuzak-
lara diisen Gwydion, onun kblesi ol-
mak zorunda kaldr. Kéti olaylar bu-
nunla da bitmedi, ve Gwydion haft-
zasini da kaybederek gergek kimli-
gini unuttu.

Oyunda amacimiz Gwydion ola-
rak Manannan'dan kurtulmak ve da-
ha sonra Daventry'de bir eiderha yu-
vasinda saklanan ikiz kardeginiz Ro-
sella’y1 kurtarmak. Daba sonra go-
revinizi bagarinca eski dostumuz
King Graham ve esi Queen Valerie,
cocuklann tarmyip, kabul edecekler-
dir. Bol sanslarl!

IPUCLARI:

Oyuna Manannan'in evinin girig
holiinde baghyoruz. Az énce kendi-
si, size gUniUk gorevierini soyledi.
Bence bunlan hemen yerine getirir-
seniz gayet iyi olur, ¢linkd Manan-
nan, diger bayliciler arasinda, sa-
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brrsizigiyla taninir.

Islerinizi yaparken bir yandan da
bir plan yapmaniz gerekecek. King's
Quest {II'de yerine getirmemiz gere-
ken iki ayn gorevimiz var. Bunlardan
birincisi Manannan'dan kagmak.
tkincisi hakkindaki gerekli bilgileri,
kag¢is esnasinda edineceksiniz. G-
kardigimiz haritalan kullanarak bul-
dugunuz esyalari ve bunlar buldu-
gunuz yerleri isaretlemenizi dneri-
rim. Dikkat etmeniz gereken baska
bir noktada Manannan'in sizi yaka-
lamamisidir. Gérevierinizi bitirince,
evde sbyle bir gezinin, fakat etrafi
iyice tanimadan kesinlikle esya top-
lamayin. Manannan bir seylerin ek-
sildigini veya kayboldugunu farke-
derse sizi “puf” yapar

MANANNAN’IN EVi iCiN
IPUCLARI:

Burasi baslangic nokiasidic Ne
yazik ki burada biytci Marannan'a
hizmet ederek mutsuz saatler geci-
receksiniz. Glvenlikie olabilecegi-
niz tek yer kendt yatak odaniz. Fa-
kat Manannan sizi cezalandirmak is-
tedigi zaman, saklanmak sadece
onun ofkesini geciktirecektir.

* Mutfagin cevresinde pek cok ya-
rarl esya bulacaksiniz. Fakat yeme-
gl. evi terkedene kadar almayin.
Béylece Manannan aciktgi zaman
oena sevris edecek bir seyiniz olur.
* Mikrodalga finn bozuk oldugu icin,
yemegi pisirmek igin sémineyi kul-
lanacaksiniz.

* Labaratuvara girene kadar pek
Tazla bir sey yapamazsiniz, ve laba-
ratuvara da ancak Manannan evi
terkettigi zaman girebilirsiniz.

* Manannan igieri yogun biri! Ayni
zamanda da son derece dakik. Di-
gan ¢iktiginda ne kadar zaman di-
sarda kaldigina dikkat edin. Bu za-
iman higcbir zaman dedismez. 25 da-
kika akla uygun geliyor Yoksa 15
miydi? Belki de 10. (Béylelikle Sier-
ra'nin her oyuna koydugu saatin ya-
rarini da gérmis oluyoruz.)

* Manannan dénmeden, esyalan
saklamak igin kendinize biraz za-
man ayrrmayl unutmayin.

= Tabii, saklamak her zaman yeter-
li olmayabili. Calisma odasinin dzel-
liklerinden de yararlanabilirsiniz.

» Dadm eteklerine en azindan bir
yolculuk yapmalisiniz. Hatta, esya
toplamak igin birden fazla yolculuk
yapmaniz gerekebilir Manannan
eve ddnerken, kasabada yakalan-
mamaya bakin,

* Mananna’i cici bir kedicige gevir-

= SO ogn
—— ==

mek igin yalnizca bir sansiniz ola-
cak.

* Bir blylcuy( ancak baska bir bi-
yucl veya glgll bir savaggi yenebi-
lir Siz hic mi Conan okumadiniz!
Gucli bir savasgi olmadiginiza go-
re buylicUligi 6grenmeniz gereki-
yor. Bu is igin garesiz oldugunuzu
bildigimiz igin, derginiz
“Commodore” olarak sizlere yine
egsiz bir hizmet sunuyor ve yazinin
sonunda bir buylcllik kursu aciyo-
ruz.

DOGU LLEWDOR iCiN
IPUCLARI:

Ulkenin bu bluminde karsimiza
kiyidan garip yaratiklar gikacaktir.
Mesela:

* Magaranin igine girmeniz gereki-
yor. Bu da bir yolunu bulup érimee-

gi oldurmeniz anlamina gelir. Bu
noktada biyilerinizi deneyin.

Lopnren of 2168

® Yo, yo! Hayir! Oriimced kediye dé-
nustiremezsiniz. Baska bir biyiiyi
deneyin.

* Magaranin sirnmi gézdilkten son-
ra geminiz gelecektir.

* Eger esyalarinizin timiinii topla-
yip, Lewdor'u King's Quest V'e ka-
dar terketmeye hazirsaniz, yoklugu-
nuz igin gereken rezervasyonu ta-
vernada yaplirabilirsiniz.

DOGU LLEWDOR




BATI LLEWDOR iCiN IPUCLARI:

Dagdan asagiya indiginizde Bati
Liewdor'a geleceksiniz. Kuzey ve
glneyi gayet sakin olan bu bdlgede
asil tehlikeler dofuda ve batida bu-
lunmaktadir. Daima bilyilk ¢dlden
vzak durun ve asla Okyanus labi-
rentini yiizmeye g¢aligmayin. Inanin
yolunuzu bulmaniz zor olacaktir. Ta-
bii bunlann gérevlerini daha kolay-
lagtiracag! da, unutulmamasi gere-
ken bir gergektir. Eger girmeye ka-
rar verirseniz, oyunu save etmeyi
unutmayin.

‘e Bu bolgede de iginize yariyacak
bol bol egya bulunuyor. Bunlan top-
lamaniz gerekecek.

= Burada aynca saf altindan yapil-
mig paralarda var.

» Eder kulaklannizda acaip geyler
varsa, cok kuglk yaratiklardan bile
enteresan bilgiler edinebilirsiniz.

» Haydutlar genellikle yagh agacin
etrafinda toplanirlar. Onlar sizi kor-
kutursa, kiklere yakin durun, Bir nu-
marayla bagka bir ekrana gegip,
kendinizi kurtarabilirsiniz.

= Biiyik ¢6l ne kadar sakin ve teh-
likelerden uzakda goriinse, ona kan-
mayin.

= Oyunu bitirmek icin ayrica haydut-
lann barnagini da buimahsiniz,

e Haydutlar bile bazi zamaniar uyur-
lar.

A
N BATI LLEWDOR
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GEZINTi GEMIiSI iCIN IPUCLARI:

«Srpriz! Bu bir gezinti gemisi de-
gil, ama eger yere yatarsaniz hayat-
ta kalma sansiniz olabilir.

12

» Adadaki misirlar adanin hazinesini
buimaniza yardime olacaklardi. M-
sirlann soylediklerini duymak zorun-
dasiniz, hem de misirlann sdyledik-
lerini, tam olarak hazineyi bulmak
igin kazmaya basladidimiz zaman
duymahsiniz. (Cinki oyunu save et-
tiginiz zaman, misirlann size hazine-
nin yerini soyledikleri b&lim prog-
ramda saklanmayacaktir.)

» Bulacafiniz hazine size sadece
bonus puan kazandint. Oyunu bitir-
meniz igin bu sart degildir,

e Kargo bolimiinden kolayca g¢ika-
bilirsiniz, tabii dnce baz kargolan
iteklemeniz lazim, ziplamay! dene-
yin.

* |sterseniz uygun zaman gelince-
ye kadar agagdida kalabilirsiniz.

= Eger biyUllerinizi kullanarak kor-
sanlan sakatlamazsaniz, daha son-
ra pisman olabilirsiniz.

» Artik sahile gikma igini de kendi-
niz hallediverin.
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KARLI DAGLAR iCIN
iPUCLARI:

» Dadin zirvesine cikmak, ayn arca-
de oyunlannda cldudu gibi. Arcade
oyunlardan hoslanan bir tamdi§iniz
varsa burayl ona yaptinn. Boylece
adventure serefinizi, bir arcade oy-
nayarak zedelemezsiniz.

» Bilylk, girkin sey bir yetidir. Yeri-
nizde olsam yanindan kagip gider-
dim. Bakiglan ¢ok ciddi.

= Kayalardan asad inerken kendini-
zi tekrar bir arcade oyununda hula-
caksiniz.

DAGLAR

DAVENTRY ICIN iPUCLARI:

= Buraya kadar gelebildiniz demek!
Mitkemmel! Biraz dinlenin, yerliler-
le konusun.

e Bulutlar arasinda bir yerde hede-
finize ulagsacaksiniz ve Prenses Ro-
sella.

s Bulutlarda kullanmak igin iki bu-
yiye ihtiyaciniz olacak. Bunlan peg-
pese kullanmamaniz gerekli,

¢ Her gey bittikten sonra gidip an-
ne ve babanizi ziyaret etmeyi unut-
mayin.

Fulutkar | 4 *| Buhutlur |+ * | Buhutlar | < * [Mendiven A
N
1
Nan €7 Yo Merdiven|
1 Vs
Bm:.im“ Merdiven
i Ve
¥aki Diags
i o] D DAVENTRY
KRALLIGI

ZARARLI iPUCLARI

s|_aboratuar merdivenlerini inerken,
kediyi tekmeleyin.

« Okyanusun dibine inip, geri ddn-
meyi deneyin.



» Biiylk colde hizh bir gezinti vapin.
* Yatafinza yatin.

= Yatak odanizin digindaki holtin du-
varkadidini inceleyin. Ozellikle drka-
sina bakmayi ihimal etmeyin.

» Korsanlara yakalanin.

* Her blylyi yanlig hazirfayip, na-
sil dlecedinizi inceleyin.

» Manannan’in emirlerini yerine ge-
tirmeyin.
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1. POLYP ACEMIi BUYUCULUK
KURSU.

Bitin blyller Manannam'in laba-
ratvarinda hazirlanmall ve kartstinil-
malidir. mandrake kikd gibi standart
maddeler her labaratuarda oldugu
gibi burada da bulunabilir. Ama am-
ber tagi gibi degerli maddeler igin
tim evi ve Llewdor'u aramaniz ge-
rekecektir. Bir biyl igin gerekli tim

malzemeleri buldudunuz © anda o
biiyiiye ihtiyaciniz olmasa hile laba-
ratuara giderek o blyiiyll hazifama-
nizi dneririm. Daha sonra gerekti-
ginde yaninizda tagidifiniz boyiyi
kolaylikla kullanabilirsiniz.
Kursumuzda yedi byl o6frene-
ceksiniz. Once bu blyiler igin ge-
reken malzeme listesini iyice odre-
nin ve oyun boyunca bu malzeme-
leri arayin. Eksik malzemeyle bir bii-
ylyil yapmaya kalkismayin. Sonug
korkung veya harika olabilir.

MALZEME LISTESI

- BUYU A: Yabanc yaratiklarin dil-
lerini Anlama Biyiisi:

1} Chicken feather [Tavuk tiyii]

2) Tuft veya fur {Bir hayvandan)
[hayvan kirkd]

3) Dried Snakeskin [Kurtulmus Yi-
lan derisi]

4) Powdered fish bone [Toz hali-
ne getirilmis balk kemigi]

5) dew

8} Magic Wand [Sihirli duvar]

- BUYU B: Kartal veya Sinek gibi
ugabilme Bliyus(:

1} Eagie’s feather [Kartal Tiyii]

2) Fly’'s Wings [Sinek kanadi]

3) Saffron [safran]

4) Rose petal essence

5) Magic Wand

BUYU C: Herhangi bir yere Tele-
port Bly(isi

1} Salt grains

2) Mistletoe

3) Amber Stone [Amber Tasi]

4) Magic Wand.

- BUYU D: Derin Uyku Biyiisi:

1) Three dried Acorns

2} Nightshade juice

3) Magic Wand
4) Empty pouch

- BUYU E: Kediye Govirme Buyi-
sl

1} Mandrake root powder

2} Bull of cat hair

3) Fish Oil [Balik Yadi]

4) Magic Wand

- BUYU F: Firtina Biyiist

1} Cup of ocean wuter

2) Spoontful of mud.

3) Toadstool powder

4) Magic Wand

5) Empty dar

- BUYU G: Gériinmezlik Blylist
1) Jar of lard

2) Cactus

3) Toad Spittle

4) Magic Wand

Bu malzemelerin hepsini buima-
niz bile biyileri yapmaniz igin ye-
terli olmavabilir. BUt{n malzemeleri
belli bazi formilller gore kanstirma-
hiz gerekecektir. Blylleri yapmak
igin ayrica bir bliyd kitabi da kullan-
malisiniz. Asadida blydlerin nasil
yapllacadini size agikliyorum. Ama
biydlerin yaninda verilen sayfa nu-
maralarin da kullanarak biiyll kita-
bir da kullanin. Bu sayfalar anli
“Book of Spells”in sayfalaridir.
“Turn to Page”™ emrini verdikten
sonfa sayfa numarasini da yazip bi-
yiye bagfayabilirsiniz.

Onemli bir nokta da, bu sayfalan
Roma rakamlarinda vermeniz ge-
rektididir. O isi de kendiniz halledin,
cinkil Llewdor Kolejinde heniiz la-
tince &gretmiyorlar.

Onemli not: Blyiiyil yapmak igin
asadida yazilanlan aynen type edin.
Parantezier ise yalnizca size bilgi
vermek igindir.




BUYU RECETELERI

BOYU A- YABANCI YARATIKLA-
RIN DILLERINI ANLAMAK ICIN
BUYU: SAYFA 2

-Put the small feather in bowi

-Put the tur in the bowl

-Put the reptile skin in the bowl

-Add a spoonful of powdered fish
bone

-Put a thimbleful of dew in the
bowl

-Mix with hands

-Separate mixture into two pieces

-Put dough pieces into your ears

(Daha sonra asagidaki dizeleri
okuyun)

Feather of fowl and bone of fish
Molded together in this dish

Give me wisdom to understand
Creatures of air, sea, and land

-Wave the magic wand

BUYU B-KARTAL VEYA SINEK GI-
Bi UCMAK IGIN BUYU: SAYFA 4

-Put a pinch of saffron in essence
(Daha sonra agagidaki dizeleri
okuyur)

Oh winged spirits, set me free

Of earthly bindings, just like thee
In this essence, behold the might
To grant the precious the might
To grant the precious gift of flight

-Wave the magic wand

{ayrica) DIP THE EAGLE FEAT-
HER IN THE ESSENCE veya DIP
THE FLY WINGS IN THE ESSEN-
CE

BUYU G- RASTGELE TELEPORT:
SAYFA 7

-Grind a spoon of salt in a mortar
-Grind the mistletoe in the mortar
-Rub the sione in the mixture
-Kiss the stone

(dizeler:)

With this kiss, | thee impart

Power most dear to my heart

Take me now from this place hit-
her

To another place far thither

-Wave the magic wand

Ayrica RUB THE STONE diyebi-
lirsiniz.
14
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BUYU D- DERIN UYKU BOYUSU-
SAYFA 14

-Grind the acorns in a mortar

-Put the acorn powder in a bowl

-Put the nightshade juice in the
bowl

-Stir the mixture with a spoon

-Light a charcoal brazier

Spread the mixture on & tabie

(Dizeler)

Acorn powder ground so fine

Nightshade juice like bitter wing

Silently in darkness you creep to
bring a soporific sleep

-Wave the magic wand
Put the sleep powder in the po-
uch

Ayrica POUR POWDER ORN
GROUND ve SLUMBER, HENCE-
FORTH!

BUYU E- BiRILERIN| KEDIYE GE-
VIRME BOYUSU: SAYFA 25

-Put mandrake root powder In &
bowl

-Put the cat hair in the bowl

-Put two spoons of fish oil in the
bowl

-Stir the mixture with a spocn

-Put the dough on the table

-Pat the dough into a cookie

(dizeler)

Mandrake root and hair of cat
Mix oil of fish and give a pat
A feline from the one who sats
This appetizing magic reat

‘Wave the magic wand

BUYL F- FIRTINA BUYUSU: SAY-
FA 84

-Put a cup of ocean waler in &

Townd: on

bowl
-Light a charcoal brazier
-Heat the bow! on the brazier
-Put a spoon of mud in the bowl
-Add a pinch of toadstool powder
-Blow into the hot brew

{Dizeler)

Elemenis from the earth and sea
Combine to set the heavens free
When | stir this magic brew
Great got Thor | call on you

Aynica STIR THE BREW WITH
MY FINGER ve BREW OF
STORMS, CHURN IT UP!I!

BUYU G- GORUNMEZLIK BUYU-
SU SAYFA 169

-Cut the cactus with a knife

Squeeze the cacius juice on a
spoon

-Put the cactus juice in a bowl

-Put the lard in the bowl

-Add two drops of toad spittle

-Siir the mixture with a spoon

(dizeler)

Cactus plant and horny toad

| now start down a dangerous ro-
ad

Combine with fire and mist to ma-
ke

Me disappear without a trace

-Wave the magic wand
-Put cinment in the empty lard jair

Ayrica RUB CINMENT ON BODY

Boylelikle KING'S QUEST dizisi-
ni bitirmis oluyoruz... Bundan boy-
le daha yeni adventure oyunlarina
yer verecediz. Her zamanki gibi so-
runlarinizi bana yazabilirsiniz. ..

HAKAN 'The Polyp’ OZKAN: ka-
larmis Fener Cad. 21-6 istanbul
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BUTUN ZAMANLARIN

EN AKILLI MASASI

Komaks 0-17 sizlere yepyeni bir
masa sunuyor. Bu herhangi bir
masa dedil... Akl bir masa, Ozel
clarak, bilgisayar kullanimi icin ta-
sarlanmg bir masa. ..

Dinyada ik kez retilen bu masa,
KOMAKS'In diger Griinleri gibi er-
gonomik Slgller gdzoninde bu-
lundurdlarak  haziandl.  Ozelikle
gelisme ¢agindaki cocuklarda, bil-
gisayarla caligma srrasinda ortaya
¢kabilecek problemier, masann
ergonomik ¢zellikleriyle tamamen
engellendi.

Gelin san, kirmizi, mavi, beyaz
renklerde Uretilen bUtin zamanla-
nn en akill masasyla tanisin, go-
cugunuzun sagliki gelismesini ga-
rantiye alin...
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Yarlnln Buyilklerine

s [sterdiginde kilit mekanizrmassia kiitlenebilen
hareketli tokerekler » Darbelere kargt dayanid
ekkirostatik toz konstriksivon boyast » Miri-
rmum 57, maksimum 90 o dikey hareket kabi-
liyeti = Kansercien risk varatan Formaldehit
maddesi igermeyen, Avupadan  ithal dzel i
rormu surita @ Carprralara Karst dayanikde plas-
fik kenar banitiar.
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MODEM Il
(1200/75, 300/300)
P.T.T.'nin Dara bankina ve digen
Dava banktara baglawma imkam.
(MINITE EMULASYONU)

AMICA SOUND SAMPLER

STEREQ (Saniyede
40.000 ornekleme yeTENEG)

SAAT
HEDIYELI

RC-312

Ek ram, ileri
reknoloji ve ucuz

AMIGA 51/4 TEAC DRIVE
No Name Diskerleri kollambabilin
niTelikTedir.

40/80 Track MS DOS/AMIGA
{DF.1 Booter Hediyeli)

AB.C. BILGISAYAR EMEK Elekironik

Tel 14 70 §9 ADANA Tel: 525 47 52 ISTANBUL

LACIN Btigl fglom MICROSHOWY

Tol: 372 88 37 567 41 90 Tel: 168 36 47 Kavakiiders/ANKARA
ALTIYOL-KADIKOY ASTANBUL O5AM Elekironlk

Tel: 583 72 46 BalarkSy/ISTANBUL
UYGAR Hekironlk
Tel: 336 73 54 KADIKOY ASTANBUL

TETIKLER Dig Tlcaret
Tel: 334 99 ¢4 UskiOdarASTANBUL

BILTEK Computer MoDUL Bliglsayar

Tel: 22 94 30 BLIRSA Tel: 44 70 20 KONYA
PIRINCSOFT SIRCAS BlLG

Tal: 162 01 - 167 76 SAMSUN BK&D;RmY S
DATA Soft

BiLBAN BlLGISAYAR LTD. STl

Tel: 12647 SANLIURFA

OZMENLER A.S.

Tet: 41 37 15 - 12 61 93 ANTALYA

BAYILIKLER VERILECEKTIR

Tet: 22 30 92 Lozan-ZMIR
METUSOFT BILGISAYAR

MERKEZ: Tel: 126 54 92 - 136 30 20
Kavaklicere/ANKARA

SUBE: Tel: 135 30 91 ANKARA
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ZC/(— aklimzda tutmaniz gereken yararh isimlerden biridir; clinkii,

® ZET bir piyvasa arastirmas: firmasicdir.
® ZET insanlarm “bir, iki, ii¢...”" diye sayabilecekleri seylont arastirmaz,
® “Anket” ZET'in bagvurdugu en sonuncu aragtirma yontemlerinden biridir.
® ZET sorusturma yontemini uygulamadan énce, ilgili piyasann yapisini iyice ogrenir. ilgisiz sorusturmalarla vakit yitirmez.
® 7ZET ukald olmadan bilimseldir,
® ZET bilimsellik ve titizlikten édiin vermeden hizhehr.

® 7ET bilimscllik paravanasinm archna gizlenip, araghirmarun herkes tarafindan anlagllamayan “esrarh™ bir ugras olduguny hic

inanmaz; yapilanlar agik ve nettir.

® ZET ikna olmayan misterinin yakasim birakmar, Yontemler ve sonuglar tiverinde kugkulan dagitmadan isi bitirmez,
® ZET bilgilenmenin yararly, ve vazgegilmez oldugiuna manmayanlara hizmet sunmaz.
® 7ET ortada gergekten aragtirilacak birgey yoksa isi almaz. Flde olan ve kolayca clde edilen bilgileri miisterilerine sunar. Bunun
igin de ticret kabul etmez.
® ZET “aragtirma pahal’” dive kimsenin sitiindan ceketini almaz,
® ZET aragturma faalivetlerinin hemen tiimiinde ctkin ve uymandir. Bilmediklerini Ofrenmekten kagmmaz. Bunlan da gizlemes.
® ZET'lc caliganlar bir daha bagkas: ile ¢alismazlar.
® 7ET, aragtrmanin, iletisim ve tarutmada vazgegilmez clduguna inanir ve kamuoyuna, ilgililere, bunun bévle cldugunu kantlamak
i¢in calismaktadir.

ZET agafndaki tiir aragtrmalan yetkinlikle yiiritiir: Sekidr analizleri, ckonomik ve mali sekiér deperlendirmeleri, piyusa ve lirlin araghrmalar, miigter:
profil arastirmalan, .reklamn etkinligi aragtirmalan, kurum ve imaj aragturmalari, reklam testleri (Gnce ve sonea), pazarlama kanallan elitler,
sosyo-ckonomik aragtirmalar, davranig (attitude) etiitleri .

Stragelviler Cad. Arslan Yata® Sok. No: 13/5 Cihangir-ISTANBUL
Tcl: 145 63 90 - 143 77 68-69

AMIGA’ alar Elinizin Altinda Bir Matbaamz, Grafik Atolyeniz,
Film - Miizik Stiidyonuz ve Daha Neleriniz Var Biliyormusunuz?
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INTERRUPT'LAR

Gecen sayida Interrupt’lara bir girig yapmis ve makine
dilindeki ilgili komutlan incelemistik. $Simdi bu sayida
bir programla Interrupt’larin kullanimmn Srecefiz.

C-64’lin video chip’inin Interrupt’lar ile kumanda edil-
mesiyle oldukca giizel efektler elde edilebilir. Bu neden-
le IRQ’lar demo ve introlar igin vazgegilmez bir unsur-
dur. Simdi yazacafimiz program ekrann dis gercevesin-
de C-64"1in tiim renklerini seritler halinde gésterecektir.
Yalniz pprograma gegmeden dnce ekranda resmin nasil
olustugunu bilmemiz gerekmektedir.

Ekraru siirekli tanyarak gordiiglimiiz resmi olugturan
katod 1isimn konumu VIC-11-Chip’indeki iki bayttan ta-
kip edilebilir, Bu iki buyt Raster Registeri olarak adlan-
dirilir. Burada Fazla detaya inmeden ekrandaki satirla-
rin 0’dan 280% kadar numaralanms oldugunu belirte-
mimiz yeterlidir, Ekramn 280 satir olmusinn nedeni ger-
cevelerin ve poriinmeyen kenarlannda bu sayiya dahil
edilmis olmasidir. Yaz alammn bagladif satit monifér-

PROGRAMM 7 (EE3A €9 FB CHMP #FHE
EB3C B8 11 BCS GR4F
LEEBR 78 SEI (EB3E 18 clL.c
,E@B1 A3 28 LOA #H28 ,BAIF E% B2 ADC az
LEPB2 80 14 B3 STA 8314 E@31 BO 12 OB STa OBI2
LEERE AS EB LOA HEE EM4g AR B3 LOYT #e3
LEEEE  BD 13 B3 STA B35S @35 28 OE'Y
LEBBPE  AS FS LOA #FB _BR47 0B FD BMNE E04E
LBEE0 B0 12 DB STA DEl:z LER4D EE 2€ B8 Nl Dege
.6018 A0 11 D@ LDA ORll BR4C  AC Bt EA  JMP EABL
6813 29 7F AND #7F s s B O
LE@L% BD 1! DB STA DE1L _ER4F A9 88 LOA HBE
EEIB AZ Bl LOf BB1 EAS1 B0 27 D8 STA D28
E@lA B0 LA D8 STA DE18 BRASY A3 32 LOA H32
810 AY 2A LOA 4Be SASE 80 12 DB STA Ofl2
B@1F &0 £#8 D# STA D20 5859 4C 81 EA  JMP EAGL
gpzg a3 84 LOA #@4 . e S
JERE4 E£5 B STA B LJEBSC TE SES
BOZE  SE CLT BRSO AZ B8 LOA aeg
LEBE? B8 RTS BESF B0 1A D8 STA D8lA
————————————————————————— ERER AT A1 LOA H21
B@Efp A0 12 08 DA DE19 EEE3 B0 14 02 STA 8314
JEB2E BD 13 D@ STA DBIS EEE7 A% EA LOMA HEA
,BEZE 3B a7 BM1 B@27 | gpe9 B0 15 @R STA BAIS
€p3g A0 en oo LbDAa 0cén LEBEC AT EE i.0A #OE
BEF2 5B CcLY .EBEF S0 28 0P STA ODB28
,BB34  4C 31 EA  IMF EARI LEB7L  SB ci1
————————————————————————— .EATE ER RIS
JEE37 AD LlE D@ DR DB | ...
1
MSB LEE
8 i 6 | 5 4 i ) L o
.
\ T A L -
v L
53265 (Bt Sades - [BCDE

Resim 1: VIC-I-Chip’indeki Raster registerinin 8 Bit'i
20

ANIL GUL

den monitore degismekiedir, fakat genelde 50 civaninda-
dir.

Yukarida sozinil ettifimiz Raster registerinin olustu-
ran baytlar sunlardir;

$D012 (53266)
$D011 (53265)

$D011 baytindaki sadece 7.Bit’i Raster satirimm yik-
sek bayti olarak bizi ilgilendirmektedir. Raster registeri-
nin 9 Bit’i Resim l’de gosterilmistir.

Bu registerin en ilging 6zelligi degerinin degistirilebil-
mesidir. Bu sekilde istenen Raster satirnnda $D01A daki
Interrupt-enable-registeri (gegen sayida goOrmiigtiik) ile
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serbest birakalmms bir IRQ devreye sokulabilir.

VIC-II-Chip-inin programlanmasina gecmeden once
atilmas! gereken adimlar belirtelim:

1.) $D012 ve $DO11 adresinin 7.Bit’inden IRQ’nun
devreye sokulacaf raster satir1 belirlenir.

2.) $DU1Adaki Interrupt-enable-Regsiterine 1000 0001
-degeri v erilerek Raster satin Interrupt’s serbest birakilir.

Bundan sonraki adim IRQ’nu mikro islemci tarafin-
dan yorumlanmasidir. Gegen sayida belirttigimiz gibi
IR} 788/9 ($314/5) vektoriniin gdsterdipi adrese dolayh
olarak atmaktadir. Bu vekiorii degistirildikten sonra keri-
di rutinimizi géstermelidir.

3.) $314/5 rutini yardima IRQ rutinine yonlendirilir,

Bu gekilde gerekli tiim hazirhiklar tamamlanms olu-
yor. Gerisi tamamen yapacagumz programa baglidar. Re-
sim 2'de programimizin akis diyagram yer almaktadir.

$imdi satirlar teker teker inceleyebiliriz. Once $6000
adresinde baglayan (SYS 24576 ile cahstirabilirsiniz) ha-
zirhk asamasi;

6000 SEI
Adim 3:

TRQ nun kesilmesi

6001 LDA # $28
6003 STA $0314
6006 LDA # 360
6008 STA # 0315

IR} rutininin algak bayt
IRQ vektorii (algak bayt)
TR} rutininin yiiksek bayt:
IRQ vektoru (yiiksek bayt)
Adim 1;

600B LDA # $r8 Yan ekraninmn bittigi raster
satirl. Bu satirdan itibaren
satir siyah olmalidir.

600D STA $DO12 Raster registerinin algak
baytina yazilir.
6010 LDA £D011

: Raster satirimn yitksek bayti
6013 AND # $7F

0111 1111 sayis1 7. Bit’i te-
mizler

Deger geri vazilir. Boylelik-
le IRQ’yu baslatacak Raster
satir1 belirlenmis olur.

6015 STA $D011

Adim 2:

6018 LDA # $81 Bu sefer 1000 0001 sayisi
IRQ-enable-Register’ine ya-
alir (Raster Interrupt’y icin)
601A STA $DO1A

Bazi baslangic degerlerinin belirlenmesi:

601D LDA #300 Siyah rengi (kodu )

B01F STA $D020 Cerceveye yazilir,

6022 LDA # $04 Bant kahnhgi belirlenir

6024 STA $02
6026 CIL.I IRQ kapauilir.
6027 RTS Haxnrhk agamasimn sonu.

Bundan sonra Interrupt’larda bizim $6028 den itiba-
ren yazacafimz program cahsacaktir.

ik 6nee Interrupt’in VIC-11-Chip’inden mi, yoksa mik-
roislemciden mi kaynaklandigi arastrilie:

6028 LDA $D019 Eger bu adresdeki 7. Bit **1°’
degerini almmigsa Imterrupt
VIC-II-Chip’inden gelivor
demektir,

602B STA $D019 Deger geri yazilir.

602ZE BMI %6037 Eger VI-IRQ ise program

$6037ye atlar.
CIA-IRQ durumu:

6030 LDA $DCOD CIA1 Interrupt kontrol regis-
teri temizlenir.

IRQ’dan qkilir.

Bu sekilde mikroislemncinin, Interrupt’lan arasina bi-
Zim vazacafimz VIC Interrupt’lan verlestirilebilir,

6033 CLI

GOWITH'
gl

Tabii ki ??

Orjinali TST ‘dir
ve biilin bilgisayar
sahcilannda bulablirsiniz.

TSI

TEXNGLE

SANAY} Somar Mah. 28 Sokak Noti4
TICARET 34770 Zoytinbumu-ISTANBUL Tei: 1) 558 12 54
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6034 IMP

ailar.
VIC-II-IRQ igin programinnz:
6037 1.DA SDO12

latildigim

Raster Register’ine bakihr.

ClA-IRQ normal rutinlerine

Hangi satirda IRQ’nun bag-
belirlemek igin

603A CMP # $F8 Text ekramnn sonu olup ol-
madifina bakilir.
Eger text ekranmin sonu ise

$604F ye atlamr.

Bundan sonraki program bélitmii bir sonraki serit igin
kullamlr.

603E CLC
603F ADC 302

603C BCS $604TF

Toplama islemi i¢in haarhk
Seritin genigligi $02

adresinden ahnir.

Yeni deger Raster registerine

yazilir.

6041 STA SD012

Boylelikle bir éncckinden bir bant kalinhiga kadar asa-
Eida yeralan Raster satin Interrupt baglangici olarak be-
lirtilmis olur.

Bundan sonra ise deneme yoluyla ayarlannug bir ge-
ciktirme dongiisit yeralmakiadir.

6044 LDY # 303
6046 DLEY
6047 BNE $D020

Dongii baglangic degeri
Geri sayim
Next Y {Y =0 olana dek)

Bir sonraki Raster Interrupt ina kadar gerceve rengi-
nin degistirilmesi

IRC ViIC-Interrupt’ina
kesilit bakilir.
Yeni IRQ
vektdrlerinin
beliienmesi
|
Yazi ekraminin alt Evetl

tarafindaki Raster
satire belirlenir Kargilaghrma:
Raster satin =

I Yazi ekraninin alti

Raster-IRQ agilir.

I Yazl ekraninin
-Cergeve rengi
siyah,
-Seri kalinhigr 4
olarak belirtilir.

Haywr

Evet

IRQ rutininin

kapatlmas

IRQ
kesilir

ClA1-IRQ-
Registeri Raster-Interrupt’i
silinir kesilir.
! [
IRQ
Normal IRQ
|
i vekidriert
verilir.
Normal IRQYya |
déniis
Cergeve
rengi: Agik mavi
Cergeve rengi T
sivah
[ IRQ baglanlr.

Yaz ekraninin
istindeki
Raster satin

Serit genigligi
| Raster Registeri'ne
eklenir
IRCQ baglatiliy T
Gecikiirme
dénglisii
RTS

Cergeve rengl
+1

Normal IRQ ya
dindsg

Normal IRQ'ya
doniis

Resim 2; VIC-IRQ programimn akis diyagramy
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6049 INC $D020 Renk kodu bir arttinihr.

Eger cergeve renginin kodu 15’den bityiik olursa tek-
rar 0°dan baslamr, zira 5.-7. Bit’ler kullanilmaktacr.

Bundan sonra tekrar normal IRQ rutinlerine donitiir,

604C TMP SEASI

Bu sekilde yazi ekrammn kenarlarindaki cerceveler ele
ahinmys oluyor. Bundan sonra tist ve alt tarafta kalan be-
limler ile ugrasacagiz:

604F L.DA # 300
6051 STA $D020

Siyah rengin kodu

(ergeve rengi registerine ya-
zilir.

Yaz ekrammn yukandan
basladif1 Raster satir
Raster registerine yazihr.
Tekrar normal IRQ rutinle-
rine doniliir

6054 LDA # $32

6056 STA $Do12
6059 IMP $EABL

Bu son boliimde iist ve alt kismindaki boliimleri siyah
olmas: gerektigini belirttik.

Kendi yazdigtmz Interrupt rutini bu satirlarla sona er-
mis oluyor. Yalnw istenildigi zaman bilgisayarin normal
ekranina doniilmesi icin birka¢ satir daha eklememiz ge-
rekmektedir. SYS 24668 ilc C-64 ilk konumuna gelecekiir,

605C SEI

605D I.DA # $00
605F STA $DO1A
6062 LDA # $31
6064 STA $0314

Interrupt kesilir.
Raster-IRQ durdurulur.

IR(Q} vektoriiniin eski haline
donustiirillmesi

Raster registerine yazilir.
Tekrar normal IRQ rutinle-
rine domiiliir.

6056 STA D012
6059 JMP SEAS]

6067 LD # SEA
6069 STA %0315
606C LDA # $0E
606 ST $D020
6071 CLI1

6072 RTS

Acik mavinin renk kodu
Cergeve registerine yazilir.
IRQ’dan ¢ikilie.

Programimiz artik tamamtanmig durumdadir. Cahs-
tirmadan &nee diskete ve kascte kaydetmenizi tavsive ede-
rim. SYS 24576 ile prograrm baslattigimzda ekramun dis
cergevesinde renkli seritler goziikecek ve aym zamanda
Cursor yamp sonerek sizden emir bekleyecektir. Prog-
ramumiz bazn degisikliklere de olanak saglamaktadir.

POKE komutu ile 2 No.’lu adresdeki deger degistire-

rek gergevedeki bantlarin kalinhgm istediginiz gibi be-
lirleyebilirsiniz. Yine POKE komudunu kullamilarak
24645 adresindeki dongiiniin baslangi¢ deger degistirile-
bilir, Deneycrek goreceginiz gibi bu tiim Interrupt prog-
ramlaringda siire olduk¢a énemli bir rol oynamaktadir,
Eger bu siireyi dogru olarak belirleyemezseniz ekranda-
ki istemediginiz seyler olacaktir, Ornegin yukaridaki or-
negimizde geritler harckct etmeye basglar.

Program tizerinde degisiklik yapmaya olanak saglayan
diger bir nokta da seritlerin baslangic ve bitis degerleri-
dir. Bu degerler program iginde yaz1 alamnin ytiksekligi
ile ayn1 olacak sekilde ayarlanmmstir.

POKE 24661, say1 ile seritlerin baslangic ve POKE

24635. X: POKE 24588, X ile de seritlerin bitis degerle-
rini degistirebilirsiniz. Daha once de belirtiigimiz gibi yaz-

diBimiz programda seritlerin baslangici 5¢. Raster ve bi-
tigi 248, Raster olarak belirtilmistir.

Bu yazidan edindiginiz bilgilerle degisik Interrupt prog-
ramlari yazabilirsiniz. Yalmz hemen sunu belirtelim: Fk-
rani tarayan ve belli bir Rasier’de VIC-Interrupt’um bag-
latan elektron isimnim hia ¢ok yilksektir. Bu nedenle ya-
zacafimuniz alt program fazla uzun olmamahidir, zira daha
islem tamamlanmadan bir sonraki Interrupt baslayabilir.

~o 2.0 MEG
RAM KARTI (INTERN)

990.000 TL*
512 KB EK-RAM

220.000TL*
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Ve bu sayinin tuzaklarina gerekli
tiyolar; Escape From the Planet of the
Robot Monsters, Fighter Bomber,
Beach Volley ve daha niceleri, bu
tiyolar sayesinde daha kolay ve zevkli
hale gelecek.

Evei, tek sayilik bir aradaon sonra tekrar sizinle bera-
beriz. Benim vizelerim ve Tung'un dersleri ylzinden
gecen savida bir araya gelip yazma firsah bulama-
dik. Umariz bu arada hosunuza gittidgini umdudumuz
bu belumdn biftigini zannetmediniz. Bu arada gon-
derdiginiz mektupiar igin tegekkirler. Bu bollme sizinle
beraler devam etmek bizim igin gok daha zevidi ola-
cak. Builginizin ilerdeki sayilarda da sirecedini umu-
yvoruz. Simdi satirlarn Tung'a birakiyorum.

Selam gegen bdlumden peri iyisinizdir umarirm, Si-
nan kargidaki makinede ESCAPE FROM THE PLANET OF
THE ROBOT MONSTERSOr oynamaya daldi bile, ben-
de sizin mekiuplannizi degerlendirmeaye basliyorum.
Ik mektubumuzu Istanbul dan Hokan Kantas arkada-
simiz gondermis. Ik tiyornuz SPHERICAL igin. Plafform
fipi zeka oyunlannin meraklilarn bu oyunu oldukga tyi
bilirler saninm. Asadidaki kodlan kullanarak oyuna
belirli kademelerden baslayabilirsiniz,

Tek kigilik mod igin sifreler: RADAGAST, YARMAK,
ORCSLAYER, SKYFIRE, MIRGAL

ki kisilik mod icin sifreler: GHANIMA, GLIEP, MOURN-
BLADE, JADAWIN, GUMBACHACHMAL

Simdiki tivornuz ise Madonna hayranlannin begen-
didini sanaigimiz VIGILANTE den. Skor tablosuna "GRE-
EN CRYSTAL vazin. F1'e bashginizda otomatikman bir
hak alrsimiz. F8’e bashGinizda bir sonraki bolume ge-
cebilirsiniz.

THUNDERBIRDS ach size bir seyler hadirlatyor mu bil-
mern ama zamanin iyi oyunlarndan biriydi. Iste ilerki
kademelerine gegmek icin gerekli olan kodlar.

LEVEL 1: Sifre gerekli degdil.
LEVEL 2: RECOVERY



arkadogimiza ait. Bize gdonderdidi ik tiyo LED STORM
ismindeki kug bakigt oynanan bir oraba yansr'(aslin-
da savagida diyebiliizndan. 3. kademede rastlaya-
cagdiniz mayiniardan joystiginizle sialom (sad sol) ya-
parak kurtulabilirsiniz. Ayrica yine 3. kademede sad
taraftaki yolu segmenizde fayda var.

INTERNATIONAL KARATE'de F3 ve F10 tuslanyla ha-
reketlerinizin hizint degistirebilirsiniz. Aynca hakeme
giyside giydirebilirsiniz.

Bvet bize gondermis oldugunuz mekiuplar ve tiyo-
lar igin fekrar fegekkir ederiz. Size benimde bir tivom
var. Sira Spoce Ace’i tum ¢abalanna ragmen henliz
bitiramemig olan Ready Soft hayranlanna yapacad-
miz surprizde. Space Ace'i oynarken istediginiz her-
hangi bir sahnede *P* tusuyla pause yaphlkdan sonra
Klavyenizi kullanarak ‘DODEMODEXTER yazip return’a
basin. Tabi bunun ardindan tekrar *P* tusuna bosa-
rak oyunu pause modundan gikarmay! unufmayin, Ar-
Wk arkanizo yaslanarok gegemedidiniz bolumleri
zevkle seyredebilirsiniz. Ustelik bu tiyoyu oyunu bitiren-
lerde kullanabilirler. CUnkd sizde oyun esnasinda ha-
ta yapmamaya galigmanin vermis oldugiu strasten do-
layr oyunun zevkini gikaramamis olabillirsiniz. Yainiz
burada bir uyanda bulunmam gerek, yoksa hata yo-
pabilirsiniz. Pause modunda tivornuzu yazmadaon 6n-
ce klavyenizdeki aralik gubuguna bir kere basin ar-
dindan DODEMODEXTER yozin. Gergi bunu belirtmek
igin firnak igindeki yazida bir bosluk birakhm oma bu-
nun yine de dikkatinizden kagabilecedini distinarek
sizi uyarmaya gahgryorum. Cunkt bende ilk basta dal-
ginltkle ayni hatoyr vaphm. Dikkatli olun.

LEVEL 3: ALOYSIUS
LEVEL 4: ANDERSON

Simdild fiyolan génderen arkadagimiz ismini yozma-
yip sadece takma adi olan WOW U kullanmis. Litfen
bundan sonra takma adiniz yering gercek adirizi
gonderin. Takma adlan yayinlomak istermiyoruz ama,
siz ilk kigi oldugunuz icin bu defahk vavinhivoruz. ik ti-
yomuz BATMAN'dan. Oyunun sonsuz hakla oynamak

S
isterseniz BAIman ve Joker'in karsiliklh durcudu ekran- Turkly% de

da sirastyla I enter A’ enter 'M* enter "M’ enter "M’ ya l"!lz

enter ‘M’ enter "M’ enter tusianna basin. Resim birden bizde!... &y ¢

fers dénecek ve oyuna sonsuz hakla baslayacaksiniz,

ROBOCOP'da ise oyunu sonsuz enerjiyle oynamak
istersiniz herhalde? O zaman oyuna basladiginiz za-
man RETURN fusuna bosarak oyunu dondurun, Ve RAM KARTI I RN
"BEST KEPT SECRET" cUmlesini yazin. Oyun sonsuz ener-
jiile devom edecektir. Yalniz karginiza ¢ikan batin *
adamlan vurun, Bu adamlan vurmaniz size silah ve
ilerki kademelerde merdiven sadlayacak. Aksi taktir- 990'000 TL
de Ofeki bélumlere gegemiyorsunuz.

WIZBALL igin: Oyunu dondurun. ‘RAINBOW yazin. . 2
Bvet sonsuz hakka sahipsiniz. Gerekfiginde "C’ fusu- 512 KB EK RAM 220'000TL
na basarak kazanlara sahip olabilirsiniz. Tabiki dolu
olarak.

STREET FIGHTER: “"STREET CHEAT yazin. Sonra ‘HELP'e
basarak ilerki béimlere gecebilirsiniz. Haair Sinan ro-
batlarn gazabina ugramisken satirlan kendisine bi-
rakiyorum.

Evet Tung bana hig mektup birakmadi saninm. Hey
su kagit vidininin arasinda bir mektup kalmis galiba.
Neyse son mekiubumuz ise istanbul'dan Cern Goknil




icinizde Fighter Bomber oynarmig olanlar vardir kug-
kusuz. Bu guze! progiamin tek derdi ise diger gorev-
lere hemen baslyarmamak. Eger batan bdlumleri is-
fediginiz gibi oynamak istivorsaniz iste tiyonuz. Oyu-
na baslamadan énce Pilot Name bélimuane "BUC-
KARCO' yazarsaniz istedidiniz mission’da ugabilirsiniz.
Aynica bunun sayesinde herhangi bir gbrevdeayken
‘D" tusuna basarsaniz otomatikrnan bir sonraki gore-
ve gegersiniz.

Biraiz ga spor meraklilanna tiyo verelim. Beach Vol-
ley'i oynamayaniniz yoktur saninm. Oyun esnasingi
klavyenizden 'DADDYBRACEY' yazin, Arfik 'F1° tusuna
her basisinda bir sonraki kademeye gegebilirsiniz. Bu
savede programin zorlugu ortadan kalkacak ve oyu-
nu zevkle bitirebileceksiniz.

Evet saninm bu aylik bu kadar tivo yeter. Bize yoz-
may! unutmazsiniz umarnm. Merak etmeyin bir daha
fiyolanmiza ara vermeyecediz. Aynca bundan son-
raki sayimizda bu bélumumazd biraz daha genigiet-
meyi distniyoruz. Bize gdndereceginiz mektuplarda
yainizea liyo dedil bu bolimde olmasini istediginiz
seyleride (gesitli oyun ¢ézimleri veya yeni gikacak
oyunlarla ilgili haberler gibi) yazarsaniz seviniriz. Su
anda Tung kargimizda makineds JUMPN JACKSONa
daicid) igin yazimiz! yine ben noktaliyorum. Yoz fatili
yaklagrken bilgisayannizin bagina gegmek igin sabir-
siziandiginizi tahmin ediyorum. Tabi daha dnce ba-
sinizdoki sinaviardan sadsaglim ve fek pargal olarak
kurtulmanizy dilerim. BUtUn fiyolar sizinle olsun, basa-
niar..

H.T. BILGISAYAR

COMMODORE’C LAR

A IGA’CILAR

UCUZLUKTA
RAKIBIMIZ YO

AMIGA OYUN 2000.- TL

BOS DISKETLER 4000.- TL'§
DISKET + OYUN 6000.- TL
lf MAXELL 3.5" DISKET 6000.- TL§
COMMODORE OYUN 1000.- TL

HAZIRAN AYINDA
GECER KARNE
GETIRENLERE

OYUNLARDA % 25

iNDIRIM

H.T. BILGISAYAR

Adres: Mehmet Akif Cad. 4. Sokak No:38
SIRINEVLER - ISTANBUL

DISK DRIVERLER, JOYSTICKLER,
DISKET KUTULARI VE HER TURLO
YAN URUNLER COK UYGUN
FiYATLARLA.

RAHAT BiR ORTAMDA OYUN SECME
iMKANI VE HERTURLD KOLAYLIKLA
HERZAMAN HiZMETINIZDEYiZ

E-5 KARAYOLU

MEHAET
AL
CAI

TEL: 551 7527
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PAKET’'DE, HARDWARE'DE,
MALZEME’'DE HER SEY'DE

0SAM

DAIMA LIDER

HARDWARE

* MULTI-ICE Il

% FINAL CARDRIDGE

* ICE-MACHINE Il

* SIMON’S BASIC CARDRIDGE
* SES DIGITIZER

* MODEM

% EXPERT CARDRIDGE

4 Egitim Programlan
ve iiniversite hazirhik)
6 Oyunlan

un, Cizim, Miizik

ve Amiga igin

disketleri
Yazica1 seritler,

5

X
)

(A

ATARI AMSTRAD
MSX, SINCLAIR
PROGRAMLARI

OSAM BILGISAYAR LTD. STi.
Ebuzziya Cad. Sakzhiyal Sok. No: 4/8
34710 Bakirkdy/ISTANBUL Tel: 583 72 4E
Ebuzziya Cad. Sakizyah Sok. No: 3

34710 Bakirkéy/ISTANBUL Tel: 542 72 75

PAKET 46

1) KAFA AYAR PRG.

2) WORLD CUP’90

3) WATERFALL

4) DAN DARE 3

5) PINBALL POWER

6) PRO. BOXING
SIMULATOR

. M 7) PIPE MANIA

8) CASH'N GRAB
9) ROAD BURNER
10) PHAEDRA
11) SUPER TANK
12) COWBOY KID
13) CYBERWORLD
14) MICRO MOUSE
15) POWER OF JUMP
16) TRITAN
17) XERTY-X
18) MEGAMAX
19) DIZZY 3
20) SCREENIANS 1I
21) SUPER SPRINT +

ECEM 511 32 84



M avi ay dizisinden tamidi-
Guniz Bruce Willis't sani-
nm hepiniz biliyorsunuzdur. Is-
te bu oyun Bruce Willis'in Unlg
filmi Die Hard'dan uyartanmms,
filmi gibi stper bir oyun. Oyu-
numuzun konusu filmi ile ayni.
Yani séyle, Bruce Willis San
Fransisco'da cahlsan bir polis
memurudur. Fakat kansiyla
cocuklan New Yorkta kal-
maktadirlar. Bunun icin Bruce

28

Mehmet Oguz Golge

yil basinda onlan  ziyarete
New York'a gider. Bu sirada
karnsi Nikutume Holding'in ya-
ni gdkdeleninin aciligindadir.
Bruce'da kansinim cradd oldu-
Junu BGrenir ve oraya gider.
Bruce oraya gittikten sonra
soyguncular goékdeleni ele
gecirir ve orada parti dlzen-
lemekte olanlan esir aliriar.
Fakat Bruce onlara yakalan-
maciz ve soygunculara karsi bir

tehtfid olusturur. Biz burada
devreye giriyoruz. ik amact-
miz yukanya ¢ikabilmek, bu-
nun icin de korumayr kaldir-
maniz gerek. Yani Codu bul-
maniz gerek. Codu da harita-
nin sad en alt kosesindeki
odada oldugunu styleyeyim.
Harita ise koridoriarda yardr-
ken duvarda duran Uzerinde
garip sekiller bulunan tablo.
Bu haritayr daha yakindan
gore bilmek igin Uzerine git-
meniz yeterli. Bir adami oldur-
duguniuz de Ozerine gidip
dugmeye bashginizda ada-
min Gzerinde bulunanlarn go-
rebilir ve alabilirsiniz. Aldiginiz
seyi harekete gegirmek iginse.
cursor tuslanyla Uzerine.getinp
“return”a bastdinizda onu
kullanabilirsiniz.

Cod'y odrendikten sonrd
sada gidip yukan gikinca kar-
sirmiza ¢ikan ilk adamda felsiz
var O adamdan sonraki ikin-
ci kapdan girince biraz aro-
mayla anchtar bulabilirsiniz
(Tabii i baska odadaki bir
adamdan). Oyunda alcbile-
cediniz butln esyalar sadece
adaomiarda var. Fakat onlar-
dan ayn ilk yarcim kutulanni
tek basimza kullanabilirsiniz.
Oyunda bazi yerlerde maz-
gallar var bu mazgallara gi-
rebilmek igin dldurduguniz
adamlardan- birinden
“Lighter” almaniz gerek.
Anahtan alcktan sonra yine
haritadan en Ustte, tam orta-



daki kapya girin sarulan soru-
ya "up” ile cevap verin ve yu-
kan ¢ikin. Safa devam edin
fabii bu aroda 6ninize g
kanlan da oidirin. Yol bifti-
ginde asagiya inin ve sola gi-
din bu sirada didurdUgundz
adamlardan birinde “uzi’ ¢r-
kacak, bu tabancadan daha
hizli bir silahhr fakat simdiiik
kullanmayin. Fire yazisini ge-
¢in ve yukarn ¢ikin. Burada bi-
yUk bir pervane var. Bu perva-
neyi tabancayla vurarak dur-
durun ve iginden gegin. Ora-
dan yolun gidisini izleyin ve
asagiya inilece@i zaman Uc
ekran asady inip iki ekran sa-
Qa gidin, ve soldaki kapiya gi-
rin. Down secenedini secip,
sola gidin. Yolun sonundan
asagiya inin. Bu sirada Ust ka-
pidaki adamdan detonatédn)
alabilirsiniz. Asadiya indikten
sonrd, ikinci ekrandaki adarm
SIdUrdiguniz zoman adarnin
icindekiler arasindan drop
body secenedi ile adami
camdan asadn atabilirsiniz.
Daha sonra en alta inip sado
gidin burada da gluzel bir de-
mo var, Daha sonra sola gi-
din, yukan gikin ve yolun gidi-
sini takip edin. Yerde iki ok
gérduginiz ekrandaki ada-
mi olddrin ve asadiya inin.
Burada da hipki filmindeki gi-
bi ayaginiz kesiliyor. Yerler
cam knklanyla dolu, en kisa
zZamanda paAnsuMman yapmao-
niz gerek. Saga dogdru gidip
yukan ¢ikin. Oradaki adami
SldUrdikten sonra yukan gikip
sagdaki ik odaya girin ve
oradd pansuman yapin. Da-
ha sonra en sada gidin. Yuka-
1 ¢ikin buradaon sola gidip ka-
pidan yukan ¢ikin ve Ust kata

gidin. Daha sonra asad inip
ug ekran saga gidin. Bu ek-
randaki adam sizin silahlarnni-
zt aliyor ve onunla yumruk
yumruga dovismek zorunda
kalyorsunuz. Eger odaya gir-
diginizde adamin enerjisini si-
fir olarak gosteriyor, fakat si-
zinle kavga ediyorsa, bir ek-
ran sola gidip hemen igeri gir-
diginizde adamin enerjisinin
yerine gelmis oldugunu gére-
ceksiniz. Adarmi éldurdikten
sonra silahianniz geri alabilir-
siniz. iki ekran sonra saddaki
kapya girin ve Ust kata ciian.
Safa gidin, biraz sonra arka-
nizdan helikopter gelecek
onu arasira durarak atlatali-
lirsiniz. Ayrica lbu ekranda belli
bir zamaniniz var bu zaman
sUresinde “Fire” yazan yerden
asagiya atlamaniz gerek. Bu-
nun igin ekranin en scnundan
asagiya inip tekrar en sada
kogmaniz gerek. Kostuktan
sonra asadyl gosteren oktan

girip sola gidin ve Firein oniin-
den asadiya gidin sorulan
Jump, Leave sorusuna Jump
ile cevap verin ve atlayin. Siz
attadiktan sonra ¢ah patiayar
cak ve kannizi kurtarmak icin
camdan icerl gireceksiniz.
ceri girdiginizde karsiniza ¢i-
kan Sldurup sada gidin, Bura-
da yukandaki paticmanin
eseti OldUrdukien sonra bir ek-
ran saga gidin. Burada karnni-
zin esir alindiginl géreceksiniz.
Eger burada da adamn
enerjisi yoksa hermen sola gi-
dip tekrar girin ¢Unki béyle
vapmadi@iniz faklirde adg-
min  enerjisini gtremezsiniz.
Adarm eldaran fakat burada
dikkait etmeniz gereken nokia
yonhishkla  karinizi vurmayin.
Adam oldurddkten sonra ne-
fis son ekranlar dizisi gérayor-
SUNUZ.

Oyunun islenisi harika. Clary-
lar tipk filmindeki gibi islenivor
ve hemen hemen highir ayrin-
t aflanmamis. Bu da oyuna
bUylk bir gercekeilik kazandr-
nyor,

Oyunun Degderlendirmesi
Commodore-64

Grafik : 8
Ses : 2
orluk ;7
Kurgu : 7
Genel : 7
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NINJA SPIRIT
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yunumuzun konusu eski

Japonya’'da gegiyor.
Seytan ruhlu buytcd Ulkeyi ele
gecirme ¢abas! igindedir (zo-
ten hep Syle olur) Sizde bu
baytcaye karsi gikip onu yok
etmeye calisiyorsunuz. Eh! ta-
bii ki bu o kadar kolay degil.
Bunun icin tam 7 zorlu bolima
gecmek gerekiyor. Bu bdlum-
lere gecmeden evvel ekran
dizilisinden soz edeyim. En
sagda sizden onceki High-
Score, en soldd sizin scorunuz,
Ust sirada solda haklarnniz, ya-
ninda bir kihk, ikonu, onun ya-
ninda bir yildiz ikonu, en sad-
da zamaniniz, zZamaninizin yo-
ninda ¢cengeli zincir, son olo-
rakic el bombxast. Tabii sizinde
anladiginz gibi, ortada du-
raniar sizin silahlanniz bu silah-
lan kullanmak igin space tugu-
na basmaniz yeterli, Oyunca
kullonilabilen diger bir tug ise
“p fusu bu tusun islevinde
oyunu durdurmak.

Oyuna gelince birinci bolo-
me basladiginizda yash bir
bilge gdrinUyor ve ardindan
siz cikiyorsunuz. Ik basta eliniz-
de kilic var, isterseniz degisti-
rebilirsiniz. Burada bir tahta is-
kelenin Uzerinde gidiyorsunuz
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ve altinizda ufak bir bosluk var
bu bosluga dikkat edin. Cun-
kI attta eli mizraklh bir adam
bekliyor olabilir ve U degerli
hakkinizdan birini gétuarekilir.
B&IGmMUN sonlanna geldiginiz-
de iki kuyu goreceksiniz. Birciz
sonra iclerinden Ug tarafa br-
cak atan adamlar gikacak.
Elinize kihg alw kuyulardan bi-
rinin yaning gelip atese basil
futun. On odam Sldardnce
karsiniza balim canavar Giki-
yor. Bolim canavarin dldur-
meniz igin tavsiyem gengell
zinciri kullarnun. Althna gelip
dev Buda'yt &ldUran. Oyunun
bundan sonraki akisinaa
back-graund ve eklenen yeni
dasmanlann disinda ¢ok
énemli bir sey yok. Bunun igin
oyunun énemli yerlerine ve
bolum sonu  canavarlanna
dedinecedim. Ikinci béium so-
nu canavarn dev bir kurbaga.
Onu yildiz atistanyla dldurebi-
lirsiniz. Fakat dikkat etmeniz
gereken nokta, canavar sizi iz-
lediginden onu vurayim der-
ken kagmayi ihmal etmeyin.
Bu oyundaki butdn canavar-
laricin gecerli. UgUne bdiim
canavar ise dev bir NINJA.
Burasi daha zor gdnkd arasira

cikan adamlar size degdigin-
de bir sey yapmyorlar fakat
arada srada ates ettiklerin-
den ninja’yla udrasirken kari-
sikhda neden oluyorlar. Bura-
da dev ninjayiyildizia (kolay-
ca divemiyecedim) éldurebi-
lirsiniz. Ninjci'yi hep ekranin or-
tasinda tutmaya calisin ve ké-
seler arasinda gidip gelerek
élduran. Dordincd bélumde
degdinmek istedigim bir lbaska
nokta dérdinct bélumdan
sonlannda asadiya ikinei do-
susunuzde ¢ok hizl hareket et-
melisiniz cunki yukandan uze-
rinize taslar yuvarlaniyor bura-
da zinlayarak giderseniz asd-
Sidaki dusmanlarla ugros-
rmak zorunda kalmazsiniz. Bu-
radaki canavar iki tane dev
tas. Bunlardan ilk anda zipla-
yarak kurtulursaniz isiniz ¢ok
kolaylasir. Daha sonra yildiz-
larla islerini bitirebilirsiniz.

Besinci bolumde ilk defa yu-
kan dodry hareket ediyoruz.
Basladiginizda hemen solu-
nuzdaki kituge ziplavie yukan
dogru gidin. Ug sira sonra sa-
Ja dodru giain ve oradan yu-
kan cikin, gunk( en yukan ¢ik-
mak icin fek yol crasi. Yukan
cikhginizda karsiniza besingi
bélam canavan ¢ikiyor. Bura-
ya kadar pek fazla ddsman
anlatamadim, amd oyun bo-
yunca otuzdan fazla dasman
var. Neyse canavara geldidi-
mizde canavann kristalden
olusmus dev bir kalkan gori-
namdnde oldugunu gorayo-
ruz. Bu kalkan efrafa seri bi-
cimde mermiler yolluyor. Bu
cancavar dldirmenin en kolay
yolu kalkanin orfasina gelip
bomicayla yukarn ates ederek
yok etmek.

Altincl bélumde yine saga
dogru gidiyoruz. Fakat bura-
larga oyun iyice zorlasmis bir
halde, adim, afmak bile ¢oz
zor, Altinct baliman sonundd
karsiniza dev bir samurdy ¢lI-
kiyor. Bunu daha énceden fa-
niyoruz. Fakat iki degdisiklikle
daha énceki Uzerinden atla-
di@inizda sizi izlemiyordu bu iz-
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livor. Bu bir, ikincisi ise tu Old -
gunde yerine bir baskasi ¢iki-
yor, ve fahmin edin bakalim
nerede? Hemen sizin yaniniz-
da. Bunlardan onbes tane &l-
durdugunuzde yedinci ve son
bolime gecgiyorsunuz.

Bu bélume basladiginizda
karsiniza sadece iki dusrman
clkiyor ne kadar az dedil mi?
Fakat azligina ragmen bunlar
yetiyor da artiyor bile. ClUnkd
biri dimuyor, digerini ise oldar-
mek ¢ok zor. C ylzden bunlan
OldUrmekle ugrasmayin. Bircz
ilerledikten sonra blyuk bir
cukur goreceksiniz. Buraya
gelmeden dnce ¢engeli zinci-
ri alsaniz iyi olur. Cradan atla-
ciginiz anda digmeye basa-
rak havada durun. Cankd
asadl diugerken gorecediniz
faslara carphgimzda Slayor-
sunuz. Onlara ¢arpmadan
asagl inmeniz gerek. Asagiya
indiginizde blylciyle karsia-
siyorsunuz, O'nuda yidizla ol-
durun. Tabkii bu o kadar kolay
olmayacak ¢unku athdn alev-

BOXING

ler sizi izlivor Fakat cok uzun
stre kalmiyor. Onlan daha ke-
lay yok etmenin yolu onlarnn
uzerinden atlayarak ekran disi
birakin ve yok edin. Blylcd
yeniden ates edene kadar
birkag kere vurabilirsiniz. BU-
yOcuyl go&gsindeki parlak
yerden vurmaniz gerek.
Oyunun muzigi ve Back
graund grafikleri harika, spri-

MANAGER

oliath Games’in Track
Suit Manager'dan sonrq
dreftigi ikinci menegjerlik oyu-
nuna hog geldiniz. Oyunumuz
bir menegjerlik oyunu, sizinde
anladi@iniz gibi bu oyunda bir
bokséridn menejerligini yapi-
yorsunuz. Oyun {0ranan ilk or-
negi oldugu igin, simdiye dek
vapilan dider benzerlerinden
daha iyi ya da daha kéta di-
yemiyoruz. Fakat benim sahsi
gordsume goére bir boks me-
nejerligt yapilirsa ancak bu
kadar iyi yapilabilir. Tabi bu
oyunda bir sdre sonra diger
menejerlik oyunlan gibi size si-
kici gelecektir, fakat zaten hig
kimse bir menejerlik oyunu si-
kilmadan wyillarca oynaya-
maiz.
Gelelim oyung, oyunda 1ile

Osman Yaycioglu

4 arasinda boksdra yonetebi-
liyorsunuz. Bu boksdrierin Ozel-
likleri oyunu her yiklediginiz-
de dedisivor. Seciminizi yap-
tiktan sonra sira geliyor bok-
sorle yapacaginiz bir yvillik an-
lasmaya. Bu anlasmada bok-
sorundzdan bir yil icinde kag
mMag yopdacadr, minimum sirc-
st (dOnya kiasmaninda) hangi
dalda yansacadn (federas-
yon, amatér, profesyonel..] ve
sizin boksdrinaze yuzde kag
verecediniz. gibi secenekler
var. Seciminizi yaphktan son-
ra oyuna blronuzda baslivor-
sunuz. Burada cesitli esyalar
yardimiyla maglar angaje
edecek, boksdrindzan duru-
munu Ogrenebilecek veya
maglara casuskar génderebi-
leceksiniz. Simdi bu egyalan

telann biraz ufak olmas disin-
da hi¢bir problemi yok. Bu tip
oyunlan sevenleri almasini
tavsiye ederim,

Oyunun degerlendirrmesi
Commodore-64
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tanryalim ve kisaca ne ise ya-
radiklarini &grenelim,

BUROC

1- DEFTER

Defter kiiklediginizde karsini-
za acik bir defter cikar bura-
dan:

A- Copten adam: Animas-
yonlan kapama

B- Fight dates: Mag farihleri

C- Boxers abilifies: Boksord-
nuzan genel Gzellikleri

D- Records: Oyundaki tam
boksorlerin kag mag yapip,
kacinda galip kaginda mag-
lup olduklanm, kimilerle mog
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yaphklann alfabetik sirasiyla
ogrenebilirsiniz

2- TELEFON

Buradan da karsiniza ara-
yabileceklerinizin listesi gikar.
Bu listeden baska menegjerler-
le konusup Mag angaje ede-
bilir, angaje etiginiz maglar
da federasyona teblig eder-
siniz. Buradan baska mag ya-
pacaginiz rakibinizin de &zel-
liklerini cesitli casuslar tarafin-
dan 6grenebilirsiniz. Bunun
icin tek yapmaniz gereken te-
lefonla SCOUT lan aramaktir,
Unutmayin bir mag igin diger
bir menejerle anlagtiysaniz, bu
magt mutlaka federasyona
telefonla bildirmeniz gerekli-
dir.

3- TAKVIM

Buraya kilikiediginiz zaman
gun gegirirseniz.

4- DOLAP

Burada da karginiza Ug¢
adet dosya ¢ikar bunlar;

A-'Ronklngs: DUnya klasma-
nindaki siraniz

B- Fight record: Boksorund-
zun simdiye dek yaphg) magc-
lar ve sonuglan

C- Coniracts: Boksorindzle
olan kontratiniz ve sartlan

odadaki isineze yarayan eg-
yalann tami bu kadar. Bir de
masanizin Ustinde sag faraf-
taki notluga ara sra mag ta-
rinlerivle ilgili kagiflar gelir, fa-
kat bunun fazla bir Snemi yok-
tur. Sizin aramaniz diginda te-
lefon galarsa bunun da 3 far-
[0 anlami olabilir. BoksérinGz
sakatlanmigtir, sizinle bir bag-
ka menejer mag angaje et
mek istiyordur veya gérevien-
dirdidiniz casustan haber gel-
rnighir. Simdilik odada iginiz bif-
fi. Kapiya Klikliyerek koridora
cikarz. Koridorda gidebilece-
gimiz Ug yer var. Masaj oda-
si, anfreman odas! ve Cikis.
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ANTREMAN ODASI

Buras adindan da anlagia-
cad gibi boksdrinlzin antre-
man odasicir. Herhangi bir
yere kliklerseniz karsiniza bir
menl ¢ikar. Bu meniden bir
defada 3'ten fazla olmamak
kaydiyla boksérinuzin sizin
pelirledidiniz gln kadar galis-
hrabilirsiniz. Burada; Weight
training-adirik ¢galhsmasi, Ring
work-rinkie bir baskasiyla boks
antremani, Punch bag-agr
kum torbasiyla ¢alisma, Road
work-kusu egzersizleri,
Sparmng-tavana asili hafif
kum torbasiyla ¢calisma. Bura-
da hangi aletin ne ise yarad-
Gini da sizin zekaniza birakiyo-
rum.

MASAJ ODASI

Burada da boksérinizdn
cahsmalara gore genel duru-
munu ogrenebilirsiniz. Yaghgr
niz calismalara gore Gzellikle-
rin durumu her defasinda de-
Jisir. Kisacasi boksoriinuzun
clurumunu odrenmek igin bu-
ray sik sik ziyaret etip ve zayif
yonlerini buradan égrenebilir-
siniz.

EXIT
Bu secenedi maga gitmek

icin kullanabileceginiz gibi
oyun -save- etmek edebilmek

igin de kullancbilirsiniz.

Sira geldi en dnemli bélu-
me, bu da maglanniz. Magi-
niz oldugu zaman boksorind-
ze magc esnasinda faklikler ve-
rebilir, sis olan gdzine masa|
yapabilr ya da agilan kagina
dikis attirabilirsiniz. Taktik kis-
minda ¢esitli faktikler var; yo-
kin ya da uzak dévasme, Ka-
fayc ya da vicuda ¢alisma
gibi. Fakat hangi taktigin bok-
s@rinize daha cok uydugunu
su ana dek boksérunlze yap-
hraigimz antremanlardan,

boksérun genel ozelliklerin-
den ve sizin fecribelerinizden
anlayabilirsiniz. Raund arala-
rinda verecegdiniz takfiklerden
baska durama gore boksord-
niize su verebilir veya havluy-
la serinletebilirsiniz. Maglar
g&rantl olarak degilde spike-
rin czindan radyo dinliyormus-
casing (Track-Suit Manager’-
de oldugu gibi) saniyesi sani-
yesine ogrenebilirsiniz. Tabi
s6z olarak degdil yaz olarak.
Kisacasi futbol menejerliklerin-
den sikilaniara ve yenilik ara-
yanlara siddetle tavsi ederim,

Oyunun degerlendirmesi
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Ses —
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IT CAME FROM THE DESERT Ii

"B es yil sonra ikinci bir kra-

lice kanncanin ortaya or
kacagin ve kanncalann in-
sanhgl yok etmek icin geri ge-
lecegini o zamanlar hic kimse
tfahmin edememisti.”

T CAME FROM THE DESERT Il
sizi yeni maceraya iste bu séz-
lerie davet ediyor. Oyun IT CA-
ME I'in bitiminden bes yil son-
rasinda gegiyor. Bu arada ge-
¢en bes yil zaman igerisinde
su degisiklikler oclmustur.

Prof. H.G. Wells ¢Imis ve Uni-
versitedeki laboratuvan bo-

- galfilmig, aynca Wells'in kars
cikmasina radmen baz karn-
cd yumurtalan Ustinde de-
neyler yapilimast igin hastane-
ve tasinrmugtr,

Bu arada sehrin sevimli be-
lediye bagkaninin ise sehirde
elektrik yerine radyasyon kul-
lanmak giti girip fikirleri var-
dir.

- Sizoyunda beledive baska-
nininismarladign plutonyumu
calan bir TIR séfordsuniz. Fa-
kat pulutonyumu isci karinca-
lara kaptnyorsunuz. Onlarsa
bu plutonyumila bes yildir ha-
reketsiz duran ikinci kraliceyi
aktif hale getiriyorlar ve de
kralice hemen yeni karncalar

dogurmaya bagliyor. Aynca
kralice psikokinetik glct ile
hastanedeki yumurialan aktif
hale getirir ama bu psikokine-
tik gu¢ sadece kanncalar
uzerinde mi eftkilidir? Hayir ne
yazik ki bundan kasaba halki
da efkilenmektedir.

Oyun Busty ve Biffin evlerin-
de baghyor. Plutonyum ¢aldi-
ne kaza yapinea sizi bulup
buraya tagimiglar, Once onlar-
la konusup oyuna baslamak
icin gerekii ilk bilgileri aliyorsu-
nuz. Oradan ¢ikinca ilk is be-
lediye baskanina gidin. Size

Kerim Erkan

. d rrest I'nm
PILS RSPy vou need vou

kasaba hakkindaki garip fikir-
lerini anlatacakhr. Bundan
sonra radyoya Dusty’i gdrme-
ye gidin. O size oyunda olan-
lan anlattikian sonra, bir to-
banca ve gayger sayac ve-
recektir. Sonra Fortune Teller'a
ugrayin. O'na her gin ugra-
manizi tavsive ederim. ldanin
sOylediklerini sonuna kadar
dinleyip hemen eve dénun.
Birazdan sizi ziyarete komsu-
nuz Billy ve Bob gelecek. On-
larla tanighkian sonra eve tek-
rar girin. Bu sefer sizi ziyarete
Geez gelecek. Daha sonra lo-
boratuvara gidin. Billy ve
Bob'u gdreceksiniz. Cocuk,
Wellsin notlarni ile ilgileniyor. 3.
gun cocuk notlan bulacak ve
size ¢ok yararl bilgiler vere-
cek, sonra bara ugrayin. Bar-
da iki kisi Pumpstation'da ca-
lisan bir arkadaglannin gecik-
tiginden bahsedecekler. Siz
hemen Pump 1’e gidip bura-
daki kanncalan Sldurip geri
déndn.

Pumpstation’da énce karst-
niza dev bir karinca ¢ikacak
eger onun antenlerini vurabi-
lirseniz kendinizi bir andaq ka-
nncalann orfasinda bulacak-
siniz. burada kanncalan &l
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ddrmek igin dinamit ve el
bomkeas) kullaniyorsunuz, Ye-
terli sayida karnnca katleder-
siniz kalanlar kagacaktr.

Oyunda iletleyip kasaba
halkin kendinize inandirakbilir-
seniz fank ve ucaklar da em-
rinize gececektir. Fakat ianka
binince kendinize guvenip ko-
nncalann arasina Rambo gi-
bi dalmayin. Sizi fankin icinde
bile hastahanelik edebilirler.

Ucak kullanma igin Joystic-
ki asad cekip atese basinca
¢ikan menuden Ucadi segin
ve sonra ekranin Ustlnde ¢I-
kan artiyr ugaklann gelmesini
istediginiz nokiaya getirip ate-
se basin.

Gece Neptune Hall'e ugra-
yip psikokinetik gug nedeniile
kanncalasan Billy Boy'u anten-
lerinden vurarak insana gevi-
rin. Bu sirada O da sOpersonik
dalgalar yayacakhr. Ekran
dalgalarla hizh hizli kirmizi
renkte yanip sGnecektir.

ik gin saat altindan sonra
Jackie de size ugruyor. Eger
ona yardim etmek isterseniz si-
zi pargalanmig arabasinn yo-
nina gdtariiyor ve burada
Jackie'nin sevgilisi ile karsila-
siyorsunuz. Serseri bir tip oldu-
Gundan hemen sizle kavgaya
baslhiyor. Kavgada agsadida
duran beyaz gémlekli adami
kontrol ediyorsunuz. Joystick
yardimi ile adamlarn dovmek
cok kolay. Joysticki ileri ve sa-
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dH =02 You Makin® the scene with my w
owhere cat like you? Man, you're u

ga cekip atese basarsaniz
adamimiz hamle yapar. Geri
cekip atege basarsaniz bu se-
fer de kahramanimiz savun-
maya gecer.

Batun bu isleri bir gune sigy-
dirmak zor ve bunlarn hepsi-
ni yapmaniz gerekli de degil.
Bence mutlaka yapmaniz ge-
reken Dusty’'ye, Neptune
Hall'e ve Pumpstationa ugra-
malkhr. Bunun disinda yapa-
caklanniz oyunun gelisimini et-
kiltemez fakat size ipucglan ve-
rebilir.

lkinci gun polisler TIR‘INiz1 bu-
luyorlar ve kimiiginizi tespit et-
meye c¢alisiyorlar netekim
deuncl gun kimliginizi tespit
edecekler. Bu ylzden 0¢OncO
gun polise, bara ve belediye
baskaning gitmeyin. Biz déne-
lim tekrar ikinci gine. [kinci
gin Pumpstation 2°'de karnncg
avladikian sonra Dusty'yi la-
baratuvan ve Fortune Teller'i
ziyaret edin. EQer Pump 2° fe-
mizlik yapmazsaniz kanncalar
uclncl gon radyoya saldin-
yorlar ve siz de dnemli bir bil-
gi kaynagini kaybediyorsu-
nuz.

Ugunci gin tekrar dusty,
F.Teller ve lab udgratin. Laba-
ratuvarda Billy ve Bob sizi bek-
livor. Ufaklik Dr.Wells'in notlar-
nni bulmus. Bu notlardan has-
tarede bazi kannca yurmnurta-
lannin sakicndigin ve Wells'-
in ikinci wir kralice kannca

hakkindaki endiselerini &Gre-
Niyorsunuz.

Bu arada hastahaneye da-
secek olursaniz ayak ucunuz-
daki guzel hemgire size hasta-
hanedeki baz garipliklerden
bahsedecek. En dnemilisi has-
fa kayitlannin bodrum kahinda
bir kasada korundugunu soy-
leyecek.

Aksam eve geldidinizde
Jackie gelecek. Eger o aksam
yakalayamazsaniz Gzdimeyin
dérduncd ginin sabahi mut-
laka gelir. Onu da antenlerin-
den vurarck insan haline ge-
tirin. Size bir say sdyleyecek.
Bu sayiy) da ilk gin Billy Boy'-
dan &grendiginiz sayinin yani-
Nna ygazin.

Bunu yaptiktan sonra made-
ne gidin. Madendeki adarm-
dan da O¢uncl kodu ayn
yontemle ogrenin ve eve do-
nin. Evde gene Jackie var.

Jackie ile konustukian sonra
hastahaneye gidina. Burada
tekerlekli sandalye sizi hemsi-
re ve doktorlardan dahg hizh
hareket imkani verir. Ayrica
oddlarda masalann alting ve
yataklara saklanip pesinizde-
kileri ekmeniz mimkun.

Ama¢ asansdrle alt kata
inip gizlice oradaki kasay ac-
mak. Kasa hastahanenin
bodrum kahnda sad Ust kose-
deki odada. Kascnin énidnde
durursaniz kasanin  oayatal-
mus resmi ekrana gikacak.
sehrin ve fabi kendi kurtulusu-
nuz bu kasaya bagl. Eger ka-
sayl dogru sifre ile acabilirse-
niz sehir halk size inanacak ve
karncalarla savas gorevi size
verilecek. Savasi polis karako-
lundan gérebilecediniz sitati-
o map ile yéneteceksiniz. Ka-
sayl agmak icin dnce numa-




ratéri saat yénunan tersinde
bir tur ¢evirin scnra ilk aldig)-
niz sayiyl girin. DUgmeyi tekrar
bir tur cevirip ikinci sayy,
Gcunc turdan dgdncl sayiyi
girin ve atese basip joysticki
yukar itin. Alcrm zilleri esligin-
de kap agilacakhr. Simdi kim-
seye cakhrmadan hastaha-
neden ¢ikin. Ekrana halkin si-
ze inandidini gésteren bir go-
zete cikacak. Butin bu isleri ilk
dért gin iginde yapilan der-
dim fakat oyunda ufak bir hi-
le buldum. ilk kodu aldiktan
sonra oyunu DSAVE isimli bir
diskete kaydedin sonra oyuna
devam edip diger kodlan 6¢-
renin. Daha sonrailk gin DSA-
VE disketine kaydettiginiz yeri
tekrar ylkleyin ve hastahane-
deki kasayl agin. Boylece sa-
vasa ikinci ginden baslaya-
bilirsiniz,

Savas igin elinizdeki kuvvet-
leri bolmeden kanncalann ol-
dugu boélgelere yerlestirin, As-
ker yerlestirmek icin istedidiniz

en genelde spor oyunlar-

n, Winter garmes, Summer
games, Wold games, tipi
oyunlar pek sevmem. Her ne
kadar bu oyun konu akimin-
dan onlardan farkh olsada,
oynanis bakimindan pek bir
farki yok. Bu oyunun bende
hastalik halini almasinin nede-
ni, muthis grafikler ve hariku-
lade espriler. Oyun alislagel-
mis diger sirk oyunlarindan ol-
dukea farkh. Bu fark, bence
diger sirk oyunlannda bulun-
mayan heyecan ve espiri atf-
rmosferi. isterseniz bunlar hep-
sine sirasi geldidi zarman de-
ginelim. Gelelim konuyq, sir-
kin, .M. Tightwood adl tefeci-
ye 100008 borcu var ve bu
borcu ddememiz icin de tefe-
ci bize 1 gun muddet taniyor.
Bu sure iginde iyi bir gbsteri
cdizenleyip, istedidi paraw te-
min edemezsek sirk kapana-
cak ve sirkin bulundugu ala-
nin Uzerine bir gtkdelen insa
edilecek. Tabii isini saglama
almak isteyen tefeci bOtun

kuvvetin Ustine gelip atese
basarak joysticki adam yer-
lestirmek igin ileri adim atma-
ki cin geri ¢cekin. isiniz bitinci
exit'a gelin.

Simdi yapmaniz gereken iki
sey var. Hem karnincalarla sa-
vasmall hem de kraliceyi bul-
malisiniz. Oyundaki amaciniz
arhik kralice karnncay bulup
yoketmek. Kraliceyi bulmak
i¢inse havaalanina gidip ora-
daki ugadl kullanakilirsiniz. Bu
arada unutmarnaniz gereken
bir nokta da strenizin kisith ol-
dudu, nitekim oyun 10. gun bi-
tiyor, karnncalar butlin sehri
ele geciriyorlar.

Dorddnct ginden  sonfd
herkes hastahaneye kan ver-
meye gidiyor ve bu ylzden
karnncalasiyor. Kasabay! do-
lasip herkesi normale ¢evirin.
Ozellikle belediye bagkaninin
kurtanrsaniz size 50 dolar ve
hizll bir araba veriyor.

Aynca bazen arabayla bir
yere giderken karsiniza Hell-

bunlar yetmiyormus gibi birde
gosterlyi sabote etmesi icin bir
adarmini, Frendish Freddy'i go-
revlendiriyor. Freddy de bosg
durmayacak ve gosteriler es-
nasinda numaralan bol bol

FIENDISH

cats cetesi gikabilir. Onlardan
kurtulmak igin ya ctese basip
yol disina ¢ikin ya da eger
kendinize gUventyorsaniz arg-
banizi onlann Gstine surdp
onlarn yol cigina ctin.

Besinci gun hava sartlan k-
10 oldudu igin karncalar yu-
valanndan ayrilmiyorlar, Bu
da onlann yuvasinl bulmaniz
icin kuskusuz ¢ok iyi bir firsaf.,

Kisaca IT CAM |l birincisini
aratmayan guzellikte bir
oyun. IT CAME I'den hoslandiy-
saniz bundan da zevk alaco-
giniz kesin. Oyunun atmosferi
ilki gibi etfkileyici ve esraren-
giz. 1 MB AMIGA niz varsa si-
7e favsivem bu Ustin oyund
kacirmayin.

Oyunun degerlendirmesi
Amiga 1 Mbyte

GCrafik @ ¢
Ses Q
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Kurgu : ¢
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FREDDY

sabote edecek. Baganyla ger-
ceklestirdiginiz her numarg-
dan sonra, jarinin belirledigi
puanlar élglsinde para ala-
caksiniz. Guzel bir demodan
sonra Oyuna geciyorsunuz. ik




once karginiza ath secenek ¢iI-
kiyor, ilki kag kisi arasinda oyu-
nun oynanacad, ikincisi ise
practis secenekleridir. Bun-
dan sonraki segenekler ise yor-
pacadiniz numaralardir. Sira-
styla bu nurmaralan taniyahim;

sek bir kuleden atiliyorsunuz.
Basarnyla gergeklestirdiginiz
aflayisdan sonra daha yiksek
bir kademeden atliyorsunuz.
Nereye atlcdiginiza gelince,
zevkinizi kagirmamak icin bu-
nu size yazmyorurm ama emi-

1- HIGH DIVING: Burada yUk-

siniz. Aflayisiniz yaparken pu-
an dlic birgok akrobatik nu-
maralar yapmak zorundasi-
niz, bu arada da Freddy'den
sakinmaniz gerekecek. Kule-
nin lzerinde dugmeye basa-
rak atlayisa geger, atlayis es-
nasinda da joyistick’i cesitli
yonlere ¢evirerek ckrobatik
nurnaralor yapabilirsiniz.
2- WGGLING: Klasik sirk numar-
ralanndan olan “Jugghng”
de toplarn yere distrmeden
cevirmeye calisiyorsunuz. ik
fopu disurdagindzde Freddy
size bir bomba atiyor. Bunu
yUksekte clan elinizle tutup,
didgmeye basip, ileri iterseniz
bombay geldigi yere gonde-
Mrsiniz.

3- TRAPHAZE: Herhalde sirk-
lerin en heyecanh bolima fra-
pezdir. Burada bayan bir tra-
pezciyi ydnetivorsunuz. Tabi ki
amag dusmemek. Kiz ekrana
geldigi zaman joistick'i sola
cekin ve ipte sallanmaya bas-

nim bayllana kadar gllecek- layin. Karsinizdaki ip size dog-
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ru geldidi zoman iyi bir zo-
manlama ile ates tusuna ba-
sin ve unutmayin Freddy'le
bos durmayacaktir.

4- TIGHTROPE: Bu da ip (ze-
rincle yaramedir. Burada oyu-
na baglomadan énce jois-
tick'inizi kendinize dogru cek-
menizi tavsiye edecedim.
Joystick'i safa ve sola ¢ceke-
rek dengenizi saglayabilirsi-
niz. lkincl bdlimde ise hic dur-
madan ilerlemeniz gerek.
Uclncl boélimde ise Freddy
size: bir disk firlatacak. Diski so-
poyla engelleyebilirsiniz.

5~ KNIFE TROWING: Bigakla
bir tekerlege badh olan kizi
yaralamadan gosteri yapmar-
ya calisiyorsunuz, Belli bir za-
man i¢erisinde kizin yanindo-
ki balonlan vurursaniz bu bé-
lumande basanyla gegersiniz.

&- CANNON BALL: Burda da
topun icerisine girip sadsalim
vere inmeye calisiyorsunuz. lIk
once yukandan atlayacadi-
miz mesafeyi ayarliyorsunuz.

AMIGA HARDWARE

AMIGA MAUSE 1
oo, 1500000 TLL,
SCUND SAMPLER {mono} :

(sterec) ... 120,00 :
MID! INTERFAGE v 100000 1o

ADAPTOR 200.000 T,
MODEM (yeri) .o e o0 T
MODEM (orijinal) ... 599000 7L
AS00-30MB HARD DISK _..._2 000,000 TL
28 MB RAM KARTI . sorunugt
EPROM PROGRAMLAYIC) sorunuz!

Not: Tim Hardware urinleri garantili ve
kullanim kilavuzuyla birlikte satilmaktadir,

AMIGA-IBM ve C-64 icin

HER TURLD 18 PROGRAMI BULUNUR...

Stok-fatura Muhasebe - gek senet takibi
Adres eliket vs. vs.

KIRICI KARTU$LAH
| MULTI ICE 1

FINAL Inf

ICE MACHINE jy

EXPERT kARTUS

FREEZE MACHINE

95.000 TL.
e 85.000 TL

75.000 TL.
60.000 TL.

LISTE ISTEYENLERIN

mektuplanmzda muhakk'fak_;
1. Bilgisayarmizin mode_:h_m_
2 Ek donamm birimlerinizs
3. ligi alanimzi belirtiniz...

Daha sonra ates tusuna basa-
rak fopu harekete geciriyoruz.
Top scldan saga dogru hare-
ket eder, burada iyi bir ayar-
lama yapmaniz lazim,

Oyun bu sekilde devam edi-
yor., Commodore 64'e uzun
sUreden beri boyle kaliteli bir

oyun gelmemisti, hararetle
favsiye ederim.

Oyunun dederlendirmesi

Commodore-64

Grafik : @

Ses . @ Kurgu : 8
Zorluk : 8 Genel : 9
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ESCAPE FROM THE PLANET OF

THE ROBOT MONSTERS

er sey insanlan kélelestirip

kendileri icin calistirmali
isteyen canavar robotlann
galaksideki baz gezegenilere
salairmasiyla bagladi. Sonun-
da robotlar son derece gelis-
mis bir feknoloji gezegenini
ele gegirerek insanlan kdleles-
firdiler. Siz bu insanlan kurtcr-
mak icin hazirlanrig SWAT eki-
binin bir ajanisiniz. Goreviniz
butin soydaslannizi ve robot-
larn elinde esir olarak tutulan
kadin bilgini kurtararak geze-
genden kagmak. Bu sirada
karsiniza bircok savasg robot
ve gizli gecit glkacak. Boz) k-
lumlerde gelismis canavar ro-
botiarla da savasarak onlari
yok etrmek zorunda kalacaksi-
ntz. Savasirken c¢ok dikkatli
olun ¢unkd 1sin silahimzin go-
cl ve bombalarnniz sinirh.

Bombalarinizi daha ¢ok ca-
navar robottarla savasirken
kullanmaya bakin. Fabrikalar-
da cabsan esirleri kurtarmak
igin onlara bir kez dokunma-
niz yeterli. Bazen esirleri yanhs-
likla bir defa vursaniz bile, ikin-
ci kez vurmadikca yine do-
kunmakla kurtarakilirsiniz. Ay-
nca civarnizdaki makineleri
vok etfikce puan aliyorsunuz.

40

Bembalannizi yakininizda esir-
ler varker: kullanirsaniz onlar
da yok edersiniz. Geminizde
kanallarda ilerlerken dikkatli
olun, ¢Onkd sureniz kisith ve
kanahn baz kollar engellerle
tikal. Fabrikalarda bir Ost plat-
forma gikmak igin bulundugu-
nuz alandaki buyak bir maki-
nenin kolunu indirmeniz ge-
rekli. Bu hem o platforma gi-
den enerjiyi azaltacak hemde
yukar cikmanizi saghyacak
olan elekirikli merdiveni hare-
kete gecgirecektir. Kurtardid-

THEY ARE BEING FORCEDTO CREATE

niz insaniar belli bir sayya
ulastikea bir extra hak kazani-
yorsunuz. Yalniz programin
icinde bir BUG (hata) var. Eger
bulundugunuz alanin kenarin-
da olarseniz bazen alanin ya-
nindaki boslukta diriliyorsunuz.
Tabii dnceden bulundugunuz
platformada dénemedidiniz
icin hicbir sey yapamiyorsu-
nuz. Tek sansiniz robotlann
afesivle vurulmaya c¢alisip
bosiugun kenarnnda dlerek
platformda  diriimeye  ¢alis-
mdk. Bu ise cok zor ve cogu
zaman robotlann ates glca
bosluga gelmivor. Son gcareniz
bilgisayarnmz RESET leyerek
oyunu veniden yiaklemek. Bu-
nun igin kenarlarda ¢ok dik-
katli olun.

Evet oyunun genel temposu
olduk¢a hareketli. Programin
baslangicindaki  grafiklerde
bilinen bir Specturum 48K tek-
niGi clan TRAM kullaniimis, Ay-
rica oyunda ¢cok guzel espiri-
ler var ornedin, kenannda
frabzan bulunmayan yerlere
fazla yaklasirsaniz adaminiz
dengesini kaybederek asad-

AN EVIL ROBOT ARMY DESTINED
TO DESTROY EARTH !



ya disecek gibi oluyor ve son
dakikada kenara futunup
ayaklanyla ciroinarak yukar
¢ikiyor. Oyunun iginde bunun
gibi daha birgok espiri var.

Bunlar sayesinde oyunun yo-
gun temposu oldukga tath bir
nava kazaniyor. Bol hareket

Osman Yaycioglu

on birkag ayin yabanci

dergilerinde  rekloamiarini
gordugumuz ve Turkiye'yve
gelmesini sabirla bekledigi-
miz F-29 nihayet huzurlanniz-
da. Fakat gelisiyle dyle bek-
lendidi gilbi yer yerinden oy-
namadi. Yalnizea ilk geldigin-
de Qcean'tn basarh reklam
kampanyasl sonucu asir bir
satis oldu, o kadar. Fakat as-
inda F-29 siradan kbir simulas-
yondan ne az, ne de fazla.
Benim degerlendirmeme gb-
re Fighter Bomber'in ustunde
ve Falcon'un alhinda.

Simdi oyun boyunca hasir
nesir olacagimiz ve hayatimi-
71 baglayacagirmiz ugagimizi
fanyahm. Oyunda iki model
ucak kullanabiliyoruz. Taktik
avel ugadl olan Lockheed
F-22 ve Grummon F-29. F-29
modeli Amerikan hava kuv-

vellerinde servise giremedi.
cUnkl performans bakimin-
dan ¢ok riskii goralmusta. An-
cak caligmalar STOVL (short
take off and verhical landing)
kabiliyetine schic olan  bir
ucadin performansinin yuksel-
filebilecedini dne surmektedir-
ler, béylece bu ucaklann
2007 ve 2012 yillan arasinda
servise girmeleri beklenmek-
tedir. F-29'un 3 buytk &zellidi
vargir;

1- STOL: Hizli inip kalkakilme

2- STEALTH: Radardan kaca-
bilme

SUPERCRUISE: Afterburner
kullanmadan supersonik hiza
erisebilme. Simdi biraz daha
oyunun icine girelim. Karginiza
ilk cikan ekranda Amerikan
hava kuvvellerine girmeniz
icin adinizi vermeniz lazim. Bu-
radaki rdtibeler oyunun zorlu-
Junu ve gercekeiligini efkili-
yor. Bu rUtbeler First Lietunant,
Captcin. Lietunant Colonel,
Colonel. Adirmiz) girdikien son-
ra karsimiza 7 secenekli oir lis-
te cikar;

ve guzel espiriye evet diyorso-
niz ROBOT CANAVARLARIN
GEZEGENINDEN KACIS T mutla-
ka deneyin...

Oyunun degerlendirmesi:

Grafik - 7
Ses 6 Kurgu : 8
Zorluk : @ Genel: 8

1- Enroll to U.S. Arr Force: Is-
minizi ve ritlbenizi tekrar belir-
lernek

2- Chose Your Scenarnc: Bu-
rada 4 senaryo vardir,

A- Anzong: Bu senaryoda,
Arizona vadisinde gercek sc-
vas sarflan altinda ugad de-
nemeniz gerekiyor.

B- Middle East: Orta Dodu'-
da cikan bir savasta F-22°ler
ve F-29lar dost bir llkeye ih-
rag edilmigtir, Bunlardan biri-
ni kullanocaksiniz.

C- Pasiic Ocean: Solomos
adalan Amerika’nin civarda-
ki énemli petrol markezidir,
ayni zamanda 1000 millik bir
clan icindeki en nemli liman-
dir. Dusman  donanrmasinin
aday abklukaya almasi ve bir
isgal hazirhgina baslamasi
Uzerine yardim gelene kadar
dusmana kdk sdktarmelisiniz.

- Europe 196 the Ultimate
Battle Front: Iste olmaz denilen
oldu ve 3. dinya savasl gik-
mak Gzere, allahfan tim dev-
lefler bu savastan yillar Oonce
nikleer silahlara son vermis-
ler. BOylece bu savag konvan-
sivonel Gstunlide dayaniyor.
Goreviniz moterize haldeki
NATO kuvvetlerine yol agmak
ve disman mumkun oldukca
koyip vermek.

3- View Sierra Hotel Pilots:
Burada F-29'la simdiye kadar
en basanl ucuslan yapmisg ilk
10 kigiyi gosteriyor. Tim bu bil-
giler otomatik olarak kaydedi-
liyor.

4- View Pilots Long: Burada
bir pilotun tim istatistiklerini
goreblirsiniz. Kag gorev to-
mamiadidl, kag madalya al-
ci$ burada yazihdir. ESC tusu
ile tUm bilgiyi sifirlayakbilirsiniz.

5- Load Pilots Log: Bu daha

4



&nceki yiklenmis oyunun ista-
fistiklerini ¢ikanr.

& Zulu Alert: Zulu alert hava-
cii dilinde “acil alarm’ karsi-
& oluyor. Bunu sectidinizde
hemen oyuna geciyorsunuz,
Burada sonsuz cephane ve
yakitla savasiygrsunuz, fakat
puan alamiyorsunuz.

7- Mission Control: Gorevi
kontrol etmek ici. 7. secenedi
sectiginizde ilk &nce sectiginiz
senaryonun ufak bir haritasry-
la &zeti, sonra da menisu ¢I-
kiyor. Bu mentde su secenek-
ler var;

A- Select Plane: Ugak segimi

B- Select Base: Pist secimi

Select Armament: Sikah seci-
mi

D- Choose Mission: Her se-
naryonun belli gérevieri var.
Burada onlardan birini seci-
yorsunuz

E- Accept Mission: Sectiginiz
Qorevi kabul etmek icin

Yerimiz kisith oldugu icin bu
sayimizda senaryodaki gorev-
leri tek tek aciklayarmiyoruz,
Bunu dah sonraki savilanmizo
birakip, kisaca gérev basghkic-
nna bir gdz gezdirelim;

simdi de oyundo kullanci@r-
miz ve ¢ok cesitli olan silahla-
r taniyahm;

AIAAM 196 Fire Beolt: Uzun
menzili havadan havayg
“atesle ve unut” tipi fize

AMRAAM 120 A: Orta men-
zilli havadan havaya “ategle
ve unut” tipi fuze

AIM OM-R Sidewinder: Kisa
menzilli havadan havaya flze

AlM 132 ASRAAM-N: Kisa

rmenzilli havadon havoya flze

Back-Winder 9X: Arkaniz-
dan bir ugak size kilitlendigi
zaman, gerive dodru atilan,
havadan havaya flze

MRASM AGM-109H CRUISE
MISSILE: Hovadan yere cruise
flzesi

ASALM: Havadan vere crui-
se flzesi, ayni zamandag
AVACS ucakianni vurur,

Maverick AGM 1lLaser and
TV: Hovadan yere flze

CSW: Anti-tank fUzesi (hava-
dan yere flize)

Simdi biraz da ugus bdla-
munden bahsedelim. Kokpit

PASIFIK GOREVLERI

W-1 W-2 W-3 W-4 W-5

1- Scramble 1- Splash 1- Revenge 1- Knock out 1- Hand Shake
2- Firebolt 2- Warmup 2- Arc 2- Fnght Back

3- Drop-in 3- Deep Heat 3- Stnke Bock

4- Plunge 4. Beta 1 4 Stamps

ORTA DOGU GOREVLERI

W-1 W-2 W-3 W-4 W-5 W-6 W-7

1- Bravo 1- Moonstarck  1- Mayday 1- Heat 1- Ajax 1- Standstill 1- Abyss
2- Bogre 2- Roque 2- Lord 2- Juno 2- Dawn 2- Vice

3- Alpha 3- Pingem 3- Tortun 3- Warrion 3- Zeus 3- Thunder

4- Foxsinke 4- Torch 4- Romeo 4- Gold 4- Red

& Lizard 3- Crossfire

& Charlie

AVRUPA GOREVLERI

W-1 W-2 W-3 W-4 W-5 W-o W-7

1- Mig Cap 1- Jawbreaker 1- Iron 1- Operation Wolf  1- Venus 1- Burst 1- Saviour
2- Bomb Cap 2- Four Star 2- Titon 2- Avenger 2- Venus 2 2- Mercury 2- Reqglitor
3- Infercept 3- Big Ear 3- Snoke Eye 3- Counter 3- Man Hurt 3- Howr Glass

4 Torn Cat 4- Deep Thoat 4 Grid 4 Operation Bear  4- Backache 4 On-Line

5- Agressor b Strike Out 3 Light out b- Bxpress 5 Trax 5 Satumn

&- Firehanct & Tin Can Alley & Flyby Uniouchables &- Flame & Mars

7- Iron Hand

8- Backbreaker

9- Limelight

10- Linebacker 3
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biraz fazla gelismis, hatta di-
yebilirim ki gerektiginden faz-
la geligmis. cunkl neredeyse
ucak dedilde uzay gemisi kul-
laniyor gibi cluyorsunuz, “+*
ile hiz verdikten sonra ucad
kaildinnca, tekerlekleri hemen
iceri aln, yoksa bir daha al-

mazsinez ve pargalanmis te-

kerieklerle inersiniz. 1.2.3 tusla-
nyla énuntzdeki ekran ayar-
layin ve hedefe ulasin. Gerekli
silahi segerek hedefi vurun.
Dikkat edin bu oyunda vere
cakimak kadar kolay bir sey
yok. Uzakta sandiginiz bir do-
da bile carpabilirsiniz. Gorevi-
niz bitip de inecediniz zaman
pisti cok uzakia orfalayin, hizi-
nizi 300’e indirin ve yukseklidi
1500-2000 arasi tutun. Burnu

F-29 Retailator (Odetici) her
ne kadar kurgu bilim Grind de
olsa, olasi savaglann bagarnl
bir simulasyonu olmay basar-
mis. Oyunun belki de en iyi ya-
ni de ucus boyunca yoninizda
olan stres. Eger Ocean bu
progloma kapasitesini Falcon
10rd bir oyunda gosterseydi
yvillar boyu unutulmayacak bir
oyun cikarabilirdi. fyi aviar.

KLAVYE ORTUSU

+/-=hiz
E=ECM (Radar kilitlerini kir-

mak icin)

L= Kiligi degdistirmek igin
A= Otomatik pilot
S= Stealth modu

ESC= Parost (iki kere)

F= Flaplar

&= Tekerlek

H= Head up ekrani
J= Joystick

K= Klavye

RETURN= Silah segimi
X= Mouse

SPACE= Ates

HELP= Kanatlan dizeltme

F1= One bakis YON TUSLARI= Kontrol
F2= Arkaya bakis NUMERIK KLAVYEDE:
F3= Sola baks 0= Chaff

FA= Saga bakis = Hare

F&= Uydudan bakis
F&="Glneyden bakis

Oyunun degerlendirmesi:

hafif kaldinn ve diz bir ugus F7 = Yakloshrma Amigetst2k
elde edin. Yaklasinca 300 fe- F8= Uzaklashrma Grafik : 8
ete inin ve hizinizi 200°e indirin, Fo= Arkadan bakig Ses :6
tekerlekleri acin, tekerlekleri- F10= Kuzeyden bakis Zorluk : 8
niz piste dokunur dokunmaz, 1.2,3= Ekranlan ayarlama Kurgu : 7
hizi sifirlayan ve burnu indirin. 8= Supercruise Genel : 7
FRECRAMHERIYEL AMIGA AMIGA cilar Miijde!!!
PROFESSIONAL | PROFESSIONAL = [ ot
33k
" g nows | USER CLUB merkezi faaliyetlerine basladh.
BULTENIN ILK SAYISI |iCIN UYELIK DEVAM Deneme yayintanimiz
15 MAYIS'1a g"('n EDIYOR Cumartesi ve Paz.‘?r giinleri
iSTEYENE UCRETSiZ 1- CLUB DYELEFINE AMIGA PROFESSIONAL PR o ak§arr'5 e
A 411 % z 9:00 saatl d Iryor.
GON D E RI LIR " NE\:{ESE%?L%NE BOVUNCA UCRETSIZ ELIT E_hillgi Islem merkezi nedir diye horhgldo merak etmi;sisr:ggr. %ﬂl}ﬁ;aeﬁ:?naiegualf: n?;gnrm
2. SAYI'NIN HEDIYESI:  2- cumoveLesine micaprorsssiona, e A b b e M L e
EWS ftE BIRLIKTE. HERAY1 Sl i ¢ 2 wikgopte. Crelloyctulmia:
PROWRITE 2'51 3 CIZHSEYFET‘EFJU?HSE GEEDEHI}{&‘ & Bir&?inden fgyde.'dl\%eilging utifity prograrriar * Amiganizn uflunu genigletmek
OB AP VK MIDE * Makina dif, C. Moduia gioi bir gok bilgisayar istermisiniz? Muhakhak 512K

AMIGA 500 IGIN
512 KB EK RAM

295.000.- TL

AYRICA
MOUSE PAD
3.5" - 525" DISKET
DISKET KUTUSU
A 590 HARDDISK
TV MODULATOR

4-GESITUHARDWARE ve SCFTWARETE
COK OZEL INGRIM YARILR,

5-OZELCLUB DYELW KARTIwa CLUB
CIKARTMALAR GONDERLIR.

&-OD0LLU YAFIGMALAR.

7- UCRETSIZ PERIYODIK PROFESYOHEL
FROGRAM EURSL

£- GIKAN VE GIKACAK OLAN TOM FROGRAM
KLAVUZLARIICRETSIZ

SBullanzhmet

dilinde yazilmig pregrarmlann source kodlan
® Karpilagh@inizsorunlan damgabilecedinz ve

RAN lerimiz haklanda tilgi alin,

covaplann bu igin ustalanndan
alacafimz icknik yardim kosesi.
* Bu servisi kullanan diger abonelorls
mektuplazma ve séylesme kogesi.
" AMIGA diryasindan haborler.
* Dinyarmizdam gegitli akltiol habetor,
* Dz kurlan gibi gegitl ekonomik bilgilorin yor alacafi ficar kbgeler,
* ELITE Bilgi iglem merkezinde butabileceginiz hizmetlerden hazilanm soyledigimize
gére 5ir o servise nasil baglanabilecedinizi anlatalim:
1-Hazirana kadar devam edecek icretsiz yayinimizdanyaradanmak ve modeminizi dene-
mek istiyorsaniz befinfen saatlar igerfsinde 159 98 02 numaral klelonu araym. Modem
programinizikullanarak 8N1 (8 Data bit, Mo Parity, 1 Stop bty moduna gegip, haberlesme
hizini modeminizin modeline glre 2400BAUD veya 1200BAUD full duplex’e ayarlayin,
2 Haziranda baglayacak normal yaymimizdan yararlanmak isterseriz abonelik igin bagvury-
rizu beklfyonz. Unutmadan hemen belinelim hafta sonlan bizzat CLUB ELITE"a gelerek
modem senvisimizi ve modemlerimizi yerinde inceleyebilir, 161 08 47 veya 15998 G2 notu

Hig bir Jerel ODEMEDEM tye olarak yarardanabilecegjiniz imkanlardan bazitar:
- AMIGA e ilgili bir ¢ok yarar bilgi ve makina dli kursunun yer aldif periyodik biltenter.

Uyelik igin ve Bilgi islem merkesd icin muhakkak bizi arayin:

HER AY YENI o
PROGRAMLAR MAE_\I'*’“
YENI OYUNLAR A Adiys tedefontardan bu kenuda detayl bilgi alabilirsiniz.
OYUN CEKIMI N ____D * Hala GLUB ELITE iiye olmadinzm?
1500 TL. R
u i - Birbirinden aydah Farkd konularda bir gok kitap,
""’;::n I Bnann;msn - Her ay gonderilen progeam fisteleri
‘ : 0 I D ]B@ §§ — g Pamukbank - Tirkiyeninen biylk Fstesindeki 1700'e yakin program.
: i D
Ig Earkag )
PROFESYONELEILGISAVAR HIZMETLERI _ <— | Yoo eec “LUB ELITE
DIVANYOLU CAD. BESTEKAR OSMAN SK. ©F52°5 Ucel ,Tbtmﬁ, CLUBELILE

NO: 1 K: 1 D: 3CAGALOGLU / ISTANBUL
TEL: 528 63 04

Ihlamurdere Cad. No: 149/4 Begiktag / istanbul Tel: 161 0B 47 - 150 98 02
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VIRYSLER-3

Umanm arnk viriisler sizin icin dert
degildir. Bu sayimizdaki yazmu vi-

ritslerlc profesyonel olarak ilgilenen

arkadaglar i¢in hazirlachm. Agik-
lach§m viriis killer programinin
ach “VIRUS EXPERT’. Viriisl
konusunda olduk¢a yetenekli

bir program. Sadece booiblock

viriislerini yoketmekle kalmiyor, bir
de file viriisii olan ‘IRQ-TEAM’i
yok edebiliyor. Ayrca bagimuzin der-
di ““BSGY"’u da gorebiliyor. Gegen-
ay gonderdiginiz mektuplar igin te-
sckkiir ederim. Hemen “VIRUS s

EXPERT’i anlatmaya baslayalim.

Programmuz oldukea kaliteli bir
viriis killer. VIRUS EXPERT e boot-
block viriislerini ya da bootblock
programlarm LIBRARY isine kay-
dedebiliriz. Bundan sonra takilan her
disketin bootblocklar tanimasim ve
bu bilgileri kullanarak bilmedigi
bootblocklan analiz etmesini sagla-
r1z. Ayrica VIRUS EXPERT kodlan-
mus bootblocklan dekod edebilivor.

Simdi VIRUS EXPERT’in segenck-
lerini agiklamaya baglayahm. READ
BB: Diskdriver’a takilan disketin
bootblock’unu okumaya yarar.

ANLYSE: Bootblock’u analiz ct-
mege yarar.

LOAD BUFFER: Butfer'a, daha
once kaydedilmis bootblocklar’s L1B-
RARY den aktarmaya yarar.

TUNC DINDAS

INSTALL kismindaki segenekleri
kullanmamz igin “ON* yazan yere bir
kere klik yapip akuif hale getirin.

Buradaki secenekler ise.

STANDARD: Boot block’a

normal boot block atar.

NO BOOT: Boot block’u -

formatlanmarmy dururna geti -
rir. Disket ¢ahgmaz duruma gelir.
Disketi diizeltmek igin boot block’
una standard boot atin.

BUFFER: Bootblock’a bufferdeki
bootblock’u atar.

VIEW LIB: Daha once kaydedil-

miy bilgilere bakmamiz saglar. He-

men yandaki “FULLa klik yapmag-
saruz kaydedeceginiz bootblock’u sa-
dece bilgi olarak kaydeder. Listede
ise yamuna ‘hdr’ harflerini koyar.

CHECK IRQ: Diskctte IRQ-
TEAM file viriisiin bulunup bulun-
madigina bakar. Hemen altindaki
*AUTO’va klik yaparsamz takilan
her disketi siz buraya basmadan
kontrol cder.




VIEW ASCII: Boot block’un as-
cii dokiimarmm verir.

VIEW HEX: Boot block’un hex
dokiimamim verir.

Eger program csnasinda sag mousc
tuguna basarsamz buffer’da bulunan
boot block’un ismini ‘LABEL’ pen-
ceresinin alunda yazar.

MERZIFON’dan viriislere olduk-
¢a merakh arkadasim ETHEM ELA-
GOZ’¢ gonderdigi mektup ve disket
igin tegekkir ederim. ETHEM arka-
dasim su sorulan sormus.

1) Clock viriisiin hafizaya yerlegti-
gini nasil anlayabilirim? Bu viriisiin
zararlan nclerder?

- CLOCK VIRUS hakkinda male-
sef cok bilgim yok. Ama son 6gren-
digim bir bilgivi yazmak istivorum,
CLOCK VIRUS ram karta yerlesmi-
yor. Ram kartin saat pili bilgisayarin
hafizasinda bir bélimii beslivor.
CLOCK VIRUS dc hafizada bu bol-
geve yerlesivor. Su ana kadar male-
sef CLOCK VIRUSu gosteren virils
killer daha gelmedi. Bu viriisiin za-
rarlas ise bozuk olmayan disketleri
READ-WRITE crror’lu gastermek.
Bazi dosyalan kaydedilmis gibi gés-
terip kaydetmemek. Disketlerin vali-
date’ini bozmak ve bazm dosyalan
okunamaz duruma getirip yok et-
mek, Bu olduke¢a zararl bir viriis dik-
kathi olun.

2) Orjinal ram kartin pilini ¢ikar-
mak kolay m?

- Saatli orjinal ram pilini ¢ikarr-

samz kartmiz saatsiz ram kartlar gi-
bi calismaya baslar, Kartinizin saatli
kismim yakinimzdaki bir bilgisayar
tamir servisinde iptal cttirebilirsiniz.
Disketinizi en kisa siirede dolu ola-
rak geri gondcrecegim. Sclamlar.,
Istanbul’dan KORAY OZDEGER
arkadasinda disketlerin bozulan va-
lidating’ini nasil diizeltecegini ve ta-
mitugim viris killer’lan nereden bu-
labilecegini soruyor. Ilk énce birinci
sorusunu yamtlayalim. Disketlerin
validating’i genellikle delu diskete bir
dosya kaydetmeye ¢aligirsak ya da
disk driver’in w11 vanarken gikarir-
sak bozulur. Bunu diizeltmek igin
agagidaki islemleri yapmalyiz. Onee
WORKBENCH deki ““CLI’" yiikle-
yin. Sonra “CLI”" karsumiza ¢ikinca
validating’i bozuk disketi disk dri-
ver’a takin. Biraz beklerseniz size tok-
rar WORKBENCH’i takmamz sévy-
leyen bir mesaj ¢ikacal WORK-
BENCH’inizi taktikian sonra bilgisa-
yar WORKBENCH'den birkag dos-
ya okuyacak ve tekrar bozuk diske-
tinizi takmamzi bekleyecek. Bu iglem-
ler sonucunda disketinizin wvali-
dating’i ditzelmis olur. Eger hals dii-
zelmediyse diskerinizi DISKDQC-
TOR’dan gegirmelisiniz, Ve hil dii-
zclmezse bozulan programimaz bilgi-
sayarciniza gidip gekiirin. ikinc so-
runuz iginse tamtngim virits killer’-
lar ¢ok yeni degil. Bunun scbebi bii-
tiin arkadaslarimizin bu viriis killer’-
lar istedikleri yerde bulabilmesi icin

Bu ay sadece bootblock

virislerini yoketmekle kalmayan,
aym zamanda file viriisii olan
“IRQ-TEAM’’i de yok eden Viriis

Expert’i taniyacadiz.

her yerde bulunabilecek bilinen prog-
ramlan agiklamamcr. Eger bu viriis
killer’lan bilgisayarciizda bulamaz-
samz bagka bir bilgisayarada kesin
bulabilirsiniz. iki bos disket gonde-
rebilirseniz bende bu viriis killer’lan
size goinderebilirim.

Bursa’dan Ismail Dogan arkada-
simda viriisler bilgisayarlan bozabi-
lir mi? diye soruyor. Su ana kadar
bilgisayart bozabilen viriis yapima-
d1 ¢iinkii yazilum ile bilgisayara zarar
verilemez. Sadece HEAD STEPING
denilen yéntemle kafayr sifirinet
track’tan sonuncu tarak’a kadar go-
tirerck diskete zarar verebilinir. Eger
HEAD STEPING uzun siire yapilir-
sa disk driver’in kafa avarini boza-
bilir.

fzmir’den viriis merakhsi CENK
ONUR’a giizel saurlan igin tesekkiir
ederim, CENK arkadasim benden
VIRUS MAKER adh programi agik-
lamam istemnis. Maalesef VIRIIS
MAKER programi bende vok. O
yiizden yardimar olamiyorum. Mek-
tubun igin tesekkiirler.,

Viriisler kenumuzu simdilik bitiri-
yoruz, Ama bu bir daha viriisler ko-
nusunda yan yazmayacafimiz anla-
mana gelmez. Yeni BOOTBLOCK ve
FILE viriisleri ¢iktifa zaman clbetie
onlar tanitip hakkinda bilgi verece-
giz. Gelecek sayumzda yepyeni bir
vaz dizimizde gérilsmek iizere. Vi-
riissiiz gtnler,
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Kernal

Sayin Commodore Dergisi Yetkilile-
ri,

Oncelikle, cikarmis oldugunuz bu
dergi ve program dékum cki igin bir
C-64 sahibi olarak minnettarhfimi
belirttim. Yaymn hayanmzin devami-
ni dilerim.

Size sormak istedigim baz sorular
var. Cevaplandirabilirseniz ¢ok sevi-
nirim:

a) Derginizi ckurken sik s1k karsi-
lastigam ““kernal’” kelimesini anlami-
m bilmiyorum. Miimkiinse kernalin
ne oldugunu ayrntih olarak agikla-
yabilir misiniz?

b) Tamum boéliimiiniizdeki oyun-
lann hepsi Amiga igin yayinlamyor.
(Ozellikle son sayilarda). Bu cgitsiz-
ligi, hi¢ degilse her sayida 2-3 tane C-
64 oyununu da acklayarak bozabi-
lir misiniz?

¢} Program iglerken herhangi bir
tuga basithp basiimadiging nasil anla-
yabilirim. (Hangi POKE komutu ge-
rekiyvor?) NOT: GET komuta degil.

d) C-64’te viriis var mi1? Disk dri-
ver’1 olmayan C-64 sahipleri viriisle
kars1 karsiya kalabilir mi?

Son olarak bir oyun ipucu vermek
istiyorum.

Emyln H.L[.8.’da (Emyln Hughes
International Soccer) {Yukari Ok}
tusu= Magc baslar baslamaz basarsa-
iz oyuncular teker teker degil de top-
lu halde sahava gkacaklardir. {(Bu
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OKUR MEKTUPLARI

durum golden sonra ve mag bitince
de pegerli)

: (iki nokta ustiiste) tusu: Bu tusa
bastigimz anda mag o anki skorla bi-
ter. {Bu tusu gol attiktan sonra, sik
sik kullanacagimzi samyorduim)

Yayin havatimzda daha basarih
giinler dilerim.

Emrah Alpa

Sayvin Emrab Alpa

Gaosterdiginiz ilgiye tesekkir edivor
ve sorularinuzt cevaplivoruz.

w} KERNAI gekirdek demekiir.
Bilgisuyarin  hafizasinde  bulunan
ALTRUTINLERE (SUBROUTINE)
KERNAL dernir.

b) Tanitrm holtimiindeki C-64 ile
igilt stkantimzy anliyor ve buna hak
verivoruz., Sikantimzin daha fazla stir-
meyeceiini ve bundan boyie C-64°de
de strateji, udventure ve FRP (Fun-
tasi Rolle Pluying) ile ilgili oyunlarin
taritlaca@ing ve hatta bu yeni uygu-
lumaya bir dahaki sayimizdarn ifiba-
ren baslgyacapunizi miijdelivoruz.

¢) Program islerken, (Bu progra-
run ASSEMBIER olmuast gerekiyvor)
interrupt ile sanivede altmis kez prog-
ram kontro! ettirebilirsiniz. Bu ko-
mut, Kernal’da butunen GET fonk-
siyonudur. JSRIFFE4 BNES CMP

20

d) Genelde yoktur. DISK DRI-
VER olanlar icin “DIRECTORY
VIRUS i vardir. Bu viriis divectory’i
sonsuz dongiiyve sokurak, program
listesini sonsuza kadar ekrana basar.

Ara kablo ve monitir

Sayvin Commodore Dergisi Yetkilile-
r,

Oncelikle biz Commodore’culara
boyle bir dergl hazirlayip sundugunuz

igin bilun arkadaglanm adina size te-
sekkiir ederim.

Yaklasik bir buguk yildir C-64 sa-
hibiyim ve derginizi 43. sayisindan
beri devamh alivorum. Sorulanmi,
cevaplarsamz ¢ok memnun olurum,

1) Ben 1802 monitor ve 1541 11
Disk Drive sahibiyim. Bilgisayar: ve
monmitdril aghifim zaman ekranda ka-
lin iki adet sivah ¢izgi gikiyor. Bilgi-
sayarla monitr arasindaki kablenun
hilgisayara baglanan ucuyla oynayin-
ca bazen gecgiyor, bazende kaliyor. Bu
beni ¢ok rahatsiz edivor. Acaba bu
bilgisayardaki bir anzadan nu kay-
naklamyor?

2) Ben makine diline yeni merak
soran biriyim. Final [IT kartugumun
monitér programiyla ufak da olsa
kiiciik programlar yaziyorum. Bun-
lar1 diskete kayil ettikten sonra mo-
nitér programimi kullanmadan prog-
ramu yiikleyip §YS... komutunu ve-
rivorum. Fakat program ¢alismyor.
Bu konuda ne yapabilirim? Saygila-
nimla.

Ahmet UNAL

Sayin Ahmet Unal

flginize resekkiir ediyoruz. Sorula-
rineza gelince:
1) Kuablocda bir temassiziik ola-
hilir. Siz en fyisi kablonuzu degistirin.
2} Bunun icin Makina Dili progra-
miruzin baglangic adresini bufun. Bu
sayive 107tk diizene cevirin, Ornegin:

SO0 w 2061
Hexdecimal Decimal
{16’k sistem) {107k

Bu is icinde MONITORE girin ve
3080D yuzin RETUREN’E BASIN
ekranin yammnda decimal degerini gd-
receksiniz.



Bir Cracker’in Hatira
defteri

Dergimize gelen mekiuplardan bir-
tanesi bizi hem sevindirdi, hem de
duygulandirdi. Bu duyguyu sizlerle
paylasmak icin Cagtay Benhiir arka-
dasimizin mektubunu yayinhyoruz,
C agatay kardesimize ilgisinden dolay:
tesekkiic ediyoruz.

Sayin Commodore Dergisi Yetki-
lileri,

Once size ¢alismalanimzda basari-
lar dilemnek istiyorum, Evde eski sa-
yilar karnistinrken 43, sayida yayin-
lanmig olan “‘Bir Cracker’in Hatira
defteri’* adh yazy1 gtrdiim ve tekrar
okudum. Ilgimi ¢ekti; bende ona ben-
7er ama igerik olarak degisik bir ya-
7s gbnderiyorum. Eger yayinlarsanz
ok sevinirim,

BILGISAYARI.ARLA ON YILIM

Yil 1980 ilkokul 1. simftayim. Bir
aksam evde otururken Almanya’da
oturan amcam bize gelivor. Bak sa-
na nc getirdim diyerek gosterdigi bir
paket hayatmu degistirivor. Amca-
min bana getirdigi sey o ginlerde iil-
kemtzde ¢ok kimsenin varhigindan bi-
le haberdar olmadig Japon mah bir
Atari’ymis. Iste hayatimn ilk viraji-
i donilyorum. Atarili yillar oyun do-
Iu ve nese dolu gegivor.

Y1l 1984 Atarimin basina bir kaza
gelivor ve Atarim kinliyor. Ne ¢ok
triilmiis ne ¢ok aglamistim.

Yl 1985 ilkokul 5. simftayim tesel-
liyl yeni yeni ortaya ¢ikan ““Compu-
ter Salonlarinda’ Pacey’yi canavar-
lardan kagiracak Soccer’da rakiple-
rimi yenerek buluyorum. Nede olsa
Joystik aliskanhgim var. iki y1l boy-
le geciyor.

Y1l 1987 Oria ikinci simfa basla-
dim; ikinci dénemin ilk giinii bir ar-
kadagimin evine gidivoruz. Arkada-
sum Lom sinif arkadaslarima o muh-
tesem aleti Commodore 64’0 goste-
rivor. Herkes oyun oynarken sira ba-
na gelince tuglarla oynuyor, adinmu
uzun ugraglardan sonra yazyorum. O
giinden sonra babarmn bagi agrima-
ya bashiyor ve babam cok dayanatmi-
yvor. 87 Mayisinda benimle bir C-
64' i oluyor. iste hayatinun ikinei
virajl. Artik ben gelecefe hazrum.

il 1988 Oria sondayvun ve taktir-
lik bir 6grenciyim. Tiim bilgisayarc-
larla senli benliyiz. Aruik sadece oyun
oynamiyor bilgisayanimla kiiciik
programlar, mizikler yapiyorum.
88’in sonlarinda artik bu isi ivice 0g-

rendim.

Y1l 198D iste lisedeyim raman ne
cabuk geciyor. C-64 ile hem futbol
takimmizin forma, taktik ¢izimleri-
ni yapivor hem de oyun oynuyorum.
Nedense su oyunlar bir tiirlii vazge-
cemedim, Basic artik benim icin ¢ok
kolay.

Iste 1989’un en énemli olay: Bir
giin garcte bayinin éniinden gecerken
vitrinde ““Commodore Dergisini™* gé-
rilyorum ve merak edip aliyorum.
(41. say1) Abs o alig artik ben ve
Commodore arasinda iyi bir dostluk
bashyor. Hem de ne dostluk émir
boyu siirecege benzer, hem de ne
dostluk vefali; “‘unutulmus birer bi-
rer cski dostlar’” demedim ve elimden
geldigince iki 1i¢ say1 haric tim sayi-
lar topladim.

Aruk Commodore Dergisi okuyo-
rum, kafamda yeni digtinccler olug-
maya basladi; Commodore Dergisin-
den égrendigim Szellikleriyle ve oyun
miikemmeligiyle arttk hedefim
AMIGA-500.

Y1l 1990 Lise ikideyim ve artik za-
yif bile aliyorum, Ozellikle matema-
tiksel derslerim zayif. Okulda bilgi-
sayar dersi gorityorum. (Cok sansh-
yvim.) Amacimi biliyorsunuz. A-500.
Bunun igin énce kardesimi kafaya al-

maliyim. Kardegime fikrini soruyo-
rum; kiziyor o C-64 ve 560 oyunun-
dan memnun. Hemen cnu bir bilgi-
sayarciya gotiirityorum ve iki Amiga
oyunu gosterivorum. Hemen ikna
oluyor. Sira babamda. Ne demigler
““Tarih tekerritrden ibarettir.”* Ug vl
onceki olaylar yine bashiyor, babamm
kafas1 yine agriyacak.

Babam vine fazla dayanamiyor ve
Maywyis 1990 artik bir Amiga 500 sa-
hibiyim. Ovyunlar, viriisler, ¢izimler
hepsiyle ilgiliyim. Miizik bile yvapiyo-
rum. Su ara bir grup kuruyorum.

Simdi sizler, bunlardan bize ne di-
yebilirsiniz, elbeti¢ size ne. Bu yaz-
diklarim sizi ilgilendiryor mu? Hayir.

Ama bence cok onemli ¢iinkil ben
bu yaziy1 yazarken hem gegmisi an-
dim hem de ¢ok sevdigim dergime bir
vaz1 yolladim.

Ama agagidaki sozleri bu yazin
okuyan herkesin igtenlikle sdyleyece-
gini ve katilacagina eminim.

Ben Commodore Dergisini seviyo-
TUImn.

Ben Commodore 64711 seviyorum.

Ben Commodore tiriinii olan Ami-
ga'yl seviyorum

Ben COMMODOREu seviyorum.

En icten sevgilerimle.

Cagatay BENHUR

CONCORD

ELEKTRONIK ve PROGRAMLAMA

OYUN CEKiMi
OYUN + DISKET

PROG. CEKiMi

ANIIE A

GRAFIK/MUZIK PROG.CEKIMI
UTILITY / COPY / INTROMAKER

BN WENT AMIBA PROSRANMLAR]
@ARANTIY @iz

35" DISKET 4,800 TL.
525" ISKET Z.000 TI..

3.000 TL./DisK
6.500 TL./DiSK
7.000 TL./DiSK

10.000 TL./DiSK

lstikial Cad. Beyodiu lg Merkezi (Odakule Karsisiy
Ortacarg Mo: 64 47
ISTANBUL Tel: 151 31 23




C-64 ICIN
GRAFIK DONANIMI-6

Commodore 64 oldukca yiiksek, grafik Renk diizenlemesi:
¢oziiniirliigii olan bir bilgisayardir, fakat

renk segimi her nasilsa oldukga kisith. Hcr yitksek ¢ozinirhiklii resim igin ona karsilik gelen

bir renk hafizas: vardir. Bu renk hafizas1 yaz1 modunda

Bunu .(.lel:l.g(ilemEk 1etn daha az graﬁ.k = VIDEQ RAM olarak da kullanulir. VIDEQO RAM, nor-
¢oziiniirliiBiinde, daha ¢ok renk secimi mal olarak VIDEO INTERFACE CHIP’inin resmi olus-
saflayan ikinci bir grafik modu yapmay turabilmesi i¢in, melni veya ekranda goriilen genel ka-
planladilar. rakterleri saklamak igin kullamhr. Eger VIDEO RAM"

kaydirmarsaniz grafik moduna gectiginizde karakticrle-
rin depolandif yerler renkli bloklar halinde goriikiir. Bu
olay asagidaki program ile gozlenebilir:

Bu program iki degisik sekilde kullamlabilir.

1) Oldugu gibi,

2) 200 numarah satirda itk REM yazisimi kaldirdiktan
sonra,

ilk durumda program grafik moduna gectikten sonra
duracaktir ve tuglara dokunarak yaz1 yazabilirsiniz fa-
kal daha once de belirtildigi gibi ckranda harf olarak degil
renkli karcler seklinde goriilecektir. Eger normal yaz mo-
duna geri doénmek isterseniz:

RUN 220, yazip return 11suna basm.

Ikinci durumda, program bir tusa basilmasim bekler
ve basildifinda olomatik olarak grafik modunu kapatir.

Grafik-renk iliskisi bu ornekte ¢ok acikur. VIDEO
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RAM icerisindeki bir byte yiksek ¢ozanurlitklii bir ek-
randa 8 % 8 noktalik bir bolgenin rengini belirtir. Yiik-
sek ¢ozimiirlitkte arka zemin rengi, bos noktalarin rengi
ve dolu noktalann rengi 16 degisik renk arasindan segi-
lebilir. FHer byte'in ilk nybble’: {(yarim- 4 bitlik bélim)
nokta rengini, ikingi nybble arka zemin rengini ifade eder.
Bu sebepten dolay renk ¢oziinirlogu oldukea azalmak-
tachr. Fakat bu gereklidir ¢imki ekrandaki 64000 nok-
tanin her birine bir renk verilirse bu ¢ok farla bellek kap-
lardh. {ek olarak; normal bir tclevizyonda bunu goster-
mede sorunlar ¢ikacaknr. ) Bu 64000 x 4 — 256.000 bit ve-
yva 32 K RAM gerekurir. Bu da bilgisayarnin normal ¢a-
lisma hizim devam ertirebilmesi icin ayri bir grafik islem-
cisi gerektirmektedir.

VIDEQ RAM, grafik bellekten daha kolay dizenlen-
mistir, Byte'lar artarda siralanmistir. Dazenleme su se-
kildedir.

Situn
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Yiksek ¢ozianirlitkliv grafik kullanirken VIDEQ
RAM 1n her byte’s ekran fizerinde tammlanms 8 x 8’lik
bir bélgeye karsilik gelir. Eger bir noktanin bellek adre-
sini hiliyorsamz (grafik bellegin baslangic adresi gkarti-
larak), VIDEO RAM"1n baglangi¢ adresini eklemeniz ge-
rekecck olan ilgili VIDEQ RAM byle’inin adresini bul-
mak igcin bunu sadece 8¢ bélmeniz gereklidir,

Cok renkli Grafikler

Bu bdliime baslamadan once, onceki bolumdeki son
paragraflan okumamez gerektigini hatirlatalim, ¢iinki bu
boliimi iyi anlamamz agismdan boyik onem tasivorlar.

Once de belirttigimiz gibi Commodore 64'iin oldukea
yitksek bir grafik ¢ozuniirliigii var. Renk secimi her na-
silza cldukega kusith (16 degisik bigime ragmen). Bunu den-
gelemek i¢in yapimeilar daha az grafik ¢oézintirliiginde
daha ¢ok renk secimi saflayan ikinci bir grafik modu yap-
may1 planladilar. Bu ¢ok renkli moddur.

Cok renkli mod 8 x 8’lik bir blokta 2 renk yerine 4 renk
kullamlmasim miimkiin kilar. Dolayisiyla grafik belle-
gin 8 K’s1 kullamlir. Her byte'in iki biti bir ¢ift genislikli
noktay! tammlamak i¢in kullanilir. Boyleee ¢ozimirlitk
X ekscninde 160 ¢ift genislik noktaya ve ekseninde 200
noktaya dénasir. (Cozimirlok = 160 x 200)

Renk sadece VIDEO RAM dan gelmez ayrica V1C’in
0o arka zemin kitigiinden ve renk RAM 1indan ge-
lir. Bu bolgeleri 0 dan 3’e numaral olarak 4 renk kana-
lina aymnriz. 0-3 deferlerini tasivan vc her noktaya ail olan
hit ¢ifit bu nokta i¢in hangi kanaldan renk alacagim
VIC e bildirir, (Yiiksek coziniirlilk modunda her nok-

CONCORD

ELEKTRONIK ve PROGRAMLAMA

HER TURLU:

DISKET VE JOYSTICKLER
UYGUN FIYATLARLA

C 64, AMIGA, PC
1CIN
IS, OYUN,
UTILITY
PROGRANILALRI
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tava ait bir bit rengin arka zemin veya nokta renginden

mi geleccgini belirler). Grafik bellek bir noktamn renk

kodunu ihtiva ctimez fakat bu renk nercde bulunur?
Bit cifti/kanal/bellek iliskisi asagidaki tabloda gdste-

rilmisgtir.

Rit kedu Kanal ne  Kanalin bellekteki yeri
00 ¢ VIC'tn 33 incti kintigi
M 1 VIDEQ RAM™ 1n ikinci nybble
10 2 VIDEQ RAM"1n birinei nybble
11 3 renk RAM™1

Bit kodu ile bir noktay1 temsil cden binory (ikilik sis-
termn) numarasini kastediyoruz. Kanalin bellekteki yeri ise
renk kodunuon hafizada saklandipn bolge.

Bir ornek: Grafik bellekie bir nokta Ovel degerlerini
alan iki bit ile belirtilir. Bit kodu 01 1’inci kanala aittir
bu da VIDFO RAM in ilgili byte’nin ikinci 4 bitidir. Bu
byte vitksek ¢oziiniirlitkte anlatildig gibi kullamilmakia-
dir.

Simdi de tiginci kanal igin renk RAM 1imin nasil kul-
lamldigr: renk RAM" normal olarak VIDEO RAM’da
yazilarm rengi i¢in kullamhr. Renk RAM’1 kaydirlama-
digmmdan ayn anda yazi ve ¢ok renkli modu kullanmak
istedigimizde bir kangikbik meydana gelir. Renk RAM"
VIDEO RAM"1 ile aym sekilde diizenlentmistir.

min ("inc renk kiitigiinden gelen arka zemin rengi, gra-

Yiiksek ¢oziniirlitkte de oldugu gibi bu renkler her
8 x 8 noktalik (bu durumda 4 % 8) bolge igin ayn segile-
bilir. Bu da size her bolgeye kendi renk kombinasyonu-

fik ekranmn timiinde kullanihr.
Cok renkli grafiklerle ¢ahsirken ¢ift nokta kalinliginin
meydana getirdigi X eksenindeki bitkalmeyi haurlamak

nu vermenizi saglar. Sadece 0inc1 kanalda VIC arka ze-

cok oncmlidir.

CONCORD
‘ ELEKTRONIK ve PROGRAMLAMA A“R

BILGISAYAR
MECIDIYEKOY = COMMODORE MERKEZI

1 - Commodare PC.

2 - Amiga 500 - 2000

3 - Commuodore 64
i EGITIM PROGRAMLARI

PC

peilRINGZ Icin cox CESIILE

is, OYUN, U iLITY DISKETLER - KARTUSLAR - M BANTLAR
_ HERTURLU BILGISAYAR MALZEMESI
PROGRAMILARI + Amiga 500 ve Commoedore 64 igin surpriz

Hediyeler Acar K.U
* En Son Amiga Oyunlar 25007 2000TL
YENI OYUNLAR : CALIFORNIA GAMES * Commodore 64 Oyunlar 1500TL  1000TL
DEFENDER OF CROWN # 51/4 Disketler 2000TL 1750TL
GUNSIIEP + 3 1/2 Disketler 4000 TL 3500 TL
TEST DRIVE # Quick Shot Il Joystick Tutbo 45000 TL. 40 000 TL
GRAND PRIX ACAR KULDP UYE KAYITLARINA DEVAM EDILMEKTEDIR

BATTLE CHIESS CUMARTESI VE PAZAR ACIGIZ

MORIA

Tirkiyenin her kigesine fiat listemiz ve siparigleriniz génderilir.
Akbank Siracevizler Subesi (ISTANBUL) 2127 Nolu hesaba
yatnlan siparig bedeli makbuzunun fotokopisini, isteklerinizt

ve adresinizi bize géndermeniz yeterlidir

TELETEKNIK YETKILI SATICISIDIR

ACARBILGISAYARAS.
Eski Osmanh Sk. Cansu Apt. No: @ D: 6 Mecidiyekoy-ISTANBUL
Tel: 172 81 B2

2% MiGI DENSITY NONAME B.500 T

3% miGII DENSITY BASF BoOOD TI..
MAXEL

Istiklal Cad. Beyodjlu ls Merkezi {Odakulie Kargisi)
Ortacarg No: B4
ISTANBLIL Tel: 151 31 23




A YT ‘ HER HAFTA
K YENi AMIGA

® s o GRAFIK, MUZIK,
Bilgisayar’da .2 ,.

BASARI KARNESI GETIRENE SURPRIZ HEDIYELER

2 amiGa
20 MB harddisk _ ICIN OZEL
A 590 f PROGRAM YAZILIR |

AMIGA 500°e

AYTAC BILGISAYAR’'DA

SADECE AMIGA DEGIL

IHTIYACINIZA CEVAP VEREBILECEK
IS BILGISAYARLARI DA MEVCUTTUR.

DISKET KUTUSU
3.5 - 5.25 DISKET Is
HEKIMLERI nin

| DIKKATINE ...
AMIGA 2000 HASTA KAYITLARINIZL,
icin AGIZ ve DI$

PC/XT KARTI SEMALARINI RENKLI

GRAFIK OLARAK

ISTEYENLERE AMIGA ISLEYEBILECEGINiZ
ERoChAM LISTES! PROGRAMI SiZLER iCiN
_ ~ OZFL OLARAK

SADECE AYTAC BiLGisavarpa  HAZIRLADIK.

TURKCE WORKBENCH  15.000.- TL
DELUXE PAINT  15.000.- TL
PROWRITE 15.000.- TL
TEXTCRAFT 15.000.- TL
KULLANIM KLAVUZLARI
ISTEYIN GONDERELIM

ISTANBUL DISINDAN ISTEKLER iCiN B | L G | S A Y A R

HALK BANKASI MECIDIYEKQY 14133 NO'LU
HESABA YATIRILAN SIPARIS BEDELININ 1. Tagocagt Cad. No: 21 Tung Is Ham K: 2
MAKBUZUNUN FOTOKOPISININ GONDERILMESI Tobank Gnl. Mid. Kargisi Mecidiyekody / ISTANBUL

GEREKMEKTEDIR. Tel; 172 83 34 - 175 62 06
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* ICE-MACHINE II
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* SIMON’S BASIC CARDRIDGE RO

% SES DIGITIZER
MAKINA ALAN HERKEZE
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YARATICILIGINIZA
SINIR TANIMAYIN

iNDIRIM KUPONU
indirim Orarn % 10

ASTARTE BiLGiSAYAR

YAN URUNLER

INDIRIM KUPONU

indirim Oram % 10

ASTARTE BILGiSAYAR

TELETEKNIK YETKILI SATICISI

IHLAMURDERE CAD. No:

BESIKTAS - ISTANBUL
Tel: 160 83 92 - 158 01 09

ASTARTE

BILGISAYAR SAN. ve TiC.LTD.STi.

291

ECEM 511 32 85
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688 ATTACK SUB

ZULU SAATIE: 00:00:00 3
ATLANTIK DENIZ KOMUTANLIGI

Balik Denizi'ndeki

688 imizdden bir mesaj var,
efendim. Cruise flze Ussindn
8 mil yakininda emirleri bekli-
yor. Mesaji génderelim mi?

Génder! Ve Tann yardimel-
lan olsun. $u anda cehen-
nemde hava sakin, Ama bi-
zim cocuklar hedefe Toma-
hawk flzelerini gbnderince
oradan kurtulmatan ancak bir
mucize olakilir.

Ve operatdr uyduya mesaijl
gonderdi. Mesaj 688 tarafin-
dan aninda alinip desifre edil-
di.

ZULU saati 00:00:30

688 HUCUM DENIZALTIS!,
BALTIK DENIZI

Kimden : Atlantik Denizalh
Komutanhg

54

Kime : USS Los Angeles (SSN
688)

Konu : Vur ve Kag

Gorev Emirleri

Dort adet Tomahawk fizesi-
ni hedefe yollayin ve mimkun
olan en kisa zarmanda Kopen-
hag sularina dénun. Bu ope-
rasyon cok gizlidir ve size yar-
aim yollamamiz mdmkan de-
Gilgir. iyi aviar!

Kaptan mesajt okuduktan
sonra emirlerini daditrmaya
baslad!. Bu gérevin giiginhk ol-
cugunun farkindayd: aslinda.
Ama gorev gorevdi iste!

— Periskop  yukan! Toma-
hawk fUzelerini doldurun.

— Hedef belirlendi. Dusman
Cruise FlUze UssU. Tahmin
uzaklik 8.3 mil. Bilgisayar ahsg
hesaplannt yapth. Emirlerinizi
bekliyoruz.

— Kaptan konusuyor, 1 nu-

TUNC SATIROGLL

maray firlatin,

20 feet derinlikte 688 sinifi
denizaltindan firlahlan Torna-
hawk kuyUk bir gurditdyle fir-
lad ve o anda Balhk Denizi
Sovyet Filosu'nda telsiz trafi-
Jdinde birden artma gorulad.
4688'in ESM antenini bu trafidi
saptadi. Arik mirettelbat kurt
kapanina girdiginin farkin-
daydl.

SOVYET  ANTI-DENIZALTI
UCAKLARINDAN BIRI

— Bir fuze firlatildh Firlatmo
bolgesine torpil yolluyorum

ZULU Saati: 00:01:40

688 HUCUM DENIZALTIS!

— Suda torpill

— Makineler Gcte bir yol ile-
ri 310 dereceye donin ve bir
Qurilic kaynadn firlatin,

688 denizaltlanna ait sesler
cikaran bir gurlitd kaynagi
clan MQOSS yollandi ve torpil
derhal buna kilitlendi.

— 22 derecede aktif sonar!
Hedefe tahmini uzakhk 13.8
il

— 1.2 ve 3 numaral torpil
odalanng ara suyu alin. He-
def &'ya bir Tomahowk daha
yollayahm.

— Tomahawk yollandi.

- Glzel. Pasif sonar domu-
nu salin.

BOR-15 Pasif sonar domu
300 metrelik gelik kabio ucun-
da denizaltlarn arkasinda
gekilir, ttraftaki ses kaynakla-
nnin ooha iyi incelenmesini
saglar.

— Pasit sonar yakinda bir
sudlh kaynadi buldu efendim.
Henlz tanmlayamadik.

— Bir Alfa olabilir mi?

— Ses analizi yapiyorum..,
Tarmam bu kir baling. Korku-
lacak bir sey yok.
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ERHAN GUNDOGDU

— Kapian burasi torpil oda-
s1. TUm Tomalhawklar hedefe
yollandi.

— 150 feet'e dalin, Ugte iki
yol ileri.

ZULU Saati: 00:83:55

ATLANTIK DENIZALTI KOMU-
TANLIGI

— Hedefe 4 Tomahaowk isa-
bet kaydetti efendim. Ve 688
daldi. bir daha ne zaman te-
mas kurakiliriz bilmiyvorurm,

— Bolgedeki Sovyet kuvvet-
leri neler?

— Tanimlanabilen hedefler
2 Krivak-l, 1 Kirov, 2 Kara sinfi
flze desitoyeri ve tahminen 2
Alfa siruft av denizalist. Aynca
bélgeye dogru yogun bir su
alh ve su Ustl hareketi var.

688 Hiucum Denizalhst Ko-
penhag sularnna ulosapilecek
mi? Bunun cevap size kalmis
EGer yeterince iyiyseniz bu de-
nizalh simulcsyonunun son se-
naryosunu basanyla tamam-
layabilirsiniz. Peki ya yeterince
ivi dedilseniz? lste c zaman bu
yazinin devamint ckumdalisiniz.

Tom Clancy'nin "Hunt for the
Red October” (Kizl Ekim) ve
“"Red Storm Rising™ (Kizil Firting)
adl kitaplann ckumus oclanlar
688 1erin séhretini duyrnuslar-
cir. 688 LOS ANGELES sintfi hii-
cum denizaltilan DUnya'daki
en modern hicum denizalhlc-
ncir. 50 mii sUrat yapan ve yo-
nm ton patlayicist olan Mk 48
kabio kontrollu torpitleriyle ve
20 feet derinlige kadar kulla-
nilabilen Harpoon fuzeleriyle
cok kuvvetli bir ates gucl var-
air. ki adet gUratd yapicismi
aynl anda firlatarak dasrman
forpillerinden kacabilir. Yavas
gittikleri takdirde farkedilme-
leri gok guctur. Aktif sonanyla

her tUrll hedefi rahatlikla bu-
lakilecekleri gibi yerlerini belli
etmeden pasif sonar ve BOR-
15 cekili sonar domuyla dis-
manlarnin yerini bulabilir. Bu
nlkleer denizalhlardan birini
kullanrnak baska hickir deni-
zalty kullanmaoya benzemez,
Hunter Kilier. Silent Service gi-
bi oyunlardakinden farkhdir,

Once senaryo segiyoruz. On
tane senaryo var. Bu senaryo-
lann bazilannda sadece 688
kullanabiliyoruz, Ancak bazi
senaryclarda Sovyet Alpha
denizalhlanndan birini kulla-
nabiliriz. Hatta bir senaryo so-
dece Alpha'ya aynimis.

ilk senaryomuz Torpex ‘89
da, eger 688 clarak cynuyor-
sak arnacimiz yerimizi belii et-
meden 15 dakika igerisinde &
adet uzaktan kumandah dest-
royeri batrmak. Yeterii soyida
forpilimiz ve iki gudumia flze-
miz var, Aktif sonar kullanmao-
can ve fazla gUrdltd yapma-
dan hedefleri vurmaliyiz. Bu
senaryoda 700 olarak oynar-
sak o zaman 688'e karsi yarl-
siyoruz. 5 adet hedef var ve

kim daha cok hedetvurursa o
kazaniyor, Ancak yalnizea ol
dirGcu vurus sayiliyor.

ikinci senaryoda (Shake'em)
sessizce pesimizdeki Aloha'-
lardan kurtulmaya galigiyoruz.
Alpha clursak 688'in yerini bul-
mak zorundayiz. Bu oludukca
gergekgi bir sencryo, GUnd-
rmuzde bir faraf fatbikat yva-
parsa diger taraf denizaltila-
nni tathikat bdlgesine yollar.
Dusman denizalitar arasinda
birbirlerinin yerini saptamak
icin amansiz bir kovalamaca
gerceklesir. Boylelikle her iki
taraf birbirlerinin gugleri hak-
kinda bilgi edinmeye calisir.

Uguncd senaryo (Sub ops)
yalniz Alpha'ya aynilrmg, Dls-
man denizaltlanndan birinin
yerini sonarla teshite caligiyo-
ruz.

Dérdancu senarycda (Mu-
mar Cadaver) ise 688'e komu-
fa edivoruz. Cebelitank Bodo-
zI'mn girisinde oyuna basghyo-
ruz. Bu bélgede ticaret gemi-
leri var. Bunlcin vurmamaliviz,
Amacimiz Kaddafi'nin 4 fan-
kerini bulup batirmak. Ancak

55
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Kaddafi bu tankerlerini koru-
mak icin iki fane frikateyn yol-
lamig. Mecbur kalmazsak
buntan batrmameailiyiz, Canka
Kaddafi'ye bir mesaj vermek
istiyorlar. Savas gemilerinin
burmnunun dikinden tankerleri-
ni batirr ve sen daha ne oldu-
Junu anlamadan oradan gi-
deriz demek istiyorlar, Eger 4
tankeri de batinp oradan ka-
cakilirseniz amiral size igki 1s-
marlayccakhr.

Besinci senaryoda da (Esca-
re) denizaltilar birbirlerinin ye-
rini saptamaya galisyor.

Altincl senaryo  (Goulash)
olaylara yeni bir boyut getiri-
livor. Burada Adriyatikteki bir
konvoyu koruyoruz. ki Sovyet
savas gemisi konvoyun yerini
teshit edip Backfire ugaklarny-
la konvoyu batrmaya ¢aligl-
yorlar. Ayrica bélgedeki 688°i
de avlamak istiyorlar.

Yedinci senaryo {Cat walk)
oldukca ilging. Sovyetler
Typhoon sinifi bir stratejik de-
nizaltyl guneye goturmek isti-
yorlar. Bir Alpha ise Typhoon'a
eslik ediyor. 688'in amac ise
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iki denizalty) da batrmak. Bu
senciryoda ¢ok hedef var.
Bunlara ates etmemeliyiz. Or-
nedin tam savas alaninin as-
tunde bir ticaret filosu var. Ay-
nca ¢ok sayida balinayr da
denizalh zannedebiliriz.

Sekiz ve dokuzuncu senar-
yolarda (Surpise Party, Home-
coming) Sovyetler Amerikan fi-
lolanna saldinyorlar, 688 ola-
rak gorevimiz fam Sovyet hi-
cum denizathlann aviamak.

Son senaryo “Vur ve Kag”
{Hit and Run). Balhk Denizi’-
nde, dusmanin kalbinde, 4
Tomahawk fizesini Cruise fU-
ze UssUne altyoruz. Sonra Sov-
yet Donanmasi pesimize di-
sUyor. Bu cehennemden ¢ik-
maya galisiyoruz. Sabirll ve
5e55izZ.

Senaryo segiminden sonra
oyuna bashyoruz. Once radyo
odasina gidip emirleri alma-
Iyiz. F tuslanni kullanarak ya
da kdpriude pointeri kullana-
rak denizaltinin cesitli yerleri-
ne gidebiliyoruz.

F2 : Radyo odasl

F3 : Hasar rapory

F4 : Damen

F& : Periskop

Fé : Harita odasi ve zamani
hizlandirma

F7 : Torpido afis merkezi

F8 : Sonar

F2 : Képrl

Aynica 688 sinifiyla oynuyor-
sak sol alt kbsede kare bigi-
minde dizili ? tane icinde harf-
ler bulunan kutucuk bulunur,
Bu kutucuklar iclerine click
ederek kullanabiliriz. bunlann
gorantasl sdyle:

P F S
| H O
¢ B T

P-F-S: Periskop ya da sualh
gorantlsi icin sol, 6n ve sad
gorintiler.

[-O: Haritaya zoom ve anti-
zoom yapmak.

H : Pusula, derinlik vb. gis-
tergeleri acip kapatma.

C : Su alt gdrintisd

B : Yalnizca hedefleri gbrme

T : Harita Uzerinde hedefleri
gbrme

Radyo odasindg gittigimizde
eger cyuna yeni baslamigsak
bize kod soruluyor. Send code
diyerek herhangi bir sey gon-
deriyoruz, Emirler gelmeye
baslayinca ESC tusu ile ermir-
leri okumadan oyuna bashya-
bilivoruz.

F4ile dimen b3limine ge-
lince burada hizimizi, derinli-
Jimizi ve yénumiza ayarlaya-
biliyoruz. Hiz igin alh secenedi-
miz var:

113 : Cok dusUk strat ve so-
nar icin maksimum hiz.

213 -« Pasif sonar domu igin
maksimum sarat. Pasif sonar
domunu gekerken daha faz-
Ia hiz yaomak istersek domun
kablosunu kesmek gerekiyor.
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STD : Minimum glraitGyle eri-
silebilecek maksimum hiz.

Full : Tam yol. Gurlltiler du-
yulakilir.

Flank : Kavitasyan gurtitasal
Artik herkes yerimizi tesbit ede-
bilir. Maksimum surat! Scatte
37.5 mill

Rev : Kavitasyon yaparak
geri gitmek.

Alpha kullanyorsak goster-
geler biraz farkh olacaktr.
Ama temelde prensip ayridir,
Yalniz Alphalar DUnyordald en
hizl hlcum denizalhlandir. Sa-
atte 42.5 mil strat yapabilirer!
Ama bu arada Oyle gurGha
yapariar ki 20 mil icerisinde
duymayan kalmaz.

Dailg islemleri icin bazr ofo-
matik fonksiyonlar disindl-
mus. Periscope Depth ile 20
feet olan periskop yuksekligi-
ne ya da 180 feet ile tam yol
gidebilmek icin gerekli minu-
mum derinlige gidebiliriz. Cok
isabet almamiz halinde bo-
zen bir uyarn ile karsilasinz;
Emergency surface capfain!
Bu durumda Emergency Sur-
face ile acilen satha cikarz.

Harita edasina gelince bu-
rada hedeflerin en son gorul-
dikleri noktalann yerleri ve
giftikleri yollann harita astingde
gosteriimeleri ile ilgili bazi
ayarlamalar yapabiliriz. Bun-
dan baska TIME kutusung
ckick sderek zamani hizlandi-
rabiliniz. Uzun senaryolarda bu
segenek yararh olacaktr.

Torpil odasinin Alpha ve 688
icin farkh oldudunu dikkatli
oyuncular hemen anlayacak-
fir. 688°in 4 tane torpido tUpU
var. Yani bir hedefe bir defa-
da en fazla 4 torpil yollayabi-
liriz. Ancak 2 adet glrtlty fir-

latict fapumdz var. Bunlardan
baska Harpoon veya Toma-
hawk fuzelerini de su alhndan
(20 feet'e kadan) firlatabilece-
gimiz bir fuze tUpUMUz bulunu-
yor. Her senaryo icin standard
torpil ve gUrGhta yapicimiz var
ama fuze tipler ve sayilan
farklihk gésteriyor.

Alphc’larda ise 5 torpido to-
pune karsilik sadece bir gurik-
1 firlahci 1Wapd var, Aynea bir
Alpha highir sekilde flze firlo-
tamiyor. Alpha veya 688'in to-
reilleri arasmda fazla fark yok.
Tom Clancy'nin  kitaplarnni
okuyanlar Sovyetlerin Ameri-
kan yapimi Mark 48 torpilleri-
nin bozi planlanni ele gegir-
diklerini kilirler.

Torpiller kablo kontrolludr.
Bir torpili firlatik diyvelin, Hede-
fin yerini kaybettik. Yani torpil
nereye gidecedini bilmiyor.
SELECT ile torpili seceriz. Son-
ra ona gidecedi veri DIRECT
emri ile belirtiriz. Hedefin g&-
rdldagi son nokiaya yaklasin-
ca gene torpili segeriz ve bu
sefer torpilin bilgisayarmna SE-
ARCH [arama) emrini yollariz.

Torpil operatéra “Arama
programi baglahldl” dive bize
cevap verecektir. istersek to-
rptli sectikien sonra DETONATE
(patlat) emri lle onu patiatabi-
liriz.

Uzerimize torpil geldidini far-
kedersek yapmamiz gereken-
ler:

1- GUrthia kaynad firlatmak

2- Hizlanmak ve rota degdis-
firmek

3- Farkd bir derinlige gitmek

Sonar kantrolleri denizatirin
en &nemli b&Iimu. Ne kadar
yavas gidersek sonar o kadar
etkili galisiyor. Yalniz unutul-
mamasl gereken bir nokta
var. Artik 1. DUnya Savasi’nda
dediliz. Hedefleri tespit etmek
icin akiif sonar pingi yoliamak
yerimizi belli etmektir. Oysa
pasif sonar ile sadece etraf-
fan gelen sesleri yakalayabi-
liriz ama bu arada kimse yeri-
mizi farketmez. Yani biz onlan
g&rardz ama cnlar bizi gdre-
mez.

Ekranda bir carpt isareti bi-
ze by isaretin bulundugu yon-
de bir ses kaynag oldugunu
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belirtir,. Ancak hedefin furd,
uzaklidr gibi detaplan vere-
mez, Fakat bu hedefi TARGET
secenegi ile izlerneye alirsak
ANALYZE ile sesini analiz ede:
biliriz. Analiz islerni sirasinda
sesi duyabilecegimiz gibi bir
Spektrum Analyzer da bize -
nimlamada  yardimel olur.
Geok kaba bir sinflandirma yar-
parsak viksek frekansiar yani
Spektrum Analyzer'in sag bdl-
gesi bir torpil varli@ina karsilik
gelir. Yuksek ve orta frekans
aralgindd ise balinaiar bulu-
nakilir. Ancak bir baling sesi-
ni derhal ayircikilirsiniz. Orta
frekanslar daha ¢ok denizal-
hicra qittir. Algak frekanslar ise
sy Ustl gemilerinden gelir.
Gemilerin yerini saptamak
icin algak frekanslan dinleme-
ye yarayan BAND PASS FILTER
adl filitreyi kullanrmaliyiz. Ama
bir torpilin yerini saptamak
icin HIGH PASS FILTER kullan-
mak gerekir. Ama yeri belir-
lenmis yo da yakinimizda bu-
lunan torpilieri gene BAND
PASS FILTER ile izleyebitiriz.
Hedefin uzakhy, hizi ve rota-
s1 belli olunca hedefe bir harf
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verilir, Yesil su Ustl, mavi ise su
alh hedeflerini belirtir. Hedef-
leri bulmak icin elimizde bir
pasif sonar domu var. Buna
oyunda Towed Array denili-
yvor. Towed Array pasif sonar
guclendirdigi gibi arkamizi
da kolluyor. Teknik sebepler-
den dolayl denizaltlar tam ar-
kalarnni géremezler. Tam ar-
karizdan yaklasan bir torpili
ancak size carphktan sonra
farkedersiniz. Towed Arry’in
salinmast ve foplanmast igin
belirli bir zaman gerekir. To-
wed Array cekilirken isalbet al-
marniz halinde Towed Arry'i
kaybedebiliriz. O zaman so-
nar operatirimizan  dijital
resmi ekrana gelir ve dijital bir
ses "Kaptan towed array bo-
zuldu ve simdi gitti“der. Aynca
2{3 yoldan daha hizll gitmek
istersek sonar ocperatdrd bize
Towed Arry'in kablosunu kes-
mek istevip istemedidgimizi so-
rair.

Son olarak biraz taktik vere-
lim. Yavas gidin. Cok gerek-
rmedikge aklif sonar kullanma-
yin. Bir hedefin kimliginden
emin clmadan torpil atmayin,

Torpil zivan olabitecedi gibi
dost bir gemiyi de vurabilirsi-
niz. Ayrnica torpil atibrken ba-
singcli bir hava gikar ve herkes
yerinizi tesiit eder. Hedefin hi-
zini ve rofasini fesbit edince te-
mast kaybetreyi godze alarak
hedefin varmasini dlstndu-
nlz bir noktaya hizla gidin. Bu-
raya gelince yoavaslayip tek-
rar temas saglamaya calisin.
Yalniz hizla giderken kavitas-
yOor yapmayin, yani son sura-
fi kullanrnayin, Aktif sonain gok
gerekmedikge  kullanmayin.
Bunlar yerinizi belli eder. Scibir-
I olun. Aklimizi kullanin. Pianl
hareket edin. MUmkunse bir
faktik gelistirin. CUnkd bu bir si-
mulasyon. Shoot'em up oyna-
miyorsunuz. Shoot'em up
oyuncusu gibi dusiunmeye
basladidimiz an kurtulug amidi-
niz kalmaiz. lyi aviar!l!

688 Attack Sub/Amiga 512k

Grafik: 250 (Dijital grafikler
béyle bir oyun igin oldukga
yeterli hatta ks bile)

Ses : 260 (Degisik dijital he-
def sesleri ve konusmaiar ¢ok
iyi diasindimisg)

Yapay zeka gucl : 220 (OF-
dukea iyi bir sistern var ama
daha iyi olabilirdi)

Surtkleyicilik : 220 (Cok sU-
rikleyici ancak bir kariyer
yapmd imkani olmarnasi eski
puan)

Toplam : 240
kacirmayin”

*Sakin
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3 ACE OF ACES
4 ACROMNET
5 AFTER BL'RNER
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7 ALTERED BFAST
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YA QUESTION OF SPORTS
10 BALL
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15 BEVERLY HILLS
16 BLACK TIGER
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1¢ CABAL
2 CALIFONNIA GAMES
21 CAVEMAN
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23 CHAMBERS OF SHACLIN
24 CHAMPION SHIF WRESTUNG
25 CIRCLS GAMES
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|| Me: 96:35 » K.Dere-Ankara
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26 CIRCUS ATTHACTHING
27 DRAGON NINJA
28 DRAGON'S LAIR i
29 DECEPTOR

A DEFFNDER OF THE CROWN
51 DOUBLE DRAGON

32 DOUBLE DRAGEON T

3% DR DOOM'S HEVENGE
34 DYNAMITE DUX

A5 FALLEN ANGEL

36 FIENDISH FREDDY'S
A7 FIGHT NIGHT

S8 FINTER BOMBER

3% GAUNTLET

40 GHOSTBUSTERS I

41 GRAND PRIX CIRCLIT
42 GLINSFHIF

43 HAWKEYE
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45 HOSTAGES

46 IMPOSSIBLE MISSION i
47 INDIAMA HNES N
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49 INFILTRATOR

30 KARETEKA
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Bagdut Cad. Tonozlu Sok.
1 No. 2/2 Suadiye - Istanbul
Tel: 372 88 37 - 337 41 50
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51 KNIGHT GAMES
58 KNIGHT GAMES II

53 LAW OF THE WEST

54 MASK

55 MENACE

56 MOGN WALKER

57 MYTH

58 NIGHT RAIDER
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62 FIRATES

63 PREDATOR

&4 PUB GAMES

65 RAINBOW WARRIGR

&6 RALLY CROSS

67 RAMRAOD I
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72 ROAD RUNNER
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78 SHINCOES
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B3 SPITTING IMAGE
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8% STREET SPORTS BASKETBALL
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2 SUMMER CLYMPAD
0 SUPERMAN
1 sUPER HUEY I
¥ SUFER SPORTS
P8 SUPER STAR SOCCER
94 SUPER SYCLE
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HH THE GOONIES
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105 THE MUNCHER

108 THE RUNNING MAN

107 THE TRAIN

18 THE THREE MUSKEETERS
109 THE UNTOUCHABLES

110 TINTIN ON THE MOON
111 THSER ROAD

112 TUSKER

I1J3 TURBO ONIT RUNW

114 TRKO BOXING

ITI5 TYPHOON

186 VIGHLANTE

117 WATER SPORTS

IIE WEC LE MANS

119 WEIRD DREAMS

121 WESTERN GAMES
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122 WINTER GAMES

123 WORID GAMES

124 XENOPHOBE
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larekiertnizi paaily veyn telefon e yap
istek listeniz ife biritkte adresimize gonderinlz. Sipar}s}nlz aym gin Acefe Posta Sendsi ile goinderlecektlr

Not: Hardware fistesi. Ara _wkiemeﬂ nyunlar Nstesd, apin son oyunlan lstest e 200k stper oyun paketled listesi ve brostrier latevenlere J000- TL. poste pulu

el

posia

da ehiryerek Banka hesabirmza yatmmz. Banka dekontunun fotokoplsing

N « BAYILIKLER VERIYORUZ BILGI VE BROSUR ISTEYINIZ y

COMMODORE ve AMiGANIZI BiZDEN ALIN
BILGISAYARINIZIN OLANAKLARINDAN YARARLANIN

* % % % % F % ¥

Commodore -64 -7 AMIGA

Amiga oyun programlars: 3000.-TL.
Amiga egitim ve is programlan

20 oyunluk siper C-64 paketleri: 11.000.-TL.
C-64 ve Amiga’da tek 1ek program cekimi
Amiga 5 Va™ External Drive: 600.000.-TL.
Metusoft Receiver
SKY kartuglan (Final 1, Multi-ice, Sound sampler, Midi...)
Kaliteli disketler, Joystickler, 151kl kalemler.

Anti-static bilgisayar toz orilileri.
ilkokuldan Opiversiteye editim programlar

: 375.000.-TL.

» TURKIYE VE KKTC’nin HER YANINA
UCRETSIZ LISTE VE ODEMELI SiPARIS
GONDERILIR.

GOZLEM BILGISAYAR

Bayindir Sok. 512 Kizilay/ANKARA

Tel (4) 135 30 91

* istelderinizde bilgisayar madelinizi ve yan birimlerini
lutfen belirtiniz.

METUSOFT BILGISAYAR

Tunahhilmi Cacddes Bilir Sckak 64 Kavakidere/ANKARA
Tel: (4) 126 54 92
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@HER HAFTA YENI aAMIGASC 64@|EM OYURLARI

@ TUv sky URUNLERI : 11710 97

TELEFON&

w DISKETLER.&KASETLEFI

@ BAKiIvi ONARIM SERVISI - . .
.TI_IFII(IYE VE KIBRIS ICIN CIDEMELI SIF‘ARIS ALINIR
@®LUTFEN LISTE ISTEYINIZ

erevi M Ly
= (P RLOIMN miLcisavarm xrms w53 ta

(KEBABISTAN USTU)

KAREL
ELEKTRONIK
HEDIVELI SATISLAR |

* C - 64 VE AMIGA 500 BILGISAYARLARI, HER
TURLU DONANIM VE AKSESUAR

* EN YENI C - 64 OYUNLARI : 750.— TL.
* EN SON AMIGA OYUNLARI: 2500.— TL.

FiYATLAR BiZDEN
KIYASLAMASI SiZDEN

ZiYA GOKALP CADDESI, ATAC SOKAK NO: 38/A - ANKARA
TEL: 13302 78 - 131 46 90




Resim Yarismamiz
Sonuclands

Commodore Dergisi olarak Grafik yarismasina
gosterdiginiz ilgiye tesekkiir ediyoruz. Dergimize gelen yiizlerce
grafikten dereceye giren calismalari segmekte oldukca zorlandik.
Grafik konusunda Avrupa’dan geri kalmadigimizi ve en az
Avrupa’daki kadar kaliteli grafikleri de cizilebileceginizi
kanitlamamz, bizim icin ayrica bir gurur kaynag oldu.
Bunu bir baglangi¢ olarak kabul edin. Dergimiz varoldukca
bu ve bunun gibi yarismalarin da devam edecegini
miijdeliyor ve her zaman katlalarimz bekliyoruz. Yarigmay
kazanan arkadaglardan Istanbul’da oturanlarin sahsen
_ dergimize gelip odiillerini almalarm rica ediyoruz.
Istanbul disinda oturanlarin da &diilleri postalanacalr.
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Bilgisayarda resim gizme
Bilgfisayarda iyi bir ¢izim programu kultamilarak mause ile ekranda neler vapilabilir?
Iyi bir kagit ve boya kullamlarak kgt fizerinde neler yapilabifirse iste onlar.

Aynca gok daha ¢abuk ve kolay. Hem de ¢aligmamiz hi¢ bozmadan, her an cesitli secenekleri
deneyerek, hefenmezseniz vazgecerek, olmazsa yeniden geri dénerek. Binlerce renk
yapip, kangtrp kullanarak. Renkleri ister suydam ister drtiicli nitelikte segerek.
Boyanmug resmj yine hi¢ bozmadan, istediBiniz rengi istediBiniz gibi defistivip
sonucu gorerek. Resminizin gerekli verlerini kesip bigip, kiiciiltiip biiviilterek, tekrarlayarak.
Alt @ist edip, saga sola dondiiverek. Ve daha neler neler vaparak...

Bence bhilgisayar'da resim yapmanm smiri, ekran bagma resim yapmak icin
oturan kiginin diig giiciiniin sturlan kadardir.

ISMAIL GULGEC

Inarnyorum ki
Grafik. Resim. Cizgi sanatinda bilgisayar éniimiizdeki 5-10 yl iginde mucizeler yavatacak.
Sanatgiya sonsuz bir deneme, uygulama, gérme olanag sa@layan bu “‘acaip-alet” yillarn birikimini

. birkag saniyede dniiniize getiriyor. Sonsuz-arays onu en iyi senteze ulagtivivor...
Ozellikle biz {bant-desineci)- karikatiirist/cizerlerin kovkulu tiiyasr olan anime calismalarim

yiizlerce kigilik ckipten, yillarca galigmadan, masabap cahsmaya indirgevecek

olan bu acaip-aletleri ok seviyorum...

Bu aletlerle tanigmas: cafimiz insammn kagmilmaz yazgsst ve insan zekasinm kendisiyle

yazgacak friinii onunla yagamay: 6frenmek, onu tammaya baglama en fyisi...
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+2 .5 MB AMIGA 500 Sdper Ram,
internel kart (anzhtarit)

*512 KB AMIGA Ram {anahtarh) e - :

*2.5 MB AMIGA 500 Siper Ram,
intcruel kart (anahtarh)

*512 KB AMIGA Ram (anahtarl()

* AMIGA ve Commodore' Lar
*Monitorler Printerler
*1084 Moniior Ekran bilitresi
g *Mouse'lar, Mouse Pad ker
TTNMAL 11 *® lee -Freeze Machine | £ :]o.ysncl: qqltlen
Double * Destek 64 YDiskmate 2 = ,gr:yﬂnf::ies‘:;{;ﬁm. far
System ¢ Daolphi 5 :
?p w:'ne'r“;b:’e df;e'fl‘l‘_jﬂ]"k":jf rtor, [ AMIGA 500 Adaptde *Kafa Ayar Ledi, Anten Kablolar
. * 1541 - IT Adaptor *Zengin AMIGA 500, C 64 I,
* C 64 Adaptér Utility ve oyun programian
* 1y garaniil..., *Gliniinde tamir Servisi
*Bol yedek parca gegidi

Ebuzziya Caddesi Marmara Gargisi Kat: No:106 Bakikdy / Istanbul  Tel : 583 14 90
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ooy e CALISMAK
S AYRICALIKTIR.

Simdi Istanbul’da cok ézel bir bilgisayar magazasi

var: Show Computer. Commodore bilgisayarlar
konusunda hardware’den software’e eksiksiz hizmet
veriyor. Oyun konusunda ise rakipsiz. Ciinkii Show
Computer’in benzersiz bir oyun kiipiithanesi var. FRP,
strateji, shot-em-up, adventure.. Klasiklerinden en
yenilerine hemen her oyun var bu kiitiiphanede. Avrupa’'da
yeni ¢ikan oyunlar bir-iki giin icinde geliyor. Orijinal!
Aciklamalari, kodlariyla birlikte.

Show Computer'u bilenler gsimdi bu ayricalif1 yasiyorlar.,
Aradiklarn oyunlarn Show Computer’de buluyorlar. C6ziim,
ipucu gerektiginde gerekli dokiimanlarn buradan
sagliyorlar ya da bir telefonla istedikleri yardimi aliyorlar.

Heniiz Show Computer’la tanismadiysaniz Amiga’nizin,
64 'iniiziin nimetlerinden yeteri kadar
yararlanammyorsunuz demektir. Bir an evvel Show
Computer’e gelin, Show Computer’la ¢caligmanin
ayricaliklarindan siz de yararlanin.

SHQOW

PoPUTER

Sinanpaga Cad. Hasfirin Sok. No:67/155 Sinanpasa Is merkezi Besiktag-ISTANBUL Tel:158 13 56



ARMAGANLAR
VERIYOR

3 5veya 8 VITOP kartini kes.Bir zarfa koyup kent. Sisli
80260 Istanbul adresine gonder. (g

ARMAGANLAR KAZAN.
ISTE ARMAGANLARINIZ

8 KARTA
VITOP KALEM+VITOP SILGI+VITOP
KOKART+VITOP SAPKA+CIKARTMALAR

Fedll VNS | : :
5 [}(}L\IF{T["Q_\ +BESIN CETVELI+BALON+VITAMIN
AT 2 1T T KITABITOPITOP KOKART+TIPITIP
TAG+BUYUK BALON+VITOP BLOKNOT

8 KARTA

NOT ZARFA ADBESINIZI OKUNAKLI YAZINIZ. TISORT IGIN YASINIZI VE KILONUZU BILDIRMEY] UNUTMAYINIZ
SON GONDERME TARIHI - 15/8/1980




