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EDITORIAL

Merhaba,

Usziicii bir basyan olacak bu. Mart 1986 yihnda yaym hayatimiza baglarken ‘‘Bil-
gisayarh bir Tiirkiye'ye Dogru” slogamyla yola cikmugti, Bilgisayarn gelecekte top-
lumda nemli bir yeri olduguna inaniyorduk. Bu inancimizi gerceklestirmek icin uzun.

-solukla bir dergi cabas: icine girdik ve tam 78 ay Commodore Dergisi’ni cikardik.

Simdi ise son saymn bagyazisini yazmamn iiziintiisi icindeyiz.

Bu alti buguk ynl iginde Tiirkiye biiyiik degisiklikler yasad. Bilgisayann bir moda
degil geliskin bir i araci oldugu anlagildi. Egitimde bilgisayarn oneminin farkina
varildi, Bizzat devlet bu sorunun istiine giderek Bilgisayar Destekli Egitim uygula-
masina girdi, Bilgisayarm kitapsiz, kaynaksiz, desteksiz ve programsiz highir ige ya-
ramayacag kavrandi. Bu nedenle markalara yonelik ve genel bir ok bilgisayar der-
gi iyaymlanmaya baslad:. Biitiin bu siiregte oncii oldugumuza inamyoruz ve bunun
gururunu yasiyoruz, :

Bizimle bilgisayara baslayan gegler, bilgisayar alaninda onemli kisiler oldular, Or-
negin dergimizin ik yazarlanndan Tuna Ertemalp simdi MicroSoft'da gorev yap-

-makta, Dokiim ekimizde ilk programlan yaymlananlar simdi biiyiik bilgisayar pro-

jeleriyle ugrasmakta. Biitiin bunlan gormek kivancimiz arttiyor.

Peki, neden kapatiyorsunuz diye bir soru gelebilir, Cevaplayalim. Ulkemizde okuma
aliskanhigimn gok diisiik olmas: kapatma karanmuz etkileyen en dnemli neden, Tiirk-
iye’de 150.000'in iistiine Commodore 64 sahibi var. Ancak derginin satis rakamlan
son iki ayda 2.500 civarina diistii, Bu rakam dergimizin bilgisayar sahipleri tarafin-
dan benimsenmedigini ya da dergi okumak yerine oyun oynamanm tercih edildigini
gosteriyor (0yle ya, bir dergi yerine ii¢ oyun alinabiliyor). Bu kosullarda yaym siir-
diirmek altindan kalkamayacagumiz mali bir yiik getirecektir, Bunu gogiisleyemedik.

Bu veda sayimizda Can Yalgmn arkadagimiz size son kez seslenecek. Bir de yeni
baglayanlara ya da dergimizle yeni tamsanlara yonelik olarak 78 sayimn icindekile-
rini veriyoruz. Bunlan edinebilmeniz icin TELETEKNIK ile irtibat kurmamiz yeter-
li. Telefon ve adreslerini kiinyede bulabilirsiniz.

Son olarak, bu sayida cekiliste kazananlarin listesini asagida bulacaksiniz.

Bagka bir hayatta bulugabilmek dilegiyle.

OSMAN BABAOGLU

KAZANANLAR

- DILEK DAG, SAMSUN, COMMODORE PC 1

- UTKU UHLA, EDIRNE COMMODORE PC |

- RESAT DEMIRCI, ISTANBUL, COMMODORE PC |
- MEHMET KAYA, IZMIR, COMMODORE MPS 1230

- ERSIN BEYRET, BURSA, COMMODORE MPS 1230

- ALPER TURE, ANTALYA COMMODORE MPS 1230
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Commodore

Baglangictan Bugune
COMMODORE

Commodore Dergisi bu say ile yaymn hayatina veda ediyor. Bundan
sonra Commodore alanlarin ya da Commodore’unu yeni almig
olanlarin ya da dergimizle yeni tamsmig olanlarin yararlanacagim
umdugumuz bir icindekiler dokiimii vermek istiyoruz. Birinci sayisindan
yetmis sekizinci sayisina kadar derginin icindeki konular asagida
sunulmustur. Bagka bir yaym orgaminda goriismiik iizere hogcakalin

1. SAYI

¢ Nedir Bu C-64?

* PC Koéseyi (IBM Uyumlulugu ve
" Commodore PC’ler)

¢ Alet Edevat (Basit Bir Joystick)
¢ Simons’ Basic

* Program Kopyacisina notlar

¢ Sizin de Turbonuz Olsun

* Loading Error Sorunu

* Compu Hobi... Compu Fobi

* Basic Bilenler igin Makine Dili

2. SAYI

¢ Disketinizi Tamyor musunuz?
¢ C-64 lle Aydinlanma
- ® PC kosesi
o Kaset Header Diizenleyici
* Basic Bilenler I¢in Makine Dili (2)
* Fonksiyon Tuslar1 Ne Ise Yarar?
 Miizik Programlan
¢ Egitim Programlari

3. SAYI

o C-64 Ile Miizik

¢ Sid’in Yapisi ve Ses Dalgalari
e Wersiboard

® Miizik Programlar:
¢ PC’lerde Basic

* Destek 64

¢ Kaset Disket Sohbeti
e Alet Edavat

¢ [sil Isil Kalemler

¢ Egitim Programlan
* [s Programlar

4. SAYI

¢ Veri Diizenleri

* Sequential File ile Telefon Rehberi
e Veri Tabanlari

¢ Hizh Basic

* Print Shop

* Yeni Bir Metin Islem Paketi

¢ Unistat

¢ Dataset Doktorlar

5. SAYI

¢ Ekran Cinleri

¢ Cin Carpti

* Bilgisayarda Yeni Gorsel Ufuklar
¢ Teknoloji ve Gorsel Sanatlar

¢ Interruptlar

* GW Basic

* Bilgisayarlar Kendini Orgiitliiyor
* Buridan’in Essegi

* Amiga

6. SAYI

o fsletim Sistemleri Neyi Isletir?

¢ Commodore 64 Kernal

¢ C-64 ve 1541’den Yeni Ufuklar

* 6569 Uzerine Notlar

¢ Dahi Dahiyi Ariyor

¢ Bilgisayar Niikleer Santrallarda
Giivenligi Bozuyor mu?

¢ Piif Noktast

¢ Simons’ Basic

¢ Kaset Disket Sohbeti

* Yarisma
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7. SAYI

* Bilgisayar Dilleri Nedir, Ne Degildir?
¢ Simons’ Basic

* Kaset Disket

* Yeni C-64

* Commodere 128 Test

* Sistem 2D

* Copy Board

* Contact Board

» Midi

* SID {Derella) 11

¢ Bilgisayar ve Olasihik Kuram
* Bilgisayarl Iliskiler

* Egitimde Programalik

8. SAYI

* Basic Ofreniyoruz

* Simons’ Basic

* Bilgisayar Dilleri Nedir, Ne Degildir?
* SID {Derelia) IiI

s Sidecar

* Commodore 128

* Commodore ve Satrang

9. SAYI

o Us ayr1 cizim program

* Cek Senet

* Simons’ Basic

¢ 3D Mini Grafik

* Basic Ogreniyoruz

* Sif Sistemi

¢ TV mi, monitér mi?

¢ Gozleriniz Kirmuzi Gormeye Basladig
Zaman

¢ Telex Karn

¢ Ergonomi Nedir?

¢ Compu Hobi... Compu Fobi

¢ Reklamlar Cizgl Filmler ve Amiga

10. SAYI

* Yapay Zeka Yoneticiler Igin Dstiniivor
¢ Hangi Beynimizle Dustingyoruz?

* Recursion

¢+ Commodore 64 [le Grafik

* Basic Ogreniyoruz

11, SAYI

* Gindelige Robot

¢ Tilsiml Bir Kol

¢+ Calismamn Donitismesi

s [sletim Sistemi ve CP/M

¢ Commodore 64 {le Grafik

¢ Commodore Grafiklerinin Evrimi

* Basic Ofrenivoruz
* Makine Diline Merhaba (1)
* Autofire

12. SAYI

* Bilgisayar Egitimi Nedir? Ne Olmah?
* CP/M Komutlars

* Makine Diline Merhaba (2)

* Basic Ogrenivoruz

* C-64 {le Grafik (4)

* Kendi Isikh Kalemini Kendin Yap

13. SAYI

¢ Estetik Miidahalenin Sonucunu
Bilgisayar Onceden Gosteriyor

+ Stereo-SID

* Harika CHIP'i Yaratmak

¢ Yapisal Programlama

* Modiiler Programlamamn Anahtart
Pascal (1)

» C-64 [le Grafik (5)

+ Her Isin Bagi Cekirdek

» Rastlantsal Sayilarm Onemi

+ Makine Diline Merhaba (3)

14. SAY1

¢ Yapay Zeka

* Prolog

¢+ Comal

* Pascal (2)

» C-64 lle Grafik {6) .

* Animasyon

* C-128 fcin Pif Noktalari

* Makine Diline Merhaba (4)

15. SAYI

* Basic mi? Pascal mi? Logo mu?
* Logo

* Makine Diline Merhaba (5)

* Pascal (3)

¢ C-128 I¢in Pif Noktalan (2)

¢ C-64 tle Grafik (7)

* Bilgisayar Nasi Calisir

* Ses ve Miizik Icin Digitizer

16. SAYI

* Tipta Bilgisayar

* Manevi Seriiven

* Yeni Baglavanlar I¢in Bilgisayar
Kilavuzu

¢ Uzun Omirli Bilgisayarlar

* Pascal (4)

¢ Makine Diline Merhaba (6)

¢ C-128 I¢in Pif Nokralar

* C-64 ile Grafik (8)

17. SAY1

® Problem (6zem Programlar

* [nsan Diigincesinde Recursionin Yeri
* Kelime Denizi

» Metin [5leme

¢ 1541’1 Anlamak

» Memury Nedir?

s Logo (1)

» Pascal (%)

» Makine Diline Merhaba (7)

o C-128 icin Pitf Noktalari

18. SAYI

¢ Bilgisayar Yas Dinlemiyor

¢ Grafik Bilgilerinin Coziimlenmesi

» Bilgisayarin Atalanim Tamyor
musunuz?

¢ Yeni Bilgisayar Kusafi

s Art Gallery

» Amiga'nmn fsletim Sistemi

+ Geos’la Programiama

* Amiga I¢in Deluxe Paint

» 1541'1 Anlamak

* Pascal {6)

¢ Makine Diline Merhaba (8}
* Logo (2}

19, SAYI

* Simdi Ne Olacak? (sik Karsilagilan
Sorular, Sorunlar)

* Basin Arac Bilgisayar

* Aoiis Hamleleri

* Art Gallery

* (rafik Bilgisayarlar

* Macintosh ve Amiga |

* Joystickizi Tamyor musunuz?

¢ [541'1 Anlamak

* Bilgisayar Kurcalamak (Hacking)

» C-128 Icin Piif Noktalan

¢ Pascal (7)

* Logo (1)

* Makine Diline Merhaba (%)

20. SAYIL

* Ne Yapar Bu A3007

* Amiga Terimleri Sozligii

* Teknik Agidan Amiga

*+ Amiga [sietim Sistemi ve C
* Deluxe Paint

* Best Business Management
* 1541'i Anlamak

* Logo (4)

* Pascal (8)

* Makine Diline Merhaba (10)
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21. SAYI

* Bilgisayar ve Egitim

¢ Simifta Bilgisayar

¢ Bilgi Toplumunu Yaratmak
* Teknik Agidan Amiga

* 1541’i Anlamak

* Logo (4)

¢ Pascal (9)

oC(D

22. SAYI

* Bilgisayar Destekli Egitim

* Savas Oyunlari Yasaklanmal m1?

* Bilgisayarlar insana Egemen Olacak mi?
* Digipaint

¢ 1541’1 Anlamak

* 1571

* Logo (6)

e C(2

* Pascal (10)

* C-128 Igin Piif Noktalari

23. SAYI

¢ 87'de Commodore

¢ Rafaello’nun Sirrt Coziildi

¢ Bilgi Toplumu Hakkinda

* Hardware (Gergek Zaman Saati Nasil
Yapilir?)

* 1541"i Anlamak

*C(3

24. SAYI

¢ Bit ve Byte’larla Sanat

® Veni Vidi Video

* Easyl (Amiga I¢in Yararh Bir Cevresel
Gergek)

® Viriis

o C-64 [le Masaiistii Yaymncilik

*C(

* 1541’i Anlamak

25. SAYI

* Amiga

* Midi

* Miizisyen Amiga’y1 Taniyor musunuz?
* Beethoven'a da Bir Amiga Liitfen

* 1541'i Anlamak

*C (5

e Jan Hamer ve Miizigi

26. SAYI

® C-64 Felsefi Bir Problem mi?
¢ Amiga Show
¢ 68000 Stili Cerrahi

* Uzay Riiyas: (Adim Adim Bilgisayar
Grafikleri)

¢ Oyun Sonu Ekranlari

o C-64 Icin Yeni Ozellikler

* C(6)

¢ Amiga’daki C-64

¢ 1581 Yeni Disket Siiriiciniz

o 1541-II (Yeni 1541)

¢ Commodore P¢’ler

27. SAY1

e Veri Hirsizan Kiricilar ve Bozucular
¢ Bilgisayar Aglarinda Troya Atlan

¢ Veri Hirsizlan1 Ne Yapar?

¢ Bilgisayar Tarihi

* C-64’iin Kapilari

e C(1)

o C-64 I¢in Piif Noktalari

28. SAYI

* Bilgisayar, Porno ve Siddet

¢ Oyunlar Kara Listede

¢ Bilgisayar Sug Ortagi mi, Yoksa
Dedektif mi?

* Disket Fabdrikasim Ziyaret

* 2038’de Bilgisayar

* C-64'te RS232

*C(8)

* C-64 Icin 101 Ipucu

¢ C-64 I¢in Piif Noktalar

* Programlamamin 10 Altin Kurah

29. SAYI

¢ Klavyeler

* Bilgisayarda Viriis Salgim

¢ Viriislerden Korunalim

* 64 ve 128’in Gelecegi

* Bilgisayar Grafiginin Oykiisii
* Bilgisayar Nelere Kadirdir

* CD Romlar ve Yetenekleri
*C(9

30. SAYI

* Cocuklar + Bilgisayar + Okul =?

* Oziirli Cocuklar da Bilgisayarcidir

¢ C-64 Icin Piif Noktalan

e C(10)

¢ C-64'te Cok Boyutlu Donamim

* Elektronikde Ilk Adimlar

¢ Midi

* Bilgisayar Baglanti Anyor (C-64 ve
Midi)

* Donamim Sozligi

¢ Kullamer Portu
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31. SAYI

* C-64 Sosyal Bir Doniisiim mii?

* Algoritma Tarihi

* Bilgisayar Kampinda

¢ C-64 Igin Piif Noktalari

e C (11

* Bilgisayarlarla Veri Aktarimi

¢ Nedir Bu Eprom?

¢ Eprom Programlayicisi

* C-64’iin Igi

* Tiim Commodore Ailesi i¢in Bir
Monitor (1084)

33. SAYI

* Bilgisayarlar Insam Aptal, Yalniz ve
Saldirgan m1 Yapiyor?

* C-64 Igin Piif Noktalar (Yeni Rutinler)

¢ Rom’a Giden Yollar

* Kernal Karti

* Yazhmda Yeni Olanaklar

* Masa Ustii Yayincilik

* Masa Ustii Yaymciligin Temelleri

34. SAYI

* C-64 Atom Santralini Gozlityor

* C-64 Artik Bir Klasik Oldu

* Masa Ustii Yaymcilik (Yeni C-64
Programlari)

* C-64 Igin Piif Noktalari

* Workbench (Amiga’nin Olanaklari)

® Kafa Ayar

* Sesler Bilgiyi Tasiyor

* Yeni Aktarim Teknigi

* Bilgisayar {letisimi

35. SAYI

® Basarih Simulasyoncular

* Bilgisayarimzi ve Yasamimizi Degistiren
Teknolojiler

* Bilgisayar Insanlar1 Nasil Degistiriyor?

* Verilere ve Programlara elle
Dokunmayin

¢ C-64’tin Bellek Haritasi (1)

* Teleteknik’i Taniyalim

36. SAYI

* Commodore Show '89

* Porsche, Pixel ve Programlar
* Bilgisayar Uygulama Merkezi
* Floppy Justage

* C-64’lin Bellek Haritasi (2)

* Floppy Justage

* C-64’tin Bellek Haritas: (2)

o fsaretler Ekrana Nasil Geliyor?
¢ Bilgisayar Matematigi
¢ Comal, Pascal ve C

37. SAYI

* Cok Gizli: Amiga 1984

¢ Degisen Rilya

* Bir Bilgisayarimz m1 Var?
* Hardware Nedir?

* Arsivei

¢ C-64’in Bellek Haritas: (3)
* C-64 I¢in Piif Noktalar

38. SAYI

* Karikatiir Yarismasinin Sonuglar)
* Bilgisayar ve Radyo Amatorleri
¢ Tarihe Dogru Bir Kazi

* C-64 icin Piif Noktalan

* Amiga’ya Sah ve Mat

* Dil Dilden Ustiindiir

¢ User Port

¢ C-64’tin Bellek Haritasi (4)

39. SAYI

¢ Yazihmin Engin Diinyasindan iki
Sovalye

* Bilgisayar Viriisleri

* Cek Karti Boyutunda Bilgisayar

* Bilgisayar ve Radyo Amatorleri

* 64 Icin Piif Noktalar

* C-64’iin Bellek Haritasi (5)

* MPS-802 I¢in Siiper Rom

* Amiga’ya Gore Armoni

40. SAYI

* Bilgisayarlar Artik Herkes I¢in

* Ham, Daha Olgunlasmadi

* Mouse Joystick ve Digerleri

* Yeni Programlar I¢in Hata Diizeltme
Yollan

* C-64 Icin Piif Noktalan

¢ C-64"iin Bellek Haritas! (6)

* Kontrol Portlar

41. SAYI

* Amiga ve Cad

* Kopyacilara Karsi Kilit

* Nedir Bu Programcilik Denen Olay?
¢ Copy Board

¢ C-64'lin Bellek Haritas: (7)

42. SAYI

* Programcihik Diinyasinda ilk Adimlar
* Basic Ses Diinyas
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» Amiga’da Ugiincii Boyut

o C-64’iin Bellek Haritas: (8)
* Donamim Kursu (1)

* Assembler (2)

43. SAYID

* Animasyon Seriiveni

¢ Gumby Godzilla’ya Kars1

* Yazihm Korsanlar1 (Nasil Miicadele
Etmeli)

¢ Assembler (2)

¢ Donanim Kursu (2)

* C-64 I¢in Pif Noktalar

¢ C-64’iin Bellek Haritasi (9)

44. SAYI

* Bilgisayar ve Saglifimz

* Amiga ve bilim

* Amiga’da Animasyon

¢ Assembler (3)

¢ C-64’lin Bellek Haritasi (10)
® Donanim Kursu (3)

45. SAYI

¢ Diskette Bilim Kurgu
¢ Gelecegin Oyuncaklar
* Yapay Zeka

e Assembler (4)

¢ Bellek Haritas1 (11)

* Donanim Kursu (4)

46. SAYI

* Resim Programlan (Leonardo ve
Amiga)

* Midi, Sid ve Miizik

¢ Basic Dilinin Ozellikleri

¢ Assembler (5)

¢ Piif Noktalar

¢ Donamm Kursu (5)

47. SAYI

* Bilgisayar ve Oziirliiler

* Yapay Zeka ve Yapay Yasam (Nedir,
Ne Degildir?)

* Masa Ustii Yaymeilik (Yeni Ipuglan)

¢ Piif Noktalar (Yazicimzi Degerlendirin)

* Assembler (6)

¢ Donanim Kursu (6)

¢ Grafik Donamimi (1)

48. SAYI

* Grafik Odiilleri
¢ Marifetli C-64

* C-64 ve Laser Yazicilar

¢ Assembler (7)

* Piif Noktalar: (Ekran Numaralan)
* Donamm Kursu (7)

49. SAYI

* Amiga ve Miizigin Sesi (Ornekleyiciler
ve Siralayicilar)

* Amiga’min Disney Animatdrii

* Geos

¢ Assembler (8)

¢ Donamm Kursu (8)

¢ Grafik Donamim (2)

50. SAYI

¢ Elektronik Kolaj

¢ Viriisleri Tamyalim (1)

¢ Kartuslar ve Giiglendiriciler

¢ Donamm Kursu (9)

o Assembler (9) Kernal Rutinleri
o Grafik Donammu (3)

51. SAYI

o {letkenlerde Devrim (Optik iletkenler)
¢ Viriisler (2)

¢ 80’lere Bakis

¢ Pif Noktalari (Minik Minik Biiyiiler)
* Assembler (10)

¢ Grafik Donanim (4)

* Disket Siiriicisii Igin 1k Yardim

52. SAYI]

* Viriisler (3)

* Grafik Yarismasimin Sonuglar
* [nterruptlar

* Piif Noktalan

¢ Grafik Donanim (6)

53. SAYI

* Renkli Film Gibi (Siiper Bilgisayarlar)

¢ CDTV Commodore Firmasinin Son
Harikasi

¢ Professional Draw 2.0

* Piif Noktasi (Can Alic1 Tiyolar)

* Geos

* Grafik Donanimi (6)

54. SAYI

* Yapay Zeka Gelismeleri
* Amiga ve CD

* Memory Stop

¢ Sinirsel Ag Sistemleri
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55. SAYI

* Simirsiz Bir Hiz

® Mikrokozmostaki Simiilasyon

* Sinirsel Ag Sistemleri (2)

* Daha lyi Kullanmanin 101 Yolu
* Geos’un fkonlar: -

* Makine Dilinin Piif Noktalan

56. SAYI

* Ve Walt Disney Amiga le Tanist:

* Entegre Devrelerinin Tarihi ve Gelisimi
* Sinirsel Ag Sistemleri (3)

* Geos

o C-64’iin Interruptlar:

57. SAYI

¢ Oyun i¢inde Oyun Var

* Yapay Uzaylar

* Kernal Rutiniyle Calisan Basic
Programlar

* Geos

* Makine Dilinin Piif Noktalan

58.SAYI

* Bir Bilgisayar Grubuyla Soylesi
* Tekrar Eden Islemler

* Geos (Nedir? Nasil Kullamlir?)
* Makine Dilinin Piif Noktalari

59. SAYI

* Tibbi Sanat (flustratorlerin Yeni
Yardimcisi: Bilgisayar)

* Makine Dili: introya Merhaba

* Harddiskinizden N’aber?,

* Geos

* Amiga ve Kartus

60. SAYI

» i¢ Mimaride Bilgisayar Uygulamalari
* Kendi Programimizi Yazin

* Makine Dilinin Piif Noktalari

" Geos

* Ug Boyut mu? Yoksa fki mi?

61. SAYI

* Floppy Disketlerinize Bakmayi Biliyor
musunuz?

* Bir Dergi Nasil Cikar?

* Nereden nereye (5 Yilin Getirdikleri)

* Commodore Show 1991

62. SAYI

* Multimedia ve Egitim

* 5 Yilin Getirdikleri

* Bilgisayarinizdan Kurtulmanin Yollan
* [ntrolarda Grafik Kullanma

63. SAYI

¢ C-64’tin Utilityleri

¢ Amica Paint ve Grafik Kursu
o C-64 ile Masa Ustii Yayincihk
® Logo Swing Teknigi

64. SAYI

* Film Piyasasimin Ustiin Bilgisayarlari
* Amica Paint

* Mucize Hologramlarin Pesinde

¢ Kaset Turbolan

¢ Makine Dilinin Piif Noktalar

65. SAYI

* Grafik Sanati ve [liistrasyonlarin
Sinirlarimi Genisletmek

® Amica Paint ve Grafik Kursu

* Basic’in Hiz Limitini Asmak

* Makine Dilinin Piif Noktalari

¢ Kaset Turbolar

66. SAYI

* Deluxe Paint IV

¢ Utilityler

“® Amica Paint

* Kaset Turbolari

* Reset Butonu

* Raslantisal Sayilarin Sirlan

* Basic Otesi (Peek ve Pokelar)
* Makine Dilinin Piif Noktalan

67. SAYI

* Amiga [¢in HD Floppy

¢ Sesler ve Miizik

® Amica Paint

* Donamm (datalarimzi Tutun)

* Donamm (Teybim Artik Hep
Yiikleyecek)

¢ Kaset Turbolar

¢ Directory Kilitleri

* Makine Dilinin Piif Noktalar

68. SAYI

* [Ik Yerli Oyun
¢ Unutulmayanlar
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¢ Donamim (Uyumsuz musunuz?)
* Yapilanmig Akig Diyagramlari
¢ Kaset Turbolar

¢ Makine Dilinin Piif Noktalart

69. SAYI

¢ 64’iin Demolarn

* Unutulmayanlar (2)

¢ Adm Adim Donanim

¢ Makine Dilinde Raslantisal Sayilar
¢ Yeni Viriislerimiz Var

¢ Makine Dilinin Piif Noktalar

70. SAYI

¢ C-64’in Demolar

o C-64 [le Matematik ve Bilimsel
Hesaplar

* Listelerinizi Koruyun

* Atolye

71.SAYI

¢ Yarisma

* Rom'unuzdan Yararlanin

* Adim Adun Donamm

¢ Piif Noktalar

® 64'iin Demolan

» C-64 [le Matematik ve Bilimsel
Hesaplar

* Atolye

“SUKULAR VE SORUNLAR

72. SAYI

* Commodore Show
® C-64 Demo Yarigmasi

o C-64’iin Icindeki Diger Bilgisayarlar

* Adim Adim Donanim

¢ 64’tin Demolan

¢ C-64 ile Matematik ve Bilimsel
Hesaplar

* Atolye

73. SAYI

* Rom’unuzdan Yararlanin

* Basic'in Gariplikleri

* Atélye

¢ Adim Adim Donanim

¢ 64'iin Demolari

o C-64 {le Matematik ve Bilimsel
Hesaplar

74. SAYI

* Demo Yarismasi Sonuglar
¢ Basic Derleyiciler

o Atdlye

* Adim Adim Donanim

« Kartuslar ve Hizlandincilar

75. SAYI

* Disk Magazinleri
* At6lye

¢ Adim Adim Donanima

* Rom’unuzu Kullanin

e Kartuslar ve Hizlandiricilar
¢ Mithendislik Hesaplan

76. SAYI

¢ Simons’ Basic

* Atolye

¢ Adim Adim Donanim
* Rom

® Demolar

¢ Kartuslar

77. SAYI

¢ C-64 Icin Piif Noktalar

* Markine Dili

¢ Atolye

¢ Adim Adim Donanim

¢ Miihendislik Hesaplar

o Soylesi (Electric/Extend Ile Bir Soylesi)

78. SAYI

e Atélye

¢ Adim Adim Donanim

o Soylesi (Sir Maniac/Histeric Ile Bir
Saylesi)

* Bilgisayanimz Fiziksel Olarak Tamyor
musunuz?

¢ Sorular ve Sorunlar
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e Su Sisesi sizlere icindeki bil-

gilerin son damlasini da vere-

bilmek icin son kez sizlerle be-
raber. AMIGA ile birlikte ortak bir dergi
beklerken sok oldugunuza eminim, ancak
sizlerin su anda yasadigi duyguyu ben de ha-
beri ilk duydugumda yasadim. Ilk ¢iktigi an-
dan beri sizlere devamli yardim eden, bir¢ok
¢Omez C-64’ciiyil profesyonel yapan bu dergi
son defa sizlerle. Inanin ben kendim diye-
cek bir sey bulamiyorum, size verdigim her

cevap, yardim ettigim her konu sizleri bilgi-

sayarimiza bir adim daha yaklastirdiysa ne
mutlu bana. Dilegim ¢ok fazlasimi yapabil-
mekti, ancak olay benim kontroliimde de-
gil. Zaten benim kontroliimde olsayd her sey
cok daha farkh gelisirdi.

Sizlere bu dergi kapatildiktan sonra yar-
dim edebilir miyin diye diisiindiim. Bunu da-
ha once de belirtmistim, kendimi sizlere karsi
korkung derecede sorumlu hissediyorum.
Acik olarak sdylemek zorundayim, bu so-
rumlulugum sadece C-64’iinii oyun oyna-
maktan baska islere de kullananlara karsi.
Bu yiizden sadece bir teklifim var. Bunu da-
ha 6nce de yapmistim ve hald gegerli, Eger
herhangi bir sey yaratmigsaniz, bir intro, bir
resim, bir miizik, bir demo, bir oyun, ne
olursa olsun ve daha daha ilerlemek igin bir-
kag tavsiyeye ihtiyaciniz olursa mutlaka bana
yazin, programlarimzi gonderin, elestiri ya-
payim, sizlere yardim edeyim. Tiim disket
ve kasetleriniz iade edilecektir, kuskunuz ol-
masin. Artik sizler icin yapabilecegim tek sey
bu. Adresimi son kez yaziyorum.. Can Yal-
¢in, P.K. 148, Kiigiikesat 06660 Ankara..

Adresten konusurken aklima geldi. Istan-
bul’daki arkadaslarla konusurken aramzdan
bazilarinin Su Sisesi mektuplarinizi Istanbul
dergi adresine yolladiginizi grendim. Uzgii-
niim, ancak onlar zamaninda elime gegeme-

yecek ve onlari cevaplandiramayacagim. Bu
sayfalardaki resimlere gelince.. Extend lo-
gosu olan resim gecen aylarda kendisiyle soy-
lesi yaptigimiz Electric’e ait. Script logosu
olan resim ise Electric’in grup arkadasi ve
yine C-64 demo diinyasimin en iyi 10 grafi-
kerinden biri olan Atte’nin, Clique grubu-
nun top-2 dergisi Script icin yaptig1 acih gra-
figi. Gordiigiiniz gibi diinyanin en iyi isim-
leri bir Tiirk dergisi i¢in ¢ahsiyorlar. Yine ay-
m grafikerden bir resim daha. ‘‘Extend gets
your dick up!"’. Bunlarin yaninda gecen ay
Brutal Party’de birincilik (elinde silah olan
kadin resmi) ve ikincilik (peri resmi) yine bu
sayfalarda. Clique'in grafiklerinden Flint’-
in Simpsons’in kiigiik kiz1 Maggie'yi ¢izdigi
resmi de gorebilirsiniz. Son olarak Lem-
mings’in C-64 versiyonu hazirlayan Paradize
adl grubun bir ¢alismasi var, o ise kanatl
bir adam. Umarim hepsini begenirsiniz. Ar-
tik mektuplariniza gegelim..

Mustafa Bilgin, istanbul

1- Bende Multi Ice 3 var. Bilgisayan acip
direkt Fastload kismina gecip monitore gi-
riyorum ve MD listesini istiyorum. Burada
gordiigiim program kartusun programi mi?
Ben MD ogrenmeye calistyorum, program
yazacagim zaman hafizadaki programi na-
sil aborte edecegim?

2- Bazen mesela $1000 ile $2000 arasini sa-
ve edin diyorsun. Bunu, yam programin belli
bir kismim nasil kaydedebilirim?

3- Bizim buralardaki bilgisayarcilan “Fli
grafik programi var mi?"’ diye soruyorum,
bana ‘‘He? Ne? O da kim?"’ falan diyorlar.
Ne dersin, ne yapayim? Fli pogrami kasette
var mi?

4- Bende Koala Painter, Adv, Art Studio
gibi programlar var, Amica Paint’i anyorum
bulamiyorum. Sence Amica Paint digerlerin-
den daha mu iyi? Kaset icin var mi?

Merhaba Mustafa, cevaplarin asafida an-
cak AMIGA ile ilgili sorunu cevaplayami-
yorum, o alet hakkinda pek bir bilgim yok.

1- Agtiginda gérdiigiin program C-64’iin
hafizasidir. Kartusun programim géremez-
sin, bu higbir kartusta olmaz, sadece Final
serisindeki kartuslar $A000’dan sonrasini
gostermezler. Yeni bir program yazacagin
zaman hafizay) temizlemek istiyorksan mo-
nitore girip FO800 FFFF 00 yazman yeter,
Expert kullanicilar: ayni islemi sadece N har-
fine basarak yapabilirler. Boylece hafiza ta-
mamen temizlenir.

S *“program adi”’, 08, baslangic adresi, bi-
tis adresi

Eger bunu kabul etmezse aradaki virgiil-
leri kaldir ve yerine space koy. Yine ¢alis-
mazsa 08'i kaldir. Yalmz bir nokta daha var.
Yukanidaki komutta 08 kullandigimz birimin
disk drive oldugunu belirtir. Kaset kullani-
cilari bunun yerine 01 yazmak zorundalar.
Sonugta birka¢ denemede kayit etmeyi ba-
sarirsin, hemen hemen her kartusun degisik
oldugundan biraz genel verdim.

3- oyundan baska bir sey yapmayi bilme-
yen bircok C-64 kullanicisi ve Utulity prog-
ramlarina ‘‘Bogveeeer!” diyen bilgisayarci-
larimiz sayesinde bu duruma diistiiniiz. Ya
dergiye gel, ya da bana yaz.

4- Amica Paint’in bircok iistiin yam var-
dir, bazi islemleri cok daha basit bir sekil-
de, tek komutla falan yaparsin ancak kaset
ile calismiyor, tamamen disk igin hazirlan-
mi§.
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Bahadir Manug, Mersin

1- Elimde kasate yiiklenmis birka¢ disk
programi var, Durum béyle olunca oyunu
kaldigim yerden kasete yiikleyemiyorum,
Bunu yapacak bir yol var mi?

2- Ornegin $C000 A9 01 8D 20 D0 8D 21 .

DA gibi bir MD satinnda kontrol toplamim
nasil hesaplayabilirim?

3- Introlardan gecen yaz karakterini ya-
pan bir yazi programi var m? (kasette)

Selam Bahadir, arik bana devamh yaza-
cagim belirttigin mektup ¢ok glizeldi.. (Ma-

nush logosuna bayilldim!) Ancak artik bu
miimkiin degil, kahretsin!

1- Tek yapabilecegin bir kartus edinip oyu-
nu save edmek istedigin yerde oyunu kirip
kopyalamak. Daha sonra kopyaladigim yiik-
lersen kaldigin yerden devam edebilirsin,

2- Kesin cevabimi bilmiyorum, ancak bii-
yilk ihtimalle rakamlar birbiriyle EOR’la-
yarak veya birbirinden toplayarak, ¢ikara-
rak falan yapihyor. Vedat’a sordum, o da
bilmedigini séyledi, MDE’yi yazan arkadas
¢oktan dergiden ayrilmis.

3- Kasette oldugunu sanmiyorum, ancak
karakter editorleri var. Her tip boy igin de-
gisik degisik font editérleri piyasada mevcut.

Tonguc Yavuzer, Ankara

1- Digitize grafik ile digitize sesi aym an-
da elde etmek miimkiin mii?

2- Koala painter’da yapilabilen grafikleri
kendi programlarima eklemek istiyorum.
Nasil?

3- Sizin acikladigimz oyuniar bize birkag
ayda, bazen de hi¢ yansimiyor. Buna ragmen
siz-hit oyunlan cabuk elde edebiliyorsunuz.
Oyunlan nereden temin ettiginizi soracak-
fim.

1- Tabii ki miimkiin, digitize grafik sonug-
ta herhangi bir grafik gibidir, onun ekran-
da durmasi bilgisayara hig sorun gikartmaz.
Daha sonra da digi miizigi calarsin. Digi mil-
zik galmak kolay istir diyemem, ancak so-
nugta ikisini birden yapmak bilgisayara fazla
yiik olmayacaktir,

2- Aslinda bu sorunu cevaplamiyacaktim,
ancak hala birgok arkadaslarimiz bilmiyor-
lar. Koala Painter ve Art Studio yapimu re-
simlerinizi kendi programlarimizda kullan-
manizi saglayan kisa Basic programini 75 ve
76. sayilarda vermistim,

3- Swapper olmamn yararlari. Bakiniz,
mektup 1, cevap 3.

Biilent Ozkir, Gaziantep

1- 1541-H siiriicii aldum ancak hiz beni hi¢
tatmin etmiyor. Siiriiciiyii hizlandirmanin en
etkili yolu nedir? Maliyeti ne kadar tutar?

2- Cok aramama ragmen diskette Simon’s

Basic, Sysres, Assambler gibi programlan
bulamadim, hatta bilgisayarcilar bana giil-
diiler. Nereden temin edebilirim?

3- Assembler’da programlama mantifs ba-
sic, fortran gibi mi? Yoksa ¢ok mu farkh?
Bu konuda alabilecegim bir kitap ismi soy-
leyebilir misiniz?

1- Ashnda tiim kaset kullamicilan disk sii-
riictilerin ¢ok hizh falan oldugunu diisiiniir-
ler, sonra siiriiciilerine kavusunca hayal ki-
nklifina ugrarlar. Evet, ciplak olarak siirii-
ciiler ¢ok yavastir. Senin igin ilk segenek bir
kartis alman. (mesela Multi Ice 6) Hizh yitk-
lemenin yaninda birgok ise daha yarar. [kinci
secenek de Dolphin Dos denen hizlandiric
sistemi taktirman. Dolphin Dos klavyeye ve
striiciiye takilan birtakim entegrelerden olu-
suyor ve buralarda fiyat: 290.000 L. Bu fi-
yat civarinda bulman lazim. Ben, kesinlikle
Dolphin’i tavsiye ederim, mitkemmel bir ra-
hatlik ve hiz. Bir de MD igin Expert kartu-
su alirsan, kimse seni tutamaz. Benim bilgi-
sayanm $u anda dyle, Dolphin ve Expert’-
im var ve son derece memnunum. Daha iyi
bir sistem olamazdi.

2- O bilgisayarcilar kendi zavalliliklarina
giilsiinler. Onlar yiiziinden C-64 sirf oyun
bilgisayan goriiniimiine girdi, Bilgisayar kul-
lanicilarina yardimer olmak igin degil, sirf
para kazanmak i¢in bakiyorlar. Sorunun ce-
vabi mektup 1, cevap 3.

3- Aslinda mantig1 aymi. Yani Basic bil-
meyen birinden MD kodlamasim bekleye-
mezsin, mantik olarak tamamen ayni.
MD’nin mitkemmelligi onun hizinda yatiyor.
Son derece hizl isledigi icin birgok olay: ger-
¢eklestirebiliyor. Ayrica bu hizla yine birgok
cambazlik yaptiriyor, bilgisayan sasirtiyor

ve yeni seyler tiretebiliyorsun. Border’larin
aciimasi ve FLI teknigi gibi. Mantig1 gercek-
ten ¢ok benziyor.

Talha Altnozek, izmir

1- Multi Ice 6 ile oyunlan nasil Basic ile
listeleyebilirim? MD listesini nasil Basic’e ce-
virebilirim?

2- Program Aboneligi artik sadece disket
icin mi oldu?

3- Sana giivenerek Mariaht Carey aldim,
hayal kinkhgina ugradm!

4- MD programlanm yiikledikten sonra
cahgtirmak icin ne yapmaliyim?

5- MD programimi yazmadan once adres
girmem gerekli mi, bunu nasil yapabilirim?

1- MD listelerini Basic’e dskmen imkan-
sizdir, Basic ile MD apayn, iki tane dildir,
¢alisma mantiklan ayni, ancak apayn diller.
Bazi compiler’lar ile Basic’i MD’ye gevire-
bilirsin ancak tersi imkansiz, Yapamazsin ya-
n..

2- Hangi program aboneligi?? Hangi der-
gi??

3- Mariah Carey dinleyip hayal kiriklig1-
na ugramak miimkiin mi? Yanimiyorsam
asen apayn bir tiir miizik dinliyorsun. (Me-
tal gibi..) Soul, pop dinliyorsamz, baska bir
degisle, Whitney Houston’1 begenerek din-
liyorsanmiz, Mariath Carey’e hayran olursu-
nuz. (Benim gibi..) Ik albimiiniin qiktig
giinden beri, yaklasik 3 senedir, hemen he-
men her giin dinlerim, benimki manyaklik
artik.

4- Her MD programimin bir baglangic ad-
resi olur. O adrese SYS komutuyla ziplaman
lazim, Mesela baglanic $C000 ise, SYS 49152
diyerek baslatabilirsin. Onaltilik sistemdeki
bir say1y1 onluk sisteme gevirmeyi kartusun
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ile yapabilirsin.

5- MD programi ya kartus, ya da MD ile
yazabilirsin. Onlar da otomatikman satir nu-
marasini koyarlar,

Cengiz Bilen, Kocaeli

1- FRP ne demektir?

2- C-64’te Fli teknigini ilk bulan ve kulla-
nan demo grubu hangisidir?

3- The First Samurai C-64'te var m1?

4- Teybin yiiklemesini hizlandiracak bir
kartus veya program var mi?

1- FRP, Fantasy Role Playing kelimeleri-
nin bagharfinden olusmus bir kisaltmadir.
Fantastik, hayal giicti kullanilarak yazilmus,
canavarlar ve yaratiklar olan bir ¢esit adven-
ture oyundur.

2- Blackmail. Bunu daha énce yazmustim.,

3- Bana preview’i gelmisti, ancak tama-
m1 ¢ikmadi herhalde.

4- Hayir, boyle bir sey yok, sadece teyp
kopyalama kartus ya da programlari ne ka-
dar iyi olursa o kadar hizhi save eder ve yiik-
ler. Disk siiriiciisii gibi aleti hizlandiracak bir
olay yok.

Eren, Ziya Kalay, Ankara

1- Turbo programlan hakkinda bilgi ve-
rir misiniz?

2- Bize hangi platform oyunlan tavsiye
edersiniz?

3- Bu kose yaz kosesi, su koge ki kosesi
viva Su Sisesi!

1- Turbo programlari, kasete kayit ve ka-
setten yiiklemenin hizlandinlmas igin yazil-
mi§ programlardir. Doamim ile bu hizland-
nlma saglanamayacag icin, yazihm ile bu
yone gidilmig ve turbo programlari yazilms.
Mant:ig1 karigik, onu atliyorum ancak her
Turbo programi program yiikleyisini hizlan-
dinir, En iyi turbo programi ise en kisa za-
manda en fazla veri akisimi saglayan prog-
ramdr.

2- Kasette su an aklima gelenler.. Giana
Sisters, Hard’n"Heavy, Creatures 1-2, Chuck
Rock, Wonderboy.

3- Viva C-64!

Emre Alding, Adapazan

1- Tiyolar béliimiinde verdiginiz sonsuz
kredi saglayan POKE’lan kartussuz kulla-
namaz myiz?

Selam Emre, mektubunun kalani ya 6ne-
riydi (sagol!) ya da dergimiz artik kapandi-
g1icin gecerliligini yitiren maddeler. Bu yiiz-
den sadece bir soruna cevap veriyorum.

1- Hayir, hatta tiim kartuslar bile yapmaz,
sadece oyundan kartusa gegtigimiz zaman
tekrar oyuna donebildiginiz kartuslar bu isi
goriir, (multi ice, expert gibi)

Cengiz Karakaya, Adana

1- Light pen’in kullamim alanlan ne ola-
bilir? Herhangi bir televizyon’da (monitor
degil) kullamlir m?

2- Sound digitizer ile sesli komut girisi sag-
lanabilir mi?

3- Spectrum ya da Amiga gibi, C-64’iin
de konusmasi saglanabilir mi?

4- Cesitli kartuglarla turbolu hale getiri-
len programlann liste bozulmadan kisaltil-
masi nasil saglaniyor?

5- C-64'te cikanlan bir ses nasil filtrele-
nir? Filtrelenmesi sesi ne yonde etkiler?

6- Tiyolar ve tuzaklar boliimiinde diger
béliimlere gegmeye yarayan sifre ve POKE'-
lar veriliyor. Tahminimsce kesinlikle bulu-
namayacak olan bu POKE’lan nasil elde edi-
yorsunuz?

7- Normal televizyonlar ultraviole isinla-
n yayarlar mi?

8- Amiga'daki F-29 Retaliator'un C-64
versiyonu var mi? Birka¢ benzeri simulas-
yon soyleyebilir misiniz?

1- Light pen’i joystick yerine ligt pen kul-
lanmak istedigin her yerde kullanabilirsin.
(cok mu genel cevap oldu?) Ancak light
pen’in ¢ok hassas bir alet olmadigini unut-
ma, yani her zaman her dedigini dinlemez.
Her tiir televizyonda kullanabilirsin.

2- Hi¢ sanmiyorum, duymadim, isitme-
dim, ama bu olmaz anlamina gelmiyor.

3- Tabii ki evet! Simdiye kadar birgok
program veya oyunda bana sahit olman ge-
rekirdi.

4- Belirli bir formiile gore sikigtirilan prog-

ramlar ayn: formiile gore agihyorlar, ashn-
da o kadar zor degil ancak o formiilii bul-
mak ve programlamak igin ayni seyi soyle-
yemiyecegim.

5- Kullandigin miizik editériinde filtrelen-
mesi agiklanir, yani klavyede belirli bir tusa
bastifinda sesi filtrelenmis olursun. Hangi
editorii kullandigim bilmedigimden yardima
olamayacagim. Filtrelemek sesleri soyle et-
kiler. Mesela yaptigin miizikteki sesleri da-
ha bas veya daha az bas yapabilir, seslerin
belli frekanslarinin daha diisiik ya da daha
yiiksek sesli olmasini saglayarak sesin ince
va da kalin ¢ikmasini kontrol edebilirsiniz,

6- Bu POKE'larin bulunmas: kesinlikle
imkansiz degil. Birgok kartus bunu tek bir
komutla bulabiliyor. Bir de biraz MD bildi-
gini diisiin, kendin rogram: inceleyerek bu-
labilirsin, o kadar zor degil yani.

7- Evet.

8- F-29 Retaliator’un C-64 versiyonu yok,
Chuck Yearger’s Advanced Flight Simula-
tor ve F-16 Combat ise su an aklima Figh-
ter Bomber’dan baska gelen simulasyonlar.

Hiiseyin Ozdemir, Ankara

1- Ankara’dan baglayan sadece orijinal
program satilmas: olay1 beni ¢ok iizdii. Bu
oyunlar kisa, basit ve zevksiz oyunlar, Soy-
le ara yiiklemeli, giizel oyunlan nereden bu-
labilirim? i

2- Cift kasetcalarh miiziksetlerinde kaset-
lerin kopyalandigim biliyorum fakat bu is-
lem oyunun orijinaline zarar verir mi?

3- Reciever nedir?

4- Kasetlerin bazen bir tarafi timden sili-
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niyor. Kafa ayan programinda tek bir nok-
ta bile gelmiyor, Buradan da kasedin silin-
mis oldugunu anhyorum. Ama normal bir
oyun kasedini miizik teybine koydugumuz-
da gelen o garip sesler silinen kasetten de ge-
liyor. Bunun sebebi nedir?

1- Bu orijinal oyun olay: artik gegerliligi-
ni yitirdi, yani hemen hemen herkes oyun ce-
kiyor eskisi gibi. Orijinal oyunlar gercekten
¢ok eski oyunlardi, hi¢ yeni bir seyler bulun-
muyordu. Bu sefer problem, tiim bilgisayar-
cilar C-64 ile ugrasmiyorlar, ancak sana bir
tavsiye.. Kizilay’in disinda da cok kaliteli bil-
gisayarcilar vardir!, sim veremiyorum, rek-
lama girer.

2- Normal bir miizik kasedi kopyalarken
orijinal kasede nasil zarar gelmiyorsa, ori-
jinal bilgisayar kasedine de zarar gelmeye-
cektir.

3- Bilgisayar monitérleri bildigin gibi sa-
dece bilgisayarla kullanim i¢indir, yani bu
monitorlerden televizyon izleyemezsin. Iste
bu reciever dedigimiz aleti monitore monte
ederseniz, televizyon yayinlarini bilgisayar
monitérlerinden de izleyebilirsiniz.

4- Biiyiik ihtimalle kasedini bir miknati-
sin yaminda tutmugsun. Bu yiizden de kase-
dinin volume’i diismiis. Yapabilecegim bir
sey yok, ancak diger kasetlerin saglig1 icin
onlari televizyonundan ve hoparlorlerden
uzak tut.

Merih Giiz, Ankara

1- C-64 icin mouse mevcut mu? Varsa ne-
reden bulabiliriz ve Art Studio 2 gibi prog-
ramlarda kullaniir mi?

2- 1581 disk drive Tiirkiye'de yaygin de-
gil demistiniz. Eger bu aleti bulup alabilir-
sek, program oyun vs. cekimlerinde driver’)
da bilgisayarciya gotiirsek o zaman sorun or-
tadan kalkar samirim.

3- Scanner’lar ¢ok ilgimi gekiyor. bu ale-
ti ve programi bulmak miimkiin degil mi?

4- 1541-11 ile verilen Geos adisketi nedir?
Geos'un tiim yan programlan Tiirkiye'de var
m?

§- C-64’de animasyon programlan varsa
isimlerini yazabilir misiniz?

6- Art Studio 2 grafiklerini kendi prog-
ramlanmizda kullanabilirsiniz demistiniz.
Bunu yaptim ancak grafigi nasil saklayaca-
giz?

7- Final 3 ile tiyo-tuzaklardaki Poke’'lar
girilir mi?

1- Evet var. Nereden bulabilecegini bile-
miyorum, ben yurtdisindan getirttim ama ga-
yet kullanigh bir alet. Art Studio’yu birak,
ikon adventure’lar (elvira...) bile oynaya-
biliyorsun. Her seye uyumlu.

2- 1581 gergekten hos bir alet, alt direc-
tory’ler agmasi falan ¢ok giizel ancak yanil-
miyorsam hizlanmasini (dolphin dos) sagla-
yamiyorsunuz. Belki sizleri fazla etkiledim,
her konu agildifinda almak istedigimi yaz-
mustim, ancak unutmayin ki benim dolphn’li
bir 1541-II’m var. Ben 1581’i birazcik liiks
olarak istiyorum. Senin dedigin olay bir ¢o-
ziim olabilir ama onun yerine normal, dilp-
hin destekli 1541-IIyi tercih ederdim.

3- Ah ah, aradim aradim, C-64 icin scan-
ner bulamadim.

4- Geos, C-64 icin en gelismis masaiistii
(desktop) programdir. Yaziimdan resim ¢iz-
meye, daha birgok islemi gerceklestirebilir-
siniz. Bunun tim programlan Tiirkiye’de
var, Ozellikle bir printer’in varsa bu prog-
rami ¢ok sevdigini hissedeceksin...

5- Animasyon yapan program bir Amica
paint var, ancak onun animasyon dosyasi eli-
mizde yok. (yani animasyon yapamiyoruz...)
Ancak bunun yerine cizgi film mantifindan
hareket ederek birbirine benzeyen resimleri
arka arkaya gostererek animasyon hazirlar,
bu is i¢in bir ¢izim programina, bir de bir-
kag resmi arka arkaya gosterebilecek kadar
makine dili bilgisine sahip olman gerekiyor.

6- Resmi hafizaya yiikle, basic’i de yaz,
kartusunun monitoriine gir, hafizada $0801-
$4800 arasimi save et.

7- Sadece POKE verilmisse hayir, ancak
bir de programi baslatacak SYS adresi var-
sa evet.

Kartal Yiiksel, istanbul

1- Duyduguma gore Dolphin Dos siiriicii-

yii bozuyormus, bu dogru mu?

2- Favori oyun firmam soyler misin?

3- Commodore’da ka¢ yillik mazin var?
Yani birikimini merak ettim.

4- FRP’nin ¢ok degisik ve heyecanh bir tiir
oldugunu duydum, gordiigiim kadanyla der-
gide hicbir FRP oyununun agiklamasi yapil-
miyor. Bu tiir oyunlar ¢tkmiyor mu yoksa
siz mi yaymlamiyorsunuz? Sence disketteki
en iyi FRP oyun hangisi?

5- Bu bir soru degil, fakat okuman iste-
dim. Ailem bana Amiga alacak olmasina
ragmen sirf C-64'te bir seyler yapabilmek
icin bir disk drive aldirmay: tercih ettim.
Ciinkii hald C-64’iin 6lmedigine inanyorum.
Bu yiizden Amiga'y1 aldirmadim. Onunla
yapabilecegim tek sey oyun oynamak olacak-
ti. Bu karara varmamin en onemli sebebi
Commodore dergisi, sen ve bir Turk grubu
olan Clique’dir. Hepinize cok tesekkiirler.
Sizin gibiler olduktan sonra biz bu emektar
makineyi en az 2000’lere tasinz. insallah sen
de bu fikrime katihyorsundur,

Sevgili Kartal, bana génderdigin her mek-
tubun her satn igin tesekkir ederim. Her za-
man onlari okumak benim icin biyiik bir
mutluluktu. C-64 dergisinin artik olmama-
s1 bu iliskiyi kesmez umarim,

1- Bu s6ylentiyi ilk aldigim zaman da duy-
mustum, ancak 2-3 senedir hicbir sey olmadi.

2- System 3 ve Thalamus. Ocean ise film
oyunlari disinda fena sayilmaz.

3- Ciddi ciddi 3 sene falan. Daha once teyp
kullamrdim ve oyun oynardim. Drive al-
mamla isler ciddiye bindi.

4- FRP oynayanlarin hepsi ayni seyi soy-
liiyor. Normal bir oyunu en fazla 2-3 giinde
bitirebilirsiniz, ancak FRP’ler villar gecme-
sine ragmen hala oynanilabiliyor. Bunlari
oynamak i¢in genelde kitaplarina ihtiyag olu-
yor veya genel karakterler (human, elf, thi-
ef vs. vs.) hakkinda bilgili olman gerekiyor.
Her sey bittigine gore soyleyebilirim, bu ya
da gelecek ay miikemmel bir adventure ko-
sesi agacaktik. Bunu yine dergi okurlarindan
Levent Pekcan ile kararlastirdik, ben tiim
programlar ve dokiimanlari ona sagladim
(Dead Knights of Krynn, Champions of
Krynn, Ultima ve Bards Tale serileri, Buck
Rogersin 21 st Century ve aklima su an gel-
meyen bircok FRP) o ¢alismalara basladim
ama tahmin edin ne oldu? C-64 dergisi ka-
pandi! Cogunuz bu oyunlarin C-64’te oldu-
gunu bile bilmezsiniz, oysa biz bunlarin agil-
mastyla karsimza ¢ikacaktik.. Yazik oldu..

5- Ne yazacagimi bilmiyorum. En azindan
benim gibi diisiinen birilerinin olmast beni
tahmin edeceginden fazla mutlu etti. C-64
olmedi, bu derginin kapanmas: bir darbe ola-
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bilir (en azindan bu dergi okuyucular: icin..)
ancak gergek C-64'ciiler bilirler, bizler da-
ha iyi oyun oynamak igin C-64’iimilzii sa-
tip Amiga alacak insanlar degiliz. Yanls an-
lamayin, Amiga diisman falan degilim an-
cak biz bilgisayarlar hakkinda konusuyoruz,
oyun makineleri degil. Benim C-64 yaninda
bir de Amiga'm var. Bu derginin yazilarim
yazmak i¢in almak zorunda kaldim ve ina-
nin, yaklagik 1.5 aydir odamin kosesinde
durdugu torbanin (siyah ¢op torbasi.. Ger-
cekten!) icinden ¢ikarilmadi. Bunun yanin-
da C-64’im her giin en az 3-4 saatini acik
gegirir. Tesekkilr ettiklerin arasinda (dergi,
ben, Clique) dergi artik yok. Ben her zaman
burdayim (yerimi biliyorsunuz) Clique ise..
Eh.. Bu zamana kadar kimseye séylemedim
ancak anlayan anlamugtir.. Benim kiigiik sir-
nimi.. Yani bizler hep yaninizdayiz, siz'de
bizim yanimizda olun.

flkin Yenal, Kirikkale

1- Yiikledigim programlan auto run ya-
pabilecek bir program onerebilir misiniz?

2- The Last Ninja 2’de parmakhklara ka-
dar gelip sopay: aliyorum. Geri doniip dé-
viigiyorum ancak aym seyleri oynamaktan
sikiliyorum. Ne yapmahyim?

1- Auto-run adh bir program daha énce
dokiim ekimizde yayinlanmisti, Auto-run
maker adli programi da kullanabilirsin. Ve-
ya, programin yiikledikten sonra onu kar-
tusla kirar ve save edersen, sonradan yiikle-
diginde auto-run oldugunu goreceksin.

2- Sahnenin altindaki odadan anahtar: al,
oradan ¢ik ve karsina gelen demir parmak-
Iigs anahtar ile ag. [lerle, karsina nehir ¢i-
kinca kaygin gelmesini bekle, kayiga atla,
kayiktan da kargi kiyiya. Ilerlemeye devam
et, bir sonraki ekranda sana anlar saldira-

cak, 6 niine ¢ikan 2 yoldan sagdakine git, ek-
ranin sonunda suyun basladig: yerde zipla,
diger ekranda bir adaya distiyorsun. Aldi-
gin sopa ile adadaki sandali it ve akintiya bi-
rak, sonra geldigin gibi geri doniip bu sefer
soldaki yoldan git. Daha dnce yaptigin gibi
nehri gegmek icin sandala zipla, sandaldan
da kars kiytya. [ste 2. bslim.

Sinan Acioz, Sivas

1- Amiga’da AMOS isimli bir game ma-
ker mevcut, buna benzer bir program C-64
igin var m?

2- C-64’ea renkli printer takilabilir mi?
Bunun icin bir interface lazzm m?

3- Bir programci yazdiga programi veya
oyunu nasil piyasaya siirebilir ve kanuni yol-
lardan korumaya alabilir?

1- Amiga’daki AMOS bir game-maker de-
gil, AMOS gelistirmis bir programlama di-
lidir. (basic..) Biiyiik avantaji, AMOS ile bir-
¢ok gelistirilmis ve kolaylastirici komut ile
yazdifimz programi compile ederek bilgisa-
yan acinca, AMOS’u yiiklemeden de cali-
sabilir duruma getirebiliyorsunuz. Bizde Si-
mon’s Basic C-64 versiyonu olarak goriile-
bilir, ancak biiyiik eksiklik ve AMOS gibi
kullanilmamasinin nedeni, Simon’s Basic
programlarini Simon’s Basic olmadan kul-
lanamiyoruz.

2- Kesin bir sey séylemek istemiyorum an-
cak benim bildigim kadariyla hayir.

3- Bunun i¢in programim alip biiyiik bil-
gisayarcilar veya Teleteknik ile goriismen ge-
rek. Onlar programin satin alip pazarlamayi
kabul edebilir. Tam bir sey sdylemem, bu
konuda pek bir bilgim yok.

Salih Kurt, Elazng ,

1- Benim bilgisayanm ekmek kutusu bi-
ciminde fakat tiim isaretler klavyenin iistiin-

de.. Yeni model mi?

2- Biraz da yeni ¢ikan teyp versiyonlarin-
dan bahsetseniz.,

3- Hammer Fist yiiklenirken ¢ikan resim
FLI grafige ornek sayilabilir mi?

4- En giizel TETRIS oyunlanim sayabilir
misiniz?

5- Amiga oyunu olan Thunder Jaws C-
64’te de cikar mi?

6- Sizce en rahat ve kullamsh joystick han-
gisi?

1- Sen Allahin sansh kullarindansin, ek-
mek kutusu bicimindekiler en problemsiz C-
64’lerdir. Sadece goriintisii o kadar giizel de-
gil.

2- Artik onlari tanitmam ancak teypte ara
yiiklemeli olarak son ¢ikan oyunlardan ak-
hma gelenleri sayayim.. Creatures 1-2,
Chuck Rock, Space Gun, Simpsons, Wacky
Races, Final Fight, Pit Fighter, Terminatér
2, Blues Brothers, Hudson Hawk, Addams
Family, Ninja Turtles 2.. Bunlar ilk aklima
gelenler.. Oralari bilmem ancak Ankara’da -
var.

3- Hayir, o resim normal bitmap grafii.

4- Bence en giizeli Duotris. Kasette de var.

5- Thunder Jaws yaklasik 1.5 sene once
C-64’te ikt

6- Bence BMC.. Heh he.. Benim en sev-
digim en rahat kullandigim TST marka joys-
tickler. Quick Shot tiiriiniin hepsinden nef-
ret ederim.

Serhat Tapk, istanbul

1= Street Fighter 2, Aliens, Space gun, Air
busters, Streets Swart, Vendetta oyunlan C-
64 kasette var om?

2- Final Fight'1 yapan Clique firmasi oyu-
na son ekran imal etmeyi unutmus, bunun
hakkinda bir bilgi verebilir misiniz?

3- C-64 sahipleri ile mektuplasma olana-
g1 var mi?

4- Bana en iyi grafikli karate oyununu soy-
leyebilir misin?

1- Space gun ve Vendetta kasette var, Stre-
et Fighter 2 heniiz C-64 icin ¢ikmadi ancak
2-3 aya kadar bekliyorum, haberini aldim.

2- Clique bir firma degil bir bilgisayar gru-
budur. Oyunu Clique yapmadi, oyun yurt-
diginda dretildi, Clique ise ashnda disk oyu-
nu olan Final Fight'i kaset kullanicilari igin
kasete uyarladi. Ancak oyunda bir son ek-
ran olmadigi i¢in yerine bir Clique introsu
koydular. Yani orijinal oyununda da son ek-
ran yok. Eger bu son intro yazisini okusay-
din aciklamalanini gorirdiin,

3- Var, adresini yayinlyorum, mektuplas-
mak isteyen Serhat’a yazabilir.. Karakol Us-
til, Baglaryolu Sokak, No: 10/1, Kat: 1, Pa-
sabahce, Istanbul.
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4- Black Panther ve International Karate
Plus.

Tongu¢ Yavuzer, Ankara

1- C-64 esahibiyim ve dataset ile monitor
kullamyorum. En biiyiik sorunum da bu,
klavye monitére bagh iken hicbir sorun ¢ik-
mazken, televizyona baglandigimda yakla-
sik 20 dakika sonra goriintii siyah-beyaz olu-
yor. Bunun hakkinda beni aydinlatirsaniz se-
vinirim.

2- Dergideki oyunlar anladigim kadany-
la bayag akici. Yalmz konulart Wacky Ra-
ces, Neulonies’den diinya yiizeyine indirip
Balance of Power veya It came from the de-
sert gibi oyunlan agiklarsamz sevinirim.

1- Bence sorun mektubunda yazdigin gi-
bi adaptérde degil, televizyonda. Eger adap-
torde veya bilgisayarla ilgili bir sey olsaydi,
klavyeni monitore bagladiginda da sorun ¢1-
kardi. kesin bir sey soyleyemem, bunu ta-
mir yapan bir bilgisayarciya gétiiriirsen ben-
den ¢ok daha yararl olabilir sana.

2- Tekrar soylityorum. dergide agikladi-
gim(1z) oyunlar C-64’te en sin ¢ikan en iyi
oyunlar. Siz herhalde benim elime manyak
gibi mitkemmel FRP’ler, ikon adventure’-
lar, stratejiler gegiyor da zevkime uygun diis-
miiyor diye aciklamiyorum samyorsunuz. Bu
yanlis acikladiklanim C-64’te ¢ikan en iy
oyunlardi. Cikan adventure tipi oyunlar gel-
digi an bitirmemi bekleyemezsiniz, ancak
ben onlari size hi¢ olmazsa giktigini 6grenin,
siz de ugrasin diye gézucunda tamtiyordum.
Her neyse, aciklama yapmama gerek yok,
ancak gercekten yeryiiziine inip o tiir oyun-
lar1 oynamak istiyorsan bir Amiga alman la-
zim, ¢iinkil Balance of Power ve It Came
From the Desert Amiga oyunlar, C-64’te
yok. C-64 dergisinde de Amiga oyun acik-

lamasinin pek bir anlam yok.

Yavuz Selim Yildirim, Artivin

1- C-64‘ii normal televizyonda kullanma-
min bir zaran var midir?

2- C-64 ile ilgili daha cok bilgi edinebil-
mem i¢in bana birk kitap tavsiye eder misin?

Selam Yavuz, Artvin’de C-64 eprogram-
larini bulamaman ok kétii. Ancak istedi-
gin her tiirlii programi dergiden (sakiz so-
kak...) veya benden temin edebilirsin. Bu
herkes i¢in gegerli.

1- Sakinca yok. Eskiden ben de televizyon-
la ugrasirken ailemle birbirimize girerdik,
onlar bilgisayarin televizyonu bozacagim
soylerlerdi. Ben de dayanamayip bir televiz-
yon tamircisine gidip sordum. Adamin de-
digine gore, normal bir bilgisayarin televiz-
yona baglanmasinda higbir sakinca yok. an-

cak bilgisayarda elektrik <agagi gibi bir so-
run varsa televizyon zarar verebiliyor(mus..)
Tek bildigim bu kadar, a: 1a mantiksal ola-
rak zarar vermemesi lazun1. Yoksa televiz-
yon uyumlu yapmazlardi, degil mi?

2- Bunun igin bir¢ok ki.ap mevcut, eger
el kitabin varsa o ¢ok iyi bir baglangig olur.
Eger yolun Istanbul veya Ankara’ya diiser-
se mutlaka bilgisayarcilara dal ve C-64 ki-
taplarim gor. ilgilendigin konuyu bilmedi-
gimden bir sey soyleyemiyecegim.

Tacettin Karadeniz, Zonguldak

1- Restore tusuna bastigamda hicbir sey ol-
muyor. Bunun nedeni nedir?

2. Bir sprite degisik 2 renk alabilir mi?

1- Restore tusunun basic’de kullanimi
yoktur. O tusa basuginizda NMI dedigimiz
bir islemi gerceklestirir, o da ok o6zel du-
rumlarda kullanilir.

2- Sprite’lar hires ve multicolour diye iki-
ye ayrilir, Hires sprite’lar tek renkli multi-
colour’lar ise 3 renkli olurlar.

Altug Erbagi, Istanbul

1- Liitfen cevap ver kafay yiycem, dos ko-
mutaln nelerdir?

2- Dolphin dos almaya karar verdim, an-
cak bundan daha hizh bir sistem var mi?

3- Diyelim Art Studio ile bir ¢izim yap-
tim. Buna bir miizik eklemeyi nasil basan-
nm? Daha sonra bu programi Art Studio’-
dan bagimsiz cahstirmam miimkiin olur mu?
fyi bir miizik programu adi soyler misin? (hi-
hoyt, bir sorunun i¢ine on soru sigdirdim)

4- C-64 scanner nedir? Ne ise yarar?

Selam Altug, aylar yillar gegti senden bir
mektup daha gelmedi. ama zamaninda o ka-
dar ¢ok mektup yazmigsin ki, cevapliyorum
cevapliyorum bitmiyor. Belki tatildesindir,
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kim bilir?

1- Kafay: yeme, agikhyorum. Ancak bir
sey aciklamam lazim. Bu dos komutlanim sa-
dece disk siiriictileri olanlar kullanabilir, bu
biiir... Her kartusun dos komutu veris bigi-
expert sahibi olanlar asafidaki harfleri @
harfinden sonra yazacaklar. (mesela @1 gi-
bi..) Final kartusu olanlar ise F8 tusuna ba-
sinca ekrana ¢ikan DOS’’ yazisindan sonra
bu harfleri yazacaklar, Komutlarimiza ge-
gelim.

I: Initialize. Siiriiciiniin kafasim hoplatir.
Bazen siiriiciiniin kafasi yanhs yerlere gider
de disketlerini okumazsa falan bu komutu
kullanirsin, Aslinda bu komutun esas kul-
lanim bu degildir ama bundan bagka da bir
ise yaramaz,

S: Scratch. Disklerinizde istemediginiz
programlar silmeye yarar. Kullanimi §oyle-
dir.. S: program ismi,

$: Directory. Disketin icindekilerinin lis-
tesini alirsiniz. (bu komutu bilmiyordunuz
degil mi, heh he).

V: Validate. Disketlerinizdeki bos blok-
lan ortaya gikarmaniza yarar, Mesela bir dis-
kette birgok programi sildiginiz zaman di-
rectory’deki blocks free yazisi hatal gikar,
yani diskette daha fazla bos yer olmasina
ragmen eksik gosterir. Bunu diizenlemek ve
gergek bos bloklan ortaya gikarmak igin kul-
lambir. Bunun yaninda disket iizerinde ok
islem yaptifiniz zaman disketin hata vermesi
olasih@ fazlalasir. Validate ile disketler dii-
zenlenir, Kisaca, bir disket ile ¢ok ugrasir-
saniz, isinizin sonunda bu komutu verin.

R: Rename: Disketlerdeki dosyalarin is-
mini degistirmekte kullanilir. Kullanimi §6y-
le. R: yeni vermek istediginiz isim = eski ismi.

N: New/format. Disketlerinizi silmek ve
tamamen bosaltmak icin kullanilir, Eger N:
disket ismi yazarsaniz sadece 18. track for-
matlanir, directory silinir, Eger N: disket is-
mi, ID yazarsaniz tiim disket silinir,

2- Dolphin Dos’tan daha hizl sistem Disk
Demon denen bir sistemdir, Tiirkiye’de yok,
ayrica ne kadar hizh olursa olsun ona gerek
de yok. Dolphin ile 203 blok 5 saniyede yiik-
leniyor, daha ne ister insan?

3- Art Studio’yu kendi programlarinizda
kullanmak icin gerekli programu vermistim.
Bunu yaz, resmi yiikle. Gegen aylarda ver-
digim “introlardan miizik nasil araklamr?”
yazim oku. Miizigi arakla. O miizigi calman
gereken basic programi da resmi ekrana -
karmak gereken programin sonuna ekle.
Tiim bunlan yapabilirsin herhalde, giinkii
¢ok az Basic bilen bile Su Sisesi’ni okuyor-

. sa dediklerimi yapabilir. Sonugta caligtirin-

ca bilgisayar resmi gizer, islem bittiginde mii-
zik ¢almaya baglar. Eger resmin ¢iktig1 an
miizigin ¢almasini istiyorsan, yine gegen ay-
larda Vidat’in sayfalarinda Basic’e izin ve-
ren MD interrupt konusuna bakiver. (Hi-
hoyt, bir cevabin igine 10 cevap sigdirdim!)

4- C-64 scanner, fotograf, video gibi alet-
lerde C-64’e resim aktaran bir cihazdir. Me-
sela bu aleti kullanarak kendi resmini falan
bilgisayara atabilirsin.

22222, Batikent-Ankara

I- Cursor, gevresel birimler, numerik ke-
ypad nedir?

2- Final 3 kartusunda PACK komutuyla
satira sigmayan yazlar: kisaltabilir miyiz?

Merhaba, adini mektubunda ve zarfinda
bulamadiim icin yazamiyorum. Mektubun-
da bahsettigin tiyo ve tuzaklarin benim adim
altinda gtkmasi olay: soyle.. Bana gelen tiim
tiyo ve tuzaklan bir kagida sizin isimlerinizle
beraber yazip Istanbul'a gonderiyorum.
Yanhshik orada olmus, biiyitk ihtimal kag:-
di ben yolladim diye tiyolar: da ben buldum
sanmislar. Onlann adina 6ziir dilerim bu ka-
nigiklik i¢in, ama herhalde bunu bilerek yap-
tigimi sanmiyorsun degil mi?

1- Cursor, bilgisayar: actifinda yanip s6-

nen kutucuk, cevresel birimler bir bilgisayara
takabildigin drive, teyp, kartus, monitor vs.
vs. gibi birimler, numerik keypad ise, C-64'te
degil, Amiga ve PC’lerde bulunan, klavye-
nin sag tarafinda sadece rakamlara ayrilmis
kilgiik boliim. Bunun yarar: devaml rakam
girerken sadece sag elinle hizh hizli yazabil-
men. ;
2- Hayir, Pack komutu tiim programi ki-
saltir, senin problemin igin komutlarin kisa
yazilisini 6grenmen lazim, o da C-64 el ki-
tabinda yazyor,

Cagatay IIkkihg, Isparta

1- MD monitorii hakkinda kisa bir bilgi
vermenizi, fakat bu bilgileri MD ile yeni ug-
rasmaya baglayan birinin kapasitesine gore
vermenizi rica ediyorum.

2- Oyunlardaki arka fonlar sprite’lardan
mi olusuyor? Yoksa bagka tiirlii bir teknik
mi kullanthyor?

3- Elvira’min kaset ya da kasetlerden olu-
san versiyonu ¢ikti mi, veya bu yakinlarda
cikacak mi?

1- MD monitériiniin hakkinda kisa bir bil-

gi vermem gercekten imkansiz. Bunun ne-
deni birgok komut olmast ve her brinin de-

gisik kullamm alanlarinm bulunmasi. Ashin-
da benim aklima bir monitér programi kul-
lamimi hakkinda yazi yazmak gibi bir fikrim
vard, son derece sade olarak anlatacaktim,
ancak artik her sey igin gok geg.

2- Arka fonlar ya karakter seti, ya da gra-
fik ekram olarak gergeklestirilirler. Tiim ar-
ka fon sprite olamaz, ¢iinkii bildigin gibi yan
yana en fazla 8 sprite gosterilebilir ve bu si-
nirlama da tiim arka fonun sprite kullamila-
rak gosterilmesine engel olur. Ancak, arka
fondan bagimsiz hareket eden bir giines, bu-
lut veya bir gezegen tabii ki sprite’dur.

3- Uzgiiniim, Elvira’nin kaset versiyonu-
nun ¢ikmast imkansiz. Oyunda gittiginiz yo-
ne gore disk drive yiikleme yapabilir, ancak
kasette bu miimkiin degil ve bu yiizden bu
oyun kasette cikmaz.

Eveet, iste hepsi bu kadar. Eger bana mek-
tup génderdiyseniz ve dergide hig ikmadiy-
sa editdriimilziin makasina ugramus olabilir.
Bazen § sayfaya sicak olandan ¢ok daha faz-
la yazi gonderiyorum ve kesmek zorunda ka-
lyorlar.

Son olarak sizlere birgok konuda tavsiyede
bulunmak istiyorum. Bunu aylak siiren. Su
Sisesi’nin bir 6zeti olarak alabilirsiniz.



16

Commodore

1) Eger bir kartusunuz yoksa ve almak is-
tiyorsamz Oniiniizde 2 secenek olmali, Birin-
cisi, MD programlamasiyla gok ilgilenenler
icin Expert kartugu. En gelimis monitére sa-
hiptir ve her gegen giin yepyeni programlarla
desteklenmektedir. Elimde en son Expert 5.0
var ve FLI resimleri araklamaktan, digi ses-
leri dinlemeye, karakter setinden olusmus
grafikleri resim ekranina atmaya kadar bir-
¢ok ozelligi var. Yalmz unutmayin, exper-
tin hizli yiikleyicisi yoktur. Ikinci seenegi-
niz ise Multi Ice 6. Eger programlamayla faz-
la ilgilenmiyor, agirhgi oyunlar olusturuyor-
sa sizin i¢gin uygunu bu. Hizh yiiklemesi ve
oyunlari ¢ok kolay trainer yapabilmesi siz-
lere yardimai olacaktir. Multi Ice 6'nin da
monitorii ve diger MD olaylar ¢ok iyidir an-
cak expert ile yarisamaz.

2) Her zaman gevrenizdeki C-64 kullani-
cilarim arayin ve onlarla yardimlagin, bilgi
aligverisini saglayin. Kendi ¢apimzda bilgi-
sayar gruplan kurun ve diger gruplarla re-
kabet etmeye cahisin, C-64'clilerle temasa ge-
¢in, yazisin.Unutmaymin ki aradifiniz bir
program veya bilgi mutlaka bir baskasinda
mevcuttur ve o da sizin sahip oldugunuz bilgi
ya da programi ariyordur. Yardimlasmay
Ogrenin. Bu olay sandifimizdan da ¢ok
énemli. Her zaman adim1 duydugunuz bil-
gisayar gruplari da bu yolla su anki durun.-
larina geldiler ve C-64’lerini miikemmel de-
recede kullamyorlar.

3) Eger sadece oyun oynamakla ilgileni-
yorsaniz en kisa zamanda kendinize bir Ami-
ga edinin ve mutlu olun. Eger programlama-
ya 6nem veriyorsaniz, C-64’{iniizde Basic ve
oldugu kadar da makine dilinizi gelistirin,
daha sonra isterseniz Amiga’ya gegin. Bile-

miyorum, ancak baslangici Amiga ile yapar-
saniz sizlere biraz karigik gelebilir. Oysa C-
64’te bir seyler kapan kisi Amiga’da ok ra-
hat bazi seyleri kapabilir.

4) C-64'{iniiz var diye asagilanmaniza kiz-
mayin. Size laf eden bir Amiga’ciya Kick off
oynamaktan baska bir sey yapip yapmad-
gin1 sorun. Unutmayin ki, hicbir programeci
C-64’1i kiigiimsemez. Bir Amiga'nin C-64 ile
karsilastirilmas: kadar komik bir sey olamaz,
¢linkii Amiga C-64’iin 10 kat1 kadar bir ha-
fizaya sahip. Karsilastirma es diizeyler ara-
sinda olur, bir C-64 ile bir Amstrad mese-
la.. Sonug olarak, siz C-64’iiniizden mem-
nunsaniz, bir seyler yaratip mutlu oluyorsa-
mz, baskalarimin bos laflan sizleri etkileme-
meli zaten..

Artik son paragrafima girebilirim. sizler-
le oldugum her an benim igin bityitk mutlu-
luktu. Bunu laf olarak soylemiyorum, zaten
bu késeyi devaml okuyanlar ve beni tani-
vanlar laf olarak soylemedigimi bilirler. ina-
nin, sizden mektuplar geldikce devam ede-
bilirdim, sonug olarak tek yaptigim bilgisa-
yarin kargismna gegip tuslara dokunmak. Ma-
alesef ayriliyoruz ve goriiniise gore pek bu-
lusamiyacagiz, ancak son bir lafim var.. Bu
dergi C-64’ii desteklememek igin ¢ikmuyor
degil. Tek neden, C-64 kullanicilarinin, ger-
¢ek ve TEK C-64 dergisini okumamalari. Ge-
¢en sayida da yazdigim gibi, okuma ahiskan-
lig1 olmayan bir iilkede, bilgisayar kullana-
bilen insanlarin bile bir bilgisayar dergisini
okumamalari, bunun yerine oyunlarla dolu
baska dergilere kaymalar bu sonu getirdi.
Sonug olarak biz, vazarlar ve dergi ¢alisan-
lar1 bir sey kaybetmiyoruz. Olan yine sizle-
re olacak ve biliyoruz ki bu sizin de sugu-
nuz degil. Ben, sizlerde nasil tepki yapacak
bilmiyorum ama, Amiga dergisinde ¢alisma-
ya basliyorum. Boylece Amiga’mui ¢op tor-
basindan daha sik ¢ikaracagim, yazlar ya-
zacagim, ancak bir giin bir seyler olur da,
C-64 dergisi geri donerse... Iste ilk yazar ben
olacagim. Bir Amigam olmasina ragmen
kendimi bir C-64’¢ii olarak kabul ediyorum
ve umarim boyle hisseden tek ben degilim-
dir.. Eger bu derginin kapanmasina son de-
rece kars: ¢tkiyorsaniz, Rihtim Caddesi ad-
resine duygularimizi anlatan uzun mektup-
lar yazin. Unlii bir s6zii kendi durumumuz
icin uyarlayacak olursak: Yolu C-64’ten ge-
¢en herkesle bir giin, bir yerde buluguruz...
Her zaman yazlanm kapatugim gibi...:
Sevgiler...



