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Welcome  
�•�Ð�½�×�”�Ý�_�æ���I�€�Z�8�•0��� �M�m�Z�b �•/¡�Ù�]�c�
�£�Ì�^�K�_�š�f�I�€�•

�G�\ �@�6�~  �r�M�� �e�i�b�š�f�c0Á�•�I�€�Z�8�r�O�‡��"I�_--�8�’�_6õ�M�•�@�–�†

�P7V�r�S�c�š�f�M�•�G�\  �c0Á�•�I�€�Z�8�r�O�‡�� Rob Papen �c�
 Rob Papen 

Sound Design & Music �b�_�† �[�M �� BLUE �c Rob Papen ConcreteFX �b �_�† �[�M ��

VST �c�
 Steinberg Media Technologies GmbH �b登録商標です。他の全ての商標

は、それぞれの所有物です��  

 

0 � � � 登録及び 2つめのシリアル・ナンバー0[�Ó:  

例えば 2台目のコンピュータでの使用のためのサポートと 2つめのシリアル・ナ

ンバーコードが�²0[�^���œ�_�c�
 www.robpapen.comウェブサイトでアカウント

を作成してください��  
 

2 �Ø% �b�”�¡�¸�•�Ë�î�©�Ù�å �†0[�Ó�M�•�_�c�
�� My products���b�­�¡�©�Ù�å�_�>

�Q�8�b Rob Pape 0���  を追加する必要があります。パッケージ�_� �•�b�©�Ü�”�Ý

�¼�å�Â�î�†#Ý�8�Z$Ï6��†/œ�W�Z�C�T�I�8��  
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BLUE-II �b�ï�8  

BLUE-II �b�ï�8�‰�2 �†#.0Ž�K�x�M�C�M�• �S�u�_�
�r�N�c
²�/�†�J�W�\0b�û�K�Z�s�r�K�{�:��

BLUE-II �b �S�B0[(ò�b0ò(ý�_�X�8�Z�c�
�‹�b'v�[0Ž1��K�Z �8 �r�M��  

 

 

1 �É�Ü�­�µ�º�>�|�g


²+á$×�^0¿��  

�G�b�­�¡�©�Ù�å�[�c�
�É�Ü�­�µ�º �\ �Â�å�¡�b4E�¥�>�|�g�
�Â�å�¡�í�Ð�¿�î

�ª�Õ�î �\ �–�î�ª�î�í�Ì�î�ª�
�š�Ç�™�¡�º�í�Ì�î�ª�
  XY �Ì�î�ª�
�¥4Š MIDI

�¥�å�º�ß�î�Û�î�b0¿�� �µ+� �
�Ø�î�¨�î�í�ž�–�» �b�<#Ý�@�[�A�r�M�� BLUE-II

�ß�¦�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\ �Â�µ�¡ �Ã�¿�Ý�@6ä�A�r�M��  

2 �œ�©�Þ�î�±�î  �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�Ü�”�[�c�
 6 �Ž�6�•�œ�©�Þ�î�±�î�b
²�Z�b�Ã�Û�Ó�î�±�î

�@�¥�å�º�ß�î�Ý�[�A�r�M��  

3 �Ç�•�Ý�±�î  Blue-II �b 2 �Ž�b�Ç�•�Ý�±�î�@�<#Ý�[�A�r�M��  

4 �”�å�É  �É�Ü�­�µ�º�b
²�/$×�^8b5��†0¿���K�r�M��  

5 LCD �Ã�¿�Ý  LCD �Ã�¿�Ý�?�} �c�
 Blue-II �b�]���^�š�Ü�”�@�<#Ý�[�A�r�M���š�å�Ë�ß�î�É

�x LFO�
�©�î�£�å�§�î�
 �”�Ý�Ì�ª�š�î�± �?�^�]�b�¥�å�º�ß�î�Ý�í�Ô�¹�•�Ç

�“�–�”�î�†�H�K�S�~�
�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�b�S�B�x �Ç�™�î�¬�í�¹�•�«�º�î�©�Ù

�å �
 �˜�™�î�È�©�™�î�Æ�å�¢ �b�Ã�Û�Ó�î�±�î�†0¿���K�Z�
�œ�©�Þ�î�±�î�b�”

�î�Ÿ�¸�¡�³�Õ�î�†�S�B�K�S�~�[�A�r�M��  

6 �É�Þ�–�í�Ô�î�»  Blue-II �†�Ô�À�Ç�›�½�µ�¡�\�Ï�Ü�Ç�›�½�µ�¡�b�]�U�}�b�©�å�­�§�–�¨�î�\�K

�Z ‡�Ì�M�•�?�
�6�•�8�c�

Æ-¶�b�©�î�£�å�§�î�x �”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�[ ‡�Ì

�M�•�?�]�:�?�@4E�¥�[�A�r�M���Ø�½�°�å�\�¥�î�»�b�›�Ô�î�»�c�
�6�^�S�b

 ‡�Ì�«�±�–�Ý�†�I�}�_9×�u�•�b�_�z'g�X�[�K�{�:��  
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�¥�å�º�ß�î�Ý  

BLUE-II �[�c�
�À�È�x�«�Û�–�²�î�
�Î�±�å�
�»�ß�µ�É�²�˜�å�í�Ó�½�×�î�[ �Ã�Û�Ó�î�±�î �†

1*(��K�r�M��% $×�b�¥�å�º�ß�î�Û�î�c�
�M+á$×�^�Ð�˜�«�Î�±�å�b�¡�Ü�µ�¡>$�»�Û�µ�¢�_

�|�W�Z0¿���†1*(��M�•�b�@�ö�•�[�M���¥�å�º�ß�î�Û�î�†�·�?�M�\�
�Q�b�¡�S�\�Í�@

BLUE-II �b�É�Û�¢�–�å�í�Ã�¿�Ý�b�V4Š�_�6�•/²&g#ì8��_#'�€�r�M��  

�o�\�‡�]�b�À�È�x�«�Û�–�²�î�c�
�e�¡�Ü�µ�¡�K�S�r�r�V�W>&�À�È>'�r�S�c�e�‘>&�«�Û�–

�²�î>'�_�·�?�K�r�M��/²&g#ì8��[�c�
�Í�b�š�ì�@&�1��[�A�r�M�� Shift �Ÿ�î�†�²�K�S�r�r

�Ð�˜�«�†�·�?�M�\�
�|�~(ý�?�^�
(­�Ø�b9×�81*(��@�[�A�r�M���¥�å�º�ß�î�Ý�†�²�È�Ý�í

�¡�Ü�µ�¡�M�•�?�
 Ctrl �Ÿ�î�†�²�K�^�@�}�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�¥�å�º�ß�î�Ý�b0¿���@�6�‡�Í�_

�`�~�r�M��  

�Î�±�å�c 3 '�8®�6�~�r�M>8  

オン／オフ・ボタン �Ð�˜�«�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�Ø�_�
�œ�å�\�œ�Ç�@�)�~�p�ƒ�~�r�M��  

ラジオ・ボタン �6�}�?�L�u�æ���I�€�S�8�C�X�?�b0¿���b�p�?�}�
�ò�s�b�v�b�† �¡�Ü�µ�¡

�K�Z4E�¥�K�r�M��  

メニュー・ボタン �•/¡$×�_0•�<�d�
�Ó�½�×�î�c�Î�±�å�[�c�6�~�r�O�‡�@�
��7•�b�µ+��c�Û

�ª�œ�í�Î�±�å�\���Z�8�r�M���q�6�b�¡�Ü�µ�¡�[4E�¥�•+��^�Í�†�µ�‡�T�Ó

�½�×�î�@6ä�C�b�[�
���b�¡�Ü�µ�¡�[�Í�†4E�g�r�M��  

�¥�å�º�ß�î�Ý�†�‘�¡�Ü�µ�¡>& Mac �b���œ�c Ctrl �†�²�K�^�@�}�¡�Ü�µ�¡>'�M�•�\�
 MIDI �¥

�å�º�ß�î�Ý�í�Ó�½�×�î�@6ä�A�r�M���G�b�Ó�½�×�î�_�c�
�Ã�Û�Ó�î�±�î�¡�\�Q�b0¿���Í�


�Q�b�Ã�Û�Ó�î�±�î�@�Ü�å�¡�I�€�S MIDI �¥�å�º�ß�î�Ý�@/²&g�I�€�r�M���G�G�[�c�
�è�W�b

0¿���@4E�¥�[�A�r�M>8  

Set to default  �¥�å�º�ß�î�Ý�b0¿���†�6�‡�Í�_�`�K�r�M��  

Set to minimum  �¥�å�º�ß�î�Ý�†�q�`�Í�_0¿���K�r�M��  

Set to maximum  �¥�å�º�ß�î�Ý�†�q�±�Í�_0¿���K�r�M��  

Set to mid  �¥�å�º�ß�î�Ý�†%?�‡�p�b�Í�_0¿���K�r�M��  

Set to random  �¥�å�º�ß�î�Ý�b�Í�†�Û�å�²�Ò�_0¿���K�r�M��  

Increase  �¸�Ÿ�«�º�í�Ç�•�î�Ý�»�[0¿���Í�† 1%�I�s�[�Q�x�K�r�M��  

Decrease  �¸�Ÿ�«�º�í�Ç�•�î�Ý�»�[0¿���Í�† 1%�I�s�[�ö�}�K�r�M��  

Set value  �¸�Ÿ�«�º�í�Ç�•�î�Ý�»�_0¿���Í�†%$�K
°�Š�K�r�M��  

Latch to midi  �¥�å�º�ß�î�Ý�†�
%$�‹�_�w�™�K�S MIDI �¥�å�º�ß�î�Ý�_�m�~�\�Z�r�M��  

 

�S�\�<�d�
8b5�1*(��†�¥4Š�b MIDI �š�¡�«�É�Þ�µ�©�Ù�å�í�¥�å�º�ß�î�Û�î�_�m�~�\�Z�•��

�œ�
�Î�Ü�×�î�Ò�í�À�È�†�‘�¡�Ü�µ�¡�K�Z�
�Ï�µ�É�”�µ�É�í�Ó�½�×�î�b Latch to Midi �†4E

�¥�K�S�‹�
 MIDI �š�¡�«�É�Þ�µ�©�Ù�å�í�¥�å�º�ß�î�Û�î�†�·�?�K�r�M���G�€�[�
�š�¡�«�É

�Þ�µ�©�Ù�å�í�¥�å�º�ß�î�Û�î�[ BLUE-II �b�Î�Ü�×�î�Ò�í�À�È�@�ï�8�[�A�•�|�:�_�^�~�r

�M���S�T�K�
�G�b"g�Â�[�v�
 BLUE-II �b8b5��c BLUE-II �V�[�v%$�K�š�f�[�A�r�M��  
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�m�~�\�Z�}�€�S MIDI �¥�å�º�ß�î�Û�î�c�¢�ß�î�Â�Ý�[�
�Í�«�º�í�¯�Ç�º�˜�™�”�V�_�ç�g��

�I�€�S BLUE-II �–�å�« �º�—�Ý�Ó�å�º  �b
²�Z�b�É�Ü�­�µ�º�_�P�K�Z�w� �_�^�~�r�M��  

Set midi  MIDI �¥�å�º�ß�î�Û�î�b0¿���Í�†�X�Ð�[%$�K0¿���[�A�•�

°�Š�Î�µ�¡�«�@

/²&g�I�€�r�M��  

Unlatch midi  BLUE-II �V�[4E�¥�K�S�Ã�Û�Ó�î�±�î�_�P�M�• MIDI �¥�å�º�ß�î�Ý�b�m�~�\

�Z�†0Ž7V�K�r�M��  

Clear midi  
²�Z�b MIDI �¥�å�º�ß�î�Û�î�b�m�~�\�Z�†0Ž7V�K�r�M��  

�@�–>8
²�Z�b MIDI �¥�å�º�ß�î�Û�î�b�m�~�\�Z�_���c�
�É�Ü�­�µ�º�í�­�¡�©�Ù�å�V�[�Á�î

�»�¹�•�«�¡�_�–�Ñ�K�S�~�
�¹�•�«�¡�?�}1��s3¸�‡�T�~�[�A�r�M���G�b�µ+��† ECS>&�š�¡

�« �±�î�¼�Ý �í�¥�å�º�ß�î�Ý�í�­�µ�º�”�µ�É>'�\�8�8�r�M���G�b�µ+��_�X�8�Z�b0ò(ý�c�


�•1��Â�i�b�‹�•�b�o�:�_�6�•�
 ECS �b'v�†�g!·�K�Z�C�T�I�8��  

�É�Ü�­�µ�º�x�Â�å�¡�c�
�¥�å�Æ�×�î�±�î�b�Ÿ�î�Î�î�»�†�Q�W�Z4E�¥�M�•�G�\�v�[�A�r�M��

BLUE-II �b�Â�µ�¡�Ã�¿�Ý�[�
�G�b�µ+��†�w� �r�S�c!“� �_�[�A�r�M���Â�µ�¡�Ã�¿�Ý�c�


BLUE-II �ß�¦�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\6ä�A�r�M��  

�@�–>8�Ð�˜�«�b�Í�–�î�Ý�†�V�W�_�G�M�\�
�É�Ü�­�µ�º�@�š�ƒ�~�r�M��  

上カーソル・キー 1 �X�S�b�É�Ü�­�µ�º�@4E�¥�I�€�r�M��  

下カーソル・キー 1 �X�‹�b�É�Ü�­�µ�º�@4E�¥�I�€�r�M��  

右カーソル・キー �É�Ü�­�µ�º�í�¼�å�Â�î�@ 32 4
�s�r�M>&�Â�å�¡�í�Ð�¿�î�ª�Õ�î�b�<#Ý�ì

�_�}�<�[�M>'��  

左カーソル・キー �É�Ü�­�µ�º�í�¼�å�Â�î�@ 32 �`�~  �r�M>&�Â�å�¡�í�Ð�¿�î�ª�Õ�î�b�<#Ý�ì

�_�}�<�[�M>'��  

Page Downキー BLUE-II �b���b�Â�å�¡�@4E�¥�I�€�r�M��  

Page Upキー BLUE-II �b�S�b�Â�å�¡�@4E�¥�I�€�r�M��  
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�É�Ü�­�µ�º�>�|�g�¢�ß�î�Â�Ý  

 

�É�Ü�­�µ�º�í�­�¡�©�Ù�å�[�c�
 BLUE-II �b
²�Z�b�É�Ü�­�µ�º�\�Â�å�¡�
�¥4Š�¥�å�º�ß�î�Ý

�b0¿���@'ö#.�[�A�r�M�� �G�G�_�c�
�>�¼�_
°�~�b BLUE-II �b�É�Ü�­�µ�º�†)��s�œ�ƒ�O�S

�­�µ�º�@)��u�•�Ç�™�–�Â�Ü�µ�º>&  Favourite>'�µ+��v�µ�r�€�r�M�� Preset �b#ì8��†�¡�Ü�µ

�¡�M�•�\�
�É�Ü�­�µ�º�†4E�¥�M�•�Ó�½�×�î�@#'�€�r�M��4E�¥�K�S�Â�å�¡�b�É�Ü�­�µ�º�c�


�V�W�b�•�î�¯�Ý�í �Ÿ�î�†�Q�W�Z8p�_�«�¡�ß�î�Ý�[�A�r�M��  

�É�Ü�­�µ�º�b�Ó�½�×�î�_�c�
 �¡�–�µ�¡�È�Û�˜�¨�î �x�
�q3Æ/²&g�K�S�É�Ü�­�µ�º�†&�1��M

�•�µ+��
�Ç�™�–�Â�Ü�µ�º�µ+��v#Ý�–�I�€�Z�8�r�M���G�G�_�c�
�É�Ü�­�µ�º�\�Â�å�¡�†'ö

#.�M�•�S�u�b �ß�î�» �x �­�î�È �
�¥�Æ�î�
�Ì�î�«�º�
�6�‡0¿���_�`�M�
�\�8�W�S�ï�8�v/œ

�<�r�M��  

�@�–>8�É�Ü�­�µ�º�c�
�Â�å�¡�b�M4Š�\�K�Z�–�Ñ�I�€�r�M��+¬�(�b�É�Ü�­�µ�º�†�8�B�M�•

�ì�_�c�
�Q�b�Â�å�¡�†�¥�Æ�î�K�Z�9�¡�[�–�Ñ�K �Z�>�C�G�\�†�>�È�u�K�r�M���G�:�K�Z�>

�E�d�
 BLUE-II �b�d����,´�ì�b�É�Ü�­�µ�º�c�Q�b�r�r�_�

–�b�Â�å�¡
Æ�[�‚�K�8�É�Ü�­�µ

�º�b�8�B�x�š�f�@+¬#ä�_�[�A�r�M��  

Quick Browser （クイックブラウザー）  

�¡�–�µ�¡�È�Û�˜�¨�î�_�c�

²�Z�b�<#Ý�•+��^�Â�å�¡�\�É�Ü�­�µ�º�@/²&g�I�€�r�M���É�Ü

�­�µ�º�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Q�b�É�Ü�­�µ�º�\�Q�€�_�P�Â�M�•�Â�å�¡�@�ß�î�»�I�€�r�M��  

Recently Browsed （最近表示したプリセット）  

�q3Æ�<#Ý�K�S�É�Ü�­�µ�º�@/²&g�I�€�r�M��/²&g�I�€�S8o% �†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Q�b�É�Ü

�­�µ�º�@�ß�î�»�I�€�r�M�� "Clear Recent"�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�G�b�Ó�½�×�î
Æ�b8o% �@
²

�Z�˜�d�I�€�r�M��  

Favourites（フェイバリット）  

�Ç�™�–�Â�Ü�µ�º�í�É�Ü�­�µ�º�_4E�‡�T�É�Ü�­�µ�º�b�Ü�«�º�@/²&g�I�€�r�M��/²&g�I�€�S

8o% �†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Q�b�É�Ü�­�µ�º�@�ß�î�»�I�€�r�M�� "Add Current to Favourites"

�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Q�b�É�Ü�­�µ�º�@�Ç�™�–�Â�Ü�µ�º�_3ã�•�I�€�r�M�� "Remove Current 

from Favourites"�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
#'�~/²&g�I�€�Z�8�•�É�Ü�­�µ�º�@�Ç�™�–�Â�Ü�µ�º�b

�Ü�«�º�?�}�˜�d�I�€�
 "Clear Favourites"�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Ç�™�–�Â�Ü�µ�º�_$Ï6��I�€

�S
²�Z�b8o% �@�G�b�Ü�«�º�?�}�˜�d�I�€�r�M��  

�Ç�™�–�Â�Ü�µ�º�b�Ü�«�º�c�
�¥�å�Æ�×�î�±�î�b�Á�î�»�¹�•�«�¡�_�–�Ñ�I�€�r�M���Q�b�S

�u�
���G BLUE-II �†�Q#Ý�M�•�ì�_�v�
�É�Û�¢�–�å�b�6�}�z�•�œ�È�ª�™�¡�º�v�µ�u�S�g�[

�Ü�«�º�@�<#Ý�[�A�r�M��  

Bank（バンク）  

�Â�å�¡�í�­�¡�©�Ù�å�[�c�
 Bank �b�«�¡�Ü�î�å�†�¡�Ü�µ�¡�K�Z�Ó�½�×�î�? �}4E�¥�M�•�?�


�6�•�8�c �V�W�b�•�î�¯�Ý�í �Ÿ�î�[�«�¡�ß�î�Ý�K�Z�Â�å�¡�†4E�¥�K�r�M�� BLUE-II �b�Â�å�¡

�c
²�Z�
�¥�å�Æ�×�î�±�î�V�b ÒBLUE-II/BanksÓ�\�8�:�Ç�›�Ý�²�î�_�–�Ñ�I�€�r�M��+¬�(�[

�8�B�K�S BLUE-II �b�Â�å�¡�c�
�S#Ý�b�Ç�›�Ý�²�î�_�–�Ñ�M�•�G�\�†�>�È�u�K�r�M��  
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�Â�å�¡�†�­�î�È�r�S�c�ß�î�»�M�•7•�_�c�
�G�b�­�¡�©�Ù�å�b�Ç�“�–�Ý�µ+��†�Q�:�²0[�@

�6�~�r�M��  

�@�–>8�Â�å�¡
Æ�b�É�Ü�­�µ�º�_�š�f�†�•�<�
�š�f�K�S�É�Ü�­�µ�º�†)T�â�K�S�8���œ�c�


�Q�b�Â�å�¡�H�\�­�î�È�M�•�²0[�@�6�~�r�M��
–�b�É�Ü�­�µ�º�í�Â�å�¡�†�v�W �Z�>�C�S�u

�_�c�
�Q�b�Â�å�¡�H�\�‚�K�8�¡�S�†�Ü�E�Z�­�î�È�K�Z�>�C�|�:�_�K�Z�C�T�I�8��  

Edit / Orig （エディット／オリジナル）  

�É�Ü�­�µ�º�b�š�¹�•�µ�º�†���u�•>& BLUE-II �b�¥�å�º�ß�î�Ý�†�·�?�M>'�\�M�D�_�
 Edit �Î

�±�å�@!l!I�K�r�M�� Orig �Î�±�å�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�É�Ü�­�µ�º�@
–�b0¿���_�`�~�r�M

>&�š�¹�•�µ�º�K�S"g�Â�_�v�`�O�r�M>�>'���G�G�[ Edit �Î�±�å�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�É�Ü�­

�µ�º�@�Q�€�r�[�š�¹�•�µ�º�K�S"g�Â�_�`�~�r�M���G�b�µ+��†�<#Ý�M�•�\�
�É�Ü�­�µ�º�b


–�b"g�Â�\�š�¹�•�µ�º�K�S"g�Â�†�š3Q�K�Z�
�6�• �Ã�Û�Ó�î�±�î �b�š�f�@�§�˜�å�»�_�]�:

�s8j�M�•�?�†&�1��M�•�G�\�@�[�A�r�M��  

�@�–>8�Â�å�¡
Æ�b�É�Ü�­�µ�º�_�š�f�†�•�<�
�š�f�K�S�É�Ü�­�µ�º�†)T�â�K�S�8���œ�c�


�Q�b�Â�å�¡�H�\�­�î�È�M�•�²0[�@�6�~�r�M��
–�b�É�Ü�­�µ�º�í�Â�å�¡�†�v�W�Z�>�C�S

�u�_�c�
�Q�b�Â�å�¡�H�\�‚�K�8�¡�S�†�Ü�E�Z�­�î�È�K�Z�>�C�|�:�_�K�Z�C�T�I�8��  

ダイレクト・アクセス・ボタン  

�É�Ü�­�µ�º�>�|�g�¢�ß�î�Â�Ý�í�­�¡�©�Ù�å�b�p�°4Š�_�c�
 BLUE-II �b�]���^�š�Ü�”�_

�”�¡�­�«�M�•�S�u�b�Î�±�å�@ 6 �¶�6�~�r�M���è�W�@�Q�b�Î�±�å�[�M>8  

Man �¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Â�å�¡�í�Ð�¿�î�ª�Õ�î�@6ä�A�r�M��  

Easy �¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
 Easy Page>&�–�î�ª�î�í�Ì�î�ª>'�@6ä�A�r�M��  

FX �¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
 FX>&�š�Ç�™�¡�º>'�­�¡�©�Ù�å�@6ä�A�r�M��  

XY �¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
 XY �Ã�¿�Ý�@6ä�A�r�M��  

ECS �¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
 ECS �Ó�½�×�î�@6ä�A�r�M��  

Help �¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
 Blue-II �b�Ð�½�×�”�Ý >&,e1�>' �@6ä�A�r�M��  
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ECS (�¥4Š MIDI �¥�å�º�ß�î�Ý ) 

BLUE-II �c�
�¥4Š�?�}�b MIDI �Ó�µ�­�î�ª�†�w�™�K�Z�
 ‡�Ì�p�_�§�˜�å�»�í�Ã�Û�Ó�î�±�î

�†�š�ì�I�O�•�G�\�@�[�A�r�M���¥4Š�?�}�b MIDI �Ó�µ�­�î�ª�c�
 ECS 
Æ�[ BLUE-II �b�¥

�å�º�ß�î�Ý�_�m�~�\�Z�r�M�� ECS �c External Controller Setup>&�¥4Š�¥�å�º�ß�î�Û�î0¿��>'

�b$��[�
 BLUE-II �b�¥�å�º�ß�î�Ý�†�Ü�”�Ý�±�–�Ò�[�š�f�M�•�S�u�b�
 MIDI �¥�å�º�ß�î�Û

�î�b�m�~�\�Z�c
²�Z�
�G�b�­�¡�©�Ù�å�[0¿���K�r�M���¶���b MIDI �¥�å�º�ß�î�Û�î�b�m�~

�\�Z�c�
�Ð�˜�«�b�‘�Î�±�å�†�¡�Ü�µ�¡>& Mac �b���œ�c control �Ÿ�î�†�²�K�^�@�}�¡�Ü�µ�¡>'

�K�Z/²&g�I�€�•�Ó�½�×�î�?�}�
% $×�b MIDI �Ã�Û�Ó�î�±�î �†4E�¥�K�Z0¿���K�r�M��� �L�‰

�2�[�
 MIDI �¥�å�º�ß�î�Ý�†�)�~7³�K�S�~�

²�Z�b MIDI �¥�å�º�ß�î�Ý�l�b�m�~�\�Z�†0Ž

7V�K�S�~�[�A�r�M�� ECS �Î�±�å�†�Q�:�\�
�¥4Š MIDI �¥�å�º�ß�î�Ý�b
²�Z�b0¿���†�ß�î

�»�K�S�~�­�î�È�K�S�~�[�A�r�M���G�b0¿���c
²�Z�b�É�Ü�­�µ�º�\�
 DAW �V�_�ç�g���I�€

�S BLUE-II �b
²�Z�b�œ�È�ª�™�¡�º�_�P�K�Z�w� �_�^�~�r�M��  

 

Load ECS  ECS �b0¿���†�–�Ñ�K�S�Ç�›�Ý�²�î�@6ä�A�r�M��
²�Z�b .ECS �Ç�“�–�Ý�†

�–�Ñ�M�• ECS �Ç�›�Ý�²�î�c�
 BLUE-II �b�–�å�«�º�î�Û�î�@�–�å�«�º�î�Ý

�K�Z�8�r�M��  

Save ECS  �8�B�K�S MIDI 0¿���†�
�9�b�d�[�v�<#Ý�M�•�S�u�_�­�î�È�K�r�M�� 0¿��

�c�
 ECS �g�'�b�Ç�“�–�Ý�\�K�Z�­�î�È�I�€�r�M��  

Reset all Midi BLUE-II �b MIDI 0¿���†�M�m�Z�¡�Ü�”�_ �K�r�M��  
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�–�î �ª�î � í �Ô�î�»  

 

�q�`7H�b�¥�å�º�ß�î�Ý�†�Q�W�Z�q�±7H�b�–�å�Ã�¡�º�†�Z�<�•�§�˜�å�»�@�8�~�S�8�\�8�:

�‰�b�S�u�_�
 BLUE-II �_�c�–�î�ª�î�í�Ô�î�»�\�8�:�Ì�î�ª�@#Ý�–�I�€�Z�8�r�M���–�î�ª

�î�í�Ô�î�»�[�c�
�§�˜�å�»�†�q�v�{$×�_�š�ì�I�O�•�¥�å�º�ß�î�Ý�@4E�d�€�Z�8�r�M���\

�c�8�<�
�–�î�ª�î>&(F�">'�\�8�:0•-%�_�h�ƒ�I�€�^�8�[�C�T�I�8���–�î�ª�î�í�Ô�î�»�c�


�–�î�ª�î�í�Ì�î�ª�b�¥�å�º�ß�î�Ý�_�m�~�\�Z�S�Ç�•�ª�•�Ý�í�Ÿ�î�Î�î�»�b�Í�–�î�Ý�x�À

�È�
�«�–�µ�³�†9Q�Q�M�•�Û�–�È�[�c�
�\�C�_�}�<�[�M��  

�M+á$×�_�
�Ç�™�î�²�î�x�À�È�b�X�@7H�}�€�S�¥4Š�¥�å�º�ß�î�Û�î�\)��s�œ�ƒ�O�•���œ�_

�c�
�–�î�ª�î�í�Ô�î�»�b�Ì�î�ª�T�E�[�v���(�^�µ+��@�<#Ý�[�A�•�[�K�{�:��  

�–�î�ª�î�í�¥�å�º�ß �î�Ý�b�Ì�î�ª�_�c�
 LCD �Ã�¿�Ý�b�V4Š�Ü3Æ�_�6�• Easy �Î�±�å�[�”

�¡�­�«�[�A�r�M��  

�–�î�ª�î�í�Ô�î�»�b�Ì�î�ª�[�c�
8b�8�~�b�S�u�b�è�W�b�Ã�Û�Ó�î�±�î�@�<#Ý�[�A�r�M>8  

BLUE-IIの全てのオシレーターのチューニング -48>| +48 ��8b�b(
�V�[1*(��[�A�r�M��  

オシレーターA, Cおよび Eのチューニング -48>| +48 ��8b�b(
�V�[1*(��[�A�r�M��   

オシレーターB、 Dおよび Fのチューニング -48>| +48 ��8b�b(
�V�[1*(��[�A�r�M��  

フリケンシー・モジュレーションの量 0%>| 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M��  

全てのフィードバックの設定 -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S�¶���b5��_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

全てのシンメトリー設定  -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S�¶���b5��_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

全ての PWM設定 -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S�¶���b PWM �b5��_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��
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PWM �@�”�¡�¸�•�È�_�^�W�Z�8�•�É�Ü�­�µ�º�b�s�_�w

� �[�M��  

全ての波形設定 -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S�¶���b�<�g0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��

PD/WS �[�<�g�@�š�f�I�€�S�É�Ü�­�µ�º�b�s�_�w� �[

�M��0ò(ý�c�•�Ð�½�×�”�Ý�b PD/WS �b'v�†�g!·�K�Z�C

�T�I�8��  

フィルター周波数の設定 -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S�¶���b�Ø�<�X�_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

フィルターの Q値の設定  -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S�¶���b Q �Í�_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��   

フィルターのディストーションの設定 -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S�¶���b0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

エンベロープのタイミングの設定  -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S�¶���b0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

LFOスピードの設定 -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

LFOのモジュレーション量の設定  -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

モジュレーション・シーケンサーのスピードの

設定 
-100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

アルペジエーター／シーケンサーのスピードの

設定 
-100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��   

FX Aから Dまでのエフェクト・タイプ  

The FX Mix settings  -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

FX Aから Dまでのバイパス設定 .  

XYパッドの Xの値の設定  -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

XYパッドの Yの値の設定  -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��  

 XYパッドの再生スピードの設定 -100%�?�} 100%�b(
�V�[1*(��[�A�r�M���É�ß�¢�Û�Ò

�I�€�S0¿���_�P�M�•%&�P$×�^�Í�[�M��    

�G�€ �}�b0¿���†�
�8�•�8�•�\0è�K�Z�s�Z�C�T�I�8>� �ò�A�^�É�Ü�­�µ�º�†4E�‡�[�Ã�Û�Ó�î

�±�î�†�š�<�Z�s�€�d�
�á�¡�á�¡�M�•�|�:�^�‚�K�8�É�Ü�­�µ�º�†�8�B�[�A�•�G�\�@�>�ƒ�?

�~�8�S�T�E�•�[�K�{�:���G�b�–�î�ª�î�í �Ì�î�ª�[�•�<�S�š�f�c
²�Z�
�É�Ü�­�µ�º�b�M4Š

�\�K�Z�–�Ñ�I�€�r�M���š�f�†�•�<�S�É�Ü�­�µ�º�†�‹�?�}�ç�g���K�S�8���œ�c�
�É�Ü�­�µ

�º�x�Â�å�¡�b�–�Ñ�†�>�À�€�^�C��  
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�œ�©�Þ�î�±�î  

 

�œ�©�Þ�î�±�î�c8b�b$Î�ú�þ �[ �M�� �§�˜�å�»�8�~�b�q�6�b4Š���[ �
 �œ�©�Þ�î�±�î�b�Ø�<�X0¿��

�[�Æ�µ�³�@�ô�r�~�r�M���<�g�b4E�¥�[�§�˜�å�»�b�Ÿ�Õ�Û�¡�±�î�x8b,
�B�(�@�ô�r�~�r�M��   

BLUE-II �[�c�
 1 �Î�–�«>& ‡�Ì�I�€�•8b>'�6�S�~ 6 �Ž�r�[�b�œ�©�Þ�î�±�î�@�<#Ý�[�A�r�M��

�œ�©�Þ�î�±�î�c8b,
�œ�B�b�‰�2�_�|�W�Z�
�]���^�g�[)��s�œ�ƒ�O�•�G�\�@�[�A�r�M���œ�B�b

�‰�2�c�
 LCD �Ã�¿�Ý�b�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�í�­�¡�©�Ù�å�[4E�¥�[�A�r�M��  

�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�c�
 FM�
 Ring �>�|�g Sync �µ+��_�|�•�
 A �?�} F �r�[�b�œ�©�Þ�î�±�î�b%&�«�8

#Ý�v�ô���K�r�M���<#Ý�•+��^�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�b�S�B�_�X�8�Z�c�
�•�Ð�½�×�”�Ý�b�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò

�b8o�†�g!·�K�Z�C�T�I�8��  

�è�W�c�œ�©�Þ�î�±�î�b�¥�å�º�ß�î�Ý�[�
 A �?�} F �r�[
²�Z�b�œ�©�Þ�î�±�î�[�<#Ý�[�A�r�M��  

 

�œ�©�Þ�î�±�î�b�œ�å>-�œ�Ç  

A �?�} F �b�Î�±�å�†�²�M�\�
�P�Â�M�•�œ�©�Þ�î�±�î�@�œ�å>-�œ�Ç�[�A�r�M�� CPU �b�<#Ý"á�†

�š�<�•�S�u�_�
�Q#Ý�K�^�8�œ�©�Þ�î�±�î�c�œ�Ç�_�K�Z�>�C�b�@,��8�[�K�{�:���Î�±�å�†�‘�¡

�Ü�µ�¡ �K�Z/²&g�M�•�Ó�½�×�î�?�} �
�œ�©�Þ�î�±�î�†�¯�ß�í�Ô�î�»�_0¿���[�A�r�M���G�b�ì�


�Î�±�å�c!l [�K�r�M��  

波形  
オン／オフ・ボタンの横にあるディスプレイで、オシレーターが使用する波形やサンプルが選

択できます。BLUE-IIではアナログ、アディティブ、スペクトラルといった、異なるタイプの波
形が利用できます。  
サンプルはグループに分類されています。サンプル A と B はパーカッションで、BLUE-IIですぐ
に利用できます。サンプル ST A と B は、ディスクからロードする必要があります。同時に最大
4個までのサンプル・セットが利用できます。  
波形選択ボタンの左右の端をクリックして、様々な波形を選択します。波形選択エリアにマウ

ス・カーソルを持って行くと、  -と+のシンボルが現れます。  

Inv  
Inv ボタンはオシレーター出力を入れ替えます。   

Free 
Free ボタンが有効の場合、オシレーターはキーを押す度に発振の初期値に戻ります。無効の場

井橋 紀彦� 14/5/8 11:22

削除 : �M�•�\
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合は、ノートがトリガーされていない時でも、オシレーターは常に発振しつづけているので、

新しいキーを押しても初期値に戻ることはありません。   

Trk  
Trk が有効の場合、オシレーターはキーボードのピッチをフォローします。無効の場合はオシレ
ーターのピッチはどのキーがプレイされるかに左右されません。       

Mode (オシレーター  B Ð F のみ) 
オシレーターB-Fの場合、入力オシレーターによってオシレーターがどのように変調されるのか
を設定できます。次に示す多様なモードがあります。   

FM 
°�Š�œ�©�Þ�î�±�î�Ø�<�X�@�œ�©�Þ�î�±�î�†�š1*�K�r�M��  

Ring 
°�Š�œ�©�Þ�î�±�î�Ü�å�¢�@�œ�©�Þ�î�±�î�†�š1*�K�r�M��  

Sync A �œ�©�Þ�î�±�î�c�
 OSC A �_� �‡�K�r�M��  

Shape 
BLUE-IIにはフェーズ・ディストーション (PD)とウェーブ・シェーピング (WS)の２つのシェーピ
ング・モードがあります。  
フェーズ・ディストーションでは、オシレーターのフェーズは時間とともに変化し、別の波形を作り

出します。ウェーブ・シェーピングでは、オシレーターの出力が変化し、別の波形を作  り出します。
LCD スクリーンの「PD/WS」でフェーズ・ディストーション/ウェーブ・シェーパーのアマウントを変
更することができます。  
 
注 :フェーズ・ディストーションとウェーブ・シェーピングは、 �� �Í�á�–�º�À�–�¬ �� と「ピンクノイ
ズ」では動作しません。   

Ratio  
オシレーター周波数比率を設定します。  
例えば、Ratio を「2.00」に設定するとオシレーターの周波数は 2倍になります。  
Ratio は、オシレーター間で音楽的に有効なオシレーター間のフリケンシー・モジュレーション
の設定に使用されます。そのため、FMとリング・モジュレーション・サウンドを作り出すのに
便利です。  
 

Semi  
-48〜+48セミトーン値（±4オクターブ）で ,オシレーターのチューニングを調整します。  
ヒント：FMスタイルのサウンドを作るときに、Semi を Ratio パラメータと組み合わせて使用す
ると非常に便利です。  
  

Fine  
-100〜+100セントの間でオシレーターのファインチューニングを調整します。  

Sub 
サブオシレーターの調整ボリュームです。２つの異なる波形を調整し、ノブの真ん中を中心し

て波形が切り替わります。ノブが真ん中にある場合はサブオシレーターは動作していません。   

Shape 
オシレーターに適用されるフェーズ・ディストーションやウェーブ・シェーピングのアマウン

トを調整します。フェーズ・ディストーション、ウェーブ・シェーピングの効果を確認するに

は、LCD 画面の「PD/WS」でそれぞれのアマウントを変更してください。   

Feed 
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オシレーター用のセルフ・フィードバックのアマウントを調整します。  
例）サイン波の場合、フィードバックは波形をサイン波からノコギリ波に変更できます。     

PWM 
Square(矩形波)と他の波形のパルス幅を調整します。  
パルス・ワイズ・モジュレーション・サウンドをセットアップするために、パルス・ワイズ・

モジュレーション LFO と共に使用します。詳細は LFOの項をご覧ください。   

�@>8�š�ì�@�ƒ�?�~�Y�}�8���œ�c�
 PWM �”�Ð�˜�å�º�\ LFO 3ÿ�Ø�b�Ã�Û�Ó�î�±�†�V�F�Z�s�Z�C

�T�I�8���]�U�}�?�@�®�ß�[�6�•�\ LFO �@�õ�F�K�Z�
�µ+��K�Z�8�^�8"g�Â�\�^�~�r�M��  

Sym 
オシレーター波形のシンメトリー値を調整します。一般的にはパルス幅を変更する Square (矩形
波)と共に使用します。ホワイト・ノイズとピンク・ノイズでは利用できません。    

Spread  
Spread は元の音よりもわずかに低い音または高い音を加えて、音に厚みを持たせます。  

Drift  
Drift は不規則なオシレーター・ピッチを加えて、音を増幅させます。  

Vel  
プレイしたノート・ベロシティによって、オシレーター・ボリュームがどの程度変えられるの

かを調整します。従来の減算方式のシンセサイザーの場合、このパラメータをゼロのままにし

ておいても特に問題はありませんが、FMかリング・モジュレーションを使用している場合は、
インプット・オシレーターがもたらすモジュレーション・アマウントを変更するので、非常に

重要なパラメーターとなります。   

Vol  
オシレーターのボリュームを調整します (dB 単位)。オシレーターが FMかリング・モジュレーシ
ョン用のモジュレーターとして使用されるときには、これでモジュレーション・アマウントを

調整します。   

Dest  
オシレーターのデスティネーションを調整します・音として出力されるオシレーターだけに使

用されますので、オシレーターをモジュレーターとして使用する場合には無視されます。オシ

レーターの出力は、LCD 画面の Alg で選択されているアルゴリズムによって決定されます。  

�Ý�î�¸�•�å�¢�b�œ�É�©�Ù�å�c�è�W�b�\�> �~�[�M>8  

Dry 
²�Z�b�Ç�•�Ý�±�î�\�š�Ç�™�¡�º�†�Â�–�Ã�«�K�r�M��  

Filter A �Ç�•�Ý�±�î A �_�™�•�†3æ�~�r�M��  

Filter B �Ç�•�Ý�±�î B �_�™�•�†3æ�~�r�M��  

Filter A + B �Ç�•�Ý�±�î A �\ B �_�™�•�†3æ�~�r�M��  

FX A �Ç�•�Ý�±�î�†�Â�–�Ã�«�K�Z�™�•�†�š�Ç�™�¡�º A �_3æ�~�r�M��  

FX B �Ç�•�Ý�±�î�†�Â�–�Ã�«�K�Z�™�•�†�š�Ç�™�¡�º B �_3æ�~�r�M��  

FX A + B �Ç�•�Ý�±�î�†�Â�–�Ã�«�K�Z�™�•�†�š�Ç�™�¡�º A �\ B �_3æ�~�r�M��  

FX C �Ç�•�Ý�±�î�†�Â�–�Ã�«�K�Z�™�•�†�š�Ç�™�¡�º C �_3æ�~�r�M��  

FX D  �Ç�•�Ý�±�î�†�Â�–�Ã�«�K�Z�™�•�†�š�Ç�™�¡�º D �_3æ�~�r�M��  

FX C + D �Ç�•�Ý�±�î�†�Â�–�Ã�«�K�Z�™�•�†�š�Ç�™�¡�º C �\ D �_3æ�~�r�M��  
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All FX �Ç�•�Ý�±�î�†�Â�–�Ã�«�K�Z�™�•�†
²�Z�b�š�Ç�™�¡�º�_3æ�~�r�M��  

オシレーター・コマンド・メニュー  

�X�¨�C�b�œ�©�Þ�î�±�î0¿���†�m�·�[/œ�:�b�c�±�š�T�\�¤�L�•�G�\�@�6�•�?�v�K�€�r�O�‡���Q

�‡�^�ì�b�S�u�_�
�f�\�X�b�œ�©�Þ�î�±�î�b0¿���†�9�b�œ�©�Þ�î�±�î�_�¥�Æ�î�x�Ì�î�«�º�K�S

�~�
0¿���†�¡�Ü�”�K�S�~�M�•�S�u�b�¥�Ð�å�»�í�Ó�½�×�î�@#Ý�–�I�€�Z�8�r�M���œ�©�Þ�î�±�î

�b�Û�Ë�Ý�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�œ�©�Þ�î�±�î�í�¥�Ð�å�»�í�Ó�½�×�î�_�”�¡�­�«�[�A�r�M��  
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�Ç�•�Ý�±�î A / B 

 

BLUE-II �_�c�
�§�È�º�Û�¡�¸�•�È�‰�'�[�§�˜�å�»�8�~�b�[�A�•�
9×��2A�^�”�¼�ß�¢�í�Ô�¹�Ü

�å�¢�_�|�•�Ç�•�Ý�±�î�@ 2 �Ž#Ý�–�I�€�Z�8�r�M���¡�ß�«�Ç�×�î�ª�Ù�å�í�©�å�­�§�–�¨�î�[�v�


FM �§�˜�å�»�_�G�€�}�b�Ç�•�Ý�±�î�†�?�E�•�G�\�@�[�A�•�b�[�
�‘�¶�b FM �‰�'�_�I�}�^�•

�•+��ö�@�•�ƒ�~�r�M���G�€�}�b�Ç�•�Ý�±�î�[�c�
�š�å�Ë�ß�î�É�x�Ë�ß�©�¸�•�
�Ô�ª�×�Þ�î�©

�Ù�å�í�Í�–�î�Ý�\�8�W�S�
�v�W�\�v5�0[�^�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ã�Û�Ó�î�±�î�@�£�u0¿���I�€

�Z�8�r�M���Q�b�S�u�
�§�˜�å�»�í�š�¹�•�µ�º�@�|�~�m�©�C(F�"�_�>�G�^�<�r�M���è�W�b8o�[

�c�
�Ç�•�Ý�±�î A �\ B �b�¥�å �º�ß�î�Ý�_�X�8�Z1��Â�K�r�M���]�U�}�b�Ç�•�Ý�±�î�v�
�¥�å�º

�ß�î�Ý�c� �L�[�M��  

�Ô�î�»�í�«�–�µ�³�[�
�œ�©�Þ�î�±�î�b�™�•�† 2 �X�b�Ç�•�Ý�±�î�í�­�¡�©�Ù�å>& A �\ B>'�_3æ

�•�Ý�î�º�†0¿���K�r�M�� 2 �Ž�b�Ç�•�Ý�±�î�†�j�4�K)F�M�•�?%$�4�K)F�M�•�?�@4E�¥�[�A�r�M��

%$�4�K)F�[�c�

²�Z�b�œ�©�Þ�î�±�î���Š�@�Ç�•�Ý�±�î A �_3æ�}�€�
�Ç�•�Ý�±�î A �b���Š�@�Ç

�•�Ý�±�î B �_
°�Š�I�€�r�M���Q�K�Z�
�Ç�•�Ý�±�î B �b���Š�@�”�å�É�í�­�¡�©�Ù�å�_3æ�}�€�r

�M���j�4�K)F�[�c�

²�Z�b�œ�©�Þ�î�±�î���Š�@ 2 �Ž�b�Ç�•�Ý�±�î�b�g�‰�_3æ�}�€�
�g�‰�b�Ç

�•�Ý�±�î�b���Š�@�Ñ�µ�¡�« �I�€�Z�
�”�å�É�í�­�¡�©�Ù�å�_3æ�}�€�r�M��  

�Ç�•�Ý�±�î�b�±�–�É  

 

 

 

Bypass �Ç�•�Ý�±�î�c�Â�–�Ã�«�I�€�
�§�˜�å�»�c�s8j�†�w�E�r�O�‡��  

6dB LowPass �*8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�M���•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�V�b�Ø�<�X�•

�æ�c�
�œ�¡�±�î�È�6�S�~ 6dB �ö/¶�K�r�M���S�\�<�d�
�•�µ�º�œ

�Ç�Ø�<�X�† 1000Hz �_0¿���M�€�d�
 2000Hz �b8b�@6dB �ö/¶�K

�r�M��  

6dB HighPass 9×8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�M���•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�W�b�Ø�<�X�•

�æ�c�
�œ�¡�±�î�È�6�S�~ 6dB �ö/¶�K�r�M��  �•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X0¿

���À�È�†�o�ì0£�‰�¥�_�G�K�A�•�\�
�Ç�•�Ý�±�î�c�ö
²�_6ä�8�S

"g�Â�_�^�~�r�M��  

12dB LowPass �*8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�V�b�•�æ�c�
�œ

�¡�±�î�È�6�S�~ 12dB �ö/¶�K�r�M��  

12dB HighPass 9×8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�W�b�Ø�<�X�•�æ

�c�
�œ�¡�±�î�È�6�S�~ 12dB �ö/¶�K�r�M��  �•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X0¿

���À�È�†�o�ì0£�‰�¥�_�G�K�A�•�\�
�Ç�•�Ý�±�î�c�ö
²�_6ä�8�S

"g�Â�_�^�~�r�M��  
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18dB LowPass �*8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�V�b�•�æ�c�
�œ

�¡�±�î�È�6�S�~ 18dB �ö/¶�K�r�M��  

18dB HighPass 9×8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�W�b�Ø�<�X�•�æ

�c�
�œ�¡�±�î�È�6�S�~ 18dB �ö/¶�K�r�M��  �•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X0¿

���À�È�†�o�ì0£�‰�¥�_�G�K�A�•�\�
�Ç�•�Ý�±�î�c�ö
²�_6ä�8�S

"g�Â�_�^�~�r�M��  

24dB LowPass �*8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�V�b�•�æ�c�
�œ

�¡�±�î�È�6�S�~ 24dB �ö/¶�K�r�M��  

24dB HighPass 9×8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�W�b�Ø�<�X�•�æ

�c�
�œ�¡�±�î�È�6�S�~ 24dB �ö/¶�K�r�M��  �•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X0¿

���À�È�†�o�ì0£�‰�¥�_�G�K�A�•�\�
�Ç�•�Ý�±�î�c�ö
²�_6ä�8�S

"g�Â�_�^�~�r�M��  

12dB BandPass 12dB LowPass �\ 12dB HighPass �b�Ç�•�Ý�±�î�†)��s�œ�ƒ�O�S

�Ô�î�»�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�Ü3Æ>&�•�æ>'�b8b�T�E�†3û4#�I�O

�r�M���Þ�°�¼�å�«>& Q>'�¥�å�º�ß�î�Ý�c�
9×8b�\�*8b�†�•�µ�º

�M�•�S�u�b3û4#�•�æ�b�œ�†1*(��K�r�M��  

24dB BandPass 24dB LowPass �\ 24dB HighPass �b�Ç�•�Ý�±�î�†)��s�œ�ƒ�O�S

�Ô�î�»�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�Ü3Æ>&�•�æ>'�b8b�T�E�†3û4#�I�O

�r�M���Þ�°�¼�å�«>& Q>'�¥�å�º�ß�î�Ý�c�
9×8b�\�*8b�†�•�µ�º

�M�•�S�u�b3û4#�•�æ�b�œ�†1*(��K�r�M��  

12dB Notch �•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�Ü3Æ�b8b�†>& 12dB>'�ö/¶�I�O�r�M���Þ�°�¼�å

�«�c�
�ö/¶�I�O�•�•�æ�b�œ�†�¥�å�º�ß�î�Ý�K�r�M��  

24db Notch �•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�Ü3Æ�b8b�†>& 24dB>'�ö/¶�I�O�r�M���Þ�°�¼�å

�«�c�
�ö/¶�I�O�•�•�æ�b�œ�†�¥�å�º�ß�î�Ý�K�r�M��  

36dB LowPass �*8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�V�b�•�æ�c�
�œ

�¡�±�î�È�6�S�~ 36dB �ö/¶�K�r�M��  

36dB HighPass 9×8b�†3û�M�Ç�•�Ý�±�î�[�
�•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�è�W�b�Ø�<�X�•�æ

�c�
�œ�¡�±�î�È�6�S�~ 36dB �ö/¶�K�r�M��  �•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X0¿

���À�È�†�o�ì0£�‰�¥�_�G�K�A�•�\�
�Ç�•�Ý�±�î�c�ö
²�_6ä�8�S

"g�Â�_�^�~�r�M��  
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�Ç�•�Ý�±�î�b�¥�å�º�ß�î�Ý  

Freq（周波数）  
フィルターが効き始めるカットオフ周波数を調節します。たとえば 12dB ローパス・フィルター
で 2000Hzに設定すると、2000Hzよりも高い周波数がカットされ、4000Hzのポイントでは信号
が 12dB 減衰します。カットオフ周波数は、単独で設定すれば固定された値ですが、フィルタ
ー・エンベロープやキーボード・トラッキング、モジュレーション・ホイール、LFO でモジュ
レーションをかけてみてください。よりダイナミックな効果が得られます。  

Q（レゾナンス）  
フィルターのレゾナンスの量を調節します。フィルターのカットオフ周波数付近の音が強調さ

れますが、6dB のフィルターはカットオフの特性が急峻ではないので、効果はありません。
Ring フィルターではリング・モジュレーションの深さ、Comb フィルターではフィードバック
の量、Vox フィルターでは周波数帯域の幅をそれぞれコントロールします。  

Vowel（母音）  
Vox フィルターの母音成分を選択します。Formant 2 および 4のフィルターでは、周波数帯域の
分離の度合いをコントロールします。  

�• �µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å  

Env（エンベロープ）  
エンベロープの形状に応じて、フィルターのカットオフ周波数を動かします。エンベロープは

フィルター・セクションの一部です。マイナスの値に設定するとコントロール信号が反転し、

エンベロープの量が増加するにつれて周波数が低い方に移動します。  

Vel（ベロシティ）  

Comb Positive �¥�Ò>&�ø�g>'�Ç�•�Ý�±�î� �Ý �b�Ø�<�X�†�I1*�M�•�±�–�É�b �
8�

�–�_%·�8�¹�•�Þ�–�[�M���•�µ�º�œ�Ç�c�¹�•�Þ�– �í�±�–�Ò�
 �Þ�°

�¼�å�«>&Q>'�c�Ç�•�Ý�±�î�b�Ç�•�î�»�Â�µ�¡�b5��† �Q�€�R�€ �¥

�å�º�ß�î�Ý�K�r�M��  

Comb Negative �¥�Ò>&�ø�g>'�Ç�•�Ý�±�î � �Ý�b�Ø�<�X�†�ö/¶�I�O�•�±�–�É�b�


8��–�_%·�8�¹�•�Þ�–�[�M�� �•�µ�º�œ�Ç�c�¹�•�Þ�–�í�±�–�Ò�
�Þ

�°�¼�å�«>& Q>'�c�Ç�•�Ý�±�î�b�Ç�•�î�»�Â�µ�¡�b5��†�Q�€�R�€

�¥�å�º�ß�î�Ý�K�r�M��  

Vox filter �Œ�b�|�:�^�§�˜�å�»�†�p�~���M�
�Î�î�•�Ý�í�Ç�•�Ý�±�î�[�M��

Vox �Ç�•�Ý�±�î�í�Ô�î�»�[�c�
�¹�•�«�º�î�©�Ù�å�b�À�È�[�•8b

�B�(�b5��†�
 Vowel �b�À�È�[�•8b�b�Ç�›�Ý�Ð�å�º>&�”�
�š�


�–�
�œ�
�˜>'�†�Q�€�R�€0¿���K�r�M��  

Formant 2 Band 2 �X�b�Ø�<�X�•�æ�†�Q�W�Z�Œ�b�|�:�^�§�˜�å�»�†�p�~���M�
�Î

�î�•�Ý�í�Ç�•�Ý�±�î�[�M�� Formant 2 �Ô�î�»�[�c�
�Ø�<�X�•�æ

�b�(7³�†�¹�•�«�º�î�©�Ù�å�í�À�È�[1*(��K�r�M��  

Formant 4 Band 4 �X�b�Ø�<�X�•�æ�†�Q�W�Z�Œ�b�|�:�^�§�˜�å�»�†�p�~���M�
�Î

�î�•�Ý�í�Ç�•�Ý�±�î�[�M�� Formant 2 �Ô�î�»�[�c�
�Ø�<�X�•�æ

�b�(7³�†�¹�•�«�º�î�©�Ù�å�í�À�È�[1*(��K�r�M��  

Ring �Ü�å�¢�í�Ô�ª�×�Þ�î�±�î�[�
 Q �b�À�È�[�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�b5�

�†�¥�å�º�ß�î�Ý�K�r�M��  
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鍵盤を速く弾くとフィルターが大きく開くというのが、典型的な動作です。モジュレーション

の値をマイナスに設定すると、ベロシティが速くなるにつれてフィルターは閉じていきます。

BLUE-IIがシーケンサー（プレイ）・モードの時には、シーケンサーのベロシティがフィルター
の周波数設定に作用します。  

KeyTrk（キーボード・トラッキング）  
キーボードで弾く音程が高くなるほどカットオフ周波数が高くなる、すなわちフィルターが開

くというのが、典型的な動作です。マイナスの値に設定すると、高い音程になるほどフィルタ

ーが閉じていきます。  

ModWhl（モジュレーション・ホイール）  
モジュレーション・ホイールでフィルターのカットオフ周波数をコントロールする量を調節し

ます。  

ボリュームおよびパン  
ボリュームとパンニングについては、説明の必要はないでしょう。前者はフィルター出力の音

量、後者はそのステレオ音場における定位を調節します。  

�g*ƒ>8�Ç�•�Ý�±�î�†�Â�–�Ã�«�K�Z�
�œ�©�Þ�î�±�î�b���Š�†%$�K�Ã�å�½�å�¢�K�S�~�
  �Ã�å�½�å

�¢�†�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�š�Ç�™�¡�º�\�K�Z�Q�W�Z�s�S�~�M�•�b�v,��8�[�K�{�:��  

フィルター・コマンド・メニュー  
数多くのフィルター設定を手動で行うのは大変だと感じることがあるかもしれません。そんな

時のために、ひとつのフィルターの設定を別のフィルターにコピーやペーストしたり、設定を

クリアしたりするためのコマンド・メニューが用意されています。フィルターのラベルをクリ

ックすると、フィルター・コマンド・メニューにアクセスできます。  
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� ” �å�É  

 

�œ�©�Þ�î�±�î�í�­�¡�©�Ù�å�[�c�Æ�µ�³�
�Ç�•�Ý�±�î�í�­�¡�©�Ù�å�[�c8b,
�†�¥�å�º�ß�î�Ý�K

�r�M���8�W�q�:�
�”�å�É�í�­�¡�©�Ù�å�c�™�•�b8b5��¥�å�º�ß�î�Ý�†�w�E�â�U�
�™�•�†�Q�œ�K

�S�~8b5��†�š�ì�I�O�S �~�K�r�M���Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�c�”�å�É�í�­�¡�©�Ù�å�b5�0[�^

0[(ò�[�
8b5��š�ì�b�•�î�È�†�ô���K�r�M���”�å�É�í�­�¡�©�Ù�å�[�c�Ë�ß�©�¸�•�í�¥�å�º�ß�î

�Ý�v#Ý�–�I�€�
 BLUE-II �b8b5��@�Ë�ß�©�¸�•�_�o�Â�M�•�Ø�œ�8�@0¿���[�A�r�M��  

Vol（ボリューム）  
プリセット全体の音量を設  
定します。同一バンク内のプリセット同士の音量バランスも、このコントロールで調節してく

ださい。  

Vel（ベロシティ）  
ノート情報のベロシティ値によって音量が変化する度合いを設定します。キーボードで弾いた

音と、BLUE-IIのシーケンサーでトリガーした音の両方に対して有効です。   

ボリューム・エンベロープエンベロープはシンセサイザー内蔵のセクションで、時間

軸に沿ってモジュレーションの量を変化させます。トリガーする――通常は音符を鳴らす――

と 0%から 100%に向かって値が変化し、鍵盤を離すと 0%に戻ります。ボリューム・エンベロー
プは音量変化を決定します。  

�š�å�Ë�ß�î�É�b�q�6�b�•7u�c�”�±�µ�¡�[�
�Í�@ 100%�_4)�M�•�r�[�b�ì6ë�†0¿���K�r�M���”

�±�µ�¡�b�À�È�†�ì0£�‰�¥�_�G�M�o�]�Í�@ 0 �?�} 100%�_�š�ì�M�•�ì6ë�@6×�C�^�~�
�o�ì0£�G

�~ �_�G�M�o�]�
�Q�b�ì6ë�@%·�C�^�~�r�M��  
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�”�±�µ�¡�b�•7u�[�š�å�Ë�ß�î�É�Í�@ 100%�_4)�M�•�\�
�¹�•�£�–�b�•7u�@���r�~�r�M���¹�•

�£�–�b�•7u�[�c�
�š�å�Ë�ß�î�É�Í�@�§�«�¸�•�î�å�[0¿���K�S�Í�_4)�M�•�ì6ë�@�ô���I�€�r�M��

�§�«�¸�•�î�å�† 50%�_0¿���M�•�\�
�¹�•�£�–�b�•7u�[�Í�@���(�_�^�•�r�[�š�ì�K�
�Q�b�Í�c

6=%��†7³�M�r�[�–�S�€�r�M���¹�•�£�–�@6×�8�\�
�§�«�¸�•�î�å�í�Þ�Ë�Ý�_4)�M�•�r�[�b�ì6ë

�@6×�C�^�~�r�M��6×�80¿���c�Ã�µ�»�b�§�˜�å�»�_� �Ý$×�[�
%·�80¿���c�Ã�î�•�µ�©�Ù�å8¼�b

�§�˜�å�»�_�¥�8�Z�8�r�M���§�«�¸�•�î�å�í�Þ�Ë�Ý�† 100%�_0¿���M�•�\�
�¹�•�£�–�b�•7u�c

�Ñ�~�K�^�8�b�\� �L)��Ý�_�^�~�r�M��  

�§�«�¸�•�î�å�b�•7u�c�
8b5�0¿���[�ô�r�~�r�M���”�±�µ�¡�\�¹�•�£�–�b�•7u�@)
�ƒ�•�\�
�š

�å�Ë�ß�î�É�c�§�«�¸�•�î�å�b�•7u�_
°�~�
6=%��†�²�K�Z�8�•7H�~�§�«�¸�•�î�å�b�Í�@)T�â�I

�€�r�M���§�«�¸�•�î�å�í�Þ�Ë�Ý�c�G�b�•7u�b8b5��†0¿���M�•�b�[�
�§�˜�å�»�b*È�¤$×�^8b5�

�†�ô���M�•0[(ò�_�^�~�r�M��  

6=%��†7³�M�\�
�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ü�Ü�î�«�b�•7u�@�c�L�r�~�r�M���Ü�Ü�î�«�b�¥�å�º�ß�î�Ý�[

0¿���K�S�ì6ë�_ �"�W�Z �
�§�«�¸�•�î�å�í�Þ�Ë�Ý�[0¿���K�S8b5��?�} 0%�r�[�š�ì�K�
8b�@�˜

�<�r�M��  

�@�–>8LCD �Ã�¿�Ý�b Envelope #ì8��_�c�
�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�_6õ�M�•�|�~�¨�C�b�¥

�å�º�ß�î�Ý�@#Ý�–�I�€�Z�8�r�M��  
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� ” �Ý�¦�Ü�¬�Ò   

 

�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò#ì8��[�c�
 6 �Ž�b�œ�©�Þ�î�±�î�b%&�«�K)F�b�]�Ê�†�M0t�K�S�~0¿���K�S�~�[�A

�r�M���”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�c�6�}�?�L�u0¿���I�€�S�v�b�v#Ý�–�I�€�Z�8�r�M�@�
 FM �Ð�º�Ü�µ�¡�«

�†�<#Ý�K�Z+¬�(�[�8�B�M�•�G�\�v�[�A�r�M���”�Ý�¦�Ü�¬�Ò#ì8��c�
 BLUE-II �b�8�U�d�‡�W�b

LCD �Ã�¿�Ý�_/²&g�I�€�r�M�� Alg �Î�±�å�†�²�M�\#ì8��@#'�€�r�M��  

プリセット・アルゴリズム・モード   

�É�Ü�­�µ�º�í�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�í�Ô�î�»�c�
 Alg �Î�±�å�@�œ�å�b�ì�_�8�·�K�r�M�� BLUE-II �_�c�


�É�Ü�­�µ�º�b�<�g$Î#Õ�‰�2�†�ô���M�•�S�u�b�
�6�}�?�L�u�S�B�I�€�S�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò>&�œ�©�Þ

�î�±�î�b)��s�œ�ƒ�O>'�@�8�C�X�v#Ý�–�I�€�Z�8�r�M��  

�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò#ì8��b�q�V�•�_�_�6�•�e�‘�b%®�3�Î�±�å�†�Q�W�Z�
�¶���b�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�†4E�¥

�K�r�M��4E�¥�I�€�S�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�b�¡�S�c�
#ì8��b�q�V�•�_/²&g�I�€�r�M���”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�c�


�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�í�­�Þ�¡�©�Ù�å�í�Ó�½�×�î�?�}%$�K4E�¥�M�•�G�\�v�[�A�r�M���Ó�½�×�î�_�c�


�6�}�?�L�u�S�B�I�€�S�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�@
²�Z�µ �r�€�r�M���”�Ý�¦�Ü�¬�Ò#ì8��b�õ�–�b�)*(�†�‘

�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Ó�½�×�î�_�”�¡�­�«�[�A�r�M��  

�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�†�|�C0b�•�\�
�œ�©�Þ�î�±�î�c 2 '�8®�b�‰�2�[�K)F�[�A�•�G�\�@�ƒ�?�~�r�M��  

1. �™�•�†�Ç�•�Ý�±�î�x�š�Ç�™�¡�º�_���Š�M�•8b�Œ$Î#Õ�þ�\�K�Z  

2. �Ú�b�œ�©�Þ�î�±�î�b�Ô�ª�×�Þ�î�±�î�\�K�Z  

8b�Œ$Î�ú�þ �\�K�Z�b�œ�©�Þ�î�±�î�c�
#ì8��W4Š�b���Š�Â�î�_�P�K�Z�¶%$�^)z�[�K)F�I�€�Z�8

�r�M���Ô�ª�×�Þ�î�±�î�\�K�Z�b�œ�©�Þ�î�±�î�c�
�Ú�b�œ�©�Þ�î�±�î�b
°�Š�_�È�¹�^)z�[�K)F

�I�€�Z�8�r�M��  


½�/�[�\�K�Z�
 AB C-F DE �\�8�:�¡�S�b�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò 2 �†0b�Z�s�r�K�{�:���¡�S�?�}�v�”�Ý

�¦�Ü�¬�Ò�b�S�B�@�ƒ�?�~�r�M�@�
�œ�©�Þ�î�±�î A�
 B�
 D �>�|�g E �@�"�/�b8b�Œ$Î#Õ�þ�\�K�Z

�·�8�K�Z�>�~�
�œ�©�Þ�î�±�î C �c8b�Œ�†���Š�M�•�œ�©�Þ�î�±�î F �_�P�M�•�Ô�ª�×�Þ�î�±�î�\

�K�Z�·�8�K�Z�8�r�M��  
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FMマトリックス・モード  
FMマトリックスでは、オシレーターの各ペアの間でモジュレーションをかける量が設定できま
す。モジュレーション・パスは、マトリックスの数字ボックス（セル）で表します。マトリッ

クスの左には音声発生器のオシレーターが縦に、上側にはモジュレーターのオシレーターが横

にそれぞれ並んでいます。モジュレーションの強さはマトリックスのセル内に、オシレーター

の出力音量は右側の出力（OUT）カラムに、それぞれ%値で表示されます。  

 

�K�S�@�W�Z�
�V�W�b�[�c�è�W�b�|�:�^"g�#�†/²�K�r�M>8  

• �œ�©�Þ�î�±�î A �?�} B �_ 100%�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�@ �?�?�~�
 63%�b8b5��[���Š  

• �œ�©�Þ�î�±�î B �?�} A �_ 100%�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�@�?�?�~�
 100%�b8b5��[���Š  

• �œ�©�Þ�î�±�î C �_�c�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�@�?�?�}�N�
 26%�b8b5��[���Š  

• D �?�} F �r�[�b�œ�©�Þ�î�±�î�c�
���Š�_�K)F�I�€�Z�8�^�8  

PM / FM 
BLUE-IIでは、FMアルゴリズムの初期状態として（オリジナルの Yamaha DX7に搭載されてい
た）位相モジュレーションを使用する設定になっていますが、FMボタンをクリックすれば、通
常の周波数モジュレーションが使用できます。これらの方式では、互いに異なる構成のハーモ

ニクスが発生します。2つの方式は簡単に切り替えられるので、実際に試しながら目的に合う方
を選んでください。  

プリセット  
Prese t ボタンを押すと、プリセット・アルゴリズム・モードに戻ります。  
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�Ç�™�î�¬�í�¹�•�«�º�î �©�Ù�å>-  

�˜�™�î�È�©�™�î�Æ�å�¢>&PD>- WS>'  

 

�Ç�™�î�¬�í�¹�•�«�º�î�©�Ù�å>-�˜�™�î�È�©�™�î�Æ�å�¢>& PD/WS>'�Ô�ª�×�î�Ý�c�
�ö�•�<�g�_

�m�†�•�<�•�ì�_�Q#Ý�K�r�M��
– �b �<�g �†�š�<�•�G�\�[�
�Á�î�Ô�½�¡�«�b�S�B�@�š�ì�K�r�M��

�G�b#ì8��b�±���†�(�u�•�©�™�î�Ã�î�\�ç�d�€�•�¢�Û�Ç�@�
�Ç�™�î�¬�í�¹�•�«�º�î�©�Ù�å>-�˜

�™�î�È�©�™�î�Æ�å�¢�í�Ô�ª�×�î�Ý�[
–�<�g�_�m�†�•�<�•�S�u�b�8�����_�^�~�r�M��  

�©�™�î�Ã�î�†�6�•�X�'�

–�<�g�†�v�:�f�\�X�b�X�'�\�>*ƒ�<�C�T�I�8�� PD/WS �Ô�ª�×�î�Ý�c�


�<�g�b�X�'�_�©�™�î�Ã�î�b�X�'�†�6�Z�c�u�•�G�\�[�
���Š�<�g�†�{$×�_�š�ì�I�O�r�M���©�™

�î�Ã�î�b�‘
��_�6�•�`�I�^ 2 �X�b�˜�•�å�»�˜�_�c�
 PD/WS �Ô�ª�×�î�Ý�†3û�W�S�‹�b�<�g�@

/²&g�I�€�r�M��  

�Ç�™�î�¬�í�¹�•�«�º�î�©�Ù�å>-�˜�™�î�È �©�™�î�Æ�å�¢�b�•+��ö�†&g�M�[�\�K�Z�c�
 Bank 07 

Tempo Based 01 �b 021 PD molate �\�8�:�É�Ü�­�µ�º�@�ò�F�}�€�r�M���G�b�É�Ü�­�µ�º�[�c�


�Ç�™�î�¬�í�¹�•�«�º�î�©�Ù�å�b5��@ LFO �[�¥�å�º�ß�î�Ý�I�€�Z�8�r�M��  

�@�–>8PD/WS �Ô�ª�×�î�Ý�@� �Ý�†$Î�y�M�•�_�c�
�œ�©�Þ�î�±�î�b Shape �À�È�†�®�ß�è�¥�b

�Í�_0¿���K�
� �L�œ�©�Þ�î�±�î�í�­�¡�©�Ù�å�b�Ç�™�î�¬�í�¹�•�«�º�î�©�Ù�å�r�S�c�˜�™�î�È

�©�™�î�Æ�å�¢�†4E�¥�M�•�²0[�@�6�~�r�M��  

A �?�} F �r�[�b�œ�©�Þ�î�±�î�í�Î�µ�¡�«�?�}�
  �Q�€�R�€�b�œ�©�Þ�î�±�î�b�Ç�™�î�¬�í�¹�•�«

�º�î�©�Ù�å>-�˜�™�î�È�©�™�î�Æ�å�¢�b0¿���_�”�¡�­�«�[�A�r�M���©�™�î�Ã�î�b)z�c+¬�(�[�e

�C�G�\�@�[�A�r�M���6�‡0¿���b�É�Ü�­�µ�º�c 1 �•�b%$)z�[�
�<�g�_�P�M�•� �Ý�c�^�8�b�[�


�ò�A�^�g�b)z�†�e�8�Z�s�Z�C�T�I�8���e�C)z�b�g�_�|�W�Z�

–�<�g�_�¤���^�Á�î�Ô�½�¡�«�@

�•�ƒ�W�S�~�
�<�g�@��'ƒ�_�M�‡�T�~�K�r�M��  

�G�b�­�¡�©�Ù�å�_�v�
�8�B�K�S�©�™�î�Ã�î�b�¥�Æ�î�x�Ì�î�«�º�
�¡�Ü�”�@�[�A�• PD/WS �¥

�Ð�å�»�@#Ý�–�I�€�Z�8�r�M��#ì8��b�‘�¡�Ü�µ�¡�6�•�8�c�¥�Ð�å�»�Î�±�å�b�ï�8�[�
 PD/WS �¥

�Ð�å�»�í�Ó�½�× �î�_�”�¡�­�«�K�Z�s�Z�C�T�I�8��  

�g*ƒ>8�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ�¡�«�[�¶���b�œ�©�Þ�î�±�î�_�P�K�Z0¿���M�• Shape �b5�

�c�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�±�î�¤�µ�º�\�K�Z*ƒ�<�•�\,��8�[�K�{�:���G�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í

�Ã�«�_�|�W�Z�

–�b�<�g�\�š�g�I�€�S�<�g�†�ã�P�œ�ƒ�O�•�G�\�@�[�A�•�?�}�[�M��  
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XY SCREEN>&XY #ì8�  

 

XY �¥�å�º�ß�î�Û�î�c�
 BLUE-II �b�q�v:)�Š$×�^�µ+��b�f�\�X�[�M���Ð�˜�«�[�G�b�Ã�µ�»�V�b

7÷�8�»�µ�º�†+¬�~�_�·�?�K�Z�
 BLUE-II �b�¥�å�º�ß�î�Ý�†�q�± 16 �¶�r�[� �ì�_�š�ì�I�O�Z�s

�Z�C�T�I�8���»�µ�º�b�·�A�c�Ã�«�\�K�Z�Þ�¥�î�¹�•�å�¢�M�•�G�\�@�•+��[�
 XY �Ã�µ�»�†�É

�ß�¢�Û�Ò�•+��^ 2 ��
– LFO �\�K�Z�v�<#Ý�[�A�r�M�� XY �c�
�«�8�_�Ü�å�¡�I�€�S 16 �¶�b�Ô

�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ã�«�\�>*ƒ�<�_�^�€�d,��8�[�K�{�:�� XY �»�µ�º�b�)*(�@�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù

�å
–�[�
 XY �Ã�µ�»�b�Ø�V�_�6�• 16 �¶�b�À�È�@�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å
›�[�M��  

XYコントローラーの基本  
XYパッドの周囲にあるノブは、それぞれの下にあるデスティネーション・メニューから、
BLUE-IIのあらゆるパラメーターに割り当てることができます。コントロールのレベルは、XY
パッドとパラメーターの  連携の強さを示します。XYパッドの効果を有効にするには、コントロ
ールをゼロ以外の値に設定する必要があります。個々のノブには、専用のミュートおよびソ

ロ・ボタンが用意されています。ミュート・ボタンを押すと、そのコントロールとパッドの連

携が外れ、ソロ・ボタンを押すとそのコントロールだけがパッドと連携します。  

�Ü�É�Þ�–�@�œ�Ç>-�Û�–�È�_0¿���I�€�Z�8�€�d�
 XY �Ã�µ�»�V�b7÷�8�»�µ�º�c�m�·�[>&�Ð�˜�«

�b�¡�Ü�µ�¡>$�»�Û�µ�¢�[>'�·�?�O�r�M��  

XY �Ã�µ�»�V�b�·�A�c�
�Ã�«�\�K�Z�Þ �¥�î�¹�•�å�¢�v�[�A�r�M�� XY �Ã�µ�»�b�‘
��_�6�• Rec

�Î�±�å�†�¡�Ü�µ�¡�K�Z�
�Ã�«�†�e�A�r�M�� BLUE-II �c�
�Ð�˜�«�Î�±�å�†�²�K�Z�8�•6ë�N�W�\�


�»�µ�º�b�·�A�†�Ã�«�\�K�Z0°6��K)F�E�r�M��  

�Þ�¥�î�¹�•�å�¢�K�S�Ã�«�c�M�D�_
Ì#Õ�[�A�r�M�� Play �Î�±�å�†�²�K �S"g�Â�[ 8b�† ;��}�K�Z�s

�Z�C�T�I�8���Þ�¥�î�¹�•�å�¢�K�S�Ã�«�_�‘�W�Z�
 XY �–�å�ª�£�î�±�î�@#ì8��V�†�·�A�G�~�r

�M���Ã�«�c�É�Ü�­�µ�º�b�M4Š�\�K�Z�–�Ñ �I�€ �
�É�Ü�­�µ�º�\�M)t�_�ç�g���M�G�\�v�[�A�r�M��  
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Loop（ループ）  
ループをオンにすると、パスが最後まで再生されたところで青いドットが最初の位置に戻り、

ドットの動きが繰り返されます。＜＞モードでも  XYパスの動きが繰り返されますが、ドットは
描いた線を往復します。ループをオフにすると、パスは 1回だけ再生されます。  

 

Mode（モード）  
BLUE-IIではポリ、フリーあるいはモノ・モードに設定できます。モードの選択によって、1個
または複数の鍵盤を同時に押した時の XYパッドの反応が変わります。  

Poly  �¶���b8b'¢�Q�€�R�€�_�S#Ý�b XY �Ã�«�@�q�6�?�}
Ì#Õ�I�€�r�M��  

Free XY �Ã�«�c�Ú�b�s8j�†�w�E�N�_
Ì#Õ�I�€�

²�Z�b8b'¢�@� �L XY �Ã�«�b�s8j�†�w�E�r

�M���‚�S�_8b'¢�†�N�8�Z�v�
�Ã�«�c�Ü�­�µ�º�I�€�r�O�‡���r�S�
�Ç�Ü�î�í�Ô�î�»�[�c�


�Ã�«�@+¬�·$×�_�Ý�î�É
Ì#Õ�I�€�r�M��   

Mono 
²�Z�b8b'¢�@� �L XY �Ã�«�_�s8j�I�€�r�M���‚�S�_8b'¢�†�N�C�\�
�Ã�«�@�Ü�­�µ�º�I�€

�r�M��   

Sync To（シンクトゥ）   
初期設定では、XYの再生時には再生速度もレコーディングされた時と同じになりますが、シン
ク・トゥ機能を使うと、XYパスの再生速度をタイムフレームに同期できます。タイムフレーム
はビートまたは小節で、パスのタイミングは選択した値に応じて調節されます。  

Point Quantiz e（ポイント・クォンタイゼーション）  
パスは 128個の点の集合として保存されますが、点の数はポイント・クォンタイゼーション・
メニューで変更できます。点の数（解像度）は、非常に単純なパスを描く 4が最小値です。解
像度を 128に戻せば、（エディットしていなければ）元の点が復元されます。  

Space Quantize（スペース・クォンタイズ）   
現在のパス上の全ての点の位置を、特定のグリッドに合わせる機能です。初期設定ではオフで

すが、32、16、8または 4の値に設定すると、全ての点がそれぞれ最も近いグリッドの点に移動
します。オフにすると、（エディットしていなければ）元の点の位置に戻ります。  

Time Quantize（タイム・クォンタイズ）  
XYポジション（青いドットの位置）がアップデートされる頻度を設定します。シンク機能と組
み合わせて、アップデートの頻度とパスの点の数とが理想的なバランスになるポイントを見つ

けてください。  

Smooth（スムーズ）  
スムーズ・コントロールは、パスが描く線の角を丸める度合いを調節します。モジュレーショ

ン信号の急激な変化（耳障りなサウンドになる場合があります）を抑える効果があります。  

Speed / Speed Ctrl / Speed Src  スピード /スピード・コントロール /スピード・ソース  
XYパスの再生速度は、音楽のテンポに合わせられるだけではなく、手動やモジュレーション・
ソースで変化が付けられます。Speed ノブでは、再生速度をオリジナルの 1/16から 16倍の間で
調節できます。Speed Ctrl／  Speed Src のコントロールでは、通常のモジュレーション・ソース
を利用して、再生速度に変化が付けられます。  

Edit Position （エディット・ポジション）  

�š�¹�•�µ�º�í�Ï�ª�©�Ù�å�í�Î�±�å�†�²�M�\�
 XY �Ã�«�@�š�¹�•�µ�º�í�Ô�î�»�_
°�~�
�¶���b

!l�†�‚�K�8�)*(�_&ã�·�[�A�•�|�:�_�^�~�r�M��  
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XYメニュー  
XY画面を右クリックまたは command キーを押しながらクリックすると、以下の機能が利用で
きる XYメニューが現れます：  

Edit Position   �Ã�«�V�b!l�b�)*(�@�š�¹�•�µ�º�[�A�r�M��  

Edit Grouping Single    4E�¥�K�S!l�b�)*(�T�E�@�š�¹�•�µ�º�[�A�r�M��  

Edit Grouping Narrow #'�~�b�Ï�ª�©�Ù�å�b�S�‹ 3 �¶�r�[�b!l�b�)*(�@�š�f�[�A�r�M��  

Edit Grouping Wide #'�~�b�Ï�ª�©�Ù�å�b�S�‹ 8 �¶�r�[�b!l�b�)*(�@�š�f�[�A�r�M��  

Reset to Position   XY �b!l�†�²�–�Þ�¡�º�í�Ô�î�»�b�p�¸�)*(�_�Ü�­�µ�º�K�r�M��  

Set to circle, square XY �Ã�«�†
Ç�
�G�‰�g�Q�b�Ú�b�É�Ü�­�µ�º�b�g�_0¿���K�r�M��  

Reverse   XY �Ã�«�†�o3?�I�O�Z�
3ë�‰�¥�_
Ì#Õ�I�€�•�|�:�_�K�r�M��  

Flip Horizontally  XY �Ã�«�†�È�¹�_/ì3É�K�r�M��  

Flip Vertically XY �Ã�«�†�¶%$�_/ì3É�K�r�M��  

Rotate   XY �Ã�«�†0¿���K�S0…�Ø�T�E�G3?�I�O�r�M��  

Snap to Grid  XY �Ã�«�†0¿���K�S�X�b�¢�Ü�µ�»�í�Ï�–�å�º�(�T�E&ã�·�I�O�r�M��  

Smooth XY �Ã�«�† e�}�?�_�K�r�M��  

Scale X & Y   XY �Ã�«�†0¿���K�S�m�œ�[�p�°�_�P�K�Z�Ñ�±)°�`�K�r�M��  

Undo   �ï�8�†�v�~�˜�K�r�M��  

Copy   #'�~�b XY �Ã�«�†�¥�Æ�î�K�r�M��  

Paste  #'�~�b XY �Ã�«�†�Ì�î�«�º�K�r�M��  

Clear  #'�~�b XY �Ã�«�†�¡�Ü�”�K�r�M��  
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Env>&�š�å�Ë�ß�î�É>'  

 

Env #ì8��[�c�
�Q#Ý�M�•�Ó�–�å�í�š�å�Ë�ß�î�É�†�­�µ�º�”�µ�É�[�A�r�M��  

#ì8��e�b�›�Î�±�å�†�¡�Ü�µ�¡�K�Z�
 OSC A�%F #Ý�b�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�
�Ç�•�Ý�±�î

A/B #Ý�b�Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�
�Q�K�Z�Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�†4E�¥�K�r

�M��  
 
�G�b�š�å�Ë�ß�î�É�í�­�¡�©�Ù�å�c8��–�_�I�Š�[�M�� BLUE-II �c�† =$×�^�ö'ì�©�å�­�©�«�b�©

�¢�¼�Ý�í�Ý�î�¸�•�å�¢�_�‘�W�Z�8�r�M>& OSC �
  Filter�
  Amp>'��  
 
�S�T�K�
�I�r�J�r�^�”�Ý�¦�Ü�¬�Ò�\�8�C�X�?�b�œ�©�Þ�î�±�î�í�”�˜�º�É�µ�º�í�¹�«�¸�•�¿�î

�©�Ù�å�_�|�~�
$��^�•�±�–�É�b�©�å�­�©�«�†"I�9�_)��s�œ�ƒ�O�•�G�\�@�[�A�r�M��  
 
�[�<�d�
�›�œ�©�Þ�î�±�î�_�c�Ç�Ü�£�å�©�î�í�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�«�±�–�Ý�b�§�˜�å�»�\�Ü�å

�¢�í�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�«�±�–�Ý�b�§�˜�å�»�_�Q#Ý�I�€�•"‚+¬�b�š�å�Ë�ß�î�É�†0¿���[�A�r

�M���S�T�K�
�œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�†�Q#Ý�M�•�²0[�@�^�C�
�œ�©�Þ�î�±�î�†�† =$×�^

�ö'ì�‰�'�b�œ�©�Þ�î�±�î�\�K�Z�·�8�I�O�S�8���œ�_�c�
�"�_�œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É
Æ

�b�š�å�Ë�ß�î�É�í�”�Ð�˜�å�º�†�®�ß�_0¿���K�Z�C�T�I�8��  

Pre-Delay Time（プリディレイ・タイム）  
エンベロープのプリディレイ・タイムを調整します。   

Attack time / Curve （アタック・タイム  / カーブ）  
左のパラメータでアタック・タイムを、右のパラメータでラインのカーブを調整します。   

Hold （ホールド）  
エンベロープのホールド・タイムを調整します。  

Decay time / Curve （ディケイ・タイム  / カーブ）   
左のパラメータでエンベロープのディケイ・タイムを、右のパラメータでラインのカーブを調

整します。   

Sustain （サスティーン）  
エンベロープのサスティーン・タイムを調整します。   

Fade（フェード）  
サスティーンの傾きを調節します。通常はフラットで音量変化はありませんが、プラスの値に

設定するとサスティーンの音量が少しずつ増加し、マイナスの値に設定すると少しずつ減少し

ます。  

Release Time / Curve（リリース・タイム  / カーブ）  
音量がサスティーンのレベルからゼロまで減衰する時間を設定します。リリースの段階は、鍵
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盤を離した時点で始まります。リリース・カーブでは、音量の減衰曲線を設定します。  

Key > Speed（キーボード＞スピード）  
エンベロープの変化速度を音程でコントロールできます。プラスの値では、音程が高くなるほ

ど変化が速くなり、マイナスの値では逆に、音程が高くなるほど変化が遅くなります。  

Vel > Speed（ベロシティ＞スピード）  
エンベロープの変化速度をベロシティ（鍵盤を押す速さ）でコントロールできます。プラスの

値では、音量が大きくなるほど変化が速くなり、マイナスの値では逆に、音量が小さくなるほ

ど変化が速くなります。  

Envelope Retrigger 、Times（エンベロープ・リトリガーおよびタイム）  
エンベロープは、演奏する音符とは無関係に再びトリガーできます。この機能は、エンベロー

プをモジュレーション・ソースとして使用している場合にはとくに便利です。エンベロープが

リトリガーされるタイミングは、ホストの DAW と同期させて、全音符や 2分音符といった音楽
的な値に設定できます。音量用のもの以外の全てのエンベロープに対して、リトリガーされる

回数を Retrigger Times スライダーで設定できます。値をゼロに設定すると、リトリガーが延々
と繰り返されます。  

Velocity > Vol （ベロシティ＞ボリューム）  
エンベロープの変化量をベロシティ（鍵盤を押す速さ）でコントロールできます。プラスの値

ではエンベロープの変化が大きくなり、マイナスの値では逆に、変化が小さくなります。  

Tempo Sync （テンポ・シンク）  
オンにすると、全てのエンベロープのタイミングが DAW のテンポに同期します。  

エンベロープ画面  
エンベロープ画面では、クリック＆ドラッグでエンベロープを好きな形に描けます。線を選ん

でドラッグすると、エンベロープのパラメーター値が変化します。  

• #ì8��b�q�6�b4Š�(�[�š�f�[�A�•�b�c�
�”�±�µ�¡�b�±�–�Ò�\�Þ�Ë�Ý�[�M�� Shift �Ÿ�î�†

�²�K�^�@�}�ï�8�M�•�\�
�”�±�µ�¡�b�•�î�È�@�š�ƒ�~�r�M��  

• 2 $�% �b4Š�(�c�¹�•�£�–�í�±�–�Ò�[�
 Shift �Ÿ�î�[�¹�•�£�–�b�•�î�È�@�š�ƒ�~�r�M��  

• 3 $�% �b4Š�(�c�§�«�¸�•�î�å�[�
 Shift �Ÿ�î�[�§�«�¸�•�î�å�b�Ç�™�î�»�@�š�ƒ�~�r�M��  

• �q�‹�b4Š�(�c�Ü�Ü�î�«�[�
 Shift �Ÿ�î�[�Ü�Ü�î�«�b�•�î�È�@�š�ƒ�~�r�M��  

エンベロープ・コマンド・メニュー  
数多くのエンベロープ設定を手動で行うのは大変だと感じた時のために、設定を別のフィルタ

ーにコピーやペーストしたり、設定をクリアしたりするためのコマンド・メニューが用意され

ています。エンベロープをクリックすると、コマンド・メニューにアクセスできます。  
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Multi -Envelopes >&�Ð�Ý�³�í �š�å�Ë�ß�î�É>'  

 

BLUE II �b �Ð�Ý�³�í�š�å�Ë�ß�î�É�†1*�Z�M�•�G�\�@�[�A�r�M���Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ

�¡�«�†�Q#Ý �K�Z�8�^�8���œ�c�
�Ð�Ý�³�í�š�å�Ë�ß�î�É�†�Q#Ý�M�•�G�\�c�[�A�r�O�‡��  
 
BLUE II �b�Ð�Ý�³�í�š�å�Ë�ß�î�É�c�
 16 �b$��^�•�­�¡�©�Ù�å�?�}�S�B�I�€�Z�8�Z�
�Ý�î�É6ä

���)*(�\�Ý�î�É)
�¢�)*(�@�6�~�r�M��  
 
�›�Ý�î�É�í�Ï�–�å�º�_�c�
�”�±�µ�¡�í�Ç�™�î�¬�
�§�«�¸�•�î�å�í�Ç�™�î�¬�
�Ü�Ü�î�«�í�Ç�™

�î�¬�b�š�å�Ë�ß�î�É�@�6�~�r�M���”�±�µ�¡�í�Ç�™�î�¬�[�c�
�Ý�î�É6ä���)*(�S�b�š�å�Ë�ß�î

�É�@�Q#Ý�I�€�r�M���§�«�¸�•�î�å�í�Ç�™�î�¬�[�c�
�Ý�î�É6ä���)*(�\�Ý�î�É)
�¢�)*(�b6ë�b

�š�å�Ë�ß�î�É �@�Q#Ý�I�€�Z�?�}�
�Ý�î�É�I�€�r�M���Ü�Ü�î�«�í�Ç�™�î�¬�[�c�
�Ý�î�É)
�¢�)

*(�b�‹�b8•�æ�@�Q#Ý�I�€�•�?�
�Ý�î�É�I�€�S8•�æ�@�Q#Ý�I�O�•�b�?�b�8�N�€�?�[�M��   

エンベロープ・ポイントの編集  

�õ�–�b�Ï�–�å�º�†�»�Û�µ�¢ &�»�ß�µ�É�K�Z�
�Ï�–�å�º�b&ã�·�@/œ�<�r�M��  

�Ï�–�å�º6ë�†�V�W�_�»�Û�µ�¢�M�•�G�\�_�|�W�Z�
�Ï�–�å�º6ë�b�•�î�È�†�š�f�[�A�r�M��  

�Ï�–�å�º6ë�† Shift + �¡�Ü�µ�¡�
�H�8�c�²�È�Ý�í�¡�Ü�µ�¡�M�•�G�\�[�
�Ð�˜�«�b#'�~�)*(�_�Ï

�–�å�º�@3ã�•�I�€�r�M��  

Alt + �¡�Ü�µ�¡�M�•�G�\�[�
#'�~4E�¥�I�€ �Z �8�•�Ï�–�å�º�@�Ý�î�É 6ä�� �)*(�\�K�Z4E�¥�I�€�r

�M��  

Ctrl>&Mac �b���œ�c Command>'  + �¡�Ü�µ�¡�M�•�G�\�[�
#'�~4E�¥�I�€�Z�8�•�Ï�–�å�º�@�Ý

�î�É)
�¢�)*(�\�K�Z4E�¥�I�€�r�M��  

#ì8�
Æ�†�‘�¡�Ü�µ�¡>& Mac �c Control + �¡�Ü�µ�¡>'�M�•�\�
�Ð�Ý�³�í�š�å�Ë�ß�î�É�í�Ï�µ�É

�”�µ�É�í�Ó�½�×�î�@/²&g�I�€�r�M��  
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�¥�Ð�å�»�c�è�W�b3û�~�[�M>8  

Undo �q�‹�b�š�¹�•�µ�º�ï�8�†�v�~�˜�K�r�M  

Add Point �Ï�–�å�º�†3ã�•�K�r�M��  

Delete Point �Ï�–�å�º�†�˜�d�K�r�M��  

Copy #'�~�b�š�å�Ë�ß�î�É�†�¥�Æ�î�K�r�M��  

Paste �¥�Æ�î�K�S�š�å�Ë�ß�î�É�†�Ì�î�«�º�K�r�M��  

Loop Start �Ý�î�É�b6ä���)*(�†0¿���K�r�M��  

Loop End �Ý�î�É�b)
�¢�)*(�†0¿���K�r�M��  

Loop Off �Ý�î�Æ�å�¢�†�œ�Ç�_�K�r�M��  

Loop All 
²�Z�b�Ï�–�å�º�b6ë�†�Ý�î�É�I�O�r�M��  

Load  �6�}�?�L�u�8�B�K�S�š�å�Ë�ß�î�É�†�ß�î�»�K�r�M��  

Save  �8�B�K�S�š�å�Ë�ß�î�É�†�¹�•�«�¡�_�­�î�È�K�r�M��  

Presets �š�å�Ë�ß�î�É�b�É�Ü�­�µ�º  

 

Env Length （エンベロープ・レングス）  
マルチ・エンベロープ全体の長さを設定します。長さの単位は、Tempo Sync のパラメーターが
オンになっている場合にはテンポ、それ以外の場合はミリ秒になります。  

Sync (テンポ・シンク  On/Off)  
Tempo Sync スイッチの設定は、エンベロープの長さなどのパラメーターの単位を決定します。
オンの状態ではテンポ単位、オフの場合はミリ秒単位になります。  

Release stage（リリース  On/Off）  
リリースの段階の動作を決定します。オフに設定した状態では、リリースにはループされた部

分が使用され、リリースのタイミングで音が減衰します。リリースの段階が定義された状態で

は、ループの終了位置からリリースの段階が始まります。  

Key > Env（キーボード＞エンベロープ）  
エンベロープの変化時間を音程でコントロールできます。プラスの値では、音程が高くなるほ

ど変化が速くなり、マイナスの値では逆に、音程が高くなるほど変化が遅くなります。  

Loop On / Of f（ループ  On/Off）  
エンベロープ・ループのオン／オフを選択するスイッチです。オフではループ・ポイントが無

視され、マルチ・エンベロープ全体が最初から最後まで順に変化します。  
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LFO 

 

BLUE-II �_�c 14 �b LFO �@�6�~�
�Q�b
Æ�b 10 �¶�c (ò�©�8�”�¡�­�«�\(F�"�^)…7Ÿ�†/œ�:!m�_�£

�u#Ý�–�I�€�Z�8�r�M�� �g�~�b 4 �X�b LFO(Free A to D)�c�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ�¡�«�_

�K)F�K�Z�
�Q#Ý�M�•�G�\�@�[�A�r�M��   

�<#Ý�[�A�• LFO �b�M0t : 

PWM A to F �œ�©�Þ�î�±�î#Ý�b�Ã�«�Ý�í�á�–�¬�í�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å LFO 

Filter  A/ B  Filter A/B #Ý�b�Ç�•�Ý�±�î�í�Ç�Ü�£�å�©�î LFO 

Trem �º�Þ�Ô�ß LFO>&�Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò#Ý�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å>'  

Vib �Å�È�Û�î�º LFO>&�Ó�–�å�í�Æ�µ�³#Ý�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å>'  

Free A to D �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ�¡�«�[�Q#Ý�M�•!m�b�Ç�Ü�î�b LFO  

 

�› LFO �b�·�8�_�X�8�Z    

Waveform  type (波形タイプ) 
LFO の波形は、Sine（正弦波）、Triangle（三角波）、Saw Up/Down（ノコギリ波）、Square
（矩形波）があります。   

Reset Type（リセット）  
リセットタイプには、次の 3種類の異なるモードがあります :   

Poly 
Ì#Õ�I�€�S�›�À�î�º�_ LFO �†�â�S�O�r�M��   

Free  
Ì#Õ�I�€�S
²�Z�b�À�î�º�@�
�–�ì�·�8�K�Z�8�• LFO �†
¹�w�K�r�M��  

Mono Free �Ô�î�»� �]�_
Ì#Õ�I�€�S
²�Z�b�À�î�º�c� �L LFO �†
¹�w�K�r�M�@�
�Ÿ�î�†

�²�M�\ LFO �c�Ü�­�µ�º�I�€�r�M��  
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LFO Sync Off / On  
Sync が有効(ON)になると、LFO はホスト・シーケンサーのテンポに同期します。  

LFO Speed  
LFO の同期速度を調整します。Sync が有効の場合は 1/4ビート単位で、無効の場合は  Hz単位
で調整ができます。  

LFO Amount  
Filter A/B 、Tremolo、Vibrato の LFO の場合に、LFO アマウントを調整します。  
Free A Ð Dにも Amount がありますが、モジュレーション・マトリックスに信号を送る為に、通
常はアマウント値を 100%にしてください。   

Key > LFO Speed  
ノートによって LFO 速度がどのように変化をするかを調整します。正の値（+）の場合はノート
が高いほど、LFO は速い速度になります。負の値（ -）の場合はノートが高くなるほど遅い LFO
速度になります。  

LFO Symmetry  
LFO が中間点に到達する速度を調整します。波形をスクエアにし、パルス・ワイズ・モジュレ
ーションとして利用することもできます。   

LFO Smooth  
LFO 波形を微調整します。値の急激な変化を滑らかにするために、スクエアと同時に使用する
とよいでしょう。  

LFO Phase LFO 
波形の開始点を設定します。０  が開始点、90で 4分の 1、180で半分、270で 4分の３となりま
す。  

LFO Attack  
LFO のアタックタイムを調整します。  

LFO Decay  
LFO のディケイ・タイムを調整します。  
最大値(100%)では、LFO が最大アマウント値のままになるようになっています。   

LFO Humanization  
LFO がより自然に聴こえる様に、無作為に LFO 同期を変調します。   

LFO Command Menu  
LFO の編集ができます。右クリックで（Copy、Paste、Clear LFO）等の操作を選択します。   



Rob Papen BLUE-II 33 

Modulation Matrix  
>&�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ�¡�«>'  

 

Modulation Matrix �c�š�å�Ë�ß�î�É�
 LFO�
�Æ�µ�³�Ë�å�»�
�”�Ç�±�î�±�µ�³'¼�†�¥4Š MIDI �¥

�å�º�ß�î�Û�†�Q#Ý�K�Z�
 BLUE2 �b�Ã�Û�Ó�î�±�b
²�Z�†�š�f  / 1*�Z�M�•�G�\�@�[�A�r�M��  

 
Modulation Matrix �_�c 20 �b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ�¡�«�í�«�ß�µ�º�@�6�~�
�G�€�}�b

�«�ß�µ�º�c8p$��_�Q#Ý�I�€�Z�8�A�r�M���|�W�Z�
�›�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¥�å�º�ß�î�Ý6ë�_'5

�b�«�Ì�î�«�@�^�8�G�\�†�£�u&�1��M�•�²0[�@�6�•�[�K�{�:��  

Page 1 �@�«�ß�µ�º>/ -10�
 Page 2 �@�«�ß�µ�º 11 Ð 20 �†/²&g�K�r�M��  
 

Source �b�4�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å �í�¯�î�«�†4E�¥�M�•�G�\�@�[�A�r�M��  

  

Amount �b�4�†�V�W�_�»�Û�µ�¢�M�•�G�\�[�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�”�Ð�˜�å�º�†1*�Z�M�•�G�\

�@�[�A�r�M��/²&g�I�€�Z�8�•�”�Ð�˜�å�º�c�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¹�«�¸�•�¿�î�©�Ù�å�_�|�~

�š�ì�K�r�M���[�<�d�
�¹�«�¸�•�¿�î�©�Ù�å�@�Æ�µ�³�[�6�•���œ�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�”�Ð�˜

�å�º�c�­�Ñ�º�î�å�[/²&g�I�€�r�M���Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�±�î�¤�µ�º�@ LFO Speed �b�]�_�±

�–�Ò�Û�–�å�Ë�î�«�b���œ�
(
�V�c 25%�?�} 400%�r�[�V�¼�K�r�M���X�r�~�
3ÿ�Ø�@
–�b3ÿ�Ø

>&4 �(�b 1>'�?�}
–�b3ÿ�Ø�b 4 �¸�_�š�ƒ�~�r�M��   

Destination �b�4�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¹�«�¸�•�¿�î�©�Ù�å�†4E�¥�[�A�r�M��   

Key and  Velocity Scale  

 

Key Scale�
 Vel Scale �Q�€�R�€�b�Î�±�å�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
>0�X�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¯�î

�«�@/²&g�I�€�r�M���À�î�º�Í�_�|�W�Z�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�Í�†��*O�M�•�S�u�_�<#Ý�[�A�•�[�K

�{�:�� MIDI �Ÿ�î�Î�î�»�b�«�É�Ü�µ�º�x�°�î�å�µ+��†�Q�W�Z�œ�©�Þ�î�±�î�í�Î�Ü�×�î�Ò�†1*�Z

�M�•�G�\�v�[�A�r�M��   
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Mod Sequencer （モジュレーション・シーケンサー）  

 

BLUE-II �_�c�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¯�î�«�\�K�Z 32 �«�¸�µ�É�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�©�î�£�å

�§�î�@�š3U�I�€�Z�8�r�M���e'ƒ�b�Î�±�å�[�©�î�£�å�§�î A�
 B �r�S�c C �†4E�g�r�M��  

�©�î�£�å�«�b�›�«�¸�µ�É�b�Í�c�
�©�î�£�å�§�î#ì8�
Æ�[%$�K
°�Š�[�A�r�M��)ª�b�Â�î�b9×�I

�c�
�Q�b�«�¸�µ�É�b�Í�†/²�K�r�M��  

Start / End（スタート／エンド）  
シーケンス・ループの開始ポイントと終了ポイントを示します。ループ・モードでは、シーケ

ンスが終了ポイントまでくると、開始ポイントに戻ります。Start と End の値はどちらも、ステ
ップの番号を表します。  

Play Mode（プレイ・モード）  
ステップ・シーケンサーは、3つの異なるモードで動作します：  

Poly �¶���b8b'¢�_�S#Ý�b�«�¸�µ�É�í�©�î�£�å�§�î�@�m�~�\�Z�}�€�r�M��  

Free  �«�¸�µ�É�í�©�î�£�å�«�c�Ú�b�s8j�†�w�E�N�_
Ì#Õ�I�€)F�E�

²�Z�b8b'¢�@� �L

�©�î�£�å�«�b�s8j�†�w�E�r�M���‚�S�_8b'¢�†�N�8�Z�v�
�©�î�£�å�«�c�Ü�­�µ�º

�I�€�r�O�‡��  

Mono �Ç�Ü�î�í�Ô�î�»�\� �]�
 1 �Ž�b�«�¸�µ�É�í�©�î�£�å�§�î�@
²�Z�b8b'¢�_�8#Ý�K

�r�M���S�T�K�
8b'¢�†�N�C�Ø�_�
�©�î�£�å�§�î�c�q�6�b�«�¸�µ�É>&6ä���Ï�–�å

�º>'�_�`�~�r�M��  

Loop Mode （ループ・モード）  
ループ・モードにおけるシーケンサーの動作を決定します：  

Loop �6�‡0¿���b�Ô�î�»�[�
�©�î�£�å�«�c0¿���K�S)
�¢�Ï�–�å�º�r�[
Ì#Õ�I�€�•�\�


�q�6�b�«�¸�µ�É�_�`�~�r�M��6ä���Ï�–�å�º�\)
�¢�Ï�–�å�º�†�Q�€�R�€�«�¸�µ�É

2 �\ 5 �_0¿���M�•�\�
�«�¸�µ�É�c 1 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 - 2 ! �b8p�[


Ì#Õ�I�€�r�M��  

Single �©�î�£�å�§�î�b�«�¸�µ�É�@�q�‹�r�[�
 1 �G�T�E
Ì#Õ�I�€�r�M��  

Ping-Pong 1 & 2 �Æ�å�Ï�å�í�Ô�î�»�[�c�
�©�î�£�å�«�@8p�‰�¥�\3ë�‰�¥�\�º�«�_�Ý�î�É
Ì#Õ�I�€

�r�M���Æ�å�Ï�å�í�Ô�î�» 1 �[�c6ä���Ï�–�å�º�\)
�¢�Ï�–�å�º�@ 1 �G�N�X�
�Ô

�î�» 2 �[�c 2 �G)Þ�~3É�K�Z
Ì#Õ�I�€�r�M���V0°�\� �L0¿���[�c�
�è�W�b�|�:

�_�›�«�¸�µ�É�@
Ì#Õ�I�€�r�M>8  

�Ô�î�» 1>81 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 4 Ð 3 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 4 Ð 3 Ð 2 Ð 3 - !  

�Ô�î�» 2>81 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 5 Ð 4 Ð 3 Ð 2 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 5 Ð 4 - !  

 

 

Release（リリース）  
鍵盤を離した時のステップの再生方法を選択します。リリースをオフにすると、シーケンスは
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ループに設定されたセクションを繰り返し再生し続けます。オンにすると、シーケンサーは終

了ポイントに設定したステップまで再生すると、その後のステップを引き続き再生します。  

Speed（スピード）  
ホスト DAW のテンポに対するステップ・シーケンサーの再生スピードを設定します。  

Smooth（スムーズ）  
シーケンスのステップ間の急激な変化をやわらげます。ステップ間のモジュレーション値が滑

らかに変化します。  
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Sequencer >&�©�î�£�å�§�î >'  

 

�G�b�©�î�£�å�§�î�c�
�q�± 32 �«�¸�µ�É�b�Ç�Þ�î�¬�† ‡�Ì�K�r�M���©�î�£�å�§�î�†�<#Ý�M�•

�_�c�
 BLUE-II �b�É�Þ�–�í�Ô�î�»�†�©�î�£�å�§�î>& Seq>'�_�)�~�p�<�Z�C�T�I�8���©�î�£�å

�§�î�c�Ô�À�Ç�›�½�µ�¡�[�M��� �ì�_0
�X�b8b�†;��}�K�S�8�\�î�:�?�v�K�€�r�O�‡�@�
�q�‹�_

 ‡�Ì�I�€�S8b'¢�K�?$Î8b�K�r�O�‡���©�î�£�å�§�î�b�Q�€�R�€�b�«�¸�µ�É�_�c�
�Q�€�_�P�Â�M

�•8b'¢�b ‡�Ì�b�Ù�‰�†�ô���M�•8o % �@�8�C�X�?#Ý�–�I�€�Z�8�r�M���o�\�‡�]�b8o% �c�
�©�î

�£�å�§�î�b3û�–>& Normal>'#ì8��_/²&g�I�€�r�M���œ�©�Þ�î�±�î�b�<�g�†�š�f�M�•���œ�c�
�<

�g>&Wave>'#ì8��†�Q#Ý�K�Z�C�T�I�8���¹�•�«�É�Þ�–�_�c�
� �ì�_ 16 �¶�b�«�¸�µ�É�K�?/²&g

�I�€�r�O�‡���«�¸�µ�É 1>| 16 �\ 17>| 32 �c�
�S#Ý�b�Î�±�å�[�)�~�p�<�Z�C�T�I�8��  

通常（Normal）画面  

Stepナンバー $��•�†�¡�Ü�µ�¡�K�Z�
�Q�b�«�¸�µ�É�†�Ñ�×�î�º�M�•�?�K�^�8�?�†4E�¥�K�r�M��  

Tie �P�Â�M�•�«�¸�µ�É�\�Q�b%$�S�b�«�¸�µ�É�b8b�†�X�^�F�Z�
8b�o�†���d�K�r�M��  

Tune �›�«�¸�µ�É�b8b&ì�c�
 -/+3 �œ�¡�±�î�È�b(
�V�[��8b�"�)�[0¿���[�A�r�M��  

Vel 8b'¢�b�Ë�ß�©�¸�•�Í�†�ô���K�r�M��  

Slide 8b'¢�\8b'¢�b6ë�b8b&ì�† e�}�?�_�X�^�B�r�M���Ï�Ý�±�Ó�å�º�_���S�µ+��[�M��   

Filter A �Ç�•�Ý�±�î A �b�Ø�<�X�Ï�–�å�º�† -100%>| 100%�b(
�V�[ 0¿���[�A�r�M��  

Filter B �Ç�•�Ý�±�î B �b�Ø�<�X�Ï�–�å�º�† -100%>| 100%�b(
�V�[ 0¿���[�A�r�M��  

Free �G�b8o% �c�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ�¡�«
Æ�[�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¯�î�«

�\�K�Z�<#Ý�[�A�r�M��  

波形（Wave）画面   
波形画面では、各ステップが使用するオシレーターの波形が選択できます。オシレーターは、

ステップごとに異なる波形やサンプルを鳴らせます。作成した波形を使用する場合は、ステッ

プの値に対して設定できます。値をオフにすると、そのステップだけ音が出なくなります。つ

まり、波形画面ではサンプルの選び方によって、ウェーブ・シーケンスやリズミックなパター

ンを構成することもできるのです。  

�è�W�c�
�©�î�£�å�«
²�/�b
²�Z�b�«�¸�µ�É�_6õ�ƒ�•�¥�å�º�ß�î�Ý�[�M��  

Start / End（開始位置／終了位置）  
Start / End は、シーケンス・ループの開始位置と終了位置を示します。ループ・モードでは、シ
ーケンスが終了ポイントに到達すると、開始ポイントに戻ります。数値はステップの番号です。   

ループ・モード  
ループ・モードは、ループ・モードにおけるシーケンサーの動作を決定します。  

Loop �6�‡0¿���b�Ô�î�»�[�
�©�î�£�å�«�c0¿���K�S)
�¢�Ï�–�å�º�r�[
Ì#Õ�I�€�•�\�
�q



Rob Papen BLUE-II 37 

�6�b�«�¸�µ�É�_�`�~�r�M��6ä���Ï�–�å�º�\)
�¢�Ï�–�å�º�†�Q�€�R�€�«�¸�µ�É 2 �\

5 �_0¿���M�•�\�
�«�¸�µ�É�c 1 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 - 2 ! �b8p�[
Ì#Õ�I

�€�r�M��  

Single �©�î�£�å�§�î�b�«�¸�µ�É�@�q�‹�r�[�
 1 �G�T�E
Ì#Õ�I�€�r�M��  

Ping-Pong 1 & 2 �Æ�å�Ï�å�í�Ô�î�»�[�c�
�©�î�£�å�«�@8p�‰�¥�\3ë�‰�¥�\�º�«�_�Ý�î�É
Ì#Õ�I�€�r

�M���Æ�å�Ï�å�í�Ô�î�» 1 �[�c6ä���Ï�–�å�º�\)
�¢�Ï�–�å�º�@ 1 �G�N�X�
�Ô�î�» 2

�[�c 2 �G)Þ�~3É�K�Z
Ì#Õ�I�€�r�M���V0°�\� �L0¿���[�c�
�è�W�b�|�:�_�›�«�¸�µ

�É�@
Ì#Õ�I�€�r�M>8  

�Ô�î�» 1>81 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 4 Ð 3 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 4 Ð 3 Ð 2 Ð 3 - !  

�Ô�î�» 2>81 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 5 Ð 4 Ð 3 Ð 2 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 5 Ð 4 - !  
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Retrig（リトリガー）  
リトリガーの項目では、演奏スタイルに応じて、シーケンサーをリスタートさせるかそのまま

演奏を続けさせるかを選択します。レガートで（前後の音符を一瞬だけ重複させて）演奏した

時、新たな音符を弾いてもシーケンサーにはその時のポジションからそのまま再生を続けさせ

たければ、リトリガーはオフに設定してください。リトリガーをオンにすると、音符を弾く度

にシーケンサーがリスタートします。  

Speed（スピード）  
ホストの DAW のテンポに対するシーケンサーの再生スピードを、ホストの 2倍や 1/4倍のテン
ポといった形で設定できます。   

Key（キーボード）  
シーケンサーの音程をキーボードで入力できるようにするためのスイッチです。  

Swing（スイング）  
1個置きの音符のタイミングを、固定されたグリッドのタイミングからわずかにずらすことで、
シーケンスのリズムのフィーリングを調節します。演奏に見合う効果が得られるかどうかは楽

曲にもかなり左右されるので、いろいろな値を設定して実験してみてください。  

Vel / Key（ベロシティ／キーボード）  
シーケンス内のステップのベロシティは、プログラムした値、シーケンスをトリガーするため

に弾いたキーボードのベロシティ、あるいはその両方でコントロールできます。この Vel / Key
では、プログラム値とキーボードのベロシティのバランスが調節できます。  

Slid e（スライド）  
このパラメーターの値は、スライドの度合いを決定します。スライドの効果がオンになったス

テップのみに有効です。  

Volume Smoothing （ボリューム・スムージング）  
シーケンスのステップ間の急激な音量変化を緩和します。ステップが切り替わる際にクリック

が出るのを防ぎます。  

Bypass（バイパス）  
シーケンサーをバイパスして、BLUE-IIをポリ・プレイ・モードに切り替えます。  

Latch（ラッチ）  
オンにすると、シーケンサーに再生を続けさせるために鍵盤を押し続ける必要がなくなり、手

が自由になります。参考：シーケンサーのラッチ／アンラッチは、サスティーン・ペダルでも

切り替えることができます。  

Lock（ロック・モード）  
現在のシーケンスをロックして、プリセットを切り替えても演奏を続けさせることができます。

このモードの設定は 3種類あります：  

Off �ß�µ�¡�@�œ�Ç�_�^�~�r�M��  

On �ß�µ�¡�@�œ�å�_�^�~�
�É�Ü�­�µ�º�†�š�f�K�Z�v� �L�©�î�£�å�«�@)T�â�I

�€�r�M���S�T�K�
�©�î�£�å�«�_�m�†�•�<�•�G�\�c�[�A�^�C�^�~�r�M���‚

�S�_4E�¥�K�S�É�Ü�­�µ�º�_�c�s8j�†�Z�<�r�O�‡��  

Set #'�~�b>&�ß�µ�¡�I�€�S>'�©�î�£�å�«�@�
�‚�S�^�É�Ü�­�µ�º�\�M)t�_�­�î

�È�I�€�r�M���‚�K�8�É�Ü�­�µ�º�[�c�
�ß�µ�¡�@�œ�Ç�_�^�~�r�M��  

Tied Mode（タイド・モード）  
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タイで結ばれた各ステップのチューニングやベロシティなどのパラメーターに、それぞれにプ

ログラムされた値が適用されるか（オフ）、タイで結ばれた最初のステップの値が適用される

か（オン）が選択できます。  

シーケンサー・コマンド・メニュー  
シーケンサーの設定のエディットやコピー、ペースト、クリアが行えるメニューです。シーケ

ンサー画面を右クリックすると、メニューが現れます。  
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Arpeggiator  (�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î ) 

 

BLUE-II �c�Ø�½�î�¡�[�Ã�á�Ç�Ý�^�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�†�š3U�K�Z�8�r�M���”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�c

�²�I�€�S�M�m�Z�b�Ÿ�î�†� �ì�_�É�Þ�–�M�•�æ�ƒ�~�_�
�Ÿ�î�†!“7H�_�É�Þ�–�K�r�M���r�S�
�†

 =$×�^�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�í�Ô�î�»�b�Ú�_�É�Þ�–�I�€�S�À�î�º�†�¥�î�»�\�K�Z�º�Ü�ž�î�M�•

Chord Mode>&�¥�î�»�í�Ô�î�»>'�\�ç�d�€�•"I�f�^�Ô�î�»�v�š3U�K�Z�8�r�M��  

 
�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�_�c�
�Ü�¬�Ò�í�Ã�±�î�å�†�8�•!m�b
Æ-¶�©�î�£�å�§�î�@�š3U�I�€�Z�>�~�


�«�¸�µ�É / �À�î�º�H�\�b�³�×�î�å�
�Ü�­�µ�º�
�«�Û�–�»�
�Ë�ß�©�¸�•�
�Ç�Ü�î�í�Ô�ª�×�Þ�î

�©�Ù�å�
�Þ�å�¢�«�†1*�Z�M�•�G �\�@�[�A�r�M��  
 
�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�†�w� �_�M�•�_�c�
 Global �Ì�î�ª�[ Play Mode �† Arpeggiator �_�K�Z�>�C

�²0[�@�6�~�r�M���”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�í�¥�å�º�ß�î�Ý�†/²&g�M�•���œ�c�
 Arp �­�Þ�¡�±�†�¡�Ü

�µ�¡�K�Z�C�T�I�8��  

Arpeggiator Screen (アルペジエーター画面) 

�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�c�q�±�[>1>0�«�¸�µ�É�@�6�~�
�� Step���b�É�Ý�²�˜�å�|�~0¿���M�•�G�\�@

�[�A�r�M�� �›�«�¸�µ�É�µ+��b�M0t�c�W0°�b�\�>�~ : 

Step Number �X�Ð4Š�(�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Q�b�«�¸�µ�É�b�w�  /!“� �†�ô���K�r�M��

!“� �_0¿���I�€�Z�8�•�\�A�_�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�†�·�8�I�O�•�\�
�Q�b

�«�¸�µ�É�c�Ñ�×�î�º�I�€�r�M��  

Tie �S�b�«�¸�µ�É�\���b�«�¸�µ�É�†�X�^�F�Z�
���±�–���b"g�Â�_�K�r�M��  

Slide �À�î�º�@�S�b�Æ�µ�³�?�}#'�~�b�Æ�µ�³�_�«�Û�–�»�M�•�S�u�_0[�M�•�ì

6ë�†1*�Z�K�r�M���›�«�¸�µ�É�b ÓStepÓ�­�Ý�_�6�•�� S���†�¡�Ü�µ�¡�M�•

�G�\�[�
�w�  /!“� �†�ô���K�r�M��    

Tune �s>1�œ�¡�±�î�È
Æ�b�­�Ñ�º�î�å�[�³�×�î�½�å�¢�[�A�r�M��   

Vel �À�î�º�b�Ë�ß�©�¸�•�†1*�Z�K�r�M��  

Len �›�«�¸�µ�É�b�À�î�º�b6×�I�†0¿���K�r�M���[�<�d�
6×�I�† 50%�_�M�•

�\�
�À�î�º�c�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�í�À�î�º6×�b���(�b6×�I�[�É�Þ�–�I�€

�r�M��  

�±�–�b"g�Â�†�8�~�S�8���œ�c�
 100%�_0¿���M�•�²0[�@�6�~�r�M��  

Free �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ�¡�«�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¯�î�«�†�<#Ý

�M�•!m�b�µ+��[�M��    
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Arp Mode  

�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�í�Ô�î�»�b�›�Ã�Û�Ó�î�±1��Â��  

Up �À�î�º�@�²�I�€�S8p�Î�[�É�Þ�–�I�€�r�M��  

Down �À�î�º�@�²�I�€�S3ë�b8p�Î�[�É�Þ�–�I�€�r�M��  

Up/Down �À�î�º�@�²�I�€�S8p�Î�[�É�Þ�–�I�€�S�‹�
3ë�b8p�Î�[�É�Þ�–�I�€

�r�M��   

Down/Up �À�î�º�@3ë�b8p�Î�[�É�Þ�–�I�€�S�‹�
�²�I�€�S8p$��_�É�Þ�–�I�€

�r�M��  

Random �²�I�€�S�À�î�º�b�p�?�}�
�Û�å�²�Ò�_�É�Þ�–�K�r�M��  

Ordered �À�î�º�@�q�v�*�8�À�î�º�?�}�q�v9×�8�À�î�º�_8p�Î�Ü�E�I�€�
�Q

�b8p�Î�[�É�Þ�–�I�€�r�M��  

Rev. Ordered �À�î�º�@�q�v9×�8�À�î�º�?�}�q�v�*�8�À�î�º�_8p�Î�Ü�E�I�€�
�Q

�b8p�Î�[�É�Þ�–�I�€�r�M��  

Ordered Up/Down �À�î�º�@8p�Î�Ü�E�I�€�
�q�v�*�8�À�î�º�?�}�q�v9×�8�À�î�º�_�É

�Þ�–�I�€�S�‹�
���_�q�v�*�8�À�î�º�_�`�~�r�M��  

Ordered Down/Up �À�î�º�@8p�Î�Ü�E�I�€�
�q�v9×�8�À�î�º�?�}�q�v�*�8�À�î�º�_�É

�Þ�–�I�€�S�‹�
���_�q�v9×�8�À�î�º�_�`�~�r�M��  

Chord �¥�î�» (�ô8b)�†�8�~���M�|�:�_�
�²�I�€�S
²�Z�b�Ÿ�î�@� �ì�_�É�Þ

�–�I�€�r�M��  

Bypass（バイパス）  
アルペジエーターをバイパスして、BLUE-IIをポリ・プレイ・モードにします。   

Latch（ラッチ）  
Latch を有効にすると、キーを離してもシーケンスをプレイし続けます。  
ヒント：アルペジエーターのラッチ /アンラッチはサスティーン・ペダルで切り替えることがで
きます。   

Lock Mode （ロック・モード）  
現在有効なアルペジエーターをロックします。詳細は下記のとおり：  

Off �ß�µ�¡�@0Ž7V�I�€�
)…7Ÿ�@�•+��_�^�~�r�M��   

On �ß�µ�¡�@�w� �_�^�~�
�©�î�£�å�«�b)…7Ÿ�@�[�A�^�C�^�~�r�M�� . 

Set �ß�µ�¡�I�€�S�©�î�£�å�«�†#'�~�b�É�Ü�­�µ�º�_$Ï6��K�
�ß�µ�¡�†

0Ž7V�K�r�M��   

Tied Mode（タイド・モード）  
タイ(Tie)に設定されたシーケンスのオン /オフを設定します。  

Start / End（開始位置  / 終了位置）  
シーケンスの開始位置と終了位置を表示します。Loop モード時は終了位置に達すると、開始位
置に戻ります。   

Loop Mode （ループ・モード）  
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ループ時の動作を設定します。  

Loop �6�‡0¿���[�M��6ä���)*(�?�})
�¢�)*(�†�Ý�î�É�K�r�M��  

Single 6ä���)*(�?�})
�¢�)*(�r�[�É�Þ�–�K�Z�
)
�¢�K�r�M��   

Ping-Pong 1 & 2 �Æ�å�Ï�å�í�Ý�î�É�_�^�~�r�M���W0°�[�†�H0t�C�T�I�8��  

<> 1: 1 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 4 Ð 3 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 4 Ð 3 Ð 2 Ð 3 - !  

<> 2: 1 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 5 Ð 4 Ð 3 Ð 2 Ð 2 Ð 3 Ð 4 Ð 5 Ð 5 Ð 4 - !  

 

Octave（オクターブ）  
何オクターブにわたって、アルペジエートするかを設定します。   

Speed（スピード）  
ホストアプリケーションに対するアルペジエート速度を設定します。   

Key（キーボード）  
有効になっていると、アルペジエーターのキーのみに反応します。  

Swing （スイング）  
アルペジエーターに対して、人間的なニュアンスを追加します。  

Vel / Key （ベロシティ /キーボード）  
キーが押される値（ベロシティ）によって、アルペジエーターのステップ速度を調整すること

ができます。  

Slide Amount （スライド  アマウント）  
ステップ間でのスライド効果のアマウントを設定します。Slide にチェックが入っているときの
み有効です。   

Length（レングス）  
すべてのステップに対して、ノートのデュレーションを 1%〜100%の値で調整します。  
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�É�Þ�–�í�Ô�î�»  

 

�G�b�Ã�¿�Ý�[�
 BLUE-II �b�É�Þ�–�í�Ô�î�»�b1V0¿���@�[�A�r�M��   

Play Mode（プレイ・モード）  

Poly � �ì�_0
�X�b8b�@;��}�O�r�M�� BLUE-II �c�Ï�Ü�Ç�›�½�µ�¡�[�·�8�K�r�M��  

Mono � �ì�_ 1 8b�T�E�@;��}�O�r�M���‚�S�_8b�†;��}�M�\�
�S�b8b�@�˜�<�r�M��  

Legato Mono �\���Z�8�r�M�@�
�S�b8b�\5��^�•�|�:�_�K�Z���b8b�†�N�8�S�ì�_�
�š�å�Ë�ß�î

�É�\ LFO �@�Ü�º�Ü�ž�î�I�€�^�C�^�~�r�M��  

Sequencer 8b�†;��}�M�\�©�î�£�å�§�î�@�º�Ü�ž�î�I�€�r�M>&�©�î�£�å�§�î�b8o�g!·>'  

Arpeggiator   8b�†;��}�M�\�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�@�º�Ü�ž�î�I�€�r�M>&�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�b8o�g!·>'  
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Bend Up / Bend Down（ピッチ・ベンド・アップ／ダウン）  
MIDIコントローラーのピッチ・ベンドによる音程変化幅の最大値を設定します。  

Portamento （ポルタメント・モード）  
ポルタメント・モードを選択します。ポルタメントの度合いは、アマウント（Amount ）ノブで
調節します。  

None �Ï�Ý�±�Ó�å�º�c�?�?�~�r�O�‡��  

Constant Rate �q�6�b8b�?�}���b8b�_�M���b�m�œ�[8b&ì�@�š�ì�K�r�M��8b&ì�j�@�±�A�C�^�€�d

�^�•�o�]�
�š�ì�_�ì6ë�@�?�?�~�r�M��  

Constant Time    8b&ì�j�_6õ�€�^�C�
�–�_� �L�ì6ë�[8b&ì�@�š�ì�K�r�M��  

Held Rate    �¥�å�«�±�å�º�í�Þ�î�º>& Constant Rate>'�\�·�8�c� �L�[�M�@�
8b'¢�@5��^�~�œ

�W�S>&�Þ�ž�î�º�[ ‡�Ì�K�S>'�ì�_�b�s�
�Ï�Ý�±�Ó�å�º�@�?�?�~�r�M��  

Held Time    �¥�å�«�±�å�º�í�±�–�Ò>& Constant Time>'�\�· �8�c� �L�[�M�@�
8b'¢�@5��^�~�œ

�W�S>&�Þ�ž�î�º�[ ‡�Ì�K�S>'�ì�_�b�s�
�Ï�Ý�±�Ó�å�º�@�?�?�~�r�M��  

Amount （アマウント）  
ポルタメント効果の速さを調節します。  

Unison（ユニゾン）  
BLUE-IIをユニゾン・モードにすると、1音弾いた時に複数のボイスが鳴ります。ディチュー
ン・アマウント（Detune Amount ）で、複数のボイスのチューニングをわずかにずらすことがで
きます。これによって、ボイスを重ねた非常に豊かなサウンドが得られます。ユニゾンのパラ

メーターは、図太いリード・サウンドを作るのにはうってつけのツールです。  

�Ø�½�°�å�b�›0¿���c�è�W�b�\�>�~�[�M>8  

Off �Ø�½�°�å�µ+��c�œ�Ç�_�^�~�r�M�� 1 8b�N�8�S�ì�_ 1 �X�b�Î�–�«�T�E�@;��~

�r�M��  

Unison 2 1 8b�N�C�\ 2 �X�b�Î�–�«�@;��~�r�M���¹�•�³�×�î�å�†� �?�O�•�\�
 2 �X�b

�Î�–�«�b�³�×�î�½�å�¢�@�ƒ�N�?�_�N�€�Z�
�|�~�´�8�§�˜�å�»�_�^�~�r�M��   

Unison 4 1 8b�N�C�\ 4 �X�b�Î�–�«�@;��~�r�M���¹�•�³�×�î�å�†� �?�O�•�\�
 4 �X�b

�Î�–�«�b�³�×�î�½�å�¢�@�ƒ�N�?�_�N�€�Z�
�|�~�´�8�§�˜�å�»�_�^�~�r�M��  

Unison 6 1 8b�N�C�\ 6 �X�b�Î�–�«�@;��~�r�M���¹�•�³�×�î�å�†� �?�O�•�\�
 6 �X�b

�Î�–�«�b�³�×�î�½�å�¢�@�ƒ�N�?�_�N�€�Z�
�|�~�´�8�§�˜�å�»�_�^�~�r�M��  
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Detune Amount （デチューン・アマウント）  
ユニゾン 2／4／6のモードに設定した時に、重なったボイスのディチューンの度合いを調節し
ます。ナチュラルなコーラス効果が得られます。  

Stereo Spread （ステレオ・スプレッド）  
ユニゾンのボイスをステレオ音場の中に定位させます。空間的な広がりを感じさせるサウンド

が得られます。  

Chord（コード）  
コード・メモリー機能で、最大 8音のコードまで記憶させ、プリセットの一部としてセーブで
きます。以下の 4種類の設定が選択できます。  

Off �¥�î�»�í�Ó�Ô�Ü�î�b� �Ý�@�œ�Ç�_�^�~�r�M��  

Learn  ‡�Ì�K�S 8 8b�r�[�b�¥�î�»�†0°���K�r�M���q�6�_�¥�î�»�b�Ý�î�º8b�†�N�8�Z�?�}�
�¥

�î�»�b�S�B8b�†�N�A�r�M��  

Play 0°���K�S�¥�î�»�† ‡�Ì�K�r�M���¥�î�»�í�Û�î�å�í�Ô�î�»>& Learn>'�[ C�
 E�
 G �\0°��

�I�O�Z�8�€�d�
�¥�î�»�í�É�Þ�–�í�Ô�î�»>& Play>'�[ D �b6=%��†�N�C�\�
 D�
 F#�
 A �b

8b�@;��~�r�M��  

Alt �¥�î�»�b�S�B8b�@�q�6�c8p$�3û�~�
���_�c3ë�b8p$��[;��~�r�M���«�º�Û�Ò�í�±�–�Ò

>&Strum Time>'�b0¿���\�b)��s�œ�ƒ�O�[�
� �±�î�b�;�†�?�A;��}�M�|�:�^� �Ý�@�“�}

�€�r�M��  

Strum Time （ストラム・タイム）  
コード・ボタンのすぐ下のノブで、コード機能で演奏される音が鳴る時間差を調節します。弦

のかき鳴らし効果を得るためには、この設定が必要です。シンク（Sync）ボタンを押すと、か
き鳴らすタイミングがホスト DAW のテンポに同期します。  
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�Â�å�¡�>�|�g�É�Ü�­�µ�º�b�Ð�¿�î�ª�Õ�î  

 

Man �Î�±�å�†�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Â�å�¡�>�|�g�É�Ü�­�µ�º�b�Ð�¿�î�ª�Õ�î�@6ä�A�r�M���Â�å�¡

�>�|�g�É�Ü�­�µ�º�b�Ð�¿�î�ª�Õ�î�c�
 BLUE-II �_�Ü�“�M�•�X��'�8®�b�§�˜�å�»�b'ö#.�_�z'g

�U�r�M���f�\�S�g+¬�(�b�§�˜�å�»�p�~�†���u�•�\�
�G�b�X�Ð�c�I�}�_�±�A�C�^�~�r�M���Þ�–

�”�˜�º�c+³���Â�Ì�[�
#ì8��b�e
��_�c#'�~�ß�î�»�I�€�S�Â�å�¡�_�µ�r�€�•
²�Z�b�É�Ü�­�µ�º�


�‘
��_�c�–�å�«�º�î�Ý�I�€�S
²�Z�b�Â�å�¡�@�Q�€�R�€/²&g�I�€�r�M��#ì8��b�W�_�c�
�Â�å�¡

�x�É�Ü�­�µ�º�b�­�î�È�x�¥�Æ�î�
�¡�Ü�”�†/œ�W�S�~�
�Â�å�¡�x�É�Ü�­�µ�º�†&ã�·�I�O�S�~�M

�•�S�u�b�Î�±�å�@�j�‡�[�8�r�M��  

�K�?�K�^�@�}�
�¨�C�b�ï�8�c�G�b#ì8��V�[%$�K/œ�:�G�\�v�[�A�r�M���É�Ü�­�µ�º�†�¡�Ü�µ�¡

>$�»�Û�µ�¢�M�€�d�
�9�b�)*(�_ &ã�·�[�A�r�M���¥�å�Æ�×�î�±�î�b shift �Ÿ�î �x control �Ÿ�î �\

)��s�œ�ƒ�O�• �G�\�[ �
7„�~�œ�W�S�É�Ü�­�µ�º�x7³�€�S�\�G�•�_�6�•�É�Ü�­�µ�º�†� �ì�_4E�¥

�[�A�r�M���Â�å�¡�í�­�¡�©�Ù�å
Æ�_/²&g�I�€�S�Â�å�¡�c�
�¡�Ü�µ�¡�M�€�d�M�D�_�ß�î�»�I�€

�r�M��  

バンクおよびプリセットのコマンド・メニュー  

�¥�Ð�å�»�í�Ó�½�×�î�[�Â�å�¡�x�É�Ü�­�µ�º�b�­�î�È�x�ß�î�»�
�¥�Æ�î�
�Ì�î�«�º�b�ï�8�@/œ

�<�r�M��#ì8��b�É�Ü�­�µ�º�r�S�c�Â�å�¡�í�­�¡�©�Ù�å�†�‘�¡�Ü�µ�¡�M�•�\�
�Ó�½�×�î�@#'�€

�r�M��  
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プリセットのコマンド  

Load  1 �¶�r�S�c0
�X�b�É�Ü�­�µ�º�†�ß�î�»�K�r�M��  

Save  #'�~�b 1 �¶�r�S�c0
�X�b�É�Ü�­�µ�º�†�
 fxp �Ç�“�–�Ý�\�K�Z�­�î�È�K�r�M��  

Copy #'�~�b�É�Ü�­�µ�º�†�¥�Æ�î�K�r�M��  

Paste �q�‹�_�¥�Æ�î�K�S�É�Ü�­�µ�º�†�Ì�î�«�º�K�r�M��  

Swap #'�~�b�É�Ü�­�µ�º�†�Ú�b�v�b�\
°�€�p�<�r�M��  

Move #'�~�b�É�Ü�­�µ�º�†�‚�K �8 �)*(�_&ã�·�K�r�M��  

Insert #'�~�b�)*(�_'5�b�É�Ü�­�µ�º�†��
°�K�Z�
� �L�Â�å�¡
Æ�b�Ú�b�É�Ü�­�µ�º�b�)*(�†&ã�·

�I�O�r�M��  

Original #'�~�b�É�Ü�­�µ�º�b0¿���†
–�b"g�Â�_�`�K�r�M��  

Edited #'�~�b�É�Ü�­�µ�º�b0¿���†�
�q�‹�_0¿���K�S"g�Â�_�`�K�r�M��  

Default #'�~�b�É�Ü�­�µ�º�b0¿���œ�†�6�‡"g�Â�_�`�K�r�M��  

Delete #'�~�b�É�Ü�­�µ�º�†�˜�d�K� �L�Â�å�¡
Æ�b�É�Ü�­�µ�º�b�)*(�†�N�}�K�r�M��  

Rename #'�~�b�É�Ü�­�µ�º�b�¡�S�†�š�f�K�r�M��  

Find �è(ô�†6ä���K�r�M��  

Help �Ð�½�×�”�Ý�†/²&g�I�O�r�M��  

Undo �q�‹�b�ï�8�†�v�~�˜�K�r�M��  

Preview #'�~�b�É�Ü�­�µ�º�†0è*È�K�r�M��  

バンクのコマンド  

Load  �Â�å�¡�†�ß�î�»�K�r�M��#'�~�b�Â�å�¡�@
–�b"g�Â�?�}�š�f�I�€�Z�8�•���œ�_�c�
+¬�·$×�_

�Â�µ�¡�”�µ�É�í�Ç�“�–�Ý�@�8�B�I�€�r�M��  

Save  #'�~�b�Â�å�¡�†�­�î�È�K�r�M��  

Copy #'�~�b�Â�å�¡�†�¥�Æ�î�K�r�M��  

New �‚�K�8�Â�å�¡�†�8�B�K�r�M��  

Delete #'�~�b�Â�å�¡�†�˜�d�K�r�M��  

Rename #'�~�b�Â�å�¡�b�¡�S�†�š�f�K�r�M��  

Preview（プレビュー）  
選択されたプリセットを、C3の音程で鳴らすボタンです。  

Find（検索）  
検索機能は、検索文字列を入力する別ウィンドウで動作します。検索文字列を含む名前のプリ

セットを全てのバンク内から検索し、プリセット・セクション内でハイライト表示します（文

字列に適合しないプリセットはグレー表示されます）。バンク・セクション内では、全てのバ

ンクに含まれる全ての適合したプリセットが、同じ形で表示されます。BLUE-IIは、バンクとそ
のバンク内の全ての（適合した）プリセットを  リスト表示します。あとはクリックひとつでそ
のバンクまたはプリセットがロードできます。  
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FX>&�š�Ç�™�¡�±�î�í �­�¡�©�Ù�å >'  

 

BLUE-II �_�c�Ã�Û�Þ�Ý�í�Ô�î�»�r�S�c�©�Ü�”�Ý�í�Ô�î�»�[�Q#Ý�[�A�• 4 (Ô)+�b�š�Ç�™�¡�±�î

�†�š3U�K�Z�8�r�M���›�š�Ç�™�¡�º�H�\�_�M�D�_�<#Ý�[�A�•�É�Ü�­�µ�º�†#Ý�–�K�Z�>�~�
0¿��

�†�š�f�K�S�~�
�Q�b�š�f�†0°���[�A�r�M��  

井橋 紀彦� 14/5/8 15:33

削除 : 2 �­�µ�º
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Dry Volume / Dry Pan  
ドライ信号のボリュームとパンを調整します。  

Command  
FXに於けるコマンドメニューを表示します。  

Path  
エフェクターのルーティングパスを設定します。   

Parallel 
²�Z�b�š�Ç�™�¡�±�î�†�j�4>&�Ã�Û�Þ�Ý>'�_��#.�K�r�M��  

Serial �š�Ç�™�¡�±�î�†%$�4>&�©�Ü�”�Ý>'�_��#.�K�r�M��  

(A + B + C) > D FX A,B,C �†�Ã�Û�Þ�Ý��#.�K�
���Š�† FX D �?�}�©�Ü�”�Ý��#.�K�r�M��  

A > B >C + D  FX A,B,C �† �©�Ü�”�Ý��#.�K�
 FX C �b���Š�† FX �b���Š�\0b�^�K�Z�


FX D �[�©�Ü�”�Ý��#.�K�r�M��  

(A + B) > C > D FX A, B �†�Ã�Û�Þ�Ý��#.�K�
�Q�b���Š�† C > D �b8p$��[�©�Ü�”�Ý��#.

�K�r�M�� . 

(A + B ) >  C + D FX A,B �†�Ã�Û�Þ�Ý��#.�K�
�Q�b���Š�† C �\ D �Q�€�R�€�_�©�Ü�”�Ý��

#.�I�O�r�M��  

A > B + C > D FX A �b���Š�† FX B�
 FX C �b���Š�† FX D �_3æ�™�K�r�M��  

A > B + C + D  FX A �b���Š�† FX B, C, D �_�Ã�Û�Þ�Ý3æ�™�K�r�M��   

 

Bypass  
エフェクターのバイパス・ボタンです。  

Volume  
それぞれのエフェクター・ボリュームです。  

Mix  
原音とエフェクト音のミックス・ボリュームです。   

Pan 
エフェクト音のパン・ボリュームです。   

Effect modulation matrix （エフェクト・モジュレーション・マトリックス）  
下記が FXセクションで利用できる、モジュレーション・マトリックスの一覧です。   

Source �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¯�î�«�†4E�¥�K�r�M��  

Amount �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ã�«�b�”�Ð�˜�å�º�Í�†1*�Z�K�r�M��  

Destination �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¹�«�¸�•�¿�î�©�Ù�å�†4E�¥�K�r�M��  
 

Effect Types >&�z�^�š�Ç�™�¡�±�î�b)��Ó>'  

Mono Delay  
テンポ・ベースのモノラル・ディレイです。ホストと同期することで、リズミカルなグルーブ
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を演出できます。  

Length  �¸�å�Ï�í�Ë�î�«�[�¹�•�Þ�–�b6×�I�†1*�Z�K�r�M��   

Feedback  �¹�•�Þ�–�b�Ç�•�î�»�Â�µ�¡�†1*�Z�K�r�M��   

LP Filter  �ß�î�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�†1*�Z�K�r�M��  

HP Filter  �Á�–�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�†1*�Z�K�r�M��   

Widen  �«�¸�Þ�œ�b�È�@�~�†1*�Z�K�r�M��   

Mod Amount  �¹�•�Þ�–�í�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�”�Ð�˜�å�º�†1*�Z�K�r�M��   

Mod Speed  �¹�•�Þ�–�í�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�«�Æ�î�»�†1*�Z�K�r�M��  

Stereo Delay  
ステレオ・ディレイ。L / Rそれぞれに別のディレイ・タイムを設定すると、スペイシーな空間
を演出できます。左右のフィードバックを同じにする「EQUAL」オプションも付いています。  

Left Delay  左ディレイの長さをテンポ・ベースで1*�Z�K�r�M��  

Right Delay  右�¹�•�Þ�–�b 長�I�†�¸�å�Ï�í�Ë�î�«�[ 1*�Z�K�r�M��   

Feedback  �¹�•�Þ�– のフィードバックを1*�Z�K�r�M��  

CrossFeed  �e�‘ �¹�•�Þ�– 6ë�b�Ç�•�î�»�Â�µ�¡�† 1*�Z�K�r�M��  

LP Filter  �ß�î�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�† 1*�Z�K�r�M��  

HP Filter  �Á�–�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�†1*�Z�K�r�M��   

Mod Amount  �¹�•�Þ�– �í�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�”�Ð�˜�å�º�† 1*�Z�K�r�M��  

Equal  �e�‘�Q�€�R�€�b�Ç�•�î�»�Â�µ�¡�Í�†� �L�_�K �r�M��   

Mono Tape Delay  
テープ・ディレイをエミュレーションします。 . 

Length  �¸�å�Ï�í�Ë�î�«�[�¹�•�Þ�–�b6×�I�†1*�Z�K�r�M��  

Sync �¸�å�Ï�í�Ë�î�«�?�±�–�Ò�í�Ë�î�«�?�†�)�~�p�<�r�M��  

Feedback  �¹�•�Þ�– �b�Ç�•�î�»�Â�µ�¡ �Í �†1*�Z�K�r�M��  

LP Filter  ローパス・フィルターを1*�Z�K�r�M  

HP Filter  �Á�–�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�†1*�Z�K�r�M��  

Widen  �«�¸�Þ�œ�b�È�@�~�†1*�Z�K�r�M��  

Mod Amount  �¹�•�Þ�–�í�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�”�Ð�˜�å�º�†1*�Z�K�r�M��  

Mod Speed  �¹�•�Þ�–�í�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�«�Æ�î�»�†1*�Z�K�r�M��  

 

Stereo Tape Delay  
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ステレオタイプのテープ・ディレイをエミュレーションします。  

Left Delay  左ディレイの長さをテンポ・ベースで1*�Z�K�r�M��  

Right Delay  �‘ ディレイの長さをテンポ・ベースで1*�Z�K�r�M��   

Sync �¸�å�Ï�í�Ë�î�«�?�±�–�Ò�í�Ë�î�«�?�†�)�~�p�<�r�M��  

Feedback  �¹�•�Þ�– のフィードバック�Í �†1*�Z�K�r�M��  

CrossFeed  左右ディレイ間のフィードバックを1*�Z�K�r�M��   

Equal �e�‘�Q�€�R�€�b�Ç�•�î�»�Â�µ�¡�Í�†� �L�_�K�r�M��  

LP Filter  �ß�î �í パス・フィルターを1*�Z�K�r�M ��  

HP Filter  �Á�–�í パス・フィルターを1*�Z�K�r�M ��  

Mod Amount  �¹�•�Þ�–�í�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�”�Ð�˜�å�º�†1*�Z�K�r�M��  

 

Comb（コム・フィルター）  
フィードバック型のコム・フィルターで、非常に短い周期のディレイを重ねることで、ユニー  クなサ
ウンドを作り出します。  

Comb 1/2 Freq  �¥�Ò�í�Ç�•�Ý�±�î 1/2 �b�Ø�<�X�†1*�Z�K�r�M��  

Comb 1/2 Feed  �¥�Ò�í�Ç�•�Ý�±�î 1/2のフィードバック・アマウントを1*

�Z�K�r�M��  

Comb 1/2 Mod  �¥�Ò�í�Ç�•�Ý�±�î 1/2のフィードバック・モジュレーショ

�å�í  �”�Ð�˜�å�º�†1*�Z�K�r�M  

Mod Speed  フィードバック・テンポベースのモジュレーション3ÿ�Ø�†

1*�Z�K�r�M��  
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Reverb（リバーブ）  

さまざまなパラメータを�Q#Ý�K�Z�
�

Æ�b���g8j8b���†�©�Ñ�×�Þ�î�º�K�r�M�� . 

Pre-Delay  �É�Üディレイを1*�Z�K�r�M��  

Size  シミュレートする部屋の「ルームサイズ���†1*�Z�K�r�M��   

Damp リバーヴのダンピング・アマウントを1*�Z�K�r�M��  

LP Filter  ローパス・フィルターを1*�Z�K�r�M��  

HP Filter  ハイパス・フィルターを1*�Z�K�r�M��  

Spread �«�¸�Þ�œ�b 広がりを1*�Z�K�r�M��  

Length �g8j�b6×�I�†1*�Z�K�r�M��  

Limit �À�–�¬�í�¤�î�º�b�«�Þ�µ�©�Ù�Ý�»�†1*�Z�K�r�M��  

Hold �À�–�¬�í�¤�î�º�b�Í�î�Ý�»�í�±�–�Ò�†1*�Z�K�r�M��  

Decay �À�–�¬�í�¤�î�º�b�¹�•�£�–�í�±�–�Ò�†1*�Z�K�r�M��  

HQ Reverb  

�Á�–�¡�œ�Ü�¸�•�^�Ü�Â�î�È�[�M �� CPU �Ã�á�î�†�²0[�\�K�r�M��  

Pre-Delay  �É�Üディレイを1*�Z�K�r�M��  

Size  シミュレートする部屋の「ルームサイズ���†1*�Z�K�r�M��   

Damp リバーヴのダンピング・アマウントを1*�Z�K�r�M��  

LP Filter  ローパス・フィルターを1*�Z�K�r�M��  

HP Filter  �Á�–�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�† 1*�Z�K�r�M��  

Spread �«�¸�Þ�œ�b 広�@�~�†1*�Z�K�r�M��  

Length �g8j�b6×�I�†1*�Z�K�r�M��  

Limit �À�–�¬�í�¤�î�º�b�«�Þ�µ�©�Ù�Ý�»�†1*�Z�K�r�M��  

Hold �À�–�¬�í�¤�î�º�b�Í�î�Ý�»�í�±�–�Ò�†1*�Z�K�r�M��  

Decay �À�–�¬�í�¤�î�º�b�¹�•�£�–�í�±�–�Ò�†1*�Z�K�r�M��  

Chorus（コーラス）  

�§�˜�å�»�_ 「広がり���\���L�s���† ‡���K�r�M��  

Length  �¥�î�Û�«�b6×�I�†1*�Z�K�r�M��   

Width  Length �b���‚�€�œ���†1*�Z�K�r�M��   

Speed  �‚�€�œ�b3ÿ�Ø�†1*�Z�K�r�M��  

Spread  L/R �³�Õ�å�¿�Ý�b6ë�b Speed �b�j�†1*�Z�K�r�M��  
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LP Filter  ローパス・フィルターを1*�Z�K�r�M��  

Widen  ステレオの広がりを1*�Z�K�r�M��  

Tape Chorus （テープ・コーラス）  

�¸�î�É�í�¥�î�Û�«�†�š�Ñ�×�Þ�î�©�Ù�å�K�r�M��  

Length  �¥�î�Û�«�b6×�I�†1*�Z�K�r�M��   

Width  Length �b���‚�€�œ���†1*�Z�K�r�M��   

Speed  �‚�€�œ�b3ÿ�Ø�†1*�Z�K�r�M��  

Spread  L/R �³�Õ�å�¿�Ý�b6ë�b Speed �b�j�†1*�Z�K�r�M��  

Length  �¥�î�Û�«�b6×�I�†1*�Z�K�r�M��  

Widen  ステレオの広がりを1*�Z�K�r�M��  

LP Filter  ローパス・フィルターを1*�Z�K�r�M��  

HP Filter  ステレオの広がりを1*�Z�K�r�M��  

Chorus/Delay （コーラス・ディレイ）  

�¹�•�Þ�– �\�¥�î�Û�«�†)��s�œ�ƒ�O�Z�9�b�š�Ç�™�¡�º�†�Q#Ý�K�S�8�\�A�b�S�u�_�
6ä$Î�I�€�r

�K�S��  

Length �¥�î�Û�«�b6×�I�†1*�Z�K�r�M��  

Width LENGTH �b���‚�€�œ���†1*�Z�K�r�M��  

Speed �‚�€�b3ÿ�Ø�†1*�Z�K�r�M��  

Spread L/R �³�Õ�å�¿�Ý�b6ë�b LENGTH �b�j�†1*�Z�K�r�M��  

Delay �¹�•�Þ�– の長さを調整します。ディレイはコーラスの後に

ルーティング �I�€�r�M��  

Feedback ディレイのフィードバック・アマウントを1*�Z�K�r�M��  

Delay Vol ィ゙レイのボリュームを1*�Z�K�r�M��  

Flanger（フランジャー）  

機能はコーラスとほぼ同じですが、ディレイ・タイムの4*�8�?�}"‚"I�b���:�a�~���† ‡���M

�•�G  とができます��  

Length  �¹�•�Þ�–�í�±�–�Ò �b6×�I�†1*�Z�K�r�M��  

Width  Length �b���‚�€�œ���†1*�Z�K�r�M��  

Speed  �‚�€�b3ÿ�Ø�† MIDIテンポベースで1*�Z�K�r�M��  

Feedback  フィードバック・アマウントを1*�Z�K�r�M��  

Pan Mod  パンニングを1*�Z�K�r�M��  



Rob Papen BLUE-II 54 

LP Filter ローパス・フィルターを1*�Z�K�r�M��  

HP Filter ハイパス・フィルターを1*�Z�K�r�M��  

Phaser（フェイザー）  

サウンドに回転感や広がり、奥行きを与えることができます��  

Stages  �Ç�™�–�¨�î�b�«�¸�î�ª�X�†0¿���K�r�M��  

Pitch  �Æ�µ�³�†1*�Z�K�r�M��  

Feedback  �Ç�•�î�»�Â�µ�¡�í�”�Ð�˜�å�º�†1*�Z�K�r�M��  

Width  �Æ�µ�³�b�È�@�~�†1*�Z�K�r�M��  

Speed  �‚�€�Q�b3ÿ�Ø�† MIDI �¸�å�Ï�Ë�î�«�[1*�Z�K�r�M��  

Spread  Stage �@�­�å�±�î�í�Æ�µ�³�?�}�È�@�•5��†1*�Z�K�r�M��  

Pan Mode �Ç�™�–�¨�î�@�Ã�å�½�å�¢�M�•3ÿ�Ø�†1*�Z�K�r�M��  

Distort （ディストーション）  

音を歪ませるエフェクトの代表的存在です��  インプットをサチュレート/リミッティング/矯

正して、バンドパス・フィルターにかけるこ とで8b�†�M�r�O�r�M��  

Limit  ハード・リミッティングのスレッショルド�Í�†1*�Z�K�r�M��  

Rect  %¹�G5�(-100%~100%)�†1*�Z�K�r�M��  

Distort  �¹�•�«�º�î�©�Ù�å �í�”�Ð�˜�å�º�†1*�Z�K�r�M��  

Tone  �Â�å�» �Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�† 1*�Z�K�r�M��  

Emp Tone �b�•�æ�œ�†1*�Z�K�r�M��  

Post-Boost �Ç�•�Ý�±�î�?�}�b �™�• �†�È�î�«�º�K�r�M ��  

MWheel > T
one 

�Â�å�»�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�@�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Í�–�î�Ý�[ �š

1*�I�€�•  5��†1*�Z�K�r�M��  

Low -Fi（ロー・ファイ・エフェクト）  

8b2A�† �Ž�ì �I�O�Z �
 �œ�î�Ý�»�«�±�–�Ý�b�¥�å�Æ�×�î�±�í�§�˜�å�»�í�š�Ç�™�¡�º�†  ‡���M�•�G

�\  �@�[�A�r�M ��  

Bits  �™�• �b�Å�µ�º�í�Þ�Ë�Ý�† 1*�Z�K�r�M��  

Sample Rate �™�• �b�§�å�É�Ý�Þ�î�º�† 1*�Z�K�r�M��  

LP Filter �ß�î�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�† 1*�Z�K�r�M��  

MWheel > Fi
lter 

�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Í�–�î�Ý�[ �Á�–�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�† 1*�Z

�K�r�M��  
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WaveShaper（ウェーブ・シェーパー）  

Top Amt �<�g�b +位相�†�©�™�–�É�K�r�M ��  

Bottom Amt �<�g�b -位相をシェイプします��  

Rect サウンドが%¹�G�Í�†1*�Z�K�r�M�� -100%では、サウンドは

�À�î�Ð�Ý�b  状態です�� 0%�[�c 、マイナス位相の出力がゼロ

�_�^�~�
 100%では �Ð�–�¼�«位相�b 
²���Š �@�É�Û�«�)%&�_

�š�n�I�€�r�M��  

Filter  ローパス・フィルターを1*�Z�K�r�M��  

LFO Amount ローパス・フィルターのモジュレーション・アマウントを

1*�Z�K�r�M��  

LFO Speed �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å �b3ÿ�Ø�†1*�Z�K�r�M��  

Amp Sim（アンプ・シミュレーター）  

実際�_�”�å�É�† 3û�K�S�|�:�^�§�˜�å�»�†  ‡���K �r�M��  

Type  �«�Æ�î�•�î�í キャビネットのタイプを4E�¥�K�r�M��  

�� NONE�� は�
 エフェクトだけを�Q�8�S�8�\�A�_�z'g�U�r

�M��  

Distort  �¹�•�«�º�î�©�Ù�å�í�”�Ð�˜�å�º�† 1*�Z�K�r�M��  

Bass  Bass(�*�æ )�b EQです��  

Treble  Treble(�p9×�æ)�b EQ �[�M ��  

Volume  エフェクト・ボリュームを1*�Z�K�r�M  

�@>8�q�±7H�b�š�Ç�™�¡�º� �Ý�†�“�•�S�u�_�
�ö
²�_�˜�™�µ�º�^�Ñ�µ�¡�« (0D/100W)�_�M�•�G

�\�†�>�È�u�K�r�M��  
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Compressor （コンプレッサー）  

8b�† �})° �M�•�G�\�[ �
 �� �M�B�S8b�\ �` �I�M�B�• 8b�b� j (�²�–�¼�Ñ�µ�¡�í�Þ�å�ª ) �† � ¹ � ’ � ì �K�Z� 
  

�§�˜�å�»�† - �U%T�?�O�• �z�m �@�6�~�r�M �� l. 

Threshold  �¥�å�É�Þ�µ�§�î�@ �  �A�� �u�•�«�Þ�µ�©�Ù�Ý�» �Í�†1*�Z�K�r�M��  

Ratio  dB �Ü�²�¡�©�Ù�å�í�”�Ð�˜�å�º�† 1*�Z�K�r�M��  (�[ :1:2 �b

RATIOで�™�• �@4dB �«�Þ�µ�©�Ù�Ý�»�† 2x�<�•�\�
 2db �})°�I

�€�r�M )  

Attack  �”�±�µ�¡�í�±�–�Ò (�¥�å�É�Þ�µ�§�î�@ �8�· �M�•�r�[�b �ì6ë )�†1*

�Z�K�r�M��  

Release  �Ü�Ü�î�«�í�±�–�Ò (�¥�å�É�Þ�µ�§�î�@ 0Ž7V�I�€�•�r�[�b �ì6ë )�†

1*�Z�K�r�M��  

Volume  �})°�‹ �b�Î�Ü�×�î�Ò�† 1*�Z�K�r�M��  

�@>8�q�±7H�b�š�Ç�™�¡�º� �Ý�†�“�•�S�u�_�
�ö
²�_�˜�™�µ�º�^�Ñ�µ�¡�« (0D/100W)�_�M�•�G

�\�†�>�È�u�K�r�M��  

Wah/Delay（ディレイ付きワウ）  

時間�\�\�v�_ �Ø�<�X �@�š�ì �K�Z�8�C�ß�î�Ã�«�í�Ç�•�Ý�±�î�† 3û�K�Z�§�˜�å�»�† 
Ì#Õ�M�•�G�\  

で�
 �á�˜�á�˜�±�–�É�b�š�Ç�™�¡�º�† �8�~���K�r�M��  

Low Range �Ç�•�Ý�±�î�b �q�*�Ø�<�X �Þ�å�ª�† 1*�Z �K�r�M �� �²�–�Ö�Ý�†

�e �_ �G�M�o�] �
  フィルターのレンジは�*�C�^�~�r�M��  

High Range �Ç�•�Ý�±�î�b �q9×�Ø�<�X �Þ�å�ª�† 1*�Z �K�r�M �� �²�–�Ö�Ý�†

�‘ �_ �G�M�o�] �
  フィルターのレンジは9×�C�^�~�r�M��  

Speed  �Ç�•�Ý�±�î �Ø�<�X �@�ì6ë �\�\�v�_ �š�ì �M�• 3ÿ�Ø�†�¸�å�Ï�Ë

�î�«�[ 1*�Z�K�r�M��  

Resonance  �Þ�°�¼�å�« >&
¹�ú>' �†1*�Z�K�r�M��  

Delay  �¹�•�Þ�–�í�±�–�Ò �† 1*�Z �K�r�M �� �¹�•�Þ�–�c�á�˜�b �‹ �_�Ý

�î�¸�•�å�¢  �I�€�r�M��  

Feedback  �¹�•�Þ�–�b�Ç�•�î�»�Â�µ�¡�í�”�Ð�˜�å�º�† 1*�Z�K�r�M��  

Delay Vol �¹�•�Þ�– �b�Î�Ü�×�î�Ò�† 1*�Z�K�r�M��  
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Back Panel >&�Â�µ�¡�í �Ã�¿�Ý>'  

 

画面上部にある BLUE のロゴをクリックすることで�
 �Ü�”�í�Ã�¿�Ý�_�”�¡�­�«�[�A�r�M 。  
ここに �c �
 "I�f0¿�� �b �Ú�_�¡�Þ�ª�µ�º �
 �¥�å�º�ß�î�Ý �
 �©�Ü�”�Ý�í�¼�å�Â�î �_�� �@表示されて  います。  

Arp / Seq Sync On/Off  
�”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�\�©�î�£�å�§�î�b�Í�«�º 同期をオン /オフします。  

Computer Keyboard up / down  
お使いの  �¥�å�Æ�×�î�±�í�Ÿ�î�Î�î�»�b�•�î�¯�Ý�Ÿ�î�† �Q#Ý�K�Z �
 �•�Þ�å�º�í�É�Ü�­�µ�º�† �š�f �M�•�G
�\�@ �[�A�r�M 。  

Midi Channel  
使用する MIDIチャンネルを  Omni、１〜16ch で選択できます。  

Midi Program / Bank Change  
MIDI �É�ß�¢�Û�Ò�³�™�å�ª�l�g�Â�å�¡�³�™�å�ª�™�•�w�™�b On/Off �†�)�~�p�<�r�M��  

External Midi Control Capture Mode  
�¢�ß�î�Â�Ý MIDI �¥�å�º�ß�î�Ý�†�œ�å /�œ�Ç�K�r�M �� �œ�å�b ���œ �
 �6�}�z�•�É�Ü�­�µ�º�@ �  �L  

MIDI �Û�µ�³�† �Q#Ý�K�r�M �� �œ�Ç�b���œ �c �
 �› �É�Ü�­�µ�º�_�c �¶�9�b MIDI �Û�µ�³�@ 0¿���I�€

�Z�8�r�M��  

�@>8�� ECS(�¥4Š�¥�å�º�ß�î�Û�­�µ�º�”�µ�É ) �� �v �g!· �K�Z�C�T�I�8 ��  

 

Velocity Curve  
�Ë�ß�©�¸�•�í�•�î�È�†1*�Z�[�A�r�M��  

Global Tuning  
�¢�ß�î�Â�Ý�í�³�×�î�½�å�¢�†0¿���[�A�r�M���6�‡0¿���[�c  A 440 Hz �_0¿���I�€�Z�8�r�M��  



Rob Papen BLUE-II 58 

�Ü/² A: LFO >-�š�å�Ë�ß�î�É�í�©�å�¡�b0¿��  

 

Off  16/1*  16/1  16/1T 

 8/1*  8/1  8/1T  4/1* 

 4/1  4/1T  2/1*  2/1 

 2/1T  1/1*  1/1  1/1T 

 1/2*  "   1/2T  1/4* 

 1/4  1/4T  1/8*  1/8 

 1/8T  1/16* 1/16  1/16T 

 1/32*  1/32  1/32T.  

�@�–>8T �c�U4�'¢�
 *�c�Ü!l8b'¢�†/²�K�r�M���Ü!l8b'¢�b8b�b6×�I�c�
�Ü!l�b�^�88b'¢�b 1.5

�¸�_�^�~�r�M��  
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�Ü/² B: �¹�•�Þ�–�í�©�å�¡�b0¿��  

Off  "   1/2T  1/4* 

 1/4  1/4T  1/8*  1/8 

 1/8T  1/16* 1/16  1/16T 

 1/32*  1/32  1/32T.   

�@�–>8T �c�U4�'¢�
 *�c�Ü!l8b'¢�†/²�K�r�M���Ü!l8b'¢�b8b�b6×�I�c�
�Ü!l�b�^�88b'¢�b 1.5

�¸�_�^�~�r�M��  
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�Ü/² C:�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¯�î �«�M0t  

None �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¯�î�«�^�K  

Mod Wheel �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Í�–�î�Ý�b�Í  

Mod/After  �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Í�–�î�Ý�r�S�c�”�Ç�±�î�±�µ�³�b�q�±�Í  

Channel After  �³�Õ�å�¿�Ý�í�”�Ç�±�î�±�µ�³  

Poly After �Ï�Ü�Ç�›�½�µ�¡�í�”�Ç�±�î�±�µ�³  

Note Midi �À�î�º�¼�å�Â�î  

Velocity �À�î�º�í�œ�å�í�Ë�ß�©�¸�•  

Release Velocity �À�î�º�í�œ�Ç�í�Ë�ß�©�¸�•  

Pitch Bend �Æ�µ�³�í�Ë�å�»�b�Í  

Breath to CC90 Midi CC �¯�î�«  

Osc Env A to F �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É A>| F �b�Í  

Filter Env A to B �Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É A �>�|�g B �b�Í  

Volume Env �Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Í  

Multi-Env A to C �Ð�Ý�³�í�š�å�Ë�ß�î�É A>| C �b�Í  

Filter A LFO to Vibrato 
LFO 

LFO �Í�b0¿��  

Free LFO A to D �Ç�Ü�î LFO A>| D �b�Í  

Mod Seq A to C �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�©�î�£�å�§�î A>| C �b�Í  

Seq Vel �©�î�£�å�§�î�b�Ë�ß�©�¸�•�4�b�Í  

Seq Free �©�î�£�å�§�î�b�Ç�Ü�î�4�b�Í  

Arp Vel �”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�b�Ë�ß�©�¸�•�4�b�Í   

Arp Free �”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�b�Ç�Ü�î�4�b�Í  

Vector X / Y XY �Ã�µ�»�b X / Y �b�Í  

Offset �¥�å�«�±�å�º�í�œ�Ç�­�µ�º  

White Noise �Í�á�–�º�í�À�–�¬�b5�  

Pink Noise �Æ�å�¡�í�À�–�¬�b5�  

Note Random 1 / 2  �À�î�º�í�œ�å�b�Û�å�²�Ò0¿���Í  

Osc A to F �œ�©�Þ�î�±�î A>| F �b���Š  

Filter A to B �Ç�•�Ý�±�î A �>�|�g B �b���Š  

Output �q)
���Š  

Output Left / Right �e�>�|�g�‘�³�Õ�å�¿�Ý�b�q)
���Š  

Key / Vel Scale  �Ÿ�î�Î�î�»>-�Ë�ß�©�¸�•�b�«�£�î�Ü�å�¢  
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�Ü6� D: �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�­�å�» �M0t 

None �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�^�K  

Global Volume �Ó�–�å �í �Î�Ü�×�î�Ò>&�”�å�É>'�í�¥�å�º�ß�î�Ý  

Global Mod Volume �Ó�–�å �í �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�¥�å�º�ß�î�Ý>&�W0°�g!·>'  

Global Pan �Ó�–�å �í �Ã�å�½�å�¢�í�Ï�ª�©�Ù�å  

Global Pitch �Ó�–�å �í �Æ�µ�³�í�¥�å�º�ß�î�Ý>&��8b�"�)>'  

Global Fine �Ó�–�å �í �Æ�µ�³�í�¥�å�º�ß�î�Ý>&�­�å�º�"�)>'  

Port Time �Ï�Ý�±�Ó�å�º�í�±�–�Ò�í�¥�å�º�ß�î�Ý  

Unison Detune �Ø�½�°�å�í�¹�•�³�×�î�å�b5�  

Unison Spread �Ø�½�°�å�í�«�É�Þ�µ�»�b�Ø�œ�8  

Strum Time �¥�î�»�í�«�º�Û�Ò�b�ì6ë�j  

Volume Envelope Speed �Ó�–�å �í �Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�«�Æ�î�»�í�¥�å�º�ß�î�Ý  

Volume Envelope Pre 
Delay 

�Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�É�Ü�¹�•�Þ�–�í�±�–�Ò  

Volume Envelope Attack �Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�”�±�µ�¡�í�±�–�Ò  

Volume Envelope Hold �Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Í�î�Ý�»�í�±�–�Ò  

Volume Envelope Decay �Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�¹�•�£�–�í�±�–�Ò  

Volume Envelope Sustain �Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�§�«�¸�•�î�å�í�Þ�Ë�Ý  

Volume Envelope Fade �Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ç�™�î�»5�  

Volume Envelope Release �Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ü�Ü�î�«�í�±�–�Ò  

Volume Envelope 
Retrigger 

�Ó�–�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ü�º�Ü�ž�î�í�±�–�Ò  

Tremolo / Vibrato Speed �º�Þ�Ô�ß>-�Å�È�Û�î�º LFO �b�«�Æ�î�»  

Tremolo / Vibrato Amount �º�Þ�Ô�ß>-�Å�È�Û�î�º LFO �b5�  

Tremolo / Vibrato 
Symmetry 

�º�Þ�Ô�ß>-�Å�È�Û�î�º LFO �b�P&à�ö�b�Ø�œ�8  

Tremolo / Vibrato Phase �º�Þ�Ô�ß>-�Å�È�Û�î�º LFO �b�)%& 

Tremolo / Vibrato Attack �º�Þ�Ô�ß>-�Å�È�Û�î�º LFO �b�”�±�µ�¡  

Tremolo / Vibrato Decay �º�Þ�Ô�ß>-�Å�È�Û�î�º LFO �b�¹�•�£�–  

Dry Volume �»�Û�–���Š�³�Õ�å�¿�Ý�b�Î�Ü�×�î�Ò  

Dry Pan �»�Û�–���Š�³�Õ�å�¿�Ý�b�Ã�å�½�å�¢�í�¥�å�º�ß�î�Ý  

Volume A to F �œ�©�Þ�î�±�î A>| F �b�Î�Ü�×�î�Ò  

Mod Volume A to F �œ�©�Þ�î�±�î�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Î�Ü�×�î�Ò  �í�¥�å�º�ß�î�Ý>&�W0°�g

!·>'  

Pan A to F �œ�©�Þ�î�±�î�b�Ã�å�½�å�¢ �)*(  
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SubOsc A to F �§�È�œ�©�Þ�î�±�î�b�Î�Ü�×�î�Ò  

Semi A to F �œ�©�Þ�î�±�î�b�Æ�µ�³�í�¥�å�º�ß�î�Ý>&��8b�"�)>'  

Fine A to F �œ�©�Þ�î�±�î�b�Æ�µ�³�í�¥�å�º�ß�î�Ý>&�­�å�º�"�)>'  

Drift A to F �œ�©�Þ�î�±�î�b�»�Ü�Ç�º�í�¥�å�º�ß�î�Ý  

Spread A to F �œ�©�Þ�î�±�î�b�«�É�Þ�µ�»5�  

Type A to F �œ�©�Þ�î�±�î�b�<�g�±�–�É  

WS A to F �˜�™�î�È�©�™�î�Æ�å�¢�_�|�•�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å5�>&�˜�™�î�È�©�™�î�Æ�å�¢

�Q#Ý�ì�b�s>'  

Shaping A to F PD/WS �©�™�î�Ã�î�b5�  

FM A to F FM �b5�  

Ratio A to F FM �b3ÿ�Ø 

Feed A to F �Ç�•�î�»�Â�µ�¡�b5�  

Offset A to F �œ�©�Þ�î�±�î�b�)%&�œ�Ç�­�µ�º5�  

Sym A to F �P&à�ö�b�Ø�œ�8  

PWM A to F Amount PWM LFO �b5�  

PWM A to F Speed PWM LFO �b3ÿ�Ø 

PWM A to F Sym PWM LFO �b�P&à�ö  

PWM A to F Phase PWM LFO �b�)%& 

PWM A to F Attack PWM LFO �b�”�±�µ�¡  

PWM A to F Decay PWM LFO �b�¹�•�£�–  

Env A to F Amount �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b5�  

Env A to F Speed �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�«�Æ�î�»  

Env A to F Pre-Delay �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�É�Ü�¹�•�Þ�–�í�±�–�Ò  

Env A to F Attack �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�”�±�µ�¡�í�±�–�Ò  

Env A to F Hold �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Í�î�Ý�»�í�±�–�Ò  

Env A to F Decay �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�¹�•�£�–�í�±�–�Ò  

Env A to F Sustain �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�§�«�¸�•�î�å�í�Þ�Ë�Ý  

Env A to F Fade �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ç�™�î�»5�  

Env A to F Release �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ü�Ü�î�«�í�±�–�Ò  

Env A to F Retrig �œ�©�Þ�î�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ü�º�Ü�ž�î�í�±�–�Ò  

Filter A / B Freq �•�µ�º�œ�Ç�Ø�<�X�¥�å�º�ß�î�Ý . 

Filter A / B Q �Þ�°�¼�å�«�
�Ü�å�¢�í�Ç�•�Ý�±�î�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å5��
�r�S�c�¥�Ò�í�Ç

�•�Ý�±�î�b�Ç�•�î�»�Â�µ�¡5����•8b>& Vowel>'�Ç�•�Ý�±�î�_�c� �Ý�^�K  

Filter A / B Vowel �•8b�¥�å�º�ß�î�Ý  

Filter A / B Distort �§�³�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¹�•�«�º�î�©�Ù�å�b�É�Ü�í�Ç�•�Ý�±�î�í�¥�å�º�ß�î�Ý  
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Filter A / B Pan �Ç�•�Ý�±�î�b�Ã�å�½�å�¢  

Filter A / B Volume �Ç�•�Ý�±�î�b�Î�Ü�×�î�Ò  

Filter A / B LFO Amount �Ç�•�Ý�±�î LFO �b5�  

Filter A / B LFO Speed �Ç�•�Ý�±�î LFO �b3ÿ�Ø 

Filter A/ B LFO Sym �Ç�•�Ý�±�î LFO �b�P&à�ö  

Filter A/ B LFO Phase �Ç�•�Ý�±�î LFO �b�)%& 

Filter A/ B LFO Attack �Ç�•�Ý�±�î LFO �b�”�±�µ�¡  

Filter A/ B LFO Decay �Ç�•�Ý�±�î LFO �b�¹�•�£�–  

Filter Envelope A / B 
Amount 

�Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b5�  

Filter Envelope A / B 
Speed 

�Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b3ÿ�Ø  

Filter Envelope A / B Pre-
Delay 

�Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�É�Ü�¹�•�Þ�–�í�±�–�Ò  

Filter Envelope A / B 
Attack 

�Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�”�±�µ�¡�í�±�–�Ò  

Filter Envelope A / B Hold �Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Í�î�Ý�»�í�±�–�Ò  

Filter Envelope A / B 
Decay 

�Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�¹�•�£�–�í�±�–�Ò  

Filter Envelope A / B 
Sustain 

�Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�§�«�¸�•�î�å�í�Þ�Ë�Ý  

Filter Envelope A / B Fade �Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ç�™�î�»5�  

Filter Envelope A / B 
Release 

�Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ü�Ü�î�«�í�±�–�Ò  

Filter Envelope A / B 
Retrig 

�Ç�•�Ý�±�î�í�š�å�Ë�ß�î�É�b�Ü�º�Ü�ž�î�í�±�–�Ò  

Multi-Envelope A to D 
Speed 

�Ð�Ý�³�í�š�å�Ë�ß�î�É�í�¥�å�º�ß�î�Ý�b3ÿ�Ø  

Free A to D LFO Speed �Ç�Ü�î LFO �b�«�Æ�î�»  

Free A to D LFO Amount �Ç�Ü�î LFO �b5�  

Free A to D LFO Sym �Ç�Ü�î LFO �b�P&à�ö  

Free A to D LFO Phase �Ç�Ü�î LFO �b�)%& 

Free A to D LFO Attack �Ç�Ü�î LFO �b�”�±�µ�¡  

Free A to D LFO Decay �Ç�Ü�î LFO �b�¹�•�£�–  

Mod Seq A to C Speed �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�©�î�£�å�§�î�b�«�Æ�î�»  

Mod Seq A to C Amount �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�©�î�£�å�§�î�b5�  

Sequencer Speed �©�î�£�å�§�î�b3ÿ�Ø  

Arp Speed �”�Ý�Ì�ª�š�î�±�î�b3ÿ�Ø  

XY Speed  XY �b3ÿ�Ø 
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XY Multiply XY �Ï�ª�©�Ù�å�b�Q�•5�  

X Amount XY �_�>�E�• X �b�œ�Ç�­�µ�º  

Y Amount XY �_�>�E�• Y �b�œ�Ç�­�µ�º  

X > Dest 1 to 8  XY �_�>�E�• X �b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å5�  

Y > Dest 1 to 8 XY �_�>�E�• Y �b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å5�  

Osc A mod A to F FM �Ð�º�Ü�µ�¡�«�_�>�8�Z�
�œ�©�Þ�î�±�î A>| F �@�œ�©�Þ�î�±�î A �_�Ô�ª�×

�Þ�î�©�Ù�å�†�?�E�•5�  

Osc B mod A to F FM �Ð�º�Ü�µ�¡�«�_�>�8�Z�
�œ�©�Þ�î�±�î A>| F �@�œ�©�Þ�î�±�î B �_�Ô�ª�×

�Þ�î�©�Ù�å�†�?�E�•5�  

Osc C mod A to F FM �Ð�º�Ü�µ�¡�«�_�>�8�Z�
�œ�©�Þ�î�±�î A>| F �@�œ�©�Þ�î�±�î C �_�Ô�ª�×

�Þ�î�©�Ù�å�†�?�E�•5�  

Osc D mod A to F FM �Ð�º�Ü�µ�¡�«�_�>�8�Z�
�œ�©�Þ�î�±�î A>| F �@�œ�©�Þ�î�±�î D �_�Ô�ª�×

�Þ�î�©�Ù�å�†�?�E�•5�  

Osc E mod A to F FM �Ð�º�Ü�µ�¡�«�_�>�8�Z�
�œ�©�Þ�î�±�î A>| F �@�œ�©�Þ�î�±�î E �_�Ô�ª�×

�Þ�î�©�Ù�å�†�?�E�•5�  

Osc F mod A to F FM �Ð�º�Ü�µ�¡�«�_�>�8�Z�
�œ�©�Þ�î�±�î A>| F �@�œ�©�Þ�î�±�î F �_�Ô�ª�×

�Þ�î�©�Ù�å�†�?�E�•5�  

Osc A to F Out FM �Ð�º�Ü�µ�¡�«�_�>�E�•�œ�©�Þ�î�±�î A>| F �b8b5�  

Mod Slot 1 to 20  �«�ß�µ�º 1>| 20 �b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å5�  

Trigger �Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å
›�b�Ü�º�Ü�ž�î���Í�@ 0 �è�¥�b�ì�
�S�G�\$��^�•�Í�[�Ü

�º�Ü�ž�î�I�€�r�M��   

 

モジュレーション・ボリュームのモジュレーション先  

�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Î�Ü�×�î�Ò�c�
8b5��@�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¯�î�«�_�|�W�Z�ö
²�_�¥�å�º

�ß�î�Ý�I�€�•�
�§��$×�^�Î�Ü�×�î�Ò�í�¥�å�º�ß�î�Ý�[�M��   

�S�\�<�d�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ�¡�«�í�«�ß�µ�º
Æ�[�¯�î�«�†�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Í

�–�î�Ý�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å5��† 100%�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å
›�†�¢�ß�î�Â�Ý�í�œ�©�Þ�î�±�î�í

�Î�Ü�×�î�Ò�_0¿���K�S���œ�
�Í�–�î�Ý�@ 0%�)*(�b�ì�_�c�œ�©�Þ�î�±�î�b8b5��c 0 �[�M�@�


�Í�–�î�Ý�@ 100%�)*(�b�ì�_�c�
�É�ß�¢�Û�Ò�I�€�S�Q�b�r�r�b8b5��_�^�~�r�M��  

�v�:�f�\�X�b�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Ð�º�Ü�µ�¡�«�í�«�ß�µ �º�†�V0°�\� �]�_�
�S�T�K�
�Ô�ª�×

�Þ�î�©�Ù�å5��† -100%�
�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å
›�†$��^�•�œ�©�Þ�î�±�î�_0¿���M�€�d�
�Ô�ª�×�Þ

�î�©�Ù�å�í�Í�–�î�Ý�b�)*(�_�|�W�Z 2 �X�b�§�˜�å�»�@�¡�ß�«�Ç�™�î�»�M�•�É�Ü�­�µ�º�_�^�~

�r�M��  

�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�Í�–�î�Ý�b�æ�ƒ�~�_6=%��)*(�†�Ô�ª�×�Þ�î�©�Ù�å�í�¯�î�«�_0¿���M�•�\�


8b&ì�_�|�W�Z�¡�ß�«�Ç�™�î�»�b�Â�Û�å�«�@�š�ì�K�r�M��  
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�Ü6� E: �§�å�É�Ý  

サンプル A および B 

�§�å�É�Ý A �>�|�g B �b�­�µ�º�_�c�
�Ô�À�Û�Ý�b�§�å�É�Ý�b�s�@�µ�r�€�r�M���›�œ�È�ª�™�¡�º

�[�c�
�Ÿ�î�Î�î�»�b
²8b�æ�_�ƒ�S�W�Z�"�/�b�§�å�É �Ý�@�Q#Ý�I�€�r�M���G�€�}�b�§�å�É�Ý�@
�q,��b>&�q�v�Ü�”�Ý�^>'8b2A�[
Ì#Õ�I�€�•8b�æ�c7H�}�€�Z�8�r�M���K�?�K�
�º�Û�å�«�Ï�î�¬

�I�€�S�ì�_�>�v�K�•�8�j�8#Ý�@#Õ�L�Z�
�¡�Ü�š�–�¸�•�È�^�Â#Ý�@�•+��_�^�•�G�\�v�6�~�r�M��
�§�å�É�Ý A �>�|�g B �b�§�å�É�Ý�<�g�c�
�©�î�£�å�§�î�V�[�˜�™�î�È�í�©�î�£�å�«�†�8�B�M�•
�ì�b(ò�¦�_�v4:�K�Z�8�r�M��  

パーカッション・サンプル A～C  

BD   �Ë�î�«�»�Û�Ò>&�”�¥�î�«�¸�•�µ�¡�>�|�g�š�Þ�¡�º�ß�½�µ�¡>'  

SN   �«�¿�”�»�Û�Ò>&�”�¥�î�«�¸�•�µ�¡�>�|�g�š�Þ�¡�º�ß�½�µ�¡>'  

HH  �Á�–�í�Á�µ�º�
�¡�ß�î�¬�>�|�g�œ�î�É�å>&�”�¥�î�«�¸�•�µ�¡�>�|�g�š�Þ�¡�º
�ß�½�µ�¡>'  

Clap   �¡�Û�µ�É>&�”�¥�î�«�¸�•�µ�¡�>�|�g�š�Þ�¡�º�ß�½�µ�¡>'  

Tom  �±�Ò�±�Ò>&�”�¥�î�«�¸�•�µ�¡�>�|�g�š�Þ�¡�º�ß�½�µ�¡>'  

Perc   �]���^�Ã�î�•�µ�©�Ù�å�í�§�˜�å�»>&�”�¥�î�«�¸�•�µ�¡�>�|�g�š�Þ�¡�º�ß�½�µ
�¡>'  

FX  �Ã�î�•�µ�©�Ù�å8¼�b� �Ý8b>&�”�¥�î�«�¸�•�µ�¡>'  

  

サンプル ST A および B 

ST �b�e�Ð�c���«�¸�Þ�œ���6�•�8�c���«�±�µ�¡�º���†�–�á�K�r�M���«�±�µ�¡�I�€�S�§�å�É�Ý�c�

�Ÿ�î�Î�î�»�b
²8b�æ�_�ƒ�S�•�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�@�µ�r�€�r�M�@�
6=%��†�²�M�I�I�_�|�W�Z$�

�^�•�§�å�É�Ý�í�­�µ�º�@
Ì#Õ�I�€�•�
�Ë�ß�©�¸�•�í�Þ�–�Ö�î�†�µ�t�v�b�v�6�~�r�M��  

Bass01s  �Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b�š�Þ�¡�º�ß�½�µ�¡�í�Ë�î�«  

Bass02s  �*8b�æ�_�9�b�§�å�É�Ý�†�µ�t�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b�š�Þ�¡�º�ß�½�µ�¡�í�Ë�î�«  

Bass03s  �§�å�É�Ý�@�º�«�_
Ì#Õ�I�€�•�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b�š�Þ�¡�º�ß�½�µ�¡�í�Ë�î

�«��� �L8b�† 2 �G�N�8�Z�
�§�˜�å�»�†&�1��K�Z�C�T�I�8��  

Bass04s  �Ë�ß�©�¸�•�í�«�–�µ�³�Ü�A�b�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b�š�Þ�¡�º�ß�½�µ�¡�í�Ë�î

�«���Ë�ß�©�¸�•�Í 097 �?�}�9�b�§�˜�å�»�@;��~�r�M��  

BottleHisS  "I�f�^5 �“8b�†�µ�t�Î�º�Ý�b�«�±�µ�¡�í�§�˜�å�»  

BottleWaveS  �«�¸�Þ�œ�b�Î�º�Ý�í�È�ß�˜�í�§�˜�å�»  

FXBoil02s  �¶�ÿ8b�b�|�:�^�«�¸�Þ�œ"I�f� �Ý8b  

Glass08s  �Ë�ß�©�¸�•�í�«�–�µ�³�Ü�A�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ä�µ�º���Ë�ß�©�¸�•�Í 097 �?

�}�9�b�§�˜�å�»�@;��~�r�M��  

Glass09s  �§�å�É�Ý�@�º�«�_
Ì#Õ�I�€�•�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ä�µ�º��� �L8b�† 2 �G�N�8
�Z�
�§�˜�å�»�†&�1��K�Z�C�T�I�8��  

Glass10s  �§�å�É�Ý�@�º�«�_
Ì#Õ�I�€�•�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ä�µ�º��� �L8b�† 2 �G�N�8

�Z�
�§�˜�å�»�†&�1��K�Z�C�T�I�8��  

Glass11s  �«�¸�Þ�œ���)�@�Û�å�²�Ò�_�š�ì�M�•�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ä�µ�º  

Glass12s  �«�¸�Þ�œ���)�@�Û�å�²�Ò�_�š�ì�M�•�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ä�µ�º  

Glass13s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ä�µ�º  

Glass14s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ä�µ�º  
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Glass15s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ä�µ�º�†)��s�œ�ƒ�O�S�v�b  

Glass16s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ä�µ�º  

GlassFX01s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�š�Ç�™�¡�º  

GlassFX02s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�š�Ç�™�¡�º  

GlassFX03s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�š�Ç�™�¡�º�†)��s�œ�ƒ�O�S�v�b  

MboilHit02s  �«�¸�Þ�œ�b�Ó�±�Ý�í�Î�˜�Ý�í�Ä�µ�º  

MuteG01s  �Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b�Ñ�×�î�º�í� �±�î  

MuteG02s  �*8b�æ�_$��^�•�§�˜�å�»�†�µ�t�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b�Ñ�×�î�º�í� �±�î  

MuteG03s  �«�¸�Þ�œ�b�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�í�Ñ�×�î�º�í� �±�î  

MuteG04s  �""‚�§�å�É�Ý�b�«�¸�Þ�œ�í�Ñ�×�î�º�í� �±�î  

Panflute01s  �Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b�Ã�å�í�Ç�Ý�î�º  

Panflute02s  �§�å�É�Ý�@�º�«�_
Ì#Õ�I�€�•�Ã�å�í�Ç�Ý�î�º��� �L8b�† 2 �G�N�8�Z�
�§�˜�å
�»�†&�1��K�Z�C�T�I�8��  

Panflute03s  �§�å�É�Ý�@�º�«�_
Ì#Õ�I�€�•�Ã�å�í�Ç�Ý�î�º��� �L8b�† 2 �G�N�8�Z�
�§�˜�å

�»�†&�1��K�Z�C�T�I�8��  

Panflute04s  �Ë�ß�©�¸�•�í�«�–�µ�³�Ü�A�b�Ã�å�í�Ç�Ý�î�º���Ë�ß�©�¸�•�Í 097 �?�}�9�b�§
�˜�å�»�@;��~�r�M��  

Panflute05s  �§�å�É�Ý�@�º�«�_
Ì#Õ�I�€�•�Ã�å�í�Ç�Ý�î�º��� �L8b�† 2 �G�N�8�Z�
�§�˜�å

�»�†&�1��K�Z�C�T�I�8��  

RingFX01s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

RingFX02s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

RingFX03s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

RingFX04s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

RingFX05s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

RingFX06s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

R-Tube01s  0
�X�b�§�˜�å�»�†�Ñ�µ�¡�«�K�Z�Ý�î�É�_�K�S�
�Þ�–�å�í�³�×�î�È�b�«�¸�Þ
�œ�í�§�å�É�Ý  

R-Tube02s  �Ý�î�É�_�K�S�Þ�–�å�í�³�×�î�È�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

R-Tube03s  0
�X�b�§�˜�å�»�†�Ñ�µ�¡�«�K�Z�Ý�î�É�_�K�S�
�Þ�–�å�í�³�×�î�È�b�«�¸�Þ
�œ�í�§�å�É�Ý  

Valve01s  �Ç�Ý�î�º�b�Ÿ�î�†�æ�[�N�8�Z8b&ì�†�Ü�E�S�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý   

Valve02s  �Ç�Ý�î�º�b�Ÿ�î�†�æ�[�N�8�Z8b&ì�†�Ü�E�S�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

Valve03s  �Ç�Ý�î�º�b�Ÿ�î�†�æ�[�N�8�Z8b&ì�†�Ü�E�S�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý�† 2 '�8®�Ñ�µ

�¡�«�K�S�v�b  

Vox-Aah01s  �¥�î�Û�«���”�î���†�«�¸�Þ�œ�í�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�K�S�v�b  

Vox-Aah02s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-Aah03s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-Aah04s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å  

Vox-Aah05s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å  

Vox-Aah06s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-Aah07s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å  

Vox-Aah08s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-Aah09s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-Aah10s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-Aah11s  �«�¸�Þ�œ���”�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å  

Vox-hmmm01s  �«�¸�Þ�œ���Ò�î���¥�î�Û�«  
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Vox-hmmm02s  �«�¸�Þ�œ���Ò�î���¥�î�Û�«  

Vox-hmmm03s  �«�¸�Þ�œ���Ò�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-hmmm04s  �«�¸�Þ�œ���Ò�î���¥�î�Û�«>-�©�å�­�í�Î�–�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-hmmm05s  �«�¸�Þ�œ���Ò�î���¥�î�Û�«>-�©�å�­�í�Î�–�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-hmmm06s  �«�¸�Þ�œ���Ò�î���¥�î�Û�«>-�©�å�­�í�Î�–�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡�«>'  

Vox-oe01s  �«�¸�Þ�œ�í�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b���œ�š�î���¥�î�Û�«  

Vox-ooh01s  �«�¸�Þ�œ�í�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b���˜�î���¥�î�Û�«  

Vox-ooh02s  �«�¸�Þ�œ�í�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b���˜�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å  

Vox-ooh03s  �«�¸�Þ�œ�í�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b���˜�î���¥�î�Û�«�b�Â�Ü�š�î�©�Ù�å>&�Ñ�µ�¡

�«>'  

Vox-ooh04s  �«�¸�Þ�œ�í�Ð�Ý�³�í�§�å�É�Ý�b���˜�î���¥�î�Û�«>&�Ñ�µ�¡�«>'  

* Vox-syn01s  �«�¸�Þ�œ�í�©�å�­�í�Î�–�«  

* Vox-syn02s  �«�¸�Þ�œ�í�©�å�­�í�Î�–�«>&�Ñ�µ�¡�«>'  

* Vox-syn03s  �«�¸�Þ�œ�í�©�å�­�í�Î�–�«>&�Ñ�µ�¡�«>'  

* Vox-syn04s  �«�¸�Þ�œ�í�©�å�­�í�Î�–�«  

* Vox-syn05s  �«�¸�Þ�œ�í�©�å�­�í�Î�–�«  

* Vox-syn06s  �«�¸�Þ�œ�í�©�å�­�í�Î�–�«>&�Ñ�µ�¡�«>'  

* Vox-syn07s  �«�¸�Þ�œ�í�©�å�­�í�Î�–�«>&�Ñ�µ�¡�«>'  

* Vox-syn08s  �«�¸�Þ�œ�í�©�å�­�í�Î�–�«>&�Ñ�µ�¡�«>'  

* Vox-syn09s  �«�¸�Þ�œ�í�©�å�­�í�Î�–�«  

* Wglass01s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ç�•�å�ž�î�º�î�å  

* Wglass02s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ç�•�å�ž�î�º�î�å  

* Wglass03s  �«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ç�•�å�ž�î�º�î�å  

* Wglass04s  �«�±�î�º�í�Ï�–�å�º�†�š�<�S�«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ç�•�å�ž�î�º�î�å  

* Wglass05s  �«�±�î�º�í�Ï�–�å�º�†�š�<�S�«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ç�•�å�ž�î�º�î�å  

* Wglass06s  2 '�8®�b�§�å�É�Ý�†�Ñ�µ�¡�«�K�S�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ç�•�å�ž�î�º�î�å  

* Wglass07s  �«�±�î�º�í�Ï�–�å�º�†�š�<�S�«�¸�Þ�œ�b�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ç�•�å�ž�î�º�î�å  

* Wglass08s  2 '�8®�b�§�å�É�Ý�†�Ñ�µ�¡�«�K�S�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ç�•�å�ž�î�º�î�å�b�«�±
�î�º�í�Ï�–�å�º�†�š�<�S�v�b  

* Wglass09s  2 '�8®�b�§�å�É�Ý�†�Ñ�µ�¡�«�K�S�á�–�å�í�¢�Û�«�í�Ç�•�å�ž�î�º�î�å�b�«�±
�î�º�í�Ï�–�å�º�†�š�<�S�v�b  

* XMetal01s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XMetal02s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XMetal03s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XMetal04s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XMetal05s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XMetal06s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XMetal07s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XMetal08s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XMetal09s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XMetal10s  Rob Papen �Ã�¸�å�º�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  

* XyloOcts  �œ�¡�±�î�È�[5��a�S�©�ß�Ç�›�å�b�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý  



Rob Papen BLUE-II 68 

サンプル STビッグ  

�§�å�É�Ý ST �Å�µ�¢�b�¢�Ý�î�É�_�c�
�«�¸�Þ�œ�í�§�å�É�Ý�x�|�~���W�S�<�g�b�­�µ�º�@�µ�r
�€�r�M���G�€�}�b�§�å�É�Ý�c�
�ß�î�»�_�a�K�ì6ë�@�?�?�•�G�\�@�6�~�r�M��  
 
OddStr B  Strings B �\�c$��^�•�«�±�î�º�í�±�–�Ò�b�
�¡�Û�©�µ�¡�í�«�º�Ü�å�¢�«�b�§�å

�É�Ý  

OddStr C  Strings C �\�c$��^�•�«�±�î�º�í�±�–�Ò�b�
�¡�Û�©�µ�¡�í�«�º�Ü�å�¢�«�b�§�å

�É�Ý  

OddStrings  Strings �\�c$��^�•�«�±�î�º�í�±�–�Ò�b�
�¡�Û�©�µ�¡�í�«�º�Ü�å�¢�«�b�§�å�É

�Ý 

Strings B  �N�C�Ø�_� �L�§�å�É�Ý�í�Þ�å�ª�[
Ì#Õ�I�€�•�¡�Û�©�µ�¡�í�«�º�Ü�å�¢�«  

Strings C  �N�C�Ø�_� �L�§�å�É�Ý�í�Þ�å�ª�[
Ì#Õ�I�€�•�¡�Û�©�µ�¡�í�«�º�Ü�å�¢�«  

Strings  �N�C�Ø�_ Strings B �\ Strings C �@�º�«�_;��•�§�å�É�Ý  

Vox-Epic01  �±)…�B�b�¥�î�Û�«  

Vox-Epic02  Epic01 �\� �]�b�±)…�B�b�¥�î�Û�«�[�
�§�å�É�Ý�b�«�±�î�º�í�Ï�–�å�º�†�š�<

�S�v�b  

Vox-Hoe01  ���Í�˜���\�8�:�•8b�b�ã�L�W�S�¥�î�Û�«  

Vox-Hoe02  Vox-Hoe01 �\� �]�b�¥�î�Û�«�[�
�§�å�É�Ý�b�«�±�î�º�í�Ï�–�å�º�†�š�<�S�v

�b��  

 

 


