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PITCH DECK
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RECONNECTER LE DIGITAL À LA RÉALITÉ

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION
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CRÉER DES EXPÉRIENCES FASCINANTES ET 
MAGIQUES EN JOUANT AVEC LE RÉEL

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION
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LA PLUPART DES JEUX MOBILES SONT ADDICTIFS... 
MAIS PAS ÉPANOUISSANTS !

4.45min
MÉDIANE DE SESSION

Source: Game Analytics report Mobile Games Q1-24

MOY. SESSIONS PAR JOUR TAUX DE RÉTENTION FAIBLE-D1

<29%4-5

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION



LE PREMIER JEU DE COURSE 
EN REMOTE REALITY

De VRAIS JOUEURS du monde entier s'affrontent avec de

VRAIES VOITURES sur des VRAIES PISTES dans de VRAIES COURSES

dans une expérience régie par les LOIS DE LA PHYSIQUE
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CLIQUEZ POUR VOIR LE TRAILER

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION

https://youtu.be/7UrCsEgBoQM
https://youtu.be/7UrCsEgBoQM


Circuits permanent et locaux avec voitures électriques 
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WebRTC
Customisé

PROBLÈME PRINCIPAL RÉSOLU :  LA LATENCE

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION



Montée à l’échelle assurée par un système de gestion automatisée des véhicules pour des opérations 24/7

Localisation intérieure des voitures et système de recharge sans fil

IA pour automatiser la gestion des courses

Jusqu'à 5 niveaux de circuits empilés sur la même surface
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Pistes de 100m² à 700m²

Voitures à l'échelle 1:10 équipées d'une caméra embarquée

Une seule piste de 100 m² avec 12 voitures offre 11 000 places de course par jour*

*12 voitures x 40 courses/voiture/heure x 23 heures d’opérations

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION



PC version / 4 pistes / WW / iOS-Android

Automatisation / 12 pistes / WW / iOS-Android

24/7 operations / 20 pistes / WW / iOS-Android

500 K€

3 M€

10 M€

100 M€

200 M€

Q2 24   Q1 25   S2 25   S1 26 S2 27   

TAILLE POTENTIELLE DE NOTRE MARCHÉ

Voiture produit financier / 30 pistes / WW / iOS-Android

Ligue Esports / 60 pistes/ WW / iOS-Android
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MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION
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DEC. 24
Lancement du mode Endurance - 4 nouvelles pistes prêtes

Automatisation et localisation intérieur 

Lancement de la version PC

Ouverture de la 4ème piste - Mode Arena
FEV. 25

3 pistes prêtes à l'emploi
JUIN 24

Lancement de la première version sur :

SEPT. 24

Twitch live créateurs de contenu et des influenceurs de jeux vidéo

Évolutivité assurée - plus de sujet high tech

Twitch & Youtube lives avec des influenceurs de jeux vidéo
Lancement de la première saison (1 mois)
     Les joueurs gagnent des prix dans la vie réelle

Améliorer les prix IRL pour motiver les joueurs

Création d'un classement qualifiant pour des prix IRL Mode Versus - 4 nouvelles pistes prêtes

Premier pilote de F1 comme ambassadeur

1er concours esports entre 2 équipes

UNE STRATÉGIE D'ACQUISITION D'UTILISATEURS BASÉE SUR L'INFLUENCE

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION



COPYRIGHT POLYPTIK 2024 - all rights reserved

2 PHASES DISTINCTES 
P1 P2

B2C    Freemium app

5-8€/joueur/mois

Achats in-app pour débloquer vitesse, nitro, boost

Operations 24/7

Augmenter la base de données des 
utilisateurs et le nombre de pistes

Ligue Esports et voitures comme produit financier

Commission sur chaque transaction 
transaction (location, achat/vente)

Frais d'équipe pour le créneau de la ligue

Sponsoring, merchandising, billetterie

Un écosystème complet et auto-entretenu 
générant des € à chaque niveau

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION



Michaël Pastor

Rejoint par une équipe en 
alternance de 

2 développeurs front & back end

CEO - BUSINESS 
PRODUCT & OPS

Co-fondateur de 
Techni-Drone, chef de 

produit drone @Parrot,
Vrombr est son rêve 

d'enfant

Titouan Vatonne
CTO - ENGINEERING

Entreprises du secteur 
automobile et ferroviaire en 

France et Japon 
Maîtrise totale du japonais
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Valeurs de passion et d’honnêteté

Capacité d'exécution validée

Se connaissent depuis 3 ans

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION



TESTIMONIAL VIDEO  BY A BETA TESTER
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CE QU'ILS DISENT DE VROMBR

“Le fait que les voitures soient réelles a 
un impact énorme. J'attends avec 
impatience la sortie de l'application ! 
Bravo !”

“J'aime beaucoup les jeux de course, les 
simulateurs et les projets uniques. Quel 
jeu de course peut être plus réel qu'un 
jeu de course dans la vie réelle ?”

X

Linkedin

Vrombr a-t-il été une 
une expérience amusante ? 

(35 réponses à Orange HQ)

8.4/10

“Une expérience immersive et des 
sensations saisissantes. On touche quelque 
chose de réel, on sait que c'est réel, et c'est 
ce qui rend la chose plus captivante, je 
pense. Une belle réussite, bravo !”

Commentaires additionnels 
sur les réseaux sociaux

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION

https://www.youtube.com/watch?v=WdJuthxW0Vw&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=WdJuthxW0Vw&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=WdJuthxW0Vw&t=1s
https://twitter.com/orange/status/1500894611442651144
https://www.linkedin.com/posts/orange_5g-mwc22-5g-activity-6906655764862369792-llaT/


@IAA MUNICH AVEC @MWC BARCELONA AVEC 
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@LAS VEGAS F1GP AVEC 

1 500 Km
courus sur les pistes à ce jour

4 x 5G Partenaires
Deutsche Telekom, O2/Telefonica, Orange, T-Mobile

4 500 Joueurs
sur 5 continents

300 000 €
Ventes B2B

DE 2021 À 2023 - BOOTSTRAPPING
VROMBR VENDU COMME UN CAS D'USAGE DE LA 5G AUX OPÉRATEURS TÉLÉCOMS 

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION

https://youtu.be/K0SP_qow_fA
https://youtu.be/egGxB7ZfGtM
https://youtu.be/egGxB7ZfGtM
https://youtu.be/K0SP_qow_fA
https://youtu.be/egGxB7ZfGtM
https://youtu.be/K0SP_qow_fA
https://youtu.be/U7fJYit3dSI
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POURQUOI MAINTENANT ?

TECHNO VALIDÉE AVEC OPÉRATEURS TÉLÉCOMS - BASES SOLIDES

LE SEUL JEU EN REMOTE REALITY AU MONDE

FORTE TRACTION ORGANIQUE - INSTALLATION SÉCURISÉE POUR 4 À 12 PISTES

POLE POSITION SUR CE CRÉNEAU DE JEU
OPPORTUNITÉ DE LEADER

FORTE TRACTION ORGANIQUE
MOMENTUM POUR FINANCER LA CROISSANCE

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION



Q3 24
Pre-seed round

Voitures automatisées grâce à la localisation intérieure et à la recharge sans fil

Montée à 12 pistes (4 actuellement)
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CE QUE DEVIENT VROMBR APRÈS LE TOUR DE TABLE

Réduction de la main d’oeuvre nécessaire

Opérations 24/7500 k€
Atteindre entre 500 & 1 000 DAU (Daily Active Users) 

Generer entre 20k€ et 40k€ MRR (Monthly Recurring Revenue)

Valorisation  pre money: 2.750 M€

MISSION MARCHÉVISION BUSINESS
MODEL

OPPORTUNITÉ 
D’INVESTISSEMENTBOOTSTRAPRETOURS

UTILISATEURSPROBLÈME MOMENTUMÉQUIPEGO TO 
MARKETTECHSOLUTION



Des questions?
MERCI

michael.pastor@polyptik.com
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https://vrombr.games

mailto:Michael.pastor@polyptok.com
https://vrombr.games


Document d’informations certifiées
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POLYPTIK
https://vrombr.games



Description de l’opération et des droits liés aux actifs numériques  

Cette émission d’actifs numériques par la société VAULT SAS est exécutée en vue de leur utilisation contre un bien ou service de la Société Polyptik via sa 
page “Boutique” sur la Plateforme opérée par la société Kriptown SAS et d’une cotation en euro sur le marché secondaire sur la Plateforme opérée par la 
société Kriptown SAS. Cette opération est donc soumise aux Conditions Générales de la société Kriptown SAS, consultables sur son site internet (CGU 
Kriptown).

La campagne réalisée sur la Plateforme opérée par la société Kriptown SAS correspond à une opération de souscription d’actifs numériques. À la fin de la période de souscription des actifs 
numériques, l’Émetteur VAULT SAS vous distribuera de manière définitive les actifs numériques que vous avez préalablement souscrits. Le droit d’usage de vos actifs numériques est de la 
responsabilité de l’Émetteur qui, en relation avec la Société Polyptik, se chargera de vous distribuer le(s) bien(s) ou service(s) en question lors de l’utilisation de vos actifs numériques via votre 
interface dédiée à l’adresse https://www.kriptown.com/fr/shop.

Cette émission d’actifs numérique pourra permettre à l’Émetteur de financer sa participation à l’augmentation de capital de la Société Polyptik afin de renforcer les fonds propres de cette dernière. 

Le présent document a pour objectif de vous donner le plus d’informations possible sur la Société Polyptik dont les produits et services de vos actifs numériques sont rattachés.

Les actifs numériques émis sont des jetons au sens de l’article L.54-10-1, 1° du Code monétaire et financier. Il s’agit, au sens des articles L. 552-1 et L. 552-2 du Code monétaire et financier, de biens 
incorporels représentant, sous forme numérique, un ou plusieurs droits pouvant être émis, inscrits, conservés ou transférés via la Plateforme au moyen d'un dispositif d'enregistrement électronique 
partagé (blockchain) permettant d'identifier, directement ou indirectement, le propriétaire desdits biens. Les actifs numériques émis ne sont pas des instruments financiers et ne font pas partie de la 
liste de l’article L. 211-1 du Code monétaire et financier. Ils ne sont pas non plus des bons de caisse au sens de l’article L. 223-1 du Code monétaire et financier. 

En achetant des actifs numériques de l’opération, vous devenez détenteurs d’actifs numériques, des jetons vous donnant un droit d’usage défini dans le point 4. de ce whitepaper.

Disclaimer

AVERTISSEMENT 
Investir dans des actifs numériques présente des risques de perte en capital. 

Le capital investi est non garanti. Tout investissement peut entraîner une perte partielle ou totale du capital.
Le processus de sélection des sociétés mis en place, l’accès à la page boutique et la présence d’un marché secondaire sont notamment là pour vous prémunir d’une 

partie de ces risques, mais l’évolution d’une société et de la cotation des actifs numériques ne sont jamais prévisibles. Le cours des actifs numériques peut être soumis à 
une forte volatilité. Il vous appartient donc de prendre votre décision d’investissement en toute connaissance de cause.

Il est conseillé de n’investir qu’une faible partie de son patrimoine en actifs numériques.

https://storage.googleapis.com/kriptown-assets/CGU/CGU-Kriptown.pdf
https://storage.googleapis.com/kriptown-assets/CGU/CGU-Kriptown.pdf
https://www.kriptown.com/fr/shop
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1. Informations générales

Nom de la société Polyptik

Forme sociale de l’entreprise SAS

Mandataires sociaux Michaël Pastor

Commissaire aux comptes

SIREN 841962194

Capital social (€) 1 000 €

Adresse du siège social 17 rue du chariot d’or - 69004 Lyon

Date de création 22/08/2018

Actifs (brevets, marques, propriété intellectuelle/industrielle, 
site internet, logiciel etc.) https://vrombr.games



2. Données financières

Capital social (€) & répartition :   
Capital : 1 000€
Michaël Pastor : 90%
Titouan Vatonne : 10%

Engagements capitalistiques (BSA Air,BSPCE, Promesse de cession, work for equity, etc.) : 
RAS



2. Données financières

Tableau détaillé des produits et charges
Dernière année fiscale clôturée



2. Données financières
Tableau détaillé des actifs et passifs

Dernière année fiscale clôturée



3. Besoin de fonds propres

Valorisation retenue (€) pour l’entrée au capital de l'émetteur :

2 750 000€

Méthode de valorisation détaillée (DCF, VC, Scorecard, etc.) :

Pour une startup de notre âge et de notre CA actuel, il n’existe pas de méthode adéquate sauf à donner la majorité aux investisseurs ce qui n’est pas le but. 
La valorisation a été déterminée pour que le fondateur ait, à la suite du premier tour de financement (500k€ au total), puis du second tour envisagé (2,5M€) 
un pourcentage des parts juste supérieur à 50%.
Voir ci-contre la cap table envisagée:

Historique des levées de fonds :
RAS



4. Emission d’actifs numériques

Montant minimum (Softcap) souhaité (€) 50 000€

Montant maximum (Hardcap) souhaité (€) 150 000€

Date de début de l’opération 19/06/2024

Date de fin de l’opération 18/09/2024

Prix d’émission (€) d’un actif numérique (jeton) 10,00 €

Droit d’usage rattaché aux actifs numériques 

5 jetons vous donnent le droit de débloquer une capacité complète de l’une 
des voitures, de votre choix, disponibles dans Vrombr

20 jetons vous donnent le droit de débloquer complètement toutes les 
capacités d’une voiture, de votre choix, disponibles dans Vrombr

50 jetons vous donnent le droit de débloquer la totalité des capacités des 4 
voitures disponibles dans Vrombr.

Modalités d’usage des actifs numériques
Les actifs numériques sont utilisables uniquement via la page https://www.kriptown.com/fr/shop. Une fois utilisé vous recevrez le produit ou le service associé par e-mail. 

Liquidité 
Conformément à l’article 3.8.5 des CGU de Kriptown, l'Emetteur se réserve la possibilité de racheter des actifs numériques pour favoriser la liquidité de ces derniers. Ils seront achetés via un « ordre à 
la meilleure limite », le prix sera donc défini par le carnet d'ordres déjà en place. 

https://www.kriptown.com/fr/shop


5. Validations



Validation Expert-comptable



Validation Avocat



https://vrombr.games



