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5.2 Push-to-Pass

Neben der Sicherheits-Kommunikation kann auch eine Aufforderung zum Uberholen von
auflaufenden / nachfolgenden Fahrzeugen an das vorausfahrende Fahrzeug gesendet werden.

Diese Push-to-Pass-Funktion erméglicht einem auflaufenden Fahrzeug ein vorausfahrendes zu
warnen (z.B. in einem Rundkurs) und dariiber zu informieren, dass es tiberholen méchte (diese

Funktion wird allerdings nur angezeigt, wenn Sie flir die Veranstaltung freigeschaltet ist).

Um die Funktion zu aktivieren, missen Sie die “PASS“-Taste driicken [BILD 24].
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BILD 24: Push-to-Pass-Taste

Nach Aktivierung der Funktion sendet die Unit des nachfolgenden Fahrzeuges “Transmit Overtake”
[Bild 25].

(HINWEIS: Dies funktioniert nur, wenn sich das vorausfahrende Fahrzeug innerhalb eines
voreingestellten Bereiches befindet).
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BILD 25: Ubertragung Uberholanfrage an auflaufendes Fahrzeug - , Transmit Overtake”



Seite 18

Auf der Unit des vorausfahrenden Fahrzeuges sieht der Teilnehmer einen blauen Bildschirm [Bild
26].

In diesem Fall mochte das Fahrzeug mit der Nummer 123 Gberholen und befindet sich in einer
Entfernung von ca. 220 m.
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Bild 26: Empfang Uberholanfrage vorausfahrendes Fahrzeug - ,Receiving Overtake”

Die Taste soll nur verwendet werden, wenn es unbedingt erforderlich ist; nicht, wenn Sie ein
vorausfahrendes Fahrzeug in weiter Ferne sehen.

Sobald Sie die Push-to-Pass Benachhrichtigung erhalten, werfen Sie bitte einen Blick in Ihre
Ruickspiegel.

Die Funktion kann aus der Ferne deaktiviert werden, wenn Sie missbraucht wird!



