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Rahmenausschreibung 
für die Saison 2026 

 

                               
 

Liga-Spielbetrieb 

des Deutschen Padel Verbandes (DPV) 
 
  

Stand: 15.06.2026 
Veröffentlicht auf der DPV-Homepage: 15.06.2026 

Gültig ab: 01.03.2026 
 
 

Gemäß § 2 (3) 2. der gültigen Satzung des DPV gibt der Vorstand des DPV folgende Rahmenausschreibung 
für die 1. und 2. Bundesliga, sowie SPRAGA Padel Regionalliga und SPRAGA Padel Oberliga der in der 
Überschrift genannten Saison bekannt. Von allen hier aufgeführten Punkten kann der DPV in begründeten 
Fällen Abweichungen beschließen. Die vorliegende Rahmenausschreibung ist hinsichtlich der 
prozessualen Vorgaben und Anforderungen per Definition fehlerfrei. Mit der verwendeten 
Geschlechtsbezeichnung sind jeweils alle Geschlechter gemeint. Dies dient der besseren Verständlichkeit 
und ist nicht als diskriminierend zu verstehen. 
 

Inhaltsverzeichnis: 
A. Allgemeines / Begriffe 
B. Teilnehmer 
C. Termine 
D. Teams 
E. Durchführung der Wettspiele 
F. Gruppenphase 
G. Finalphase 
H. Ranglistenpunkte 
I. Auszeichnungen und Errungenschaften 
J. Änderungen und Widerrufsvorbehalt 
K. Schlusswort  
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A. Allgemeines / Begriffe 

A.01. Anerkennung 

Die Padel-Ligen des DPV sind von der International Padel Federation (FIP) anerkannt. Alle Ligen 
werden als Teamwettbewerb durchgeführt. 

A.02. Termine 

Die Termine werden für alle Ligen vor der Saison veröffentlicht. Ggf. werden einige Termine erst 
später festgelegt (siehe auch C.). 

A.03. Konkurrenzen und Altersklassen 

Es gibt zwei verschiedene Konkurrenzen – Damen (D) und Herren (H). In jeder Konkurrenz gibt es 
verschiedene Altersklassen (AK). Entscheidend dafür ist das Alter, welches im Laufe des 
Kalenderjahres erreicht wird. Daraus ergeben sich folgende Ligen: 

A.03.01. Damen (D00), Damen Ü35 (D35), Damen Ü45 (D45), Damen Ü55 (D55) 

A.03.02. Herren (H00), Herren Ü35 (H35), Herren Ü45 (H45), Herren Ü55 (H55), Herren Ü60 (H60) 

Hinweis: Altersklassen können je nach Anmeldezahlen zusammengelegt oder abgesagt werden. 

A.04. Ausgeschriebene Ligen 

A.04.01. 1. Padel Bundesliga, im Folgenden 1. BL genannt 

A.04.02. 2. Padel Bundesliga, im Folgenden 2. BL genannt 

A.04.03. SPRAGA Padel Regionalliga, im Folgenden RL genannt 

A.04.04. SPRAGA Padel Oberliga, im Folgenden OL genannt 

A.05. Teilnahmeberechtigung Standorte 

Alle Standorte in Deutschland, die dem Deutschen Padel Verband (DPV) angehören, können an 
den Ligen teilnehmen. Der DPV behält sich das Recht auf Ablehnung vor. 

A.06. Freie Plätze 

Auf freie Plätze in der 1. BL, 2. BL und RL können sich alle Teams bewerben, die in der Vorsaison in 
einer niedrigeren Liga gespielt haben oder ein neues Team melden. Der DPV behält sich dann vor, 
für die freien Plätze Wildcards zu vergeben oder dies per Los zu entscheiden (oder beides). 

A.07. Bälle 

A.07.01. Bei allen Ligen ist der offizielle Spielball von adidas zu verwenden (adidas SPEED RX oder ein 
anderer von adidas entsprechend gekennzeichneter Ball). 

A.07.02. Für die 1. BL werden die Bälle automatisch und kostenfrei an die Ausrichter versendet. Die 
Ausrichter der 2. BL, der RL und der OL kaufen die notwendigen Bälle am freien Markt ein.  
Eine aktuelle Liste der Anbieter kann bei Bedarf beim DPV erfragt werden (gs@dpv-padel.de).  

A.07.03. Für jedes Match sind drei Bälle zu stellen. In der 1. BL sind bei D00 und H00 für jedes Match 
neue Bälle zu verwenden, in allen anderen Altersklassen der 1. BL und allen anderen Ligen sind 
mindestens nach jedem zweiten Match die Bälle zu erneuern. 

A.08. Teamgrößen 

Ein Team muss mindestens aus sechs Spielern bestehen, ausgenommen bei den D55- und H60-
Teams, dort sind lediglich mindestens vier Spieler erforderlich. Dies ist zugleich die Mindestanzahl 
an Spielern, die bei der namentlichen Meldung erfasst werden müssen. 
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A.09. Austragungsorte 

A.09.01. Ein Spieltag wird grundsätzlich auf den Courts eines der Mitglieder des DPV ausgetragen. Über 
den Standort entscheidet die DPV-Spielleitung. 

A.09.02. In Ausnahmefällen kann ein Spieltag auf den Courts eines Dritten ausgetragen werden. Die 
Gastteams dürfen dadurch nicht benachteiligt werden. Für eine Verlegung ist die vorherige 
Zustimmung der DPV-Spielleitung nötig. 

A.10. Meldegebühren 

Gebühren nach Liga pro Team: 

A.10.01. 1. BL: 200,00 € (Vorrunde) + 200,00 € (Playoffs/Playdowns)  

4er-Teams: 130,00 € (Vorrunde) + 130,00 € (Playoffs/Playdowns) 

A.10.02. 2.BL: 150,00 € (Vorrunde) + 200,00 € (Playoffs/Playdowns) 

A.10.03. RL: 70,00 € pro Vorrundenspieltag (140,00 € bei zwei Vorrundenspieltagen), falls es nach der 
Vorrunde noch Playoffs/Playdowns geben sollte, an der ein Team teilnehmen möchte, so fallen 
weitere 200,00 € an. 

A.10.04. OL: 70,00 € pro Vorrundenspieltag (140,00 € bei zwei Vorrundenspieltagen), falls es nach der 
Vorrunde noch Playoffs/Playdowns geben sollte, an der ein Team teilnehmen möchte, so fallen 
weitere 200,00 € an. 

Hinweis: Die Meldegebühren werden vom DPV per Lastschrift nach der Teammeldung eingezogen. 
Bei Rückzug eines Teams nach der Meldefrist oder Nichtantreten verfällt das Meldegeld. 

A.11. Ansprechpartner 

A.11.01. Standorte 

Je Standort muss es mindestens einen Ansprechpartner (AP) geben. Dieser steht den Team-
Kapitänen des Standorts vor. Der AP ist für die Kommunikation zwischen dem Veranstalter 
(DPV) und seinen eigenen Teams bzw. deren Team-Kapitänen und Spielern verantwortlich, 
insbesondere bei der Meldung aller Teams und der namentlichen Meldung aller Spieler. Die 
Meldung der Teams erfolgt über die Plattform des DPV. 

A.11.02. Veranstalter (DPV) 

Der DPV ist Veranstalter für alle Ligaspiele innerhalb des DPV. Die Ansprechpartner des DPV 
für die 1. BL, 2. BL, RL und OL sind auf der Homepage unter https://www.dpv-
padel.de/dpv/team-dpv/ einsehbar. 

A.12. Spieltagsleitung 

Die Spieltagsleitung wird vom Ausrichter des Spieltages bestimmt und sorgt für die 
ordnungsgemäße Durchführung des Spieltages. Bei allen Playoffs der 1. BL (alle Altersklassen) wird 
sie vom Veranstalter (DPV) bestimmt. Sie trägt während des Spieltages die Ergebnisse auf der 
Plattform des DPV ein, bzw. überprüft diese, falls sie von den Kapitänen selbst über die Plattform 
des DPV eingetragen wurden. Sie wird bei der Durchführung eines Spieltages durch die 
teilnehmenden Kapitäne der Standorte unterstützt. 

A.13. Begrifflichkeit „Padel-Deutscher“ 

Als „Padel-Deutsche“ gelten Spieler, die einen deutschen Pass oder eine amtliche 
Meldebestätigung / amtliche Meldebescheinigung vorlegen können, aus der hervorgeht, dass sie 

https://www.dpv-padel.de/dpv/team-dpv/
https://www.dpv-padel.de/dpv/team-dpv/
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zu mindestens einem Zeitpunkt zwischen dem 01.07.2025 und dem 31.12.2025 einen Wohnsitz in 
Deutschland hatten. 

A.14.   Partner 

Bei allen Ligaspielen sind die offiziellen Partner des DPV gemäß Werberichtlinien zu 
berücksichtigen und insbesondere das Naming wie in A.04. ausgeführt, in allen Formen der 
Kommunikation stets zu verwenden. Für die preisgeldrelevanten Top-Turniere sind die vom DPV 
getroffenen Vereinbarungen mit Partnern vorrangig. Im Rahmen der Partnerschaft zwischen DPV 
und dem Kombucha-Hersteller SPRAGA ist vorgesehen, dass das Partnerprodukt (Kategorie: 
Kombucha) bei möglichst vielen offiziellen Liga-Spieltagen gelistet und ausgeschenkt wird. Daher 
erhält SPRAGA das exklusive Verkaufsrecht in der Produktkategorie Kombucha bei Ligaspielen. 
Andere Getränkekategorien bleiben hiervon unberührt. Bei Fragen zur Umsetzung, Bestellung 
oder Kommunikation vor Ort steht SPRAGA jederzeit unterstützend zur Verfügung:  
E-Mail: h.nebe@spraga.de 

B. Teilnehmer 

B.01. Teilnahmeberechtigung 

B.01.01. Teilnahmeberechtigt als Spieler ist jeder, der… 

a. über einen Account bei der Plattform des DPV verfügt und in seinem Profil den in seinen 
im Ausweis stehenden vollständigen Namen und Geburtstag angegeben hat. 

b. beim jeweiligen Spieltag über eine gültige DPV-Lizenz verfügt.  

Hinweis: Jahreslizenz 59,00 €, 69,00 € (ab 01.05.2026) (eine Basislizenz – neu ab 
01.05.2026 - ist NICHT ausreichend für Ligaspiele im bundesweiten Spielbetrieb) 

c. die Voraussetzungen (Konkurrenz, Altersklasse) für den jeweiligen Wettbewerb erfüllt. 

d. auf der namentlichen Meldeliste des jeweiligen Standortes steht. 

B.01.02. Nach der erweiterten Fair-Play-Regelung des DPV darf pro Begegnung maximal ein Spieler 
ohne deutsche Staatsangehörigkeit eingesetzt werden ohne „Padel-Deutscher“ zu sein. Die 
anderen fünf Spieler benötigen einen deutschen Pass oder einen rechtsgültigen Nachweis, 
dass sie aktuell und seit mindestens dem 31.12.2025 einen Wohnsitz in Deutschland haben. 

B.01.03. An einem Spieltag müssen der Spieltagsleitung vor der jeweils ersten Begegnung eines Teams 
alle Ausweise (Personalausweis / Reisepass) jedes Spielers vorgelegt werden. Sollte ein Spieler 
erst zu einer späteren Begegnung anwesend sein, so muss dieser nachträglich vor seinem 
ersten Einsatz seinen Ausweis vorlegen. Spieler ohne deutschen Pass müssen zusätzlich einen 
Nachweis (s. A.13.) vorlegen, aus dem ersichtlich wird, dass ein seit mindestens zwölf Monaten 
und auf Dauer angelegter Wohnsitz in Deutschland besteht.  
Alle Spieler müssen sich spätestens bis zur letzten beendeten Begegnung des Tages wie oben 
beschrieben ausweisen. Stellt sich im Nachgang heraus, dass ein Spieler nicht spielberechtigt 
war, so werden alle Paarungen dieser Begegnung mit 0:6, 0:6 gewertet. 

1. Liga: Beim Eintragen der drei Paarungen (bei 4er-Teams: zwei) müssen alle sechs (bei 4er-
Teams: vier) aufgestellten Spieler vor Ort sein. 

2. Liga bis OL: Es ist gewünscht, dass beim Eintragen der drei Paarungen alle aufgestellten 
Spieler bereits vor Ort sind.   
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B.02. Teilnahmeberechtigung in mehreren Teams, bzw. von Nicht-„Padel-Deutschen“ (s. A.13) 

Jeder Spieler wird bei der namentlichen Meldung automatisch in allen für ihn möglichen 
Altersklassen gemeldet. Das zweite Team eines Standortes beginnt auf dieser Liste normalerweise 
nach dem 6. (bei 4er-Teams: 4.) Spieler. Sollte ein Standort Nicht-„Padel-Deutsche“ Spieler 
einsetzen, beginnt das zweite Team frühestens nach dem 5. (bei 4er-Teams: 3.) und spätestens 
nach dem 6. (4er-Teams: 4.) „Padel-Deutschen“. Falls ein oder mehrere Spieler ohne „Padel-
Deutschen“-Status vor diesen Positionen gemeldet sind, verschiebt sich der Beginn des zweiten 
Teams entsprechend nach dem 5. (bei 4er-Teams: 3.) „Padel-Deutschen“. Für alle folgenden Teams 
verschiebt sich der jeweils erste Spieler entsprechend nach hinten. 

Für die dritte Mannschaft gilt dies dann frühestens ab dem 11. (bei 4er-Teams: 7.) „Padel-
Deutschen“ und spätestens nach dem 12. (bei 4er-Teams: 8.) „Padel-Deutschen“ 

Für die vierte Mannschaft gilt dies dann frühestens ab dem 17. (bei 4er-Teams: 11.) „Padel-
Deutschen“ und spätestens nach dem 18. (bei 4er-Teams: 12.) „Padel-Deutschen“ 

Für die fünfte Mannschaft gilt dies dann frühestens ab dem 23. (bei 4er-Teams: 15.) „Padel-
Deutschen“ und spätestens nach dem 24. (bei 4er-Teams: 16.) „Padel-Deutschen“ usw. 

Hinweis: Die Standorte sind verpflichtet, die Nachweise für den Status als „Padel-Deutscher“ vor 
der Meldung eines Spielers zu überprüfen und sicherzustellen, dass alle Angaben korrekt und 
vollständig sind. Dies umfasst die Kontrolle offizieller Dokumente (s. A.13). Der DPV behält sich vor, 
im Rahmen von Stichprobenprüfungen die Richtigkeit dieser Angaben zu überprüfen. Sollte sich 
dabei herausstellen, dass ein Verein fehlerhafte oder unzureichend geprüfte Meldungen abgegeben 
hat, können entsprechende Sanktionen gegen den betreffenden Verein verhängt werden. Diese 
Sanktionen können bei mutmaßlichem Vorsatz bis zu 1.000,00 € Strafe und Zwangsabstieg für das 
Team des betreffenden Standortes gehen 

B.03. Mehrere Teams pro Liga 

Bei der 2. BL, RL und OL ist es möglich, dass Standorte mehrere Teams in einer Liga haben. Da es 
eine gesamte Meldeliste für alle Spieler einer Konkurrenz gibt, werden auch diese Teams nach 
zuvor genannten Regelungen behandelt. 

B.04. Meldung eines Spielers für nur einen Standort 

Ein Spieler kann nur für genau einen Standort gemeldet sein (Ausnahme: Jeder Spieler darf in der 
Landesliga für einen anderen Standort auflaufen. 

B.05. Damen in Herren-Teams 

Damen sind spielberechtigt bei den Herren, sofern kein Damen-Team am entsprechenden Standort 
gemeldet ist, in der sie spielberechtigt wären (Beispiel: D45 dürfen bei D00 mitspielen, D00 dürfen 
nicht bei D45 mitspielen). Diese dürfen dann ausschließlich bei den Herren-Teams eingesetzt 
werden. 

C. Termine 

Hinweis: Alle Termine können sich ggf. durch unvorhersehbare Ereignisse verschieben. Auf der 
Homepage des DPV (https://www.dpv-padel.de/) wird dies kommuniziert. 

C.01. Spieltage 

Die Spieltage, werden von der DPV-Spielleitung vorgegeben. 

 

https://www.dpv-padel.de/
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C.02. Bestätigung und Anmeldung von Teams 

Die Standorte können bis zum Meldeschluss am 1. März ihre aus der vorangegangenen Saison 
bestehenden Teams bestätigen und/oder neue Teams anmelden. 

C.03. Namentliche Meldung 

Danach (ab dem 17. März bis zum 30 März) erfolgt die namentliche Meldung der Spieler. Jeder 
Spieler muss sich innerhalb dieses Zeitraums unter dem jeweiligen Link, welcher dem AP eines 
jeden Standortes und ggf. den angegebenen Kapitänen der einzelnen Teams zu Beginn der 
namentlichen Meldung per E-Mail mitgeteilt wird, selbständig anmelden. Bis zum 08.04. können 
die Standorte ihre Spielermeldungen einsehen und bis zu diesem Zeitpunkt vervollständigen. Vom 
10. bis 26. April hat dann der AP die Aufgabe alle angemeldeten Spieler seines Standortes getrennt 
nach Konkurrenz in eine gemeinsame Meldeliste nach Spielstärke (altersklassenübergreifend) zu 
sortieren und dort alle Nicht-„Padel-Deutschen“ (s. A.13.) zu kennzeichnen. Ab dem 28.04.2026 
werden dann alle Meldelisten für alle Standorte einsehbar sein. Dort ist dann ersichtlich, welche 
Spieler für die entsprechenden Ligen spielberechtigt sind. 

C.04. Veröffentlichung der Liga-Gruppen 

Ab dem 18. April 2026 werden die Gruppen aller Ligen veröffentlicht. 

C.05. Schnüffelsitzung 

Im Zeitraum 03.-05. Mai 2026 findet online eine “Schnüffelsitzung” des Ligaateams statt. Bis zum 
02. Mai 2026 können aufgefallene Unregelmäßigkeiten bei der Reihenfolge der Team-Meldung 
dem Ligateam mitgeteilt werden. Diese werden dann besprochen und anschließend ggf. korrigiert. 

C.06. Nachmeldungen 

Zehn bis drei Tage vor den jeweiligen Spieltagen kann pro Team einmal pro Saison maximal ein 
Spieler nachgemeldet werden, der bei Meldeschluss noch nicht in der namentlichen Team-
Meldung erfasst war. Der AP eines jeden Standortes wird vor Öffnung des Nachmeldefensters über 
das genaue Vorgehen bei Nachmeldungen informiert. 

C.07. Gruppenphase 

Die Gruppenphase beginnt ab dem 09. Mai 2026. Die Spieltage sind durch den Spielkalender 
festgelegt. Eine Verlegung am Spielwochenende, vom Samstag auf den Sonntag, ist möglich. Dazu 
müssen alle am Spieltag beteiligten Teams mindestens zwei Wochen vor dem Spieltag der 
Verlegung schriftlich zustimmen. Dieser Schriftverkehr ist der DPV-Spielleitung weiterzuleiten. Die 
Final-Phase findet an einem Wochenende gemäß Terminplan statt. 

C.08. Ausweichtermine 

Der Ausweichtermin wegen Unbespielbarkeit der Courts für alle Ligen ist der Tag genau drei 
Wochen nach dem geplanten Spieltermin. Selbstverständlich können sich die beteiligten Teams 
auch auf einen früheren Termin innerhalb der drei Wochen Frist einigen. Letzteres muss dem DPV 
am terminierten „Originalspieltag“ per Mail mitgeteilt werden. Alternativ gilt, wenn sich alle 
beteiligten Teams eines Spieltages einig sind, dass bei Unbespielbarkeit der Courts in eine Halle in 
der Nähe ausgewichen werden kann. Die Kosten müssen auf alle beteiligten Teams gleichermaßen 
aufgeteilt werden. 
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D. Teams 

D.01. Reihenfolge der Meldungen 

Der AP eines Standorts muss im unter C.03. angegebenen Zeitraum alle zuvor angemeldeten 
Spieler, aufgeteilt nach Konkurrenz (Damen/Herren), altersklassenübergreifend nach Spielstärke 
ordnen. An Position 1 steht der spielstärkste Spieler. Fairness ist dabei das oberste Gebot. Nur so 
wird sichergestellt, dass auch wirklich die jeweils stärksten Paare gegeneinander spielen. Die Liste 
aller angemeldeten Spieler wird zu diesem Zweck dem AP im Anschluss an die namentliche 
Meldung zur Verfügung gestellt. 

D.02. Trikots 

In der 1. BL und 2. BL (aller Altersklassen) müssen die jeweiligen Paare eines Teams in allen 
Matches in (bevorzugt einheitlichen) Trikots antreten, die dem jeweiligen Standort zuzuordnen 
sind. Tritt ein Team gar nicht in entsprechenden Trikots an, so fällt eine Strafe von 150,00 € (1. BL) 
bzw. 75,00 € (2. BL) an. Treten Teams dagegen nur in einzelnen Matches nicht in den jeweiligen 
Trikots an, so beträgt die Strafe 15,00 € pro Match, in dem dies der Fall ist. In allen übrigen Ligen 
sind Trikots des Standorts sehr wünschenswert, aber nicht verpflichtend notwendig. 

D.03. Liga-Logos auf den Trikots 

D.03.01. 1. BL D00 / H00 

Das Bundesliga-Logo muss bei den Herren auf dem rechten Ärmel des Trikots angebracht 
werden. Dafür ist eine werbefreie Fläche von 15 x 15 cm vorzuhalten. Das Logo muss zentriert 
in der Fläche abgebildet werden und hat eine Länge von ca. 9 bis 9,5 cm. Bei den Damen soll 
die gleiche Größe gewählt werden. Das Logo kann dort an einer frei gewählten, gut sichtbaren 
Stelle des Trikots, angebracht werden. Als Logo dürfen ausschließlich die vom DPV 
bereitgestellten Logos verwendet werden. Es wird empfohlen, das pink-weiße Logo zu 
verwenden. Im Falle von ähnlichen Trikotfarben steht das Logo auch in anderen Varianten zur 
Verfügung (siehe Download-Link D.03.03.). 

D.03.02. 1. BL (außer D00 / H00), 2. BL, RL, OL-Logo 

Den Teams der genannten Ligen ist die Verwendung des allgemeinen Liga-Logos freigestellt. 
Wird dieses verwendet, gilt die in D.03.01. aufgeführte Regelung. Alle unter dem Download-
Link (siehe D.03.03.) zur Verfügung gestellten Designs stehen hierfür zur Auswahl. 

D.03.03. Alle Liga-Logos stehen unter nachfolgendem Link zum Download zur Verfügung: 

https://nc.dpv-padel.de/nextcloud/s/9bY6i4cPYcLKFcx (Passwort: Liga-Logo26) 

E. Durchführung der Wettspiele 

E.01. Grundsätzliches 

E.01.01. Begegnungen bestehen aus jeweils drei (für 4er-Teams: zwei) Matches. Ein Match wird von 
einem Paar bestritten. Ein Paar besteht aus zwei Spielern. Jeder Spieler bestreitet maximal ein 
Match pro Begegnung. 

E.01.02. Innerhalb einer Begegnung wird jedes gewonnene Match mit einem Punkt gewertet. 

E.01.03. Sollte ein Team nur mit vier oder fünf (für 4er-Teams: zwei oder drei) Spielern antreten, ist 
automatisch das letzte Doppel verloren (Walk Over) und das Team wird gemäß Strafenkatalog 
mit 50,00 € Strafe belegt. Bei weniger als vier (für 4er-Teams: zwei) Spielern gilt die gesamte 

https://nc.dpv-padel.de/nextcloud/s/9bY6i4cPYcLKFcx
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und alle folgenden Begegnungen als verloren. Es greift der Strafenkatalog und es werden 
200,00 € Strafe fällig. Die Strafen werden nicht fällig bei Verletzung nach Antritt eines Matches. 

E.01.04. Bei zwei Teams in derselben Liga ist es nicht erlaubt, innerhalb desselben Spieltages die Teams 
zu wechseln. Bei verschiedenen Altersklassen bzw. verschiedenen Ligen wäre 
dies jedoch möglich. 

E.01.05. Das Spielen von außerhalb des Courts ist dann der Fall, sobald ein Spieler mit einem Fuß 
Kontakt zum Boden außerhalb der Court-Begrenzungen hat. 
Damit das Spielen von außerhalb des Courts grundsätzlich bei einem Match erlaubt ist, muss 
mindestens eine Auslaufzone von 3x8 Metern an beiden Ausgängen gewährleistet sein, welche 
zu markieren ist. Zusätzlich ist an beiden Ausgängen geeigneter Schutz am Zaun und an den 
Netzpfosten sicherzustellen. 

E.01.06. Wenn alle vier an einem Match beteiligten Spieler das Spielen von außerhalb des Courts 
erlauben wollen ohne, dass die zuvor definierten Bedingungen erfüllt sind, ist dies zulässig, es 
muss aber vor einem Match einstimmig beschlossen werden. Treffen die Spieler eine solche 
Entscheidung, erfolgt dies auf eigene Gefahr, Verantwortung und im Rahmen des 
sporttypischen Eigenrisikos. Die Turnierleitung ist hierüber zu informieren und hat das Recht, 
das Spielen von außerhalb des Courts grundsätzlich zu untersagen. 

E.02. Aufstellung 

E.02.01. Team-Aufstellung 

a. Die Team-Kapitäne geben ihre Team-Aufstellungen beim AP bzw. der Spieltagsleitung 
schriftlich 15 Minuten vor dem ersten Match einer Begegnung bekannt. Diese werden 
gemäß E.02.03., dem jeweils anderen Team verdeckt, auf ein DPV-Formular eingetragen, 
welches dem Ausrichter (digital oder in Papierform) vom DPV zur Verfügung gestellt wird.  

b. Wenn beide Teams eingetragen sind, erhalten die Teams Einsicht und müssen die 
Spielberechtigungen gegenseitig kontrollieren. 

c. Werden fehlerhafte Team-Aufstellungen vor Spielbeginn festgestellt, bevor das 
gegnerische Team diese einsehen konnte, muss eine neue Team-Aufstellung erstellt 
werden (ohne Strafe). Sollte das gegnerische Team bereits Einsicht in die fehlerhafte Team-
Aufstellung erhalten haben, bzw. diese auch festgestellt haben, so fällt eine Strafe in Höhe 
von 50,00 € gemäß Strafenkatalog für das Team, welches falsch aufgestellt hat, an. Das 
Team mit der fehlerhaften Team-Aufstellung muss nun eine korrekte Team-Aufstellung 
anfertigen und dem gegnerischen Team offenlegen, welches anschließend seine 
Aufstelleng entsprechend anpassen und eine ggf. veränderte Team-Aufstellung abgeben 
darf. Sollten beide Teams fehlerhafte Team-Aufstellungen abgegeben haben, so müssen 
beide Teams das Procedere wiederholen (ohne Strafe). 

d. Sollten beim Eintragen der Begegnungen nicht alle aufgestellten Spieler vor Ort sein und 
einer oder mehrere der aufgestellten Spieler zu seiner jeweiligen Paarung zu spät oder gar 
nicht erscheinen, sodass dieses nicht mehr ausgetragen werden kann, dann wird nicht nur 
diese Paarung, sondern auch die anderen Paarungen aus dieser Begegnung kampflos mit 
0:6, 0:6 gegen das jeweilige Team gewertet. 

e. Nachträgliche Änderungen der Team-Aufstellungen sind nicht gestattet. 
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E.02.02. Zeitliche Reihenfolge der Matches 

1. Match: Paar 3 vs. Paar 3 (4erTeams: Begegnung entfällt) 

2. Match: Paar 2 vs. Paar 2 (4er-Teams: 1. Match) 

3. Match: Paar 1 vs. Paar 1 (4er-Teams: 2. Match) 

Hinweis: Auch bei einer Ansetzung zweier Matches gleichzeitig ist die zeitliche Reihenfolge zu 
beachten. Eine Ansetzung aller drei Matches gleichzeitig kann es in Ausnahmefällen geben.  

E.02.03. Rangfolge 

a. 1. BL D00 / H00 

Bei D00 und H00 in der 1. BL wird auf eine Aufstellung nach Rangfolge verzichtet. Es wird 
lediglich die dritte, zweite und erste Paarung festgelegt. 

b. 1. BL (außer D00 / H00), 2. BL, RL, OL 

Jedes Team setzt seine Paare nach der Summe der Ranglistenplätze in aufsteigender 
Reihenfolge. Dabei darf die Nr. 1 nicht im dritten Paar spielen (4er-Teams: da es kein drittes 
Paar gibt, entfällt diese Regelung hier und die Nr. 1 darf in beiden Doppeln spielen). 

Beispiel: Paar 1: Spieler A (Rang 1) + Spieler B (Rang 3) = 4 

Paar 2: Spieler C (Rang 2) + Spieler D (Rang 4) = 6 

Paar 3: Spieler E (Rang 5) + Spieler (Rang 6) = 11 (4er-Teams: Begegnung entfällt) 

E.03. Heim-Team 

Das Heim-Team bestreitet jeweils die erste Begegnung gegen ein Gast-Team. 

E.04. Coaching 

Für jedes Match ist ein Coach zugelassen. Dieser kann jederzeit “ausgewechselt” werden. Es wird 
dem Ausrichter empfohlen, die Spieler- und Betreuerzone abzugrenzen. 

E.05. Spielbeginn / Verspätungen 

E.05.01. Die vom Ausrichter vorgegebene Zeit für eine Begegnung ist der Spielbeginn. 

E.05.02. Ein Team bzw. eine Paarung gilt als verspätet, wenn es bis zu 15 Minuten nach dem angesetzten 
Spielbeginn spielbereit auf dem Court steht. Diese Verspätung wird nach dem Strafenkatalog 
mit 50,00 € geahndet. 

E.05.03. Nach Ablauf der oben genannten 15 Minuten, werden je angebrochene fünf Minuten 
Verspätung mit dem Verlust von zwei Spielen sanktioniert. Maßgeblich ist eine digital 
übermittelte Uhrzeit auf einem elektronischen Endgerät (z.B. Smartphone). 

E.05.04. Ein Team bzw. eine Paarung gilt als nicht angetreten, wenn es/sie mehr als eine halbe Stunde 
nach Spielbeginn nicht spielbereit ist. 

E.06. Rangfolge der Teams 

E.06.01. Die Rangfolge in der Tabelle ergibt sich aus der Anzahl gewonnener Punkte 

E.06.02. Bei Punktgleichheit von zwei oder mehreren Teams in den Gruppenspielen entscheidet 
nachstehende Reihenfolge: 

a. die Anzahl gewonnener Matches 

b. die Differenz verlorener/gewonnene Sätze 
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c. die Differenz verlorener/gewonnene Spiele 

d. das Ergebnis des direkten Vergleichs 

E.07. Verstoß gegen Teilnahmeberechtigung 

Ein Verstoß gegen die unter B.01. aufgeführten Punkte führt zum Verlust des Matches und der 
erzielten Ranglistenpunkte für das eingesetzte Team. Sollten sich aus einer fehlerhaften 
Aufstellung ergeben, dass die dahinter aufgestellten Doppelpaarungen auch nicht spielberechtigt 
wären, sind auch diese Matches und Ranglistenpunkte entsprechend verloren. 

E.08. Nicht spielberechtigter Einsatz 

Sollte ein Spieler von einem Team eingesetzt werden, der nicht spielberechtigt war und sollte diese 
Spielberechtigung durch den Spieler des Teams oder den Standort vorsätzlich vorgetäuscht worden 
sein, dann kann der DPV dies mit bis zu 1.000,00 € Geldstrafe für den Standort und/oder dem 
Zwangsabstieg für das Team des betreffenden Standortes sanktionieren. 

E.09. Nichtantreten / Zwangsabstieg 

Sollte ein Team der 1. BL zu einer Begegnung gar nicht antreten („no show“), egal ob in der 
Vorrunde, den Pre-Playoffs, Pre-Playdowns, Playoffs oder Playdowns, dann führt das zum 
automatischen Zwangsabstieg dieses Teams. Geldstrafen für das jeweilige Team sind hiervon 
unabhängig. 

F. Gruppenphase 

F.01. No-Ad und Match-Tiebreak 

Sämtliche Matches werden über zwei Gewinnsätze mit Tiebreak beim Stand von 6:6 in allen Sätzen 
und mit „No Ad“-Regel gespielt („Golden Point“).   

Ausnahme: In der 1. BL aller Konkurrenzen / Altersklassen wird statt dem „Golden Point“ der „Star 
Point“ gespielt (nach dem dritten Einstand, bzw. nach zweimaligem Vorteil, entscheidet der 
nächste Punkt). 

Bei Satzgleichstand wird der dritte Satz als Match-Tiebreak bis 10 Punkte und mindestens zwei 
Punkten Vorsprung gespielt. 

F.02. Einteilung der Teams 

F.02.01. 1. BL: In der Gruppen-Phase soll in vier Gruppen zu je vier Teams gespielt werden. Die Gruppen 
werden durch die DPV-Spielleitung eingeteilt. Dabei werden die Teams, die in der Vorsaison 
die Plätze 1, 2, 3 und 5 belegt haben, als Gruppenköpfe gesetzt und die anderen Teams 
möglichst nach regionalen Kriterien zugeteilt. Ausnahme sind die Damen (D00) und die Herren 
(H00), bei denen bundesweit gelost wird. Sollten keine 16 Teams in einer Konkurrenz zur 
Verfügung stehen, teilt die DPV-Spielleitung die Teams in Gruppen ein. 

F.02.02. 2. BL, RL und OL: In der Gruppenphase werden die gemeldeten Teams durch die Spielleitung 
möglichst in Vierergruppen nach regionalen Gesichtspunkten eingeteilt. Die Anzahl der Teams 
in der RL und in der OL ergibt sich durch die Zahl der gesamten (Neu-) Meldungen. 

F.02.03. Nach Meldeschluss nimmt die DPV-Spielleitung für D00 und H00 die Auslosung, bzw. für alle 
anderen Konkurrenzen und Altersklassen, die Gruppeneinteilung vor. 

F.03. Round Robin 

Die Teams spielen in der Gruppen-Phase „jeder gegen jeden“ (Round Robin). Jedes Team tritt 
genau einmal gegen jeden Gegner an. Es werden keine Rückspiele ausgetragen. 
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G. Finalphase 

G.01. No-Ad und Match-Tiebreak 

Sämtliche Matches werden über zwei Gewinnsätze mit Tiebreak beim Stand von 6:6 in allen Sätzen 
und mit „No Ad“ gespielt.  

Ausnahme: In der 1. BL wird in allen Konkurrenzen und Altersklassen statt dem „Golden Point“ der 
„Star Point“ gespielt (nach dem dritten Einstand, bzw. nach zweimaligem Vorteil, entscheidet der 
nächste Punkt). 

Bei Satzgleichstand wird der dritte Satz als Match-Tiebreak bis 10 Punkte und mindestens zwei 
Punkten Vorsprung gespielt., ausgenommen 1. BL D00 und H00. Hier wird ein möglicher dritter 
Satz in der Finalrunde ausgespielt, es sei denn ein Team führt bereits uneinholbar mit 2:0. In dem 
Fall wird das zeitlich dritte Match in einem etwaigen dritten Satz im Match-Tiebreak entschieden. 

G.02. 1. BL-Endrunde 

In der 1. BL wird die Endrunde von den Gruppensiegern und Gruppenzweiten bestritten. In der 
Endrunde wird ein „Monrad“ gespielt, d.h. Viertelfinale, Halbfinale und Finale mit Ausspielen aller 
Plätze. Jedes Team hat daher drei Begegnungen. 

G.03. 1. BL-Abstiegsrunde 

In der Abstiegsrunde der 1. BL spielen die Teams um die Plätze 9 bis 16 ebenfalls Monrad. Die 
letzten drei Teams steigen in die 2. BL ab. 

G.04. 2.BL-Aufstiegsrunde: 

In der 2. BL findet zwischen den Gruppensiegern aller Gruppen eine Aufstiegsrunde statt. Je nach 
Anzahl der Gruppen werden auch die Zweitplatzierten in die Aufstiegsrunde aufgenommen. Da es 
drei Absteiger aus der 1. BL gibt, werden in der Aufstiegsrunde drei Aufsteiger ermittelt. Es steigen 
die drei bestplatzierten Teams der Aufstiegsrunde auf, von denen es noch kein Team in der 1. BL 
gibt. Der Modus der Aufstiegsrunde wird von der DPV-Spielleitung, je nach Anzahl der Teams, 
festgelegt. Gruppen- und Platzierungsspiele oder Monrad.  Sollten in einer Altersklasse noch keine 
16 Teams erreicht sein, kann dort auch noch ein zweites Team von einem Standort aufgenommen 
werden. 

G.05. 2.BL-Abstiegsrunde: 

Durch die teilweise Neustrukturierung findet je nach Teilnehmerzahl in der 2. BL eine 
Abstiegsrunde statt. Die DPV-Spielleitung wird nach Meldeschluss bekanntgeben, welche 
Altersklassen das betrifft und in welchem Modus dies durchgeführt wird. 

G.06. RL und OL 

Sofern eine RL und eine OL zustande kommt, werden die Gruppensieger dieser Ligen um die zu 
vergebenden Aufstiegsplätze eine Aufstiegsrunde spielen. Der Modus wird nach Meldeschluss von 
der DPV-Spielleitung bekanntgegeben. 

H. Ranglistenpunkte 

H.01. Wertung der Ranglistenpunkte 

Für Siege in den Ligen gibt es Zusatzpunkte für die deutsche Rangliste in der jeweiligen 
Altersklasse. Sie werden zu einem noch festzulegenden Zeitpunkt nach Abschluss der Final-Phase 
gutgeschrieben und zählen zusätzlich zu den Punkten, die es bei Turnieren gibt. Jeder Spieler erhält 
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Ranglistenpunkte für einen Sieg in seiner eigenen Paarung. Dazu gibt es Punkte für einen Team-
Sieg in einer Begegnung, sofern der Spieler einer der sechs eingesetzten Spieler war: 

1. BL Gruppenphase: 100 Punkte pro Doppelsieg, 50 Punkte pro Team-Sieg 
1. BL Playoffs: 100 Punkte pro Doppelsieg, 50 Punkte pro Team-Sieg 
1. BL Playdowns: 50 Punkte pro Doppelsieg, 25 Punkte pro Team-Sieg 
2. BL Gruppenphase: 50 Punkte pro Doppelsieg, 25 Punkte pro Team-Sieg 
2. BL Aufstiegsrunde: 50 Punkte pro Doppelsieg, 25 Punkte pro Team Team-Sieg sieg 
2. BL Playdowns: 25 Punkte pro Doppelsieg, 15 Punkte pro Team-Sieg 
RL Gruppenphase: 25 Punkte pro Doppelsieg, 15 Punkte pro Team-Sieg 
RL Aufstiegsrunde: 25 Punkte pro Doppelsieg, 15 Punkte pro Team-Sieg 
RL Abstiegsrunde: 15 Punkte pro Doppelsieg, 10 Punkte pro Team-Sieg 
OL Gruppenphase: 15 Punkte pro Doppelsieg, 10 Punkte pro Team-Sieg 

H.02. Walk Over (W.O.) 

Bei einem Walk Over und für den Team-Sieg werden keine Ranglistenpunkte vergeben, falls der 
Gegner mit keiner einzigen Paarung angetreten ist. 

I. Auszeichnung und Errungenschaft der Sieger 

I.01. Preise 

Der Sieger, der Zweit- und Drittplatzierte der 1. BL sowie die Meister der 2. BL erhalten einen Pokal 
für ihren Standort. 

I.02. Anerkennung bei der FIP 

Die Sieger der 1. BL werden europa- und weltweit von der FIP anerkannt. 

I.03. Qualifikation zu möglichen internationalen Wettbewerben 

Die Sieger der 1. BL sind bei einem möglichen von der FIP ausgerichteten europäischen bzw. 
internationalen Wettbewerb spielberechtigt. 

J. Änderungen und Widerrufsvorbehalt 

Diese Rahmenausschreibung kann durch den Vorstand des DPV jederzeit ergänzt oder geändert 
werden. Die Änderungen werden auf der Homepage des DPV veröffentlicht und allen Mitglieds-
Standorten per E-Mail angekündigt. Es obliegt dem DPV, ab wann die geänderte 
Rahmenausschreibung in Kraft tritt. Bis zum Inkrafttreten einer neuen Ordnung hat die bestehende 
ihre Gültigkeit, auch dann, wenn die auf dem Deckblatt der jeweiligen Ordnung angegebenen 
Jahreszahl nicht mit dem laufenden Jahr übereinstimmt. Ggf. kann der DPV eine Übergangsfrist 
festlegen oder die Änderungen rückwirkend geltend machen. Der Stand, das Datum der 
Veröffentlichung und der Gültigkeit dieser Ordnung ist auf dem Deckblatt und dem letzten Blatt 
vermerkt. 

Der DPV behält sich den Widerruf einzelner Teile der Rahmenausschreibung vor, um auf der einen 
Seite das Bedürfnis aller beteiligten Akteure nach Planungssicherheit zu berücksichtigen, auf der 
anderen Seite auch die Zukunftsoffenheit aufgrund derzeit nicht absehbaren Anpassungsbedarfs der 
getroffenen Reglungen zu gewährleisten. Dem liegt die Überlegung zugrunde, dass 
Änderungserfordernisse vorrangig von den operativ tätigen Beteiligten erkannt und erklärt werden 
können. Werden entsprechende Änderungen an den DPV herangetragen, besteht aufgrund des 
Widerrufsvorbehalts die Option, die bisherigen Regelungen zu widerrufen. 
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K. Schlusswort 

Mit dieser Seite schließt die Rahmenausschreibung inklusive ihrer Anlagen ab. In weiteren 
Ausschreibungen des DPV sind der Turnierspielbetrieb, der Spielbetrieb von Kindern und Jugendlichen, 
sowie FIP-Turniere und Deutsche Meisterschaften (GPS Masters Final und Mixed-DM) geregelt. Ggf. 
werden einzelne der zuvor genannten Ausschreibungen erst später veröffentlicht oder im 
Verlauf aktualisiert. 

 
Gezeichnet: Spielleitung und Vorstand des DPV 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

DPV-Geschäftsstelle 

Havighorster Weg 16 
21031 Hamburg 

Telefon: +49 40 55446800 
Mail: gs@dpv-padel.de 

 
 

DPV-Liga-Team 
Mail: bl@dpv-padel.de (1. / 2. Padel Bundesliga)  

sowie  
rl-ol@dpv-padel.de (SPRAGA Regional- und Oberliga) 

 
 
 
 

Stand: 15.06.2026 
Veröffentlicht auf der DPV-Homepage: 15.06.2026 

Gültig ab: 01.03.2026 
 

mailto:gs@dpv-padel.de
mailto:bl@dpv-padel.de
mailto:rl-ol@dpv-padel.de

