1. Obecna pravidla

1.1 Uvod

e Poradatelem turnajq, regionalnich semifindle a finale je LFA ve spolupraci s 2Score, Technické
reseni turnaju, regionalnich findle a finale, poskytuje spole¢nost Boosters s.r.o. a herni portal
Grunex.com.

e Turnaje se mdZe zG&astnit pouze hrac starsi 16 let, a to s trvalym pobytem na Gzemi Ceské
republiky.

e Hrac musi mit své vlastni e:LIGA ID ziskané registraci na oficidlnim webu e:LIGY www.e-liga.cz

1.2 Format a prubéh e:LIGY

o e:LIGA se sklada ze 3 turnajovych fazi.

eV prvnifazi je uspofddano 32 online turnajll. Kazdy tym, ktery je zapojen do e:LIGY, usporada
dvé kvalifikace, kde z kazdé postoupi nejlepsi dva hraci.

e Do regiondlniho semifindle vstupuje kazdy zucastnény tym se 4 reprezentanty. Tito
reprezentanti se utkaji offline mezi sebou ve skupiné, kazdy s kazdym dvakrat. Dva nejlepsi
hraci ze skupiny se stdvaji reprezentanty klubu pro Findle.

e Findle se odehraje vrezimu offline, avSak separdtné od regiondlniho semifindle. Dva
reprezentanti kazdého klubu vytvofi spolu tym a budou bojovat proti ostatnim tymutm.

2. Herni faze turnaje

2.1 Online kvalifikace

e Pro zapojeni do online kvalifikace je nutné mit: konzoli PS4, hru FIFA 20, aktivovany ucet
Playstation +, ktery umoziuje hrani online multiplayeru.

e Online kvalifikaci probéhne 32, dvé pro kazdy klub Ucastnici se e:LIGY.

e Online kvalifikace probiha ve formatu klasického pavouka, ktery je vidy losovan nahodné
systémem.

e Do dalsi faze (Semifindle) e:LIGY postupuji dva nejlepsi hraci z kazdé kvalifikace (s vyjimkou
téchto klubl: Sparta, Plzen, Teplice, Bohemka, u kterych postoupi pouze vitéz).

e Hrac, ktery postoupi z jakékoliv kvalifikace do regionalniho semifinale, se jiz nesmi zacastnit
zadné dalsi kvalifikace ani v ptipadé, Ze se vzda postupu.

e Prvni kolo online kvalifikace se hraje v reZimu 85-Rated ve formatu BO2, tedy na dvé utkani.
Druhé kvalifikacni kolo odehrajeme v rezimu FUT ve formatu BO2. V pripadé, Ze oba zapasy
skonci remizou, anebo pokud oba hraci vyhraji po jednom utkani a zaroven skdre bude
vyrovnané, bude rozhodovat Zlaty gél — hraci odstartuji dalsi utkani, a kdo v ném vstreli prvni
gol, ten vyhrava.

e Rezim 85-rated znamena, Ze vSechny tymy budou mit vyrovnané hodnoceni hrac, které
bude nastaveno na hodnotu 85.

e Jeden hrac se nesmi zucastnit dvou online klubovych kvalifikaci v jeden den.

e Pokud hrac postoupi z libovolné online klubové kvalifikace, pak se nesmi ztcastnit dalsich
online klubovych kvalifikaci.




2.2 Regiondlni semifindle

Regionalni semifindle se odehraje 16. a 17. listopadu 2019 v rezimu FUT.

Reprezentanti téchto klubd: Slavia, Sparta, Bohemka, Plzeri, Jablonec, Liberec, Teplice, Ceské
Budéjovice, Mlada Boleslav, Pfibram, odehraji semifinale v Praze.

Reprezentanti téchto klub(: Banik, Opava, Karvina, Olomouc, Zlin, Slovacko, odehraji
semifindle v Olomouci.

Hraci musi pfedem organizatordm potvrdit svou Ucast na semifindle nejpozdéji do
10.11.2019. Pokud ucast pfedem nepotvrdi, bude Gcast pridélena dalSimu hraci v poradi dle
vysledkl online turnaje.

Ctyfi hraci kvalifikovani za dany klub spolu hraji formou tabulky kazdy s kazdym dva zapasy
formatem BO1 — zapas muzZe skoncit remizou. Body ze vSech utkani se tak zapocitavaji do
tabulky.

Za vyhru jsou hra¢iim udéleny 3 body, za remizu 1 bod, za prohru 0 bod.

V pfipadé rovnosti bodl po odehrani viech zapast skupiny rozhoduji dodatec¢na kritéria v
tomto poradi: vzajemny zapas, skore, pocet vstielenych goéld, los.

Z kazdé skupiny vzejdou 2 nejlepsi hraci, ktefi postoupi na Findlovy event, kde budou
reprezentovat svij klub.

2.3 Finale

Findle se hraje v rezimu FUT.
Do Findle postoupi za kazdy klub 2 hradi, ktefi vytvofi tym.
Findle bude odehrdno ve formatu skupiny + playoff.
Skupiny budou 4 po 4 tymech. Z kazdé skupiny postoupi dva nejlepsi tymy do playoff.
O obsazeni jednotlivych skupin bude rozhodnuto nahodnym losem.
Playoff se odehraje vyfazovacim pavoukem.
Utkani se hraji stylem ,Davis Cupu“:

o Kazdy hrac hraje 1x BO1 zdpas s kazdym hracem soupefrova klubu a zaroven hraci

odehraji jeden 2vs2 BO1 zapas.

o llustrativni priklad: XA vs XB, YB vs YA, 2v2, XA vs YB, XB vs YA.
Pro vyklad pravidel nize pouzivdme nasledujici terminologii:
Zapas — Bol hra mezi hraci soupeficich tyma.
Utkani — sada vSech zapast mezi hraci tym(. Jedno utkani tedy obsahuje 5 zapasu.
Za kazdy vyhrany zapas obdrzi klub 1 bod do skdre utkani. Klub, ktery v daném utkani ziska
vice bodU, vyhrava utkani a ziskava bod do tabulky skupin. MozZné skére jsou 5:0, 4:1, 3:2,
2:3, 1:4, 0:5. VSechny zapasy se vidy dohravaji, i kdyby bylo o vitézi utkani jiz rozhodnuto.
Zapasy ve skupiné tak nemohou skoncit remizou, v pfipadé vyrovnaného skére po zakladni
hraci dobé nasleduje prodlouzeni a pfipadné penalty.
V ptipadé rovnosti bodl ve skupiné rozhoduje vzajemné utkani, pocet vyhranych zapasu,
skore, pocet vstrelenych branek, los.
Utkani v playoff se dohravat nemusi, pokud je o vitézi (postupujicim) jiz rozhodnuto.
Vitézem turnaje se stava klub, nikoliv jednotlivec!




3. Obecna herni pravidla

3.1 Porusovani pravidel turnaje

e Je pfisné zakdzdno zamérné zdrZovat Ci narusovat turnaj nebo porusovat jeho pravidla. V
takovém pripadé muzZe byt hrac ¢i tym poradatelem vylouden z turnaje.

3.2 Komunikace

e Komunikaci s hraci v prabéhu turnaje zajistuje pro poradatele jim stanoveny administrator.

e Veskera komunikace s administratorem probiha v zdloZce turnaje ,,chat”, pfi turnaji je kazdy
hrac povinny byt ONLINE na discord.gg/d9RjyPd a komunikovat s administratorem v ptipadé
potteby, a to po celou dobu turnaje.

e Pro komunikaci s administratorem lze také vyuzit soukromé zpravy v dobé, kdy turnaj neni
online. Nejde vsak o hlavni komunikacéni kanal s administratorem béhem turnaje!

3.3 Potvrzeni ucasti

eV procesu check-n je hrac povinen potvrdit svou tUcast a pfitomnost v turnaji nejpozdéji pal
hodiny pfed startem online kvalifikace. Pokud hrac svou ucast nepotvrdi, bude systémem
turnaje automaticky vyloucen!

4. Hradi

e Kazdy hrac je povinen mit spravné vyplnéné GAME ID (PSN) ve svém uzivatelském profilu. V
opacném pripadé muizZe nastat vylouceni daného hrace z probihajiciho turnaje.

e Hraci nesmi hrat s pouzitim externich aplikaci nebo hardwaru, ktery zasahuje do hry.

e Hraci nesmi pouzivat skripty, které jakkoliv méni nastaveni hry, hrac¢l ¢i méni nastaveni
vykreslovani.

e Zucastnény hrac¢ nesmi mit ban na jakémkoli Uc¢tu na Grunex.com.

e Hrac smi streamovat svoje POV zapasu s 120s (2 min) delayem.

e V. fazi e:LIGY maji hraci moznost vyuzit svych osobnich kandld k tomu, aby streamovali své
zapasy v ramci online kvalifikace. V téchto streamech ma hra¢ mozZnost prezentace vlastnich
¢i klubovych partnerid opét za podminky, Ze Zadny z nich nepodnika v oblasti: sazenf a loterie,
tabakové vyrobky, alhokolické napoje, Iéky, omamné a psychotropni latky, nelegalni software
a obsah, zbrané.

5. Ochrana osobnich udaji, osobnostni prava hrace

LFA zpracovava osobni Udaje hracd v souladu s podminkami, které jsou dostupné zde.

Osobni udaje hrace v rozsahu jméno, prijmeni, emailova adresa, ID uzivatelského uctu e:LIGA a EA
Sports, hracska prezdivka, Playstation ID, a dosazené vysledky a vykony v ramci turnaji a utkani
e:LIGY, mohou byt poskytnuty spole¢nosti EA SWISS Sarl, registrované ve Svycarsku pod &islem CH-
660-2328005-8, se sidlem 8, Place du Molard, Geneve 1204 (dale jen ,EA Sports”“), a to za ucelem
pripadné registrace na navazujicich turnajich poradanych EA Sports, ovéreni zpUsobilosti a opravnéni



https://storage.googleapis.com/e-liga-cz/documents/ochrana-soukromi-eliga.pdf
https://discord.gg/d9RjyPd

hrace se takovych turnaji ucastnit dle pravidel stanovenych EA Sports a kontaktovani hrace ze strany
EA Sports v této souvislosti.

Hrac svou Ucasti v e:LIZE bere na védomi a souhlasi s tim, Ze LFA a ji povéfené osoby a rovnéz EA
Sports maji pravo:

porizovat fotografie a audio a audiovizudlni pfenosy a zdznamy z turnaju, utkani a akci e:LIGY
véetné vyhlaseni vysledk( a predani vyher, jez mohou rovnéZz zachycovat hrace (dale
spole¢né jen ,fotografie a zdznamy”)

vysilat zivé i ze zdznamu audio a audiovizualni pfenosy e:LIGY zejména na svych socialnich
sitich a webovych strankach, ale i jinymi zpUsoby jejich Sifeni a vysilani, a to i za ucelem
propagace e:LIGY a jejich partnerdq,

pouzivat, upravovat a publikovat fotografie a zdznamy a dalsSi zabéry a vysledky e:LIGY
zejména v souvislosti s reklamou a propagaci LFA, e:LIGY a jejich partner(, jednotlivych klub(
a rovnéz propagaci EA SPORTS FIFA 20, a to jak na internetovych strankach LFA (zejména
www.lfafotbal.cz, www.e-liga.cz) a partner( e:LIGY, tak i na socidlnich sitich a v jakémkoli
jiném nyni zndmém médiu i v médiich a zplsoby, které budou v budoucnu vyvinuty a/nebo
vyuzivany.

6. Kluby

Pokud klub jiz vlastni esport tym, ma pravo nominovat maximalné 2 hrace pfimo do 2. faze
e:LIGY. Ndsledné se tim padem Uumérné snizi pocet postupujicich hraca z kvalifikace pro tento
klub - z kazdé kvalifikace tedy postoupi pouze 1 hrac.

Kluby F:L, které jiz maji svou esport sekci se svymi partnery, mohou tyto partnery
prezentovat prostfednictvim obrandovanych drestl & osobnich stream(. Zadny z téchto
partner( vSak nesmi podnikat v oblastech: sazeni a loterie, tabdkové vyrobky, alkoholické
napoje, léky, omamné a psychotropni latky, nelegalni software a obsah, zbrané, sexualita.

7. Online kvalifikace

7.1 Priibéh zapasu

Pridejte si soupere do svych pratel na PS4 (jeho PSN ID naleznete v jeho profilu) = Hru zaklada
tym postaveny vyse v pavouku a mlZe si vybrat tym jako prvni.

Spuste hru FIFA (verze hry zaleZi na pravidlech pfislusného turnaje) BéZte do zalozky
"FIFA ONLINE/ULTIMATE TEAM Zvolte mozZnost "Prateldky Online" Vyber si svého
soupefte z friendlistu a pozvi ho do Lobby Pockejte na pfipojeni soupere, na PSN si napiste
do soukromého chatu.

READY pro uspésné zahajeni zapasu Spustte zapas.

7.2 Nedostaveni k zapasu

Jakmile se hrac ¢i tym nedostavi do 20 minut po oficidlnim zacatku zapasu, je kontumacné
poraZen. Pro potvrzeni kontumace musite dolozZit screenshot s ¢asem, Ze se soupef k zapasu
nedostavil. Pofizend média nahrajete do zdpasu a podate protest.

Pokud do 40 minut po oficidlnim zahdjeni kola nebude nijak reagovat ¢i komunikovat ani
jeden z hracl zapasu, oba hraci budou kontumacné vyrazeni.



http://www.lfafotbal.cz/

7.3 Zapas

Pro ucast je nutné vlastnit PS Plus predplacenou sluzbu, jinak neni moziné vyuzivat
multiplayer.

Pred startem zapasu jsou obé strany povinné zkontrolovat nastaveni lobby.

Startem zdapasu souhlasi obé strany s nastavenim a dale neni mozné se odvoldvat na Spatné
nastaveni zapasu.

Je potieba mit ve svém ovladani nastavené TAKTICKE branéni!

V rezimu FUT je zakazano pouZivat hrace na hostovani a stejné tak karticky, které docasné
zlepsuji atributy jednotlivych hraca (strelu, rychlost, atd.) - tzv. tréninky.

Kondice a styl souhry je v rezimu FUT povolen.

7.3.1 Nastaveni zapasu

Tymy: VSechny tymy jsou povoleny (vyjma bod 3.3.2)
Branéni: Taktické

Délka polocasu: 6 minut = Ovladani: Libovolné
Rychlost hry: Normalni

Soupisky: Online

ObtiZnost: Svétova tfida

Rezim FUT ma své vlastni prednastavené nastaveni.

7.3.2 Vlastni formace

Vsichni hraci musi pouzivat jiz predpfipravené EA Formace. Pouzivani svych vlastnich povede
k vylouceni z turnaje.

7.3.3 Problém se spojenim

Pokud nastane problém se spojenim a oba hraci prokazi, Zze maji spravny NAT type, bude o
postupujicim muset rozhodovat los.

8. Poradatel

Poradatelem turnaji, regionalnich findle a Findle je LFA ve spolupraci s 2Score. Technické
fesSeni turnajl, regionalnich finale a Findle poskytuje spole¢nost Boosters s.r.o. a herni portal
Grunex.com.

O udéleni trestu (vylouceni, kontumace) rozhoduje poradatel na zakladé doloZenych dikazu.
Dikazem muZe byt napt. screenshot nebo demo z hry.

Poradatel si vyhrazuje pravo na jakoukoliv zménu pravidel, herniho systému nebo casl v
pribéhu kteréhokoliv turnaje.




9. Vyhry

Vyhra (prizemoney) bude hraédim vyplacena bankovnim prevodem nejpozdéji do 30
pracovnich dnd od obdrzeni fadné vyplnéného formulare.

Hrac je povinen vyplnit/podepsat formulaf, ktery mu bude na konci zapasu v den odehrani
turnaje podan pfislusSnym administratorem turnaje. (Formulaf bude obsahovat informacni a
bankovni Udaje, které budou pouzity pouze pro ucely vyplaceni vyhry offline turnaje).

9.1 Rozdéleni PRIZE MONEY

R

Prize money za konkrétni misto ziskava vzdy tym sloZeny ze dvou hracd. Kazdy z hraca v
jednom tymu tak dostane polovinu uvedené castky.

Misto: 80 000 K¢
Misto: 40 000 K¢
Misto: 20 000 K¢
Misto: 10 000 K¢

10. Vztah klubu a hraéa

Kazdy z hrach postupujicich z kvalifikacnich turnaji se stava reprezentantem klubu (dale jen
reprezentant) a je povinen dodrZovat pravidla uvedena nize.

Reprezentant je pfi reprezentaci klubu povinen dbat na dobré jméno reprezentovaného
klubu a na dodrZzovani obecnych zasad etiky, slusného chovani a fair-play.

Reprezentant je povinen zachovat maximalni integritu vici reprezentovanému klubu a
vyhnout se jakymkoliv dehonestujicim aktivitdm, které by mohly poskodit dobré jméno
reprezentovaného klubu nebo dalsich klub, které se e:LIGY Ucastni.

V rdmci zachovani integrity je reprezentant povinen vyvarovat se vefejné sympatizaci s rivaly
¢i soupefi reprezentovaného klubu.

Reprezentant je povinen vyvarovat se jakékoliv vefejné komunikaci a vyjadfovani, které by
mohlo poskodit dobré jméno reprezentovaného klubu nebo jej prezentovat v ocich
verejnosti v negativnim svétle.

Reprezentant je povinen pfistupovat k turnaji a jednotlivym zapasim vaziné a v kazdém
zapase vyvinout maximalni Usili pro dosazeni nejlepsiho moziného vysledku a umisténi.
Pfedcasné odchazeni od herniho mista, odpojovani se ze zapasl, vzdavani zapasl v souperiv
prospéch ¢i zamérna necinnost nebo vstreleni vlastnich golu je pfisné zakazano.
Reprezentant se nesmi UcCastnit Zadného turnaje pod vlivem alkoholu ¢&i jakychkoliv
navykovych nebo nepovolenych podplrnych latek.

Reprezentant je povinen nosit po celou dobu kondni turnaje reprezentacni Ubor
reprezentovaného klubu a to dle pokyn( odpovédné osoby reprezentovaného klubu.
Reprezentant je povinen Ucastnit se marketingovych aktivit dle pokynl odpovédné osoby
reprezentovaného klubu.

Pfi poruseni téchto pravidel nebo odlvodnéném podezfeni, Ze dotyény hrac by se mohl
takového jednani dopustit, poda pfislusny klub protest/stiznost ke zfizovateli ligy (LFA) a ten
rozhodne o pfipadném mozném vylouceni daného hrace z e:LIGY.




11. Zavérecna ustanoveni

1. Vyhlasovatel akce si vyhrazuje pravo kdykoliv akci bez udani divodu zkratit, pferusit nebo odvolat
¢i zménit jeji pravidla. Veskeré zmény pravidel nabyvaji Gcinnosti jejich zvefejnénim na strance.
Zména pravidel akce nezaklada narok ucastnika na ndhradu jeho nakladl vynaloZenych ucasti na
akci. Pokud z jakéhokoli zdvazného dlvodu, ktery je zplsobily narusit nebo jinak negativné ovlivnit
spravu, bezpecénost, Cestnost, poctivost anebo fadny chod akce, nebude moci akci pokracovat podle
pldnu, vyhrazuje si vyhlasovatel pravo dle vlastniho uvazeni zrusit, ukoncit, upravit nebo pozastavit
tuto akci.

2. Vyhlasovatel nenese odpovédnost za uvedeni nespravnych ¢i nepfesnych informaci v souvislosti
sankci (at uz byly zptisobené lidskym faktorem ¢i technickou vadou), ani za Uplnost vytah( z téchto
pravidel, ktera mohou byt ve zkrdcené verzi zverejiiovany v propagacnich materialech, ani za
pripadné tiskové chyby.

3. Vyhlasovatel si vyhrazuje prdvo kontrolovat dodrzovani vSech podminek pro ucast v akcia v
pfipadé sporu posoudit, a s konecnou platnosti rozhodnout o jakémkoliv naroku, véetné prava
vyloucit Ucastnika z akce v ptipadé, zZe by takovy ucastnik porusoval pravidla ¢i obecné zavazné

pravni predpisy anebo byl z této ¢innosti dlivodné podezrely.

12. Kontakt

V pripadé jakychkoliv nesrovnalosti ¢i nejasnosti v pravidlech nas kontaktujte na téchto emailech:
dominik.springer2@gmail.com, nicolas.heller@grunex.com, peter.supak@grunex.com

Datum vydani pravidel: 25. 9. 2019
Datum korekce pravidel: 7. 11. 2019






