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Pocitace nas spajaju

Informatika pomaha ludom kazdy den
rozlicnymi spésobmi. Internet a aplikacie v
telefonoch umoznuju ludom Cetovat Ci
vyhladavat ludi s podobnymi zaujmami. A to
dokonca aj vtedy, ak sa nemozu stretnut
osobne.Tieto nastroje vytvorili programatori.

VyskuSajte tieto tri aktivity, ktoré ukazuju, ako
mozu pocitace spajat ludi. Dokonca ani
nebudete potrebovat pocitac.

1. Prepojte mestecko sietou

Niektori ludia pouzivaju mapove
programy kazdy den. Najst
najkratsiu cestu z jedného miest na
druhé moze byt zlozité. Pomocou
informatiky je vSak mozné tento
problém vyriesit. Skuste prepojit
vSetky budovy v meste. Pouzite ¢o
najmene;j uliciek.

2. Kédujte emodzi

PocitaCe nevidia obrazky. Aby im
pocitace porozumeli, obrazky je
potrebné konvertovat na Cisla.
Tento proces sa nazyva
kodovanie. Pomozte pocitacu
rozpoznat emodzi tym, ze ich
nakodujete.

3. Poslite tajnu spravu
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Ked'ludia chatuju cez internet,
niektore spravy potrebuju
ponechat neverejné. Naucte sa
trik, ktorym sa uchovavali
tajomstva tisice rokov. Potom
pomocou neho odoslite spravu
priatelovi.

Budovanie kariéry
v oblasti informatiky

Natalia

Programatorka zaoberajuca
sa spol'ahlivostou webov

Odkial pochadzate? Presov, Slovensko

Ako sa zacala vasa informaticka kariéra?
Pocas vysokoskolskeho studia som pracovala
na vyskumnom projekte, ktory vyzadoval
trochu programovania, a uvedomila som si,
ze prave to bola Cast projektu, ktora sa mi
pacila najviac. Zhodou okolnosti som od
Googlu ziskala grant na ucast na konferencii
Grace Hopperovej, kde som sa inSpirovala a
uvedomila si, ze aj ja sa mézem stat
programatorkou softveru.

Co robite v Googli? Som programatorka,
ktora sa zaobera spolahlivostou webov. Moja
praca je mimoriadne rozmanita a zahrna
rozmanita, ale zahrna automatizaciu
programovania, ladenie, spravu incidentov a
komunikaciu s vyvojarmi. Tym im pomaham
vytvarat spolahlivejsie a rozsiritelnejSie
produkty.

Preco vas praca bavi? Svoju pracu milujem,
pretoze mi prinasa vyzvy a flexibilitu, ¢o ma v
Zivote napina. Je UZasné byt obklopena
l'ud'mi, ktori sa zaujimaju o vas rast a blaho.
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1. aktivita: Prepojte mestecko sietou

Ako mapova aplikacia urci najkratsiu cestu, ktorou vas Telefonické linky v tomto meste boli poskodené
dostat z jedného miesta na druhé? Cesty nie su vzdy burkou. Celé mesto je bez internetu. Starostka chce
rovné a moézu byt navzajom prepojené mnohymi dat pre vSetkych zaviest novy vysokorychlostny
odliSnymi spésobmi. V pripade dlhych ciest mézu internet. Ziada vas, aby ste jej pomohli navrhnut jednu
existovat tisice moznych tras. Ako zistite, ktora je siet spajajucu vSetky budovy. Mala by pozostavat z ¢o
najlepsia? Pozrime sa na skutocny priklad tohto druhu najmensieho poctu segmentov kabla, aby stala ¢o
problému. najmene;j.

HHH

-

—
Pokyny:

1. Mobzete zacCat kdekolvek. Porozmyslajte, ktoré trasy
medzi budovami pomaozu zaistit nizke naklady.

2. Pospajajte budovy vyplnenim segmentov ceruzkou
alebo obsadenim malymi figurkami (skvele na to
posluzia susené fazulky).

3. Skontrolujte, Ci trasa z kazdej budovy vedie k
nejakej dalSej.

. 4. Spoditajte pouzité segmenty. To je celkova dizka
\—W . Dizka:3 oposiae potislie segmenty. foje cefova &

5. Viete najst kratsi spdsob, ako spojit budovy mensim

‘ poctom segmentov?

Vyskusajte to s inou osobou
Existuje vela roznych pristupov k rieSeniu tohto problému. Pozrite si rieSenie inej osoby. Moze to byt

spoluziak alebo spolubyvajuci. Poziadajte tuto osobu, aby pocas rieSenia vysvetlovala svoje uvazovanie.
Co urobila inak nez vy? Co sa mdzete od seba navzajom naucit?
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Zhrnutie

Budovanie kariéry
v oblasti informatiky

Prepojenie okolia sietou

Porozmyslajte nad tym, ako ste tento problém
vyriesili. Bol narocny? Ako by ste niekomu vysvetlili
sposob jeho riesenia?

Aka bola vasa najkratsia siet?

Spocitajte vSetky segmenty. Kolko ste ich potrebovali
na spojenie vsetkych budov?

Ako je na tom vase rieSenie v porovnani s inymi?

Existuje vela roznych sposobov riesenia tohto Barbora
problému. Tu je jeden. V ¢om sa vasa mapa podoba a

o . s e Programatorka zaoberajtica
odliSuje od tej, ktora je nizsie? 9 )

sa spol‘ahlivostou webov
 HHH Odkial pochadzate? Kosice, Slovensko

Co robite v Googli? Zaistujem, aby boli
spravy spolahlivo dorucované vsetkym na
svete.

—{—HH Preco je vasa praca ddlezita? Spravy su
dolezité. Ci uz je to pozvanie na kavu, rychle
pripomenutie, aby ste nezabudli kupit mlieko,
alebo len obycajny rozhovor pri ¢akani na
autobus, kazda sprava pomaha ludom spojit
sa, citit sa sucastou a byt v obraze. Zaistit to,
aby bola kazda sprava doruc¢ena rychlo, je
obrovska zodpovednost.

Preco vas praca bavi? Kazdy tyzden mam
prilezitost naucit sa nieco nové. Niekedy je to
ohromujuce, niekedy az strasidelné, ale
vacsinou je to velka zabava a nikdy to
neomrzi.

Pripojte sa (nepovinné) - Prepojte mestecko sietou

Preverte svoje schopnosti v hladani najkratSej cesty v tomto programe v aplikacii Scratch.
MbzZete vygenerovat nové nahodné mapy a pokusit sa vytvorit o najkratsiu cestu.

bit.ly/1aktivita
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2. aktivita: Kodujte emodzi

Kazda digitalna obrazovka pozostava z malickych Stvorcov nazyvanych pixely.
Mbzu mat akukol'vek farbu. Dohromady vytvaraju obrazky, ktoré vidite vo svojom
zariadeni. Pozrite si obrazok vpravo. Je to kresba domu priblizena natol'ko, aby ste
videli pixely.

Pocita¢ nevidi obrazky. Na zobrazenie obrazka potrebuje poznat farbu a poziciu
kazdého pixela. Jednym spdsobom, ako opisat obrazok pocitacu, je uviest farbu

kazdého pixela v poradi, napriklad takto:

biely, biely, ¢ierny, biely, biely A
biely, &ierny, &ierny, Cierny, biely To je dost slov na opisanie
cierny, Cierny, Cierny, Cierny, Cierny b malickeho obrazka.

: . : : Pocitacova obrazovka ma
biely, Cierny, biely, Cierny, biely miliény pixelov.
biely, Cierny, biely, Cierny, biely -

2 1 2
Ul'ahcit to m&ze rozpoznanie vzorov v pixeloch. Napriklad by ste mohli zoskupit =

pixely rovnakej farby. Prvy riadok by potom vyzeral takto:
2 biele, 1 ierny, 2 biele. Mézeme to eSte skratit, napriklad na 2, 1, 2.

Toto je spdsob kédovania Ciernobieleho obrazka na

2,1,2
Cislice. Kazdé cislo prestavuje skupinu pixelov.
Uvéadzanie Cislic zabera menej miesta aj ¢asu nez 1,31
uvedenie farby kazdého pixela. Pouzivanie skupin 0,5

Setri priestor, ked maju velké oblasti obrazka rovnaku
farbu. Ak chcete previest kodovanie na obrazok,
precitajte kazdy riadok. Zacnite s bielymi. Doplnte
pixely. Ked' uvidite nové Cislo, zmente farbu.

Pokyny:

1. Zacnite v 'avom hornom rohu. Prva Cislica v
kodovani je pocet bielych pixelov, s ktorymi mate
zacat (dokonca aj ked'je to 0).

2. Prejdite na dalSiu Cislicu v kddovani a vyfarbite
prislusny pocet Ciernych pixelov.

1,1,1,1,1

1,1,1,1,1

3. Prechadzajte kddovanim a dopifajte Sierne alebo

biele pixely.

4. Ked pridete na koniec riadka, prejdite na dalsi

pod nim. Opakujte, dokym nevytvorite obrazok.

& 2,1,2,1,2 (] E;_;E 2,4,2 (]
1,2,2,2,1 o 1,1,4,1,1 ()
0,1,6,1 o 0,1,1,1,2,1,1,1
8 0,1,1,1,2,1,1,1
1,2,5 0,1,6,1
3,2,3 0,1,1,4,1,1
5,2,1 1,1,4,1,1
8 2,4,2
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3,5 0,8

4,4 0,1,2,2,2,1
4,4 8

3,2,1,2 8
0,1,1,2,2,2 8
0,1,1,33 0,1,6,1
0,1,1,3,11,1 0,2,4,2

8 0,323
0,2,4,2 8

0,1,6,1 2,1,2,1,2
1,2,2,2,1 1,1,1,2,1,1,1
8 2,1,2,1,2
3,23 8
2,1,2,1,2 2,4,2
0,1,6,1 1,1,4,1,1
0,2,4,2 2,4,2

Vytvorte niekol'ko vlastnych a zdiel'ajte ich

R

\ 4

Obratenim tohto postupu vytvorte vlastné kodovania a zdiel'ajte ich s ostatnymi.

1. Dopifianim pixelov v mriezke vytvorte obrazok.

2. S kodovanim zacnite v lavom hornom rohu. Zapiste si pocet bielych a Ciernych pixelov

v ich presnom poradi.

3. Opakujte, kym sa nedostanete na koniec riadka. Potom to zopakujte vo v§etkych

riadkoch.

4. Poslite kodovanie priatelovi a zistite, Ci podl'a neho vie nakreslit vas obrazok.

Kédujte s Google
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Zhrnutie

Budovanie kariéry
v oblasti informatiky

Kodovanie emodzi:

Obrazky, ktoré ste prave vytvorili, mézu byt dost
malé, ale rovnaky systém funguje aj v pripade velkych
obrazkov.

Ako nakodovat viac farieb?

Toto kodovanie funguje iba pre Ciernobiele obrazky,
ale vacsina emodzi je pestrofarebnych. Ako by ste
zlepsili toto kddovanie, aby sa dali vytvarat aj farebné
obrazky?

Robert

Vedecky pracovnik

Odkial pochadzate? Szatymaz, Madarsko

Ako sa zacala vasa informaticka kariéra?
Na zakladnej Skole sme mali stary pocitac,
ktory sme mohli niekedy pouzivat. UCitel
chémie ma naucil programovat v jazyku
BASIC a napisal som svoj prvy program. V
tom Case som nechapal, ako tychto niekolko
riadkov kodu ovplyvni méj zivot.

Overenie spravnosti

Porovnajte svoje kresby s tymito rieSeniami.
Ako ste si pocinali?

Co robite v Googli? Ako vedecky pracovnik
sa venujem vyvoju technologii strojoveho
ucenia

Preco je vasa praca délezita? Moja praca
zlepsuje sluzby Googlu. Zameriavame sa na
ochranu sukromia pouzivatelov, ¢o je velmi

d.m e. f. délezity aspekt.

Pripojte sa (nepovinné) - Kodujte emodzi

Ked najblizSie pouzijete pocitac, vyskusajte pomocou tejto aplikacie Scratch vytvorit viastné
kodované obrazky alebo I'ahko navrhnut nové kddované obrazky a zdielat ich s ostatnymi.

bit.ly/2aktivita

Kédujte s Google



CS First

3. aktivita: Poslite tajnu spravu

Niektoré informacie v pocitacoch je potrebné
zabezpecit. UrCite nechcete, aby niekto poznal vase
heslo. Ako sa daju poslat informacie, ktoré dokazu
precitat iba urcité osoby? Dlho pred vynajdenim
pocitacov ludia vymysleli triky, ako zaistit dovernost
sukromnych informacii.

Sifrovanie je spdsobom na ukrytie tajomstva priamo
pred ocami. Jeden velmi stary druh Sifrovania sa
nazyva cézarova Sifra. Pomocou mriezky posuniete
kazdé pismeno v abecede o niekolko miest. PoCet
miest, o ktory boli pismena posunuté, sa nazyva
~KIuc®. Ak poznate kl'U¢, potom mbzete kod rozlustit a
spravu si precitat. Ak ho nepoznate, neporozumiete
jej- Pozrite si tuto abecedu, ktora bola posunuta o
Styri miesta. KIlu€om tejto Sifry je Cislo 4.

o
o
©
o
-
=
»
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C|C|D|D|DZDZ|E[E|F|G[HICH I |i[J|K|L|[L|L|M[N

PlQ

Desifrujte tuto spravu pomocou tabulky vyssie. Najdite v nej jednotlivé pismena a zapiste si tie, ktoré im

zodpovedaju.
o|d|hjall [ill]i s|t]e olj |e tlaljlo|m|s|t]vV
Q|E|J|C|N|L|N|L U|V|H Q|L |H vic|eLjQ|ojulv]y

Na tento druh Sifrovania je urCeny Specialny nastroj nazyvany Sifrovy kruh. KI'U¢ pre svoju Sifru urcite otacanim
kruhov. Ked' su spravne zoradené, mozete Sifrovat a desifrovat spravy.

Pokyny:

1. Vyberte Sifrovy kruh z priehradky na zadnej strane
tejto brozury.

2. Otacanim vnutorného kruhu zarovnajte Cislicu
kl'uca s pismenom A na vonkajsom kruhu.

3. Pomocou Sifry desifrujte nasledujuce spravy.

4. Otacanim vnutorného kruhu zarovnajte Cislicu
kl'uca s pismenom A na vonkajsom kruhu.

5. Pomocou Sifry desifrujte nasledujuce
spravy.

Kédujte s Google
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Zhrnutie

Budovanie kariéry
v oblasti informatiky

Odoslanie tajnej spravy

Pomocou sifrového kruhu zasifrujte spravu, poslite ju
priatelovi a zistite, Ci ju vie deSifrovat.

Ako kl'G¢ uchovat v tajnosti?

Tajna sprava nie je tajna, ked kl'i¢ pozna kazdy. Ako
zaistite, aby vas kl'u¢ nezistili ini ludia?

Mirac

Programator softvéru

Odkial pochadzate? Ankara, Turecko

Ako sa zacala vasa informaticka kariéra?
Zacalo sa to, ked som bol na strednej Skole a
maj brat, ktory vtedy Studoval vysoku, viedol
v letnej Skole uvod do programovania v
programovacom jazyku Fortran. Bol lenivy a
poziadal ma, aby som si nastudoval danu
tému a potom mu to vysvetlil. Okamzite som
sa zamiloval do toho, aky velky zmysel mi

Overenie spravnosti

Desifrovali ste vSetky spravy?

KIu¢ |Sifrovana sprava | Sifrovana sprava

6 nsfrzdqli ni vytiu kodovanie je super algoritmy a programovanie davali.
13 |azgkvabve yvthogt |s radostou Co robite v Googli? Pracujem ako
telvt pomaham ludom programator softvéru. Pomaham vytvarat

23 aéx dse xs technoldgie zlepsujuce ochranu sukromia,

maoj pes je najlepsi

amxysdew aby zostali suikromné udaje pouzivatelov
o xtdzvxébes ye y rozpravam sa s naozaj sukromné.

xtgtzso robotmi
3 rpaskug, dzp tpo pozrite, €0 som

6blgqdzpybm(b) nakodoval(a)

PRIPOJTE SA (NEPOVINNE) - Poslite tajnt spravu

Tento Sifrovy kruh z aplikacie Scratch vyrazne ulahcuje Sifrovanie a deSifrovanie tajnych
sprav. Staci zaistit, aby osoba, ktorej spravy posielate, pouzivala rovnaky kl'uc.

bit.ly/3aktivita
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