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Računalniške dejavnosti brez računalnika
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Kodiranje z družbo Ime





Računalništvo vsak dan pomaga ljudem v 
številnih ozirih. Spletne in telefonske aplikacije 
ljudem omogočajo, da klepetajo in poiščejo 
druge, ki jih zanimajo iste stvari, tudi kadar ljudje 
ne morejo biti fizično skupaj. Ta orodja so razvili 
informatiki.

Preizkusite te tri dejavnosti, ki prikazujejo, kako 
nas lahko računalniki povežejo. Računalnika 
sploh ne boste potrebovali.

Računalniki nas povezujejo

Nekateri ljudje vsak dan 
uporabljajo programe za 
zemljevide. Iskanje najboljše poti 
od enega mesta do drugega je 
zapleten problem, ki ga je mogoče 
rešiti s pomočjo računalništva. 
Poskusite povezati vse zgradbe v 
kraju. Uporabite čim manj 
okvirčkov.

Računalniki ne »vidijo« slik. Če 
želimo, da jih računalnik 
prepozna, jih je treba pretvoriti v 
številke s postopkom, ki mu 
pravimo kodiranje. Pomagajte 
računalniku prepoznati emodžije, 
tako da jih zakodirate.

2. Kodiranje emodžija

1. Povezovanje soseske

3. Pošiljanje skrivnega sporočila

Kadar ljudje klepetajo prek 
interneta, želijo, da nekatera 
sporočila ostanejo zasebna. 
Naučite se trika, ki se že tisočletja 
uporablja za obdržanje skrivnosti. 
Nato ga uporabite za pošiljanje 
sporočila prijatelju.
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Kodiranje z družbo

Iz katerega kraja in države prihajaš? Most, 
Češka republika

Kako se je začela tvoja kariera na področju 
računalništva? V otroštvu sem oboževala 
računalniške igre, programirati pa sem začela 
šele pri 20 letih. Med izbiranjem univerze sem 
spoznala, da me privlači in zanima ustvarjanje 
iger, carskih aplikacij, lepih slik in animacij z 
računalnikom.

Kaj delaš v Googlu? Dejavna sem na 
področju zaščite Google računov. Moja 
naloga je varovati podatke uporabnikov tako, 
da hekerjem preprečujem prijave v račune 
Google.

Zakaj obožuješ svoje delo? Ko rečem, da 
sem programerka, zveni, kot da cele dneve 
pišem kodo, vendar pravzaprav ne počnem 
tega. Kodiranje je samo vrh ledene gore. Je 
še veliko drugih vidikov projekta, pri katerih 
moram sodelovati, to pa pomeni, da se nikoli 
ne neham učiti.

Programerka

Tereza

Karierne povezave



Ta problem pozna veliko pristopov. Oglejte si, kako bi ga morda rešil kdo drug. Lahko je sošolec ali oseba, 
s katero živite. Prosite jo, naj vam med reševanjem problema pojasni postopek. Kaj počne drugače od 
vas? Kaj se lahko naučita drug od drugega?

Kako aplikacija za zemljevid določi najboljši način za 
pot od enega mesta do drugega? Ceste niso vedno 
ravne in mesti sta lahko medsebojno povezani na 
številne načine. Pri dolgih potovanjih je na voljo več 
tisoč različnih poti. Kako veste, katera je najboljša? 
Oglejmo si resničen primer takšnega problema.

Med močnim vetrovjem so se v tem kraju pretrgale 
telefonske linije. Celoten kraj je brez interneta. Županja želi 
urediti novo hitro internetno povezavo za vse. Prosi vas za 
pomoč pri oblikovanju enega samega omrežja, v katerem 
bi bile vse zgradbe povezane druga z drugo. Zaradi čim 
manjših stroškov izgradnje omrežja morate pri oblikovanju 
uporabiti čim manj okvirčkov s kablovjem.

Navodila:

Začnete lahko kjer koli. Pomislite, s katerimi potmi med 
zgradbami boste ohranili nizke stroške.

Zgradbe povežite tako, da zapolnite okvirčke s 
svinčnikom ali majhnimi žetoni – odlično se obnesejo 
fižolčki.

Preverite, ali lahko greste po poti od katere koli 
zgradbe do vsake druge.

Preštejte, koliko okvirčkov ste uporabili. To je vaša 
skupna dolžina.

Ali lahko poiščete drugačen način, s katerim bi povezali 
zgradbe, pri tem pa uporabili manj okvirčkov?

1.

2.

3.

4.

5.

Poskusite s kom drugim

1. dejavnost: Povezovanje soseske

Dolžina: 3
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Povezovanje soseske

Razmislite, kako ste rešili ta problem. Je bilo 
zahtevno? Kako bi drugim pojasnili, kako ste ga rešili?

Katera vaša mreža je bila najboljša?

Seštejte vse okvirčke. Koliko ste jih uporabili za 
povezavo vseh zgradb?

Kakšna je vaša rešitev v primerjavi z drugimi?

Ta problem pozna veliko rešitev. Spodaj je ena izmed 
njih. V čem je vaš zemljevid podoben ali drugačen od 
spodnjega?

Razmislek

Priključite ga (izbirno) – Povezovanje soseske

Preizkusite veščine ustvarjanja poti v tem programu v aplikaciji Scratch. Ustvarite lahko 
nove naključne zemljevide in si postavite izziv oblikovanja čim krajših poti.

bit.ly/1dejavnost
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Iz katerega kraja in države prihajaš? 
Portimão, Portugalska

Kako se je začela tvoja kariera na področju 
računalništva? Kot otrok sem hotela biti 
marsikaj – veterinarka, modna oblikovalka, 
jezikoslovka. Ko sem pri 14 letih prestopila 
srednješolski prag, so mi starši kupili prvi 
računalnik. Ukradel je vso mojo pozornost v 
času božičnih počitnic in naslednjih nekaj 
mesecev – razstavljala sem ga, odpravljala 
težave in nameščala novo strojno opremo. Tri 
mesece pozneje sem sedla s starši in jim 
povedala, da vem, kaj želim početi, ko 
odrastem: delati z računalniki.

Kaj delaš v Googlu? Pri Googlu sem 
zaposlena kot podatkovna analitičarka in 
delam v oddelku za finance. Pri svojem delu 
se ukvarjam s kupi in kupi podatkov, ki jih 
pretvarjam v uporabne informacije.

Analitičarka poslovnih informacij

Marlene

Karierne povezave



Vsak digitalni zaslon je sestavljen iz kvadratkov, ki jim pravimo slikovne pike. Lahko 
so poljubnih barv. Skupaj ustvarjajo slike, ki jih vidite v napravah. Poglejte sliko na 
desni. Narisana je hiša, povečana tako močno, da je mogoče videti slikovne pike.

Računalnik ne »vidi« slik. Poznati mora barvo in položaj sleherne slikovne pike, da 
lahko prikaže sliko. Računalniku lahko sliko med drugim opišemo tako, da po vrsti 
naštejemo barve slikovnih pik, in sicer takole:

Delo si olajšamo, če v slikovnih pikah opazimo vzorce. V skupine je na primer 
mogoče združiti slikovne pike istih barv. V prvi vrsti bi bilo to videti takole: 
2 beli, 1 črna, 2 beli. Še krajše bi bilo 2, 1, 2.

Na tak način kodiramo črno-belo sliko s številkami. 
Vsaka številka predstavlja skupino slikovnih pik. 
Navajanje številk terja manj prostora in časa od 
navajanja barve vsake slikovne pike. Z uporabo skupin 
prihranite prostor, če so veliki deli slike iste barve. Če 
želite to kodiranje spremeniti v sliko, preberite vsako 
vrstico. Začenši z belo barvo pobarvajte slikovne pike. 
Ko vidite novo številko, zamenjajte barvo. 

2, 1, 2 

1, 3, 1

0, 5

1, 1, 1, 1, 1

1, 1, 1, 1, 1

2 21

Začnite v zgornjem levem kotu. Prva številka v 
kodiranju je številka belih slikovnih pik, s katerimi 
začnete (tudi če je številka 0).

Pojdite na naslednjo številko kodiranja in 
pobarvajte toliko črnih slikovnih pik.

1.

2.

Nadaljujte z branjem kodiranja in preklapljajte 
med črnimi in belimi slikovnimi pikami.

Ko pridete do konca vrstice, pojdite v naslednjo 
(spodnjo). Ponavljajte, dokler ne končate slike.

3.

4.

bela, bela, črna, bela, bela

bela, črna, črna, črna, bela

črna, črna, črna, črna, črna

bela, črna, bela, črna, bela

bela, črna, bela, črna, bela

Veliko besed za opis 
samcate slikice. 

Na računalniškem zaslonu je 
več milijonov slikovnih pik. 

2. dejavnost: Kodiranje emodžija

2, 1, 2, 1, 2 
1, 2, 2, 2, 1
0, 1, 6, 1
8
1, 2, 5
3, 2, 3
5, 2, 1
8

a.
2, 4, 2 
1, 1, 4, 1, 1
0, 1, 1, 1, 2, 1, 1, 1
0, 1, 1, 1, 2, 1, 1, 1
0, 1, 6, 1
0, 1, 1, 4, 1, 1
1, 1, 4, 1, 1
2, 4, 2

b.
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3, 5
4, 4
4, 4
3, 2, 1, 2
0, 1, 1, 2, 2, 2
0, 1, 1, 3, 3
0, 1, 1, 3, 1, 1, 1
8

c.
0, 8
0, 1, 2, 2, 2, 1
8
8
8
0, 1, 6, 1
0, 2, 4, 2
0, 3, 2, 3

d.

0, 2, 4, 2
0, 1, 6, 1
1, 2, 2, 2, 1
8
3, 2, 3
2, 1, 2, 1, 2
0, 1, 6, 1
0, 2, 4, 2

e.
8
2, 1, 2, 1, 2
1, 1, 1, 2, 1, 1, 1
2, 1, 2, 1, 2
8
2, 4, 2
1, 1, 4, 1, 1
2, 4, 2

f.
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Ustvarite svoje in jih delite z drugimi

1.
2.

3.
4.

Obrnite postopek in ustvarite svoja kodiranja ter jih delite z drugimi.

Zapolnite slikovne pike na mreži, da ustvarite svojo sliko.
Če jo želite kodirati, začnite v zgornjem levem kotu. Številke belih in črnih slikovnih pik 
zapišite v vrstnem redu.
Ponavljajte postopek, dokler ne pridete do konca vrstice. Nato ga ponovite pri vsaki vrstici.
Pošljite kodiranje prijatelju in poglejte, ali zna narisati vašo sliko.

Kodiranje z družbo



Kodiranje emodžija

Slike, ki ste jih ustvarili, so morda majhne, toda sistem 
deluje popolnoma enako tudi pri velikih slikah.

Kako bi lahko kodirali več barv?

To kodiranje deluje samo s črno in belo barvo, večina 
emodžijev pa je raznobarvnih. Kako bi lahko izboljšali 
to kodiranje, da bi z njim ustvarjali tudi barvne slike?

Preverjanje izdelka

Primerjajte svoje risbe s temi rešitvami. 
Kako ste se odrezali?

b.a. c.

e.d. f.

Ko boste naslednjič za računalnikom, poskusite s to aplikacijo Scratch poustvariti svoje 
kodirane slike ali preprosto oblikovati nove kodirane slike in jih deliti z drugimi.

bit.ly/2dejavnost

Priključite ga (izbirno) – Kodiranje emodžija
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Kodiranje z družbo

Iz katerega kraja in države prihajaš? 
Ljubljana, Slovenija

Kako se je začela tvoja kariera na področju 
računalništva? Kot otrok sem bil obseden z 
mobilnimi telefoni, zato sem razumljivo izbral 
študij elektrotehnike, smer telekomunikacije.

Zakaj obožuješ svoje delo? Vedno se je 
mogoče naučiti česa novega. Vsakič, ko 
kakšni stranki pomagam rešiti tehnično 
težavo, se mi zdi, da se podajam na 
pustolovščino, na kateri bom odkril dotlej 
neznan problem.

Zanimivost Računalništva nisem želel 
študirati, ker nisem razumel delovanja 
programskih jezikov. Po samo enem seminar-
ju na fakulteti sem si premislil in začel upora-
bljati različne programske jezike, ki mi 
poenostavljajo življenje.

Inženir za tehnične rešitve

Blaž

Karierne povezave



Nekateri podatki v računalnikih morajo ostati varni. 
Vsekakor nočete, da kdo izve vaše geslo. Kako poslati 
podatke, da jih lahko nato preberejo samo določeni 
ljudje? Veliko pred izumom računalnika so si ljudje 
zamišljali trike, s katerimi so poskrbeli, da so zasebni 
podatki ostali zasebni.

S šifriranjem lahko skrijemo skrivnost vsem na očeh. 
Zamenjalna šifra sodi med izjemno stare načine 
šifriranja. Na podlagi mreže zamaknete (ali 
premaknete) vsako črko v abecedi za nekaj okvirčkov. 
Število okvirčkov, za katero so bile črke zamaknjene, 
se imenuje »ključ«. Če ključ poznate, lahko razvozlate 
šifro in preberete sporočilo. Če ključa ne poznate, 
sporočila ne boste razumeli. Oglejte si to abecedo z 
zamikom štirih okvirčkov. Ključ za to šifro je 4.

Uporabite zgornjo tabelo, da dešifrirate to sporočilo. Poiščite posamezno črko v tabeli in zapišite ujemajočo se črko.

Za to vrsto šifriranja je na voljo posebno orodje, ki mu pravimo šifrirno kolesce. Ključ za šifro lahko nastavite z 
vrtenjem kolesc. Ko sta kolesci poravnani, lahko sporočila šifrirate in dešifrirate.

Vzemite šifrirno kolesce iz žepa na hrbtni strani te 
knjižice.

Zavrtite notranje kolesce tako, da bo poravnana 
številka ključa s črko A na zunanjem kolescu.

Uporabite šifro za dešifriranje teh sporočil.

Zavrtite notranje kolesce tako, da bo poravnana 
številka ključa s črko A na zunanjem kolescu.

Uporabite šifro za dešifriranje teh sporočil.

1.

2.

3.

4.

5.

Ključ Šifrirano sporočilo Dešifrirano sporočilo

6 kodiranje je kul

13

23

10

3

3. dejavnost: Pošiljanje skrivnega sporočila
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Navodila:

moja skrivnost je razkrita

Kodiranje z družbo
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Pošiljanje skrivnega sporočila

S šifrirnim kolescem šifrirajte sporočilo in ga pošljite 
prijatelju, da vidite, ali ga lahko dešifrira.

Kako bi lahko poskrbeli za tajnost ključa?

Skrivno sporočilo ni skrivno, če vsi poznajo ključ. Kako 
bi lahko zagotovili, da drugi ne bi mogli ugotoviti 
ključa?

Preverjanje izdelka

Ste dešifrirali vsa sporočila?

Ključ Šifrirano sporočilo Dešifrirano sporočilo

6 kodiranje je kul

13 všeč mi je pomagati 
ljudem

23 moj pes je najboljši

10
pogovarjam se z 
roboti

3 poglejte moje 
kodiranje

VKLJUČITE GA (IZBIRNO) – Pošiljanje skrivnega sporočila

S tem šifrirnim kolescem Scratch je šifriranje in dešifriranje skrivnih sporočil otročje lahko. 
Samo poskrbeti morate, da oseba, s katero si izmenjujete sporočila, uporablja isti ključ.

bit.ly/3dejavnost
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Kodiranje z družbo

Iz katerega kraja in države prihajaš? 
Brezovica, Slovenija

Kako se je začela tvoja kariera na področju 
računalništva? S programiranjem sem se 
prvič srečal v osnovni šoli. V srednji šoli sem 
obiskoval popoldanski krožek za 
programiranje – tam sem se v družbi 
podobno mislečih prijateljev naučil marsičesa 
iz sveta programiranja.

Kaj delaš v Googlu? Kot programer se 
ukvarjam s preprečevanjem zlorab v 
ekosistemu Android.

Zakaj je tvoje delo pomembno? 
Pošiljateljem vsiljene vsebine, hekerjem in 
drugim zlonamernim akterjem preprečujem 
zlorabo aplikacij za Android, kot so YouTube, 
igre ali aplikacije za bančništvo.

Programer

Jure

Karierne povezave

rujozftpk pk rcs

jgsp bv zs 
dčbmtmhv azirsb

kmh nčp hč 
lzhžmjhrg

baragjctjz čo h 
cakaeš

šsjohmzh psmh 
nsgltčrmh



Povezovanje soseske in Kodiranje emodžija sta prilagojeni na podlagi gradiva učnega načrta CS Unplugged, ki je 
na voljo na csunplugged.org na podlagi mednarodne licence Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0.
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