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Bilgisayar Bilimi, günlük yaşamımızda bize birçok 
açıdan yardımcı olur. İnternet ve telefon uygulamaları, 
fiziksel olarak bir arada olmadıklarında bile kullanıcıların 
sohbet etmelerine ve kendileriyle aynı ilgi alanlarını 
paylaşan kişileri bulmalarına olanak tanır. Bu araçlar da 
bilgisayar bilimcileri tarafından geliştirilmiştir.

Bilgisayarların kullanıcıları nasıl birbirine 
bağlayabileceğini gösteren şu üç etkinliği deneyin. 
Bunun için bilgisayar bile gerekmiyor.

Bilgisayarlar bizi birbirimize bağlar

Bazı kişiler harita programlarını her 
gün kullanır. Bir yerden diğerine 
giden en iyi yolun bulunması zor bir 
sorundur ancak Bilgisayar Biliminin 
yardımı sayesinde çözülebilir. Bir 
şehirdeki tüm binaları birbirine 
bağlamaya çalışın. Mümkün 
olduğunca az alan kullanın.

Bilgisayarlar resimleri "göremez". 
Bilgisayarlar tarafından 
tanınabilmeleri için resimlerin 
kodlama adı verilen bir süreçten 
geçirilerek sayıya dönüştürülmeleri 
gerekir. Emojileri kodlayarak 
bilgisayarın bunları tanımasına 
yardımcı olun.

2. Emoji kodlama

1. Mahalle ağı oluşturma

3. Gizli mesaj gönderme

Kullanıcılar internet ortamında 
sohbet ederken bazı mesajların 
gizli kalmasını isterler. Binlerce 
yıldır sır saklamak için kullanılan bir 
hileyi öğrenin. Ardından bu hileyi 
kullanarak bir arkadaşınıza mesaj 
gönderin.
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Hangi ülkede, hangi şehirde doğdunuz?: 
Yalova, Türkiye

CS kariyerinize nasıl başladınız?: Icy Tower 
adlı bir oyun oynarken karakterime farklı 
giysiler giydirmek istedim. Bunun için oyun 
dosyalarının içine girip karakterlerin 
görsellerini güncelledim.

Google'da hangi görevi yerine getiriyor-
sunuz?: Android uygulamaları yazıyorum. Şu 
anki projem Google Fit mobil uygulaması.

İşiniz neden önemli?: Kullanıcıların formda 
kalmalarına ve sağlıklı olmalarına yardımcı 
oluyorum.

Eğlenceli bilgi!: Bir keresinde yanlışlıkla 
"masaüstü ortamımı" silmiştim. Yani ekranda 
yalnızca metin yazabileceğiniz terminal 
penceresinden başka hiçbir şey görünmüyor-
du. Kullanıcı arayüzünü geri getirmek epey 
maceralı olmuştu.

Ürün Pazarlama Müdürü

Irmak

CS Kariyer Bağlantıları



Bu soruna yaklaşmanın birçok farklı yolu vardır. Başka bir kişiye bu soruna nasıl çözüm getireceğini sorun. 
Bir sınıf arkadaşınız veya sizinle yaşayan biri olabilir. Bu sorunla ilgili olarak düşüncelerini açıklamasını 
isteyin. Neleri sizden farklı yapıyorlar? Birbirinizden neler öğrenebilirsiniz?

Harita uygulamaları sizi bir yerden diğerine 
götürürken en iyi rotayı nasıl belirler? Yollar hep düz 
gitmez ve birbirlerine birçok farklı şekilde bağlanabilir. 
Uzun yolculuklarda ise kullanılabilecek binlerce yol 
olabilir. Hangisinin en iyisi olduğunu nasıl anlarız? 
Bunun gibi bir sorunla ilgili gerçek bir örnek üzerinden 
ilerleyelim.

Bu şehirdeki telefon şebekesi fırtınadan dolayı yerle 
bir oldu. Tüm şehrin internet bağlantısı kesildi. 
Belediye başkanı, şehre herkesin kullanabileceği yeni 
yüksek hızlı internetin getirilmesini istiyor. Tüm binaları 
birbirine bağlayan tek bir şebeke tasarlamak için de 
sizin yardımınızı rica ediyor. Şebekenin daha uygun 
maliyetli olması için mümkün olduğunca az kablo 
bölmesi kullanılması gerekiyor.

Talimatlar:

İstediğiniz yerden başlayabilirsiniz. Binalar arasında 
bulunan yollardan hangilerinin maliyetinizi düşüreceğini 
göz önüne alın.

Bölmeleri bir kalem yardımıyla veya örneğin sayı 
fasulyeleri kullanarak doldurup binaları birbirine bağlayın.

Haritayı kontrol ederek, her binadan diğer tüm binalara 
giden bir yol olduğundan emin olun.

Kullandığınız bölmeleri sayın. Toplam uzunluğunuz işte 
budur.

Daha az bölme kullanarak binaları birbirine bağlamak için 
farklı bir yol daha bulabilir misiniz?

1.

2.

3.

4.

5.

Başka biriyle deneyin

1. Etkinlik: Mahalle ağı oluşturma

Uzunluk: 3

Code with 2
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Mahalle ağı oluşturma

Bu sorunu nasıl çözdüğünüzü düşünün. Neler sizi 
zorladı? Soruna getirdiğiniz çözümü başka birine nasıl 
açıklardınız?

En iyi ağınız hangisiydi?

Tüm bölmeleri sayın. Tüm binaları birbirine bağlamak 
için kaç bölme kullandınız?

Çözümünüzün karşılaştırması nasıl?

Bu sorunu çözmenin birçok farklı yolu vardır. İşte 
bunlardan bir tanesi. Haritanız aşağıdaki haritaya ne 
kadar benziyor veya bundan ne kadar farklı?

Düşünelim

Uygulamada deneyin (isteğe bağlı) - Mahalle ağı oluşturma

Stratch platformu üzerindeki programda yol yapma becerilerinizi deneyin. Yeni rastgele 
haritalar oluşturabilir ve yolunuzu mümkün olduğunca kısa tutmak için kendinize meydan 
okuyabilirsiniz.

bit.ly/1etkinlik

Code with 3

CS First

Hangi ülkede, hangi şehirde doğdunuz?: 
Tekirdağ, Türkiye

İşiniz neden önemli?: Yaptığım iş, Google 
Arama'nın yüksek kaliteli ve en yeni sonuçları 
güvenilir bir şekilde sunmasına katkı sağlıyor. 
Böylece arama yapan kullanıcılar, en güncel 
ve alakalı bilgilere ulaşabiliyorlar.

CS kariyerinize nasıl başladınız?: 
Programlamaya lisedeyken tesadüfen 
başladım. Öğle tatili sırasında Uluslararası 
Bilişim Olimpiyatı'na gidecek öğrencileri 
seçmek için bir test yapıyorlardı. Denedim ve 
kabul edildim. Algoritma, mantık ve 
programlama benim için heyecan verici yeni 
bir dünya oldu. 

İşinizi neden seviyorsunuz?: Dünya 
üzerinde milyarlarca insan gibi ben de her şey 
için Google Arama'yı kullanıyorum. İnsanlığın 
tüm bilgi birikimini herkesin güvenilir bir 
şekilde ulaşabileceği hale getirmek çok 
tatmin veren bir iş ve bu alanda çalışmak beni 
gururlandırıyor. Dünyanın daha iyi bir yer 
olmasına katkı sağladığıma inanıyorum.

Ürün Pazarlama Müdürü

Efecan

CS Kariyer Bağlantıları



Her dijital ekran, piksel adı verilen küçük karelerden oluşur. Bu pikseller herhangi 
bir renk olabilir. Bir araya geldiklerinde cihazınızda gördüğünüz resimleri 
oluştururlar. Sağdaki resme bakın. Bir ev çizimi olan bu resim, pikselleri 
görebilmeniz için büyütülmüştür.

Bilgisayarlar resimleri "göremez". Bir resmi gösterebilmek için her pikselin rengini 
ve konumunu bilmesi gerekir. Bir resmi bilgisayara tanımlamanın yolu, her pikselin 
rengini sırayla listelemektir. Örneğin:

Durumu kolaylaştırmak için piksellerdeki desenleri fark etmeye yardımcı olur. 
Örneğin, aynı renkteki pikselleri birlikte gruplayabilirsiniz. İlk satır şöyle olur: 
2 beyaz, 1 siyah, 2 beyaz. Daha da kısaltmak için 2, 1, 2 diyebilirsiniz.

Bu, siyah beyaz bir resmi sayı olarak kodlama 
yöntemlerinden biridir. Her sayı bir piksel grubunu temsil 
eder. Numaraları listelemek, her piksel rengini 
listelemeye kıyasla daha az yer kaplar ve daha kısa sürer. 
Grupların kullanılması, bir resmin geniş alanları aynı renk 
olduğunda yerden tasarruf sağlar. Bu kodlamayı resme 
dönüştürmek için her satırı okuyun. Beyaz ile başlayarak 
pikselleri doldurun. Her yeni bir sayı gördüğünüzde rengi 
değiştirin.

2 , 1 , 2 

1 , 3 , 1

0 , 5

1 , 1 , 1 , 1 , 1

1 , 1 , 1 , 1 , 1

2 21

Sol üst köşeden başlayın. Kodlamadaki ilk sayı, 
başlangıç olan beyaz piksel sayısıdır (0 olsa bile).

Kodlamada bir sonraki sayıya gidip o kadar sayıda 
siyah pikselle renklendirin.

1.

2.

Siyah ve beyaz pikseller arasında geçiş yaparak 
kodlamaya devam edin.

Satırın sonuna geldiğinizde bir sonraki satıra 
geçin. Resminiz bitene kadar bunu tekrarlayın!

3.

4.

beyaz, beyaz, siyah, beyaz, beyaz

beyaz, siyah, siyah, siyah, beyaz

siyah, siyah, siyah, siyah, siyah

beyaz, siyah, beyaz, siyah, beyaz

beyaz, siyah, beyaz, siyah, beyaz

Küçük bir resmi tanımlamak için 
ne çok kelime var değil mi? 

Bir bilgisayar ekranında 
milyonlarca piksel vardır. 

2. Etkinlik: Emoji kodlama

2 , 1 , 2, 1, 2 
1 , 2, 2, 2, 1
0 , 1, 6, 1
8
1, 2, 5
3, 2, 3
5, 2, 1
8

a.
2 , 4 , 2 
1 , 1, 4, 1 , 1
0, 1, 1, 1, 2, 1, 1, 1
0, 1, 1, 1, 2, 1, 1, 1
0, 1, 6, 1
0, 1, 1, 4, 1, 1
1, 1, 4, 1, 1
2, 4, 2

b.

Code with 4

CS First

Talimatlar:



3, 5
4, 4
4, 4
3, 2, 1, 2
0, 1, 1, 2, 2, 2
0, 1, 1, 3, 3
0, 1, 1, 3, 1, 1, 1
8

c.
0, 8
0, 1, 2, 2, 2, 1
8
8
8
0, 1, 6, 1
0, 2, 4, 2
0, 3, 2, 3

d.

0, 2, 4, 2
0, 1, 6, 1
1, 2, 2, 2, 1
8
3, 2, 3
2, 1, 2, 1, 2
0, 1, 6, 1
0, 2, 4, 2

e.
8
2, 1, 2, 1, 2
1, 1, 1, 2, 1, 1, 1
2, 1, 2, 1, 2
8
2, 4, 2
1, 1, 4, 1, 1
2, 4, 2

f.

Code with 5

CS First

Şimdi kendiniz oluşturup paylaşın

1.
2.

3.

4.

Kendi kodlamalarınızı oluşturup başka kişilerle paylaşmak için işlemi tersten yapın.

Tablo üzerinde pikselleri doldurarak resminizi oluşturun.
Kodlama yapmak için sol üst köşeden başlayın. Siyah ve beyaz piksellerin sayısını 
sırayla yazın.
Satırın sonuna gelene kadar bu işlemi tekrar edin. Ardından her satır için aynı işlemi 
tekrarlayın.
Resminizi çizip çizemeyeceklerini görmek için kodlamanızı bir arkadaşınıza gönderin.



Emoji kodlama

Az önce oluşturduğunuz resimler çok küçük olabilir 
ancak bu yöntemi büyük resimlerde de kullanabilirsiniz.

Nasıl daha fazla renk kodlayabilirim?

Bu kodlama yalnızca siyah ve beyaz pikseller için 
geçerlidir ancak çoğu emoji farklı renkleri de içerir. Bu 
kodlamayı renkli resimler de oluşturabilecek şekilde nasıl 
geliştirebilirsiniz?

Çalışmanızı kontrol edin

Çizimlerinizi aşağıdaki çözümlerle karşılaştırın. 
Ne durumdasınız?

b.a. c.

e.d. f.

Bilgisayarın başına bir dahaki geçişinizde Scratch uygulamasıyla kendi kodlanmış 
resimlerinizi yeniden oluşturmayı veya başka kişilerle paylaşabileceğiniz yeni kodlanmış 
resimler tasarlamayı deneyin.

bit.ly/2etkinlik

Uygulamada deneyin (isteğe bağlı) - Emoji kodlama

Code with 6

CS First

Düşünelim

Hangi ülkede, hangi şehirde doğdunuz?: 
Ankara, Türkiye

CS kariyerinize nasıl başladınız?: Ben 
lisedeyken ağabeyim üniversitedeydi. Yaz 
okulunda programlamaya giriş dersinde 
Fortran (programlama dili) öğreniyordu. O 
günlerde pek çalışmak istemiyordu. O yüzden 
benden konuyu öğrenip sonra kendisine 
anlatmamı istedi. Algoritmaların ve program-
lamanın mantığını görür görmez çok sevdim.

İşinizi neden seviyorsunuz?: İnsanların 
gizliliğini koruyarak dünyanın daha iyi bir yer 
olmasına kendimce katkı sağlıyorum. İşimiz 
bununla da sınırlı kalmıyor, aynı zamanda 
gizlilik artırıcı teknolojilerimizi ücretsiz olarak 
herkesin kullanımına sunuyoruz. Bu sayede, 
yaptığım işten manevi anlamda da oldukça 
tatmin oluyorum.

Ürün Pazarlama Müdürü

Miraç

CS Kariyer Bağlantıları



Bilgisayarlarımızdaki bazı bilgileri güvende tutmamız 
gerekir. Elbette şifrenizi herkesin bilmesini 
istemezsiniz. Yalnızca belirli kişilerin okuyabileceği 
bilgiler nasıl gönderilir? Bilgisayarın icadından çok 
daha önceleri, insanlar gizli bilgilerinin ifşa edilmesinin 
önüne geçmek için farklı yollar geliştirdi.

Şifreleme, göz önünde duran şeyleri saklamanın bir 
yoludur. Kaydırmalı şifre adında çok eski bir şifreleme 
yöntemi mevcuttur. Alfabenin her harfini bir tablo 
yardımıyla birkaç boşluk kaydırır yahut hareket 
ettirirsiniz. Harflerin kaydırıldığı boşluk sayısına da 
"anahtar" denir. Anahtarı biliyorsanız kodu çözerek 
mesajı okuyabilirsiniz. Anahtarı bilmiyorsanız mesajı 
anlayamazsınız. Dört boşluk kaydırılmış şu alfabeye 
bakalım. Bu durumda şifrenin anahtarı 4.

Yukarıdaki çizelgeyi 
kullanarak bu mesajın 
şifresini çözün. Her 
harfi çizelgede bulup 
karşılık gelen harfi yazın.

Bu tür şifrelemeler için özel bir araç vardır: Sezar şifrelemesi. Çarkları döndürerek şifrenizin anahtarını 
ayarlayabilirsiniz. Doğru hizalandıkları takdirde mesajları şifreleyebilir ve şifreli mesajları çözebilirsiniz.

Bu kitapçığın arka sayfasındaki bölmede yer alan 
Sezar şifrelemesi çarkını çıkarın.

İç çemberi çevirerek anahtar numarasını dış 
çemberdeki A harfi ile hizalayın.

Şifrenizi kullanarak yandaki mesajların şifresini 
çözün.

İç çemberi çevirerek anahtar numarasını dış 
çemberdeki A harfi ile hizalayın.

Şifrenizi kullanarak aşağıdaki mesajların şifresini 
çözün.

1.

2.

3.

4.

5.

Anahtar Şifreli Mesaj Şifresi Çözülmüş 
Mesaj

6 kodlama çok 
eğlenceli

13

23

10

3

ptırfsf htp ilrişğiro

3. Etkinlik: Gizli mesaj gönderme

CS First

Code with 7

Talimatlar:
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uaekaykdk ikdotz 
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eseme

byiyduıbuı 
tyveçeğybeü

fscgzizö ülhtğbğ 
dçn



Gizli mesaj gönderme

Sezar şifrelemesini kullanarak bir mesajı şifreleyip 
arkadaşınıza gönderin ve şifreyi çözmesini isteyin.

Anahtarınızı nasıl gizli tutabilirsiniz?

Herkes anahtarınızı öğrenirse gizli mesajınızın gizli bir 
tarafı kalmaz. Diğer kişilerin anahtarınızı öğrenmesinin 
önüne nasıl geçebilirsiniz?

Çalışmanızı kontrol edin

Tüm mesajların şifresini çözdünüz mü?

Anahtar Şifreli Mesaj Şifresi Çözülmüş 
Mesaj

6
kodlama çok 
eğlenceli

13
insanlara yardım 
etmeyi seviyorum

23
benim köpeğim en 
iyisi

10
robotlarla 
konuşuyorum

3
çözdüğüm şifreye 
bak

UYGULAMADA DENEYİN (İSTEĞE BAĞLI) - Gizli mesaj gönderme

Scratch sezar şifrelemesi çarkı ile gizli mesajları şifrelemek ve şifreli mesajları çözmek çok 
kolay! Mesajlarınızı gönderdiğiniz kişinin aynı anahtarı kullanması gerektiğini unutmayın.

bit.ly/3etkinlik

Code with 8

CS First

Düşünelim

Hangi ülkede, hangi şehirde doğdunuz?: 
Ankara, Türkiye

Yazılım kariyerinize nasıl başladınız?: 
Çocukluğumdan beri teknolojiyi sevmişimdir. 
Üniversiteyi bitirdikten sonra tam zamanlı 
olarak teknoloji sektörünü keşfetmeye karar 
verdim ve o zamandan beri bu sektördeyim. 

İşinizi neden seviyorsunuz?: Teknolojinin 
gücünden yararlanarak, içinde yaşadığım 
toplumu olumlu yönde etkileyebildiğim için 
kendimi ayrıcalıklı hissediyorum.

Eğlenceli bilgi!: Ellerimi kullanarak bir şeyler 
yapmayı severim. Tüm fincanlarımı, 
tabaklarımı, hatta lavabomu kendi seramik 
stüdyomda yaptım. Ayrıca, mücevher 
tasarımcısıyım. Hafta sonları altına şekil 
veriyor, elmas kesiyorum. 

Ürün Pazarlama Müdürü

Nazlıcan

CS Kariyer Bağlantıları

ptırfsf htp ilrişğiro

uaekaykdk ikdotz 
ögzöiu eöıuibdğz

uzıeh gjkzceh zı 
eseme

byiyduıbuı 
tyveçeğybeü

fscgzizö ülhtğbğ 
dçn



Mahalle Ağı Oluşturma ve Emoji Kodlama etkinlikleri, csunplugged.org adresinde sunulan CS Unplugged 
materyallerinden uyarlanmış olup Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International lisansı 
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