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ALGORITMA ve PROGRAMLAMA - 11

C# PROGRAMLAMA

ORNEKLER

Degisken Tanimlama, Aritmetik Islemler, String'ler,
I/0 Islemleri, Metotlar, Diziler (Array), Denetim
Yapilari (if, for, while, ...), GUI

ORNEK 1 : Ekrana Yazdirma Komutu
using System;

class Merhaba

{

public static void Main (string[] args)

{

Console.Writeline ("Merhaba");

}
}

Ekran Ciktis1 : Merhaba

ORNEK 2 : Klavyeden Okuma Komutu ve string
Klavyeden bir metin girilmesini bekler. “Enter” tusuna basilinca sonlanir.

using System;

class Okuma

{

public static void Main (string[] args)

{

string ad = Console.ReadLine();

}
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ORNEK 3 : Veri Tipleri, Degiskenler ve Islemler
using System;

class Degiskenler

{

public static void Main(string[] args)

{
double d=5.8;

float £ = 7.3f;

int i = 5;

float fkare = f£*f;

double kareToplam = d*d+f*f+i*i;

Console.WritelLine (kareToplam) ;

Ekran Ciktis1 : 111,930002784729

ORNEK 4 : Tip Doniisiimleri

using System;

class TipDonusum

{ public static void Main(string[] args)

{

double sayi = Double.Parse (Console.ReadLine());

Console.WriteLine ("Double : "+Math.Sqgrt (sayi)+
" "+"Int : "+ (int)Math.Sqgrt (sayi));
}
}
Ekran Ciktisr :
CA\ALG>Ornek4

9,1
Double : 3,01662062579967 Int: 3
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ORNEK 5 : iki sayiy1 toplayan metot ve kullanimim iceren C#
programi

using System;

class Topla

{
public static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine (topla(5,6));

}

public static int topla(int sayil,int sayiZ2)
{
return sayil+sayiZ2;

}

ORNEK 6 : Tamsayi, Dongii, Dizi, Metot ve Ekrana Yazdirma

int dizi[] = { 5,6,7,8 }; veya benzer sekilde verilen bir tamsay1 dizisinin elemanlarinin
toplamini bulan metodu igeren C# programini yaziniz.

using System;

class DiziTopla

{
public static void Main(string[] args)
{
int[] dizi = { 5,6,7,8 };
Console.Writeline (topla(dizi));

}

public static int topla(int[] dizi)
{
int toplam = O0;
for (int i=0; i<dizi.Length; ++i)
toplam+=dizi[i];
return toplam;

}
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ORNEK 7 : (string'ler) Verilen bir string dizisini, ters sirada (sondan basa dogru)
listeleyen C# programini yaziniz.

Ekran Giktaisa
Kemal

Cemil

Zekiye

Ali

using System;

class Dizilistele

{

public static void Main(string[] args)
{
string[] strDizi={"Ali","Zekiye","Cemil", "Kemal"};
int son = strDizi.Length-1;
for(int i=son; i>=0; --i)
{
Console.Writeline (strDizi[i]);

}

ORNEK 8 : if, if else

Verilen bir kisi adini bir dizide arayan ve bulunup bulunamadigini belirten C#
metodunu yaziniz. Aranan kisinin string aranan = "Ali" seklinde verildigini
varsayabilirsiniz.

using System;

class DiziArama
{
public static void Main(string[] args)

{

string[] strDizi={"Ali", "Zekiye", "Cemil", "Kemal"};

string kelime = "Cemil";
if (ara(strDizi,kelime))
Console.WritelLine (kelime+" Dizide Bulundu");
else
Console.Writeline (kelime+" Dizide Bulunamadi'");

kelime = "Yilmaz";
if (ara(strDizi,kelime))
Console.WritelLine (kelime+" Dizide Bulundu");
else
Console.Writeline (kelime+" Dizide Bulunamadi");
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public static bool ara(string[] dizi, string aranan)

{
for (int i=0; i<dizi.Length; ++i)
if (aranan.Equals(dizi[i])) return true;

return false;

}

ORNEK 9 : Bos bir diziye arka arkaya eleman ekleyen metodu iceren C#
programini yaziniz.

using System;

class DiziElemanEkle

{

static string[] strDizi;
static int elemanSayac = 0;

public static void Main(string[] args)

{

strDizi = new String[10];

elemanEkle ("Ali");
elemanEkle ("Cemil") ;
listele();

}

public static void elemanEkle (string yeniEleman)

{
strDizi[elemanSayac]=yeniEleman;
elemanSayac++;

}

public static void listele()
{ for(int i=0; i<strDizi.Length; ++i)
Console.WritelLine(strDizi[i]); }
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ORNEK 10 : Matrisler

2

x 4'lik bir matris olusturan ve elemanlarini listeleyen

C# programini yaziniz.

using System;

class MatrisListele

{

public static void Main(string[] args)
{ int[,] matris = { { 5,6,7,8 }, { 9, 10, 11, 12} };
listele (matris); }

public static void listele(int][,] matris)
{
for(int i=0; i<2; ++i)
{
for (int j=0; j<4; ++j)
Console.Write (matris[i, j1+" ");
Console.Writeline();

Ekran Giktasa

} 4
} 30
} fghijklmno
. abcdefghi jklmnopgrstuvwxyzab
ORNEK 11 : sString’ler cdeABCDEFG
using System; Merhaba
class Stringler Merhaba

{

public static void Main(string[] args)

{ string s= "abcdefghijklmnopqgrstuvwxyzabcde";
// e harfinin alfabedeki konumu
Console.WritelLine(s.IndexOf('e'));

// e harfinin 20. karakterden sonra konumu
Console.WriteLine(s.IndexOf('e',b20));

// 5. karakterden 10 karakterlik string pargasi
Console.WritelLine(s.Substring(5,10));

// String birlestirme

Console.Writeline (String.Concat (s, "ABCDEFG") ) ;
// String atama

s = "Merhaba"; Console.WriteLine(s);

char[] charArray= new char[7];

s .CopyTo (0, charArray, 0,7);

Console.Writeline (charArray) ;

S = s + new string(charArray);
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BASIT ALISTIRMALAR

1) Verilen bir ismin, bir string dizisindeki kaginci eleman oldugunu bulan programi
yaziniz.

2) Verilen bir ismin, bir string dizisinde kag kere tekrarlandigini1 bulan programi
yaziniz.

3) Bir tamsayi dizisinde, belirtilen bir sayidan kii¢iik kag tane say1 oldugunu bulan
programi yaziniz.

4) Sirali bir tamsay1 dizisinden, verilen bir say1y1 silen metodu yaziniz.

S) Sirali bir diziye, verilen bir say1y1 ekleyen metodu yaziniz.

6) Parametre olarak gonderilen iki tane matrisi toplayarak ii¢iincii matrisi elde eden
metodu yaziniz.

7) Bir matrisin satirlar1 toplamin bir diziye aktaran metodu yaziniz.

8) "Random" sayilardan olusturdugunuz 10 elemanl bir dizinin ¢ift numarali
elemanlarim bir matrisin ilk satirina, tek numarali elemanlarim ikinci satirina
yerlestiren C# metodunu yaziniz.
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ORNEK 12 : Mesaj Kutusu Kullanim
Kullanicidan iki tamsay1 isteyerek bunlarin toplamini, ¢arpimini, farkini, boliimiinii
ve boliimiinden kalanini bulup sonuglar1 yazdiran C# programu.

using System;
using System.Windows.Forms;

class MesajKutusu

{

public static void Main(string[] args)

{

Ekran Giktisa

string sayil, sayiZ2;
int tamsayil, tamsayi2, toplam, carpim, fark, kalan;
float bolum;

Console.WritelLine("1l.sayiyi veriniz");
sayil=Console.ReadLine();
Console.Writeline("2.sayiyi veriniz");
sayi2=Console.ReadLine();

tamsayil = Int32.Parse(sayil);
tamsayi2 = Int32.Parse(sayi2);

toplam = tamsayil+tamsayi2;

carpim = tamsayil*tamsayiZ2;

fark = tamsayil-tamsayiZ2;

bolum = tamsayil/tamsayi2;

kalan = tamsayil%tamsayiZ2;

MessageBox.Show ("Toplam = "+toplam+"\nCarpim = "+carpim+
"\nFark = "+fark+"\nTamsayi Bolum = "+bolum+"\nKalan = "+kalan+

"\nBolum = "+ (float)tamsayil/tamsayi2,
"Sonuclar", MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Information) ;

Sonuclar x|

l.sayiyi veriniz Toplam = 11

Carpim = 30
5 Fark = -1

Tamsayi Bolum = 0
2 .. .. Kalan=5

-Sayilyl veriniz Bolum = 0,8333333

6
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ORNEK 13 : While Déongiisii Kullanimi
Not ortalamasini bulan C# programu (-1 degeri girilene kadar notlar1 okur).

using System;
using System.Windows.Forms;

class NotOrt
{
public static void Main(string[] args)
{
float ortalama;
int sayac=0, notu, toplam=0;

Console.WriteLine ("Notu giriniz (Exit : -1)");
string str = Console.ReadLine();
notu = Int32.Parse(str);

while (notu!=-1) {
toplam += notu; ++sayac;
Console.WriteLine ("Notu giriniz (Exit : -1)");
str = Console.ReadLine();
notu = Int32.Parse(str);

};

string s;
if (sayac==0) s
else s

"Not girilmedi!";
"Sinif ort. = "+ (float)toplam/sayac;

MessageBox.Show (s, "Sonuclar",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Information);

}

Ekran Giktisa

Notu giriniz (Exit : -1) m;
; X

5

@ Sinif ork, = 5,5
Notu giriniz (Exit : -1)
6
Notu giriniz (Exit : -1)
-1
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ORNEK 14 : GUI Bileseni
RichTextBox (Metin Kutusu)
Windows Application

using System;

using System.Drawing;

using System.Collections;
using System.ComponentModel;
using System.Windows.Forms;
using System.Data;

WO ~m M=y =03
—_
o

namespace WindowsApplicationll
{ YAZDIR
/// <summary>
/// Summary description for

=10l x|

/// </summary>
public class Forml : System.Windows.Forms.Form
{
private System.Windows.Forms.RichTextBox richTextBoxl;
private System.Windows.Forms.Button buttonl;
private System.ComponentModel.Container components =
null;

public Forml ()
{ InitializeComponent (); }

/// <summary>

/// The main entry point for the application.
/// </summary>

[STAThread]

static void Main()

{

Application.Run(new Forml());

}

public int kare(int i)
{ return i*i; }

private void buttonl_Click (object sender,
System.EventArgs e)
{

string str = "n"+"\t"+"kare (n)\n";

for(int i=0; i<10; ++i)
str+=""+i+"\t"+kare (i)+"\n";

richTextBoxl.Text = str;

Y. Dog. Dr. Aybars UGUR
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ORNEK 15 : Random say1l uUretme ve Kullanma

Alt1 yiizlii bir zarin 1000 kere atilmasi sonucu her bir yiiziin kacar kere geldigini
bularak listeleyen C# Programu.

rormt TR

rLzey Frekans
160
178
151
168
166
180

OO e O 0 —

Windows Application

private void Forml_Load(object sender,
System.EventArgs e)

{

Random r = new Random() ;
int[] frekans; frekans = new int[6];

for (int tekrar=0; tekrar<1l000; ++tekrar)
frekans|[ (int) (r.Next (6)) ]++;

metAlan.ReadOnly = true;

metAlan.Text= "Yuzey \t Frekans";

for(int i=0; i<6; ++1i)
metAlan.AppendText ("\n"+ (i+1l)+"\t"+frekans[i]);
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ORNEK 16 : Cep Telefonu

Egl:ep Telefonu =10l x|
[122133221
1 2 a
4 5 B
7 8 q
0

private void buttonl_Click (object sender,
System.EventArgs e)

{
textBoxl.Text += 1;

}

private void button2_Click (object sender,
System.EventArgs e)

{
textBoxl.Text += 2;

}

private void button3_Click (object sender,
System.EventArgs e)

{
textBoxl.Text += 3;

}

Y. Dog. Dr. Aybars UGUR
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NESNE YONELIMLi PROGRAMLAMA
OBJECT ORIENTED PROGRAMMING

Smif Ornegi : Bir Rasyonel Say1 Smifi, r1 Nesnesi olusturulmasi ve kullanilmasi.
using System;

class Rasyonel_sayi

{

long pay;
long payda;

public Rasyonel_ sayi ()
{ pay = 2; payda = 3; }

public Rasyonel_sayi (long pay, long payda)
{ this.pay = pay; this.payda = payda; }

public void yazdir ()
{ Console.WriteLine("{0}/{1}",pay,payda); 1}
}

class main

{

public static void Main()
{
Rasyonel_sayi rl = new Rasyonel_sayi();
rl.yazdir () ;
}
}

Sonug¢ : 2/3
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TEMEL BIiLGI ve TERMINOLOJi

Simif (Class) : Soyut bir veri tipinin hem verilen tiplerdeki veriler kiimesini,
hem de bu degerler iizerinde yapilabilecek islemler kiimesini bir araya getirir.
Ornek : "Rasyonel_sayi" sinift.

Nesne (Object) : Sinif tipindeki degiskenlere nesne ad1 verilir.
Ornek : "r1" nesnesi.

Metot (Method) : Bir eylemi veya islemi gerceklestiren sinif iiyesidir.
"Rasyonel_sayi()" yapict metotlar1 ve "yazdir()" metodu Rasyonel_sayi
sinifinin metotlaridir.

Smf Uyeleri (Class Members) : Sinifin elemanlarima itye adi verilir.
Degiskenler, metotlar ...

Ornekler : "pay", "payda" degiskenleri; " Rasyonel_sayi()" yapic1 metotlar1 ve
"yazdir()" metodu "Rasyonel_sayi” sinifinin iiyeleridir.

Yapici metot (Constructor) : Siniftan yeni bir nesne yaratildigi anda cagrilan
metoda yapict metot adi verilir. Yapict metot ismi, sinif ismi ile aynidir.

Rasyonel_sayi rl = new Rasyonel_sayi(3,5);

"r1" nesnesi "new" deyimi ile olusturulurken " Rasyonel_sayi" sinifinin iki tane
“long” parametre alan yapici metodu devreye girer.

// Yapici metot

public Rasyonel_sayi (long pay, long payda)
{ this.pay = pay; this.payda = payda; }
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ARAMA (SEARCH)

ARDISIK (DOGRUSAL) ARAMA
(LINEAR SEARCH)

using System;

public class LinearSearcher

{

public static void Main(string[] args)

{

int[] dizi

{1, 3,5 7, 9, 11 };

int aranan = Int32.Parse(Console.ReadLine());
int indis = LinearSearch(dizi, aranan);

if (indis!=-1)

Console.Writeline (indis+" . konumda bulundu");
else

Console.WritelLine ("bulunamadi");

}

public static int LinearSearch(int[] dizi, int anahtar)

{
for (int i=0; i<dizi.Length; i++)
if(dizi[i]==anahtar) return i;

return -1;

}

Ekran Ciktisr :

C:\ALG>LinearSearch
4
bulunamadi

C:\ALG>LinearSearch

5
2 . konumda bulundu

Y. Dog. Dr. Aybars UGUR
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IKiLI ARAMA
BINARY SEARCH
using System;
public class BinarySearchTest Ekran Ciktisi :
{ C:\ALG>BinarySearch
public static void Main(string[] args) | 5
{ 2 . konumda bulundu
int[]dizi={1,3,5,7,9, 11 };
string mesaj; C\ALG>BinarySearch
4
int aranan = bulunamadi

Int32.Parse(Console.ReadLine());
int indis = BinarySearch(dizi, aranan);

if (indis!=-1)

mesaj = indis+" . konumda bulundu";
else

mesaj ="bulunamad1";

Console.WriteLine(mesaj);

}

public static int BinarySearch(int[] dizi, int anahtar)

{

int bas=0; int son=dizi.LLength-1; int orta;

while(bas<=son)

{

orta = (bas+son)/2;

if (anahtar==dizi[orta]) return orta;
else if(anahtar<dizi[orta])

son = orta-1;
else
bas = orta+1;
}
return -1;
}

}
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SIRALAMA (SORTING)

BUBBLE SORT (KABARCIK SIRALAMASI)
using System;

public class BinarySearchTest

{
public static void Main(string[] args)

{
mt[]a={2,64,8,10,12,89,68,45,37 };

string str = "Veriler (Siralanmadan Once) :";
for(int 1=0; i<a.Length; ++1) str+=" "+al[i];
Console.WriteLine(str);

BubbleSort(a);

str = "Veriler kii¢iikten biiyiige siral1 :";
for(int 1=0; i<a.Length; ++1) str+=" "+al[i];
Console.WriteLine(str);

}

public static void BubbleSort(int[] b)
{
for(int tur=1; tur<b.Length; ++tur)
for(int i=0; i<b.Length-1; ++1)
if(b[i]>b[i+1]) Swap(b,i);
}

public static void Swap(int[] c, int ilk)
{

int temp=c[ilk];

clilk]=c[ilk+1];

c[ilk+1]=temp;

Veriler (Siralanmadan Once) : 2 6 4 8 10 12 89 68 45 37
Veriler kiigikten biyiuge sirali : 2 4 6 8 10 12 37 45 68 89

Y. Dog. Dr. Aybars UGUR
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SELECTION SORT (SECMELI SIRALAMA)
using System;

class SelectionSort
{
public static void Main(string[] args)
{
int i1, j, tur, yer;
string[] dizi =
{ "Ali", "Cemil", "Veli", "Abdullah", "Kemal" };
string enkVeri, temp;

Console.Writeline();
for (i=0; i<5; ++i)
Console.Write(dizi[i]+" ");

for (tur=0; tur<4; ++tur)
{
enkVeri = dizi[tur];
yer = tur;
for (j=tur+l; 3j<5; ++3)
{
if(dizi[j] .CompareTo (enkVeri) <0)
{ yer = j;
enkVeri=dizi[yer],; 1},

}

temp = dizi[tur];
dizi[tur] = enkVeri;
dizi[yer] = temp;

}i

Console.Writeline();

for (i=0; i<5; ++i)
Console.Write(dizi[i]+" ");

Ali Cemil Veli Abdullah Kemal
Abdullah Ali Cemil Kemal Veli
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BAGLACLI LISTELER
LINKED LISTS

LiSTELER

Giinliik yasamda listeler pek cok yerde kullamilmaktadir. Alisveris listelerdi,
adres listeleri, davetli listeleri gibi. Bilgisayar programlarinda da listeler yararh
ve yaygin olarak kullanilan veri yapilarindandirlar. Programlama acisindan
liste, aralarinda dogrusal iliski olan veriler toplulugu olarak goriilebilir.

BAGLACLI LISTELER

Kendi tipindeki bir yapiy1 gdsteren bir isaret¢i iiyesine sahip yapilara self-
referential structures adi1 verilir. Ornek olarak :

class Dugum //node

{

private string vert; // info
private Dugum sonraki; // next

yapist, veri adli string tipli bilgi elemaninin yaninda, bir diigiim yapisinda bir
bellek bolgesine isaret eden sonraki (next) isaret¢isine sahiptir. Bu tiir yapilarin
arka arkaya birbirine baglanmasi mantigi listelerde oldukca yararhdir.

Listedeki her diiglimde bir sonraki diigiimiin adresinin tutuldugu veri yapisi
(dogrusal) bagh liste olarak adlandirilir (Sekil 1). Listenin her bir elemanina
diigim (node) adi verilir. Diigiimler, bilgi ve bag (adres) sahalarindan
olusmaktadirlar. Bag sahalarinda referanslar kullanilmaktadir. Listenin ilk
elemanina disaridan bir referans (list) ile erisilmektedir. Diger diiglimlere de
baglar yardimi ile ulasilabilmektedir. Son diiglimiin sonraki adres (sonraki)
sahas1t NULL degerini igerir. NULL bagi, liste sonunu belirtir. Elemani
olmayan liste bos liste olarak adlandirilir.

node
L )
info next

List [ef>[ A [e1> B [e4+ C [ef>[ D [o4> E |]

Sekil 1 : Dogrusal Baglach Liste
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Siral1 bellek kullaniminin (dizi) en biiyiik dezavantaji, hi¢ kullanilmasa veya az
kullanilsa bile sabit miktardaki bellegin bu yapilara ayrilmis olarak
tutulmasidir. Ayrica sabit bellek miktar1 asildiginda da tasma olusmasi ve
eleman ekleme isleminin yapilamamasidir. Baglaclhh listeler iizerinde
gergeklestirildiklerinde ise bu problemler ortadan kalkmaktadir. Bellekten
sadece gerektigi kadar yer ayrilmakta ve bellek boyutu bitene kadar bu yapilara
ekleme islemi yapilabilmektedir.

Baglaclh listeler, baska veri yapilarinin gerceklestiriminde kullanilabildikleri
gibi kendileri de veri yapisidirlar. Baglacl listelerde elemanlarin eklenme ve
cikarilmasinda bir sinirlama yoktur. Basa ve sona oldugu gibi araya da eleman
eklenebilir; bastan ve sondan oldugu gibi ortadan da eleman cikarilabilir.
Baglacl liste dolagilarak herhangi bir elemanina erisilebilir. Bir bagl listenin n.
elemanina erismek icin n tane islem yapmak yani kendinden onceki (n-1)
eleman iizerinden gecmek gerekmektedir. Elemanlarin bellekteki yerleri
dizilerdeki gibi sirali olmadigindan elemanlar ve siralar ile yerlestikleri bellek
bolgeleri arasinda bir iligki yoktur.

Baglaclh listelerin diziler iizerine avantaji, bir grup eleman arasina eleman
eklemede ve bir grup eleman arasindan eleman ¢ikarmada ortaya cikar.

Dizilerde bir eleman silerken arada bosluk kalmasini engellemek icin
ilerisindeki (sagindaki) tiim elemanlar1 bir geriye (sola) kaydirmak gerekir.
Eleman eklemede de yer acmak icin konulacagi yerdeki ve ilerisindeki
elemanlan bir ileriye (saga) kaydirmak gerekecektir. Ka¢ tane elemanin yer
degistirecegi (birer kaydirilacagi) dizi boyutuna bagli olarak ve eklenecek
elemanin yerine bagli olarak degisecektir. Baglach listelerde ise eleman ekleme
ve ¢ikarma icin yapilan is liste boyutundan bagimsizdir.

Baglaclh Listede Kullanilan Smiflar :
Dugum : Tek diiglime iliskin veriler ve islemler

Liste : Listeye iligkin veri ve iglemler
ListeTest : Listenin test edilmesi
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A 4
A 4

veri sonraki veri sonraki veri sonraki

using System;

// Dugum Sinifi

class Dugum

{

private string veri;
private Dugum sonraki;

public Dugum(string str):this(str,null){ }

public Dugum(string str, Dugum sonrakiDugum)

verl = str;
sonraki = sonrakiDugum;

}

public Dugum Sonraki
{

get { return sonraki; }
set { sonraki=value; }

}

public string Veri

{

get { return veri; }

}
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// Liste Sinifi

class Liste

{

private Dugum bas;
private Dugum son;

private string etiket;

public Liste(string listeAd)

{
etiket = listeAd;

bas=son=null;

}

public Liste():this("Liste")
{}

public bool IsEmpty()
{ return bas==null; }

public void basaEkle(string eklenecekEleman)
{
if(IsEmpty())
bas=son=new Dugum(eklenecekEleman);
else
bas=new Dugum(eklenecekEleman, bas);

}

public void sonaEkle(string eklenecekEleman)

{
if(IsEmpty())
bas=son=new Dugum(eklenecekEleman);
else
son=son.Sonraki=new Dugum(eklenecekEleman);

}
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public string bastanSil()
{
string deger = null;
if(IsEmpty())
{

deger = bas.Veri;

if(bas==son)
bas=son=null;

else
bas=bas.Sonraki;

}

return deger;

}

public string sondanSil()
{
string deger = null;
if(IsEmpty())
{

deger = son.Veri;

if(bas==son)
bas=son=null;

else

{
Dugum etkin = bas;
while(etkin.Sonraki!=son)

etkin=etkin.Sonraki;

son=etkin;
etkin.Sonraki=null;

}

}

return deger;

}
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public void Yazdir()
{
if(IsEmpty())
{ Console.WriteLine("Bos Liste"); return; };

Dugum etkin = bas;

while(etkin!=null)

{
Console.Write(etkin.Veri+" ");
etkin=etkin.Sonraki;

}

Console.WriteLine("\n");

}
}

/] ListeTest Sinif1

class ListeTest

{

public static void Main(string[] args)
{

Liste liste = new Liste();

for(int i=1; i<5; 1++)
liste.basaEkle(""+1);

liste.Yazdir();

for(int 1=5; i<10; ++1)
liste.sonaEkle(""+1);

liste.Yazdir();

}
}

Ekran Ciktist :

C:\ALG>LinkedList
4321

432156789
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KOLEKSIYON SINIFLARI
COLLECTION CLASSES

ArrayList
Stack
Queue

Hazir Yapilar ve Onemi
Hazir Siralama :

using System;

class BuiltInSort

{

public static void Main(string[] args)
{

string[] dizi =
{ "AL", "Cemil", "Veli", "Abdullah", "Kemal" };
Array.Sort(dizi);

for(int i=0; i<dizi.Length; ++1)
Console.WriteLine(dizi[1]);
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DOSYALAR
1. SIRADAN ERISIMLI DOSYALAR
2. DOGRUDAN ERISIMLI DOSYALAR (DERSTE)

SIRADAN ERISIMLI DOSYALAR BASIT ORNEK

KLAVYEDEN DISKE YAZDIRAN PROGRAM :
STREAMWRITER ile DOSYAYA YAZMA

(using System.IO;)

string str;
FileStream fout;

try
{
fout=new FileStream ("test.txt", FileMode.Create);
}
catch (IOException exc)
{
Console.Writeline (exc.Message+"Dosya Acilamadi'");
return,;

}
StreamWriter fstr out = new StreamWriter (fout);

Console.WritelLine ("Metni girin.");
do
{
Console.Write(": ");
str=Console.ReadLine();
if(str!="q")
{
str+="\r\n"; // Yeni satir ekle
try
{
fstr out.Write(str);
}
catch (IOException exc)
{
Console.Writeline (exc.Message+"Dosyada Hata");
return;
}
b
} while(str.ToLower () !="q");

fstr out.Close();
}
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DISKTEN EKRANA YAZDIRAN PROGRAM :
STREAMREADER ile DOSYADAN OKUMA

using System;
using System.IO;

class DosyaOku

{

public static void Main(string[] args)

{

string s;
FileStream fin;

try
{

fin=new FileStream ("test.txt", FileMode.Open);
}

catch (FileNotFoundException exc)
{

Console.WriteLine (exc.Message+"Dosya Acilamadi");
return;

}

StreamReader fstr_in = new StreamReader (fin);

while((s=fstr_in.ReadLine()) !=null) {
Console.WriteLine(s);

}

fstr_in.Close();

}
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ORNEK : Dosyadaki Kayitlari Tek Tek Listeleyen Program

Uriin édi ; ||
biktar : I
Birim Fipat ; I

Toplam I

Load | Sanraki [

21

Laok if: IaDebug j - &5 E-

run
[ ]windowe Annlicakiond

W)y Type: DAT Flle |4 ndb
Size: 583 bytes

File: narne: IUrun j Open I
- Cancel |
- F

Files af type: I

=10l x|

Uridn A : IKitap

Miktar : 150

Birirn Fiwat : |-| ooon

Taplam 1500000

Load | Sonraki
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using System;

using System.Drawing;

using System.Collections;
using System.ComponentModel;
using System.Windows.Forms;
using System.Data;

using System.Runtime.Serialization.Formatters.Binary;
using System.Runtime.Serialization;
using System.IO;

namespace WindowsApplication4
{
/// <summary>
/// Summary description for Forml.
/// </summary>
public class Forml : System.Windows.Forms.Form
{
private System.Windows.Forms.Label labell;
private System.Windows.Forms.Label label2;
private System.Windows.Forms.Label label3;
private System.Windows.Forms.Label label4;
private System.Windows.Forms.TextBox textBoxl;
private System.Windows.Forms.TextBox textBox2;
private System.Windows.Forms.TextBox textBox3;
private System.Windows.Forms.TextBox textBox4;
private System.Windows.Forms.Button bLoad;
private System.Windows.Forms.Button bSonraki;
private System.ComponentModel.Container components = null;

public Forml ()
{ InitializeComponent (); }

/// <summary>
/// The main entry point for the application.
/// </summary>
[STAThread]
static void Main()
{
Application.Run(new Forml ());

}

public void FormuTemizle ()
{
for(int i=0; i<Controls.Count; i++)
{
Control etkin = Controls[i];
if (etkin is TextBox) etkin.Text="";
}
}
public void MetinleriYaz (string[] degerler)

{

textBoxl.Text degerler[0];
textBox2.Text = degerler[l];
textBox3.Text = degerler[2];
textBox4 .Text =
""+ ((Double.Parse (degerler[l]))*
(Int32.Parse(degerler[2])));
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public string[] MetinleriAl ()
{

string[] degerler = new string[4];

degerler[0] = textBoxl.Text;
degerler[l] = textBox2.Text;
degerler[2] = textBox3.Text;

degerler[3] = textBox4.Text;
return degerler;

}

private FileStream input;
private BinaryFormatter reader = new BinaryFormatter();

private void bLoad_Click (object sender, System.EventArgs e)
{
OpenFileDialog fileChooser = new OpenFileDialog();
DialogResult result = fileChooser.ShowDialog();
string fileName;
if (result==DialogResult.Cancel) return;
fileName = fileChooser.FileName;
FormuTemizle () ;
if (fileName=="" || fileName== null)
MessageBox.Show ("Hatali Dosya Adi", "Hata",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
else
{ input = new FileStream(fileName, FileMode.Open,
FileAccess.Read);
bSonraki.Enabled = true;
}
}

private void bSonraki_Click (object sender, System.EventArgs e)
{
try
{
Kayit kayit =
(Kayit) reader.Deserialize (input);

string[] degerler = new string[]
{ kayit.UrunAd.ToString(),
kayit.Miktar.ToString(),
kayit .BrFiyat.ToString() };
MetinleriYaz (degerler) ;
}
catch (SerializationException)
{
input.Close();
bload.Enabled = true;
bSonraki.Enabled = false;
FormuTemizle () ;
MessageBox.Show ("Dosya Sonu","",
MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Information) ;

}

private FileStream output;
private BinaryFormatter formatter = new BinaryFormatter();
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private void Forml_lLoad(object sender, System.EventArgs
{
Kayit kayit = new Kayit();

output = new FileStream ("Urun.dat",
FileMode.OpenOrCreate, FileAccess.Write);

string[,] degerler =
new string[3,3] { { "Kitap","15.0","10000"},
{"Defter","50.0","3000"},
{"Kalem","200.0","120"}};
for (int i=0; i<3; ++i)
{ kayit.UrunAd = degerler[i,0];
kayit .Miktar = Double.Parse (degerler|[i, 1]);
kayit .BrFiyat = Int32.Parse(degerler|i, 2]);
formatter.Serialize (output, kayit);

}

output.Close ();

}

[Serializable]
public class Kayit
{

private string urunAd;
private double miktar;
private int brFiyat;

public Kayit() : this("",0.0,0)
{}

public Kayit (string adDegeri,

double miktarDegeri, int brFiyatDegeri)
{

urunAd = adDegeri;

miktar = miktarDegeri;

brFiyat = brFiyatDegeri;
}

public string UrunAd
{ get { return uruniAd; }
set { urunAd = value; }

}

public double Miktar
{ get { return miktar; 1}
set { miktar = value; }

}

public int BrFiyat

{ get { return brFiyat; }
set { brFiyat = value; 1}

}
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