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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

e Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cerceve dgretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Natlaridir).

e Moddiller, bireylere meseki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

e Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim &gretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

e Orgin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

e Basilmis moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere tcretsiz olarak dagitilir.

e Modlller hichir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD316

ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojis
DAL/MESLEK Ayakkabi Modelistligi
MODULUN ADI Bilgisayar da Cizme M oddli

MODUL TANITIMI

Bilgisayar ortaminda bayan c¢izme istampalarinin nasil
hazirlandigiyla ilgili bilgilerin anlatildigi  dgrenme
materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Cizim Programim Kurma ve Calistirma modul ini al nig
olmak.

YETERLIK Bayan ¢izme modeli gikarmak
Genel Amag

Gerekli ortam sagladiginda bu modil ile,

bilgisayar ortaminda c¢izme istampalarim cikartarak,
takimlamasini yapacak ve kesim masasinda istampalari
kestirebileceksiniz.

MODULUN AMACI

Amaclar

1. Bayan cizme standart formunu girebileceksiniz.
2. Istampalar: olusturup dil’e kampre verebileceksiniz.
3. Takimlama yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, tablet, kesm makinesi, yazoci,
ayakkab ¢izim program

DONANIMLARI
Her fadiyet sonrasinda o faaliyetle ilgili evet-hayir,
dogru-yanlis seklindeki sorularla kendi kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME Modul sonunda uygulanacak Olgme araglar: ile modul

uygulamalarinda kazandigimz  bilgi  ve beceriler
Olculerek degerlendiril ecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Ayakkabicilik Ulkemizde henliz teknolojik gelisimlere ayak uyduramamustir. Bilisim
¢aginda bulunmamizdan dolay1 artik bilgisayar sistemleri de yavas yavas ayakkabicilik
sektoriine girmektedir. Ayakkabiciligin temelini modaya ve kaliba uygun 1stampa olusturur .
Eskiden i1stampalar € ile hazirlanirdi. Guniimizde degisik firmalarin hazirladigi ¢izim
programlar: istampalarin daha hizli ve diizguin yapil abilmesini saglamaktadir.

Bu modilde, bilgisayar ortaminda bayan cizmesi i1stampalarinin  hazirlanisim
ayrintilariyla dgreneceksiniz. Modil sonunda 1stampalarin hazirlanmast igin gerekli olan
islemleri uygulama becerisine sahip olabileceksiniz.







OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu fadliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda bilgisayar
Gizim programint kullanarak bayan ¢izme 1stampal arinin hazirlanmasim 6greneceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cevrenizdeki ayakkab: Ureticilerini arastirarak ayakkab sektdriinde bayan ¢izme
imalat1 yapan yerlerdeki calismalar inceleyip sinifta arkadaslarinizla payl aginiz.

1. STANDART FORM

1.1. Tablette Tarama

Standart formun bilgisayara aktariimasi icin digitiser (tablet) kullanlir. Tablette
diuzgin bir tarama isleminin yapilmas 1stampalarin da dogru ve dizgin sekilde
hazirlanmasint saglamaktadir. Tablet 6zel bir fare yardimyla tarama islemini gergeklestirir.
Resim 1.1'de gosterilmistir. Bilgisayar acildiktan sonra cizim programi calistirilir. Araclar
menusiinden digitiser (tablet) baslat komutu kullamlarak tablet calistinilir. Ancak ©6nce
tabletin ¢izim aammin belirlenip bilgisayara tamtilmas: gerekir.  Tabletin Gzerine
yerlestirilen standart form fare Uzerinde bulunan (+) isareti standart formun taranacak
kenarlarina gelecek sekilde ayarlanir. Mouse ile tiklanarak ilerlenir.

Resim 1.1: Tablet fare
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Standart formun tamamu tarandiktan sonra farenin bitir tusuna tiklanarak islem
tamamlanir. Taranarak bilgisayara aktarilmis bayan c¢izme standart formu Sekil 1.1'de

gosterilmistir.

[s Select the required objects or drag the objects to a new position.
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Sekil 1.1: Taramp ¢izim alamna aktarilmis standart form
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Sekil 1.1: Cizilen bayan cizme standart form



UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Bilgisayar1 aciniz.

» Elektrik baglantilarin kontrol
ediniz.

» Klavye, fare, tarayici, tablet
baglantilarim kontrol ediniz.

» Paket program aginiz.

Cizim programim masalistii ekranindaki
¢izim programi simgesini fare sol tusu
ile cift tiklayarak aginmz.

» Tableti calistirinmz.

Mentlerden tablet baslat: tiklay1p tableti
calistirimz.

» Tableti ayarlayinmz.

Tablet cizim alanim belirleyiniz.

» Tablet faresini bilgisayaratanitiniz.

Fare tuslarina gorev atamasi yapiniz.

» Standart formu bilgisayarayerlestirip
taramay: baglatiniz.

Farenin (+) isareti standart formun
kenarlarina gelecek sekilde sol
tiklamalarlataramaislemini yapinz.

» Taramay: bitirip kaydediniz.

Tarama hittikten sonra kontrol edip
kaydediniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

A. OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularin cevaplarini dogru veya yanhs olar ak isar etleyiniz.

....)Tablette taramaislemi bilgisayar fares yardimiylayapulir.
....)Standart formu bilgisayara aktarmak icin tablet (digitiser) kullanlir.
....)Tabletin bilgisayara tamtilip ¢izim alam 6lcllerinin belirlenmesi gerekir.
....)Tablet fare tuslar standarttir degistirilemez.
...)Fare Uzerindeki (+) isareti standart form kenarlarina gelecek sekilde tarama islemi
yapilir.
....JTaranan standart form otomatik olarak kaydedilir.
(....)Tablet, cizim programinda araglar mentstinden tabl et baslat secilerek calistirilir.

agrwbdpE
~N AN~~~

N o
~

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap verirken teredduit
yasadhgimz sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.

B. UYGULAMALI TEST

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir
Bilgisayar elektrik baglantilarin kontrol ettiniz mi?
Klavye, fare, tablet baglantilarim kontrol ettiniz mi?
Cizim programin agtimz rm?

Tableti calistirdimz mi?
Tablet fare tuglarinin atamasin yaptimz mi?

Tableti bilgisayaratantip cizim alammn beirlediniz mi?

Taramaisleminde fare (+) isareti standart formun kenarlarina
gelecek sekilde kullandimz mi?

8. Taramaisleminden sonra kaydettiniz mi?

N0~ WIN -

DEGERLENDIRME
Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Eger ‘’Hayir’’ cevabiniz
varsa uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu fadliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda bilgisayar
¢izim programim kullanarak bayan ¢izme istampal arimin ol usturulmasini 6greneceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cevrenizdeki ayakkab: Ureticilerini arastirarak ayakkabi sektdriinde bayan ¢izme
imalat1 yapan yerlerdeki calismalari inceleyip sinifta arkadaglarimzla paylasiniz.

2. ISTAMPALARI OLUSTURMADA
KULLANILAN KOMUTLAR

2.1. Istampalarin Cizilmes

Tablet ile taramp ¢izim programina aktarilan bayan ¢izme standart formunun ¢izimi
araclar menisiindeki kavidli ¢izgi ve diz ¢izgi komutlar: yardimiyla yapilir. Taranmig resim
sana bir gorintadir, cizimin yamlabilmesi icin kopya gorevi yapar. Cizim bu sanal
gorunttdeki cizgiler Uzerinden yapilir. Cizim yapilirken standart formun i¢ ve dis farklar
ayn ayn cizilmelidir. Cizim sirasinda sol tus slrekli cizgi cizilmesini saglar. Cizgi sonuna
gelindiginde sag tus ile bitirilir. Farenin tekerlegi kullamilarak taranip ¢izim alamna alinmis
standart form resmi biydtdlebilir. Resmin blyUttlmesi daharahat ¢izim yapilmasini saglar.

ﬁ Araclar cubugunda bulunan yanda goérinen buton tarannus olan standart
formdaki cizgilerin gorinir veya gériinmez olmasi icin kullanilir.

/ Yanda gorllen kenetlenme butonu cizim sirasinda, cizgilerin devam
ettirilebilmesi igin ¢izginin ucuna kenetlenmeyi saglar. Boylece cizgilerin uc¢ kisimlarinda
aciklik kalmadan devam etmeleri saglanmus olur.




Simetri
Ekseni

0o

6
Sekil 2.1: Standart forma goére bayan ¢izme istampasinin ¢izimi
Standart forma gore bayan cizmesinin ¢izimi su sekilde yapilir: Araclar cubugundan

CB simgesi secilip standart formun baglangic noktast olarak 1 noktasina fare sol tusu
tiklanarak cizime baglamr. 2 noktasina kadar sol tus ile 6nce i¢ gizgi sonra dis gizgi ayri ayr
cizilir. Sol tus ile her tiklamada cizim devam ettirilir. 2 noktasina gelindiginde sag tus
tiklanarak 1-2 arasindaki cizgi bitirilir. Kenetlenme simgesi ile 2 noktas yakalamp 2-5 arast
cizilip sag tus ile bitirilir. 5-3 arasi ¢izilip sag tusla bitirilir. 3-4 arasi ¢izilip sag tus ile
bitirilir. 4-1 arasi ¢izilip sag tusla bitirilir. 5-6 arasi cizilip sag tusla bitirilir. 7-8 arasi cizilip
sag tuslabitirilir. 8-9 arasi cizilip sag tusla bitirilir. 9-10 arasi ¢izilip sag tusla bitirilir. Sekil
2.1’ de gosterilmistir. Cizim bittikten sonra aynalama, markalama, tirev ¢izgi, kampre verme
yapilir.

»  Tlrev yapmak: Sekil 2.1'e gore fare sol tusu ile 1-4 cizgisi segilir. fﬁ;

simges secilip 2 mm cat1 dikisi icin pay verilir. 5-6 arasi secilip {ﬁ simgesi
tiklamp 8mm bindirme pay: verilir.

»  Aynalama (simetrik) yapmak: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 cizgileri klavyeden ctrl tusu

basili tutulurken fare sol tusu ile tek tek secilir. FI" Simgesi secilip sSimetri
eksenine tiklanir. Secilen cizgilerin simetriginin aindigr gérildr. Sekil 2.2'de
gosterilmisgtir.



Simetri
Ekseni

Sekil 2.2: 1stampanin segilen gizgilerinin tirev ve simetrilerinin alinmas

Markalama: Sekil 2.3 te gorilmekte olan ¢izgiler fare sol tusu ile tek tek secilir. F
simgesi tiklanir. Acilan menliye markal ama degerleri verilip markalama yapilir.

'
'
'
il
'
“
"
'
!
¥
¢
1
|

|ri el Tools [S] |‘|
| sweidth 2.00
Offset 0,00

M arker types

FRound Central Marker j

i :: T
Sekil 2.3: Markalamanin yapilisi
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Y Uiz par casina kampr e ver mek:

S

Sekil 2.4: Par canin secilmesi Sekll 2.5: Kampre vermenin uygulanisi

\
\ Simetri Ekseni

Sekil 2.6: Kampreﬁin uygulanmus hal Sekil 2.7: Aynalamaicin cizgilerin secimi
Y Uz 1stampasina kampr e su sekilde verilir: A-B ve B-C cizgileri secilir. Sekil 2.4'te
gosterilmistir. Cizgiler mentsiinden sigrama (springing) secilip énce C noktasina sonra D
noktasina sol tus ile tiklanir. Sekil 2.5'te gosterilmistir. Klavyeden (+) ve (- ) tuslan
kullamlarak diizginlGigti saglanip islem tamamlamir. Sekil 2.6'da gosterilmistir.
Y Uz istampasina aynalama su sekilde uygulanir: Sekil 2.7'de gosterilen 1,2 ve 3

numarali cizgiler secilir. ! simges tiklanmir. Simetri eksenine tiklamp islem tamamlanir.
Sekil 2.8 de gosterilmistir.
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Sekil 2.8: YUz istampasinin aynalanmis héli

2.2. Parcalarin Olusturulmas
Cizim islemleri bittikten sonra her parcamin ayri ayr1 olusturulmas: gerekir. Bayan
¢izme modeli i¢ gamba, dis gamba ve yiiz olmak Uzere 3 par¢adan olusur.

Par calarin olusturulmasi su sekilde yapilir: Parcalar (parts) menisiinden yeni parca

(new part) veya ara¢ cubugundan @ simgesi secilir. Parcay: olusturacak cizgiler tek tek
ve sirasiyla fare sol tusu ile secilir. Parcanin iginde fare sag tusu ile ¢ift tiklanr. Acilan
meniden parcamn Ozellikleriyle ilgili bilgiler verilerek onaylamir. Parca olustururken ctrl
tusu ve fare birlikte kullanilmaz. Kullanmilacak olursa secilen cizgilerin koyu siyah renkli
oldugu gorulir. Cizgiler secilirken fare ve Ctrl tusu birlikte kullanilirsa parca ol usturulamaz.
Parca Uzerinde yapilan centik, markalama gibi eklemeler cizim alamnda cizilmis gibi
gorunse de attaki kicuk resim tzerine aktarilmaz ise aktif olmaz. Yani kesim makinesinden
1stampalart ¢ikarirken eklenen bu cizgilerin de 1stampa Uzerinde olmasi icin attaki kicuk
1stampa resmine eklenmis olmasi gerekir.

»  Dis gambanin olusturulmas:: @ simgesi segilir. 1, 2, 3, 4, 5, 6,7 cizgileri
sirastyla tiklanir. Sekil 2.9 ve 2.10" da gosterilmistir. Parcanin icinde bir defa sol
tus sonra sag tus cift tiklamir. Acilan meniye parca 6zellikleri verilip islem
tamamlanir. Sekil 2.11' de gosterilmistir.
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Sekil 2.9: Dis gambanin olusturulmas

Sekil 2.10: Parca olusturmak icin dis gambanin secilmesi
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Sekil 2.11: Parca 6zelliklerinin verilmes

@” Part Properties @FT
Details | Plat
Name |DIS GAMBA ~|
Type |Sava -
Material name |DEPJ j
Pieces pet pair i2 j
Motes
Colour @j
Area 723,68 cm?2
Circumference 1434.48 mm
Date created 09 Ekim 2006 Fazaresi
Linked part Yes — -+ ‘ f
e ] I By | | oK ” Cancel H Help |

>  I¢c gambanin olusturulmas: ( simges tiklanir. 1, 2, 3, 4, 5 cizgileri
sirastyla tiklanir. Parcamin icinde bir defa sol tus sonra sag tus cift tiklanr.
Acilan menlye parca 6zellikleri verilip islem tamamlamr. Sekil 2.12 ve 2.13'te
gosterilmistir.

Sekil 2.12: ic gambamn olusturulmast

14

Sekil 2.13: i¢ gambanin secilmes



Y Uiz istampasimn olusturulmasi: i simgesi secilir. A, B, C ve D cizgileri
sirasiyla tiklamir. Sekil 2.14 ve 2.15'te gosterilmistir. Parcanin iginde bir defa
farenin sol tusu sonra sag tusuyla cift tiklanmir. Acilan menlye parca 6zellikleri
verilerek islem tamamlanir. Sekil 2.16' da gosterilmistir.

D

Sekil 2. 14: YUz istampasinin olusturulmas

s

Sekil 2.15: YUz istampasinin segilmesi
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I"O—FH Part Properties @‘

Details | | Flot

Marne |YUZ LJ

Type |SAYA -

Material name |DEPJ j

Pieces per pair |2 j

otes

Colaur [ &=

Area 335,77 cm2

Citcumference 781,86 mm

Date created 09 Ekirn 2006 Pazaresi

Linked part Yes EI + ‘ f
| 44 | | ¥ | | (] || Cancel H Help |

Sekil 2.16: Parca 6zelliklerinin verilmes

» YUz astarinin olusturulmas:: Yz astarin olusturmak icin 1 ve 2 cizgileri

standart formun Gzerine cizilir. 2, 3 ve 4 cizgileri segilir. fh simgesi segilir. 1
ile gosterilen simetri eksenine tiklanir. Secilen cizgilerin simetrigi alinnus olur.
Sekil 2.17 ve 2.18 de gosterilmistir.

4
Sekil 2.17: Simetrigi alinacak cizgiler Sekil 2.18: Cizgilerin simetrik alinmig hali
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e simgesi secilir. 1, 2, 3, 4 nu.li gizgilere sirasiyla tiklanir. Sekil 2.19'da
gosterilmistir. Acilan mentye parga Ozellikleri verilerek islem tamamlamr. Sekil 2.20'de
gosterilmistir.

Sekil 2.19: Y Uiz astarinin olusturulmas

afl Part Properties @'
Details | [ Plat
Name YUZ ASTAR v
Type ASTAR -
Material name |TEKSTiL j
Fieces per pair |2 LJ
MNates

Colour @j

Area 176,05 cm?

Circurmferance h78.12 mm

Date created 10 Ekirn 2006 Sal

Linked part Yes El|i| ‘f
44 | | 3 | | k. “ Cancel H Help |

Sekil 2.20: Parca ¢zelliklerinin verilmesi
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Gamba astarinin olusturulmas:: i¢ ve dis gamba astar1 icin bir 1stampanin
yapilmasi yeterlidir. Standart forma Sekil 2.21'e gére gosterilen yerlere tirev

cizgi ile paylar verilir. e simgesi secilir. Olusturulan tlrev cizgilere sirastyla
tiklanir. Sekil 2.22'de gdsterilmistir. Bitin kenarlar tiklandiktan sonra parcanin
icinde farenin sol tusu ile bir kez sonra sag tusu ile ¢ift tiklanir. Acilan menlye
parca ozellikleri verilerek islem tamamlanir. Sekil 2.23te gdsterilmistir.

+ 6 nun

- O 1un

Sekil 2.21: Astar icin paylarin verilmes
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Sekil 2.22: Astarin olusturulmast

el Part Properties [O]
Details | [ Héﬁ
Mame |GAMBA ASTAR |
Type [STAR -
Material name TEKSTIL |
Pieces per pair IE LJ

Motes

Colour

Area
Circurnference
Date created

Linked part

—1-
E31.21 cm@
1033,9% ram

11 Ekirn 2008 Carsamba
Yes

=E=

ot

14 H

¥

| Ok | I Cancel

Help

Sekil 2.23: Parca 6zelliklerinin verilmesi
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2.3. Takimlama Y apmak

Bayan cizme i1stampast model olarak segilen numaraya goére hazirlanmstir.
Hazirlanan bu 1stampaya goére diger numaralarin da hazirlanabilmesi icin ¢izim programinin

takimlama 6zelligi kullanilmaktadir. Takimlama her parcaicin ayri ayr1 yapilmaktadr.
b

2

Sekil 2.24: Dig gambanin élclilmesi  Sekil 2.25: Y iz istampasinin élciilmesi

Sekil 2.26: Dig gambanin 6lgilmesi
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Serileme icin her parca ayr1 ayri1 serileme (grade) mendsiinden 6lgek stili (measure
style) ile olcllUr. Sekil 2.24, 2.25 ve 2.26'da gosterilmistir. Serileme sihirbazi (grading
wizard) ile takimlanacak numaralar ve 6lcii sistemi belirlenir. Fransiz (Paris point), ingiliz
veya Amerikan Olcl sisteminden istenen secilir. Sekil 2.28'de gosterilmistir.  Pargay:
olusturan cizgiler secilip fare ile sag tiklamr. Acilan mentiden secenekler (properties) secilir.
Yine bir meni acilir buradan serileme (grade) tiklamip acilan mentiden en ve boy (width and
length), boy uzunluguna gore (length only) veya en uzunluguna goére (width only) istenen
secilip onaylanir. Sekil 2.27' de gosterilmistir.

['E)"H Line Properties [Tj]
Lires 1| Grading
Grade from centre L B -vl;
Grading type :-Nurmalgrade vi

Grade control and length

Crade rastiction YWidth and length

| 0K !| Cancel || Help

Sekil 2.27: Takimlama yéninin belirlenmes
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'@H Grading Wizard @

Inputthe size range and the grading increments

{;ﬁg‘i\\f % to apply:

\\\ Min. Size 36 =

Max. Size 40 b
tadel 5ize

Length Inc. BE7 mm
YWidth Inc. 333 il

4' .

Wﬂ

o ‘ [ ¥ ‘ I Cancel ‘

Sekil 2.28: Numaralarin secilmesi

Serileme(grade) mentsinden serileme stili (grade style) segilir. Serileme ekseni
tiklanip onaylanir. Bilgisayar secilen numaralara gore takimlamay: yapar. Sekil 2.29; 2.30 ve
2. 31'de gosterilmistir.

Sizes
K
[z
38 (Model)
[
40

Sekil 2.29: Y Giz istampasimin takimlanmis hali
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Sizes
36
] a7
38 [Model)
[ 29
40

Sekil 2.30: Dig gambamin takimlanmis hali

4]

izes
36
a7
38 (Madel]
29
40

KOKOE

Sekil 2.31: ic gambamn takimlanms hali
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2.4. |stampalar1 Makinede K estirme

Takimlanan 1stampalar kesim makinesinde kestirilerek kullanima hazir héle getirilir.
Kesim makinesinin bilgisayara bagli ve tamtilnus olmast gereklidir. Kesim makinesinin
kesim alam cizim programindan ayarlamir. Kesici ucun makineye zarar vermeden kesim
islemini yapabilmesi icin kesici ug yiksekliginin de ayarlanmis olmast gerekir. Sekil 2.32'de
kesim makinesinde kestirilmek icin hazirlanmis bayan c¢izme istampalart gorilmektedir.
Istampalar tek tek veya grup halinde kesim alanina aktarilir.

: _ CTZIN
e ALANI
Parts ] [ Feat
EUCUE ISTAMPA
FESIMLERI
DIg GAMBA vz I GAMBA

Sekil 2.32: Kesim i¢in hazirlanmis istampalar
»  Parcaparca cizim alanina aktarma: Parca secili iken sol ‘*’mause’” kullanim:
=
tercih edilmelidir. Fare ile cift tiklamr veya araglar cubugundan 4 simgesi
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tiklanarak 1stampanin ¢izim alanina alindigir gordlir. Parcamin secili oldugu,
kicuk 1stampa resminin cerceve icinde olmasindan anlasilir. Istampanin,
mause’ un tekerlegi ile cizim alamna uygun sekilde yerlestirilmesi saglanir. Sekil
2.32 ve 2.33'te gosterilmistir. Buislem her parcaicin ayri ayri yapilir.

»  Grup hélinde ¢izim alanina aktarma: Kcik 1stampa resimleri klavyeden ctrl
tusu basili iken mause sol tusu ile tek tek secilir. Sekil 2.32'de gosterilmistir.
Parcalardan birisinin kicik istampa resminin Uzerinde mause sag tiklamr.
Acillan meniden parcalari kesiciye gonder(Add parts to plot) secilir.
Istampalarin kesim alamna alindigr goérildr. Parcamn cizim aamndaki yeri,
mause sol tusu basili iken istenen yere tasimak ve mause Uzerindeki tekerlekle
yonund  belirlemek  suretiyle tek tek ayarlamr. Sekil 2.33 ve 2.34'te
gosterilmistir. Sekillere dikkat edildiginde Sekil 2.33'te kesim aamnin
250,87’ s kullanmlirken 1stampalarin degisik yerlestirilmesi ile bu oran %74,05'e
cikmigtir. Bu oran ne kadar fazla olursa cizim alam o kadar tasarruflu
kullamlmis  demektir. Cizim programn  saya Uretimi icin deri  kesim
makinelerinde de kullanilacagindan yerlesim planim en verimli olacak sekilde
yapmak gereklidir.

Utiisation 50.87%

|
|
|
|
|
|
|

Sekil 2. 33: Kesim alaninda 1istampanin Sekil 2. 34: |stampanin yoninin ayarlanmasi
gorindma

Kesim alamna grup ha@linde alinan 1stampalarin Sekil 2. 35'te %49,22 verimlilikle
Sekil 2.36' daise % 67,09 verimlilikle kullanilcig: gorilmektedir.
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lLitilisation 49,223

Sekil 2.35: Istampalarin kesim alamina grup halinde alinmas

Sekil 2.36: Istampalarin kesim alaninda en uygun sekilde ayarlanmas
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Takimlamaya baslamadan dnce
parcay: 6lcliniz.

Olgmeicin; serileme meniisiinde

Olcek stilini secip parcay1 X vey
ekseninde 6l¢lniz.

Serileme merkezini ekleyiniz.

Serileme merkezi eklenecek yeri
tespit ediniz.

Serileme meniisiinden serileme
merkezi ekle komutunu kullanimz.

Takimlanacak numaralar seciniz.

Serileme mentisiinden serileme
sihirbazi komutunu kullanarak
numaralar seginiz.

Takimlama yénuni belirleyiniz.

Istampay olusturan cizgileri secip
fare sag tusunatiklayimz. Acilan
mentden secenekleri segip sonra
serilemeyi seciniz. Y Ona belirleyip
ohaylayiniz.

Takimlanan istampal ar1 kontrol
ediniz.

Iyi gorus icin faredeki tekerlek
yardimiylaistampalar1 blyatip
kontrol ediniz.

Bilgisayarin ve kesim makinesinin
baglantilarim kontrol ediniz.

Kesm makinesinin ayarlarini 6nce
test ediniz.

Istampalar1 secip bilgisayarin kesim
alanina aktarinmz.

Istampal a1 tek tek veya grup h@linde
seciniz.

Kesim alamndaki 1stampalarin yerini
fareile ayarlayimz.

Istampalarin yerlesimini en
ekonomik olacak sekilde ayarlayinz.

Bilgisayardan kesim makinesine
1stampalart kestirmek icin
gonderiniz.

Istampalar1 kestirmek icin kesim
alanina alinmig 1stampanin tzerine
sag tiklayip *"kesiciye gonderi’’
secerek yapiniz.

Kesim islemi bittikten sonra
1stampalar1 kontrol ediniz.

Istampalarin eksiksiz kesilmis olup
olmadigim kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A. OBJEKTIF TEST (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanhs olarak isar etleyiniz.
1. (....)Icvedis gambaistampalarina 2’ ser mm dikis pay: verilir.
2. (....)Ustte olacak 1stampaya 8 mm bindirme pay: verilir.
3. (....)Takilmamaya, parcamn x vey eksenine gore 6l ctilmesiyle baslanir.

4. (...)Yeni parca simgesi secildikten sonra istampay: olusturan cizgiler sirasiyla
secilerek 1stampa olusturulur.

5. (....)Takmlamaicin en blyik numara verilir.
6. (....)Takimlamayoni en ve boya gore yapilir.

7. (....)Istampay1 olusturan cizgiler secilip fare sag tusuna tiklanarak acilan menliden
serileme secilip takimlama yonu verilerek takimlama yapilir.

8.  (....)Cizim adamnaaktarilan istampanin yeri faretusu ile ayarlanir.
9. (....)Istampalar tek tek veya grup halinde segilerek kesim alanina aktarilir.
10. (....)Istampa, fare sol tusu ile tutularak kesim alamnataginir.
11.  (....)Markalama Ustte olacak 1stampaya yapilir.
12. (....) Markalamacizgileri kiigtik 1stampa resminin tizerine aktarilmalidir.
DEGERLENDIRME
Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayinmzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddt

yasadigimz sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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B. UYGULAMALI TEST

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1. Istampay: Olctiniz mu?

Takimlanacak 1stampay: olusturan cizgileri sectiniz mi?

3. Mode numarasini ve takimlanacak diger numaralari
sectiniz mi?

4.  Takimlamaydniini en ve boya ; sadece boy veya sadece en
uzunlugu olacak sekilde belirlediniz mi?

5. Takimlanan istampalari kontrol ettiniz mi?

6.  Bilgisayar ve kessim makinesi baglantilarin kontrol ettiniz
mi?

7.  Istampalar kesim alaninatek tek veya grup halinde
aktardimz m?

8.  Istampalari kesim makinesinde kestirdiniz mi?

9. Keslenstampalar: kontrol ettiniz mi?

N

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Eger ‘'Hayir'’ cevabiniz
varsa uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bilgisayarli Ayakkabi Modelleme moduli fadliyetleri ve arastirma calismalar

sonunda, kazandigimz bilgi ve becerileri 6lgme sorulart ile degerlendiriniz. Bu
degerlendirme sonucuna gore bir sonraki modtile gecebilirsiniz.

A.OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru veya yanhs olarak isar etleyiniz.

1. (....) Gizme standart 1stampas: tablet faresi ile taranarak ¢izim programina aktarilir.

2. (....) Tablet (digitiser) taranan standart formun diizeltilmesinde kullanilir.

3. (....) Tabletin bilgisayara tamtilip ¢izim alannin belirlenmesi gerekir.

4.  (....) Tablette kullamlan farenin tuslar: standarttir degistirilemez.

5 (....) Aynaamaicin cizgiler ctrl tusu basili iken fare sol tusu ile tiklanip segilir.

6. (....) Astar istampalarn sayaistampalarina gore 2-4 mm daha kicuk yapilir.

7. (....) Parcaolustururken cizgiler her iki taraftaic veya her iki tarafta dig olacak sekilde
secilir.

8. (....) Cizim alamndaki parca tzerinde bulunan markalama ve centik gibi cizgiler ¢izim
alaninin altindaki kictik 1stampa resmine aktarilmalidir.

9. (....) Parca olustururken cizgilerin secimi icin, klavyeden ctrl tusu basili tutulurken
fare sol tusu kullanilir.

10. (....) Fare Uzerindeki tekerlek ekrandaki cizimin buytulUp kiclltilmesini saglar.

11. (....) Istampalarin birbiri Gzerine bindirilecek parcalarindan altta kalacak parcaya
markalama yapilir.

12, (....) Takimlamadan 6nce cizilen istampanin sadece uzunlugu 6lctlmelidir.

13. (....) Takimlamaicin Fransiz, Amerikan veya ingiliz 6lcti sistemi kullanlir.

14. (....) Takimlamaen ve boy uzunluguna gore yapilir.

15. (....) Takimlanan istampalar fare sol tusu tutularak kesim alanina aktarilir.

16. (....) Kesim aanina aktarilan istampalar farenin sol tusu basili iken istenen yere
tasimir. Fare tekerlegi ile de yonu ayarlanir.

DEGERLENDIRME

Sorularaverdiginiz cevaplar: cevap anahtariyla karsilastiriniz.
Bu modul kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi belirleyiniz.

Y anlis cevaplandirdigimiz sorularlailgili 6grenme faaliyetindeilgili konuya déniiniiz.
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B. YETERLIK OLCME

Soru: Herhangi bir ayakkabi parcasimin gizimini, parca olusturmasini, takimlamasin
ve kesim makinesinde kestirilmesini kurallarina uygun olarak yapiniz.

KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayr

Bilgisayarin elektrik baglantilarim kontrol ettiniz mi?

Tablet, mouse, klavye baglantilarim kontrol ettiniz mi?

Komutlarin ingilizce ve Tirkce karsiliklarini 6grendiniz mi?

Komutlarin uygulamasin yaptiginiz alistirmalarin
dogrulugunu kontrol ettiniz mi?

Standart formu tablet yardimiyla taradiniz mi?

Awid| P

Standart form yardinyla cizimi tamamladimz mi?

Cizime gore parcaar olusturdunuz mu?

Takimlama kurallarina gore i stenen numaralarin
takimlamasini yaptiniz mi?

© N |0

9. Kesim makinesinin ayarlarin yaptimz mi?

10. Kesimini yaptigimz istampalar: kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda ‘'Hayir'’ cevaplarimzi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz moduil U tekrar ediniz.

Bltun cevaplarimz ‘' Evet'’ ise modilU basar: ile tamamladiniz, tebrik ederiz.

Ogretmeninizle iletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1 CEVAP ANAHTARI

~Njo|aA~w|N(F
O|<|0|<|0|0|<

OGRENME FAALIYETi-2 CEVAP ANAHTARI

KlEBlo|o|No|u|s|w[n(k
O|<|<|0|<|0|<|<|0|0|<|0

MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 Y
2 Y
3 D
4 Y
5 D
6 D
7 Y
8 D
9 Y
10 D
11 D
12 Y
13 D
14 Y
15 Y
16 D
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