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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD315
ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojisi
DAL/MESLEK Ayakkab1 Modelistligi
MODULUN ADI Bilgisayarda Molyer Modeli
MODUL TANITIMI Molyer ayakkab1 1star13p215}n1n bilgisayar . (_)rtamlnda
hazirlanmasinin anlatildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL gllirf]iérll( Programini Kurma ve Calistirma modiiliinii almis
YETERLIK Maskaratsiz molyer ayakkabi modeli ¢ikarmak
Genel Amag
Bilgisayar ortaminda molyer ayakkabi 1stampalarini
c¢ikartarak takimlamasini yapacak ve kesim masasinda
1stampalar1 kestirebileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaclar
1. Maskaratsiz molyerin standart formunu
girebileceksiniz.
2. Istampalar olusturup dile kampre verebileceksiniz.
3. Takimlama yapabileceksiniz.
ECITIMOGRETIM Ortam: Atolye ve laboratuvar
ORTAMLARI VE Donamim: Bilgisayar, tarayici, tablet, kesim makinesi,
DONANIMLARI yazici, ayakkabi ¢izim programi
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan se¢gmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Ayakkabicilik, tilkemizde teknolojik gelisimlere heniiz ayak uyduramamistir. Bilisim
caginda bulunmamizdan dolay1 artik bilgisayar sistemleri de yavas yavas ayakkabicilik
sektoriine girmektedir. Ayakkabiciligin temelini modaya ve kaliba uygun 1stampa olusturur.
Eskiden 1stampalar el ile hazirlanirdi. Giiniimiizde degisik firmalarin hazirladigi ¢izim
programlari 1stampalarin daha hizli ve diizgiin yapilmasim saglamaktadir.

Bu modiilde, bilgisayar ortaminda maskaratsiz molyer ayakkabi istampalarinin
hazirlanisin1 ayrintilartyla 6greneceksiniz. Modiil sonunda maskaratsiz molyer ayakkabi
istampalarmin  hazirlanmas: i¢in gerekli olan iglemleri uygulama becerisine sahip
olabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

[ AMAC )

Maskaratsiz molyerin standart formunu girebileceksiniz.

(ARASTIRMA |

> Cevrenizdeki ayakkabi tireticilerini arastirarak ayakkabi sektoriinde bilgisayar

destekli ayakkabi imalati yapan yerlerdeki istampa hazirlama g¢aligmalarini

inceleyip sinifta arkadaglarmizla paylaginiz.

1. STANDART FORMU GIRME

1.1. Tablet Amaci ve Ozellikleri

Standart formun bilgisayara aktarilmasi igin tablet (digitiser) kullanilir. Resim 1.1°de
gosterilmistir. Tablette diizgiin bir tarama isleminin yapilmasinin amaci istampalarin dogru
sekilde hazirlanmasimi saglamaktadir. Tablet 6zel bir fare yardimiyla tarama islemini
gerceklestirir.

Resim 1.1: Tablet (digitiser)



Resim 1.2: Tablet (digitiser) fare Resim 1.3: Tablette tarama islemi

1.2. Tablet Fare Buton Atamasi

Tabletle birlikte kullanilacak fare icin hangi tusun ne goérev yapacagi bilgisayara
tanitilmas1  gerekir. Fare tuslart istenildigi sekilde gorevlendirilebilir. Resim 1.2°de
gosterilmistir.

1.3. Tablette Tarama

Bilgisayar agildiktan sonra ¢izim programi c¢alistirilir. Araglar mentisiinden tablet
(baslat) digitiser komutu kullanilarak tablet galistirilir. Ancak once tabletin ¢izim alani
belirlenip bilgisayara tanitilmasi gerekir. Tabletin iizerine yerlestirilen standart form fare
tizerinde bulunan (+) isareti standart formun taranacak kenarlarina gelecek sekilde ayarlanir.
Resim 1.3’te gosterilmistir. Fare ile tiklanarak ilerlenir. Standart formun tamami tarandiktan
sonra farede “bitir” tusuna tiklanarak islem tamamlanir. Taranarak bilgisayara aktarilmig
molyer ayakkabi standart formu Sekil 1.1°de g6sterilmistir.

$ File Edt “iew Points Lines Parts  Festures Shapes  Test TechMotes  Tools  Grade ‘Window  Help
=8 &6 me o FfFER %Y Y@ XS s H

Select the required objects or drag the objects to a new position.
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Sekil 1.1: Molyer ayakkabinin tabletle taranmis standart formu



UYGULAMA FAALIYETI

»  Maskaratsiz molyerin standart formunu giriniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Elektrik baglantilarini kontrol ediniz.
» Bilgisayar aginiz. » Klavye, fare, tarayici, fare baglantilarim
kontrol ediniz.

» Cizim programini masa istli ekranindaki

» Paket programi aginiz. ¢izim programui simgesini fare sol tusu ile
cift tiklayarak aginiz.

> Tableti calistirmiz, » Moniilerden tablet baslat tiklayip tableti
calistiriniz.

» Tableti ayarlaymiz. » Tablet ¢izim alanin belirleyiniz.

» Tablet faresini bilgisayara tanitiniz. » Fare tuslarina gérev atamasi yapiniz.

o . +) 1 i
» Standart formu bilgisayara yerlestirip > Fare (+) isareti standart formun

kenarlarina gelecek sekilde sol
tiklamalarla tarama islemini yapiniz.

» Tarama bittikten sonra kontrol edip
kaydediniz.

taramay1 baslatiniz.

» Taramayi bitirip kaydediniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir
Bilgisayar elektrik baglantilarini kontrol ettiniz mi?
Klavye, fare, tablet baglantilarin1 kontrol ettiniz mi?
Cizim programini agtiniz mi?
Tableti ¢alistirdiniz mi1?
Tablet fare tuslarinin atamasini yaptiniz mi?
Tableti bilgisayara tanitip ¢izim alanini belirlediniz mi?
Tarama isleminde fare (+) isareti standart formun kenarlarina
gelecek sekilde kullandiniz m1?
8. Tarama isleminden sonra ¢aligmanizi kaydettiniz mi?

N[OTOR[WNTE

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geginiz.



OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.
() Tablette tarama iglemi bilgisayarda fare yardimiyla yapilir.
() Standart formu bilgisayara aktarmak i¢in digitiser (tablet) kullanilir.
() Tabletin bilgisayara tanitilip ¢izim alani 6lgiilerinin belirlenmesi gerekir.

() Tablet fare tuslar standarttir, degistirilemez.

o~ DN

() Fare tizerindeki (+) isareti standart form kenarlarina gelecek sekilde tarama islemi

yapilir.

IS

() Taranan standart form otomatik olarak kaydedilir.

7. () Tablet, ¢izim programinda araglar meniisiinden tablet baslat secilerek ¢aligtirilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Istampalari olusturup dile kampre verebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizdeki ayakkabi iireticilerini arastirarak ayakkabi sektoriinde bilgisayar
destekli ayakkabi imalati yapan yerlerdeki ¢alismalart inceleyip sinifta

arkadaslarinizla paylasiniz.

2. ISTAMPALARI OLUSTURMA

2.1. Istampalarin Cizilmesi

Tablet ile taranip g¢izim programina aktarilan standart molyer formu araglar
moniisiindeki kavisli ¢izgi ve diiz ¢izgi komutlariyla ¢izimi yapilir. Taranmis resim sanal bir
goriintlidiir, ¢izimin yapilabilmesi i¢in kopya goérevi yapar. Cizim bu sanal goriintiideki
cizgiler lizerinden yapilir. Cizim yapilirken standart formun i¢ ve dig farklar ayr1 ayr
cizilmelidir. Sekil 2.1°de gosterilmistir. Cizim sirasinda sol tus siirekli ¢izgi ¢izilmesini
saglar. Cizgi sonuna gelindiginde sag tus ile bitirilir. Farenin tekerlegi kullanilarak taranip
¢izim alanma alinmis standart form resmi biiyiitiilebilir. Resmin biiylitiilmesi daha rahat
¢izim yapilmasini saglar.

I¢ Cizgi

Dis Cizgi

Sekil 2.1: i¢ ve dis cizginin cizilisi



ﬁ Araglar ¢ubugunda bulunan yanda goriinen buton taranmis olan standart
formdaki c¢izgilerin goriinlir veya goriinmez olmasi i¢in kullanilir. Bu sayede resmin
nerelerinin ¢izilip nerelerinin eksik kaldig1 goriilebilir. Sekil 2.1°de standart formun i¢ ve dis
cizgilerinin ¢izildigi diger yerlerin eksik kaldigi1 goriilmektedir. Resim tekrar goriiniir yapilip
¢izime devam edilerek standart forma gore ¢izim tamamlanir.

/ Yanda goriilen Kkenetlenme butonu, ¢izim sirasinda ¢izgilerin devam
ettirilebilmesi igin ¢izginin ucuna kenetlenmeyi saglar. Boylece ¢izgilerin u¢ kisimlarinda
aciklik kalmadan devam etmeleri saglanmis olur. Standart forma gére molyer ayakkabinin

¢izimi su sekilde yapilir: Araglar ¢ubugundan C—-: simgesi se¢ilip standart formun baslangi¢
noktasi olarak 1 noktasina fare sol tusu tiklanarak ¢izime baslanir. 2 noktasina kadar sol tus
ile once i¢ ¢izgi sonra dis ¢izgi ayr1 ayri cizilir. Sol tus ile her tiklamada ¢izim devam
ettirilir. 2 noktasina gelindiginde sag tus tiklanarak 1-2 arasindaki ¢izgi bitirilir. Kenetlenme
simgesi ile 2 noktas1 yakalanip 2-3 arasi ¢izilip sag tus ile bitirilir. 3-4 arasi ¢izilip sag tus ile
bitirilir. 4-5 aras1 ¢izilip sag tusla bitirilir. 6-7 arasi ¢izilip sag tusla bitirilir. 8-9 arasi ¢izilip

sag tusla bitirilir. 9-10 arasi ¢izilip sag tusla bitirilir. { simgesi secilip 10-1 arasi ¢izilip

L
sag tusla bitirilir. === baskili delme simgesi secilip sekilde goriilen yerlere bagcik delikleri
eklenip sag tusla bitirilir. Sekil 2.2°de gosterilmistir. Cizim bittikten sonra aynalama,
markalama, tiirev ¢izgi, siis cizgileri, kampre verme gibi ¢izimi tamamlayan uygulamalar

yapilir. Standart formda dil parcasi tam olarak verilmemistir. G secilip 8 noktasina
kenetlenip 10-9 ¢izgisine paralel olacak sekilde ¢izgi ¢izilir. Cizgi 4-5 ¢izgisi lizerinde igte
olacak sekilde bitirilir. Sekil 2.3’te ¢izime dil parcasinin eksik kalan ¢izgisinin eklenmesi
goriilmektedir.

Bagcik Delikleri 9

; 4
l¢ Cizgi
Dis Cizgi

Sekil 2.2: Standart forma gore cizilmis 1stampa



Sekil 2.3 Cizime dil parcasi ¢izgisinin eklenmesi

> Springing (Dile kampre verme): Aynalama yapabilmek i¢in simetri ekseninin
diiz ¢izgi olmasi gerekir. Molyer ayakkabida standart formun dil kismindaki
egimin diiz hale getirilmesi i¢in kampre verme islemi uygulanir. Kampre verme
islemi sOyle uygulanir:

A-B, B-C, C-D ¢izgileri klavyeden “ctrl” tusu basili iken fare sol tusu ile segilir. Lines
(¢izgiler) moniisinden springing (sigrama) segilir. Segilen ¢izgilerden D noktasina sol tus ile
tiklanir. Daha sonra A noktasina tiklanir. Ekranda goriilen A-B c¢izgisi lizerindeki hareketli
cizgi fare ile D noktasina uzatilip sol tus ile tiklanir. Sekil 2.5’te gosterilmistir. Klavyeden
(+) veya (-) tuslar ile ayarlanip fare sag tusuna sonra sol tusuna tiklanip bitirilir. Sekil 2.6’da
gosterilmistir. Kampre verdikten sonra karisiklik olmamasi i¢in fazla ¢izgiler silinir. Sekil
2.7 ve Sekil 2.8’de gosterilmistir. Daha sonra dil pargasinin ¢izgisi tamamlanir. Sekil 2.9°da
gosterilmigtir.

B

Sekil 2.4: Dil parcasina kampre vermek icin cizgilerin se¢imi



Sekil 2.7: Fazla gizgilerin se¢ilmesi
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Sekil 2.8: Fazla gizgilerin silinmis hali

Sekil 2.9: Dil parcasi cizgisinin tamamlanmasi

»  Aynalama (Simetri yapma): Aynalama yapilmasi gereken A, B, C, D ve E
cizgileri klavyeden “ctrl” tusu basili tutulurken fare sol tusu ile tek tek
tiklanarak segilir. Sekil 2.10°da gosterilmigtir.

Simetri Ekseni

Sekil 2.10: Aynalama yapilacak ¢izgilerin secimi

11
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Lines (¢izgiler) moniisiinden mirror (aynalama) veya ara¢ ¢ubugundan simgesi
tiklanir. Daha sonra simetri eksenine fare sol tusu ile tiklandiginda segilen ¢izgilerin simetri
eksenine gore aynalandigi goriiliir. Sekil 2.11°de gosterilmistir.

____

,,,,,,,,,,,

Sekil 2.11: Secilen ¢izgilerin aynalanmis hali

> Offset (Tiirev ¢izgi yapma): Istampalardan st {iste gelecek olanlara yani
bindirme yapllacaklara tiirev glzgl ile pay verilir. Bu pay 8-10 mm arasindadir.
Tiirev ¢izgi uygulamasi her ¢izgi icin ayr1 ayr1 yapilir. Once cizgi secilir. Sonra

ara¢ ¢ubugundan if simgesi tiklanir. A¢ilan moniiden aralik miktar1 girilip
sag tusla bitirilir. Sekil 2.12’de gosterilmistir. A, B, C harfleri ile gosterilen
cizgiler tlirev cizgilerdir.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Sekil 2.12: Tiirev ¢izginin yapilmg hali

12



> Partial mirror (Kismi simetri): Cizginin istenen yerlerinin aynalamasinda
kullanilir. E noktasindan simetri ekseni olacak diiz bir ¢izgi ¢izilir. Kismi
simetrisi alinacak ¢izgi segilir. Cizgiler monisiinden kismi simetri segilir.
Cizginin simetri alinacak baslangi¢ yeri fare sol tusu ile tiklanip bitis yeri yine
sol tusla tiklanarak ¢izgi se¢ilmis olur. Sekil 2.13’te A-E ¢izgisinde
goriilmektedir. Fare sag tusuna tiklanip sonra simetri eksenine sol tiklanip islem
tamamlanir. Sekil 2.14-a’da goriilmektedir. Diger ¢izgilerde aym sekilde yapilir.
Sekil 2.14-b,c,d,e,f’de goriilmektedir.

E
A

Simetri Ekseni

B C
Sekil 2.13: Kismi simetri uygulamasi Sekil 2. 14-a: Kismi simetri

uygulamasi

B B C

Sekil 2.14-b: Kismi simetri uygulamasi Sekil 2. 14-c: Kismi simetri uygulamasi
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Sekil 2. 14-d: Kismi simetri uygulamasi Sekil 2. 14-e: Kismi simetri uygulamasi

Sekil 2. 14-f: Kismi simetri uygulamasi

> Markalama: Yapilan istampalarin iiretim asamasinda kullaniminda hangi
parcanin istte hangisinin altta olacaginin karistirilmamast i¢in markalama
kullanilir. Kural olarak markalama altta kalacak olan pargaya yapilir. Bu kural
imalat asamasinda karisikliklar1 6nleme ag¢isindan ¢ok onemlidir. Markalama

islemi su sekilde yapilir: A ¢izgisi segilir. simgesi secildikten sonra agilan
moniiye markalama Olgiisii verilir. Fare sol tusu ile markalamaya baslanir.
Markalama bittikten sonra sag tusgla bitirilir. E ¢izgisine ve C ¢izgisine de ayn
uygulama yapilir. Sekil 2.15°te gdsterilmistir.

14



] Width 200
- T «.’:ﬁyﬂ Dffset oo
1 ik B N M arker types

Found Central Marker % j
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Sekil 2.15: Markalamanin yapilisi

2.2. Istampaya Ozellik Ekleme

Istampanin istenen yerlerine gilizel goriinim i¢in degisik siis  sekilleri
yapilabilmektedir. Islemi uygulamak igin &nce features (Ozellikler) méniisiinden create gimp
line (stis ¢izgisi olustur) segilir. Siis sekli yapilacak ¢izgi segilir. Cizgi koyu pembe renk alir.
Fare sag tusu ile ¢ift tiklanir. Ag¢ilan moniiden siis seklinin tipi ve Olgiileri verilip islem
tamamlanir.

N T Ea SN - )] ] Tools =)
iF Other side: v
Gimp Type

Align
L L L L L operett Lelt Ej
s e O I I i Gimp Width 5.00
Gimp Height 4,00
Left Space 0,00

Right Space

Sekil 2.16: Gamba 1stampasina siis ¢izgileri yapma

15



____

Sekil 2.17: Gambaya siis ¢izgilerinin yapilmg hali

2.3. Parcalarin Olusturulmasi

Cizim islemleri bittikten sonra her parcanin ayri ayri olusturulmasi gerekir.
Maskaratsiz molyer ayakkabi modeli gamba, yiiz, fileto olarak {i¢ par¢adan olusur.
Pargalarin olusturulmasi su sekilde yapilir: Parts (pargalar) monisiinden New Part (yeni

par¢a) veya ara¢ ¢ubugundan ( simgesi segilir. Par¢ay1 olusturacak cizgiler tek tek ve
sirasiyla fare sol tusu ile segilir. Pargcanin iginde fare sag tusu ile ¢ift tiklanir. Agilan
meniiden parcanin 6zellikleriyle ilgili bilgiler verilerek onaylanir. Parga olustururken “ctrl”
tusu ve fare birlikte kullanilmaz. Kullanilacak olursa segilen ¢izgilerin koyu siyah renkli
oldugu gorilir. Cizgiler secilirken fare ve “Ctrl” tusu birlikte kullanilirsa parca
olusturulamaz. Parga iizerinde yapilan g¢entik, markalama ve siis sekilleri gibi eklemeler
¢izim alaninda c¢izilmis gibi goriinse de alttaki kiiciik resim iizerine aktarilmaz ise aktif
olmaz. Yani kesim makinesinden istampalar1 ¢ikarirken eklenen bu ¢izgilerinde i1stampa
izerinde olmasi i¢in alttaki kiiciik 1stampa resmine eklenmis olmasi gerekir.

» Yz istampasinin olusturulmasi: Parts (pargalar) meniisiinden New Part (yeni

parga) veya arag cubugundan i simgesi segilir. Sirasiyla A-B-C-D-E-F-G
cizgilerine fare sol tusu ile tiklanir. Fare sag tusu ile parganin i¢inde ¢ift tiklanir.
Agilan moniiden parga Ozellikleri verilerek islem tamamlanir. Sekil 2.19 ve
2.20°de gosterilmistir.

16



Straight - j

Sekil 2.18: Yiiz istampasinin olusturulmasi

'@H Part Properties @‘
Details | | Flot
A
MName |YUZ j
Type |SAYA =
tdaterial name |DERi j
Fieces per pair |2 j
MNotes
Colour /1 -
Area 303.75 cm2
Circumference 100855 mm
Date created 20 Eylul 2006 Carsamba
Linked part Yes E‘ E ‘ T
[ « ] [ » ] [ i H Earieel ” Help ]

Sekil 2.19: Parca ozelliklerinin verilmesi

> Parcaya centik ekleme: Olusturulan yiiz par¢asina i¢ veya dis oldugunu ve kag
numara oldugunu belirtmek i¢in ¢entik atilir. Centik atmak i¢in 6nce o kenara 1
ile belirtilen yere diiz bir ¢izgi ¢izilir. Parga se¢ilip Parts (pargalar) mentisiinden
add notch to part (parcaya gentik ekle) secilip sonradan ¢izilen diiz ¢izgiye
tiklanir. Agilan moniiden ¢entik tipi ve Ol¢iileri verilip onaylanir. Sekil 2.20°de
gosterilmisgtir.
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@” Tools @

Match width g
Motch height B
Motch types

Outzide round Y notch

Sekil 2.20: Parcaya centik ekleme

> Gamba istampasinin olusturulmasi: Parts (parg¢alar) moniisiinden New Part

(yeni parga) veya arag gubugundan e simgesi segilir. Fare sol tusuyla dnce
A sonra B ¢izgisine tiklanir. Sonra C ¢izgisi ve D ¢izgisi tiklanir. Parganin
icinde fare sag tusu ile ¢ift tiklanir. Agilan moniiden parganin 6zellikleri verilip
islem tamamlanir.

/ (_@H Tools lm_]

B
Sekil 2.21: Gamba istampasinin olusturulmasi
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Tﬁ“ Part Properties @‘
Details | | Plot
Mame |GAMEA -
Type |SATA -
Material name |DERi j
Fieces per pair |2 j

MNotes

Colour

Aread,
Circurnference
Diate created

Linked par

100.21 cmz
473.99 mm
21 Exliil 2006 Pergembe

=+

ot

L« i

Cancel

¥ ] [ 0K H

I

Help l

Sekil 2.22: Gamba istampasinin 6zelliklerinin verilmesi

> Parcaya cizgi ekleme: Hazirlanan istampalardan altta kalacak pargalara
markalama ¢izgilerinin eklenmesi gerekir. Maskaratsiz molyer ayakkabisi igin
yiiz, gamba ve fileto olmak iizere li¢ 1stampa hazirlanir. Bu i1stampalardan yiiz
parcasi gambanin altinda olur. Gambanin arka kismida filetonun altinda kalir.
Markalama ¢izgileri gambaya su sekilde eklenir: 1 ve 2 ile gosterilen
markalama ¢izgileri ve bagcik delikleri secilir. Altta gosterilen kiigiik gamba
resmi secilir (Kii¢iik resmin ¢er¢eve i¢inde olmasi segili oldugu anlamina gelir).
Fare sag tusu ile kiigiik gamba resmi tizerine tiklanir. A¢ilan mentiden Add line
to part (parcaya c¢izgi ekle) tiklanip islem tamamlanir. Sekil 2.23 ve 2.24’te
gosterilmistir.

=y

Parts L Features [new]

GAMBA

Sekil 2.23: Gamba 1stampasina eklenecek ¢izgilerin se¢imi
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Parts Features [new)

GAMBA

Sekil 2.24: Gamba i1stampasina ¢izgilerin eklenmis hali

Markalama ¢izgileri yiiz 1stampasina su sekilde eklenir: 1 ve 2 ile gosterilen
markalama ¢izgileri secilir. Altta gosterilen kiigiik yiiz 1stampa resmi segilir (Kiigiik resmin
cerceve icinde olmasi secili oldugu anlamina gelir). Fare sag tusu ile kiiclik yiiz 1stampast
resmi lizerine tiklanir. Acilan moéniiden Add line to part (parcaya ¢izgi ekle) tiklanip islem
tamamlanir. Sekil 2.25 ve 2.26’da gosterilmistir.

Sy

=,
e

Parts Paits Fealures [ne

Feat

&

iz

Y2

Sekil 2.25: Yiiz 1stampasina eklenecek

cizgilerin secilmesi

20
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> Fileto istampasinin olusturulmasi: Parts (parcalar) moniisinden New Part

(yeni par¢a) veya ara¢ cubugundan ( simgesi secilir. Fare sol tusuyla
sirasiyla 1-2-3-4-5-6-7 ve 8 nu.li ¢izgiler segilir. Parganin iginde fare sag tusu
ile ¢ift tiklanir. Acilan moniiden parca ozellikleri verilip onaylanarak islem
tamamlanir. Sekil 2.27, 2.28 ve 2.29°da gosterilmistir

3 4 5
Sekil 2.27: Fileto istampasi Sekil 2.28: Cizgilerin secilmis hali
'@” Part Properties @‘
Details || Flot

Narme [FILETO |

Type SAYA |

Material name |DERi j

Fieces per pair |2 j

MNotes

Colour @j

Area 53,65 cm2

Circumnference 451,27 mm

Date created 20 Eylul 2006 Cargamba

Linked part Yes = + ‘ T

<4 l [ ¥ l [ ak. H Cancel ” Help l

Sekil 2. 29: Fileto istampasina par¢a oézelliklerinin verilmesi
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UYGULAMA FAALIYETI

> Istampalari olusturup dile kampre veriniz.

Islem Basamaklar Oneriler

> Standart form lizerindeki diizeltmeleri

diizen ve diizeltme komutlart ile yapiniz. » Cizgilerin diizglin olmasina dikkat ediniz.

» Cizgileri kesintisiz ve diizgiin yapiniz.

> Standart forma gbre ¢izimi yapiniz. » Yaptigimz ¢izimi kontrol ediniz.

» Istampaya paralel yapma komutlari ile » Tiirev yapma, simetrik yapma
kivirma, bindirme vb. paylarini veriniz. komutlarii kuralia gore kullaniniz.
> Istampa bilgilerini giriniz. > gjtiarﬁlzpa bilgilerinin dogrulugunu kontrol
» Istampanin gerekli yerlerine gentik, » Eklenecek cizgilerin istampaya
markalama ve siis ¢izgileri ekleyiniz. eklendigini kontrol ediniz.
> Parca olustur komutuyla pargalars > P_akrlg(:a olu§t1_1rurken sececeginiz ¢gizgilere
olusturunuz dikkat ediniz. ..
' » Olusturdugunuz pargalar1 kontrol ediniz.
KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarmma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Standart forma gore yaptiginiz ¢izimi kontrol ettiniz mi?

2. Cizimi olusturan c¢izgilerden gerekli olanlarin simetrigini yaptiniz
mi1?

3. Bindirme payi i¢in 6-8 mm tiirev ¢izgileri olusturdunuz mu?

4.  Uygun yerlere markalama ve ¢entik ¢izgilerini yaptiniz mi?

5. Gerekli yerlere siis sekilleri ¢izdiniz mi?

6. Parca olustururken ¢izgileri sirasina gore ve i¢ dis cizgilere dikkat
ederek segtiniz mi?

7. Markalama, centik ve siis sekillerini istampaya eklediniz mi?

8. Markalamay altta kalacak parcaya gore eklediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hay1r” seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Simetri aynalama igin ¢izgiler fare sag tusu ile segilir.

(' ) Simetri aynalama islemi i¢in aynalama simgesi se¢ilir. Cizgiler secildikten sonra

simetri eksenine tiklanip islem tamamlanir.

() Bindirme payi i¢in 4-5 mm pay verilir.

() Birbiri iizerine bindirilecek pargalardan altta olacak par¢aya markalama yapilir.

() Parga olustururken yeni parca simgesi tiklanip sol tus ile ¢gizgiler sirayla segilir.

() Parca olustururken ¢izgiler her iki tarafta i¢ veya her iki tarafta dig olacak sekilde

secilmelidir.

7. () Cizilen markalama ve gentik ¢izgilerini istampaya eklemek i¢in kii¢iik 1stampa
sekli lizerinde fare sag tusu tiklanip agilan meniiden pargaya ¢izgi ekle tiklanir.

8. () Parga olusturmak i¢in ¢izgiler klavyeden “ctrl” tusu basili iken sirasiyla fare sol
tusu ile segilir.

9. ( ) Centik, 1stampanin i¢ veya dis oldugunu ve numarasini belirtmek i¢in yapilir.

no

oA~

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bilgisayar ¢izim programini kullanarak molyer ayakkabi istampalarinin takimlamasini
yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizdeki ayakkabi {ireticilerini arastirarak ayakkabi sektoriinde molyer
ayakkab1 imalat1 yapan yerlerdeki caligmalar1 inceleyip sinifta arkadaslarinizla

paylasiniz.

3. TAKIMLAMA YAPMA VE KESICiYE
GONDERME

3.1. Takimlama Kurallari

Cizimi tamamlanip parcalart olusturulan istampalarin istenen numaralara gore
cogaltilmasi islemi takimlama ile yapilir. Parga, grade (Serileme) meniisiinden (6lgek stili)
measure styl) (6lgek stili) ile Olgilir. Sekil 3.1°de gosterilmistir. Daha sonra grade
(serileme) meniisiinden add grade centre (serileme merkezi ekle) ile serileme merkezi
eklenir. Grade (serileme) meniisiinden grading wizard (serileme sihirbazi) ile 6lgii sistemi
sonra serilenecek numaralar belirlenir. Sekil 3.2, 3.3 ve 3.4’de gosterilmistir.

@” Grading Wizard l@

This wizard will guide you through the basic
options to create a grading increments takle.
First select if upper or bottom grading is
reguired.

LXK
@

" Bottarm

[ <« ] [ >3 I [ Cancel

Sekil 3.1: Ol¢me islemi Sekil 3.2: Istampa tipi(Saya)
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Ta“ Grading Wizard @@H Grading Wizard @

Select the grading system you would like to i Input the size range and the grading increments

** use ﬂzﬁ?“i\(* to apphy.

\ r English \\\ Win. Size 39 -
' ¢

= American o, Size 45 -
= Paris Points Mol Size 42 hé
~ Chinese Length Inc. B,BE7 rrm
¢ Japanese “Width Inc, 3333 mm
[ << H > ” Cancel ] [ << H > H Cancel
Sekil 3.3: Olgcii sistemi secimi Sekil 3.4: Numara araliklar: belirlenmesi
el Grade Properties [al
Size Table 1 [ Grade Centres
Sizes (7/ 1
Size Size Code Group Grade 1
e
S a0 e+
S 4 VT 4
N T R A —
J 43 MV 43
,f 44 WV W4
,f 45 U % 4§
+ ¥ + | - B K
Fittings (5 / 5)
Fitting Length Inc. Width Inc. =
J B 0,000 3333
V| CiModel] —— —
/D 0,000 3333
JE 0,000 3333 -
+ ¥ + | — B K
[ oK ” Cancel ” Help

Sekil 3.5: Sergilenecek numaralarin belirlenmesi

Takimlama, en ve boya, sadece boya ve sadece en uzunluguna gore olmak iizere ii¢
sekilde yapilir. Sekil 3.6, 3.7, 3.8, 3.9, 3.10, 3.11°de gosterilmistir.
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Tg” Line Properties @

Lines ] [ Grading

Grade from centre ‘ 1

Mormal grade

Grading type

o

Grade cantral width and length

Grade restriction -

[ oK [ canca | Help |

Sekil 3.6: En ve boya gore takimlama ayari

Sizes
33
[] 40
[ #

42 [Model)
O 43
O a4
45

Sekil 3.7: Istampanin en ve boy uzunluguna gore takimlanmis hali
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e

9

Line Properties

Lines

] [ Grading

Grade from centre
Grading type
Grade control

Grade restriction

1 w
Maormal grade v
Wiclth only |I| v

-

L

oK. || cance || Help

F,

Sekil 3.8: Istampanin sadece en uzunluguna goére takimlama ayari

Sizes
39
[ 40
14

42 [Model)
43
44

[]45

Sekil 3.9: Istampanin sadece en uzunluguna gore takimlanms hali
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@” Line Properties @

Lines ] I Grading

Grade from centre 1 v
Grading type Marmal grade v

Grade restriction r

oK. || conca || Help

.

Sekil 3.10: Istampanin sadece boy uzunluguna gore takimlama ayari

Sizes
19
[] 40
41
42 [Modsl)
] 43
[ 44
45

Sekil 3.11: Istampanin sadece boy uzunluguna gore takimlanms hali
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3.2. Takimlama Yapma

Hazirlanan 1stampalar takimlama kurallaria gore yiiz, gamba, fileto parcalar i¢in ayri
ayr1 yapilmaktadir.

Takimlama su sekilde yapilmaktadir: Par¢a grade (serileme) méniisiinden measure
style (olgek stili) ile Olgiilir. Grading wizard (serileme sihirbazi) ile takimlanacak
numaralar belirlenir. Sekil 3.12 ve 3.13’te gosterilmistir.

fG_” Grading Wizard @

Input the size range and the grading incremerts

‘ﬁ* * twaply.

W
\\ Win. Size 40 M
© | Max Siza <
iodel Size EH M
Length Inc b6E67  mm
Width Inc. 333 mm
[ « H » ” Cancel \
Sekil 3.12: Istampanin 6l¢iilmesi Sekil 3.13: Numaralarin secilmesi
@H Line Properties @

Lines ] I Grading

Grade fram centre ‘1 - v ‘
Narmal grade - v‘
Grade control

8

Grading type

Grade restriction

(1]
Length anky E|

[ ok || caeel || Hep

Sekil 3.14: Takimlama yoéniiniin belirlenmesi
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Parcay1 olusturan ¢izgiler secilip fare ile sag tiklanir. Agilan meniiden properties
(secenekler) secilir. Yine bir monii agilir buradan grade (serileme) tiklanip acilan meniiden
width and length (en ve boy), length only gore (boy uzunlugu) veya width only gére (en
uzunlugu) istenen segilip onaylanir. Sekil 3.14°te gosterilmistir. Grade (Serileme)
monisiinden grade style (serileme stili) segilir. Serileme ekseni tiklanip onaylanir. Bilgisayar
secilen numaralara gére takimlamay1 yapar. Sekil 3.15, 3.16 ve 3.17°de gosterilmistir.

:. Sizes
" 40
4
42 (Model)
142
[ 44
45

Sekil 3.15: Yiiz istampasimin takimlanms hali

=

~ .
-
= ®) o
€5 ]
(g &8 ° .
|
Sizes
40
O4
42 [Modsl]
[EE
144
45
i

Sekil 3. 16: Gamba istampasinin takimlanmis héli
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Sizes
40
s
42 [Model]
[ 43
a4

Sekil 3.17: Fileto istampasinin takimlanms hali

3.3. Istampalar1 Makinede Kestirme

Takimlanan 1stampalar kesim makinesinde kestirilerek kullanima hazir hale getirilir.
Kesim makinesinin bilgisayara bagli ve tanitilmis olmasi gereklidir. Kesim makinesinin
kesim alani ¢izim programindan ayarlanir. Kesici ucun makineye zarar vermeden kesim
islemini yapabilmesi icin kesici u¢ yiiksekliginin de ayarlanmis olmasi gerekir. Sekil 3.
18’de kesim makinesinde kestirilmek i¢in hazirlanmis molyer ayakkabi 1stampasi
goriilmektedir. Istampalar tek tek veya grup halinde kesim alanina aktarilir.

CIZIN ALANI

Ted

Uz GAMBA FILETO

Sekil 3. 18: Kesim i¢in hazirlanmis 1stampalar
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> Parca parca ¢izim alamina aktarma: Parca secili iken sol fare ile ¢ift tiklamir

veya araclar cubugundan ’*{?}-’ simgesi tiklanarak istampanin ¢izim alanina
alindig goriiliir. Parcanin se¢ili oldugu kiigiik 1stampa resminin ¢ergeve iginde
oldugundan anlasilir. Istampanin, farenin tekerlegi ile ¢izim alanina uygun
sekilde yerlestirilmesi saglanir. Sekil 3.19 ve 3.20°de gosterilmistir. Bu islem
her parga icin ayr1 ayr1 yapilir.

> Grup hilinde cizim alanmina aktarma: Kiiclik istampa resimleri klavyeden
“ctrl” tusu basili iken fare sol tusu ile tek tek secilir. Sekil 3.18’de
gosterilmistir. Pargalardan birinin kiigiik 1stampa resminin iizerinde fare sag
tiklanir. Agilan moniiden Add parts to plot (parcalar kesiciye gonder) segilir.
Istampalarin kesim alanina alindig1 goriiliir. Parganin ¢izim alanindaki yeri, fare
sol tusu basili iken istenen yere tagimak ve fare tizerindeki tekerlekle yoniinii
belirlemek suretiyle tek tek ayarlanir. Sekil 3.20 ve 3.21°de gosterilmistir.
Sekillere dikkat edildiginde Sekil 3.21°de kesim alaninin % 56,52si
kullanilirken 1stampalarin degisik yerlestirilmesi ile bu oran % 61,42’ye
¢ikmigtir. Bu oran ne kadar fazla olursa ¢izim alam1 o kadar tasarruflu
kullanilmistir demektir. Cizim programi saya {retimi i¢in deri kesim
makinelerinde de kullanilacagindan yerlesim planini1 en verimli olacak sekilde
yapmak gereklidir.

Utilisation 53,607%

Utilization 52,533

e e e —— e e e

Sekil 3. 19: Kesim alaninda 1stampanin goriiniimii Sekil 3. 20: Istampa yoniiniin ayarlanmasi
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IUlilisation 56,52%

k _____________________

=1
E_|
I

Sekil 3.21: Istampalarin kesim alanina grup halinde alinmasi

1 Utilization B1,42%

Sekil 3.22: Istampalarin kesim alaminda en uygun sekilde ayarlanmasi
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UYGULAMA FAALIYETI

> Takimlama yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Takimlama komutlarinin anlamlarini ve
kullanis sirasini 6greniniz.

Komutlarin Ingilizce ve Tiirkce
karsiliklarini 6greniniz.

Takimlamaya baglamadan 6nce pargayi
Olciiniiz.

Ol¢me icin serileme meniisiinde dlgek
stilini segip pargay1 x ve y ekseninde
Ol¢liniiz.

Serileme merkezini ekleyiniz.

Serileme merkezi eklenecek yeri tespit
ediniz.

Serileme monusiinden serileme merkezi
ekle komutunu kullaniniz.

Takimlanacak numaralar1 seginiz.

Serileme meniisiinden serileme sihirbazi
komutunu kullanarak numaralari seginiz.

Takimlama y6niinii belirleyiniz.

Istampay1 olusturan ¢izgileri segip fare
sag tusuna tiklayiniz. A¢ilan meniiden
secenekleri segip sonra serilemeyi
seciniz. Yoni belirleyip onaylayiniz.

Takimlanan 1stampalar1 kontrol ediniz.

Iyi goriis icin faredeki tekerlek
yardimiyla 1stampalar1 biiyiitiip kontrol
ediniz.

Bilgisayarin ve kesim makinesinin
baglantilarini kontrol ediniz.

Kesim makinesinin ayarlarini 6nce test
ediniz.

Istampalari segip bilgisayarin kesim
alanina aktariniz.

Istampalari tek tek veya grup halinde
seginiz.

Kesim alanindaki 1stampalarin yerini fare
ile ayarlaymiz.

Istampalarin yerlesimini en ekonomik
olacak sekilde ayarlayiniz.

Bilgisayardan kesim makinesine
1stampalar1 kestirmek i¢in gonderiniz.

Istampalar1 kestirmek igin kesim alanina
alimmus 1stampanin iizerine sag tiklayip
kesiciye gdnderi secerek yapiniz.

Kesim islemi bittikten sonra 1stampalari
kontrol ediniz.

Istampalarin eksiksiz kesilmis olup
olmadigimi kontrol ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarima ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayiwr
1. Istampay1 x ve y eksenine gore dlctiiniiz mii?
Takimlanacak 1stampayi olusturan ¢izgileri se¢tiniz mi?
3. Model numarasini ve takimlanacak diger numaralari segtiniz
mi?
4. Takimlama yoniinii en ve boya, sadece boy veya sadece en
olacak sekilde belirlediniz mi?
5. Takimlanan 1stampalari kontrol ettiniz mi?
Bilgisayar ve kesim makinesi baglantilarini kontrol ettiniz mi?
7. Istampalarn kesim alanina tek tek veya grup hélinde aktardiniz
mi1?
Istampalar1 kesim makinesinde kestirdiniz mi?
9. Kesilen 1stampalari kontrol ettiniz mi?

]

S

®©

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

() Takimlamaya 6nce parganin X ve y eksenine gore 6l¢iilmesiyle baslanir.
() Takimlama i¢in 6l¢ii sistemi Amerikan sisteme gore segilir.
() Takimlama i¢in sadece model numarasi segilir.

() Takimlama yo6nii en ve boya gore yapilir.

o &~ w DN e

() Istampay1 olusturan ¢izgiler secilip fare sag tusuna tiklanarak agilan meniiden
serileme secilip takimlama yonii verilerek takimlama yapilir.

IS

() Istampalar tek tek veya grup halinde segilerek kesim alanina aktarilir.
7. () Cizim alanina aktarilan 1stampanin yeri fare tizerindeki tekerlek ile ayarlanir.

8. () Istampa fare sol tusu ile tutularak kesim alanina taginir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Molyer standart 1stampasi tablet faresi ile taranarak ¢izim programina aktarilir.

2. () Digitiser (tablet) taranan standart formun diizeltilmesinde kullanilir.

3. () Tablette kullanilan farenin tuglar standarttir, degistirilemez.

4. () Tabletin bilgisayara tanitilip ¢izim alaninin belirlenmesi gerekir.

5. () Aynalama igin ¢izgiler “shift” tusu basili iken fare sol tusu ile tiklanip segilir.

6. () Bindirme pay1 i¢in 4-5 mm pay verilir.

7. () Parga olustururken ¢izgiler her iki tarafta i¢ veya her iki tarafta dis olacak sekilde
secilir.

8. () Cizim alanindaki parga tlizerinde bulunan markalama ve ¢entik gibi ¢izgiler ¢izim
alanimin altindaki kiigiik 1stampa resmine aktarilmalidir.

9. () Parca olustururken ¢izgilerin se¢imi igin, klavyeden “ctrl” tusu basili tutulurken
fare sol tusu kullanilir.

10. () Fare tizerindeki tekerlek ekrandaki ¢izimin biiytitiiliip kiigiiltiilmesini saglar.

11. () Istampalarin birbiri {izerine bindirilecek pargalarindan altta kalacak pargaya
markalama yapilir.

12. () Takimlamadan 6nce 1stampa Ol¢iilmelidir.

13. () Takimlama igin Amerikan &l¢ii sistemi kullanilir.

14. () Takimlama en ve boya, sadece boya veya sadece en uzunluguna gore yapilir.

15. () Takimlanan istampalar fare sol tusu tutularak kesim alanina aktarilir.

16. () Kesim alanina aktarilan 1stampalar farenin sol tusu basili iken istenen yere taginir.
Fare tekerlegi ile de yonii ayarlanir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Dogru
Dogru
Yanls
Dogru
Yanhs
Dogru

N[O AW IN (-

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

Yanls
Yanlhs
Yanls
Dogru
Dogru
Yanls
Dogru
Yanls
Dogru

OO (N |OTRA WIN(F-

OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanlhs
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs

O INO OB (WIN|F-
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Yanhs
4 Dogru
5 Yanls
6 Yanhs
7 Yanhs
8 Dogru
9 Yanls
10 Dogru
11 Dogru
12 Dogru
13 Yanls
14 Dogru
15 Yanls
16 Dogru
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KAYNAKCA

>  AKIN Aykut, Bilgisayarh Modelleme Firma Kataloglar, istanbul, 2005.
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