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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD333
ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojisi
DAL/MESLEK Saraciye Modelistligi
MODULUN ADI Bilgisayarda Canta Modeli
- Bilgisayarda canta kalibi ¢izim teknikleri ile ilgili bilgi ve
b (GURLRUINE BN L T becerilerin uygulamali 6grenildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL “Cizim Programi” modiiliinii almig olmak
YETERLIK Bilgisayarda ¢anta modeli ¢ikarmak
Genel Amac¢
Bayan ¢anta tanimini ve gesitlerini 6grenecek bilgisayarda
canta kaliplarint modele uygun c¢izip,kalibini ¢ikaracaksiniz.
MODULUN AMACI Amaclar
1. Programlar1  Ozelliklerini  tamiyacak,  “mouse”
kullanarak bayan ¢anta kalib1 hazirlayacaksiniz.
2. Bilgisayarda fantezi ¢anta kalib1 ¢ikaracaksiniz.
EGITIM OGRETIM

ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Bilgisayar donanmimi, Cizim programi, saraciye model
dergileri, canta modelleri,yazici.

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiiliin i¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen 6lgme
araclart ile kazandigimz bilgileri Olcerek kendi kendinizi
degerlendireceksiniz.

Ogretmen, modiiliin sonunda, size 6lgme araci ( test, goktan
se¢meli, dogru-yanlis, vb. ) kullanarak modiil uygulamalart ile
kazandigimiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bu modiil ile edineceginiz bilgi ve beceriler ile ¢anta kaliplarinin ¢izimlerini bilgisayar
¢izim programini kullanarak yapacaksiniz.

“Bilgisayarda Canta Modeli” modiiliinde, iki 6grenme faaliyeti ile iki farkli canta kalip
cizimleri bulunmaktadir. Bu modiilii islerken sadece bu modiildeki ¢antalar1 degil farkli
modeldeki ¢anta kaliplarinin da ¢izimini yapmanizi saglayacak uygulamayi 6greneceksiniz..

Moda ve ihtiyaglar degistikce canta modelleri de buna baglh olarak degismektedir.
Canta yapmanin ilk asamasi, cantanin kalibim1 c¢ikarmaktir. Model 6zelligine, teknige ve
Olciilere uygun hazirlanan bir kalip iiriiniin hatasiz ¢ikmasini saglar. Cizim programinda ganta
kaliplar1 {izerinde istediginiz degisikligi yaparak begendiginiz ve kullanisli ¢anta modellerini
¢izebilirsiniz.

Bu modiilii bitirdiginizde, bayan ¢antay1 Cizim programinda kisa siirede ¢izeceksiniz.
Canta modelini dogru o6l¢iilendirip kaliplar1 6lgiiye uygun ¢ikardiginiz takdirde g¢anta
iiretiminde basarili olursunuz.Bu modiil ile modele ve oSlgiilere uygun ¢antayr olgiilendirip,
model kalibim1  dogru ¢ikaracaksimiz.istediginiz model ve boyutta c¢anta kalibi
hazirlayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Canta ve cesitlerini taniyacak, cantay1 Olgiilendirip, bilgisayarda Cizim programini
kullanarak, bayan ¢anta kaliplarini ¢izeceksiniz.

ARASTIRMA

> Bilgisayarda Cizim programiprogramint kullanan saraciye ireticilerini ziyaret
ederek elde ve bilgisayarda kalip ¢izmeyi ekonomik ve zaman bakimindan
karsilastiriniz.

> Cizim programi2004-2007 siiriimii arasindaki farklari programlar1 inceleyerek
aragtirip rapor haline getiriniz.

> Edindiginiz deneyimleri ve raporlariniz1 sinifta arkadaslariniz ve 6gremeniniz ile
paylasimiz.

1. BILGISAYARDA BAYAN CANTA
KALIPLARI CIZMEK

1.1. Cantanmin Tanim

Pek cok farkli malzemeden firetilebilen biiyiikliik ve gereksinim alanina gore farkli
isimler de alabilen, para, ciizdan, telefon, evrak ve daha pek c¢ok seyi tasimamiz1 kolaylastiran
aksesuardir.

Resim 1.1: Bayan canta



1.2. Bayan Canta Cesitleri

Giyimi tamamlayan aksesuarlardan biri olan g¢anta, taginmasi ve saklanmasi gerekli
esyalarimizi koruyan, siirekli yanimizda bulundurdugumuz esyalardan biridir. Modada her
irliniin gesitleri oldugu gibi ¢antanin da gesitleri vardir.

1.2.1. Kullanildig1 Yere Gore Cantalar

>
>
>
>

Spor cantalar: Bunlar giinliik kiyafeti ve spor giyimi tamamlayan c¢antalardir.
Fantezi cantalar: Kokteyl, ¢ay, parti vb. ¢antalar bu grupta yer alir.

Evrak cantasi: Is adamlar1 ve satis elemanlarinin kullandig1 evrak ve belgeleri
tagimaya hizmet eden ¢antalardir.

Okul ¢antasi: Ogrencilerin kullandig1 ve igine ders arag gereglerinin kondugu
cantadir.

1.2.2. Yapiminda Kullamlan Malzemeye Gore Cantalar

YVVVYVYYVYVVY

Deri ¢antalar
Kumas ¢antalar
Metal ¢antalar
Hasir gantalar

Ip cantalar

Pul boncuk cantalar
Sentetik ¢antalar
Kiirk ¢antalar

1.3. Bayan Canta Deri Kaliplari

Canta kalib1 ¢ikarmak icin bgyan cantasi model arastirmasi yapilir. Kalibi ¢ikarilacak
model tespit edilir (Resim 1.2). Uriin tizerinde degisiklik yapilmak isteniyorsa yapilacak
degisiklik belirlenir. Canta pargalar tespit edilir. Canta pargalari ayrintili olarak ¢izilir.

Resim 1.2: Kalib1 ¢ikarilacak bayan ¢anta
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Bayan cantasinda belli bir standart 6l¢ii yoktur. Canta, liriin ya da resim lizerinden
Olciilendirilir. Resim ya da var olan {iriin incelenir, analiz edilir. Olgiisii alinacak canta
parcalari tespit edildikten sonra parcalar dlgiilendirilir.

Olgiilendirme islemine cantanin en belirgin parcasindan baglanir. Olgiilendirme
yaparken titiz caligmak gerekir. Besleme ve sertlestirme pargalari ile i¢ aksam pargalar (astar,
orta bolme vb.) deri yiizey kaliplarina gore olgiilendirilir. Bu pargalarin 6lgiilendirilmesi, dig
yiizey kaliplart hazirlandiktan sonra yapilir.

Olgiilendirilen ¢anta parcalarmin &lgiilerini ve kalip bilgilerini gérmek i¢in model 6lgii
formu tablosu hazirlanir. Tablo, ¢anta pargalarinin en ve boy Ol¢iisiinii gdsteren boliim ile
kesimi yapilacak parcalarin sayisini gosteren boliimden olusur (Tablo 1.1). Parcalarin
Olciisiinii alirken en kisa ve en uzun kenar olgiileri alinir, dl¢li formuna yazilir. Model Sl¢ii
formu tablosu, Olgiileri kaliba aktarirken kolaylik saglayacaktir. Model 6l¢ii tablosunda
iriiniin paysiz Ol¢iileri verilir.

Model Kalibin Adi EN (cm) BOY (cm) ADET
Govde(6n ve arka) 31-33cm 14-17 cm 2
Sufle(koriik) 2,5-9cm 15cm 2
Dip deri modeli 33cm 15cm 1
Sap deri modeli 5cm 60 cm 2
Sap montaj modeli 31-33cm 14-17 cm -
;i;r;lllj:;é)oylama ve 4.cm 42 cm. -
I¢ takim govde astar modeli 40.5-33cm 20.5-16 cm 1
Dip besleme 34 cm 13.5-10 cm 1
Sap derisi araglama 5cm 50 cm -
Astar agz1 mukavva kalib1 37-30 cm 2.5-2cm 1
Dip sertlestirme 6.5cm 32cm 1
Govde agzi ¢cizme 31-33cm 14-17 cm -
I¢ takim orta bolme astar 25-33 cm 14 cm 2
Fitil derisi 1.8cm 41 cm 2
Sap ucu alt derisi 5cm 7cm 4
Sap ucu fitil gizleme modeli 3.5cm 6 cm 2

Tablo 1.1: Model 6l¢ii formu




Bu modeldeki kaliplar1 tek bir ekran {iizerine ¢izilir. Ekranda kaliplar1 yerinden
oynatmak i¢in farenin tekerlek kismi ¢ok kullanilir (Resim 1.3) .
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Resim 1.3: Cizim programiekran goriintiisii

1.3.1. Govde Modeli Kalb1

Cantanin 6n ve arka gdvde ylizeylerini olusturan temel ¢anta parcasidir.

“Line” 4 semboliine tiklanarak ¢izgi ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda

Select object=s: 1 found
Select objects:

Command

belirlenir. “Command” kismina kalibin uzunlugu olan 330 mm

yazilip onaylanarak (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 170 mm yazilip onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina, ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

31

gl
Govde (On ve Arka) Modeli Kalib1 \

. 1

[
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Cizim 1.1: Gévde model kalib1



Daha sonra seklin sag ve sol tarafi (Cizim 1.1) (endpoint) “Osnap” tusu yardimu ile
karelerden yararlanilarak birlestirilir.

o

Cizim 1.2: Endpoint

4 “Consturuction Line” semboliine tiklanarak (Cizim 1.3) seklin ortasi bulunur.
Seklin iist kismina 310 mm boyunda bir ¢izgi ¢izilir. Eski ¢izilen ¢izgi segilerek silinir.
“Osnap” tusu yardimu ile 310 mm’lik ¢izgi ile kenar ¢izgileri birlestirilir.

d
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Midpaint

Cizim 1.3: Modpoint

Govde model kalibinin {i¢ tarafinda kivirma vardir. Programda “Draw” arag
cubugundaki “Ofset” semboliinden yararlanilarak seklin {i¢ tarafina kivirma i¢in markalama
cizgileri ¢izilir.

“Ofset” tusuna basilir, “command” kismina mesafe girilir (4 mm) ve onaylanir. imlecin
kare halini aldig1 gortilecektir. Kopyalamak istenilen ¢izgi isaretledikten sonra “Enter” tusuna
basilir. Cizginin ne tarafi segilirse o kisma kivirma i¢in 4 mm uzaklikta bir ¢izgi olusur.

Seklin 330 mm olan alt taban kism1 “Draw” meniisiinden “Arc” agilip “Start, Center,
End” noktalar1 secilerek seklin alt ¢izgisinin baglangig, orta ve son noktasi belirlenir ve ag1
cizilir (Resim 1.4).
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Resim 1.4: A¢1 ¢cizme

Cizim 1.4: Aciya sekil verme

Cizilen a¢1 tizerindeki noktalara Cizim 1.4’teki gibi istenilen sekil verilebilir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ gubugundan gerekli ayarlari yaptiktan
sonra kalibin ismi {izerine yazilir (Resim 1.5).



_|Standald v":ﬂjTimesNewHDman V||4.5 v|B I U« cu 2 oK

|
Mika Derisi

Resim 1.5: Kalip iizerine isim yazma

Farenin tekerlek parcasina basih tutularak hareket ettirilirse ekrandaki kalibin
saga sola kaydig: goriilecektir.

1.3.2. Korilkk Model Kalibi

Koriik cantaya hacim vermek i¢in kullanilan parcadir (Resim 1.6). Koriik kalibinin
Olgiilerinin hassas alinmasi ¢anta montajinda ¢ok dnemlidir.

Resim 1.6:Cantanin koriik kism



Koriik model kalibi ¢izilirken “Line” 4 semboliine tiklanarak ¢izgi ¢izilecek ilk nokta
fare yardimi ile ekranda belirlenir. “Command” kismina gévde deri kalibinin uzunlugu olan

90 mm yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra
“command” kismuina 150 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir
cizgi ¢izilir. Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardim ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir.

4 Consturuction Line semboliine tiklanarak (Cizim 1.5) seklin ortasi bulunur. Seklin
tist kismina 20 mm boyunda bir ¢izgi ¢izilir. Cizilen eski ¢izgi secilerek silinir. “Osnap” tusu
yardimi ile 20 mm’lik ¢izgi ile kenar ¢izgileri birlestirilir.

R . S—

Midpoink

Cizim 1.5: Modpoint

Koriik (Sufle)
Model Kalib

Cizim 1.6: Koriik kalibx
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Cizim 1.7: Koselere bicim verme
Kortik kalibinin kose kisimlariin kivirma yerlerinde potluk olmamasi i¢in cep seklinde

acilmasi gerekir. Koselerin agilmasi igin - “Filet” semboliinden yararlanilir. “Fillet”e
tiklanilir “command” kismina R yazilirsa “radius” se¢ilmis olur. (R) yazilip onaylandiktan
sonra 15 derece ac1 verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan imleg ile cep agilacak kenarlar
secilir ve onaylanir, koselerin yuvarlaklastigi goriiliir. Yuvarlaklasan koselere tiklanip ¢ikan
kare tuglarindan yararlanilarak cep sekli aldirilabilir (Cizim 1.6).

i

“Ofset” tusundan faydalanilarak kivirma yapmak igin paylar verilir (Cizim 1.7).

Cizim programinda ¢alisirken tiim kaliplar bir ekran iizerinde cizilebilir. Bu islem
yapilirken farenin orta tekerlek tusundan yararlanilarak sekiller, uzaklastirip
yakinlastirabilir ya da saga veya sola oynatilabilir.

1.3.3. Dip Deri Model Kalibi

Cantanin dip oturma pargasidir. Dip pargca bazi modellerde koriik ile birlesik olabilir
(Resim 1.7). Kalibt hazirlanan modelde ayr1 dip kalibi hazirlanir. Dip derinin 6lgiilerinin
koriik ve govde kalibinin alt kismu ile ortiismesine dikkat edilir.

Resim 1.7:Canta dip deri

11



Dip deri model kalibin gizilirken “Line” 7 semboliine tiklanarak ¢izgi ¢izilecek ilk
nokta, fare yardimi ile ekranda belirlenip “command” kismina kalibin uzunlugu olan 310 mm

yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. Ofset < tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 135 mm yazilarak onaylanr, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimi ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir (Cizim 1.8).

Cizim 1.8: Endpoint

Dip deri model kalibinin dort tarafinda kivirma vardir. Programda “Draw” arag
cubugundaki “Ofset” semboliinden yararlanilarak seklin ii¢ tarafina “Ofset” yardim ile
kivirma i¢in markalama ¢izgileri gizilir.

“Ofset” tusuna basilir, “command” kismina mesafe girilir (5 mm) ve onaylanir. imlecin
kare halini aldigi goriilecektir. Kopyalanmak istenilen ¢izgi isaretlendikten sonra “enter”
tusuna basilarak ¢izginin ne tarafi secilirse o kisma kivirma i¢in 5 mm uzaklikta bir ¢izgi
olusur.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ cubugundan gerekli ayarlar yapildiktan
sonra kalibin ismi lizerine yazilir.

12
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Cizim 1.9: Dip deri model kalibi

Seklin uzun olan alt taban kismi “Draw” meniisiinden “Arc” acgilarak “Start, Center,
End” noktalar1 segilir. Seklin alt ¢izgisinin baglangig, orta ve son noktasi belirlenerek agt
cizilir. Cizilen ag1 tizerindeki noktalar ile istenilen sekil verilerek islem tamamlanir.

Control +F = Nesne kenetleme izlemesi modu olan “Osnap” semboliinii akit veya

pasif hale getirmek icin kullamilir.

LAR| |0SNAP OTR<«Qsnap” sembolii devrede oldugu zaman cizgilerin u¢ noktalari
direkt goriilebilir. “Osnap” basili iken resimdeki gibi bir goriintii ortaya cikar.

1.3.4. Sap Deri Kalibx

Sap kalibi, sapin ug¢ kismi ilave edilmeden ¢ikarilmis dikdortgen parga kalibidir.

Sap deri kalib1 ¢izmek igin “Line” 4 semboliine tiklanip “command” kismina 600

mm Ol¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 50 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Kalibin iki tarafi “Osnap” tusu yardimi ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

bu
i i

Sap Derisi Kalib1 1

Cizim 1.10: Sap deri kalib1

Control +S = Ekrandaki sekilleri direkt kayit etmek icin kullanilan kisa yol
tusudur.
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1.3.5. Sap Montaj Kalibi

Sap montaj kalibi, sap ¢antaya montaj yapilirken kullanilan kaliptir. Bundan deri kesimi
yapilmaz. Cantaya sap1 kaydirmadan montaj yapmaya yarar.

Line 4

semboliine tiklanarak c¢izgi ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda

Select object=: 1 found
Select objects=:

Command

belirlenir. “Command” kismina kalibin uzunlugu olan 330 mm
yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra ‘“command”
kismina 170 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi (Cizim 1.11) (Endpoint) “Osnap” tusu yardimu ile
karelerden yararlanilarak birlestirilir.

o

Cizim 1.11: Endpoint

4 “Consturuction Line” semboliine tiklanarak seklin ortasi bulunur. Seklin {ist
kismina 270 mm boyunda bir ¢izgi cizilir. Eski ¢izilen ¢izgi segilerek silinir. “Oshap” tusu
yardimi ile 330 mm’lik ¢izgi ile kenar ¢izgileri birlestirilir.

14



27,19

Sap Montaj Kahlibi

Cizim 1.12: Sap montaj kalibx

Olusan seklin kdse kisimlarinin potluk yapmamasi i¢in cep acilmasi gerekir. Cepleri
agmak icin “Ofset” tusuna basilarak cep agilacak tiim kenarlarin 5 mm i¢ kismina kopyalari
olusturulur, fazlaliklar “trim” semboliine basilarak silinir (Cizim 1.13).

Cizim 1.13: Cep a¢cma

Seklin st ve alt ¢izgilerine ag1 vermek i¢in “Draw” meniisiinden “Arc” agilarak “Start,
Center, End” noktalar segilir. Seklin alt ¢izgisinin baglangig, orta ve son noktasi belirlenip agt
cizilir.

15
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Cizim 1.14: Aciya sekil verme
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Cizilen a¢1 tizerindeki noktalar ile istenilen sekil verilerek islem tamamlanir.

Control +Q = Cizim programiprogramim direkt kapatmak icin kullamlan kisa yol
tusudur.

1.3.6. Fermuar Boyama ve Isaretleme Kalib

Cantanin fermuar boyunu ve isaretlerini almaya yarayan kaliptir.

Line 7 semboliine tiklanip “command” kismina 420 mm 6l¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi

gizilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra “command” kismina 40 mm yazilarak onaylanir, ilk
¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi c¢izilir. Kalibin her iki tarafi “Oshap” tusu
yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

42

Fermuar Boyama ve Isaretleme Kalib1 «

Cizim 1.15: Fermuar boyama ve isaretleme kalibi

Control +B = Snap tusunu aktif veya pasif hile getirmek i¢cin kullamilan kisa yol
tusudur.

1.3.7. i¢ Takim Astar Kalib1

Cantanin i¢ kismini kaplayan astarin kesiminde kullanilan kaliptir.

Resim 1.9: Canta astar kismu

17



Line 7’

semboliine tiklanarak ¢izginin ¢izilecegi ilk nokta fare yardim ile ekranda

Select objects: 1 found
Select objects:

Command :

belirlenir. Command kismina kalibin uzunlugu olan 390 mm

yazilir. Onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. Ofset & tusuna basildiktan sonra ‘“command”
kismina 210 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi gizilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi (Endpoint) “Osnap” tusu yardimi ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir.

4 “Consturuction Line” semboliine tiklanarak seklin ortasi bulunur. Seklin {ist
kismima 330 mm boyunda bir ¢izgi ¢izilir. Cizilen eski ¢izgi segilerek silinir. “Osnap” tusu
yardimi ile 390 mm’lik ¢izgi ile kenar ¢izgileri birlestirilir.

Olusan seklin kdse kisimlarinin potluk yapmamasi i¢in cep agilmast gerekir. Cepleri
agmak ic¢in ofset tusuna basilarak cep agilacak tiim kenarlarin kopyalari 5 mm i¢ kisma
olusturulur, fazlaliklar trim semboliine basilarak silinir (Cizim 1.16).

Cizim 1.16:Cep a¢ma

Seklin iist ¢izgisine ag1 vermek igin “Draw” meniisiinden “Arc” agilarak “Start, Center,
End” noktalar1 segilir. Seklin alt ¢izgisinin baglangig, orta ve son noktasi belirlenerek ag1
cizilir. Cizilen ag1 tizerindeki noktalar ile istenilen sekil verilerek islem tamamlanir.

18



33,53

I¢c Takim Gévde Astar Modeli Kalibi

14,97

38,93

Cizim 1.17: i¢ takim gévde astar kalib

Control +U = Kutupsal modu acip kapatan “Polar” tusunu aktif veya pasif hile
getirmek icin kullamlan kisayol tusudur.

1.3.8. Dip Besleme Kalib

Cantanin dip derisine siinger ile besleme yapilir. Besleme malzemesi bu hazirlanan
kalip ile kesilir. Kalip dip deri kalibina uygun hazirlanir.

Dip besleme model kalib1 gizilirken “Line” 4 semboliine tiklanarak ¢izgi ¢izilecek ilk
nokta fare yardimu ile ekranda belirlenir. “Command” kismina kalibin uzunlugu olan 340 mm

yazilip onaylanarak (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 135 mm yazilarak onaylanr, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Oshap” tusu yardimi ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir. Dikdortgen sekli meydana gelir.

Seklin st ve alt ¢izgisine sekil vermek i¢in “Draw” meniisiinden “Arc” agilarak “Start,
Center, End” noktalar1 segilir. Seklin alt ¢izgisinin baglangig, orta ve son noktasi belirlenerek
ac1 ¢izilir. Cizilen ag1 lizerindeki noktalar ile istenilen sekil verilerek islem tamamlanir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” arag cubugundan gerekli ayarlar yapildiktan
sonra kalibin ismi {izerine yazilir.

19



34

10
135

Dip Besleme Model Kalib1

Cizim 1.18: Dip besleme model kalibi

Control +G = (Cancel) Secilen parcadan ya da parcalardan ¢ikmak icin kullanilan
kisayol tusudur.

1.3.9. Sap Derisi Araclama Kalib1

Cantanin araglama paylar1 ¢ikarilarak hazirlanmis parca kaliplaridir. Canta sapi
dikildikten sonra fazlaliklar araglama kalibr ile Kesilir.

Sap derisi araglama kalibinin ¢izimi iki parga halinde yapilip ilk yarisi bittikten sonra
aynalama yolu kullanilarak diger taraf olusturulur.

A
/

|

Cizim 1.19: Dairenin quadrant noktasindan tutulmasi

Sap araglama kalib1 igin daire (circle) semboliine basilir. “Command” kismina 25 mm
girilerek sayfada bos bir nokta tiklaninca daire ¢izilmis olur. X ekseni yoniinde dairenin en
disindan baslayip dairenin merkezinden gegen 250 mm’lik diiz ¢izgi (F8 Bas) ¢izilir. Cizginin
bitis kismina (daire degil diger tarafi) Y ekseni yoniinde ¢izgi ¢izilir. Cizilen bu ¢izgi eksen
cizgisidir.
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Resim 1.10: Dairenin tanjant noktasini ayarlama

Resim 1.10°da oldugu gibi “Draw-Circle-Tan” segenegi se¢ildiginde dairenin tiim
“quadrant” noktasinin goriilmesi saglanir. Dairenin alt ve iist noktalarindaki “quardrant”
noktalarindan tutularak Y eksen ¢izgisine birlestiren iki ¢izgi ¢izilir (Cizim 1.19).

Gerekli cepler “Line” semboliinden yaralanilarak cizilir (Cizim 1.20). Fazla gizgiler
“Extend, Trim ve Delete” sembollerinden yaralanilarak silinir.

/12
o

Cizim 1.20: Fazla cizgilerin temizlenmesi

Kalibin yarisi yapildiktan sonra diger tarafi an aynalamadan faydalanilarak ¢izilir.
Ayni iglem diger yarisi i¢in de uygulanarak gévde deri kalib1 ¢izilmis olur (Cizim 1.21).
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Cizim 1.21: Sap derisi ara¢glama kalib1 aynalama

50

Sap Derisi Araclama Kalibi 0

Ci
zim 1.22: Sap derisi ara¢glama kalib1

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapildiktan
sonra kalibin ismi {izerine yazilir.

Control +X = Segilen herhangi bir sekli silmek i¢in kullanilan kisayol tusudur.

1.3.10. Astar Agz1 Mukavva Kalib1

Cantanin gévde agz1 kivirmasinin rahat yapilabilmesi i¢in kesimi yapilacak pargcanin
mukavva kalibidir.

“Line” 4 semboliine tiklanip “command” kismina 370 mm o6lgii yazilir, onaylanip

cizgi cizilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command” kismina 25 mm 6l¢ii yazilarak
onaylanir ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Seklin sag tarafi “Osnap”
tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

-

Cizim 1.23: Endpoint
22
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} Kesik

" |Extension: 23.6958 < 270°

Cizim 1.24: Olgiilii ¢izgi ¢cizmek

Olusan seklin kose kisimlarina cep agilmasi gerekir. Cepleri agmak i¢in ofset tusuna
basilarak cep acilacak tiim kenarlarin kopyalart 5 mm i¢ kisma olusturulur, fazlaliklar trim
semboliine basilarak silinir (Cizim 1.25).

Cizim 1.25: Trim semboliiyle silme

Seklin iist ¢izgisine ag1 vermek igin “Draw” meniisiinden “Arc” agilarak “Start, Center,
End” noktalar segilir; seklin alt ¢izgisinin baslangig, orta ve son noktasi belirlenip agi1 gizilir.
Cizilen a¢1 tizerindeki noktalar ile istenilen sekil verilerek islem tamamlanir.

30

Astar Agzi Mukavva Kahibi

37

Cizim 1.26: Astar agz1 mukavva kalib1

Control +C = Parca se¢mek icin kullanilan kisayol tusudur.
1.3.11. Dip Sertlestirme Kalib1

Sertlestirme kalibi, ¢antanin dip kismina sertlik vermek i¢in kullanilan malzemelerin
kaliplaridir.

23



7

320 mm 6l¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 65 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Kalibin iki tarafi “Osnap” tusu yardimi ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.
37
| |

Dip sertlestirme model kalib1 i¢in “Line” semboliine tiklanip “command” kismina

Dip Sertlestirme Model Kalib1

6,5

Cizim 1.27: Dip sertlestirme model kalibx

Control +A = Tek ¢izgiyi se¢mek icin fare ile ¢izginin {istiine tiklamak yeterlidir. Tiim
sekli se¢gmek i¢in “Control A” tiklanir.

1.3.12. Govde Agz1 Cizme Kalib

“Line” 7 semboliine tiklanip ¢izgiyi ¢izeceginiz ilk nokta fare yardimi ile ekranda

Select objects: 1 found
Select objects:

Command :

belirlenir. “Command” kismina kalibin uzunlugu olan 330 mm
yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 170 mm yazilarak onaylanr, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi (endpoint) “Osnap” tusu yardimi ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir.

. —_—

Cizim 1.28: Endpoint
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4 “Consturuction Line” semboliine tiklanarak (Cizim 1.28) seklin ortasi bulunur.
Seklin st kismma 310 mm boyunda bir ¢izgi ¢izilir. Cizilen eski ¢izgi secilerek silinir.
“Osnap” tusu yardimu ile 330 mm’lik ¢izgi ile kenar ¢izgileri birlestirilir.

Olusan seklin kose kisimlariin potluk yapmamasi i¢in cep agilmasi gerekir. Cepleri
acmak i¢in “Ofset” tusuna basilarak cep agilacak tiim kenarlarin kopyalar1 10 mm i¢ kisma
olusturulur, fazlaliklar trim semboliine basilarak silinir (Cizim 1.29) .

Cizim 1.29: Trim semboliiyle fazlaliklar: silme

Seklin st ve alt ¢izgilerine a¢1 vermek i¢in “Draw” meniisiinden “Arc” agilarak “Start,
Center, End” noktalar1 segilerek seklin alt ¢izgisinin baslangig, orta ve son noktasi belirlenip
aci ¢izilir. Cizilen ag1 tizerindeki noktalar ile istenilen sekil verilerek islem tamamlanir.

31
|

S

O

Govde Agz1 Cizme Modeli Kalib1

14

17

Cizim 1.30: Govde agz1 cizme modeli kalib1

Govde agzi modeli kalibinda ist orta noktasinda bir adet daire mevcuttur. @
semboliinden yararlanilarak 5 mm capinda daire ¢izilir.

Daire ¢izmek igin daire semboliine tiklanir, “commond” kismina 5 yazilir ve “Enter”
tusuna basilir. “Mause” ile tiklanan noktaya 5 mm daire gizilir.

25



1.3.13. Fitil Deri Kalibx

Fitil, deri ¢antanin koriik ile gévde derisinin birlestirilmesinde kullanilir (Resim 1. 11).
Fitil kalib1 ince, uzun, dikdortgen hazirlanir.

Resim 1. 11: Kériik ile govdenin fitil ile birlestirilmesi

Fitil derisi kalib1 i¢in “Line” 4 semboliine tiklanip “command” kismina 410 mm dl¢ii

yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command” kismina 18
mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Kalibin iki
tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Fhl Deng
41

Cizim 1.31: Fitil Derisi

Farenin tekerlek kismina basili tutularak hareket ettirilirse ekrandaki kalip saga sola
kaydirilir,

26



1.3.14. i¢ Takim Bélme Astar Kahbi

Cantanin igindeki ara bolmelerin pargalaridir. Astardan kesimi yapilir. “Line” -

semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta, fare yardimi ile ekranda belirlenerek “command”

Select objects: 1 found
Select objects:

Command : kismina kalibin uzunlugu olan 330 mm yazilir. Onaylanip (enter)

ilk ¢izgi gizilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra ‘“command” kismina 140 mm
yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi (Endpoint) “Osnap” tusu yardimi ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir.

4 “Consturuction Line” semboliine tiklanarak seklin ortasi bulunur. Seklin {ist
kismia 250 mm boyunda bir ¢izgi ¢izilir. Cizilen eski ¢izgi secilerek silinir. “Osnap” tusu
kullanilarak 330 mm’lik ¢izgi ile kenar cizgileri birlestirilir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” arag cubugundan gerekli ayarlar yapildiktan
sonra kalibin ismi, {izerine yazilir( ¢izim 1 . 32)

25

14

I¢c Takim Orta Bélme Astar Kalibi

. - .

Cizim 1.32: i¢ takim orta bélme astar kahib
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1.3.15. Sap Ucu Alt Derisi

Sapin ¢antaya montaj yapilan kismidir (Resim 1.12).

Resim 1. 12:Canta sap kismm

Cizim 1.33: Dairenin quadrant noktasindan tutulmasi

Sap ucu alt deri kalib1 i¢in daire (circle) semboliine basilir. “Command” kismina 25 mm
girilerek sayfada bos bir nokta tiklaninca daire ¢izilmis olur. X ekseni yoniinde dairenin en
disindan baglayip dairenin merkezinden gegen 70 mm’lik diiz ¢izgi (F8 Bas) ¢izilir. Cizginin
bitis kismina (daire degil diger tarafi) Y ekseni yoniinde ¢izgi ¢izilir. Cizilen bu ¢izgi eksen
cizgisidir.
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Resim 1.13: Dairenin tanjant noktasini ayarlama

Resim 1.13’te oldugu gibi “Draw-Circle-Tan” secenegi segildiginde dairenin tiim
“quadrant” noktasinin goriilmesi saglanir. Dairenin alt ve st noktalarindaki ‘“quardrant”
noktalarindan tutularak Y eksen ¢izgisine birlestiren iki ¢izgi ¢izilir (Cizim 1.33).

Gerekli cepler “Line” semboliinden yaralanilarak cizilir (Cizim 1.34). Fazla gizgiler

“Extend, Trim ve Delete” sembollerinden yaralanilarak silinir.

/

Cizim 1.34: Sap ucu alt derisi

“Line” semboliine tiklandiginda ve fare ile ¢izgi iizerinde gezerken (Osnap aktif)
¢izginin tam orta noktasinda {iggen seklinde geometrik bir sekil meydana gelir. Bu sekil,
¢izginin tam ortasi oldugunu belirten sekildir. “Midpoint” seklinde ¢ikan yazi da ¢izgi ortasi

oldugunu uyaran yazidir.
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1.3.16. Sap Ucu Fitil Gizleme Deri Kalib

Cantanin sapinin igine sapin esnememesi i¢in fitil konur. Fitil uglarmin saptan
goriinmemesi i¢in fitil, dikdortgen kesilen deri ile sarilir. Bu deri kesimi, hazirlanan kalip ile
kesilir.

Sap ucu fitil gizleme kalibi ¢izilirken “Line” - semboliine tiklanip ¢izgi ¢izilecek ilk
nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir. “Command” kismina gévde deri kalibinin uzunlugu

olan 60 mm yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” < tusuna basildiktan sonra
“command” kismina 35 mm Yyazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir
cizgi ¢izilir. Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimi ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir.

Ekraninizda dikdortgen olusur. Bu dikdortgenin kose kisimlarimin sekil almasi ve
cantanin sapinin giizel goriinmesi i¢in 17 mm ¢apraz kesilmesi gerekir. “Line” tusundan
faydalanilarak (“Osnap” semboliiniin pasif olmasina dikkat ediniz.) gapraz cizgiler cizilir.
Fazlaliklar “Trim” sembolii yardimu ile silinir.

6

- -
Sap Ucu Fitil Gizleme s
Deri Kalibx ~
™
L,/¢2
el ——

Cizim 1.35: Sap ucu fitil gizleme deri kaliba
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida Olciileri verilen canta kaliplarinin resimlerini bilgisayarda ¢iziniz. Cizimlerinizi
arkadaslariniz ile paylasiniz

Kalibin Adi EN (cm) BOY (cm) ADET
1. Go6vde(On ve arka) 28-21 26 2
2. Dip 21 6 1
3. Dip salpa modeli 20 4 1
4.  I¢ takim govde astar cebi 19 26 1
5.  I¢ takim gdvde astar 28-21 28 2
6. Fermuar facasi 18 3 1
7. Sap derisi 2 40-80 2
8.  Telefonluk 11-6 10 1
9. Sap halka pat1 7 1.7 4
10.  Agiz sertlestirme pati 25-23 2 4
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorulari cevaplandirarak 6l¢iiniiz.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () 7 Fazlalik ¢izgilerin ug kisimlarinin kesilmesinde kullanilir.

v I
2. () & Silgi “Draw” ara¢ gubugunun bir elemanidir.

3. () Control +B “Snap” tusunu aktif veya pasif hale getirmek i¢in kullanilan kisayol
tusudur.

4. () Control +U (Cancel) Segilen par¢adan ya da pargalardan ¢ikmak i¢in kullanilan
kisayol tusudur.

5. () Control +G Kutupsal modu agip kapatan “Polar” tusunu aktif ve pasif hale
getirmek i¢in kullanilan kisayol tusudur.

6. () Control +F Nesne kenetleme izlemesi modu olan “Osnap” semboliinii aktif veya
pasif hale getirmek i¢in kullanilir.

7. () werifosmar [oTR “Osnap” sembolii devrede oldugu zaman ¢izgilerin ug noktalarinda
kare olusmaz.

8. () Control +S Ekrandaki sekilleri direkt kayit etmek i¢in kullanilan kisayol tusudur.

"
9. () T Olgii komutu ekrana ¢iktig1 zaman “Osnap” aktiftir.
10. () Control +Q “AutoCAD” programini direkt kapatmak i¢in kullanilan kisayol
tusudur.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konulari faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Cantayr modele gore Olgiilendirecek, modele uygun bilgisayarda ¢izim programinda
fantezi ¢anta kaliplarini ¢izeceksiniz.

ARASTIRMA

> Fantezi ¢canta modellerini arastiriniz.
> Bilgisayarda canta kalib1 ¢ikaran kisilerin ¢alismalarini gézlemleyiniz

> Gozlemlerinizi sinifda arkadaglariniz ve 6gretmenleriniz ile paylasiniz.

2. BILGISAYARDA FANTEZI CANTA
KALIBI CiZMEK

2.1. Modele Gére Olcii Formu

Bayan canta kalibinda yapilan islemler fantezi ¢cantada da yapilir. Fantezi ¢canta modeli
tespit edilir (Resim 2.1). Olgiilendirilen canta parcalarinin 6lgiilerini ve kalip bilgilerini
gormek icin model Ol¢li formu tablosu hazirlanir. Tablo, ¢anta pargalarinin en ve boy
Olciisiinii gdsteren boliim ile kesimi yapilacak pargalarin sayisini gésteren boliimden olusur
(Tablo 2.1). Parcalarin dlgiisiinii alirken en kisa ve en uzun kenar dlgiileri alinir, 6l¢li formuna
yazilir. Model 6l¢cii formu tablosu, Olgiileri kaliba aktarirken bize kolaylik saglayacaktir.
Model 6l¢ii tablosunda iiriiniin paysiz 6lgiileri verilir.

Resim 2. 1: Fantezi canta
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Model Kalibin Adi EN (cm) BOY (cm) ADET
Govde Deri 330 mm 140 mm 2
Govde Astari 300 mm 140 mm 2
Cep Montaj Modeli 290 mm 140 mm 1
Sap deri 30 mm 260 mm 2
Cep Astari 122 mm 175 mm -
Koriik Deri 108 mm 142 mm -
Fitil Derisi 37 mm 22 mm 1
Faca derisi 176 mm 82 mm

Faca Derisi i¢in salpa 176 mm 82 mm

Astar agz1 mukavva kalib1 37-30 cm 2.5-2cm 1
Koriik Astari 124 mm 108 mm 1

Tablo 2.1:Model dl¢ii formu
2.2. Govde Deri Kalib1

Govde, cantanin dis kismini olusturan ana parcadir. Ciizdan dis derisi bu kaliptan
kesilir. Kalip, 6l¢ii formundaki 6l¢iiler kullanilarak ¢izilir. Bu seklin ¢eyrek kismu ¢izilecek,
diger ¢eyrek ve diger yar1 kismi aynalama yapilarak olusturulacak.

On govde kalibi ¢izmek igin &nce ¢izim programinda 4 semboline tiklanarak Y
ekseni yoniinde bir eksen ¢izgisi ¢izilir. Eksen ¢izgisine dik 71 mm gdvde kalibin enine olan
6lgiisiiniin yarisi gizilir.

Select objects: 1 found
Select objects:

Command :

63,5039, 922.8512 , 0.0000

Cizilen ¢izgiye paralel X ekseni yoniinde orta eksen c¢izgisi ¢izmek i¢in “Ofset”

tusundan yaralanilacaktir. “Ofset” tusuna < tiklanarak ¢izilmek istenen ¢izgi ile ilk ¢izgi
arasindaki mesafe “commanda” yazilir, (“Enter” tusuna basilip) onaylanir. Cizilen ¢izgi
secilerek ikinci ¢izgi, ¢izilmek istenen yere “Mouse” yardimui ile isaretleme yapilarak ¢izilir.

X ve Y eksenin birlestigi kisma 85 mm’lik ilk ¢izilen ¢izgiye paralel ikinci ¢izgi X
ekseni tizerinde ¢izilir. X ekseni ¢izgisi silinerek 85 mm’lik ¢izginin gériinmesi saglanir.
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85 mm’lik ¢izgi ile 71mm’lik ¢izgi iist kisimlardan “Line” semboliinden yararlanilarak
birlestirilir. Centik yerlerinin belirlenmesi igin “Polar” semboliinden yararlanilacaktir. “Polar”
sembolii aktif iken “Line” tiklanip 6l¢ii kutusundaki ¢entik mesafesi yazildigi zaman o
noktaya paralel bir 5 mm ¢izgi ¢izilerek ¢entik merkezi belirlenmis olur. Belirlenen noktaya
centik sekli yapilarak diger gentik i¢in ayni1 iglemler yapilir (Cizim 2.1).

Polar: 62937 < 0°

Cizim 2.1: Centikleri belirleme

Kalibin ¢eyregi yapildiktan sonra diger tarafi a aynalamadan faydalanilarak
cizilebilir. Ayn1 islem diger yarisi i¢in de uygulanarak govde deri kalibi ¢izilmis olur.

Cizim 2.2: Aynalama

Eksen ¢izgileri ve fazlalik ¢izgiler, “Trim” ve “Delete” sembollerinden yararlanilarak
silinir, gévde kalib1 ¢ikt1 alinacak hale getirilir.
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/\

Govde Deri

14,2

| es2

Cizim 2.3: Govde deri kalib

“Line” ile ¢izilen ¢izgileri rahat ¢izmek icin “Ortho” aktif olmalidir. Dik modu acar ve
kapatir. “Ortho”nun agik olmasi imleci, glincel koordinat sisteminin x ve y eksenlerine paralel
hareket ettirir. Bu mod sayesinde yatay veya diisey cizgiler kolayca ¢izilebilir. “Control +L”
klavye kontrol tusu ile kisayol olarak kullanilir.

SN&P| GRID [ORTHO POLAR| |0SNAP |OTRACK LwT|[MODEL

2.3. Govde Astar1

Govde astari, ¢gantanin i¢ kismini olusturan ana parcadir. Gvde astarinin gévdeye gore
Olciileri daha azdir. Ciizdan i¢ astar1 bu kaliptan kesilir. Kalip, dl¢li formundaki 6lgiiler
kullanilarak ¢izilir. Bu seklin g¢eyrek kismu gizilecek diger c¢eyrek ve diger yari kismi
aynalama yapilarak olusturulur.

Govde astar kalibi ¢izmek i¢in Once ¢izim programiprograminda 4 semboliine
tiklanarak Y ekseni yoniinde bir eksen ¢izgisi ¢izilir. Eksen ¢izgisine dik 71 mm gévde kalibin
enine olan Sl¢iisiiniin yarisi ¢izilir.

Select object=s: 1 found
Select objects:

Command :

63,5039, 922.8512 , 0.0000
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Cizilen ¢izgiye paralel X ekseni yoniinde orta eksen c¢izgisi ¢izmek i¢in “Ofset”

tusundan yaralanilacaktir. “Ofset” tusuna & tiklanarak ¢izilmek istenen ¢izgi ile ilk ¢izgi
arasindaki mesafe “commanda” yazilarak (enter tusuna basilip) onaylanir ve ¢izilen ¢izgi
secilerek ikinci ¢izgi ¢izilmek istenen yere “Mouse” yardimu ile isaretleme yapilarak ¢izilir.

X ve Y eksenin birlestigi kisma 85 mm’lik ilk ¢izilen ¢izgiye paralel ikinci ¢izgi X
ekseni iizerinde ¢izilir. X ekseni ¢izgisi silinerek 85 mm’lik ¢izginin gériinmesi saglanir.

85 mm’lik ¢izgi ile 71 mm’lik ¢izgi iist kisimlardan “Line” semboliinden yararlanilarak
birlestirilir. Centik yerleri belirlenmesi i¢in “Polar” semboliinden yararlanilir. “Polar”
sembolil aktif iken “Line” tiklanip Ol¢ii kutusundaki g¢entik mesafesi yazildigi zaman o
noktaya paralel bir 5 mm ¢izgi ¢izilerek ¢entik merkezi belirlenmis olur. Belirlenen noktaya
centik sekli yapilarak diger gentik i¢in ayn1 islemler yapilir (Cizim 2.4).

Polar: 6,2937 < 0°

Cizim 2.4: Centikleri belirleme

Olgii kutusundan faydalamilarak 5 mm uzunlugunda ¢izgi cizilerek gentik yerleri
belirlenmis olur.

Kalibin ¢eyregi yapildiktan sonra diger tarafi ah aynalamadan faydalanilarak
cizilebilir. Ayn1 islem diger yarisi i¢in de uygulanarak govde deri kalibi ¢izilmis olur.

Al
'

.

Cizim 2.5: Aynalama

37



Eksen cizgileri ve fazlalik cizgiler “Trim” ve “Delete” sembollerinden yararlanilarak
silinir, gévde kalibi1 ¢ikt1 alinacak hale getirilir.

30

/v\

Govde Astari

14,2

15

Cizim 2.6: Govde astar1

g File Edit View
DWHE &L
0% .

Resim 2.2: Silme

Yanhs yapildiginda (erase) silgiyi secilerek yanlhs veya fazlahk cizgiler silinebilir.
2.4. Cep Montaj Kalib1

Cep montaj kalib1 ¢anta cebinin montajinda kullanilir. Bundan deri kesimi yapilmaz.
Cep montaj kalibinin ¢izimi, 6l¢li formundaki 6lgiiler kullanilarak yapilir. Bu seklin geyrek
kismu gizilecek, diger ¢eyrek ve diger yar1 kisim aynalama yapilarak olusturulacak.

Cep montaj kalibini ¢izmek i¢in dnce ¢izim programinda < semboliine tiklanarak Y
ekseni yoniinde bir eksen ¢izgisi ¢izilir. Eksen ¢izgisine dik 70 mm gdvde kalibin enine olan
Ol¢iisiiniin yarisi gizilir.
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Select objects: 1 found
Select objects:

Command :

¥E3.5039, 922.8512 , 0.0000

Cizilen ¢izgiye paralel X ekseni yoniinde orta eksen ¢izgisi ¢izmek i¢in ofset tusundan

yaralanilacaktir. “Ofset” tusuna & tiklanarak ¢izilmek istenen ¢izgi ile ilk ¢izgi arasindaki
mesafe “command”a yazilarak (enter tusuna basilip) onaylanir. Cizilen ¢izgi segilerek
cizilmek istenen yere “Mouse” yardimi ile isaretleme yapilarak ikinci ¢izgi ¢izilir.

X ve Y eksenin birlestigi kisma ¢izilen 85 mm’lik ilk ¢izgiye paralel ikinci ¢izgi X
ekseni iizerinde ¢izilir. X ekseni ¢izgisi silinerek 84mm’lik ¢izginin gériinmesi saglanir.

84 mm’lik ¢izgi ile 70 mm’lik ¢izgi iist kistmlardan “Line” semboliinden yararlanilarak
birlestirilir. Centik yerlerinin belirlenmesi igin polar semboliinden yararlanilacaktir. “Polar”
sembolii aktif iken “Line” tiklanip 6l¢ii kutusundaki ¢entik mesafesi yazildigi zaman o
noktaya paralel bir 5 mm ¢izgi ¢izilerek ¢entik merkezi belirlenir. Belirlenen noktaya ¢entik
sekli yapilarak diger ¢entik i¢in ayn1 islemler tekrarlanir.

Kalibin ¢eyregi Yyapildiktan sonra diger tarafi an aynalamadan faydalanilarak
cizilebilir. Ayn1 islem diger yarisi i¢in de uygulanarak govde deri kalibi ¢izilmis olur.

Cizilen kalibin igine dikdortgen ¢izme semboliine tiklanarak “command” kismina
dikdortgen olgiileri girilerek bir adet cep i¢in dikdortgen ¢izilir (Resim 2.3).

& O

og
oot

Cance
Dimensians

Pan
Loam

Resim 2.3: Cep montaj kalib1 i¢in dikdértgen ¢izmek
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Eksen cizgileri ve fazlalik ¢izgiler “Trim” ve “Delete” sembollerinden yararlanilarak
govde kalibi ¢ikt1 alinacak hale getirilmis olur.

29

/\\

8.9
% |

. Cep Montaj Modeli

14

Cizim 2.7: Cep montaj kalibi

Cizim programi calisirken cizilecek tiim kaliplar, bir ekran iizerinde ¢izilebilir. Bu
islem yapilirken “Mouse”nin orta tekerlek tusundan yararlamilarak sekiller uzaklastirip
yakinlastirilabilir ya da saga veya sola oynatilabilir.

DHE 2RAD <D ~ WX FER @ L s
*Xel LT ] € || m

&

69 R

1=
=4

N TAKIM AR A7 LAMA

RrPHE-aHO 0 LIHGNIOLNN
“YNCOL +PEIC+EER

6N GUVDEKALIET d

Resim 2.4: Ekran goriintiisii
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2.5. Sap Deri Kalib1

Sap deri kalibinin dlgiileri boyuna 260 mm enine 30 mm’dir. Bu kalib1 ¢izebilmek igin

“Line” s semboliine basilarak 260 mm ¢izgi c¢izilir. “Ofset” & semboliine tlquparak
“command” kismina 30 mm yazilirsa birinci ¢izgiye paralel ikinci bir ¢izgi olusacaktir. Ust ve

alt cizgiler sag ve sol kisimdan eksen ¢izgisine paralel kdse noktalarindan “Line” 4 tusuna
basilarak birlestirilir. Ortaya dikdortgen sekli ¢ikar. Orta bolme astar kalibi ¢izilmis olur.

co

Sap Deri X

Cizim 2.8: Sap deri kalib1
2.6. Cep Astar Kalibi

7

mm yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command” kismina
175 mm yazilarak onaylandiginda imlecin kare halini aldigi goriilecektir. Kopyalanmak
istenilen ¢izginin tzeri isaretlendikten sonra “Enter” tusuna basilir, ¢izginin ne tarafi
secilmisse o kisma ayn1 uzaklikta ¢izgi olusur.

Cep astar kalibini ¢izmek igin “Line” semboliine tiklanip “command” kismina 132

Kalibin iki tarafi da “Osnap” tusu yardimi ile kdselerde ¢ikan karelerden yararlanilarak
birlestirilir.

Dikdortgen sekli almis olan kalibin uzun kenarlar1 ve alt kenarindan “Ofset” yardimu ile

5mm’den disariya iki ¢izgi ¢izilir. Cizilen bu ¢izgilerin fazlaliklar1 “Trim” semboliinden
yararlanilarak kesilir.
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l2.e

R

Cep Astari

8,42

13,2

Cizim 2.9: Cep astar kalib1

Govde 0n takim mukavvasi kesilirken 2 adet kesilmelidir.
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2.7. Koriik Deri Kalibi

Koriik, ¢antaya hacim vermek i¢in kullanilan pargadir ( Resim 2.5). Koriik astar1 da
koriigiin i¢c kisminin temiz ve giizel gériinmesine yardimeci olur.

Resim 2.5: Canta koriik kism

Koriik deri kaliba ¢izilirken “Line” 4 semboliine tiklanip ¢izgi ¢izilecek ilk nokta fare
yardimu ile ekranda belirlenerek “command” kismina govde deri kalibinin uzunlugu olan 141

mm yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi cizilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra
“command” kismina 108 mm yazarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir
cizgi ¢izilir. Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimi ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir.

Koriik deri kalibinin alt koselerinin yuvarlaklastilmasi igin - “Fillet” semboliinden
yararlanilir. “Fillete” tiklanilir, “command” kismima R yazilirsa “Radius” se¢ilmis olur. (R)
yazilip onaylandiktan sonra 15 derece aci verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan imleg

ile cep agilacak kenarlar segilir ve onaylandiginda koselerin yuvarlaklastigi gortlir (Cizim
2.10).

Centik yerlerinin belirlenmesi i¢in “Polar” semboliinden yararlanilir. “Polar” sembolii
aktif iken “Line” tiklanip 6l¢ii kutusundaki ¢entik mesafesi yazildigir zaman o noktaya paralel
bir 5 mm ¢izgi c¢izilerek ¢entik merkezi belirlenmis olur. Belirlenen noktaya ¢entik sekli
yapilarak diger ¢entik i¢in ayn1 islemler yapilir.
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10,8

Kortik Deri

14,14

Cizim 2.10: Koriik deri kalib1

2.8. Fitil Derisi Kalibi

Fitil deri ¢antanin govde ile koriik kismini birlestirmede kullanilir. Fitil kalibin1 ¢izmek

4

¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command” kismina 22 mm yazilarak onaylanir,
ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Kalibin iki tarafi “Osnap” tusu yardimi
ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

icin “Line” semboliine tiklanip “command” kismina 370 mm 6l¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi

Fitil Derisi

37,04

2.18

Cizim 2.11: Fitil derisi kalib1

Control +P = Bu kisayol tusu ile direkt yazici segme tablosuna ulasilabilir.
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2.9. Faca Derisi Kalib1

Faga, ¢antanin agiz kismina gecirilen parcadir. Agiz kapama islemi de faca {izerinde
yapilir ( Resim 2.6).

Resim 2.6: Canta agzi facasi

7

semboliine tiklanip “command” kismina

176 mm 6l¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. “Ofset” < tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 82 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Kalibin iki tarafi “Oshap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Faga deri kalib1 ¢izebilmek i¢in “Line”

Alt ¢izgi “Delete” tusundan yaralanilarak silinir. & “Ofset” semboliinden
yararlanilarak 3.2 mm tiim ¢izgilerin i¢ tarafina ikinci ¢izgiler ¢izilir (Cizim 2.12).

Cizim 2.12: Tiim cizgilerin i¢ tarafina ikinci cizgileri ¢izme

Cizim 2.13’teki gibi kalibin st kose kisimlar . “Fillet” semboliine tiklanip
“command” kismina 5 yazilarak yuvarlaklastirilir.
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Seklin alt kisimlar1 (Osnap acik) 4 “Line” yardimu ile birlestirilir. Fazla kalan gizgiler
silinir. Kalibin alt kism1 “Line” semboliinden yaralanilarak ¢izilir. Fazlaliklar “Trim” sembolii

ile kesilir (Cizim 2.13).

Cizim 2.13: Fazlaliklarin kesilmesi

17,62

Faca Derisi

11,26

8,22

Cizim 2.14: Faca derisi kalib1

Control +F2 = Cizim zamani1 boyunca “command” kismina yazilan emirlerin tiimiini
gosteren kisayol tusudur.
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2.10. Faca Derisi Salpa Kalib

Faganin i¢ kismini sertlestirmek igin salpa kullanilir. Salpa kesimi de bu hazirlanacak
kaliptan yapilir.

Resim 2.7: Canta agzinda fa¢a kullanim

Faca derisi salpa kalibi ¢izebilmek igin “Line” 4 semboliine tiklanip “command”

kismma 176 mm 0l¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra
“command” kismina 82 mm Yyazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir
cizgi ¢izilir. Kalibin iki tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Alt cizgiyi “Delete” tusundan yaralanilarak silinir. Ust ve yan ¢izgileri & “Ofset”

semboliinden yararlanilarak 3.2 mm tiim ¢izgilerin i¢ tarafina ikinci ¢izgiler ¢izilir (Cizim
2.15).

Cizim 2.15: Tiim cizgilerin i¢ tarafina ikinci cizgilerin ¢izilmesi
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Kalibin iist ve alt kose kisimlari - “Fillet” semboliine tiklanip “command” kismina 5
yazilarak yuvarlatilir. Fazlaliklar “Trim” semboli ile kesilir (Cizim 2.16).

Faca Derisi i¢in Salpa

Cizim 2.16: Faca derisi salpa kalib1

Control +G = Grid (1zgara) imlecin belirli araliklarla hareketi igin ekrani noktalarla
kafes 1zgaraya boler. Gridi aktif veya pasif héle getirmek icin kullanilan kalvye kisayol
tusudur.

2.11. Koriik Astar Kalib1

Kériik kalibma gore hazirlanir. Olgiileri koriik deri ile drtiismelidir. Deriden kiigiik olan
astar kalib1 deriyi ceker. Biiyiik olan astar kalibi da potluk yapar. Olgiilendirme yapilirken
buna dikkat edilmesi gerekir.

Korik astar kalibi ¢izilirken “Line” 4 semboliine tiklanip ¢izgi ¢izilecek ilk nokta
fare yardimi ile ekranda belirlenir, “command” kismina gévde deri kalibinin uzunlugu olan

124 mm yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra
“command” kismuna 108 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir
¢izgi ¢izilir. Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimi ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir.

Koriik astar kalibinin alt koselerinin yuvarlaklastirilmasi igin - “Fillet” semboliinden
yararlanilir. “Fillet”’e tiklanir, “command” kismina R yazilirdiginda “Radius” secilmis olur.
(R) yazilip onaylandiktan sonra 15 derece ag1 verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan
imle¢ ile cep acilacak kenarlar secilip onaylandiginda kdoselerin yuvarlaklastigi goriiliir
(Resim 2.17).
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Centik yerlerinin belirlenmesi i¢in ‘“Polar” semboliinden yararlanilir. “Polar” sembolii
aktif iken “Line” tiklanip 6l¢ii kutusundaki ¢entik mesafesi yazildigi zaman o noktaya paralel
bir 5 mm ¢izgi ¢izilir, ¢entik merkezi belirlenmis olur. Belirlenen noktaya g¢entik sekli
yapilarak diger ¢entik i¢in ayni1 islemler yapilir.

10,8

Korik Astari

12 4

Cizim 2.17: Koriik astar kalib1
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UYGULAMA FAALIYETI

Model o6l¢ii formunda verilen model o6lgiilerini % 20 artirarak programdaki ¢izimi
tekrarlayiniz.Cizimleri arkadaslariniz ile paylasiniz.

Canta Kalip Par¢alari En (mm) Boy (mm) Adet
1.  On Takim Govde 196 104 1
2. On Takim Astar 189 105 1
3. On Takim Araglama 177 96 1
4, Sag-Sol Koriik 100 72 2
Govde Stingeri 90 62
6. Orta Bolme Astar 103 78 1
7. Govde ve On Takim Kalibi 83 108 4
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklariniz1 agagidaki sorular cevaplandirarak 6l¢iiniiz.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz

1. ( ) Cizim programiprograminda ¢alisirken ¢izilecek tiim kaliplar bir ekran tizerinde
cizilebilir.

2. ()&

Yanda goriilen Line semboliidiir.

3. () r'_ Yanda gériilen Fillet semboliidiir.

4. () “Polar’mn agik olmasi imleci giincel koordinat sisteminin x ve y eksenlerine paralel
hareket ettirir.

5. () Endipoint seklinde ¢ikan yazi, ¢izgi ortasi oldugunu uyaran yazidir.

6. () Control +A Tek ¢izgiyi segmek i¢in fare ile ¢izginin iistiine tiklamak yeterlidir.
Tiim sekli segmek icin “Control A” tiklanir.

7. () Control +C Parga segmek i¢in kullanilan kisayol tusudur.

8. () Control +X Kutupsal modu a¢ip kapatan ‘“Polar” tusunu aktif veya pasif hale
getirmek i¢in kullanilan kisayol tusudur.

9. () Control +G (Cancel) Segilen par¢adan ya da parcalardan ¢ikmak igin kullanilan
kisayol tusudur.

10. () Control +U Segilen herhangi bir sekli silmek i¢in kullanilan kisayol tusudur.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz

1. () < Bu komut ile nesneler bir yerden bagka bir yere taginabilir.

2. () “Fillet” komutu ile birbirleriyle kesisen ¢izim 6gelerinin kesisen noktalar1 arasinda
kalan ve istenmeyen kisimlar silinir, yani budama yapulir.

3. () Ciizdanin igine temiz bir goriiniim vermek, kullanim ve montaj kolayligi saglamak
amaciyla kullanilan ince kumasa astar denir.

4. () Modify gubugu; cizgi, gember, yay, dortgen, tarama gibi islemlerin yapilmast igin
kullanilacak komutlar1 igeren ara¢ ¢cubugudur.

5. () Modify (diizenleme) ara¢ gubugu mevcut nesnelerde degisiklik yapmak i¢in
kullanilan komutlar1 i¢eren ara¢ ¢cubugudur.

6. () Farenin tekerlek pargasina basili tutularak hareket ettirilirse ekrandaki kalibin saga
ve sola kaydig1 goriiliir.

7. () Control +P = Bu kisayol tusu ile direkt yazici segme tablosuna ulasilabilir.

8. () imension dlgiilendirme ara¢ gubugudur.

9. () Klavye, kisayol komutlarini kullanmak ¢ok énemli degildir.

10. () '-I* Bu komut yay ¢izmek igin kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Yanhs

Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru

OO NOO|UOIA~W(IN|F

RN
o

OGRENME FAALIYETIi-2°’NiN CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRMEIN CEVAP ANAHTARI
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KAYNAKCA

> Saraciye Model Kataloglari; 2011
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