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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD334
ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolojisi
DAL/MESLEK Saraciye Modelistligi
MODULUN ADI Bilgisayarda Kiiciik Uriin Modeli
MODULEN TANTMI | DSOSttt K. il i
SURE 40/16
ON KOSUL Cizim programi modiiliinii almis olmak
YETERLIK Bilgisayarda kiigiik tirtin modeli yapmak
Genel Amag

Bilgisayarda ¢izim programini kullanarak, kii¢iik {iriin
kaliplar ¢ikaracaksiniz

MODULUN AMACI
Amaclar
1. Bilgisayarda pasaportluk modeli ¢ikaracaksiniz
2. Bilgisayarda cep telefonu modeli ¢ikaracaksiniz.
56400 I HOAEI ) HU L Donanim: Bilgisayar donanimi, Cizim programi, Saraciye
Sl S model dergileri,kii¢iik {iriin modelleri
DONANIMLARI glierlius '
Modiiliin i¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen dlgme
araglar1 ile kazandigimz bilgileri olgerek kendi kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME

Ogretmen, modiiliin sonunda, size dl¢gme araci ( test, coktan
se¢meli, dogru-yanlig, vb. ) kullanarak modiil uygulamalar ile
kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bu modiil ile saraciye bilgisayarli kalip cikarma ile ilgili bir¢ok yeterlilige sahip
olacaksiniz. Bilgisayarda ¢izim programu ile kiigiik {iriin kaliplari ¢ikarmay1 6greneceksiniz.

Saraciye de kalip, genellikle elde ¢ikarilir. Ancak bu ydntem zaman alan ve uzun
deneyim gerektiren bir yontemdir. Giiniimiizde biiyiikk firmalar, iiriin kaliplarin1 gelisen
bilgisayar teknolojisi ile bu amag i¢in hazirlanmis bilgisayar yazilim programlar1 kullanarak
hazirlamaktadir. Bu yolla kisa siirede ve hatasiz kalip elde etmek miimkiin olmaktadir.

Hizla gelisen bilgisayar teknolojisi, teknik cizimler i¢inde yerini almis ve bilgisayar
destegi ile cizim yapabllen ¢izim programlari gelistirilmistir. Gliniimiizde teknik ¢izimleri
yapmak igin birgok ¢izim programi vardir. Onemli olan ihtiyaca en uygun olan programi
segmek ve kullanmaktir.

Bu program, miihendislikten sanata, hemen her alanda kullanilan genel amagli bir
¢izim ve tasarim programidir. Saraciye sektdriinde, tasarim siirecinde nesneleri ii¢ boyutlu,
¢izim siirecinde ise iki boyutlu gérmek ve ¢izmek miimkiindiir.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC
Bilgisayarda Cizim programini kullanarak, pasaportluk kaliplarini ¢izeceksiniz.

ARASTIRMA

> Elde ve bilgisayarda kalip ¢izmenin avantajlarini karsilagtiriniz.

> Edindiginiz bilgi ve deneyimleri arkadaslariniz ile paylasiniz.

1. BILGISAYARDA PASAPORTLUK
MODEL KALIPLARI CiZMEK

1.1. Pasaportluk

Pasaportluk yurt disi seyahatlerinde kullanilan ¢ikis belgesidir. Pasaport kilifi,
pasaportun disina gegirilen degisik malzemeden yapilan kiliftir.

Pasaportluk kaliplart dort parcadan olusur. Gévde deri kalibi, yan parga mika, mika
biyesi ve govde astar kaliplaridir.

1.2. Govde Deri Kalib1

Govde deri kalibi, pasaportlugu kaplayan dis kisimdir.

Govde deri kalibinin 6lgiilerinin hassas olmasi pasaportlugun kullanimi bakimindan
cok onemlidir. Biiylik calisilan kalip potluk yapar, kiigiik kalip ise pasaportu gerer,
kapanmasini engeller.

Pasaportluk olgiileri iilkelere gore degisir. Yapilacak pasaporta gore Olciilendirme
yapilir (Resim 1.1).



Resim 1.1: Pasaportluk govde

Govde deri kaliba ¢izilirken “Line” 4 semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare
yardimu ile ekranda belirlenir, “command” kismina govde deri kalibinin uzunlugu olan 220

mm yazilir, onaylanip (enter) ilk c¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra
“command” kismina 160 mm yazilarak onaylanur, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir
cizgi ¢izilir. Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimi ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir.

Ekranda dikdortgen olusur. Bu dikdortgenin kdse kisimlarinin kivirmada kolaylik
saglamasi ve cilizdanin gilizel goriinmesi i¢in 14 mm c¢apraz kesilmesi gerekir. “Line”
tusundan faydalanilarak (OSNAP semboliiniin pasif olmasina dikkat ediniz.) ¢apraz ¢izgiler
cizilir (Cizim 1.1). Fazlaliklar trim sembolii yardimu ile silinir.

ee

20,05

GOVDE DERI

13,57
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Cizim 1.1: Deri kalib1



1.2.1. Payh On Takim Astar Kahbi ve On Takim Araclama Kalibx

Astar kalib1 gdvde derinin astarlanmasinda kullanilir. Govde deriden 2-3 mm biiyiik
hazirlanir. Araglama yaparken fazlaliklar kesilir.

On takim araglama, pasaportlugun gévde ve astar1 birlestirildikten sonra fazlaliklar:
kesmek amaci ile hazirlanan kaliptir. Govde kalibindan 3- 4 mm kii¢iik hazirlanir.

“Line” 4 semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir.

Select objects: 1 found
Select objects:

Command
“Command” kismina mika derisinin uzunlugu olan 204 mm
yazilip onaylanir (enter) ve ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 154 mm yazilarak onaylanir ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
kalibin ismi {izerine yazilir (Cizim 1.2-1.3).

21,4

PAYLI ON TAKIM ASTARI o

Cizim 1.2: On takim astar kahbi



ON TAKIM ARACLAMA

15,4

Cizim 1.3: On takim araclama kahbi

1.2.2. On Takim Mika ve Biye Kalib1

Mika, pasaport kilifinin sag ve sol taraflarinda bulunan yan pargalarin kalibidir.
Pasaportluk gévde derisinin enine gére mika boy 6l¢iisii ¢izilir. Eni de 2,5-3 cm olarak
Olciilendirilir. Yan pargalarda kullanilan mikanin kenarlarima deriden hazirlanan biye
gecirilir. Biye kalib1 ¢izimi gibi mika kalibi da gizilir (Resim 1.2).




4

“Line” semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimu ile ekranda belirlenir,

Select object=s: 1 found
Select objects:

Command

“command” kismina mika derisinin uzunlugu olan 170 mm yazilir,

onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command” kismina
kalibin genisligi olan rakam yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir
cizgi cizilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir
sonra kalibin ismi tizerine yazilir (Cizim 1.4).

1 -7
/
/

ON TAKIM NET MIKA BIYE DERISI

Cizim 1.4: On takim mika biye deri kalib1



UYGULAMA FAALIYETI

Bilgisayarda Cizim program ile ajanda kalib1 hazirlaymiz. Ciziminizi arkadaslariniz
ile paylasiniz

Islem Basamaklar Oneriler
> Ajanday: dlgiilendiriniz. » Olgiiye kivirma paylarini ilave etmeyi
unutmayiniz.
» Govde deri kaliplarini bilgisayarda > Olgiileri dogru girdiginizden emin
ciziniz. olunuz.
» Kose centiklerini ¢iziniz. » Komutlar1 dogru giriniz.
» Kaliplarin iizerine 6lgiileri yaziniz. » Kalibin kontroliinii yapiniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz

. ()

Rectangle

Scale

3. () r Chamfer

4. ( )|r Coklu Nokta

5. () 3 Recvload

6. () r Circle
7. ()7 Line
8. () A seil

9. ( )I * I Nokta
&
10. () Line

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Cep telefonu tanimini d6grenecek,cep telefonun 6lgiisiinii alacak ve bilgisayarda ¢izim
programinda kullanarak cep telefonu kalibini ¢izeceksiniz

ARASTIRMA

> Bilgisayarda ¢izim programlari hakkinda bilgi edininiz.

> Edindiginiz bilgileri arkadaslariniz ile paylasiniz.

2. BILGISAYARDA CEP TELEFONU
MODELI KALIPLARI CIZMEK

2.1. Cep Telefonu Kilifinin Tanim
Cep telefon kilifi; siirekli yanimizda tasidigimiz, hassas elektronik cihazlar olan cep

telefonlarint korumak igin iretilir. Telefon kilifi ile telefonun darbelere, 1siya, suya ve
calinmalara kars1 korunmas: amagclanir.

2.1.1. Olcii Alma

Telefon kilifi kalip ¢izimine tretilecek telefon modelinin 6lglsii alinarak baslanir.
Telefon modelleri, ebatlari ve teknik 6zellikleri birbirinden farklidir. Uretilecek kilifin
telefonu korumak yaninda teknik Ozelliklerini de engellememesi gerekir. Kilif, tasima
kolayhig: saglamalidir. Telefonun gergek boyutlari ile bire bir olmalidir.

Telefon modeline karar verilir. Telefonun uzunlugu, genisligi ve eni (derinligi)
kumpas ile dl¢iilendirilir. Olgiiler, dl¢ii formuna yazilir.

2.2. Cep Telefonu Kaliplar:

Ornek calismaya ait telefon kilifi modelleri asagida gercek biiyiikliiklerinde
verilmistir. Kaliplar: orijinal biiyiikliiklerini bozmadan Cizim programinda gizilebilir.

10



2.2.1. Koprii Alt Deri Kahib1

Koprii cep telefonu kilifinin kemere takilmasini saglayan parcadir (Resim 2.1).

Resim 2.1: Cep telefonu kilifi

- “Line” semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimu ile ekranda belirlenir,

Select cbjects: 1 found
Select cbjects:

Command :

“command” kismina mika derisinin uzunlugu olan 53 mm yazilir,

onaylanip (enter) ilk cizgi ¢izilir. “Ofset” < tusuna basildiktan sonra “command” kismina
40 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi gizilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
kalibin ismi tizerine yazilir (¢izim 2 1).

0,3
- -

KOPRU
ALT DERI

!

Cizim 2.1: Koprii alt deri kalib1

11



2.2.2. Koprii Ust Deri Kalib1

Kalib1 ¢izilirken “Line” 7 semboliine tiklanir, ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile
ekranda belirlenir, “command” kismina gévde deri kalibinin uzunlugu olan 68 mm yazilir,

onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command” kismina
50 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Daha
sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Ekranda dikdortgen olusur. Bu dikdortgenin kdse kisimlarinin kivirmada kolaylik
saglamasi ve cilizdanin gilizel goriinmesi i¢in 14 mm c¢apraz kesilmesi gerekir. “Line”
tusundan faydalanilarak (Oshap semboliiniin pasif olmasina dikkat ediniz.) ¢apraz ¢izgiler
cizilir. (¢izim 2.2)Fazlaliklar trim sembolii yardimi ile silinir.

KOPRU UST DERI v

N -

Cizim 2.2: Koprii iist deri kalib

2.2.3. Kemer Kopriisii Kalib1

7

“Line” semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimu ile ekranda belirlenir,

Select object=s: 1 found
Select objects:

Command : . . <
“command” kismma mika derisinin uzunlugu olan 58 mm
yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 40 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

12



Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
kalibin ismi iizerine yazilir (gizim 2.3.).

5,8
- -
KEMER

KOPRUSU
BEYAZ

KAGIT :

Cizim 2.3: Kemer kopriisii kalibi

2.2.4. On Cep ici Payh Kahp

Line 4 semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir,

Select object=s: 1 found
Select objects:

Command : . e <
“command” kismina mika derisinin uzunlugu olan 166 mm
yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 75 mm yazarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir. Belirlenen mesafelerde isaretleme yapilarak ¢entik yerleri gizilir (¢izim 2.4.).

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
kalibin ismi tizerine yazilir.

13



16,6

ON CEP iCi PAYLI

7,9

Cizim 2.4: On cep ici kahb1

2.2.5. On Cep Erkek Cirt Kalib1

Cep telefonu kilifinin agiz kapamasinda yapiskan bant kullanilir (Resim 2.2).

Resim 2.2: Cep telefonu i¢ aksami

“Line” 4 semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir,

Select objects: 1 found
Select objects:

Command

“command” kismma mika derisinin uzunlugu olan 100 mm

yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 20 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

14



Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir.

Koselere kavis verilmesi igin - “Filet” semboliinden yararlanilir. “Filet”e
tiklanilir, “command” kismina R yazilirsa “Radius” se¢ilmis olur. (R) yazilip onaylandiktan
sonra 15 derece aci verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan imleg ile kavis verilecek
kenarlar segilir ve onaylandiginda koselerin yuvarlaklastigi goriiliir. (¢izim 2.5)

ON CEP ERKEK CIRT ot

10

Cizim 2.5: On cep erkek cirt kalib

2.2.6. On Cep ici Payh Kahp

“Line” 4 semboliine tiklanip gizilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir,

Select objects: 1 found
Select objects:

Command :
“command” kismima mika derisinin uzunlugu olan 103 mm
yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 46 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
kalibin ismi lizerine yazilir(¢izim 2.6).

15



10,3

- -

ON CEP iCI PAYLI
SIYAH MUKAVVA

4,6

Cizim 2.6: On cep ici kahb1
2.2.7. On Kapak Siyah Mukavva Kalibi

“Line” - semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir,

Select cbjects: 1 found
Select cbjects:

Command
“command” kismma mika derisinin uzunlugu olan 120 mm
yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 35 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir.

ON KAPAK SIYAH
MUKAVVA

3,0

e

Cizim 2.7: On kapak kalib

Koselere kavis verilmesi igin - “Filet” semboliinden yararlanilir. “Filet”e
tiklanilir, “command” kismina R yazilirsa “Radius” segilmis olur. (R) yazilip onaylandiktan
sonra 15 derece aci verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan imleg ile kavis verilecek
kenarlar segilir ve onaylandiginda koéselerin yuvarlaklastigr goriiliir.(¢izim 2.7)

16



2.2.8. Kapak Alt1 Payh Disi Cirt Kaliba

“Line” 4 semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir,

Select objects: 1 found
Select objects:

Command : . c -
“command” kismma mika derisinin uzunlugu olan 120 mm
yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 20 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi (Endpoint) osnap tusu yardimu ile karelerden
yararlanilarak birlestirilir.

Koselere kavis verilmesi igin - “Filet” semboliinden yararlanilir. “Filet”e
tiklanilir, “command” kismina R yazilirsa “Radius” se¢ilmis olur. (R) yazilip onaylandiktan
sonra 15 derece aci verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan imleg ile kavis verilecek
kenarlar segilir ve onaylandiginda koselerin yuvarlaklastigi goriiliir.

/

KAPAK ALTI PAYLI DiSi CIRT

e

Cizim 2.8: Kapak alt1 payh disi cirt kalibr

2.2.9. Govde Arka Sirt Kalibi

“Line” 7 semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir,

Select object=s: 1 found
Select objects:

Command : . e -
“command” kismma mika derisinin uzunlugu olan 120 mm
yazilir, onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra ‘“command”
kismina 50 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimi ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir.
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s

“Consturuction Line” semboliine tiklanarak kivirma ig¢in 5 mm’lik bir ¢izgi
cizilir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
kalibin ismi iizerine yazilir.(¢izim 2.9)

4 N ]
GOVDE ARKA SIRT
SIYAH MUKAVVA Iy

Cizim 2.9: Govde arka sirt kalibi

Koselere kavis verilmesi igin - “Filet” semboliinden yararlanilir. “Filet”e
tiklanilir, “command” kismina R yazilirsa “Radius” segilmis olur. (R) yazilip onaylandiktan
sonra 15 derece aci verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan imleg ile Kavis verilecek
kenarlar segilir ve onaylandiginda koselerin yuvarlaklastigi goriliir.

2.2.10. On Cep Deri Kalib

On cep deri kalib1 icin “Line” 4 semboliine tiklanip “command” kismina 162 mm

Ol¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra ‘“command”
kismina 80 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Kalibin iki tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Kalibin sag ve sol kenarindan “Ofset” tusu kullanarak 20 mm igeriye kopya ¢izgiler
olusturulur. Yine ayn sekilde kalibin iist ve alt kismindan da 15 mm i¢ kisma dogru kopya
cizgiler ¢izilir.(¢izim 2.10)

Cizim 2.10: Trim semboliinii kullanma
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Koselerin agilmasi igin - “Filet” semboliinden yararlanilir. “Filet’e tiklanilir,
“command” kismina R yazilirsa “Radius” se¢ilmis olur. (R) yazilip onaylandiktan sonra 15
derece aci verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan imleg ile cep acilacak kenarlar secilip
onaylandiginda koselerin yuvarlaklastigi gériiliir. Yuvarlaklagsan koselere tiklanip ¢ikan kare
tuslarindan yararlanilarak cep sekli verilebilir (Cizim 2.11).

T C

ON CEP DERIi

1,6

le.e

Cizim 2.11: Govde cep deri kalib

2.2.11. Cep I¢i Araclama Kalibi

Cep i¢i araglama kalibi igin “Line” 4 semboliine tiklanip “command” kismina 162

mm Ol¢ii yazilir, onaylanip ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command”
kismina 60 mm Yyazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir.
Kalibin iki tarafi “Osnap” tusu yardimi ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

Kalibin sag ve sol kenarindan “Ofset” tusu kullanilarak 25 mm igeriye kopya ¢izgiler
olusturulur. Yine ayn sekilde kalibin iist ve alt kismindan da 15 mm i¢ kisma dogru kopya
cizgiler ¢izilir.(¢izim 2.12)

Cizim 2.12: Trim semboliinii kullanma
19



Cizim 2.13: Koselere bi¢cim verme

Kalibin kdse kisimlarinin kivirma yerlerinde potluk olmamasi i¢in cep seklinde

acilmasi gerekir. Koselerin agilmasi igin - “Filet” semboliinden yararlanilir. “Filet’e
tiklanir, “command” kismina R yazilirsa “Radius” se¢ilmis olur. (R) yazilip onaylandiktan
sonra 15 derece aci verilerek tekrar onaylanir. Kare seklini alan imleg ile cep acilacak
kenarlar secilip onaylandiginda koselerin yuvarlaklagtigi goriiliir(¢izim 2.13). Yuvarlaklagan
koselere tiklanip ¢ikan kare tuslarindan yararlanilarak cep sekli verilebilir (Cizim 2.14).

8

|

) N

CEP iCi ARACLAMA 0 ™

2.5

11.2

Cizim 2.14: Cep i¢i araclama kalibx

2.2.12. Govde I¢i Payh Deri Kalibr

“Line” 4 semboliine tiklanip ¢izilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir,

Soloct objects: 1 found
Select objects:

“command” [lcennand kismma kalibin uzunlugu olan 125 mm yazlir,

onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” < tusuna basildiktan sonra “command” kismina
124 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Daha
sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.
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4 “Consturuction Line” semboliine tiklanarak seklin ortasi bulunur. Seklin iist
kismina 116 mm boyunda bir ¢izgi ¢izilir. Eski ¢izgi segilerek silinir. “Osnap” tusu yardimi
ile 125 mm’lik ¢izgi ile kenar ¢izgileri birlestirilir.

- Semboliine tiklanip kavis yapilacak koseye komsu ¢izgiler isaretlenerek koselerin
kavis sekli almasi saglanir. Belirlenen mesafelerde isaretleme yapilarak ¢entik yerleri ¢izilir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
kalibin ismi tizerine yazilir.(¢izim 2.15)

11,68
[
GOVDE iCi PAYLI .
Y DERI oJ
x ~—
i
Ip}
i
1 1
12,5

Cizim 2.15: Govde ici payh deri kalib1
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2.2.13. Govde Deri Kalib1

“Line” 4 semboliine tiklanip gizilecek ilk nokta fare yardimu ile ekranda belirlenip

Select objectz: 1 found
Select objects:

“command” Llcennand : kismima kalibin uzunlugu olan 135 mm yazilir,

onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command” kismina
135 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Daha
sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

4 “Consturuction Line” semboliine tiklanarak seklin ortasi bulunur. Seklin {ist
kismina 125 mm boyunda bir ¢izgi ¢izilir. Eski ¢izgi segilerek silinir. “Osnap” tusu yardimi
ile 135 mm’lik ¢izgi ile kenar ¢izgileri birlestirilir.

- Semboliine tiklanip kavis yapilacak kdseye komsu ¢izgiler isaretlenerek kdselerin
kavis sekli almas1 saglanir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
kalibin ismi iizerine yazilir(¢izim 2.16)

125

GOVDE DERIi

13.5

L 135
‘ —

Cizim 2.16: Govde deri kalib1
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2.2.14. Govde I¢i Araclama Kahbi

“Line” 4 semboliine tiklanip gizilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir,

Select objectz: 1 found
Select objects:

“command” LlCennand kismima kalibin uzunlugu olan 122 mm yazilir,

onaylanip (enter) ilk cizgi ¢izilir. “Ofset” & tusuna basildiktan sonra “command” kismina
122 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina ikinci bir ¢izgi ¢izilir. Daha
sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak birlestirilir.

4 “Consturuction Line” semboliine tiklanarak seklin ortasi bulunur. Seklin {ist
kismina 115 mm boyunda bir ¢izgi ¢izilir. Eski ¢izgi segilerek silinir. “Osnap” tusu yardimi
ile 122 mm’lik ¢izgi ile kenar ¢izgileri birlestirilir.

- Semboliine tiklanip kavis yapilacak kdseye komsu ¢izgiler isaretlenerek koselerin
kavis sekli almasi saglanir.

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
Kalibin ismi tizerine yazilir(¢izim 2.17)

115

GOVDE iCi ARACLAMA

12.2

L 12 .2

Cizim 2.17: Govde ici araclama kalibi
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2.2.15. Cep Orta A¢ma Kalibx

3

N | P

Cizim 2.18: Cep orta agcma kalib1

“Line” 4 semboliine tiklanip gizilecek ilk nokta fare yardimi ile ekranda belirlenir,

Select cbjects: 1 found
Select cbjects:

Command . L. .
“command” kismina mika derisinin uzunlugu olan 30 mm yazilir,

onaylanip (enter) ilk ¢izgi ¢izilir. “Ofset” < tusuna basildiktan sonra “command” kismina

20 mm yazilarak onaylanir, ilk ¢izginin gosterilecek tarafina, ikinci bir ¢izgi ¢izilir.

Daha sonra seklin sag ve sol tarafi “Osnap” tusu yardimu ile karelerden yararlanilarak
birlestirilir(¢izim 2.18)

s

“Consturuction Line” semboliine tiklanarak kivirma ig¢in 5 mm’lik bir ¢izgi
cizilir.

Kalibin sag tarafi IJ{' semboliinden yararlanilarak serbest ¢izim ile ¢izilir(¢izim
2.19).

A semboliine tiklanarak “Text Formatting” ara¢ ¢ubugundan gerekli ayarlar yapilir,
kalibin ismi tizerine yazilir.
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Cizim 2.19: Yayin ¢izilmesi
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida resmi verilen kancali anahtarligin kalibim Cizim programinda ¢iziniz.
Kaliplarin ¢iktisini alarak arkadaslariizin kaliplari ile karsilastiriniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Modeli dikkatli inceleyiniz.
» Oran orant1 kurarak 6l¢tilendirme
yapiniz.

» Govdeyi modele uygun 6lgiilendiriniz.

> I¢ aksam parcalarin1 govdeye gore
Olciilendiriniz.

> I¢ aksam parcalarim dlgiilendiriniz.

> Olgiilerin birbiri ile orantil1 olmasina

» Olgtileri model 6l¢ii formuna gegiriniz. dikkat ediniz.

» Bilgisayarda modele uygun ¢izim > Isaretleri iizerine aktarmay1
yapiniz. unutmayiniz.

> Olgiileri {izerine yazimz. » Cizimi kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz

1. () 7 Fazlalik cizgilerin ug kisimlarinin kesilmesinde kullanilir.

7
() L Silgi “draw” ara¢ ¢ubugunun bir elemanidir.

3. () Control +B “Snap” tusunu aktif veya pasif hale getirmek i¢in kullanilan kisayol
tusudur.

4. () Control +U (Cancel) Se¢mis oldugumuz parc¢adan ya da pargalardan ¢ikmak i¢in
kullanilan kisayol tusudur.

5. ( ) Control +G Kutupsal modu agip kapatan “Polar” tusunu aktif ve pasif hale
getirmek i¢in kullanilan kisayol tusudur.

6. () Control +F Nesne kenetleme izlemesi modu olan “Osnap” semboliinii aktif veya
pasif héle getirmek i¢in kullanilir.

7. () weri[Esnear BT “Osnap” sembolii devrede oldugu zaman ¢izgilerin ug
noktalarinda kare olusmaz.

8. () Control +S Ekrandaki sekilleri direkt kayit etmek i¢in kullanilan kisayol tusudur.

:

T )

9. () Ol¢ii komutu ekrana ¢iktig1 zaman “Osnap” aktiftir.

10. () Control +Q Cizim programiprogramini direkt kapatmak i¢in kullanilan kisayol
tusudur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz

Asagidaki kisayollardan hangisi yeni dosya agmak igin kullanilir?
A) Ctrl+O

B) Ctrl+C
C) Ctrl+S
D) Ctrl+pP
Asagidaki kisayollardan hangisi ¢izimi kaydetmek i¢in kullanilir?
A) Ctrl+O
B) Ctrl+C
C) Ctrl+S
D) Ctrl+pP

Asagidaki kisayollardan hangisi “kopyalama” komutunu aktif hale getirmek i¢in
kullanilir?

A) Ctrl+O
B) Ctrl+C
C) Citrl+S
D) Ctrl+P

Asagidaki kisayollardan hangisi “kopya” komutunu aktif hale getirmek i¢in kullanilir?
A) Ctrl+O

B) Ctrl+C
C) Ctrl+S
D) Citrl+P

Asagidaki kisayollardan hangisi “yarigap 6lglilendirme” komutunu aktif hale getirmek
i¢in kullanilir?

A) Cul+X
B) Ctrl+Vv
C) Ctrl+3
D) Citrl+2

Asagidaki kisayollardan hangisi “tool palattes” komutunu aktif hale getirmek igin
kullanilir?

A) Ctrl+X
B) Ctrl+Vv
C) Ctrl+3
D) Citrl+2
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7. Asagidaki kisayollardan hangisi yaz1 komutunu aktif hale getirmek igin kullanilir?

A)  Ctrl+X

B) Ctrl+Vv

C) Ctrl+3

D) Citrl+2
8.  Asagidaki kisayollardan hangisi “desing center” komutunu aktif hale getirmek i¢in

kullanilir?

A)  Ctrl+X

B) Ctrl+Vv

C) Ctrl+3

D) Citrl+2
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilagtiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI -2°NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru

Yanhs

Dogru

Yanhs

Yanhs

Dogru

Dogru

Yanhs

O || I N O[O0 B W|IDN|PF

Dogru

[N
o

Yanhs

30



MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI
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KAYNAKCA

»  Saraciye Model Kataloglari; 2011
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