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Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik  kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilir.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD304

ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolgjis
DAL/MESLEK Ayakkabi Modelistligi
MODUL UN ADI Cocuk Spor Modeli

MODUL TANITIMI

Cocuk spor ayakkabi modeli icin kalip bantlama,
standart form hazirlama, yuz, astar, mostra istampal arin
cikarma ve son kontrollerini  yapma islemlerinin
anlatildigi bir 6grenme materyalidir.

SURE 40/24
ON KOSUL
YETERLIK Cocuk spor ayakkabi modeli gikarmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda bu moddl ile ¢ocuk spor
ayakkabilarimn model 6zelligine gére standart form
hazirlayarak 1stampalarin cikarabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaglar —
1. Cocuk spor ayakkabi model ¢esitlerini
tarmyabileceksiniz.
2. Modd 6z€lligine ve dl¢llere uygun standart form
hazirlayabileceksiniz.
3. Cocuk spor ayakkabilarimin yiiz, astar ve taban siltes
1stampalarini ¢ikarabileceksiniz.
EGITIMOCRETIM Kalip, bant, kalem, silgi, mezura, ¢elik cetvel, kessm
ORTAMLARI VE lastigi, kesim bicagi, licgen ege, masat, pergel, rulet,
DONANIMLARI model bandi, karton.
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
oLouEVE e e o
DEGERLENDIRME

uygulamalarinda kazanchigimz bilgi ve beceriler
Olculerek degerlendiril ecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Ayaklarimizin sagligr ve rahathig hayat kalitemizi artiran 6nemli bir faktordir.
Hayatimiz boyunca yuUkUmuzi tasiyan ayaklarimizi dis  etkenlerden korumak icin
ayakkabilar giyeriz. Spor ayakkabilar: da bu 6zelligin yam sira, gerek ayak sagligi, gerekse
hareket kolaylig1 saglamak amaciyla spor tirlerine uygun Uretilen ayakkabilardir.

Bu ayakkabilar, yapilacak spor tiriine gore taban ve saya kisimlari 0 sporun amacina,
yapilan hareketlere ve zemine gore tasarlanmaktadir. Model ise gliniin modasina uygun,
kullamlan deri ve malzemelere gore farklilik gostermektedir.

Spor ayakkabilarda kullanilan malzemeler oldukga gesitlidir. Uretiminde tekstil, deri
ve sentetik malzemelerin  kullamildigi spor ayakkabilar  kullamm alanlarina gore
siniflandirilabildigi gibi montalama yontemlerine gore de farklilik gostermektedir. Amag
hem estetik hem de yapilacak spor faaliyetine everisli ayakkabilarin Uretilmesidir.

Bu modiilde, cocuklarin giinltik kullanabilecegi spor ayakkabi modeli icin yiz, astar
ve mostra 1stampalarim hazirlamaileilgili bilgiler yer almaktadir.






OGRENME FAALIYETI-1

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda ¢ocuk spor
ayakkab1 modeli standart formu hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

>

Cevrenizdeki ayakkab:i Ureticilerini aragtirarak cocuk spor ayakkabilar: igin
kullamlan sayalari, kaliplari, kullamlan malzemeleri ve sayanin kaliba gekme
tekniklerini  gozlemleyiniz. Gozlemlerinizi rapor hédline getirip simifta
arkadaglarinizla paylasinz.

1. STANDART FORM

1.1. Cocuk Spor Ayakkabisi

1.1.1. Tanmm

Spor yapmak amaciyla veya gunlik giyimde rahatligi agisindan tercih edilen ayakkabr
cesididir. Spor ayakkabilar deri, tekstil ve sentetik malzemeler bir arada kullarilarak
yapilacak sporun 6zelligine uygun yapida ve renkli olarak Uretilmektedir.

1.1.2. Amaa ve Ozelligi

Her tir sporun kendine Ozel ayakkabi gereksinimi vardir. Bu gereksinimler
ayakkabinin tasarimini, yapisini, dretim yontemini ve kullamlacak malzemeleri belirler.
Amac yapilacak spor faaliyetine uygun ayakkab Uretimini saglamaktir.

Spor ayakkabilar kullanim amacina gore ve monte sekline gore iki guruba ayrilir.

>

Kullamim amacina gore: Y UriyUs, kosu, futbol, basketbol, voleybol, beyzbol
ve digerleri (Bakinmz spor ayakkabi modul ).

Monta sekline gbre. Atom, enjeksiyon ve normal montalama yontemleri ile
Uretim yapilmaktadir (Daha ayrintili bilgi icin bakiniz spor ayakkabi modail U).



Fotograf 1.1: Cocuk spor ayakkabi modelleri
1.2. Standart Form Yapma Teknigi

1.2.1. Kahbin Bantlanmasi

Bu modullde 27 numara ¢ocuk ayakkabi kalibi kullanmlmistir. Verilen élcl ve oranlar
kalip numarasi ve modele gore farklilik gostermektedir. Bu nedenle yapilan calismalarda
model goze hos gelecek bigimde ¢izilmeli, referans noktalarinda farkliliklar olabilecegi goz
Ondne anmalidir.

»  Modd kalibi i¢, dig ve tabam bantlanir. Tarak gizgisi aynacizgisi, 6nvearka
ortacizgiler cizilir (Fotograf: 1.2).

Fotograf 1.2: Kalip Uzerinde gerekli gizgiler

> Tabanda milo baslari, topuk degme noktalar1, burun ile milo baglarinin yarisi, 6n
ve arka ortacizgileri isaretlenmelidir (Fotograf 1.3).



Fotograf 1.3:Taban referansnoktalari

»  Arkaortacizgis Uzerinde bir referans noktasi isaretlenir (Fotograf 1.4)

Fotograf 1.4: Arkareferanscizgis

>  I¢form kartonayapistirilir. Bant etrafindan kesim yapilir (Fotograf 1.5).
>  Icformters gevrilerek karton lizerine Gizilir. Kalip 6n ortasi ve arka referans
noktasi isaretlenir (Sekil 1.1).

Fotograf 1.5: i¢ form Sekil 1.1: i¢ form gizimi



»  Disform, cizilenic form Gzerine kalip 6n ortas: ve arka referans noktasi dikkate
alinarak yapistirilir. Fotograf 1,6. Bant etrafindan kesim yapilarak ¢ikartilir
(Fotograf 1.7).

Fotograf 1.6: Dis form yapistir ma Fotograf 1.7: Dis form
1.2.2. Orta Form Hazirlama

>  Icform kartonacizilir. Dis form ters gevrilerek ig form tizerine gizilir. Taban
Gizgileri hari¢ diger kisimlarin ortalamalar: alinir (Sekil 1.2).

Sekil 1.2: Ortaform

»  Standart form hazirlamak icin ortaform kartona cizilir. Gerekli olan referans
noktalar: isaretlenir (Sekil 1.3).

S noktasindan yukar: fort yiksekligi isaretlenir. (Standart kalip uzunlugw/s) “C”
noktast. Bu noktanin 5 mm Uzerine arka yukseklik “B” noktas: isaretlenir (Sekil
1.3).

“S’ noktasindan On tarafa dogru “U” noktas: topuk uzunlugu isaretlenir (S.K.U/
4) (Sekil 1.3).

“U” noktasindan yukar1 SK.U /5+ 3 mm “A” noktas isaretlenir (Sekil 1.3)

V noktasindan yukar: (S.K.U/4) +15 mm “1” noktasi isaretlenir (Sekil 1.3)

“V” noktasindan buruna dogru 4 mm “V1" noktasi isaretlenir (Sekil 1.3)

“1" noktasindan iceri 4 mm “11” noktasi isaretlenir (Sekil 1.3).

A\ 4

VVVY 'V



Sekil 1.3: Referans cizgi ve noktalari

Modd cizebilmek icin alinan referans noktalarinin yam sira katlama gizgisinin de
diizeltilmes gerekir. Bununigin;

> “A" cizgisi cizilir. “1*den ve burun cizgisi Uizerinden gegen diiz Gizgi (Sekil
1.4).

> “A? cizgis cizlir. “1*den ve “ V' den gecen cizgidir (Sekil 1.4).

>  “A¥ cizgisi cizilir.” A ve“A? cizgileri ortalanir. Bulunan noktaile “1%
noktas: birlestirilir (Sekil 1.4).

Sekil 1.4: Katlama cizgis

»  Ortaform cizim Uzerine yerlestirilir. Cevirme noktas: belirlenerek sekil 1.5'te
gorildiigii gibi A*cizgisinden A® cizgisi tizerine gevrilerek burun kismi milo
basina kadar cizilir.



Sekil 1.5: Burun esnetmesi

1.2.3. Mode Cizimi
> Bagak yatag: V1 noktasindan buruna dogru 1 cm inilir.18 mm genisliginde

sekil 1.6'da goruldigi gibi bagcik yatag: cizilir. Bagcik yatagim ortalayacak
sekilde bir cizgi cizilerek bu cizgi Uzerinde bagcik delik yerleri isaretlenir.

e
lem

Sekil 16: Bagcik yatag gizimi

»  Fortluk ve kelebek cizimi: Sekil 1.7'de gérildugu gibi fortluk icin ayn
kelebek cizimi icin ayri katlama cizgileri cizilir. C noktasindan 15 mm yukari
kelebek Ust noktasi isaretlenir. Agiz gizgisi Uzerinden 6ne dogru 25 mm isaret
alinir. Sekil 1.7’ de gorildugl gibi kelebek cizimi ve fortluk cizimleri yapilir.



Sekil 1.7: Fortluk ve kelebek cizimi

> Petlik cizimi: Agiz cizgisi, kelebek cizimi ve tepe noktasi I* dikkate alinarak
ag1z yuksekligini gecmeyecek sekilde cizilir. Sekil 1.8'de goruldigi gibi agiz
cizgisine paralel 14 mm genisliginde petlik cizimi yapilir.

Sekil 1.8: Petlik gizimi

> Maskaret cizimi: Verilen dlgller dogrultusunda i¢ ve dis ayna cizgisi takip
edilerek goze hos gelecek bicimde Sekil 1.9'da gorildugu gibi cizilir.



Sekil 1.9: Maskaret gizimi

> Dil Cizimi: Kosu ve yUrlyus yaparken ayagi daha iyi sarmasi ve ayakkabinin
ayaktan c¢ikmamast icin dil, tepe noktasindan yukari normal ayakkab:
oOlculerinden daha fazla ¢ikartilmalidir.
I* noktasindan 1.5cm yukari dil (st noktas isaretlenir. 35mm genisliginde sekil 1.10' da
goruldugt gibi dil cizimi yapilir.

1.5cm

35mm

Sekil 1.10: Dil ¢izimi

Referans noktalar1 dikkate alinarak goze hos gelecek sekilde model ¢izimi tamamlanir.
Modd cizgileri tizerine kanal agilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Kalibin bantlayimz.

Dogru kalib1 seginiz.
Kalibi i¢- dig ve tabanin: bantlayiniz.
Tekni gine uygun bantlama yapimz.

» Referanscizgilerini ciziniz.

VVY VVVVIVVYVY

On orta arka orta cizgilerini Giziniz.

Milo baglarini bularak tarak ¢izgisini ciziniz.
Kalip 6n orta noktasini isaretleyiniz.

Arkacizgi Uzerinde bir referans noktasi
belirleyiniz.

Tabanin arka ve 6n orta noktalarinaisaret alinmz.
Milo baglar1 ve topuk dig noktalarin isaretleyiniz.
Milo basi ile burun arasindaki mesafenin yarisint
isaretleyiniz.

> I¢ ve dis formu olusturunuz.

I¢ yiizey bandin kartona yapistirimz.

Bant etrafindan keserek cikartimz.

I¢ formu ters gevirerek kartona ciziniz. On ortave
arka referans noktalarini isaretleyiniz.
Isaretlediginiz referans noktalarin dikkate alarak
dis ylizey bandini kartona yapistirimz.

Bant etrafindan kesim yaparak ¢ikartiniz.

» Ortaformu olusturunuz.

YV V ¥V V|V VYV VVYVY

D1s formu Uzerindeki isaretleri dikkate alarak
kartonaciziniz.

I¢ formu ters cevirerek dis form izerine ciziniz.
Referans cizgilerini ¢izmeyi unutmayiniz.
Monta cizgileri hari¢ arka ve 6n orta cizgide
olusan farkliliklar: ortalayinz.

Y aptiginmiz ortalamalardan kesim yapiniz. Monta
kismindaic ve dis cizgi farkina kanal aginiz.
Tarak gizgisi ve aynacizgilerini ¢iziniz.

» Standart formu olusturunuz.

VV VYV

11 veV1cizgisini isaretleyiniz.

ArkayUkseklik fort yUksekligi | noktast U noktasi
ve A noktasini isaretleyiniz.

Y eni katlama cizgisine gore ortaformu esnetme
yaparak ¢iziniz. Degisen taban referans noktalarini
isaretleyiniz.

» Modd cizgilerini ciziniz.

YV VVV

Maskaret cizgisini Giziniz.

Bagcik yatag: cizgisini ¢iziniz.

Filetoyu ciziniz. Kelebek gizgisini ¢iziniz. Yan
parcayi ¢iziniz.

Modé cizgileri Uzerine kanal aginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

1. () Spor ayakkab: spor yapmak amaciyla veya gunlik giyimde rahat etmek icin
kullamlan ayakkab: ¢esididir.

() Gocuk spor ayakkahilarinda enjeksiyonlu, atom ve diiz monta yénteml eri
kullamlarak Uretim yapilabilir.

() Spor ayakkabilar tek tip ve modelde yapilirlar.

() Spor ayakkabi modellerinde ilk olarak i¢ form kartona yapistiriimalichr.

() Spor modellerde standart form hazirlarken katlama gizgisi dizeltilmelidir.

() Spor ayakkabi modellerinde ayak tepe noktasi ile kalip 6n orta noktasi arasindaki
mesafe normal ayakkab: modellerinden daha kisadir.

( ) Agizcizgis A referans noktasina 3mm ilave edilerek cizim yapilir.

N

ou kAW

~

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Cocuk spor modeli yapmak icin sectiginiz kalibi teknigine uygun olarak bantlayimz ve
gerekli isaretlemeleri  yapimz.  Yaptigimz uygulamay:r asagidaki - Olcitlere gore
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Modelinize uygun kalibr sectiniz mi?

Kalibi teknigine uygun olarak bantladimz mi?

Kalip Uzerine 6n ve arka orta cizgileri ¢izdiniz mi?

Milo baglarini dogru isaretlediniz mi?

Tarak ¢izgisini ¢izip yuz orta noktasini buldunuz mu?

Fort noktasini isaretlediniz mi?

Pence ve 0kce kisminda referans noktalari isaretlediniz mi?

Referans noktalarini yan yiizeylere aktardiniz nm?

Kalip ayna gizgisini ¢izdiniz mi?

0. Kalip i¢ bandim teknigine uygun kartona yapigtirdiniz mi?

11. Kalip dis bandini teknigine uygun kartona yapistirdiniz mi?

12. i¢ ve dis formlar: Ust Uiste Gizerek ortalanmas gereken cizgileri
ortaladiniz mi?

13. Ortaformu kesip etrafindan ¢ikardimz mi?

14. Ortaformu tekrar kartona ¢izerek referans noktalarin ( C, B,
U, Al 1LV, VY isaretlediniz mi?

15. Katlamaizgileri A, A%, A® cizgilerini Gizdiniz mi?

16. Ortaformu referans noktasindan tutarak A'katlama cizgisinden
A3 cizgisine dondirdiiniiz mii?

17. Form Uzerine bagcik yatagini cizdiniz mi?

18. Pet gizgisini ¢izdiniz mi?

19. Kelebek cizgisini ¢izdiniz mi?

20. Fortluk ¢izgisini ¢izdiniz mi?

21. Yan gamba cizgisini cizdiniz mi?

22. Maskaret cizgisini cizdiniz mi?

23. Bant ¢izimini yaptimz m?

B|O|R N0~ WM

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin heps evet olmalidir. Dogru islem sayimz
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapamadiginiz uygulamalar icin, hayir cevabi
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz sorularla ilgili konulari faaliyete geri
donerek tekrar uygulayimz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz, diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda ¢ocuk spor
ayakkabisi modelinin yiz istampalarim hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cocuk ayakkabisi Ureten firmalan arastirarak yaptiklarn spor ayakkab:
modellerinin ozelliklerini, 1stampalarimn nasil ¢ikarildigim, montasinin nasil
yapildigint  arastirimz. Gozlemlerinizi  rapor héline getirip sinifta
arkadaslarinizla karsilastirimz.

2.YUZ ISTAMPALARI

Bu &grenme faaliyetinde yukarida cizimi yapilan spor ayakkabi modelinin
1stampalarimn nasil gikarilacag ileilgili bilgiler yer amaktadir.

Istampa cikartilmadan 6nce standart form incelenmeli 1stampast ¢ikarilacak parcalar
tespit edilmelidir.

2.1. YUz Istampasi

Y eterli blyuklUkte bir karton keskin uclu bir det yardimiyla katlanir. Profilin katlama
cizgisi sekil 2.1' de gorildigu gibi karton katina yerlestirilir.

Sekil 2.1: YUz istampa ¢izimi

15



»  Modd cizgileri cizilir. Monta kismindaki isaretlere disa doniik centik atilarak
kesim yapilir. Modd cizgileri Gzerine binme kanallar1 acilir. Istampa bilgileri
Uzerine yazilir. Sekil 2.2'ye bakinz.

Ad soyad:
Tarih:

Sekil 2.2; Anayilizistampasi

2.2. Maskaret | stampas

Y eterli biyukl Ukte karton sivri uclu alet yardimiylaikiye katlanir. Profil karton katina
sekil 2.3 te goruldugui gibi yerlestirilir. 1. noktaya kadar cizim yapilir.

Sekil 2.3: Maskaret gizimi

16



»  Cevirme noktast belirlenir. Standart form karton katina denk gelecek sekilde
dondurdlor. Karton katina yerlesen kisimlar cizilerek maskaret ¢izimi
tamamlanmis olur. Kampre islemi sirasinda cizgilerde olusan kirikliklar
duzeltilir (Sekil 2.4).

Sekil 2.4: Kampre verme

> Ic ve dis cizgi farki dikkate alinarak Gizgi etrafindan kesim yapilir. Istampa
bilgileri Gzerine yazilir (Sekil 2.5).

1
Masgaret
Kalip nu:
Model hu:
Ad soy:ad:
Tarih: §

!

Sekil 2.5: M askar et

2.3. Yan Gamba I stampasi

Profil karton Gzerine sekil 2.6'da gorildigi gibi yerlestirilir. Yan parcaya ait cizgiler
kartonacizilir.
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Sekil 2.6: Yan gamba cizimi

»  Etrafindan kesm yapilarak tizerine istampa bilgileri yazilir (Sekil 2.7)

Yan gamba
Kalip nu:
Model nu:
Ad sovad:
Tarih:

Sekil 2.7: Yan gamba

2.4. Fortluk I stampas

Y eterli blykl Ukte karton sivri uclu alet yardimiylaikiye katlanir. Profil karton katina
sekil 2.8'de goruldugt gibi yerlestirilir.

Sekil 2.8: Fortluk ¢izimi
18



»  Fortu olusturan cizgiler karton Uzerine cizilir (Sekil 2.9).

Sekil 2.9: Fort istampas

»  Cizgi etrafindan kesim yapilarak istampa bilgileri Gzerine yazilir (Sekil 2.10).

Fortluk JJ
Kalip nu: ,.'f
Model nu: !
Ad soyad: f
Tarih: Jlf

Sekil 2.10: Fortluk

2.5. Kelebek | stampas

Yeterli buyUklikte karton sivri uclu alet yardimiyla ikiye katlamr. Sekil 2.11'de
goruldugi gibi profil karton katina yerlestirilir.
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Sekil 2.11: Arka kelebek gizimi

»  Kelebek cizgileri kartona aktarilir (Sekil 2.12).

Sekil 2.12: Arka kelebek

»  Etrafindan kesilerek cikartilir. Istampabilgileri Uzerine yazilir (Sekil 2.13)

Eelebek
Ealip mu: ,
hdodel np:

Ad zovvad:
dril

Sekil 2.13: Kelebek 1stampasi
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2.6. Pet | stampasi

Yeterli blyuklUkte karton keskin uclu aet yardimiyla ikiye katlamr. Sekil 2.14'te
goruldigl gibi standart form karton katina yerlestirilir.

L[| —

Sekil 2.4: Pet ¢izimi

»  Pet kismuni olusturan gizgiler karton Uzerine kopyalanir (Sekil 2.15).

-

Sekil 2.15: Pet paylari

» 1.5 mm st kissmlardan pergelle isaretlenip cizilir. Y apilan eksiltme dikkate
alinarak etrafindan kesim yapilir (Sekil 2.16).
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Sekil 2.16: Pet 1stampas

2.7. Bagcik Yatag | stampasi

Yeterli blyuklikte karton keskin uclu alet yardimiyla ikiye katlanir. Profil katlama
cizgis karton katina yerlestirilir.

»  Bagcik yatag cizgileri ve bagcik yerleri isaretlenir (Sekil 2.17).

Sekil 2.17: Bagcik yatag ¢izimi

»  Etrafindan kesm yapilarak cikartilir. Istampa bilgileri yazilir (Sekil 2.18).
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Bagcik yatagi
Kalp nu:
Model mu:
Ayak nu:
arih-

Sekil 2.18: Bagcik yatag

2.8. Dil Istampasi

Yeterli blyuklikte karton keskin uclu alet yardimiyla ikiye katlamr. Profil katlama
¢izgisi karton katina yerlestirilir (Sekil 2.19).

~

Sekil 2.19: Dil istampa cizimi

»  Dili olusturan cizgiler kartona cizilir. Tulum kiyilik yapilabilmesi igin belirlenen
noktaya kadar 3 mm pay verilmelidir (Sekil 2.20).

Sekil 2.20: Dil paylary
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»  Veilen paylar etrafindan kesim yapilir. Dilin bagcik yatagiyla birlesecegi nokta
kanal agilarak belirtilir. Istampaicin gerekli bilgiler Uzerine yazilir (Sekil 2.21).

Sekil 2.21: Dil istampasi
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Yz istampasini ¢ikartiniz.

> Yeterli buyuklUkte kartonu keskin uclu
alet yardimmyla katlayimz.

> Ince uclu kalem kullaninz.

» Standart Uzerindeki model ¢izgilerini
kartonaciziniz.

» Tabanicin alinan isaretlemeleri
belirtmeyi unutmayinz.

» Dis cizgilerden kesim yapiniz.

» Tabandaki isaretlere disa donik gentik
atimz.

» Modd cizgilerine kanal agimz.

» Istampa bilgilerini Gizerine yaziniz.

» Fileto 1stampasin cikartimz.

» Karton kat1 olusturunuz.

» Standart formu karton katina
yerlestiriniz.

> Ince uclu kalem kullaninmz.

» Fileto cizgilerini kartona aktarinz.

» Cizgiler etrafindan kesim yapiniz.

» Istampa bilgilerini yaziniz.

» Kelebek istampasim ¢ikartiniz.

» Karton kat1 olusturunuz.

» Standart formu katlama ¢izgisine gore
karton katina yerlestiriniz.

» Kelebek cizgilerini karton katinaciziniz.

» Cizgilerin etrafindan kesim yapiniz.

» Istampa bilgilerini Gzerine yaziniz.

» Yan gamba istampasim ¢ikartinz.

» Karton tizerine yan gambay1 olusturan
cizgileri giziniz.

» Cizim etrafindan kesim yapinmz.

» Istampa bilgilerini Gizerine yaziniz.

» Maskaret 1stampasin ¢ikartiniz.

> Yeterli buyiklkte karton kat1
hazirlayinz.

» Standart formu katlama ¢gizgisine
yerlestiriniz.

» Karton katina yerlesen kisimlari kartona
ciziniz.

» Kampre vermek icin bir nokta
belirleyiniz.

» Bu noktadan ¢evirme yaparak ¢izim
yapilmamis olan kisimlar: karton katina
yerlestiriniz.

» Karton katina yerlesen kisimlari kartona
ciziniz.
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» Kirik cizgileri dizeltiniz.
» Cizgiler etrafindan kesim yapiniz.
» Istampa bilgilerini Gzerine yaziniz.

» Dil 1stampasini ¢ikartimz.

> Yeterli buyiklUkte karton kati
hazirlayinmz.

» Dil 1stampasini olusturan cizgileri
kartona aktarimz.

» Gerekli paylar veriniz.

» Cizim etrafindan kesim yapinmz.

» Binme kismina kanal aginz.

» Istampa bilgilerini Gizerine yaziniz.

» Bagcik yatagi 1stampasini ¢ikartiniz.

> Yeterli buyiklukte karton kat1
hazirlayinz.

» Standart formu karton katina
yerlestiriniz.

» Bagcik istampa cizgilerini karton Gzerine
aktariniz.

» Bagcik yerlerini isaretlemeyi
unutmayimz.

» Cizgi etrafindan kesim yaparak
cikartimz.

» Istampa bilgilerini Gizerine yaziniz.

» Istampalari kontrol ediniz.

» |stampa parcaarini yiz istampasi
Uzerine yerlestirerek kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

( )lstampa parcalarin cikartirken katlama cizgilerine dikkat edilmez.

(' )Dil 1stampasina 3mm tulum kiyilik pay: verilmelidir.

( )Maskaret 1stampasi ¢ikartmak icin karton kat1 olusturulmaz.

( YAnaylz istampasi Uzerine model cizgileri cizilmeli ve cizgi Uzerine kanal
acilmalidir.

()Y Uz istampalari tzerine kanallar, malzeme kesimi yapilirken giimts kalemle
cizmek amaciyla acilir.

6. ( )Strobd dikisli modellerde istampalara gentik diga donik atilmalidir.

Bl

o

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz
sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Standart form Uizerine ¢izmis oldugunuz cocuk spor ayakkab: modelinin istampalarin
hazirlayimz. Y aptigimz uygulamay: asagidaki 6l¢iitlere gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri Evet Hayir
Y Uz 1stampasini ¢ikarttimz mi?
Fileto istampasimi ¢ikarttimz n?
Kelebek 1stampasini ¢ikarttimz mi?
Y an gamba istampasini ¢ikarttiniz nu?
Maskaret 1stampasini ¢ikarttiniz mi?
Bagcik yatag: 1stampasin ¢ikarttimz mi?
Dil 1stampasini ¢ikartimz m?
Kanal ve gentikleri agtiniz mm?
Istampa parcalarinin Gzerine 1stampa bilgilerini yazdimz n?
10 Istampalar1 kontrol ettiniz mi?

O X NSO A~WINE

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi evet olmalidir. Dogru islem sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapamadiginiz uygulamalar icin, hayir cevabi
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginiz sorularla ilgili konular: faaliyete geri
donerek tekrar uygulayimz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz, diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda ¢ocuk spor
ayakkabisi icin astar 1stampal arini hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA
> Cocuk spor ayakkab modellerinde kullanilan astarlik malzemelerin 6zeliklerini

arastirnimz. Gozlemlerinizi rapor héline getirip sinifta  arkadaslarimizla
karsilastirimz.

3. ASTAR ISTAMPAS
3.1. Astar Cizgilerinin Cizilmesi

Coraplik astarim olusturan cizgiler standart form Uzerine ¢izilir. Renkli bir kalemle
¢izilmesi, model cizgileriyle karismamasi bakimindan dahaiyi olacaktir (Sekil 3.1).

Bu moduilde ¢ocuk spor ayakkabi modeli icin ¢oraplik ve dil astarlari yapilmigtir.
Bunun disinda spor ayakkabinin yapisini kuvvetlendirmek icin vizo istampasimin da
yapilmasi gerekir.

Sekil 3.1: Standart form Uzerine astar ¢izgis
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3.2. Coraphk Astari

Spor ayakkabida kullanilan astarlar daha cok tekstil malzemelerinden yapilmakta ve
tulum kayilik dikisi ile yliz istampasiyla birlestirilmektedir. Coraplik astari icin malzemenin
kalinligi ve dikim icin gerekli olan pay gtz 6niine alinarak monta kismindan pergelle verilir.

Coraplik astarinin ¢ikartiimasinda diger bir nokta kampre verilmesidir. Bunun amact
astarin ice dénmesini kolaylastirmak disa agilmasim engellemektir.

»  Karton kat1 hazirlanir. Coraplik formu karton katina sekil 3.2’ de goruldugi gibi
yerlestirilerek etrafindan ¢izim yapilir.

Sekil 3.2: Coraphk astar cizimi

»  Kampre noktasi belirlenir. Sekil 3.3'te goruldugl gibi dondurdltr. Cevrilen
kisimlar cizilir. Cizgilerde olusan bozulmalar dizeltilir (Sekil 3.3).

Sekil 3.3: Coraplik astari esnetme teknigi
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»  Monta kismina pergel yardimiyla 5 mm pay verilerek etrafindan kesim yapilir.
Istampa bilgileri Uzerine yazilir (Sekil 3.4).

Coraphk z;starl
Kalip nuy
Model my:

Ad soyad:
Tarih: !

- !

o —§]]1m pay

Sekil 3.4: Coraplik astari
3.3. Dil Astar

Y eterli blyuklUkte karton kat1 hazirlanir. Y (iz 1stampasinda oldugu gibi standart form
karton katina yerlestirilir. Dilin bitln ¢evresine 3 mm pay verilir (Sekil 3.5).

s 3mm tulum kinlik pay

Sekil 3.5: Dil astar ¢izimi

»  Tulumkuyilik icin verilen pay, sekil 3.5'te gosterilen 1. noktaya kadar
verilmektedir. Tulum kiyilik icin kullanilacak payin haricindeki kisimlar, araisi
pay: olarak degerlendirilir. Tulum kiyilik ve araiisi pay: sekil 3.6’ da gosterildigi
gibi centikle birbirinden ayrilmalidir.
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Sekil 3.6: Dil astar 1stampas

3.4.Vizo Istampas

Spor ayakkabinin yapisim saglamlastirmak icin sert malzemeden yapilmis i¢ ve dis
formdan olusmaktadir. Vizo istampasi standart form Uzerindeki modeli olusturan dis
cizgilerin kartona cizilerek etrafindan kesilmesi sonucu olusturulur (Sekil 3.7).

Vizo 1stampasi
Kalip nu:
Model nu:

Ad soyad:
Tarih:

Sekil 3.7: Vizoistampas
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari Oneriler
» Renkli kalem kullanarak standart form tzerine
o Gizim yapimz.
> Asar gizgisini Giziniz. > Ogrenme faaliyetinde anlatildig: gibi cizim

yapiniz.

» Coraplik astarim ¢ikartiniz.

YV VYV V VYVV

Astar formunu karton katina yerlestiriniz.
Etrafindan ¢izim yapiniz.

Astarin 6n kisminda 6grenme faaliyetinde
anlatildig1 gibi kampre noktast belirleyiniz.
Belirlediginiz bu noktadan ¢evirme yaparak
cevirme yaptiginiz kisimlari tekrar giziniz
Cizgilerdeki bozukluklar: dizeltiniz.

Pergel yardimiyla’5 mm monta kismindan pay
ilave ediniz.
Verilen pay: dikkate aarak ¢izim etrafindan
kesim yapiniz.

» Dil astar 1stampasin cikartinz.

Y eterli buyUkliikte karton kat1 hazirlayiniz.
Dili olusturan cizgileri karton katina aktarinmz.
Tulum kiyilik pay:1 ve araisi paylarin veriniz.
Binme payina kanal agimiz.

Istampa bilgilerini yaziniz.

» Vizo istampasini ¢ikartinz.

VV V|VVVVY

Modéli olusturan dis cizgilerden ¢izim
yapinz.

Cizgi etrafindan kesim yaparak cikartimz.
Istampa bilgilerini yaziniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

=

() Dikip donme yapilacag: icin malzeme kalinligi géz éniine alinarak corapliga 5 mm
tulum kiyilik payr verilmelidir.

() Dil astar1 istampasina 3 mm tulum kiyilik pay: verilmelidir.

() Coraplik astar1 kampre vererek cikartilmalidir.

() Tulum kiyilik payr kanal agilarak belirtilir.

() Coraplik astarina tulum kiyilik payr agiz cizgisinden yukar: verilir.

() Coraplik istampast i¢in yeni katlama cizgisi cizilmelidir.

ok whN

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginz
sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tim sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.



UYGULAMALI TEST

Hazirlamis oldugunuz cocuk spor ayakkabisi standart formunu kullanarak astar ve
vizo 1stampalarim  hazirlayimz.  Yaptigimz uygulamay:r asagidaki - Olcltlere  gore
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Astar gizgisini standart form Uzerine ¢izdiniz mi?
Astar icin arka katlama ¢izgisini ¢izdiniz mi?
Coraplik astarini 6grenme faaliyetinde anlatildigi gibi
cikarttimz mi?
Tulum kiyilik payim verdiniz mi?
Istampa bilgilerini yazdiniz ni?
Dili olusturan cizgileri karton katina aktardimz mi?
Gerekli olan tulum kiyilik ve araiisi paylarin verdiniz mi?
Istampa bilgilerini yazdiniz mi?
Binme cizgisine kanal actiniz mi?
0. Vizoistampasini i¢ ve dis 6grenme faaliyetinde anlatildigi gibi
hazirladirz nmi?
11. Vizo Uzerine istampa bilgilerini yazdiniz nu?

w N

B|©|®(N|o 01~

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi evet olmalidir. Dogru islem sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapamadiginiz uygulamalar icin, hayir cevabi
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz sorularla ilgili konulari faaliyete geri
donerek tekrar uygulayimz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz, diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 4

AMAC

Bu fadliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda, ¢ocuk spor
ayakkabr modeli taban elemanlarimin istampalarim hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cocuk spor ayakkabir modellerinde ayakkabinin rahat ve ortopedik olabilmes
icin neler yapilmasi gerektigini arastirimz. Gozlemlerinizi rapor héline getirip
sinifta arkadaglarinizla karsilastirinmz.

4. TABAN ELEMANLARI

Spor ayakkabi 1stampalarinin  tamamlanabilmesi icin tabana ait 1stampalarinin
cikarilmast gerekir. Taban elaman 1stampalar; sayaya dikilen taban siltesi ve ayakkabinin
icine yerlestirilecek mostra 1stampal arindan olusur.

4.1. Taban Siltesi

Strobel dikigli bu modelde saya dikimi tamamlandiktan sonra taban siltes ile saya
birbirine dikilir.

»  Taban bandi sokilerek kartona yapistirilir (Sekil 4 1).

Sekil 4.1: Taban formu
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»  Taban formu kartonacizilir. Referans noktalarina disa donuk centiklerle
belirtilerek kesim yapilir. Istampa bilgileri Gzerine yazilir. Sekil 4.2'de
goruldugi gibi

Taban siltesi
Kalip nu:
Ayak nu:
Ad soyad:
Tarih:

Sekil 4.2: Taban siltes

4.2. Mostra | stampasi

Ayakkabiya Usten bakildiginda iginde goriinen parcasichr. Taban siltesi Uzerine
konulan mostralar deri veyatekstil gibi malzemelerden yapilabilir. Bunun yam sira piyasada
ortopedik amacli Uretilmis olanlar1 da bulunmaktadir. Spor ayakkabilarda mostra, ortopedik
veya diiz bittin mostra seklinde yapilmaktadir.

»  Taban formu karton Uzerine cizilir. Sekil 4.3'te goruldigu gibi burun kismundan
3, 4 mm kisaltilir. i¢ yan kisimdan 2,3 mm, dis yan kisimdan 1,1.5 mm artirilir.

m

Sekil 4.3: Mostraistampast
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Taban silte 1stampasin ¢ikartimz.

VVVYY

Taban bandini kaliptan sokiniz.
Kartona diizgun bir sekilde yapistiriniz.
Etrafindan kesim yapiniz.

Taban formunu karton Uzerine ¢iziniz.
Referans noktal arina disa doniik
centikler atarak etrafindan kesim

yapiniz.
Istampa bilgilerini yaziniz.

» Mostraistampasin hazirlayimz.

VYV V|V

Taban formunu kopyal ayiniz.

Gerekli olan pay ve eksiltmeleri
ogrenme faaliyetinde anlatildig1 gibi
veriniz.

Verdiginiz paylar dikkate alarak kesim

yapiniz.
Istampa bilgilerini yaziniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER (OLCME SORULARI)
Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

() Tabansiltesi icin taban formunun etrafina 3 mm pay vermek gerekir.
() Tabansiltesinde centikler ice donik atilmalidir.
() Spor ayakkabilarda yarim mostra kullanlir.

() Mostra her zaman ortopedik amagli olmak zorunda degildir.

pODdDPE

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konular: faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Hazirlamis oldugunuz kalip alt formunuzu kullanarak ve gerekli islemleri yaparak
spor ayakkabi mostra istampalarini hazirlayiniz. Y aptigimiz uygulamay: asagidaki 6lcitlere

gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Taban bandini karton Uzerine teknige uygun yapistirdiniz nu?

2. Taban formunu bant etrafindan keserek cikartimz mi?

3. Taban formunu kartona kopyaladiniz mi?

4. Taban formu Uzerindeki referans noktalarina disa donik
centikler atarak taban siltesini olusturdunuz mu?

5. Taban formunu mostraistampasi icin tekrar kartona
kopyaadimz mi?

6. Mostrapaylarin ve eksiltmelerini dogru olarak isaretlediniz
mi?

7. Verdiginiz pay ve eksiltmeleri dikte darak kesim yaptiniz mi?

8. Istampabilgilerini Gzerine yazdimz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin heps evet olmalidir. Dogru islem sayimz
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yapamadiginiz uygulamalar icin, hayir cevabi
verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz sorularla ilgili konulari faaliyete geri

donerek tekrar uygulayimz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz, modul degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

PERFORMANS TESTI (YETERLIK OLCME)

Gerekli ara¢ gerec ve donanimin bulundugu ortamda spor ayakkabisi 1stampalarin
hazirlayinmiz. Y aptiginiz bu uygulamay: asagidaki kriterlere gére degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

M odelinize uygun kalibi segtiniz mi?
Kalib teknigine uygun bantladinz mi?

Temel noktalar: isaretlediniz mi?

Araformu dogru ¢ikardimz mi?
Standart formu tekni gine uygun hazirladimz nmi?
Standart form Gzerine modeli dogru olarak ¢gizdiniz mi?

Modd cizgilerine kanal actimz mi?

Y Uz istampal arint dogru ¢ikardiniz nu?

O XN |O~WNE

Astar isampalarini dogru ¢ikardinmz mi?
10. Mostraistampasin dogru ¢ikardimz mi?
11. Kesimleriniz diizgiin mii?

12. Istampalarinizi kontrol ettiniz mi?

13. Taoumlamabilgilerini yazdinz nm?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda, hayir cevaplarimzi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz modul U tekrar ediniz.

Butuin cevaplarimz evet ise, modil i bagar1 ile tamamladiniz, tebrik ederiz.

Tlgili kisi ile goruserek bir sonraki modiile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'IN CEVAP ANAHTARI

Sor ular Cevaplar
1- D
2- D
3- Y
4- D
5- D
6- Y
7- D

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Sor ular Cevaplar
1- Y
2- D
3 Y
4- D
5- D
6- D

OGRENME FAALIYETI-3'UN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- D
2- D
3- D
4- Y
5- Y
6- D

OGRENME FAALIYETIi-4 UN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1- Y
2- Y
3- Y
4- D
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