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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD276

ALAN Ayakkabi ve Saraciye Teknolgjis
DAL/MESLEK Ayakkabi Uretim

MODULUN ADI Finisaj

MODUL TANITIMI

Ayakkabimin kullanmicilara sunulmadan  6nce, imalat
asamalart esnasinda olusabilecek kusurlarin kapatilmasi
ve ayakkabiya daha iyi bir goriniim vermek icin yapilan
bitin temel islemlerin  anlatilchgr bir  dgrenme
materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK Y lizeye finisg) yapmak
Genel Amacg
Gerekli ortam saglandiginda bu modil ile teknigine
uygun olarak ytizeye finisgj yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amagclar

1. Renk degistirebileceksiniz.

2. Acmayapabileceksiniz.

3. Gorunum Ozellikleri kazand:rabileceksiniz.

4. Sugegirmezlik 6zelligi kazandirabileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Pistole, siinger, solvent bazli temizleme Urind, renk
degistirme boyasi, kurutma kabini, finisg firca makines,
acma mumlari. Finisg ylzey malzemeleri, finisg firca

DONANIMLARI makinesi, slnger, eldiven, sprey, su gecirmezlik
mumlari.
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
oLouE Ve e e o
DEGERLENDIRME

uygulamalarinda kazandigimz  bilgi  ve beceriler
Olculerek degerlendiril ecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Kaliteli bir Oretim, Uretim esnasinda dikkatli ve dogru calisma ile mimkindir. Bu
sebeple calisma esnasinda Oretim konusunda dikkat edilmesi gereken birgok husus
bulunmaktadhr. Ulkemizde ayakkabicilik konusunda yeterli kaynagin bulunmamasi sebebiyle
bolgeler arasinda Uretim asamalari veya uygulamalarinda farkliliklar olmaktadir. Bu da
Uretim konusunda belli bir standardin olusmasim engellemektedir. Bu modil ve siz
ogrencilerimiz yardimiyla Glkemizde Uretim konusunda belli standartlarin olusmast mumkin
olacaktir.

Ayakkabinin istenen kalite niteliklerine uygun olarak dretilmesi, Ulkemizdeki ve
dinyadaki calismalarin dogru ve dikkatli olarak yapilmasina baglidir. Bu modilde, ayakkab:
dretiminin temelini  olusturan makineler, malzemeler ve teknikler hakkinda bilgiler
verilmektedir. Modll sonunda Uretimi bitmis bir Orinin satisa sunulmadan 6nce abeni
kazanmasi icin gerekli olan islemleri uygulama becerisine sahip olabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

AMAC

Bu faadliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda sayamin
rengini dogru bir sekilde degistirebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizdeki ayakkabi Ureticilerini giderek ayakkabi sayalarinin renklerinin
nasil degistirildigini gdzlemleyiniz. Ayrica elektronik ortamda renk degistirme
ileilgili arastirma yapimz. Gozlem ve arastirmalarimzi bir rapor h@line getirip
sinifta arkadaglarimizla paylasiniz.

1. RENK DEGISTIRME

Cesitli nedenlerle ayakkabi Uretiminde kullanilan derilerin renklerinin degistirmemiz
gerekebilir. Renk degistirme isleminde en iyi sonug deri tabaka hélinde iken yapilandir. Bu
gibi durumlarda deriler, deri isleme fabrikalarina gonderilerek istenilen rengi kazanmasi
saglanmir. Ancak bazi durumlarda degistirilmek istenen deri miktarimin azligi veya derilerin
monte edilmis olmasi durumunda isletmelerde de renk degistirme islemi yapilmaktadir.
Isletmelerde yapilan renk degistirme islemlerinde acik renk ten koyu renklere cevirmek daha
saglikli olmaktadir.

1.1. Renk Degistirme Oncesi Y lizey Temizligi

Herhangi bir sebeple ayakkab: sayasi Uzerindeki renk degistirilmek istendiginde énce
saya Uzerinde bulunan ilk rengi ¢ikarmamiz gerekir. Bunun icin solvent temizleyiciler
kullanarak (selllozik tiner, densol vb.) pamuklu bir bez yardim ile saya tizerindeki ilk boya
tabakast cikarilir. Bu islem 2-3 kez yapilmalidir. Bu esnada saya Uzerine basing
uygulamamz boya tabakasinin daha iyi cikmasina sebep olacaktir. Temizleme islemi
bittikten sonra boya islemine gecmeden solvent esadl1 temizleyicilerin saya Uzerinde iyice
kurumasi icin 2—3 saat beklenmelidir (Resiml.1).

N

Resim 1.1: Renk degistirme dncesi ylizey temizligi



1.2. YlUzey Boyama Yontemleri

Renk degistirme islemlerinde ylzey boyama iki degisik yontemle yapilir. Bu
yontemlerden ilki pistole yardimu ile ikinci yontem ise siinger kullanarak elle yapilan
yontemdir. Kullanilan boyalarin sivi esasli olmasi sebebiyle pistole yontemi tercih edilse de
elde boyamaislemi de dikkat edildiginde ayn sonucu vermektedir.

1.2.1. Pistole ile Boyama

>

Tammi: Haznesine konulan boyayr basingli hava yardimiyla disarn
puskirtebilen tabanca seklindeki makineye pistole denir.

Ayarlanmas: Makinenin ayarlanmast gereken iki 6nemli kismi vardir. Birinci
asama kompresorden gelen hava basincinin ayarlanmasidir. Haznedeki boya ne
kadar hizla plskurtulmek isteniyorsa ona gore ayarlanmalidir. 3,5 -4 atmosfer
basing arasi finisg islemleri icin istenilen degerdir. ikinci asama ise tabancann
u¢ kismindaki memenin ayarlanmasi islemidir. Meme saga veya sola gevrilerek
puskdrttlen boyanin daha genis agida ve az yogun ya da daha dar agida ve daha
yogun olmasi saglanmir (Resim 1.2.ave 1.2.b).

a
Resim 1.2: Pistole tabanca cesitleri

Kisimlari: Pistole tabancasinin genel olarak kisimlari sunlardir.

o Hazne: Boyanin konuldugu kisimdir. Tabancamizin biiyUklUgine bagl
olarak 200 ml.- 1000 ml. arasi hazneler bulunur (Sekil 1.3).

Resim 1.3: Pistole tabancasi boya haznesi

o Meme kismi: Tabancanin boya cikisini saglayan kismudir. Saga sola
dondardlerek musluk gibi boyamin cikis ve tazyik miktarim ayarlar (
Resim 1.4).



Resim 1.4: Pistole tabancas memesi

o Tetik kismi: Tabancamn haznesindeki boyamn istenilen oranda disar
¢cikmasini saglayan kissmdir (Resim 1.5).

Resim 1.5: Pistole tabancas tetik kismn
> Dikkat edilecek noktalar

o Pistole makines haznesinin temiz olmasina dikkat edilmelidir. Daha
onceden kullanillan baska bir sivi kullanilacak olan boyarmin rengi ve
yapisina zarar verebilir.

o Pistole ile boyama esnasinda, pistolenin her zaman aym yonden ve
uzakliktan tutulmasina dikkat edilmelidir.

o Pistole kullamm esnasinda istenmeyen vyerlerde boyanabilir. Bunu
engellemek icin boyanmasi istenmeyen kisimlart maskeleme bandi ile
kapatilmalidir.

o Renk degistirme islemi esnasinda birinci kat boya ince bir tabaka hélinde
atilmali, kurumasi icin 2-3 saat beklenmeli, ancak sonrasinda 2. kat
boyanin atilmasina dikkat edilmelidir.

1.2.2. El ile Boyama

El ile boyamada sik dokulu bir stinger kullanilmalidir. Boya ince bir tabaka halinde,
stingere dairesel hareketler yaptirilarak, belli bir baski kuvveti ile sayamin tamamina iyice
strtlmelidir. Sayet solvent esad1 boya kullaniliyorsa boyanin alt tabakaya iyice nifuz etmesi
icin yakma islemi yapilmalidir (Resim 1.6). Yeterince kuruduktan sonra ikinci kat boya
yukaridaki ayni islemler uygulanarak atilmalidir. TUm islemler bittikten sonra ayakkabinin
normal finisgj islemine gegerek islemi bitirmis oluruz.



Resim 1.6: Renk degistir mede boyanmin niifuz etmesi icin yakma islemi



UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Rengi degistirilecek yuzeyi solvent
bazl1 Urinle temizlemek.

Solvent bazli bir Urind (seltlozik tiner, densol
vb.) pamuklu bir beze aktariniz.

Pamuklu bez yardim ile bastirarak sayanin ilk
tabakasin ¢ikarimz.

Pamuklu beze dairesel hareketler yaptirmaya
ve tim yuzeylere temas ettirmeye gayret
gosteriniz.

Bu islem sonunda solventlerin kurumasi igin
en az 3 saatlik bir suire bekleyiniz.

» Singerle ylzeye uygulamak

A\ 4

YV VVVYV

Temizlenen saya lizerine sik dokulu bir siinger
yardimu ile stingere dairesel hareketler
yaptirarak ince tabaka hélinde 1. kat boya
surdnuz.

Solvent esadl1 bir boya kullamyorsaniz,
solventtin ugup boyamn niifuz etmesi icin
yakmaislemi yapiniz.

Kurumast icin 2—3 saat bekleyiniz.

Ikinci kat boyay1 siiriiniz.

Kurumasin 2-3 saat bekleyiniz.

Y eni strulen boya tabakasinin kalkip
kalkmadigin kontrol ediniz.

Sayanmin her taraf1 ayn renk kalitesinde olana
kadar isleme devam ediniz.

» Yeni rengi pistoleileylizeye
uygulamak.

Y

YV VY

Pistole yardim ile ince bir tabaka boyama
yapinz.

Solvent esadl1 bir boya kullanyorsaniz,
solventtin ucup boyanin niifuz etmesi icin
yakmaislemi yapiniz.

Kurumasi i¢in 2-3 saat bekleyiniz.

Ikinci kat boyay: suriintiz.

Kurumasin 2—3 saat bekleyiniz.

Y eni surulen boya tabakasinin kalkip




y
.,

4
Resim 1.10.

kalkmadigini kontrol ediniz.
Sayanin her taraf1 ayni renk kalitesinde olana
kadar isleme devam ediniz.

» Kurutmayapmak.

Boyamaislemi sonunda boyanin kalkmamasi
veiyice nufuz etmesi igin ylzey finisg
islemine gegmeden 6nce kurumasi icin en az
yarim giin bekleyiniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTiF TEST (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

1. (....) Renk degistirmede kullanilan boyalar yalnizca solvent bazli Grinlerdir.

2. (....) Temizlemeisleminden sonra kurumaislemi icin 2—3 saat beklemek gereklidir.

3. (....) Renk degistirme isleminde boyanin nifuz etmesi icin yakmaislemi yapilir.

4.  (....) Renk degistirme boyasin ortlict oldugundan bir kez stirmek yeterlidir.

5. (....) Pistoleile boyamalarda hava basinci 3 bar olmalidir.

6. (....) Pistole kullamlImadan dnce haznesinin temizligine bakilmalidir.

7. (....) Singer yardim ile eski boya temizlenmelidir.

8.  (....) Elilerenk degistirmede boya, pamuk vasitasiyla strdl (.
DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayinmzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap verirken teredduit
yasadigimz sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.



UYGULAMALI TEST

SORU: Ayakkab saya rengi degistirme islemini yapimz. Yaptigimiz bu uygulamayi
asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Temizlemeislemi icin havadar bir ortam sectiniz mi?

Solvent temizleyicileri pamuklu beze doktintiz mu?

Bezi basingli olarak ayakkal Uzerine siirdiiniiz mi?
Temizleme isleminin yeterli olup olmadigim kontrol ettiniz
mi?

Kullanilan solventin kurumast i¢in en az 3 saat beklediniz mi?

Birinci kat boyay: ince tabaka olarak tim saya Uzerine
uyguladimz m?

Boyanin nifuz etmesi igin yakmaislemi yaptiniz nm?

Yakma islemi sirasina 1sinan sayamn sogumasi igin yeterince
beklediniz mi?

Ikinci kat boyay: yogun olarak uyguladiniz mi?

Boyanin kurumast icin en 3 saat beklediniz mi?

Bekleme sonunda derinin boyay:r kabul edip etmedigini
kontrol ettiniz mi?

Sayanin her tarafinin aym renk kalitesinde olup olmadigim
kontrol ettiniz mi?

Eksik boyanan yerler varsa yeniden boya sirdiiniiz mi?

Renk degisiminin tamamlandigina emin oldunuz mu?

©| ®© N o g &~ |®WDNPE
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DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Eger hayir cevabimz varsa
uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda
ayakkabilarimizda agmaislemini yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizdeki ayakkab: Ureticilerine giderek ayakkabida agma isleminin nasil
yapildigint gbzlemleyiniz. Ayrica elektronik ortamda agma islemi ile ilgili
arastirma yapiniz. Gozlem ve arastirmalarimzi bir rapor haline getirip sinifta
arkadaglarinizla paylasinz.

2. ACMA
2.1. Tanim

Derinin iki farkli renk veya tonda gorinme durumuna agma denir. Agma islemi
ayakkab saya renginin imalat sonunda iki farkli renk hélinde gézikmes igin yapilan
islemdir. Ayakkabry:1 eskitilmis veya iki farkli renk tonunda gésterebilir. iki farkli yontemi
vardir. Birinci yontem deri imalat esnasinda iki farkli renk tabakasi hélinde boyanir. Alt
tabaka boya daha tutucu yapidadhr. Ust tabaka ise daha az tutucudur. Daha sonra ayakkab:
haline getirildikten sonra firca yardim ile Usteki tabaka asindirilarak alttaki tabakanin ortaya
ctkmast saglanir. ikinci yontem ise krem yardimi ile boya tabakas: tizerinde yeni bir tabaka

olusturulmasidir. Firgalama sonunda ayakkab: eksiltiimis veya efektli bir gdrimime sahip
olur (Resim 2.1).

Resim 2.1: Krem yardimi ile deri Uzerinde efekt gor iniim kazandir ma

11



2.2. Kullanilan M alzemeler

Acma isleminde kullanilan malzemeler efekt kremler, agma mumlari, siinger ve bez
fircalardir.

2.3. Acma Isleminde Dikkat Edilecek Noktalar

»  Acma islemi esnasinda ayakkabilarin cift olarak esit ylzeyler gorinimiinde
olmasina dikkat edilmelidir.

»  Acmaislemi esnasinda makine devir hizi yiiksek olmalidir (800-1200 devir).

»  Acmaisleminde kullanilacak bezin yeni olmasina dikkat edilmelidir.

2.4. Acma Teknikleri

Gunimizde agcma islemi istege gore tabakhanelerde derinin iglenmesi sirasinda
yapilir. Bunun disinda agma islemi igin iki yontem kullamlir. Birinci yontem mumlu
acmadir. Agma deriler yeterince mum strtlmis yiksek devirli bez fircaya tutuldugunda
altindaki ikinci renk cikarilmus olur. ikinci yontem ise krem kullamlarak yapilan agma
yontemidir. Bu yontemde ayakkab: Uzerine yeterince krem srilir ve yiksek devirli bez
fircaya tutularak eskitme bir gorinim almasi saglanir.

12



UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklary

Oneriler

» Acma mumlarimt  finisg  firca
makinesine stirmek.

Resim 2.2

Acmaisleminden 6nce temiz bez fircaya
mumu sUriniz.
Givenlik kuralarina uyunuz.

» Kaliptaki ayakkabiyr istege gore
finisg) firca makinesinde agmak

Resm 2.3

YV VV V

Y

Acmaisleminde ayakkabilarin ciftini
yamnizda bulundurunuz

Acmaislemini yavas yapiniz.

Her asamada ciftleri birbirleriyle
karsilastirimz.

Acmaisleminde fazla alinma olursa o kisma
ayn renk boya srilerek agma kusurlarin
gidermeye calisiniz.

Guvenlik kurallarina uyunuz.

»  Krem siirme teknigi ile agma (efekt
verme).

YV VVV V

Acmaislemi uygulanacak malzemeye agcma
kremini siinger yardimiyla stiriiniiz.

Kremin deriye nifuz etmesini bekleyiniz.
Bez fircayardim ile agmaislemini yapinz.
Koyu renk efekt istediginizde fircalama
islemini dahafazlayapimz.

Guvenlik kuralarina uyunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTiF TEST (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

1. (....) Acmaislemi icin fircadevri 800 devir/dakikanin Ustiinde olmalidir.

2. (....) Koyu renk efekt istendiginde firgalamaislemi uzun tutulmalidir.

3. (....) Acmaislemi esnasinda yapilan hatalar giderilmeyeceginden islemleri dikkatli
yapmalyiz.

4.  (....) Agmaislemi esnasinda giftler stirekli birbirleriyle karsilastiriimalichr.

5. (....) Agcmaderilerde at tabaka boya daha tutucudur.
DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevap verdiginiz ya da cevap verirken teredduit
yasadigimz sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TiUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

SORU: Ayakkabida agmaislemi gergeklestiriniz. Y aptigimz bu uygulamay: agagidaki
kriterlere gbre degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Bez fircaya mum strdiiniz ma?

Mum slirme esnasinda givenlik kurallarina uydunuz mu?

Acmaisleminin cift olarak yapilmasina dikkat ettiniz mi?
Acmaislemi asamalarinda ciftleri kontrol ettiniz mi?
Olusan agma hatalarim diizeltiniz mi?

Acmaisleminde givenlik kurallarina uydunuz mu?

Deri malzemenize agma kremini stirdiiniiz mi?

Kremin deriye nifuz etmesini beklediniz mi?

Bez fircayardimu ile efekt islemini yaptimz mi?

Koyu renk efekt icin fircalama islemini daha uzun sire
yaptiniz mt ?

Tum bu islemleri yaparken saglik, temizlik ve givenlik
kurallarina uydunuz mu?

©lOIN oA~ WINE

=
o

[EnN
=

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Eger hayir cevabimz varsa
uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda ayakkabilarda
deri cins ve 6zelliklerine uygun ylzey islemlerini yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Cevrenizdeki ayakkabr Ureticilerine giderek yilzey islemlerinin nasil yapildigin
gozlemleyiniz. Ayrica elektronik ortamdaytzey islemleri ileilgili aragtirmayapimz. Gozlem
ve arastirmalarimzi bir rapor haline getirip sinifta arkadaslarimzla paylasinmz.

3. YUZEY ISLEMLERI

3.1. Finisaj Yuizey isleminde Kullamlan Malzemeler
3.1.1 Stiet Nubuk Canlandiria

Pistole ile uygulanir. Acik renklerde deri renginin koyulasmamas i¢in 1/1 oramnda su
ilave edilerek kullanlir. Deriye %50 oraninda su gecirmezlik 6zelligi kazandirilir. Uygulama
sonucunda deriye ¢ok iyi canlilik verir.

3.1.2. Deri Yumusatica

Sert deriye esneklik vermesi i¢in kullamlan bir malzemedir. Deriler saya h@lindeyken
siet tarafina (i¢ tarafina) uygulanir. Pistole ile uygulanmas: tavsiye edilir. Pistole
bulunmayan durumlarda siinger ile de surdlebilir Montadan 10-15 dakika Once tatbik
edilmesi tavsiye edilmektedir.

3.1.3. Parlak Deri Kremi

Kendiliginden parlayan, cabuk kuruyan vaks ve recine bazli krem boyadir. Slet,
nubuk, rugan, pull up ve crazy deriler haricindeki tim deriler icin kullanmlir. Ayakkab: ve
deri esyalar boyanir, parlatir, besler, yeniler ve canlilik verir. El izlerini yok eder, istenmeyen
cizgileri kapatir. Ayrica parlatma gerektirmedigi icin yiksek miktarda Uretimler icin iscilik
ve zamandan tasarruf saglatan ideal bir finisg) malzemesidir.

3.1.4. Mat Deri Kremi
Rugan, suni deri ve siiet nubuk haric, her tirli deriden mamul ayakkabi, bot, ¢izme,
terlik gibi esyalar1 boyanmas: ve parlatiimasi icin kullanilir. Dogal vaksile yag esasli oldugu

icin derinin nefes aimasini saglar, su gegirmesini 6nler. Yeni deriye striltp fircalandig
takdirde tuseli (dogal) gorinim kazandirir. Eskimis yiizl i ayakkabr derilerini yeniler.
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3.1.5. Okge Dolgu Boyasi

Ahsap, MDF ve sadpa okgelerin ve piyantanin, istenilen renge boyanmas: icin
kullamlan ve sudan etkilenmeyen bir boyadir. Slnger veya firca ile uygulamr. Cok hizli
kuruyarak seri Uretimde kolaylik ve zaman tasarrufu saglar.

3.1.6. Kosele Alt Boyasi

Kosele tabanlarin istenilen renklerde boyanabilmesi amaciyla hazirlanmig boyadir.
Klasik renkler disinda istege bagli 6zel renklerde Uretilmektedir. Uygulandiktan sonra
herhangi bir zemine boya vermesi sz konusu degildir. Pistole yontemi ile uygulamaya tabii
tutulurlar.

3.1.7. Vardola Boyas

Salpa Uzerine uygulanan, kirilma ve catlama yapmayan sudan etkilenmeyen bir
boyadir. Pistole ile uygulanmas: tavsiye edilir. Cabuk kuruma 6zelliginden dolay: seri
Uretimler icin tercih edilir.

3.1.8. Sabit Deri Boyasi

Dogal deriden mamul her tUrlG mont, giyim esyas;, mobilya ve aksesuar
malzemelerinin boyanmasinda kullanilir. Ortlcidir, kirlma yapmaz, deriyi sertlestirmez.
Yipranmig kisimlar: yenilemek amaciyla da kullanilir.

3.1.9. Kenar Boyas

Deri esya ve koselelerin imalat esnasindaki birlestirme noktalarin istenilen renkte
kapatmak icin kullamlan, mat gorinim veren bir boyadir. Ustin kapatma ve ¢abuk kuruma
ozelliginden dolay: seri Uretimler icin tercih edilir. Sudan etkilenmez siinger ile uygulanir.

3.1.10. Alev Kremi

Deriyi besleme 6zelligi olan ve cilde dolgu yapan bir kremdir. TUm deri ¢esitlerinde
Utiden once, kalipta sirdlir. Isi etkisiyle deriye isleyerek kirisikligi giderir, bosluklar:
doldurur. Alev sirasinda deriyi ve dikisleri yanmaktan korur. Siinger yardimyla strdildr.
Islem sonunda pamuklu fircayla parlatilir. Dogal ve canli bir goriinim elde edilir. Daha
parlak bir gérinim istenirse sivi parlatici kullanilabilir.
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3.2. Yiizey Islemleri Yaparken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

>

vV ¥V V

Ylzey islemi esnasinda kullamlan malzemelerin uygulama talimatlarina
uyulmalidir.

Calisma ortarminin kullanilan malzemelerin yanici ve zehirleyici 6zelligi olmast
nedeniyle havadar olmasina dikkat edilmelidir.

Calisma esnasinda kullamilan kimyasal maddeler yamici ortamlardan uzak
tutulmaldir.

Calisma ortaminin temiz ve tozsuz bir ortam olmasina dikkat edilmelidir.
Uygulama sonucu kontroller yapilip, hata ve eksikler dizeltilmelidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Deri cinsine gore ylizey malzemeleri
uygulamak

v

Deri cinsine ve yapilmak istenen ise gore
ylizey uygulama malzemesi seginiz.
Secilen ylizey malzemesinin teknigine
uygun islemi yapiniz.

Pistole kullanarak trin tizerine 30 cm kadar
mesafeden homojen olarak uygulayinmz
Suinger yardimi ile ince ve sabit bir
tabaka olusturacak sekilde ylizeye
surdnuz.

Uygulama esnasinda guivenlik ve saglik
kurallarina uyunuz.

> Pistoleile stiet nubuk canlandirici
yapmak.

YV VYVVVY

v

Kullanmadan énce siviy: iyice calkalayiniz.
Pistole haznesini temizleyip doldurunuz.
Pistole basing ve meme ayarlarin yapinz.
Acik renk derilerde canlandirict siviyr 1/1
oramindasu ile karistiriniz.

Siviyt canlandirilacak triine 30 cm kadar
mesafeden homoajen olacak sekilde
uygulayinz.

Uygulama esnasinda saglik ve givenlik
kurallarina uyunuz.

» Deri yumusatici stirmek.

YVVVY

v

Kullanmadan énce siviy: iyice calkalayiniz.
Pistole haznesini temizleyip doldurunuz.
Pistole basing ve meme ayarlarin yapinz.
On monta yapilmamis sayamizin i¢ kismina
30 cm kadar mesafeden homojen olarak
uygulayimz.

Pistole yoksa sik dokulu siinger ile sayaic
kismina uygulama yapiniz.

Daha sonraki isleme gegmek icin 15 dakika
bekleyiniz.

Uygulamalar esnasinda saglik ve glvenlik
kurallarina uyunuz.

» Parlak veyamat deri kremi stirmek.

Yapilmak istenen isleme ve uygulamaya
gbre malzeme secimi yapinz.

Secilen malzemeyi stk dokulu bir slinger ile
ince ve sabit bir tabaka olusturacak sekilde
yUzeye striniz

Uygulama esnasinda saglik ve temizlik
kurallarina uyunuz.

» Vardolaboyas: uygulamak

Kullanmadan énce siviyr iyice calkalayimz.
Pistole haznesini temizleyip doldurunuz.
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YV VYV

Pistole basing ve meme ayarlarin yapinz.
Uriin  Uzerine 30 cm kadar mesafeden
homojen olarak uygulayiniz.

Uygulamalar esnasinda saglik ve guvenlik
kurallarina uyunuz.

» Kosde at boyas: uygulamak

YV VVVYV

Kullanmadan énce siviyi iyice cakalayinz.
Pistole haznesini temizleyip doldurunuz.
Pistole basing ve meme ayarlarin yapinz.
Uriin  Uzerine 30 cm kadar mesafeden
homojen olarak uygulayiniz.

Uygulamalar esnasinda saglik ve guvenlik
kurallarina uyunuz.

> Okce dolgu boyas! uygulamak

Y V

Y

Kullanmadan énce siviy: iyice calkalayinz.
Boyamin  hizZli  kurumasi  nedeniyle
kullanacagimz kadarim baska bir kaba
aktarip boya kabimzin kapagini  sikica
kapatiniz.

Sik dokulu siinger veya firca yardimi ile
ince ve sabit bir tabaka olusturacak sekilde
ylizeye strintz

Uygulamalar esnasinda saglik ve guvenlik
kurallarina uyunuz.

» Sabit deri boyasini uygulamak

YV V VYV

Y

Kullanmadan énce siviy: iyice calkalayiniz.
Boyanacak esyayr kir ve tozundan
arindirimz.

Slinger yardim ile ince ve sabit bir tabaka
olusturacak sekilde ylzeye slriniz.

Cok yipranmis bolgelere ikinci kat boya
sirmek gerekiyorsa ilk katin tamamen
kurumasini bekleyiniz.

Kullanim sirasinda ve  kullandiktan
sonra kapagi hava amayacak sekilde
kapatinmz.

> Alev kremi uygulamak.

x

YV V¥V V 'V

Slinger yardim ile ince ve sabit bir tabaka
olusturacak sekilde ylzeye slriniz.

Y Uizey islemi sonunda aleve veya (tlye tabi
tutunuz.

Uygulamalar1 deri Uzerindeki kirisikliklar
giderilene kadar tekrarlayimz.

Islem sonunda firca yardim ile parlatma

yapiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTiF TEST (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

1. (....) Pistole uygulamalarinda sivi maddeler her zaman 1/1 oraninda sulandirilirlar.

2. (....) Pistole hava basing ayar1 3,54 bar olmalidir.

3. (....) Singer uygulamalarinda yiizey ince ve sabit tabakal1 olacak sekilde uygulama
yapimalidir.

4 (....) Alev kremi uygulamal arinda Gt kullanidmamalidir.

5 (....) Sivi materyalleri kullammunda kullanimdan 6nce mutlaka kutu galkalanmal idir.

6 (....) Ikinci kat uygulamalardailk katin kurumasi beklenmeden islem yapilmalidr.

7 (....) Sivi malzemeler ugucu oldugundan kullanilacak kadar1 baska bir kaba
aktarilmalidr.

8.  (....) YUzey malzemeleri deriyi koruyucu 6zellige sahiptirler.

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayinmzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddt
yasadhgimz sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

SORU: Uste atilmus bir ayakkabiya yiizey islemini yapiniz. Y aptigimz bu uygulamayi
asagidaki kriterlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Deri cinsine ve yapilmak istenen ise gore malzeme secimi

1
yaptiniz mi?

2. | Pistole uygulamalarinda hazne temizligi yaptimz mi?

3. | Pistole basing ve meme ayarlarinm yaptimz mi?

4 Caligma ortaminin ve materyallerin temiz olmasim sagladinmz
) mi?

5 Pistole ile materya U(zerine ince ve sabit bir tabaka
" | uyguladimz mi?

6 Slingerle yaptigimz uygulamalar da materyal Uzerine ince ve

sabit bir tabaka uyguladiniz mi?

7. | YUzey malzemelerinin kullanmatalimatlarina uydunuz mu?
Alev ve sicak tll gibi yontemlerde emniyet tedbirleri aldiniz
mt ?

TUm bu islemleri yaparken saglik ve temizlik kurallarina
uydunuz mu?

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Eger hayir cevabimz varsa
uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda, gerekli ortam saglandiginda ayakkabilara
su gecirmez 6zelligi kazandirabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizdeki ayakkabn Ureticilerine giderek ayakkabiya su gecirmezlik
ozelliginin nasil kazandirildigim gozlemleyiniz. Ayrica elektronik ortamda su
gecirmezlik ile ilgili arastirma yapiniz. Gézlem ve arastirmalarinizi bir rapor
haline getirip simifta arkadaslarimzla paylasiniz.

4. SU GECIRMEZLIK OZELLIGI

4.1. Tanim

Dogal malzemelerden yapilan ayakkabimin yagmurlu havalarda icine su aarak
ayaklar1 1datmamasi icin %80 oramnda deri imalat asamasinda yapilan ancak gerekli
goruldiuginde ayakkabi imalat esnasinda da sprey ve mumlar yardim ile ayakkabiya su
gecirmezlik Ozelligi verilen sistemdir. Gunimiizde ayakkab icine su gegirmez kiliflar
dikilerek su gecirmezlik 6zelligi dahaiyi kazandirilsa da maliyetler nedeniyle mum ve sprey
yontemi kullanilmaya devam edilmektedir.

4.2. Kullanllan M alzemeler

4.2.1. Mumlar
Imalat sonunda ayakkal sayas lizerine bez firca yardim ile siirilerek saya Uizerinde

bir tabaka olusmasi saglanir. Bunun sonucunda sivilarin sayamin at kismina gecmesi
engellenmis olur.

4.2.2. Spreyler
Saya imalatindan sonra Uste atma islemine gecilmeden Once sayanin i¢ tarafina

surtlerek yapilan islemdir. Sayamn i¢ kisminda yagli bir tabaka olusturur. Saya derisinin
gbzeneklerini kapayarak iceriye sivimin gecmesini engeller.
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4.3. Su Gegirmezlik Isleminde Dikkat Edilecek Noktalar

>

>
>
>

Su gecirmezlik islemi disaridan gelen sivinin iceriye gegmesini belli bir oranda
engelleyen bir sistemdir. Tam anlami ile engelleme yapmazlar.
Ozellikle mumlu sistem kullamldiktan sonra saya Uzerine yeni bir islem

yapilmamalidir.

Ayakkabimin dikis yerlerinden her zaman sivi amaya devam edecegi
unutulmamalidir.

Asin uygulamalar derinin gozeneklerini kapatacagindan derinin dogal yapisi
bozulur.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Ayakkabiya mum sirmek.

\ A%

v

Firca makinesindeki bez fircaya mum stiriiniz.
Bez firca tistiine striilen mumu ayakkab deris
Uzerinde homojen tabaka olacak sekilde
aktarimz.

Uygulama esnasinda givenlik kurallarina
uyunuz.

» Spreyi hazirlamak.

Pistole haznesini temizleyiniz.

Pistole hava basincini ayarlayimz (3,5- 4 bar).
Pistole meme ayarim yapiniz.

Pistole haznesine sivi malzemeyi doldurunuz.
Pistole ile deneme yapiniz.

» Sugecirmez sprey sikmak.

YV V VY V|VVVVYYVY

Usteislemi yapilmamis sayay: pistole kabinine
i¢ kismu Ustte olacak sekilde yerlestiriniz.
Sayai¢ kismina pistole yardimu ile su
gecirmezlik sivisint homojen olarak uygulayimz.
Su gecirmezlik sivisimin nifuz etmesi icin 15
dakika bekleyiniz.

Uygulama esnasinda saglik ve guvenlik
kurallarina dikkat ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OBJEKTIiF TEST (OLCME SORULARI)

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

~—~

....) Su gegirmezlik islemi sonunda ayakkabilar artik highbir sekilde su almazlar.

—~

....) Su gecirmezlik spreyi montaisleminden 6nce uygulanmalidir.

....JAyakkahilarin dikis yerlerinden her zaman su gecer.

~—~

....) Ayakkabi imalat1 esnasinda yapilan su gecirmezlik islemi daha basarilidir.

o~ w DN E
—~

....) Mum ve sprey yonteminden baska ayakkabi icine kilif dikilerek su gegirmezlik
zelligi kazandirilar.

—~

o

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayinzi
belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddt
yasadigimz sorularlailgili konulari faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz uygulama testine geginiz.
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UYGULAMALI TEST

SORU: Ayakkabida agmaislemi gergeklestiriniz. Y aptigimz bu uygulamay: agagidaki
kriterlere gbre degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Finisgy firca makinesinin fircasimn temiz olmasina veya
1. | uygulama yapilacak ayakkabr ile ayni renkte olmasina dikkat
ettiniz mi?

2. | Temiz bez fircaya su gecirmezlik mumunu sirdiiniiz ma?
Fircaya sirdlen mumu ayakkabimin her tarafina homojen

3 olarak aktardimz mi?

4 Su gecirmezlik spreyini sayanin i¢ tarafina monta isleminden
© | 6nce uyguladimz mi?

5 Spreydeki sivinin deriye niifuz etmesi icin diger uygulamaya
" | gecmeden en az 15 dakika beklediniz mi?

6 Y aptigimz tim uygulamalarda guvenlik ve saglik kurallarina

dikkat ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Uygulamal1 testteki cevaplarimzin hepsi “Evet” olmalidir. Eger hayir cevabiniz varsa
uygulamayi tekrar ediniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Finisgja Hazirlik ModulU faaliyetleri ve arastirma calismalari sonunda kazandiginiz

bilgi ve becerileri 6lgme sorular ile degerlendiriniz. Bu degerlendirme sonucuna gore bir
sonraki moddile gecebilirsiniz.

NP

® N o oA

Asagidaki sorularin cevaplarim dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

(....) Renk degistirme dncesi deri ylzey solvent temizleyicilerle temizlenmelidir.

(....) Solvent bazli renk degistirme boyasi atildiktan sonra deriye islemes igin, atese
tutulmalidir.

(....) Renk degistirme sirasinda boyal ar renk tamamen degistirilene kadar sirilmeye
devam edilir.

(....) Acmaislemi mum ve krem yontemi ile yapulir.

(....) Ylzey isleminde kullamlan sivi Urlnleri kullanmadan 6nce calkalamak gerekir.
(....) YUzey isleminde kremler pistole yardimu ile uygulanirlar.

(....) Ylzey islem malzemeleri derilerin bakim ve korunmasi icin yapilirlar.

(....) Su gegirmezlik isleminde mumlu yontem uygulandiginda %2100 gecirmezlik
saglanir.

(....) Su gecirmezlik sisteminde mumlu yontem yaninda kremli yontemde vardir.

DEGERLENDIRME

Objektif testteki cevaplarimzi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap sayinmzi

belirleyerek kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddt
yasadigimz sorularlailgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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YETERLIK OLCME

SORU: Uretimi tamamlanmus bir ayakkabinn finisaja hazirlik islemlerini yapimz

Deger lendirme Olgutleri

Evet

Hayr

1. | TemizZlemeislemi icin havadar bir ortam sectiniz mi?

2. | Solvent temizleyicileri pamuklu beze déktiiniz mi?

3. | Bezi basingli olarak ayakkab tizerine stirdiintiz mi?

4. | Temizlemeislemini kontrol ettiniz mi?

5. | Solventin kurumasi i¢in en az 3 saat beklediniz mi?

6. | Birinci kat boyay1 ince tabaka olarak uyguladimz mi?

7. | Boyamn nifuz etmesi igin yakmaislemi yaptiniz mi?

8 Yakma_t i _slemi sirasina 1sinan sayanin sogumast igin yeterince
beklediniz mi?

9. | ikinci kat boyay1 yogun olarak uyguladimz mi?

10. | Boyanin kurumast i¢in en az 3 saat beklediniz mi?

11 Bekleme _sqnun_da derinin boyay: kabul edip etmedigini
kontrol ettinizmi?

12 Sayanin h_er_ targfmm aynm renk kalitesinde olup olmadigin
kontrol ettiniz mi?

13. | Eksik boyanan yerler varsa yeniden boya surdiiniiz mi?

14. | Renk degisiminin tamamlandigina emin oldunuz mu?

15. | Bez fircaya mum slrdiintiz mu?

16. | Mum siirme esnasinda glivenlik kurallarina uydunuz mu?

17. | Acmaisleminin cift olarak yapilmasina dikkat ettiniz mi?

18. | Acmaislemi asamalarinda giftleri kontrol ettiniz mi?

19. | Olusan agma hatalarim dizeltiniz mi?

20. | Acmaisleminde guvenlik kurallarina uydunuz mu?

21. | Deri malzemenize agmakremini stirdiiniiz ma?

22. | Kremin deriye niifuz etmesini beklediniz mi?

23. | Bez fircayardimi ile efekt islemini yaptiniz nm?

o, Koyu renk efekt icin fircalama islemini daha uzun sire

yaptiniz mt ?
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Tum bu islemleri yaparken saglik, temizlik ve givenlik

25. kurallarina uydunuz mu?

Deri cinsine ve yapilmak istenen ise gore malzeme segimi

26. yaptiniz mi?

27. | Pistole uygulamalarinda hazne temizligi yaptimz mi?

28. | Pistole basing ve meme ayarlarim yaptimz mi?

Calisma ortaminin ve materyallerin temiz olmasim sagladiniz

29.

mi?

Pistole ile materyal Uzerine ince ve sabit bir tabaka
30.

uyguladimz m?
31 Singerle yaptigimz uygulamalar da materyal Uzerine ince ve

sabit bir tabaka uyguladiniz mi?

32. | Yuzey malzemelerinin kullanma talimatlarina uydunuz mu?

Alev ve sicak tll gibi yontemlerde emniyet tedbirleri aldiniz

33. My 2

TUm bu islemleri yaparken saglik ve temizlik kurallarina
uydunuz mu?

Finisgg firca makinesinin fircasimn temiz olmasina veya
35. | uygulama yapilacak ayakkabr ile aym renkte olmasina dikkat
ettiniz mi?

36. | Temiz bez fircaya su gegirmezlik mumunu stirdiiniiz mi?

Fircaya sirdlen mumu ayakkabimin her tarafina homojen

37 olarak aktardimz mi?

38 Su gecirmezlik spreyini sayanin i¢ tarafina monta isleminden
" | 6nce uyguladimz mi?

39 Spreydeki sivinin deriye niifuz etmesi igin diger uygulamaya
" | gecmeden en az 15 dakika beklediniz mi?

0 Y aptigimz tim uygulamalarda glivenlik ve saglik kuralarina

dikkat ettinizmi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda hayir cevaplarimzi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz modul U tekrar ediniz.

Btuin cevaplarinmz evet ise moduil U basar: ile tamamladiniz, tebrik ederiz.

Tlgili kisi ileiletisim kurarak bir sonraki modiile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'IN CEVAP ANAHTARI

SIRNISISIESIFINI
<|<|ol<|<|o|o|<

OGRENME FAALIYETI-2 NiN CEVAP ANAHTARI

DB WIN|F-
<|g|<|g|o

OGRENME FAALIYETIi-3 UN CEVAP ANAHTARI

O INO U1A|WIN
0|0 |<|0|<|0|0|<

OGRENME FAALIYETIi-4 UN CEVAP ANAHTARI

g|h(wiNE
O|<|O|0|<
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

Oo(N|o|gA~wN(F
<|<|O|<|T|0|<|T|CT
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