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ACIKLAMALAR

KOD 840UH0081
ALAN Denizcilik
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Temel Gemicilik
MODULUN TANIMI Ogrenciye, bir kiirekli botun genel kisimlar1, parcalari, yonleri
ve kullanilmasi ile ilgili konularin verildigi 6grenme
materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Temel gemicilik islemlerini yaparak kiirekli bot kullanmak.
Genel Amag
Bu modiiliin sonunda, uygun ortam saglanmasi halinde,
. kiirekli bir botu donatarak sevk ve idare edebileceksiniz.
MODULUN AMACI
Amaclar
» Kiirekli bir botu seyre hazirlayabileceksiniz.
» Kiirek ¢ekebileceksiniz.
» Kiirekli botla manevra yapabileceksiniz.
LAE LIS 0100 Deniz, atolye (Kiirekli bot, parima halati, kog boynuzu, kurt
SRR V2 agzi, baba, 1skarmoz, egitim maketi)
DONANIMLARI gzl, baba, 8
Ogrenme faaliyetlerinin sonunda kazandigimz bilgi ve
. becerileri, kendi kendinizi 6l¢erek degerlendirebileceksiniz.
OLCME VE Modiiliin sonunda kazandiginiz yeterligi 6gretmeniniz 6lgerek
DEGERLENDIRME

sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bir denizci, denizin zor sartlarinda gorevini icra ederken konusuyla ilgili her hususu
cok iyi bilmek, her seyden once ¢ok iyi bir gemici olmak zorundadir. “Gemici” ayni
zamanda gemilerde tayfa boliimiinde bir asama oldugundan gemicilik konularii yiiriiten
kisiler olup, bu kisiler zaman i¢inde kidem aldiklar1 ve becerilerini arttirdiklarinda “Usta
Gemici” sifatin1 alirlar. Bu kisiler yaptiklar: isler itibariyle her tiirlii geminin vazgegilmez
personeli arasinda yer alirlar.

Iyi bir denizci olmanin &n kosulu, iyi bir gemici olmaktan geger. Iyi bir gemici de
zabitlerin sag koludur. Gemiciler demir irgati, matafora, ving gibi cihazlarin operatdrii
olmakla birlikte boya, vernik isleri, giiverte bolimii cihazlarinin bakim tutumlarini da
yaparlar. Tiim bunlara ilaveten halat isleri de gemicilerin sanatlarin1 ortaya koyduklar1 bir
baska alandir.

Bu modiilde belirtilen konular1 6grenip, uygulamaya basladiginizda gemiciligin ilk
asamasi, denizciligin ilk riitbesi olan “Mic¢o” konumuna gelerek profesyonel denizcilige ilk
adiminiz atmig olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

@MA(;

)

Bu faaliyetle gerekli ortam saglandiginda kiirekli bir botun kisimlarini taniyabilecek
ve onu seyre hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Limanda bulunan bir gemiye veya herhangi bir tersaneye giderek yetkili kisiden izin
alin ve orada bulunan kiirekli bir botun;

>

>
>
>

Kullanim amacinin ne oldugunu,
Ana yap1 elemanlarinin neler oldugunu,
Yardimci elemanlariin neler oldugunu,

Kiirekli botun kisimlarina ait isimlerini aragtiriniz.

Edindiginiz bilgileri kayit altina alarak 6gretmeniniz ve/veya arkadaslarinizla

paylasiniz.

1. KUREKLI BOTU SEYIRE HAZIRLAMAK

1.1. Kiirekli Bot

Kiirekli bot kiirek ile yiiriitiilen giivertesiz kii¢lik teknelerdir. Degisik biiyiikliikte agag,
sac, polyester gibi malzemelerden yapilirlar. (Resim-1) Gemilerde sahil gemi arasindaki
ulagim, sahil yada iskelelere halat vermek ve gemi bordasinda boya, tamir, kontrol gibi
amaglarla kullanilirlar. Arka tarafi diiz olanlara, kigtan motor takilarak kullanilma imkan1 da
bulunmaktadir.

Fotugraf 1.1:Kiirekli bot
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1.2. Kiirekli Botun Ana Yapi1 Elemanlari

Genel olarak bir kiirekli botu olusturan kisimlarin bilinmesi onu tamimak ve bir
anlamda gemilerin de ana yapi1 elemanlarim1 tanima olacaktir. Mesleki dil konusunda
kolaylik saglamak icin gemicilik terimlerinin yanina parantez icinde Ingilizceleri yazilmistir.

Loca - Bas
Yatirmast

Ah§ap Aynalik

Kemere

Tekne
Posta
= < K ’ & ' Borda
¢ Repge oy B / : Kaplamast
oy
Kit Bodosiams 0 A s - Bag Bodoslama

) / f et

Ki¢ Kruz Boylama Omurga

Diimen Topugu :
Kaplama Dosek Kusak

Sekil 1.1: Ahsap tekne yapisi

> Omurga ( Keel)
Teknenin temelini olusturan, bastan kiga kadar uzanan ve en dayanikli kismi olup, tim

diger yap1 elemanlartyla tekne aksamini {izerinde tasiyan pargadir. Kiigiik teknelerde kontra
(i¢) omurga denilen posta ve direk 1skacalarinin baglandig1 omurgaya irtibatli bir parga daha

bulunur.

=

4
W
i

Fotaograf 1. 2: Omurga



> Bodoslamalar (Steem)

Omurgadan yukariya dogru bot teknesinin bas ve ki¢ini olusturan parcalardir. Bag
taraftakine bas bodoslama, ki¢ taraftakine ki¢ bodoslama denilir.

> Postalar (Egriler) ( Frames)
Omurga veya kontra omurgaya baglanan, omurgadan iki yana dogru simetrik olarak

yiikselen, yanlarina kaplamalarin, iistiine kemerelerin ¢akildig1 teknenin formunu olusturan
parcalardir. Ahsap tekne imalat teknolojisinde “Iskarmoz” adin1 da alir.

Fotogaraf 1.3: Posta kalib1 Fotograf 1.4: Posta

> Kemereler ( Beam)

Postalar1 karsilikli olarak baglayan, omurga hattina dik ve giiverteleri lizerinde tasiyan
kiriglerdir. Gemilerde ambar agizlar1 gibi yerlerde kesintili olanlarina “dksiiz kemere” adi
verilir.

> Kaplamalar ( Planking)

Postalara baglanan botun yada teknenin borda ve karinasini olusturan, baska bir
deyisle teknenin yapisini ortaya ¢ikaran boyuna malzemelerdir.

»  Kiipeste (Bulwark)
Posta baslarina baglanan bagtan kiga kadar uzanan boyuna malzemelerdir(Ahsap)
> Pracol ( Knee, Lug)

Kemereleri alabandalaral baglayan ve destek olan gesitli sekillerde yapilan ahsap veya
madeni pargalardir.

1 Alabanda: Gemi ve deniz araglarinin su kesiminden yukarda bulunan i¢ kisimlari.
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Sekil 1.2: Bir geminin alabanda ve sintinesi
> Fars Tahtas1

Personelin botun kaplamalarina basarak onlar1 oynatmamalar i¢in sintinede2 posta ve
kemereler iizerine konulmus, ¢ikarilip takilabilen tahtalardir.

> Oturak Tahtas1 ( Thwart)
Botta personelin oturdugu ve lizerinde kiirek ¢ektigi alabandadan alabandaya uzanan
enli tahtalardir.

Fotograf 1. 5: Oturak

> Lavra ( Plug)
Karaya ¢ekilen veya mataforaya asilan botun i¢indeki suyu bosaltmak i¢in omurgaya
yakin kaplama tahtasina agilan delik.

> Lev ( Limber Hole)

2 Sintine: Gemi ve deniz araglarinin sualtinda kalan i¢ kisimlart.
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Bot sintinesinde toplanan suyun larvaya dogru akmasi igin postalarin omurgaya yakin
kisimlarinda kaplama tahtalari tarafinda acilan deliklerdir.

> Iskarmoz (Thole Pin)

Kiirek ¢ekmek icin kiirek kayislarinin takildigi teknenin vasatinda ve kiipesteye dik
olarak yerlestirilmis aga¢ ¢ubuklardir. Metalden ve yarim ay seklinde imal edilmis olanlar
da vardir.

y Iskarmoz -

Fotograf 1.6: Iskarmoz

1.3. Kiirekli Botun Yardimeci Elemanlari

Kiirekli botlarin bas iistii, ki iistli ve kiipestelerinde bulunan yardimci elemanlarm bir
¢ogu gemilerin giivertelerinde bulunan malzemeler olup, tek farklar1 botun iizerindekilerin
daha kiigiik yapida olmalaridir. Boylece tiim gemiler igin giiverte tistii yardimer elemanlarla
da tanigmis olacaksiniz.

> Mapa ( Padeye)
Giivertelere, alabanda ve bordalara veya iskelelere saglam olarak tespit edilen i¢inden
halat, kilit gibi malzemelerin gegebildigi veya baglanabildigi sabit halkalardir.

Fotogaraf 1.7: Mapa



»  Anele (Ring)
Mapalarin iizerinde halat baglamak i¢in kullanilan hareketli halkalardir.

Ko¢ Boynuzu (Deck/Belaying cleat)

Orta incelikteki halatlarin volta edilmesi icin gerekli yerlere monte edilmis genellikle
madeni boynuz seklindeki malzemelerdir.

> Istavroz Bite ( Staghorn Bollard)

Yine orta incelikteki halatlarin volta edilmesinde kullanilan arti seklindeki
malzemelerdir.
> Kurtagzi (Fairlead/Chock)

Halatlarin volta edilmeden dnce icinden gecirildigi, giiverte veya kiipesteler iizerine
baglanmig, demir veya piring malzemeden yapilmis, i¢ kisimlari halatlar1 yipratmamak igin
yuvarlatilmig, iist kisimlart agik veya kapali yardimer giiverte elemanlaridir. Bazi
Kurtagizlarinin i¢ kisimlarina halatlarin daha kolay akmalarmi saglamak i¢in bir mil
etrafinda donen tamburlar konulmustur, bunlara “Tamburatali Kurtagz1” adi verilir.

Fotograf 1. 8: Kurtagz1 ve Ko¢cboynuzu

> Babalar (Bollard/Bitt)

Halatlarin volta edilmeleri i¢in kullanilan zemine ¢ok iyi monte edilmis, demir, piring
ve agag gibi ¢esitli malzemelerden imal edilmis silindirik elemanlardir.



Fotograf 1. 10: Balon usturmaca

> Usturmacalar ( Fenders )

Aborda olan iki teknenin bordalar1 arasina veya iskeleye aborda olan tekneyle rihtim
arasina konan ve yaslamayla bordalarin zarar gdrmesini engelleyen i¢i hava dolu dayanikli
balonlardir. Usturmagalarin halat 6rgii, branda ici esnek malzeme doldurulmus olanlar1 da
vardir.

»  Kiirek (Oar)

Kii¢iik deniz araglarinin suda hareket etmelerini saglayan, denize giren kisimlari yassi
ve enli, tekne tarafina dogru incelerek yuvarlak hale gelen agagtan imal edilmis
gonderlerdir.3 Suya giren kismi “Pala”, elle tutulan kismi1 “Elcik” elcikten sonraki siskin
kisim “Topag¢”(lzbandut), palanin bedenle birlestigi kismi “Bogaz”, bogazla topa¢’in
arasindaki kisim “ Beden” , kiiregin 1skarmozdan ¢ikip denize gitmemesi i¢in kullanilan
emniyet halatina da” Kiirek Lentiyesi “ adim alir.

3 Gonder : Kiiciik deniz ara¢larinda kullanilan ucuna kanca takili, kullanildiklar:
amaca gore degisik cap ve uzunluklarda yapilmis aga¢ cubuklardir.
9



KUREK

PALA

izeanput  KAYTAN

\

ELCIK

Sekil 1. 2: Kiiregin kisimlar

Sekil 1. 3: Diimen

> Diimen

Kiregin diginda botun gittigi yonii degistirmek icin ki¢ taraflarma takilan dikey
satithlardir. Diimenin kisimlarz;

. Yeke : Diimeni istenilen tarafa ¢evirmek i¢in diimen bogazina takilan
maniveladir.

o Bogaz : Diimen yelpazesinin iist tarafinda yelkenin takildigi kisimdir.

o Ignecik : Diimeni ki¢ bodoslamaya baglayan parcalardir.

o Yelpaze : Diimenin bogazindan asagida kalan yassi kismudir.

10



1.4. Kiirekli Botun Kisim ve Bolgeleri

Kiirekli bir botun iizerideki bdlge ve kisimlar gemici dilinde farkli olup, bu boliimde
bu kisim ve boliimlerin adlarin1 6grenecek ve gemilerde de bu kisimlarin ayni adla
bilindigini géreceksiniz.

> Giiverte ( Deck)

Kiirekli botlarda bulunmamakla beraber, gemi teknesinde kemereler iizerine yatay
dosenmis kaplamalardir.

> Sancak ( Starboard )

Gemi veya botun lizerinde yiliziimiizli bas tarafa dondiiglimiizde omurganin saginda
kalan boliimdiir.

> Iskele ( Port)

Gemi veya botun lizerinde yiiziimiizii bas tarafa dondiiglimiizde omurganin solunda
kalan boliimdiir.

> Bas iistii ( Fore castle deck )

Geminin ana giivertesinin gemi pruvasinda kalan kismi. Kiirekli botlarda Resim.7 de
goriilen kisim. Sancak veya iskele bas iistii olarak da belirtilebilir.

> Kig iistii ( Poop deck)

Ana giivertenin kigta kalan kismi. Sancak veya iskele kig iistii olarak da belirtilebilir.

Fotograf 1. 11: Kiirekli botta bas iistii ve kig iistii
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>  Vasat (Amidship)

Tim deniz araglarinda en genis kemerenin bulundugu orta kisimlar ve civaridir.
Sancak vasat veya iskele vasat olarak da belirtilebilir.
> Omuzluklar ( Bow)

Borda kaplamalarinin bodoslamalara dogru meyil almaya bagladigi kisimlardir.

Teknelerde sancak ve iskeleyle, bas ve ki¢ olarak dort omuzluk vardir. Omuzluklar ayni
zamanda tekneye gore yonde belirtirler. Sancak bag omuzluk istikametinde kayalik gibi.

12



—@YGU LAMA FAALIYETi

Islem Basamaklari

Oneriler

V VYV VvV VY VV VYV V V

Botun kiireklerini ve diimenini bota
tastyiniz.

Larva tapasinin kapali ve sizdirmadigini
kontrol ediniz.

Sintinede, posta ve omurgada su sizintisi
olup olmadigini kontrol ediniz.

Levlerin agik oldugundan emin olunuz.
Fars tahtalar1 yerinde degilse, postalar
iizerindeki ayaklarina yerlestiriniz.
Oturak tahtalar1 seyyar ise pragollari
iizerine yerlestiriniz.

Diimen yelpazesini ki¢ bodoslamadaki
igneciklere yerlestiriniz.

Diimen bogazina yekesini takiniz.
Iskarmozlarin yuvalarinda ve sabit
olduklarini kontrol ediniz.

Kiirekleri topaglarinin iizerindeki halat
veya kayislardan topag bas tarafta,
1skarmoz kig tarafta kalacak sekilde
1skarmozlara gegiriniz.

Bot lizerinde bulunan mapa, anele,
kogboynuzu, kurtagzi gibi pargalarin bot
iizerinde saglam ve oynamaz olduklarini
kontrol ediniz.

Bot ile gemi arasina yeterli say1 ve dlgiide
usturmagca yerlestiriniz.

Botu bastan ve kictan parima halatlartyla
gemiye baglaymiz.

>

>

Larva tapasinin kapali oldugundan emin
olmalisiniz.

Farg tahtalar yerinde degilse sadece
postalar iizerine basarak, kaplamalarin
acilmasina engel olmalisiniz.

Kiirekler yanlis takildiginda tiim yiik
kiirek kayis1 veya halatina biner,
1skarmozun tagiyiciligindan
faydalanilmaz.

13
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Objektif Testler

Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis oldugunu belirterek, 6grenme faaliyetinde
kazanmis oldugunuz bilgileri 6l¢iiniiz.

Olcme Sorulari Dogru | Yanhs

Tiim gemi ve kiigiik ahsap botlarin yap1 elemanlarini ve
aksamlarini tagtyan en saglam kisim “Kaburga” dir.

Kesintili olarak yapilmis kemerelere “Oksiiz kemere”
denilir.

Kemereleri alabandalara baglayan veya oturak tahtalarina
yataklik yapan desteklere “ Pragol “ denilir.

Kiirek ¢cekmek i¢in kiipestelere takilan ¢ubuklara
“Iskarmoz" denildigi gibi kiiciik ahsap teknelerin postalar1 da
bazen bu adla anilir.

Botun fars tahtalar1 yerlerinde yokken kaplamalara
basilmasinda sakinca yoktur.

Botun i¢indeki suyu karada veya mataforadayken bosaltmak
icin kullanilan delige *“ Lev ““ ad1 verilir.

Tekne tizerindeki hareketli halkalara “Anele” denilir.

Halatlarin yipranmamasi igin yuvarlatilmis i¢ kisimlarindan
gegirilen yardimei elemana “ Cakal Tirnag1” denilir.

Kiireklerin suya giren kismina “Topag”, elle tutulan
kisimlarina ““ Pala “ ad1 verilir.

Kiireklerin 1skarmozdan ¢iktiginda denize gitmemesi i¢in
kullanilan emniyet halatina *“ Lentiye “ denilir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimizi karsilastiriiz, cevaplariniz dogru
ise uygulamali teste geginiz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili bolimiine
donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Limanda veya tersanede bulunan herhangi bir bota giderek yetkili kisiden izin alin ve
botu yukaridaki 6grenme faaliyetinde 6grendiginiz gibi hazirlayiniz.

Yaptigimiz uygulamay1 asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Kriteri Evet Hayir

Botun kiireklerini ve diimenini bota tasidiniz mi1?

Larva tapasinin kapali ve sizdirmadigini kontrol ettiniz mi?

Sintinede, posta ve omurgada su sizintis1 olup olmadigini
kontrol ettiniz mi?

Levlerin agik oldugundan emin oldunuz mu ?

Fars tahtalar yerinde degilse, postalar iizerindeki ayaklarina
yerlestirdiniz mi?

Oturak tahtalar1 seyyar ise pragollari iizerine yerlestirdiniz mi?

Diimen yelpazesini ki¢ bodoslamadaki igneciklere yerlestirdiniz
mi ?

Diimen bogazina yekesini taktiniz mi?

Iskarmozlarin yuvalarinda ve sabit olduklarii kontrol ettiniz
mi?

Kiirekleri topaglarinin iizerindeki halat veya kayislardan topag
bas tarafta, iskarmoz kig tarafta kalacak sekilde 1skarmozlara
gecirdiniz mi?

Bot iizerinde bulunan mapa, anele, kogboynuzu, kurtagzi gibi
parcalarin bot {izerinde saglam ve oynamaz olduklarini kontrol
ettiniz mi?

Bot ile gemi arasina yeterli say1 ve dl¢iide usturmaga
yerlestirdiniz mi?

Botu bastan ve kigtan parima halatlariyla gemiye bagladiniz mi1?

Degerlendirme

Yapilan degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamami evet ise bir sonraki faaliyete gec¢iniz.

15



OGRENME FAALIYETIi-2

T

Bu faaliyetle gerekli ortam saglandiginda kiirekli botlarda kiirek ¢cekmesini, botu
kiirekle sevk ve idare etmek i¢in gerekli komutlar1 6greneceksiniz.

(ARASTIRMA )

Limanda bulunan bir gemiye veya herhangi bir tersaneye giderek yetkili kisiden
izin alimiz ve;

Kiirekli bir botun kiireklerinin suda nasil ¢ekildigini,

Kiirek ¢ekerken dikkat edilmesi gereken noktalarin neler oldugunu,
Kiirek ¢ekme pozisyonlarini,

Kiirek ¢ekme komutlarini arastiriniz.

YV VYV

Edindiginiz bilgileri kayit altina alarak 6gretmeniniz ve/veya arkadaslarmizla
paylasin.

2. KUREK CEKMEK

2.1. Tanimi

Kiirek ¢ekme, kiirekli bir botu kiirekleri aracilifiyla manevra yaptirma veya sevk ve
idare edebilmektir. Giiniimiizde gemilerde kullanilan botlarda bir ¢ift kiirek takimi vardir.
Usuliine uygun kiirek ¢ekilmesiyle, daha az kuvvet uygulayarak daha fazla yol alinacak ve
boylece daha az enerji harcanarak yorulmanin dniine gecilecek, ayni zamanda avug iglerinde
olas1 su toplamalar1 da engellenecektir.

Fotograf 2. 12: Kiirek cekme
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2.2. Kiirek Cekme Pozisyonlar1 ve Komutlari

Kiirek ¢ekerken kiirege verilecek pozisyonlar ve kiirek ¢ekmedeki uyumun saglanmasi
i¢in kullanilan standart denizcilik komutlaridir.

2.2.1. Kiirek Cekme Komutlar
> Hisa Kiirek

Kiireklerin elcikleri fars tahtalarina dayali, palalar1 yukar1 bakacak sekilde tutulmasi
i¢in verilen komuttur.

Sekil 2. 4:Hisa Kiirek

> Puta Kiirek

Kiireklerin palalarinin genis kisimlari su diizlemine paralel olacak sekilde 1skarmoz
veya yarimaylara takili olarak tutulmasidir.

Sekil 2. 5: Puta Kiirek

> Al Beraber

Kiireklerin ayn1 anda hep birlikte ¢ekilmesi i¢in verilen komuttur.

> Siya
Botu geri hareket ettirmek igin kiiregi tersine ¢ekmek.
> Siya tut
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Botun siiratini azaltmak, yavaslatmak veya durdurmak amaciyla kiirek palalariin
¥,’lini suya enli kisimlar1 dik gelecek sekilde daldirip tutarak bir tiir frenleme yapmak.

> Neta Kiirek

Kiireklerin 1skarmozlardan ¢ikartilarak palalar1 kig1 gosterecek sekilde kiipeste
yanlarina, oturaklarin {izerine birakilmasidir.

2.2.2. Kiirek Cekme Pozisyonlari

> Yakalama

Bu pozisyonda ayaklar dayama tahtasina dizler biikiilii olarak dayanir. Dirsekler dik,
govde biraz 6nde ve kiireklerin palasi botun bag tarafina dogru ve palanin enli kismi su
diizlemine paralel olacak sekilde durulur. Kiirek ¢ekmeye baslamanin ilk agamasidir.

> Cekis

Yakalama pozisyonundan sonra, su diizlemine paralel olan kiirek palas1 bileklerin geri
hareketiyle su diizlemine dik konuma getirilir ve bu sekilde suya palanin %4’iinii gegmeyecek
kadar daldirilir. ileride olan gévde geriye dogru ¢ekilirken ayaklar dizler dik hale getirilir
boylece kuvvet alinmasi kolaylastirilir. Bu hareketle birlikte kollar da dirsekten bir miktar
biikiilerek kiirek palasinin suyun iginde botun ki¢ tarafina dogru ilerlemesi saglanir. Bu
esnada botun su iizerinde ilerledigi goriilmelidir. Hareket kiirek palalarinin vasata kadar
ilerlemesiyle tamamlanir.

> Kiirek sonu

Cekis hareketinin son bulmasiyla dizler biikiiliir, gévde yine one dogru egilirken
bileklerin ileri hareketiyle palalar su diizlemine paralel konuma getirilerek sudan ¢ikartilir ve
yakalama pozisyonuna yeniden baslanir.
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—@YGULAMA FAALIYETI

D e ————————————————

Islem Basamaklan

Oneriler

Kiirekleri elciklerinden kavrayarak,
ayaklarinizi dayama tahtasina
yerlestiriniz.

Dizleriniz biikiilii, dirsekleriniz dik,
gbvdenizi 6ne vermis olarak, kiirek
palalar1 bas tarafa ve enli kisimlar1 su
diizlemine paralel olacak sekilde durunuz.
Bileklerinizi geri hareket ettirerek palalar
su diizlemine dik konuma getiriniz.
Kiirek palalarini %1 nii gegmeyecek
kadar suya daldirimiz.

Govdenizi geriye dogru yaslarken
dizlerinizi gerin ve dirseklerinizi biikerek
palalar sudayken 1skarmozun kiga bakan
tarafinda olan elcik ve topuzlar
1skarmozun basa bakan tarafina tasiyiniz.
Kiirek palalariin botun vasatin gegtigi
anda, c¢ekisi durdurarak bileklerinizi one
biikerek palalarin enli kisimlarini su
diizlemine paralel yapiniz.

Kiirek palalarint sudan ¢ikartarak ikinci
basamaktaki iglemi tekrarlaymiz.

» Kiireginizin ebadina gore degigmekle
birlikte, ellerinizin karsi elcige
carpmamasi i¢in bir eliniz biraz 6nde
tutmanizda fayda vardir.

» Kiirek palalarinin suya daha
daldirilmasi, topaglarin dikilmesi ve
dolayisiyla gereksiz gili¢ harcamaniza
neden olur.

» Bilek hareketlerinizle palalarin
pozisyonlarini degistirmezseniz, bir siire
i¢in siya yapmis olur ve hizinizi
azaltirsiniz.
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Objektif Testler

Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis oldugunu belirterek, dgrenme faaliyetinde
kazanmis oldugunuz bilgileri 6l¢iiniiz.

Ol¢me Sorular Dogru | Yanhs

Kiirek ¢ekmeye baglarken palalar su {izerindeyken enli
kisimlari su diizlemine paralel tutulur.

Kiirek palalar1 %4’1i nii gegmeyecek kadar suya sokulur.

Kiirek elciklerinin ellerimize zarar vermemesi igin bir el
bir miktar 6nde tutulur.

Kiirek palalarinin sudaki ilerlemeleri botun vasatini biraz
gece durdurulmalidir.

Kiirek palalarinin genis kisimlari su diizlemine paralel
olarak sekilde 1skarmoz veya yarimaylarda tutulmasina “Puta
Kiirek” denilir.

Uzerinde siirat olan bir botta kiireklerin palalarinin suya
dik olarak daldirilip tutulmasina “ Siya tutmak “ adi verilir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtariniz1 karsilagtiriz, cevaplarmiz dogru
ise uygulamali teste geciniz. Yanlis cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili boliimiine
donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST
Sahile inerek, bir kiirekli bot sahibine caligmaniz ile ilgili bilgi verin ve botunu
kullanmak i¢in izin isteyin. Aldigimiz izin ile botun kiireklerini yukaridaki 6grenme

faaliyetinde 6grendiginiz gibi ¢ekiniz.

Yaptiginiz uygulamayi asagidaki degerlendirme dlgegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Kriteri Evet Hayir

Kiirekleri elciklerinden kavrayarak, ayaklariizi dayama
tahtasina yerlestirdiniz mi?

Dizleriniz biikiilii, dirsekleriniz dik, gévdenizi 6ne vermis
olarak, kiirek palalar1 bag tarafa ve enli kisimlari su diizlemine
paralel olacak sekilde durdunuz mu?

Bileklerinizi geri hareket ettirerek palalari su diizlemine dik
konuma getirdiniz mi?

Kiirek palalarini %4 1 nii gegmeyecek kadar suya daldirdiniz
m1?

Govdenizi geriye dogru yaslarken dizlerinizi gerip ve
dirseklerinizi biikerek palalar sudayken 1skarmozun kica bakan
tarafinda olan elcik ve topuzlar1 iskarmozun basa bakan tarafina
tasidiniz m1?

Kiirek palalarinin botun vasatini gegtigi anda, ¢ekisi
durdurarak bileklerinizi ne biikerek palalarin enli kisimlarini su
diizlemine paralel yaptiniz m?

Kiirek palalarin1 sudan ¢ikartarak ikinci basamaktaki islemi
tekrarladiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamami evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

ST

Bu faaliyetle gerekli olanaklar saglandiginda, kiirekli bir botu sevk ve idare
edebilecek, kiirekle manevra yapabilecek, botla bir yere aborda, avara ve bastan kara, kigtan
kara olurken gemiciligin geregi olan temel bilgi ve becerileri edineceksiniz.

@RASTIRMA )

Limanda bulunan bir gemiye giderek yetkili kisiden izin alin ve teknenin kiirekli
botuyla ilgili olarak ;

> Kiirekli botu kullanirken tekneye gore yonlerin neler oldugunu,
Bota kiirekle nasil manevra yaptirildigini,
Botla herhangi bir yere nasil aborda olundugunu ve nasil avara edildigini,

Botla nasil bastan kara ve kigtan kara yapildigin1 6grenin.

YV V V VY

Edindiginiz bilgileri kayit altina alarak 6gretmeniniz ve/veya arkadaglarinizla

paylasiniz.

3. KUREKLI BOTLA MANEVRA YAPMAK

Kiirekli bir botu kullanirken kiireklerin esit kuvvet uygulanarak cekilmesi gerekir.
Eger diimen ve diimenci varsa botun sancak ve iskeleye istenmeyen kacislart diimen
kullanilarak onlenebilir. Eger diimen yoksa diiz bir hatta gidebilmek veya doniisleri
uygulayabilmek sadece kiirekler sayesinde olabilecektir. Ancak botta kiirek ¢ceken denizcinin
en biiyiik zorlugu bu esnada gidecegi yone sirtin1 dénmesi, gittigi yoni basini ¢evirmeden
gorememesidir. Bu yiizden kiirek ¢eken denizci birka¢ kiirek hamlesinden sonra basini
cevirerek gittigi yonii kontrol etmek zorundadir. Ozellikle herhangi bir yere aborda ya da
bastan veya kigtan kara olurken yoniinii sik sik kontrol etmeli ya da bottaki diger bir
denizcinin yon ve siirati belirleyen yardimiyla manevrasini tamamlamalidir.
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3.1. Tekneye Gore Istikametler

SANCAK
KEMERE SANCAR
SANCAR
EASOMUZLUE A KI¢ OMUZLUK
|t )
PRUVA —— 1STIK AMETLER —— PUPA
-"h-__—.___'_,_-l"'
ISEELE T M SREIE
BAS OMUZLUK HSRELE KIC OMITZLUR
KEMERE

Sekil 3.1: Tekneye gore istikametler

> Pruva

Bir deniz teknesinin bag tarafinin ilersini ifade eder.
> Pupa

Bir deniz teknesinin kig tarafinin gerisini ifade eder.
> Kemere

Geminin tam bordasinin baktig1 yonii belirtir. Sancak ve iskele kemere olmak iizere
iki kemere yonii vardir.

> Omuzluklar

Ogrenme Faaliyeti 1°(1.4) de bahsedildigi gibi olup, bir baska deyisle geminin pruva
pupa ¢izgisinden bas ve kigta ve de sancakla iskelede 45° yonleridir. Sancak bas omuzluk,
iskele ki¢ omuzluk gibi.

3.2. Kiirekli Bota Manevra yaptirmak

Kiirekli botta diimen takili degilse, botun yoniinii degistirmek i¢in kiirekleri
kullanabiliriz. Sadece sancak kiirek ¢ekilip, iskele kiirek puta pozisyonunda birakilirsa bot
hem ilerler hem de sancaga dogru donmeye baslar. Eger doniisii kuvvetli yapmak istiyorsak,
sancak kiirek ¢ekilirken, iskele kiirek siya yapilirsa doniis kuvvetli olur, siyayla birlikte siya
yapilan kiirek ters ¢ekilir, digeri diiz ¢ekilirse bot oldugu yerde doner

3.3. Kiirekli Botla Aborda Olmak ve Avara Etmek

Kiirekli botla aborda olurken aborda olunacak yere 15°-20° aciyla yaklasilir,
yaklagilirken gévde yarim dondiiriilerek botun ilerleme yonii kontrol edilir, botun aborda
olacagmiz bordasinda kalan kiirek yakin mesafede kullanilamayacagi i¢in manevra buna
gore tanzim edilir.
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Avara edilirken de yine aborda olunan tekneyle botun arasinda kalan kiirek ¢ok etkin olarak
kullanilamayacagi icin itmek suretiyle bot tekneden uzaklagtirilir ve kiiregin rahat
kullanilmasi saglanir.

3.4. Kiirekli Botla Bastan ve Kictan Kara Olmak

Kiirekli botla uygun sahil yapisi oldugunda bastan veya kigtan kara olunabilir.
Genellikle tercih edilen botun daha rahat sahile ¢ikmasi nedeniyle bastan kara olmaktir.
Bastan kara olma nedenleri sahile ¢ikacak personelin 1slanmasinin 6nlenmesi, botun sahilde
daha iyi korunabilmesi gibi gerekgelerdir. Bu islemler esnasinda dikkat edilmesi gereken en
onemli nokta bot karina ve bordasinin zarar gérmesinin 6niine ge¢mek i¢in, kumluk sahil
yapisinin se¢ilmesidir.
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Islem Basamaklan Oneriler

» Kiirekli botunuzu teknenizin bordasindan
iterek uzaklastiriniz.

» Tekne tarafindaki kiirek ¢ekilmeye uygun
duruma geldiginde basinizi ¢evirerek
gideceginiz yonii kontrol ediniz.

» Gideceginiz yon botun sancagindaysa
sadece iskele kiiregi, iskelesindeyse
sadece sancak kiiregi ¢ekerek yoniiniizii

diizeltiniz. » Botunuz tekneden kiirek ¢ekilecek
» Yoniiniizi diizelttikten sonra her iki mesafeye gelmeden tekne tarafindaki
kiiregi “Al Beraber” komutu kiiregi kullanmamaya dikkat ediniz, aksi
verilmisgesine beraber ¢ekiniz. taktirde teknenizin bordasi veya
» Her iki yada ti¢ kiirek hamlesinde kiireginize hasar verebilirsiniz.
pruvaniza bakarak gideceginiz yoni, o » Kiirek ¢ekerken ellerinizi kiirek
yondeki engeller ve deniz trafigini kontrol elciklerinden koruyunuz.
ediniz. » Sik sik botunuzun pruva yoniinii kontrol
» Sahile yaklaginca bastan kara etmeyi ihmal etmeyiniz, 6niiniizde kaya,
olabileceginiz uygun kumluk tespit ediniz. samandira, bagka bir tekne, yiiziiciiler
» Botunuzun yoniinii kiirekle tespit ettiginiz gibi engeller olabilir.
kumluk alana ¢eviriniz. » Sahile bastan kara olacaginiz bolgeyi iyi
» Sahile dik olarak kiirek ¢ekmeye devam secmezseniz, botunuzun borda ve
ediniz. karinasinda ciddi hasarlar olusabilir.
» Botun bas bodoslamasi karaya oturana » Sahile ¢ikan botun kiireklerini igeri
kadar kiirek ¢ekiniz. almay1 unutmayin, dalgalar kiirelerin
» Bot karaya oturunca kiirekleri palalar kig bota vurmasina yol agabilir.
tarafi gosterecek sekilde bordada
birakiniz.
» Sahile inip botunuzu emniyetli olarak elle

bir miktar daha sahile ¢ekiniz.

» Kiireklerinizi palalar kig tarafi gosterecek
sekilde botun igine, oturaklar {izerine
almiz.
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Objektif Testler

Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis oldugunu belirterek, 6grenme faaliyetinde
kazanmis oldugunuz bilgileri dl¢iiniiz.

Ol¢me Sorular Dogru Yanhs

Botla tekneden avara olmak igin bot kiirekle itilir.

Kiirekle botu sancaga dondiirmek icin iskele kiirek cekilir.

Kiirek ¢ekerken iki ya da ii¢ kiirek hamlesinde bir pruva
kontrol edilir.

Bot oldugu yerde dondiiriilmek istendiginde bir kiirek siya
yapilirken digeri ¢ekilir.

Botla aborda olurken botun ilerleme yoniiyle aborda
olunacak cisim arasindaki aginin 15°-20° olmas1 uygundur.

Botu bastan kara yapmak i¢in en uygun sahil yapisi
cakalliktir.

Kiirek ¢cekme faaliyeti bot karaya 5 metre kala birakilir.

Kiirekler botun iginde palalar1 bag tarafa bakacak sekilde
birakilmalidir.

DEGERLENDIRME
Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimzi karsilastirmiz, cevaplariniz dogru

ise uygulamali teste geginiz. Yanlig cevap verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili boliimiine
donerek konuyu tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Limanda veya tersanedeki herhangi bir teknenin botuna yukaridaki 6grenme
faaliyetinde 6grendiginiz gibi manevra yaptiriniz.

Yaptiginiz uygulamay1 asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendirin.

Degerlendirme Kriteri Evet Hayir

Kirekli botunuzu teknenizin bordasindan iterek
uzaklastirdiniz mi1?

Tekne tarafindaki kiirek ¢ekilmeye uygun duruma geldiginde
basinizi ¢evirerek gideceginiz yonii kontrol ettiniz mi?

Gideceginiz yon botun sancagindaysa sadece sancak kiiregi,
iskelesindeyse sadece iskele kiiregi ¢ekerek yoniiniizii diizelttiniz
mi?

Yoniiniizli diizelttikten sonra her iki kiiregi “Al Beraber”
komutu verilmisgesine beraber ¢ektiniz mi?

Her iki ya da ti¢ kiirek hamlesinde pruvaniza bakarak
gideceginiz yonii, o yondeki engeller ve deniz trafigini kontrol
ettiniz mi?

Sahile yaklaginca bastan kara olabileceginiz uygun kumluk
tespit ettiniz mi?

Botunuzun yéniinii kiirekle tespit ettiginiz kumluk alana
¢evirdiniz mi?

Sahile dik olarak kiirek ¢cekmeye devam ettiniz mi?

Botun bas bodoslamasi karaya oturana kadar kiirek ¢ektiniz
mi?

Bot karaya oturunca kiirekleri palalar ki¢ tarafi gosterecek
sekilde bordada biraktiniz mi?

Sahile inip botunuzu emniyetli olarak elle bir miktar daha
sahile ¢ektiniz mi?

Kiireklerinizi palalar kig tarafi gosterecek sekilde botun igine,
oturaklar tizerine aldiniz m1?

DEGERLENDIRME
Yapilan degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden

geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tamamu evet ise modiil degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Objektif Testler

Asagidaki ifadelerin dogru veya yanlis oldugunu belirterek, modiil 6grenme
faaliyetlerinde kazanmis oldugunuz bilgileri dl¢iiniiz.

Ol¢me Sorular Dogru | Yanhs
Omurgadan iki yana dogru simetrik olarak yiikselen ve
1 iizerine kemerelerin oturdugu pargalara “Kalastra” ad1
verilir.
Posta baglarina baglanan ve bagtan kiga kadar uzanan
2 parcalara ““ Kiipeste” ad1 verilir.
Bas ve kigta omurganin devamu olarak yiikselen ve teknenin
3 basini ve kigini olusturan pargalar "Bodoslamalar” dir.
4 Tekne iizerindeki sabit halkalara “Mapa” denilir.
Diimeni istenilen tarafa ¢gevirmek i¢in diimen bogazina
5 takilan pargaya ““ Kerye” ad1 verilir.
Gemi veya botun tizerinde yliziimiizii bas tarafa
6 dondiirdiigimiizde omurganin solunda kalan kisim “Iskele”
adin alir.
Kiirek palalarinin pozisyonu bilek hareketleriyle kontrol
7 edilir.
8 Bir deniz teknesinin ki¢ tarafinin gerisine “Pruva” denilir.
9 Kiirekli botu iskeleye dondiirmek i¢in, iskele kiirek cekilir.
Bastan kara olurken, kiirek ¢ekme bas bodoslama oturunca
10 | birakilir.

DEGERLENDIRME

Sorulara verdiginiz cevaplar ile cevap anahtarimizi karsilastiriniz, yanlis cevap
verdikleriniz i¢in modiiliin ilgili faaliyetine donerek konuyu tekrar ediniz. Cevaplariniz
dogru ise performans testine geginiz.
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Performans Testi

Limanda veya tersanede bulunan bir tekneye giderek, yetkili kisiden izin aliniz ve
kiirekli botlarim alarak Modiil Ogrenim Faaliyetlerinde dgrendiginiz islemleri uygulayiniz.

Yaptiginiz uygulamay1 asagidaki degerlendirme kriterine gére degerlendirin.

Degerlendirme Kriteri Evet Hayir

Botun kiireklerini ve diimenini bota tasidiniz mi1?

Larva tapasinin kapali ve sizdirmadigini kontrol ettiniz mi?

Sintinede, posta ve omurgada su sizintisi olup olmadigini kontrol
ettiniz mi?

Levlerin agik oldugundan emin oldunuz mu ?

Farg tahtalan yerinde degilse, postalar iizerindeki ayaklarina
yerlestirdiniz mi?

Oturak tahtalar1 seyyar ise pragollari {izerine yerlestirdiniz mi?

Diimen yelpazesini ki¢ bodoslamadaki igneciklere yerlestirdiniz mi
?

Diimen bogazina yekesini taktiniz mi?

Iskarmozlarin yuvalarinda ve sabit olduklarii kontrol ettiniz mi?

Kiirekleri topaglarinin iizerindeki halat veya kayislardan topag bas
tarafta, 1skarmoz kig tarafta kalacak sekilde 1skarmozlara gegirdiniz
mi?

Bot iizerinde bulunan mapa, anele, kogboynuzu, kurtagzi gibi
parcalarin bot {izerinde saglam ve oynamaz olduklarini kontrol
ettiniz mi?

Bot ile gemi arasina yeterli say1 ve 6lgiide usturmaga yerlestirdiniz
mi?

Botu bastan ve kigtan parima halatlariyla gemiye bagladiniz mi1?

Kiirekleri elciklerinden kavrayarak, ayaklarimizi dayama tahtasina
yerlestirdiniz mi?

Dizleriniz biikiild, dirsekleriniz dik, gévdenizi 6ne vermis olarak,
kiirek palalari bag tarafa ve enli kisimlari su diizlemine paralel
olacak sekilde durdunuz mu?
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Bileklerinizi geri hareket ettirerek palalar1 su diizlemine dik
konuma getirdiniz mi?

Kiirek palalarini %4’l nii gegmeyecek kadar suya daldirdiniz mi?

Govdenizi geriye dogru yaslarken dizlerinizi gerip ve dirseklerinizi
biikerek palalar sudayken 1skarmozun kiga bakan tarafinda olan
elcik ve topuzlari 1skarmozun baga bakan tarafina tasidiniz mi1?
Kiirek palalarinin botun vasatini gegtigi anda, ¢ekisi durdurarak
bileklerinizi 6ne biikerek palalarin enli kisimlarini su diizlemine
paralel yaptiniz mi?

Kiirek palalarini sudan ¢ikartarak ikinci basamaktaki islemi
tekrarladiniz mi1?

Kiirekli botunuzu teknenizin bordasindan iterek uzaklastirdiniz mi?

Tekne tarafindaki kiirek ¢ekilmeye uygun duruma geldiginde
basinizi ¢evirerek gideceginiz yonil kontrol ettiniz mi?
Gideceginiz yon botun sancagindaysa sadece sancak kiiregi,
iskelesindeyse sadece iskele kiiregi ¢ekerek yoniiniizii diizelttiniz
mi?

Y oOniiniizii diizelttikten sonra her iki kiiregi “Al Beraber” komutu
verilmisgesine beraber ¢ektiniz mi?

Her iki ya da ti¢ kiirek hamlesinde pruvaniza bakarak gideceginiz
yonii, o yondeki engeller ve deniz trafigini kontrol ettiniz mi?

Sahile yaklaginca bastan kara olabileceginiz uygun kumluk tespit
ettiniz mi?

Botunuzun yoniinii kiirekle tespit ettiginiz kumluk alana ¢evirdiniz
mi?

Sahile dik olarak kiirek ¢ekmeye devam ettiniz mi?

Botun bag bodoslamasi karaya oturana kadar kiirek ¢ektiniz mi?

Bot karaya oturunca kiirekleri palalar kig tarafi gosterecek sekilde
bordada biraktiniz mi1?

Sahile inip botunuzu emniyetli olarak elle bir miktar daha sahile
¢ektiniz mi?

Kiireklerinizi palalar kig tarafi gosterecek sekilde botun igine,
oturaklar lizerine aldiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir kere daha gézden
geciriniz. Hayir olarak cevap verdiginiz sorularda modiiliin ilgili faaliyetine donerek konuyu
tekrar ediniz. Cevaplarinizin tamamu evet ise bir sonraki modiile gegmek i¢in ilgili kisiler ile
iletisim kurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’IN CEVAP ANAHTARI

1(2 |3 |4 (|5]|6 |7 8|9 |10
Y D|ID|D|Y|Y|D|Y|Y|D

OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI

OGRENME FAALIYETI 3°UN CEVAP ANAHTARI

112|345 |6 |7]8
Y| D/ D|D|D|Y|Y]|Y

MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI
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