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ACIKLAMALAR

ALAN El Sanatlan Teknolojisi
DAL/MESLEK Dekoratif Ev Tekstili
MODULUN ADI Oyuncak Kahbi
MODULUN TANIMI Qyuncak kalib1 hqzulama islemlerinin anlatildigi bir
O6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL On kosul yoktur.
YETERLIK Oyuncak kalib1 hazirlamak
Genel Amag
Uygun ortam ve arag gere¢ saglandiginda teknige uygun
oyuncak kalib1 hazirlama islemlerini yapabileceksiniz.
Amaclar
MODIULUN AMACI > Uretimi ya.lpllaca}( oyur_lc_agln parcalarin1 dogru
olarak tespit edebileceksiniz.
» Oyuncak kaliplarint modele ve teknigine uygun
olarak hazirlayabileceksiniz.
» Modele uygun ana ve yardimci malzemeyi dogru
olarak se¢ebileceksiniz.
EGITIM OGRETIM | Ortam: Atolyede aydinlik, temiz ortam
ORTAMLARI VE Donamim: Kagit, kalem, karton, silgi, ¢izim masasi,
DONANIMLARI pistole, mezura, riga, cetvel, oyuncak modelleri
Modiiliin i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Modiil sonunda ise kazandiginiz bilgi ve becerileri
DEGERLENDIRME 6l¢mek amaciyla 6gretmeniniz tarafindan hazirlanan

Olcme araglari ile degerlendirileceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Uretim, iiretim planlamas: ile baslayan ve iiriiniin olusumuna kadar giden yolculuktur.
Bazi iiriinlerin olusturulmasi siirecinde {iriiniin sekillendirilmesi i¢in kalip hazirlamak
gerekir. Gidadan, tekstile birgok alanda iirlin olusturmada kalip hazirlama teknikleri
kullanilmaktadir.

Oyuncak tiretimi gelisen ve degisen teknolojiye paralel olarak degisim yasamaktadir.
Tek tek, elle tiretimden ¢ok glniimiizde, giinlik binlerce adedi bulan bir {iretim siireci
gergeklesmektedir. Oyuncak iiretimi; genel olarak tasarim, kalip hazirlama ve oyuncak
materyal 6zelligine uygun {iriinii tamamlama siireclerini kapsamaktadir.

Bu modiil ile oyuncak kalibi hazirlama ile ilgili bilgileri edinerek bu siiregle ilgili
gerekli olan uygulamalari yapacaksiniz. Bu sayede yetisecek yeni nesillerin gelisim siirecine
katkida bulunacaksmiz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler ile oyuncagin parcalarini
dogru tespit etme konusunda bilgilenip uygulama yapacaksiniz.

ARASTIRMA

> Piyasada satilan, evinizde bulunan oyuncaklari inceleyerek ahsap, plastik,
tekstil ylizeyli oyuncaklarin ne tiir pargalardan olustugunu arastiriniz.

> Aragtirmalarinizi arkadaslarinizla paylaginiz.

1. URETIMI YAPILACAK OYUNCAK
PARCALARINI BELIRLEME

1.1. Oyuncak Parca Sayisi

Oyuncaklar tek parcadan olusabildigi gibi onlarca par¢adan olusabilir. Her bir
oyuncagin model dzelligine gore parca sayisi degiskendir. Oyuncak parga sayisini belirleyen
degiskenler:

> Model
> Boyut
> Mekanizmadir.

Model; resim, heykel vb. seyler yapilirken baka baka benzetilmeye calisilan nesne
veya kimseye denir.

Oyuncak modeli oyuncak tiiriine gore degisir. Yas gruplarina, oyuncagin islevselligine
gore model tasarimi yapilir. Oyuncak modeline esin kaynagi olarak; dogal objeler, canlilar,
geometrik sekiller, rakamlar, harfler, is makinalari, mesleki araglar, tasitlar, evler, giinliik
yasantida kullanilan ev arag geregleri vb. kullanilir.

Oyuncak modelinin 6zelliklerinin fazlalasmasi parca sayisini da arttirir. Gerek gorsel
gerekse islevsel Ozelligi arttik¢a parca sayisi da buna paralel artar.

Model gelistirme siirecinde Oncelikle esin kaynagi belirlenir. Kaynak yardimi ve
tasarim yetenegi ile hazirlanan oyuncagm modeli ¢izilir. Cizilen modele gore malzeme ve
aksesuarlar belirlenir (Resim 1.1. — Resim1.2. — Resim 1.3.).



Resim 1.2: Model tasarimi yapilmis ve iiretilmis oyuncak tavsanlar

==

Resim 1.3: Model tasarimi yapilmis ve iiretilmis oyuncak tavsanlar

Modelin parga sayisina gore kalip hazirlanir. Oyuncaklar tek par¢adan olusabildigi
gibi onlarca ayni ya da farkli pargalardan olusabilir (Resim 1.4.). Ornek resimde verilen
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ahsap kus modeli i¢in bir par¢a kalip hazirlanmast yeterlidir. Ayni kalip pargasi ile oyuncagin
birden fazla pargasi yapilabilir. Ornekte verilen dokuz parcali ¢igegin ¢anak yapraklari bir
tek kalip pargasinin on sekiz parca kesilmesi ile olusturulur (Resim1.5.).

Oyuncagi olusturan pargalar birbirinden farkli ise ayr1 ayr1 kalip olusturulmasi gerekir.
Kedi 6rneginde oldugu gibi bas, kulak, ayak, kuyruk, beden i¢in ayr1 ayr1 kalip olusturmak
gerekir (Resim 1.6.). Kedi orneginde ¢ift olan pargalar igin 6rnegin kulaklar, kollar, ve
ayaklar i¢in ayr ayr kalip olusturup dort parca kesilirse oyuncagin pargalari tamamlanmig
olur.

Resim 1.4: Tek par¢al ahsap oyuncak

Resim 1.5: Dokuz par¢ah ¢icek oyuncak


http://www.google.com.tr/imgres?imgurl=http://3.bp.blogspot.com/_vlTgDhXfbis/TJai_n4gNzI/AAAAAAAAARA/2N8O9fxMt8s/s1600/IMG_0335.jpg&imgrefurl=http://fuskaninatolyesi.blogspot.com/2010/09/cicek-oyuncak.html&usg=__lNJa7M39FdZHuLBsz2IUqoxWzG8=&h=1545&w=1600&sz=291&hl=tr&start=49&zoom=1&tbnid=fYuIRHxxcBf4qM:&tbnh=124&tbnw=123&ei=qeJzTcW8LYzGswbWkpCEDg&prev=/images?q=oyuncak+kal%C4%B1b%C4%B1&um=1&hl=tr&sa=X&rlz=1G1SMSN_TRTR421&biw=1345&bih=563&tbs=isch:1&um=1&itbs=1&iact=hc&vpx=722&vpy=242&dur=3760&hovh=221&hovw=228&tx=117&ty=88&oei=yN1zTbmhCYfPtAbR-YmIDg&page=3&ndsp=24&ved=1t:429,r:20,s:49

Resim 1.6: Bas, kol, ayak, govde, kuyruk parcali oyuncak

Boyut, bir cismin herhangi bir yondeki uzantisina denir. Dogrularin, yiizeylerin veya
cisimlerin Ol¢iilmesinde ele alinan ii¢ dogrultudan uzunluk, genislik ve derinlikten her
biridir.

Oyuncak modelinin boyutlar1 en, boy, derinlik ve parga sayisina etki eder. Boyut artist
parca sayisii da arttirir. Bazen tek boyut iizerinde parca sayis1 birden fazla olabilir. Ornekte
verilen kitap sayfalarinda bulut tek parca iken araba yedi par¢cadan olugmaktadir (Resim 1.7.
—Resim 1.8. — Resim 1.9.- Resim 1.10.).
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Resim 1.7: Tek boyutlu oyuncak hayvan kaliplar: (photoshop ile olusturulmus)

Resim 1.8: Tek boyutlu oyuncak Kitap sayfalar


http://www.greengoods.com.tr/prodimgs/big/a/ahandakip.jpg

Resim 1.10: Dért boyutlu kiip oyuncak

Mekanizma, cisimler toplulugunun analizinde hareket iletimi, yer degistirme-hiz-
ivme, soz konusu ise bu cisimlerin birbirlerine mafsallanarak olusturdugu diizenege denir.
(Mafsal: Birbirine baglanmis parcalarin her yonden donmesini saglayan baglanti 6gesi.)
Diger bir tanimla belli bir sonuca ulagmak i¢in karmagik bir bi¢imde diizenlenmis organ veya
pargalar birlesimi, sistem ve diizenege mekanizma denir.

Oyuncaklara hareket, ses, 151k 6zelligi veren elektrik, pil giicii ya da ip, kordon,
tekerlek ile c¢aligmasini saglayan ilave pargalar oyuncagin mekanizmalaridir. Bu pargalar
oyuncaklarin i¢ boliimiinde olabildigi gibi ek ilave parga seklinde de kullanilabilmektedir

(Resim 1.11.-Resim 1.12.- Resim 1.13. — Resim 1.14. — Resim 1.15 — Resim 1.16.).


javascript:popWin('/jzv/prodzoom?prodId=25769&pic=0',800,800);

Resim 1.13: Hava basincit mekanizmal oyuncak



Resim 1.15: Sesli 151kl oyun halist
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Resim 1.16: Dolgu oyuncaklar i¢in ses kayit mekanizmasi

1.2. Oyuncak parcalarinin sekli ve boyutlar

Oyuncak parcalarin sekilleri tasarim siirecinde belirlenir. Kalip asamasinda ise son
seklini alir. Oyuncak pargalarinin seklini ve boyutunu belirleyen etkenler:

»  Oyuncak esin kaynagi
> Oyuncak yas grubu
> Oyuncak giivenlik 6zellikleri

1.2.1. Oyuncak Esin Kaynagi

Oyuncak tasariminda kullanilan kaynaklar gercek yasamdan alinmis objeler,
kavramlar, ya da canli varliklardir. Ornegin, ¢cocuga geometrik sekiller, rakamlar ve renkler
oyunla kazandirilmak istendiginde geometrik sekiller, rakamlar ve renk esin kaynaklarindan
yola ¢ikarak oyuncak tasarimlari yapilir. Esin kaynaklar1 oyuncak pargalarnin seklini ve
boyutlarini belirler (Resim 1.17.—Resim 1.18).

Resim 1.17: Geometrik sekilleri kavratan ahsap oyuncaklar
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Resim 1.18: Ahsap blok oyuncaklar
1.2.2. Oyuncak yas grubu

) Oyuncak parc¢alarinin sekli ve boyutu kullanacak ¢ocuk yas grubuna goére degiskendir.
Ornegin bebeklere kiigiik boyutlu oyuncaklar, ¢ocuklara yas gruplarmma uygun boyutlarda
oyuncaklar tiretilir. Yas gruplarina gore oyuncak ozellikleri:

0-3 ay i¢in oyuncaklar: Bu yas grubunda ki bebekler zamanimin ¢ogunu uyuyarak
gecirdigi icin genellikle onu rahatlatip uyumasimi saglayacak oyuncak tiirleridir 6rnegin,
Yatak bagina konulan donenceler, ¢ingiraklar gibi (Resim 1.19.).

Resim 1.19: Cingirak oyuncak model ¢izim ornekleri

6-12 ay i¢in oyuncaklar: Bu yas araligindaki bebekler oturmaya basladig1 i¢in oyun-
hareket gelisimini destekleyen oyuncaklar bu yas grubu i¢in uygundur ornegin, i¢ ige gecen
oyuncaklar, dislikler, kumas kuklalar ve bez kitaplar, ahsap oyuncaklarla oynayabilir.
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Resim 1.20: 6-12 aylik bebekler icin oyuncak kitap

12- 24 ay: 12-15 yas araliginda ¢ok hizli hareket ettikleri igin, itilen, binilen,
kopyalama ve taklit yeteneklerinin gelisimi i¢in, bebekler, yumusak oyuncaklar, iist {iste
yigma, i¢i ice gecirme, basit pazillar, bez ya da karton kitaplar, yumusak toplar, ses ¢ikartan
miizikli cocugun boyu ile orantili tekstil, ahsap ve plastik oyuncaklarla oynayabilir.

3-6 yas: Bu yas grubundaki ¢ocuklar aktif oyunlar oynayabilir, konugma ve anlama
yetenegini gelistirmeye calisir, miizige tepki verir, resim yapabilir, yapilar olusturabilir. Bu
nedenle evde hazirlanan nisasta — un karisimi hamurlar, yap bozlar, resim malzemeleri,
oyuncak ev esyalari, basit miizik aletleri, bol resimli ve sesli kitaplar, toplar, hayal diinyasini
gelistirecek dolgu oyuncaklar ve tekstil ylizeyli, ahsap, karton, seramik malzeme kullanilmig
oyuncaklarla oynayabilir.

1.2.3. Oyuncak giivenlik 6zellikleri

Oyuncak pargalariin sekli ve boyutu ¢ocuklarin can giivenligine uygun olmalidir.
Ornegin bebekler i¢in oyuncak pargalarmin sekilleri daha kiiciik, yuvarlak hatli olmali sivri
uglu pargalar kullanilmamalidir. Ayn1 zamanda boyutlar ¢ocuklarin kaldirabilecegi 6lgiilerde
olmalidir. Sivri uglu oyuncaklar bebekler i¢in uygun degildir!

Resim 1.21: Ahsap oyuncaklar
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Uretilmis olan bir oyuncak iizerinde yapacaginiz arastirma ve incelemelerle {iriin
tanitim dosyast olusturunuz. Hazirladiginiz dosyay1 arkadaslarinizla karsilastiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Calismalar i¢in aydmlik, temiz | » Calisma  ortamimizi,  bilgisayar, internet
bir ortam ve gerekli malzemeleri baglantisini hazirlaymiz.
hazirlaymiz. » Kalem, silgi, not defteri, dosya kagidi, dosya,
» Caligmalarda kullanacaginiz oyuncak ya da oyuncak fotografi hazirlayiniz.

kaynaklar1 hazirlaymiz.
» Bir oyuncak seginiz.

» Oyuncak kaliplarin1 hazirlaymiz.

oo X
N1
C?DQJ AN

» Oyuncagi tanimlayiniz. » Bilgi konularimi gézden gegiriniz.

» Sectiginiz oyuncag@in  seklini | > Arastirmalarinizi gézden gegiriniz.
¢iziniz.

13



» Oyuncagin parca sayisini tespit
ederek, pargalarin  sekillerini
¢iziniz.

(o)

c?QQJ

» Sectiginiz oyuncak ebatlarini
belirleyiniz (en, boy).

> Olgii kontrolleri yapiniz.

» Uygulama islemlerinizi
dosyalayarak  arkadaslarinizla
paylasiniz.

» Karsilagtirma yaparak degerlendirme yapiniz.

14




OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi oyuncak parga sayisini belirleyen degiskenlerden biri
degildir?

A) Uriin
B) Model
C) Boyut
D) Mekanizma

Dogrularin, yiizeylerin veya cisimlerin 0l¢iilmesinde ele alinan ii¢ dogrultudan
uzunluk, genislik ve derinlikten her birine ne denir?

A) Model
B) Mekanizma
C) Uriin
D) Boyut

Oyuncaklara hareket, ses, 151k 6zelligi veren elektrik, pil giicii ya da ip, kordon,
tekerlek ile ¢alismasini saglayan pargalara ne denir?

A) Oyuncak giicii

B) Oyuncak modeli

C) Oyuncak mekanizmasi
D) Oyuncak metali

6 — 12 aylik ¢ocuklar hangi oyuncaklarla oynayabilir?

A) Dislikler

B) Kumas kitaplar

C) I¢ice gecen oyuncaklar
D) Hepsi

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

Oyuncak modelinin 6zelliklerinin fazlalagmasi ................ ......oooenie. da
arttirir.

Cisimler toplulugunun analizinde hareket iletimi, yer degistirme-hiz-ivme, soz
konusu ise bu cisimlerin birbirlerine = mafsallanarak  olusturdugu
diizenege................ adi verilir.
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7-  Resim, heykel vb. seyler yapilirken baka baka benzetilmeye calisilan nesne

veya kKimseye ................. denir.

8-  Oyuncak pargalarinin sekli ve boyutu ¢ocuklarin ......... ............... uygun
olmalidur.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilagtirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, oyuncak
kaliplarini taniyip, modele ve teknige uygun oyuncak kaliplar1 hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Uretilmis oyuncaklar iizerindeki parcalar1 ve sekillerini inceleyiniz.
> Piyasada satilan el sanatlar1 ile ilgili dergilerden hazir oyuncak kaliplarinin
pargalarini inceleyerek oyuncak parcalariin sekillerini ¢iziniz.

> Arastirmalarinizi arkadaslariizla paylaginiz.

2. OYUNCAK KALIBI HAZIRLAMA

2.1. Oyuncak Kalib1 Hazirlama Teknikleri

Kalip, bir seye bigim vermeye veya eski bi¢imini korumaya yarayan aractir. Kalip elde
etmede kalib1 elde edilecek iiriine gore farkli teknikler kullanilir.

Oyuncak Kalibi, tekstil, ahsap, plastik, metal, karton oyuncaklarin ¢izilen modele
uygun iiretim yapmak i¢in farkli tekniklerle hazirlanan araglardir. Oyuncak kalib1 elde ¢izim
teknigi ile olusturulabildigi gibi, bilgisayarda kullanilan ¢izim programlari ile de
olusturulabilmektedir. Elle oyuncak kalip ¢iziminde cetvel, gonye, riga, pistole takimu,
pergel gibi ¢izim araglari ile ¢izim kalemi gesitlerinden yararlanilmaktadir.

Oyuncak {iretiminin temel caligmalarindan birisi olan kalip hazirlama siireci farkli
teknikler kullanarak gergeklestirilir. Oyuncak kalip hazirlama teknikleri, hammadde tiirii ile
iiretim araglarina gore degisiklik gosterir.

Tekstil yiizeyli oyuncaklar igin kalip hazirlamada kullanilan teknikler:

»  Hazir oyuncak tizerinden kalip elde etme
> Oyuncak iizerinden kalip elde etme

> Olgiilendirme teknigi ile kalip hazirlama (modele uygun)

17



2.1.1.Hazir Oyuncak Kahbi Uzerinden Kalip Elde Etme

Piyasada satilan dergi, gazete ve kitaplarda hazir olarak bulunan kaliplardan
kopyalama yontemi ile elde edilir. Kopyalar peliir ya da mulaj kagit kullanarak alinir. Bu tiir
kagitlar yar1 saydam oldugu igin kalip hatlarini ¢izmek kolaydir (Resim 2.1.—Resim 2.2. —
Resim 2.3. Resim 2.4.).

Resim 2.1: Hazir oyuncak kalib iizerinden kopyalama ile kalip hazirlama

Kaliplarda dikis pay1 yok ise dikis pay1 verilir. Dikis pay1 kullanilan kumasin cinsine
modelin detaylarina goére 0.5 cm’den 3 cm’e kadar verilebilir. Kaliplar kesim islemine hazir
hale getirilir. Kopyalama iglemlerinde kalip tizerinde yer alan notlara da dikkat edilmesi
gerekir.

Kalibin tizerinde kumas kati notu, kumas katina kalibin yerlestirilerek simetrisinin
alinmas1 gerektigini agiklamaktadir. Iki adet yaziyor ise, bu da ayni kaliptan iki parca
kesilecegi anlamindadir.

Hazir oyuncak kaliplarinin tizerinde bulunan bilgi notu ve isaretler:
> Kesilecek kalip pargasi adet sayisi ve parga adi
Kalibin yerlestirilecegi yon ¢izgisi

Birlestirilecek nokta isaretleri

Orta hat ya da kumas kat1 isaretleri

YV V VYV V

Pili ve pens katlama isaretleri

18
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Resim 2.2: Hazir kurbaga modeli kalibx

MNawxa capabaka 2 peran

Resim 2.3: Oyuncak tavsan kalibi
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Resim 2.4: Hazir civeiv kaliby

Resim 2.5: Hazir bebek, elbise ve kurbaga kahibi

2.1.2. Oyuncak Uzerinden Kalip Elde Etme:

Uretilmis oyuncak iizerinden bireysel ya da fason iiretim icin oyuncak iizerinden
kopya alinarak hazirlanan kalip elde etme teknigidir. Oyuncak iizerinden kalip elde etmek
icin:

> Oyuncagin {iizerinde birlesme dikisleri tespit edilir. Parca sayisi ve parga
bolgeleri tespit edilir. Parca bolgeleri tek tek kopyalanir (Teknik 1)(Resim 2.6.-
Resim 2.7.).

> Oyuncak birlesim noktalarindan parcalara ayrilarak her bir parganin kopyasi
alinarak da oyuncak kalib1 elde edilir (Teknik 2).
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Sekil 2.1: Bitmis oyuncak c¢antasi iizerinden kalip elde etme

2.1.3.0lgiilendirme teknigi ile kahp hazirlama (modele uygun)

Model tasarim yapilmis oyuncagin ¢izim detaylarina gore istenilen 6lgiilerde oranlara
dikkat edilerek hazirlanir 6rnegin, oyuncak bebek kalibi hazirlarken basin kola orani, basin
ayaga orani gibi oranlara dikkat edilmelidir. Hayvan modelinden oyuncak tasarimi yapildi
ise hayvanin basma gore kanat, kuyruk, ayak oranlarina gore kalip hazirlanir (Resim 2.8.-
Resim 2.9).

21



Resim 2.7: Kanath bebek kalibx

Not: Kaliplar istenilen boyda ozalit makinesinde ya da fotokopide biiyiiltiip
kiigiiltiilebilir.

Resim 2.8: Oyuncak kahiplari

Not: Kaliplar, icten disa ya da distan ice formlarma dikkat edilerek biyiiltiip
kiigiiltiilebilir.
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2.2. Modele Uygun Oyuncak Kalib1 Cizimi

Model tasarimi tamamlanan oyuncaklarin istenilen boyutlarda, parga ozelliklerine
gore kalip hazirlama siireci gergeklestirilir. Modele gore kalip hazirlayabilmek icin:

>

>

Model analizinin yapilmasi: Modelin 6n, arka, yan ve alt boélimlerinin
detaylarinin tespit edilmesidir.

Model 6l¢eklendirme: Modelin her bir pargasinin en, boy, 6zellikleri ile ag1,
yay, kivrim, biizgii, pli, pens, kapama paylar1 gibi kalip teknikleri agisindan var
olan olgiilerin tespit edilmesidir.

Kalip baslangi¢ parcasinin belirlenmesi: Kalip ¢izimine baslangi¢ olacak ana
parcanin belirlenerek ¢iziminin yapilmasidir 6rnegin, kedi oyuncak modelinde
beden ana parga kabul edilirse, bedenin uzunluguna uygun, bas, kulak, kuyruk
oranlari belirlenir.

Modelin diger parcalarimin kalibim hazirlama: Olgeklendirilmis oyuncak
modelinin baglangi¢ pargasindan sonraki pargalarin biiylik par¢adan kiigiik
parca sirast ile kaliplarin hazirlanmasidir.

Bir tek kalip pargasi ile iki farklt oyuncak top modeli ¢aligmasi yapilabilir (Resim
2.9.). Kalip pargasinin olgiileri degistirilerek farkli boylarda model ¢alisilabildigi gibi kalip
parcasint farkli birlestirme sekilleri kullanarak top modeli degistirilebilir. Bu kalipla elde
edilen top modelini uygulama faaliyetinde ayrintili olarak gorebilirsiniz.

\
/

Sekil 2.2: Oyuncak top kalib

Resim 2.9: Aym kalipla hazirlanan oyuncak top modeli
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Resim 2.10: Birinci 6rnekteki kalibin farkh boyutlarda ¢ahsilarak 8 parcanin yan yana
birlestirilmesi ile hazirlanan oyuncak top modeli

Resim 2.12: Kirpi oyuncak modeli ve kalibi
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Resim 2.13: Orgii yiizeylerden dolgu penguen ve 6riilmiis parcalari

Resim 2.14: Resimlenmis yiizeylerden dolgu oyuncak

Kalem kumas boyalari ile tekstil yiizeylerinden, patiska ya da penye iizerine oyuncak
resimleri yapilarak bunlarin gevresinden kesip, arkasina ayni boyutta kumas koyarak igini
pamukla doldurup, kenarlarindan dikerek Ornekte verildigi gibi dolgu oyuncaklar elde
edilebilir (Resim 2.14.- Resim 2.16.). Bu boyama caligmasi ¢ocuklara da yaptirtilabilir. Bu
caligma i¢in ayr1 bir kalip hazirlamaya gerek yoktur.
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Resim 2.16: Model ¢iziminden kalip hazirlama ve uygulama 6rnegi

2.3. Dikis paylan gerekli yaz ve isaretler

Oyuncak kalib1 istenen Olgiilere gore hazirlanir. Tekstil yiizeyli oyuncaklarda dikim
isleminden 6nce kaliplara dikis pay1 verilir. Ahsap oyuncak kaliplarinda pay verme islemi
yoktur. Kaliplarda dikis paylar: genelde 1 cm olarak verilir fakat bu kii¢iik oyuncaklarda 0,5
cm olabildigi gibi kapanma paylarinda 2-3 cm arasinda olabilir.

Cizimi tamamlanmis oyuncak kaliplarinin kesim i¢in kullanilmadan 6nce kesimin
nasil yapilacagi konusunda kaliplarin {izerine bilgi notlar1 yazilir ve bazi isaretler konulur.

Oyuncak kaliplarinin iizerinde olmas1 gereken bilgi notlar: ve isaretler:

> Kalip parcasimin ait oldugu oyuncagin parca adi: Oyuncagin parcalarindan
hangisine ait oldugunu belirtir (6rnegin bas, ayak, kol, gévde, kuyruk, kanat,
tekerlek gibi).

»  Kalip kesim adedi: Oyuncagin ayn1 pargalarindan kag adet kesilecek ise 0 adet
yazilir (6rnegin 1 adet, 2 adet, 4 adet gibi)

> Kalibin yerlestirilmesi gereken yer belirteci: Kumas kati, 6n orta, yan dikis
gibi.

Oyuncak kaliplarinin iizerinde modele gore bulunmasi gereken isaretler:
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> Pens isareti: Oyuncak yiizeyinde kavis ve sekillendirme yapmak amaciyla
kullanilir (Resim 2.17.).

Resim 2.17: Dikis paylar1 verilmis ¢ift yarim pensli oyuncak kalibi

> Pli isareti: Kumag1 st tiste katlama teknigidir. Genelde oyuncak giysilerinde

kullanilir.

»  Biizgii isareti: Verilen bolluk payinin biizgii ile toplanma teknigidir. Oyuncak
modelinde bolluk verilerek sekillendirilmesi gereken boéliimlerinde kullanilir.

> Kalip yerlestirme yon isareti: Kumas dokusuna gore nasil yerlestirilecegini

gosteren dogrusal ok isaretidir.
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Asagida oyuncak top modelini ¢aliginiz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Caligmalar i¢in aydinlik, temiz bir | » Calisma ortaminizi, bilgisayar, internet
ortam ve gerekli malzemeleri baglantinizi hazirlayimiz.
hazirlaymiz.
» Calismalarda kullanacagimiz | » Kalem, silgi, cetvel, gonye, iletki, pistole
materyalleri hazirlayiniz. takimi bitmis oyuncak hazirlayiniz.

» Oyuncagin kalibin1 hazirlaymiz.

» Kaliplar kumasa yerlestirip
kestikten ~ sonra 3 parcay1
birlestirmek {izere toplu igneleyiniz.

» Modelin 6zelligine gore parcalarin renklerini
farkli ¢aligabilirsiniz.
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» Parcalar1 makinede birlestiriniz.

> Iglerine elyaf koyacagimiz igin
herhangi bir par¢anin ucunda 1,5
cm lik bir bosluk birakarak makine
dikisi yapiniz.

» Dikimi biten pargalart yiiziine
geviriniz.
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> Iglerini elyafla doldurduktan sonra
acik kalan yeri elinizde gizli dikis
yapiniz.

» Topu olusturan pargalar1 bir araya
getirerek elde dikiniz.

» Diger parcalart da bir araya
getiriniz.

» Topun son seklini alabilmesi igin
biitiin parcalari birlestiriniz.
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» Oyuncak top ¢alismasini bitiriniz.
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Hazir (bitmis) oyuncak {izerinden kalip elde etme uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Caligmalar i¢in aydinlik, temiz bir | » Calisma ortamimizi, bilgisayar, internet
ortam ve gerekli malzemeleri baglantinizi hazirlayiniz.
hazirlayiniz. » Kalem, silgi, cetvel, gonye, iletki, pistole
» Calismalarda kullanacaginiz takim bitmis oyuncak hazirlaymniz.

materyalleri hazirlayiniz.
» Bitmis bir oyuncak se¢iniz.

» Bitmis oyuncak flizerinde oyuncak
parcalarmin dikim, pens, pli, biizgii
hatlarini tespit ediniz.

> Dikkatli ve 0zenli olunuz.

» Beden, ayak boliimiindeki dikim
hatlarimi sirasi ile belirleyiniz.
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Oyuncak pargalarinin  kopyalarini
parga sirast ile alimiz.
Cizimleri sirasi ile ¢iziniz.

Oyuncagin bas, govde, kollar ayak
gibi pargalarini kopyalayiniz.

Kopyas1 alman kalip pargalarm
kestikten sonra oyuncak kalip
parcalarmi birlesim sirasina gore
stralayiniz.

Kopyast alman kalip pargalarinin
oyuncak {izerinde, Ol¢ii dogruluk
kontrollerini yapiniz.

> Islem sirasia gore diizenleme yapiniz.
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» Ovyuncak kaliplarina dikis paylarimi
vererek parga isim ve kesim adetleri
ile gerekli notlar1 kalip {izerine
yaziniz.

» Caligmalarmizi arkadaglarimizla | » Zamani iyi degerlendiriniz.
paylasiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Bir seye bicim vermeye veya eski bi¢imini korumaya yarayan araca .............. denir.
2. Modelin her bir pargasimin en, boy, dzellikleri ile ac1, yay, kivrim, biizgi, pli, pens,
kapama paylar1 gibi kalip teknikleri agisindan var olan olgtilerin tespit edilmesine
...................... denir.
3. Oyuncak modelinin 6n, arka, yan ve alt boliimlerinin detaylarmnin tespit edilmesine
............................. denir.
4. Oyuncak yiizeyinde kavis ve sekillendirme yapmak amaciyla oyuncak kalib1 iizerinde
.............. caligmasi yapilir.
5. Kumasgi iist iiste katlama teknigine ............. uygulamasi denir.
Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
6. Oyuncak iizerinden kalip nasil alinir?
A)  Olgeklendirme
B) Kopyalama
C) Tarama
D) Desenleme
7. Hazir oyuncak kalib1 iizerinden kalip kopyalama ne ile yapilir?
A)  Pelir
B) Karton
C) Mukavva
D) Jelatin
8. Asagidakilerden hangisi tekstil yiizeyli oyuncaklar i¢in kalip elde etme yontemi
degildir?

A)  Hazr kalip

B)  Oyuncak iizerinden
C) Model iizerinden
D) Taramayla

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda
modele uygun ana ve yardimci malzemeyi dogru olarak segebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Oyuncak iireten isletmelerden, ¢evrenizde bulunan oyuncak {iriinlerden,
oyuncak satan magazalardan ya da oyuncaklarla ilgili web sayfalarindan
oyuncak malzemelerinin O6zelliklerini (ana malzeme, yardimci malzemeler)
arastiriniz.

> Aragtirmalarini not alarak siif ortaminda paylasiniz.

3. MODELE UYGUN MALZEME SECIiMi

3.1. Ana Malzeme Secimi

Oyuncak iiretimi bireysel ya da seri iiretim olarak gergeklestirilir. Ister profesyonel
ister amatdr oyuncak iiretimi yapilsin oyuncak iiretiminde oyuncagin ozelligine uygun
malzemeler kullanilir.

3.1.1.0yuncak Malzemeleri

Oyuncagin ylizeyinde ve i¢ kisminda kullanilan materyallerdir. Oyuncakta kullanilan
malzemeler:
> Ana malzemeler: Oyuncagin dis yiizeyini olusturan temel malzemelerdir.
> Yardimer malzemeler: Oyuncagin ana malzemelerine destek veren
malzemelerdir.
»  Aksesuarlar: Oyuncaga oOzellik kazandirmak, goriiniimiinii albenili hale

getirmek amagli kullanilan malzemelerdir.

Oyuncak malzemeleri, sagliga uygun malzemeler olmali. Ornegin ahsap yiizeyler,
tekstil yilizeyler, pamuk — keten- yiin gibi ipler, zararli madde icermeyen plastikler,
seramikler gibi ylizeyler olmalidir. Cam, sagliga zararli pvc malzemeler gibi malzemeler
kullanilmamalidir.
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Oyuncak iiretiminde kullanilan ana malzemeler:
3.1.1.1.Tekstil Yiizeyler

Dogal veya suni yollarla elde edilmis liflerin iplik olarak dokunmasi, 6riillmesi ya da
liflerin sikistirilip baski uygulanmasi ile olusturulan yiizeylere tekstil yilizeyler denir.

> Dokunmus yiizeyler: Ham bez, basma, pazen, teri koton, peliis vb. dokuma
yiizeyler (Resim 3.1., Resim 3.2.).

Resim 3.2: Peliis kaplan dolgu oyuncak

> Oriilmiis yiizeyler: Trikolar, penyeler ve el orgiilerinden olusan yiizeyler
(Resim 3.3.).
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Resim 3.3: Farkh sekillerde 6rgii ¢cingiraklar

> Dokunmamus yiizeyler: Tekstil liflerinin sikistirilip baski uygulanmasi ile elde
edilen kege gibi ylizeylerdir (Resim 3.4.).

Resim 3.4: Kegeden hazirlanmus dolgu ar1 oyuncak
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3.1.1.2.Ahsap

Agaclardan elde edilen materyallere ahsap denir. Gegmisten giiniimiize vazgecilmez
saglikli oyuncak malzemesi olarak kullanilmaktadir (Resim 3.5.).

Resim 3.5: Ahsap parcalardan olusturulan oyuncak ucak
3.1.1.3. Plastik

Organik ya da sentetik olarak yapilan bi¢im verilmeye elverisli olan yiizeylerdir.
3.1.1.4. Karton

Kagit hamuruyla yapilan, farkli lif tabakalarindan olusan kalin ve sert kagit tiiriidiir
(Resim3.6.).

Sekil 3.1: Karton kutu icine yapilan ziplayan oyuncak ¢izimi

Biiyiik kutu once g tarafi renkli kap kagidi ile kaplanir. Renkli kumaslar istenilen
kalinlikta (kutuya yerlesecek sekilde) ince ve uzun serit halinde kesilir. Kedi merdiveni
olarak hazirlanan seritlerin, kol ve bas kisimlarini istenilen sekilde yapilabilir. Kedi
merdivenleri bitince 10 cm’lik yayli bir teli once kutunun dibine sonra kumasa monte edilir.
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Tenis topundan bag yapilir ve kutuyu kapatilir. Kutu acildigi anda oyuncak disariya firlar
(Sekil 3.1.),

3.1.1.5. Seramik

Yiiksek 1sida pisirilen toprak yiizeylerdir. I¢ine su konulan kiigiik 6ten testiler, kiigiik
seramik kaplar vb.

Bireysel oyuncak tiretiminde seri iiretime gore evimizde kullanmadigimiz materyalleri
malzeme olarak kullanabiliriz. Ornegin; karton Kutular, ahsap bos makaralar, kumas
pargalar1, tuvalet kagidi rulolari, kese kagidi, yumurta kartonlari, kurdele ve diigmeler gibi
malzemeler kullanilabilir.

3.2. Yardimc1 Malzeme Secimi

Oyuncak ana malzemelerin yan1 sira bir de yardimecir malzemeler vardir ki bunlarda
ana malzemeleri destekleyerek, oyuncak hatlarin1 belirginlestirme amaci ile kullanilan
malzemelerdir. Yardimci malzemeler:

> Hazir gozler: Metal, plastik, nakis, baski yontemi ile olusturulan tiirleri

bulunmaktadir.Organik oyuncaklarda organik iplikle islenmis hazir nakis gozler
ya da vidali silikon gozler kullanilir (Resim 3.6.).

9 000
D‘@@ce

Resim 3.6: Oyuncak i¢in goz materyalleri

Resim 3.7: Oyuncak i¢in goz materyalleri ve ¢izim érnekleri
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Telalar: Kagit, ipek, yiin ve kil tela tiirleri bulunmaktadir. Oyuncaga form,
sekil, sertlik verme ya da nakis islemede alt zemin olarak kullanilir.

Dolgu malzemeleri: Dolgu oyuncak tiiriinde i¢ malzeme olarak kullanilir.
Pamuk, yiin, elyaf vb. malzeme tiirleridir.

Destek telleri: Oyuncaga hareket ve durus kazandirma amaci ile kullanilan
materyallerdir.

Diigmeler: Ahsap, kemik, plastik, metal malzemelerden farkli boy ve renkte
oyuncak tiretiminde kullanilabilir.

Fermuarlar: Oyuncaklarda parcalari birlestirmede ya da mekanizmali
oyuncaklarda mekanizmanin konuldugu boliimii kapatmak i¢in kullanilir.

Astarlar: Oyuncak ana kumaginin inceligini dolgunlastirmak, oyuncagi ¢ift
yiizlii ¢alismak yada dolgu oyuncaklarda dolgu malzemesini kapatmak amaci ile
astarlar kullamilir. Patiska, ipek, terikoton vb. materyaller astar olarak
kullanilabilir.

Cirtlar (kedi dili): Birlestirme ve kapatma amaci ile oyuncaklarda kullanilir.
Farkl1 enlerde ve renkte bulunmaktadir.

3.3. Aksesuar Secimi

Aksesuar, bir aletin, makinenin iglevine katilmayan, ancak kendine 6zgii ayr1 bir yarari
bulunan alet, arag veya nesneye denir. Oyuncakta aksesuar, tamamen c¢ocugun ilgisini
cekmek, oyuncagi cazibeli ve dikkat ¢ekici hale getirmek i¢in kullanilir.

Oyuncakta aksesuar olarak kullanilan malzemeler, -organik oyuncaklarda bu aksesuar
cesitlerinin organik etiketli olanlar1 tercih edilir- tuhafiye irinleri satan isletmelerden temin
toptan veya perakende temin edilebilir.

Baskili geritler

Resim 3.8: Baskih seritler
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Saten ya da pamuklu kurdeleler

Resim 3.9: Saten kurdeleler

Nakiglar

Hazir aplikeler
Ponponlar
Piiskiiller
Danteller
Kordonlar
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Oyuncak model ve kalip ¢izimi yaparak, model ve kaliba uygun ana malzeme ile
yardimc1 malzeme se¢imlerinizden malzeme dosyasi olusturunuz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Caligmalar i¢in aydinlik temiz bir | » Calisma ortamini hazirlayimiz.

ortam hazirlayiniz. » Kagit kalem, pelir kagidi, cetvel, pistole
takimi,  oyuncak  diretim  materyal
orneklerini hazirlayiniz.

» Tek parca oyuncak ay1 modeli ¢iziniz.

» Oyuncak ayr modelinin kalibimi tek
parca 25cm X 20cm ebatlarinda
Resim 3.11.’deki ¢izime bakarak

¢iziniz.
D\
» Oyuncak ay1 modelinizde | > Bilgi konularin1 gézden gegiriniz.
kullanacaginiz ana malzemeleri tespit
ediniz.
» Oyuncak ay1 modelinizde | » Arastirmaci olunuz.
kullanacagimiz yardimci malzemeleri
tespit ediniz.

> Oyuncak modelinizde kullanacagmiz | > Islem sirasia gore calisiniz.
ana ve yardimct malzemelerin
Ozelliklerini ve se¢im nedenlerinizi
belirleyiniz.

» Se¢mis oldugunuz ana ve yardimci | » Diizenli ve titiz olunuz.
malzeme Orneklerinden  malzeme
dosyas1 hazirlayiniz.

» Malzeme dosyanizi arkadaslarinizla | > Paylasimet olunuz.
karsilastirarak degerlendirme yapiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

Lo

Oyuncak iiretimi bireysel yada ..................... olarak gergeklestirilir.
2. Dogal veya suni yollarla elde edilmis liflerin iplik olarak dokunmasi, 6riilmesi ya da
liflerin sikistirilip baski uygulanmasi ile olusturulan yiizeylere

.............................. denir.

3. Bir aletin, makinenin islevine katilmayan, ancak kendine 6zgli ayri bir yarar
bulunan alet, arag veya nesneye ..................... denir.

4. Triko, penye gibi yiizeylere ........... ...cooevvnennns denir.

5. Tela, dolgu malzemeleri, gozler gibi materyaller oyuncak
dretiminin.............oooevevien.e dir.

Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

6. Asagidakilerden hangisi oriilmiis tekstil yiizeyidir?
A) Pazen
B) Triko
C) Kege
D) Basma

7. Asagidakilerden hangisi sikistirilip baski uygulanarak olusturulan tekstil yilizeyidir.
A) Kece

B) Penye

C) Basma

D) Triko

8. Asagidakilerden hangisi dokuma tekstil ylizeyidir?
A) Triko
B) Penye
C) Pazen
D) Kege

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Tekstil yiizeyli dolgu oyuncak modeli ¢iziniz. Cizdiginiz oyuncak modeline gore,
oyuncagin parcalarinin kaliplarini hazirlayip kaliplarin tizerine gerekli isaret ve notlar alarak
oyuncak kalip parcalarini tamamlayiniz.

Kullanilacak Arac ve Gerecler:

A4 dosya kagidi
Peliir kagidi
Kara kalem
Cetvel

Pistole takimu
Pergel

Makas

VVVYYVY

Islem Basamaklan

1. Kullanacaginiz arag geregleri temin ediniz.

2. Bilgi konularii ve uygulama bdliimiindeki uygulamalarimizi gézden gegiriniz.
3. Dikkatli ve 6zenli ¢alisiniz.

4. Dosya kagidina oyuncak modelini ¢iziniz.

5. Oyuncak parcalarinin 6zelligine gore oyuncak parcalarinin kaliplarini peliir

6. Oyuncak kalip pargalarinin iizerine gerekli isaret ve notlari aliniz.
7
8
9
1

. Kalip pargalarinin ¢izim kontrol iglemlerini yapiniz.

. Kontrol isleminde ¢ikan hatalariniz var ise diizeltiniz.

. Zamani iyi kullaniniz.

0. Caligmalarimz1 arkadaglarinizla paylasarak birlikte degerlendiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri EVET | HAYIR

1.Kullanacaginiz arag¢ geregleri temin ettiniz mi?

2.Bilgi konularini ve uygulama boliimiindeki uygulamalarinizi
gbzden gecirdiniz mi?

3.Dikkatli ve 6zenli ¢alistiniz mi?

4. Dosya kagidina oyuncak modelini ¢izdiniz mi?

5.0yuncak pargalarinin Ozelligine gore oyuncak pargalarinin
kaliplarini peliir kdgid1 {izerine ¢izdiniz mi?

6. Oyuncak kalip parcalarinin iizerine gerekli isaret ve notlari
aldimiz mi1?

7. Kalip pargalarinin ¢izim kontrol islemlerini yaptiniz mi?

8. Kontrol igleminde ¢ikan hatalariniz var ise diizeltme yaptiniz m?
9. Zamani iyi kullandiniz mi1?

10.  Caligmalarimizi  arkadaglarimizla  paylasarak  birlikte
degerlendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI- 1IN CEVAP ANAHTARI

A
D
C
D
parc¢a sayisini
mekanizma
model
can giivenligine

OINOOTPAWIN|F-

OGRENME FAALIYETi-2°NIN CEVAP ANAHTARI

kalip
model
olceklendirme
model analizi
pens
pli
B
A
D

O[NNI BA W N (-

OGRENME FAALIYETI- 3°UN CEVAP ANAHTARI

seri iiretim
tekstil
yiizeyler
aksesuar
orgii yiizeyler
yardimel
malzemeleri
B
A
B

OV O | AW N |
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