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ACIKLAMALAR

KOD 523E00160
ALAN Elektrik-Elektronik Teknolojisi
DAL/MESLEK Otomasyon Sistemleri
MODULUN ADI Operatir Panelleri
MODULUN TANIMI Operator panellerinin PLC de ytlkluv program ile bgglantlh
olarak programlanmasini anlatildigi 6grenim materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL PLC Programlama Teknikleri modiiliinii tamamlamis olmak
YETERLIK Operator panelini sisteme gore programlamak
Genel Amacg
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda sistem igin gerekli
operatér panelini programlayarak montajin1 hatasiz olarak
programlayabileceksiniz.
Amaclar
1. Kontrol ve operatdr panellerinin sisteme uygun modelini
P segebileceksiniz.
L (OILLUIEIBINE u Ftel 2. Operatér panelini yapilacak sisteme gore hatasiz
programlaya bileceksiniz.
3. Sistemin  gerektirdigi  hata  mesajlarim  eksiksiz
yapabileceksiniz.
4. Yapilan programi operator paneline hatasiz
yiikleyebileceksiniz.
EGITIiM OGRETIM Ortam: Atélye
ORTAMLARI VE Donamm: PLC deney seti, kontrol ve operator paneli,
DONANIMLARI datashow, Internet, farkli markalarin kullanim kilavuzlari
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Olgme araglar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme aract (¢oktan se¢meli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiill uygulamalar1 ile kazandigimz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bilgisayar tabanli kontrol sistemlerinin kullanimi olduk¢a yayginlasti. Bu sistemin
kullanim alaninin artmastyla beraber farkli ara yiizlere de ihtiya¢ duyulmaya baslandi. Ara
yiizlerin kullanim amaglari programin bazi asamalarinda ¢evrime disardan da verilerin
girilmesi ya da sistemin bazi agamalarinda verilerin diger kullanicilar tarafindan da izlenmesi
geregidir. Operator panellerinin genel anlamda gorevi budur.

PLC programu ile haberlesebilen ve kullanimi kolay olan operatdr paneli ya da HMI
(human machine interface) artik istege bagli olmaktan ¢ikmis ve kullanimi zorunlu hale
gelmistir. Daha once PLC programlamayi 6grendiniz. Operatér Panelleri modiiliinde ise
farkli Olgekteki PLC ve benzeri sistemler igin uygun olan panelini se¢meyi, gerekli
haberlesme ve elektrik baglantilarin1 yapmayi ve programlamay1 égreneceksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Kontrol ve operator panellerinin sisteme uygun modelini secebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Degisik markalarin {rettigi operator panelleri ile ilgili web sitelerinden
panellere ait teknik 6zellikleri aragtiriniz.

> Degisik markalarda operatdr panellerinin se¢im kataloglarini ve brosiirlerini
temin ediniz ve inceleyiniz.

»  Otomasyonla ilgili dergilerde operator panelleri ile ilgili yazilar1 derleyiniz.

1. OPERATOR PANELLERI

1.1. Operator Paneli Tanimi

Giiniimiizde bilgiye olan ihtiya¢ olduk¢a fazladir. Uretim hatlari, makineler ve
prosesler ile mimkiin oldugunca fazla bilgi aligverisi yapilabilmelidir. Kald1 ki kontrol
ekipmani olarak PLC kullanilmast ve PLC'lerin {iretim ve proses ile ilgili oldukca fazla
bilgiye zaten sahip olmalar1 operator panel kullanimin1 daha da cazip hale getirmektedir.

Makineler, tiretim hatlar1 ve proses sistemleri operatore, operatorler de bu karmasik
sistemler ile anlagsmaya ihtiya¢ duyar. Bu tip sistemlerin kontroliinii gergeklestiren PLC'ler
yapilari geregi sagir ve dilsizdir. Bir sekilde operatorler ile makinalar ve proses sistemlerinin
anlagmalar1 saglanmalidir.
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Sekil 1.1: Operator paneli
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Sekil 1.2: Otomasyon sistemi i¢inde operator paneli

Kontrol sistemlerinin ilk donemlerinden itibaren makine ile insan arasindaki bu
anlagsma ihtiyact buton, pako salter, lamba gibi elemanlar ile giderilmeye caligilmistir.
Kontrol elemani olarak PLC’lerin kullanilmaya baglanmasindan sonra PLC kabiliyetlerinin
yeterince kullanilmasini saglamak lizere kullanilan buton ve lamba sayilart makinelerin
karmasikligi ile dogru orantili olarak artmustir.

Sekil 1.3: Butonlar

Ancak buton, lamba gibi makine ile operatoriin anlasmasini saglayacak her eleman
icin en azindan bir delik delme ve kablo baglantilarinin yapilmasi ihtiyaci, hem maliyeti
arttirmis hem de makinelerin operator tarafindan kullanilmalarini zorlastirmistir. Ayrica bu
tip teknoloji kullanilmis makinelerde herhangi bir degisiklik yapmak oldukca zordur.
Ornegin, sadece bir tane buton eklemek bile biitiin kontrol panelinin degismesine, biitiin



deliklerin yeniden delinmesine ve kablo baglantilarinin yeniden yapilmasina neden olabilir.
Bu islemler de olduk¢a maliyetlidir.

Ayrica kullanilan her eleman igin PLC sisteminde bir giris veya ¢ikis noktasi
kullanilmasi gerektigi de unutulmamalidir. Bu nedenle bu tip teknoloji kullanan makine
imalat¢isinin iiriin gelistirme imkan1 kisithdir. Maliyet ve teknolojiden dolay1 rekabet sansi
ortadan kalkar.

Biitiin bu bilgilerin bir ekran tizerinde operatdre sunulmasi, operatoriin gerekli bilgileri
bu ekran iizerinden liretim hattina iletmesi operatér panel kullanmanin bir diger avantaji
olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu tip haberlesme ve bilgi ihtiyaglarinin artmasi, kontrol edilen sistem ile daha detayh
calisma ihtiyaci operator panellerinden beklentileri arttirmistir.

Bu ihtiyaclar1 karsilamak tizere Oncii operatdr paneli iireticileri sistemlerine yeni
fonksiyonlar eklemeye baglamislardir. Bu fonksiyonlar ile operator panelleri artik bir
SCADA (Supervisory Control and Data Acquisition) yazilimi vb. davranabilmektedir.
Bunlardan en 6nemlileri bu tip panel programlarinin protokollerinin daha agik hale gelmesi
ve panel {izerindeki seri kapilarin serbest olarak kullanilmasidir.
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Sekil 1.4: Operator paneli iizerinden ekrani

Hatta bazi treticiler bu panellerin iizerine giris ¢ikis noktalar1 da ilave etmektedirler.
Bu giris ¢ikis noktalarindan amag paneli bir PLC gibi kullanmaktir.

Panellerin daha agik hale gelmesi ile burada artik operatér panellerinin igine gesitli
mantiklar i¢eren programlar yazmak miimkiin hale gelmektedir. Bunun i¢in operatdr panel
icerisine kendi dilleri ile program yazilabilmektedir. Artik operatdér panel derleyicilerinin
icindeki programlarin sagladiklar1 gelistirilebilir, yeni fonksiyonlar ilave edilebilir. PLC
hafizasindan tasarruf saglamak {izere PLC’nin gergeklestirmesi gereken kontrollerin bazilari,
hatta zamanlayicilar ve sayicilar bile panel igerisine konabilmektedir.



Operator panel programlayan herkesin ¢ogu zaman karsilastigi problem, yapilmak
istenen bazi animasyonlarin dogrudan panel iizerinde yapilamamasidir. Bunun i¢in mutlaka
bazi mantiklarin (mesela karsilagtirmalarin) PLC igerisine yazilmasi gerekmektedir. Bu tiir
mantiklar1 PLC yaparak panelin istendigi gibi davranmasi saglanmistir. Ama artik yeni tip
panellerde biitiin bu islemler dogrudan panel igerisinde yapilabilmektedir. Boylece hem
PLC’nin yiikii hafifletilebilir hem de ¢ok daha hizli animasyonlar, ekran gegisleri yapilabilir.

1.2. Operator Panel Cesitleri

Operator paneli PLC, DP vb. bilgisayar tabanli sistemlerde, sistem kurulumu
asamasinda segcilebilir ya da var olan sisteme daha sonradan eklenebilir. Uretici firmalar
bunu 6n gorerek iiretimlerini gergeklestirir. Farkli markalarin operator panelleri birbiriyle de
kullanilabilecek sekilde tasarlanmustir. Bu asamada 6nemli olan kullanmicimin kendi sistemi
icin en uygun paneli secebilmesidir. Operatdr paneli segilirken {iretici firma tarafindan
verilen kataloglar dikkatle incelenmeli ve se¢im buna gore yapilmalidir. Genelde
siniflandirma ekranin kullanim sekline gore yapilmistir. Bunlar:

1.2.1. Push Button Paneller

Istenildiginde degistirilebilen esnek yapis1 ve kolay kablo baglantisi ile geleneksel
kontrol panolarina alternatif olarak kullanilmaktadir.

Yumusak 6n yiizeyi ve kolay temizlenebilir olmasi 6zellikle gida endistrisinde tercih
nedenidir. Istenilirse normal buton, 1s1kl1 “ikaz ya da acil stop butonu da eklenebilir. “PLC”,
PROFIBUS DP” ve “MPI” sistemleriyle uyumlu ¢alisabilir.

Sekil 1.5: Push button panel

1.2.2. Micro Paneller

Kiiciik 6l¢ekli makine ve tesislerin izlenmesinde kullanilan operatdr panelleridir. Text
panel ya da dokunmatik (dokunmatik) panel olarak iiretilmektedir. Yapist karmasik olmayan



PLC’lerle beraber kullanilir. Haberlesme protokolii olarak sadece MPI (multipoint interface)
kullanilabilir. Sadece kendi markasiyla beraber kullanilabilir.

SIMATIC PANEL

TP 17O0micro

Sesrea vero: N <

Sekil 1.6: Mikro panel
1.2.3. Mobil Paneller

Tasimilabilir operator panelidir. Farkli markali PLC” ler ile haberlesebilir. Biiyiik orta
ve kiiclik olcekli sistemlerde ve dagimik mimaride kulanilabilir. Bilgisayar tabanli tiim
otomasyon sistemleri ile haberlesebilir. Veri saklama hafizas1 biiyiiktiir. Dokunmatik ekrani
ve tus paneli vardir.

LR

Mobide Panel 177
mit STOP-Taster

Sekil 1.7: Mobil paneller

1.2.4. Paneller

Orta 6lgekli uygulamalarda en ¢ok kullanilan operator paneli sinifidir. Tus takimi ve
dokunmatik ekran olarak iiretilir. Bu iki oOzellik aym {irlinde de bulunabilir. Farkli
uygulamalar i¢in tercih edilecek degisik biiyiikliikkte paneller iiretilmektedir. Biiyiikliigiine
gore haberlesme 6zellikleri ve veri saklama hafizas1 degisiklik gosterir. Farkli markalarla da

haberlesebilir.
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Sekil 1.8: Farkh fonksiyonlara sahip paneller
1.2.5. Multi Paneller
Dagmik mimari ve program dongiisii hizli sistemler icin tasarlanmistir. Tim

haberlesme protokollerine uyum saglar ve farkli markalarla da haberlesebilir. Veri saklama
hafizas1 yiiksektir. biiyiik 6l¢ekli ve kompleks uygulamalar i¢in tercih edilir.

Sekil 1.9: Farkl fonksiyonlara sahip multi paneller



1.2.6. Operator Panelini Sisteme Baglamak

SIMATIC PANEL

1
e
i i

1- Multimedya kart1 yuvast

2- Display/ dokunmatik ekran
3- Baglanti noktasi kiskaglari
4- Baglanti contasi

1-Ortak negatif ug
2-Gii¢ kaynag girisi
3-RS -485 / RS — 422 arayiizii (IF 1B )
4-USB girisi
Sekil 1.10: TP 177 B’nin baglanti detaylar:

RS 485 ara yiizii haberlesme saglanacak programin ya da sistemin 6zelliine gore
asagidaki tabloda gosterilen sekilde baglanmalidir. Dip swich ayarlar1 dogru secilmelidir.
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Sekil 1.11: Operator paneli ile PLC baglantisi

Communication Switch setting Meaning
im‘i MPIPROFIBUS DP 4321 llf{kTS on pin 8, .
| —— RS 485 EHHH on ike programming device,

s |
&)

MPIPROFIBUS DP
RS 485

for commissioning, for
example

RTS on pin 4,

like programming
device, for
commissioning, for
example

1—- I 4321 Mo RTS on plug, for data
ON transfer between
| controller and HMI
o B device
Miomas el 4321 RS 422 interface iz
———— -El! p— H;EH oy |enabled

Button —EION

4321

munny

Factory state

Sekil 1.12: Operator paneli ile PLC arasindaki adaptor dip swich ayarlar
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RS 485
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USB
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RJ45
PC
RS 485 N
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->
RS 485

Sekil 1.13: Operator paneli ile PC arasindaki baglanti ayarlan

Bit rate in Kbps DIF switch 1 DIF switch 2 DIF switch 3

1152 1 1 0

576 1 1 1

384 0 0 0

19,2 0 0 1

98 0 1 0

448 0 1 1

24 1 0 0

12 1 0 1

Dip swich ayarlari veri aktarim hizini belirler. RS-485 adaptoriin ayar verileri

Sekil 1.14: Dip swich ayarlari

yukarida verilmistir. 2 numara ile gosterilen konum ledleridir.
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Verilen operatér panelinin teknik 6zelliklerini ¢ikararak haberlesme ve enerji
baglantilarini dip swich ayarlarini1 6gretmeniniz gézetiminde yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler
» PLC laboratuvarinizda kullandiginiz
» Sistem ihtiyaglarini tespit ediniz. PLC’nin marka model ve CPU modelini
belirleyiniz.

» PLC sisteminize uygun olabilecek farkli
markalardan operator paneli tipi

belirleyiniz.
» Sistemin ihtiyacin karsilayacak operator | » Belirlediginiz operator panellerinin
veya kontrol panelini se¢iniz. kullanim kilavuzlarini dikkatlice

inceleyerek hangi haberlesme
protokollerini kullanabileceginizi
belirleyiniz.

» Segtiginiz operator panelinin PC ve PLC
baglantilarinin nasil yapildigini
arastiriniz.

» Sisteminizi uygun baglanti tipine gore
operatdr paneline baglayiniz.

» Operator veya kontrol panellerinin enerji
ve haberlesme baglantilarini yapiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklarimiz i¢in Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak &grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Sistem ihtiyaglarini tespit ettiniz mi?

Sistemin ihtiyacini karsilayacak operatoér veya kontrol panelini
sectiniz mi?

3. Operator veya kontrol panellerinin enerji ve haberlesme
baglantilarini1 yapabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirmeye geginiz.

11



Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1.( ) Operator panelleri var olan sisteme daha sonradan eklenebilir.

2.( ) Kiigiik 6l¢ekli makine ve tesislerin izlenmesinde kullanilan operat6r panelleri
mobil panellerdir.

3.( ) Multi paneller biiyiik 6lgekli ve kompleks uygulamalar igin tercih edilir.
Asagida verilen ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

4, Push button, micro, mobil paneller, panellerin .................................. sekline gore
¢esitlerindendir.

5. Biiyiik orta ve kiigiik 6lgekli sistemlerde ve dagimik mimaride kullanilabilen paneller
............................................ panellerdir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

12



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Operator panelini yapilacak sisteme gore hatasiz programlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Farkli tipteki operator panelleri i¢in tasarlanmis programlama dillerini
arastiriniz.

> Operator panellerinde kullanilan programlama dillerinin 6zelliklerini arastiriniz.

2. OPERATOR PANELLERINI
PROGRAMLAMA

2.1. Operator Panelini Programlama Editorii

Sistem i¢in uygun operatdr paneli segildikten sonra segilen panele uygun programlama
dili belirlenir. Uretici firmalar operatdr panelleri i¢in kullanilmasi gereken programm tavsiye

ederler. Bu asamada yapilmasi gereken tavsiye edilen programlama dilleri i¢inden bizim
sistemimiz i¢in en uygun olani segmektir.

Asagidaki sekilde bu amagla hazirlanmig segenekler gosterilmistir.

WinCC RC

WinCC flexible Advanced

WinCC flexible Standard

WinCC flexible Compact

WinCC flexible
Micro

SIMATIC Micro Panel SIMATIC Panels SIMATIC Panels und PC based PC based
TP 170micro ¥0er/170er Serie Multi Panels WinCC flexible WinCC
270eri370¢r Serie Runtimg RT
E B
| i

RT

1 DE 00080

Sekil 2.1: Operator panellerine uygulanacak farkl programlama versiyonlari



Sistem i¢in uygun olan dili ya da dilin versiyonu segildikten sonra programlamaya
gecilebilir. Secilen programda tercihlere gore yonlendirilecek esneklikte tasarlanmustir.
Operatorii programlamak i¢in kullanilacak PC’nin, segilen programa uygun donanimda ve
ozelliklerde olmasina dikkat edilmelidir.

Kitapta kullanilacak dil WIN CC flexible i¢in 6neri pentium IV ve 512 MB RAM’dir.

Operator panelinin iglevi PLC ile kullanici arasindaki haberlesmeyi bizim
belirledigimiz simirlar i¢inde saglamaktir. Panel programlamaya baglamadan oOnce su
sorularin cevaplar1 verilmelidir:

> PLC’de yiiklii olan programin hangi asamalarinin operator tarafindan izlenmesi
Oongorilmiistiir?

Operator panelini kullanan teknik eleman gerektiginde hangi verilere miidahale
edebilmelidir?

Kag tane operator paneli kullanilacaktir?

Operator paneli ya da panelleri hangi PLC ile haberlesecek?

Kullanilacak PLC’ ye da PLC’lerin modeli ve mimarisi nedir?

VVYV 'V

Alman cevaplara gore operatér panelinin modeli ve adedi belirlendikten sonra
programlamaya gegilebilir.

WIN CC flexible kurulduktan sonra bilgisayar yeniden basaltilmalidir. Ekranda baglat
meniisiinden program segcilir.

2.1.1. Yeni Bir Proje Olusturmak
4@ Corrmunication 4

_'E Office Appications  »

|=2 Documents
= Settnas
: Search
Help and Supocet

Run...

7] eqoff kaliope..

LB] shut Cown...
73 stat €W

k

| Windows XP Professional

Sekil 2.2: Proje baslatma meniisii
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Welcome to the WinCC flexible Project Wizard. Please selectone of the oplions below.
s Toleam mara ahout an option, move the mouse poiner cver it
o Clickon an opfion to select it.

Optians
Open the most recently edited project Croates a new WinCC flmible
project step-by-step
. Create a new project with the Project Selector configure project

g components such as controls,
HNI devices, screens and libraries
in each step Finally, the Project
Wizard creates the new project
hased on vour specifications and
opens itin WinCC flexib le.

.

Open an existing

Create an empty

You can further edit the projeciin

X WinCC flexible and change or add
Open a ProTool project to your setiings.

Sekil 2.3: Program olusturma sihirbazi

Program olusturma sihirbazinin sundugu secenekler sirasiyla

En son olusturulan projeyi diizenleme

Eski proje agmak

Yeni proje olusturma sihirbazi (create a new projekt with the proje wizard)

Bos proje olusturmak

Pro Tool ile olusturulan projeyi agmak. Yeni proje olusturma sihirbazi
“mause”un sol tusu ile ¢ift tiklanir.

VVYVYYYV

The Project Wizard offers pre-defined scenarios for a variety of plant configuratiors A
s Selectthe seenario that best matehes your plant configuration L
» Thenselect a STEP 7 oroject in which youwish to intearae your HMI oroject. & )

Ifyou do notwant to integrate if, leave the field blank
 Clickon "Next' to continue configuration >

b Small maghine
Large m
Distributed op

HHNI device and controller []

Screen template []

Screen navigation ] Control center and local
System screens [] Sm 1
Libraries [] Substitute push-hutton

Projectinformation [] Intoiorsta 3 87 rofsc

| Aconrolleris connected directly 1o
an HMI device.

[« Bk | Concel |

Sekil 2.4: PLC cihaz tipi se¢cimi
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Kullanilacak PLC ve segilecek mimariye uygun segenek bu asamada belirlenir.
Projeye uygun segenek haberlesme ve teknik detaylar konusunda kisi yonlendirilecektir.
Ornegin, daginik mimari ile olusturulmus bir sistem icin uygun segenek “Distributed
operation” secenegidir. Sadece bir PLC ile haberlesen bir operatér paneli i¢in “Small
machine” segenegi ¢ift tiklanir.

Fi pevice selection E

Device type

# Micio Paret

caritroller conforming

I

# Pan=IPC
® P

KN i
Versicn of device | 7100 v
— =
H-I-l|
4
DP 778 &
[Te0e6 N BIGE ~| [SMaTIC 57 2007400 =]

)

Sekil 2.5: Operator paneli secim mentiisii

Operator paneli se¢im meniisiinden kullanilacak panel segilir. Ayn1 menti, kullanilacak
haberlesme ve PLC modeli se¢iminde de yonlendirecektir. Micro panel digindaki tiim
modeller farkli markalarin PLC cihazlariyla da haberlesebilir. Bu kitapta 6rnek uygulamalar
icin OP 177B ve PLC cihaz1 olarak Siemens S7 200 haberlesme icin IF 1B kullanilacaktir.
Uygulamalar boliimiinde farkli segeneklerde tercih edilecek.

Projenin isimlendirilmesi ve gerekli kisa bilgiler yazilir. Bu asamadan sonra
kullanilacak ekranlarin genel yapisini belirleyen meniiye gegilir.
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i B WinCC flexible dard
Broject Edt Yew Ipset Fomat Moduks [ptions Window Help
0 O nR.

=)

Select project type [

Greate a custom lemplate foryour SEreens. Yau can use this femplate in e project or each new streen created for e FW) device. &

o SRECH Tyou wish 1o creats & haader, navigaion control and 31am line of al3rm Window,
« Selectte elements to e included In the header You ean speeity a graghic fle for the company logo
 Selactime posinan and she of e NEMgaton Bar sad Slam line | slam wingaw,

 Wseveral ae selected, thelr

HMI device and controller [} W sereentme W Date and time

ooy B — o]
| —

Screen navigation ]
= Hangaton conol
oo Aisrm winndow
HE Fusiton
Libraries []  len @ Dalow © right
Projoct information [] Butlons
oneraw © O tynrows withted © & with

raphics.

d prarin lina £ atarm windowe L

© Wammling above  © Alarm bing below @ Alarm window

_-;Ba;lar

Sekil 2.6: Kalip ( template) ekran hazirlama meniisii

Bu menii sayfasindaki segenekler, tiim ekran sayfalarina uygulanabilir. Sirket logosu,
tarih, ekran ismi gibi ekranda goriilmesi istenilen detaylar meniiden segilir. Alarm penceresi
ve ekranin gorsel diizenlemesi yapilabilir. Gerek goriilen sayfalarda bu yapilandirma daha
sonrada iptal edilebilir.

Configure the screen navigation for the screens
+ Selectthe number of section screens.
& Selectihe number of detail screens to be created for each section screen.

:t project type [

and controller [ |

een template [

fstem screens [] . 2
Libraries (] [3+] |

ztinformation [] Murnher

Number

TS T TS S

Sekil 2.7: Operator panelinde kullanilacak sayfa se¢cim sablonu

Operatdr panelinde kullanilacak ekran sayisi belirlenir. Ornek uygulama igin ekran
sayis1 3 olarak secilecektir. Bu asamada secilen ekran sayisi daha sonra ¢alisma ekraninda da
degistirilebilir.
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K% WinCE floxible 2005 Standard

N ottt sstensrvan P sl st e et mawgekn i e

. orif s system scr i drecity on the secion
seraen lavel
= ik on "l ystem screens’ io select all system screens
= Orselect indwdual system sorsens an i objects v

e B Root scraen for system screans Al ystom scrvens

WO device and comraner 7 (| T

 Languags swilching
Screen template [ oo
Screen navigation [ P Onrafomire
=

S
o
—J

' Baslat o s s

ewe

Sekil 2.8: Sayfa ozelligi secim tablosu

Ekranda kullanilacak dil 6zelligi, runtime ¢alisma ve online/offline ¢alisma 6zellikleri
secildikten sonra finish butonu ¢ift tiklanip calisma sayfasina gegilir. Gegis sirasinda

program ayarlanan 6zelliklere gére yeni proje olusturmak igin bir siire bekletilir. Ardindan
caligma ekrani agilir.

2.1.2. Calisma Ekram

Bu asamaya kadar 6grenilen bilgiler operat6r panelini sisteme baglamak ve yeni proje

olusturmak icin yapilmasi1 gereken islemleri kapsiyor. Panel program yapmaya hazir hale
geldi. Gelen ekrana ‘¢alisma ekrani1’ denir.

KL WfinCC flexible 2005 Advanced - Project. hmi

Droject Edit Wiew Ireert Format Faceplates Opbons MWhcow Heb

Do lew b MO - e Sk, RS WRIID-VIOT

* Englith (Unted States) |

L OP77B_Mising A Al L Pl
F = ] i
(=) s Device_ 1107 776) | SIEMENS | =t EEAET A

= - || simple objects
=5 Sersens mplEobe

- add Screen ‘ 5 e BT Enha:cedobjms
] Tomplate o o Yt Graphics
] Date and Time Screen : le = x ez

Library

& IrfcSereen Messa | e Text
[ Language Screen (st b}~ B
[ Operating Mode Scicen | S
L Pooject Info 1 Soreen < 7 i L
1zen e _
- S Mo librarizsopened.
N ical ¥ General
i e D Properties Usethe thetoolbaror drep
e t ; ) Aningicns obiects hereta create aropen lbraries,
28" Comectons Settings

=5 Cyces D Events |
B2 Andog Alams N

H§ Discrete Alarme

Test and Graphics Lists
Runtime User Administration

il Drop any objecthercto
[I delete It.

Sekil 2.9: Programlama ekrani
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2.1.3. Proje Goriiniisii
Olusturulacak projeyle ilgili temel o6zelliklerin
@ ()? diizenlenmesi i¢in kullanilacak boliimiidiir. Bu 6zellikler
ekran sayisi, ekran ozellikleri, kullanilacak operatér paneli

= vese Dvice_1[0P 1778 color PN/DP) sayisi, operatdr panellerinin tipi ve Ozellikleri, operator
=75 Sereens panellerinin haberlesme modelleri gibi 6zellikleridir.
B 4dd Sereen
O Template >  Device: Kullanilan operator panelinin modeli,
[ Screen_| parantez iginde gosterilmis olan modeldir.
= Communication . o e . . o
& Togs Panel modeli degistirilmek istenirse sag
= - .- .
§* Conections tlk}:ilm.p. Cha}nce device type secenegi ile
=& Cycles degistirilebilir.
EI - '&larm Management EWinCC flexible 2005 Standard - Project. hmi
E Anamg 'é,'|arm3 Froject Edit mew"msevt Format Mnd;s erliun; Window  Hel
. Mo - X Jid
E DISC[EtE 'ﬁ'larms English [United States] v . = i
4 Settings (a?(;! T sen sereen | Ceree
=% Recipes u SMR EEEEE
) 4dd Recipe T I Ee——
=0 Reports
) 4dd Report o e
opy crkC =
(=5 Test and graphic lists ot ey £
1= Tent lists {
$= Graphic lists Dolte pekte '
- - Print Selection Chri+w
B ] Euntime User Administration E 0 GrossReference
m GI'DL,IFIS Reconnert t

jn |sers Sy —— I |:

11 Runtime Security Setfings
== Deviee Settings Gelen
2 Device Settings segilebilil’.
'»j Languages and fonts
?%J Screen Mavigation
.JJ—r.sj Mavigation Contral Settings
i Scheduler
o Language settings
& Yersion Management

Sekil 2.10: Proje ve ekran 6zellikleri ekleme meniisii

Rename secenegi ile panele yeniden isim verilebilir.
Delete segenegi ile panel iptal edilebilir.

Screen, projede kullanilan ekranlar

Template, ekranin genel goriiniistidiir.

YVVY

Kaskad tiim ekranlarda kullanilacak kalip seklidir. Screen_1 ile adlandirilan ekranlarin
ismi degistirilebilir. Ornegin, iz kontrolii ile ilgili bir proje séz konusu ise mause sag
tiklanip ‘rename’ segenegi ile motor hizi yazildiginda ekran ismi degisecektir.
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»  Add Screen secenegi ile ekran ekleyebilirsiniz.

> Communication: FEkranlarda kullanilan taglarin  haberlesmesi panelle
haberlesmesi i¢in kullanilan segenek, bu segenek altinda connection segenegi
yardimiyla PLC cihazi ile panel arasindaki haberlegsme saglanir. Cycles segenegi
ile haberlesme tarama hizi (dongii) belirlenir.

> Alarm Managemant: Panelde kullanilan tiim alarmlarin diizenlendigi ekrandir.

> Recipe: Uretim asamasinda regete ya da tarif gibi oransal sabitlerin kullanildig
islemler igin kullanilan ekrandir.

> Reports: Sonucu rapor olarak istenilen islemlerde kullanilan meniidiir.

> Text and Grahic List: Ekranlarda kullanilan text ve grafiklerin listelendigi
ekrandur.

> Runtime User Admmstrator: Panel kullanicilariin yetkilendirilmesi
amactyla kullanilan ekrandir. Bu ekranda yetki verilmeyen ya da konulmus
paswordii bilmeyenler panelin sinirlandirilmis ekranlarina ya da islemlerine
ulasamaz.

> Device Setting: Operator paneli ile ilgili ayarlarin yapildigi ekran, ekran

gegcisleri, ekranda kullanilacak yazi tipi ve kalinliklari, ekranda kullanilan dil ya
da diller, ekranlar arasindaki baglanti ve gegislerin diizenlendigi meniidiir.

> Language Setting: Projede kullamilacak tiim gOsterim ve yazilar igin
kullanilacak dil ile ilgili ayarlarin yapildigi ekrandir.

2.1.4. Calisma Alam
Secilen operatdr paneli cihazinin ekrani ve tiim fonksiyonlarinin izlendigi kisimdir. Bu

kisma panelde yapilan grafik ve tuslarla ilgili tiim islemler goriiliir. Programlama yapilirken
kullanilacak olan ¢alisma alanidir.
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.................

» FONKSIYON
TUSLARI

DOKUNMATIK
EKRAN

Sekil 2.11: Operator paneli genel goriiniisii
2.1.5. Alet Kutusu

Ekranda kullanilan tiim ¢izim, grafik, text, resim, soft key gibi 6zelliklerin
sekillerinin se¢ildigi meniidiir.

> Menii alt meniileri olarak
o simple object (temel sekiller)
. enhanced object (artan sekiller)
o Graphics (grafikler)
o Library (kiitiiphane)
mentileri vardir.
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-k L XK
Simple Objects

/ Line
~Z_ Polyline
L Polygon
Ellipse

@ Circle

[ Rectangle
TextField

1O Field

% Date-Time Field
Graphic IO Field
3 Symbolic IO Field
Graphics View *

_ Button

Switch

] ear
Enhanced Objects i /
Graphics /
Library

=

Simple Objects

Enhanced Objects

&4 slider

IQ Status Force

¥ sm@rtClient View
we User View

Gauge

IQ’ Trend View

[ex] SymbolLibrary
E Recipe view
Alarm View

iR L8
Simple Objects

Enhanced Objects

Graphics

g Symbol Factory Graphics

# [y Runtime control icons

# gy SIMATIC Automation Device:
2 Miscellaneous
#-[®] Myimage folders

3

Sekil 2.12: Grafik ve sekil meniisii

Kiitliphane meniisii kullanici tarafindan sik kullanilan objelere kolay ulasmak
amaciyla kullanilir. Grafik meniisiinde ¢ok sayida objeden proje gdsteriminize uygun olani
secebilir ya da belgelerden yeni obje olusturup kiitiiphaneye eklenebilir. Segilen sekil ya da
objenin Ozellikleri properties meniisiinden ayarlanabilir. Tool meniisii sadece sekil olarak

kaynak saglar, secilen sekle 6zellik belirleme islemi i¢in properties mentisti kullanilir.
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= Rengz (0-,..) B =
Lint ertrioe

Sekil 2.13: Grafik sekil atama

Ao EQE View Inage Cdors Heb

S AAEEENEEEETEE .
L el L (e

Sekil 2.14: Grafik renkleri diizenleme

T [E;w...u | EEEE R

e k 4w
Sirmple Objacts
Enhancad objacts

SIMATIC PANEL

Graphice
(= = WinCE Nesile image folders
a1 gy Gymbol Factory Graphics
i gy Auntime control icons
@ gy SIMATIC Automation Deviees
1= gy Miscallanscus
@ Altica

i America
@ Asia
i [ Australia
Eurcpe
= My image folders

< i’ |3
e
B Properties
P Animations Turkey.aif Uk gif
o B
AT
Cown_Arrovw  Up_Arrow 1
Graphic_1 - [}

Left_Arrow EE5E

Rioht_Arron

Brop a
.

Sekil 2.15: Grafik goriintii ayarlar: meniisii
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2.1.6. Properties

Proje olusturma asamasinda yapilan islem igin gerekli olan &zelliklerin tasarlandig
meniidir. Yapilmakta olan islem ya da diizenlemeye gore 6zellikler altindaki menii degisir.
Ozellikler meniisiiniin gorevi, operatdr paneli ile PLC programi arasindaki istenilen
koordinasyonu en dogru sekilde tasarlamaktir. Calisma ekranindaki meniiler, WIEV meniisii
yardimiyla ya da kisa yol tuslariyla ekranda aktif hale getirilebilir.

{51 UNLICENSED VERSION - WinCC flexible 2005 Standar

Project Edit |Wiew | Insert Format Modules Options  Window
e Mew = | %  Obiects Chrl+Shift+1 g "
English [Unit = Qutput Chrl+Shift+0
Praject Chrl+Shift+p
Propetties CErl+Shift+x -
E’P—m?t_ #]  Reference Text Ctrl4+-Shift+R
wnan Do
ok s E Tools Ctri+Shife+T
A@ kevboad Cerbbshiftk |
o =
— i Script Wizard Ctri+5hift+5
|
- L
§ Tab Crder
)
== Zoom 13
=g Al
= Layers 3
=
| Reeset layout
UR Toolbars 3
w0 F Branot L [

Sekil 2.16: Properties meniisiinii acma

2.1.7. Proje Olusturmak

Proje tizerindeki konfigilirasyonlarin nasil gerceklestirildiginin daha iyi anlasilabilmesi
icin kiigiik bir proje Ornegi iizerinde uygulama yaparak gosterilecektir. Projenin amaci
PLC’de gercekle meyve suyu liretimini operator paneline aktarmaktir. Bu 6rnek igin panel
programlayicisindan istenilenler sunlardir:

Su, seker, aroma ve konsantre meyve suyu oranlarini gorintillemek igin ekranlar
olusturulacaktir.

Operator kullanicist miktarlari ve oranlarini ekranda grafik olarak gorebilecektir.

Madde miktar belirlenen oranlart astiginda ya da karistirict devri ayarlanan degerlerin
disina ¢iktiginda alarm ekrani devreye girilecektir.

Tum alarmlar hafizada saklanacaktir.

2.1.8. Ekran Ayarlar1 Yapmak

> Ornek proje icin baslangic asamasinda 3 ara ekran ve bir tane ana ekran
kullanilacaktir.

> Ekran kalibi, (template) gordiikten sonra ekran olusturma islemini ti¢ farkli
yoldan gergeklestirilebilir.
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o Proje olusturma sihirbazi ile baglangic asamasinda ekran sayisi
belirlenebilir.

o Caligma ekraninin sol tarafindaki proje alanindan screen komutu altindaki
add screen segenegine mause ile tiklanir.

o Insert, new object in project, screen yolu segilir.

: [/ UNLICENSED VERSION - WinCC flexible 2005 Standard - Project1.hmi

Project Edit View |Insert |Format Modules Options Window Hslp

Ol Mew - bt @ tewe Object - Screen Ctrl+H s
Engich (United SN Object in Broject r |5 sareen
= T = <= Tag
(€6 creen
. el B 1 ]S %% Analog dlarm
s Project
—_— =
=) yass Device_1(0P 1778 colar PM/DF] ZA Discrete larm
= "5 Soreens i alarm class
- ~dd Screen T larm group
[ Template 7
] Screen_1 & Recipe
[ Screen_2 5" Connection
[ Screen 3 :
n — 1T Textlist
[ Screen_4 = M
= Communication 3= Graphic list
== Tags =yl

]
5% Connectiens =
=& Cycles =

= 55 Alamn Management Graphic
B Analog Alams i @ user Dionary
B Discrete Alarms =L
G Settings e Device
4 Recipes Project
T Reports

Sekil 2.17: Ekran ekleme meniisii

2.1.9. Ekran Ismi Degistirmek

Ismini degistirmek istenilen ekranin iizerine mause ile sol tiklanarak rename secenegi
ile isaretlenir, bir sonraki adimda var olan ismi silip istenilen isim yazilabilir.

Bl DR e et fpee Sdie Db e 96

et | XAQhu. vasun, 1. W,

ot Lt Bt W,

Sekil 2.18 Ekran ismi degistirme
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2.1.10. Operator Panelinin PLC ile Baglantisim Saglamak

PLC’de yiiklii olan programin operatdr paneli tarafindan goriilebilmesi igin sirasiyla
asagidaki islemler gerceklestirilir.

Proje c¢alisma alaninda “Communication” Segenegi altindaki connection’ tiklanir.

Sekilde goriilen ekranin gorevi cihaz ile panel arasinda dogru haberlesmeyi saglamaktir.
Kullanilan PLC cihazin1 marka ve model isaretlenir.

SIONNEINOINS
| pome  Joommuncotondriver fonine — Jeommene [ |
on j

= Connection_t SIMATIC 57 200 -

allen Bradley DF1
Allen Bradley DH485

GE Fanuc SKP

LG GLOFA-GM

Mitsubishi Fi2

Mitsubishi Protocol 4
Modicon MODBLUS

Omron Hostlink } Muldink.
SIMATIC 500505 seriel
SIMATIC 500505 DP

Parameters | Area poifiil

OP 1778 color
PI/DP

Station

Inkerface

[Fia ¥]

Type

R323Z

Address

Baud rate

RS422
RS485

@) Simatic [ Only master on the bus

HMI device

Access point  [S7OMLINE

Network

Profile | MPT v

Highest station address (HSA)

i

Number of masters

PLC device
Address
Expansion slot

Rack

L

& Cyclic operation

Sekil 2.19: PLC ve operator paneli arasindaki haberlesme ayarlan

Interface yani haberlesme arayiizii i¢in IF 1B veya “ETHERNET ” sec¢eneklerinden
sisteme uygun olani segilir. Operator paneli ile PLC’nin haberlesmesi saglandiktan sonra
alarm penceresi olmayan pencereler isaretlenir.

B Lowerd [ Laper 15
iz

Sekil 2.20: Sayfa diizenini hazirlamak
Isaretlerin kaldirildig1 sayfalarda template ekranindaki sekiller goriilmeyecektir.
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2.1.11. Ekranda Display Olusturmak

PLC’de var olan bir degeri operator panelinde grafik ya da sekil olarak gésterebilmek
icin TAG yapilandirilmalidir. Ornekteki su dolum seviyesi ekranda gostermek amaciyla tag
yapilandirilir. Yapilandirma sagdaki sekilde gerceklestirilebilir.

@@ [Main Screen

[] Ceial 0 1
[] Detal 0.2
] ManScieen
] Section_ 0
e Conmwnization

L 78R <38 I8 B 2

O

- -

Sekil 2.21: Tag ekleme

@@l [ Main Screen I_\;' connzcions | <= Tags

lws OPT78_Mixing
= Bedengerat_1(0P 778)
=% Screens
-a Acd Screzn i

1 Template E Connection_1 j
1 Detal 0.0
1 Detal 01
O Detal 0 2
1 MainScreen AI
] Secton_0
= Communication 1
== Tags

.S' Cennection:

nt

Sekil 2.22: Tag ile PLC baglantisinin yapilandirilmasi

Tag eklendikten sonra agilan tag ekranina isim, baglant1 ve adres bilgileri girilir. Ayn
islemler, seker seviyesini, aroma seviyesini ve konsantre (meyve suyu) seviyesini
gorebilmek i¢in tekrarlanir. Gerekli taglari yapilandirdiktan sonra tag ekrani asagidaki gibi
goriilecektir.
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Projec ﬁ@l 1 Main Screen I_S" Connections | == Tags
e OPT73_Mising A

— - ! ) I 4
5 sase Bedengerat_1(0P 778) I A e =)
e l_mm
-a Add Scre=n
1 Template = FilLevel Water Comnection_1 DB 1DBw 2
| Dela:l_O_U FilLevel_Concentrate  Connechion_L Int DB 1 DBwW 4
[ Detal _0_1
[ Detal 0.2 FilLevel_Sugar Cornecton_1 Int DB 1 DBW 6
- Main Sereen E  Fillevel_Aome Cormection 1 |t Rabe 1 Dov ;
] Secton_0 - =
= ?{fg’ Corrrnunication
<= Tags

.Sl Cennections

Sekil 2.22: Tag yapilandirma érnegi

Bu agsamadan sonra ekran ismi asagidaki sekilde degistirilir ve seviye gostergesi
anlamina gelen “FILL LEVEL” yapilir.

AR5

lws OPTTE_Mixing
=) mse Dizvice_1(0P 778)
C U Screens
i j -a Aod Soresn

15,.; OP778_Misirg
| Dewce 0P 778

D Tcmplatc
] Sewer_1

i Alairn Management
B4 Analog Alamis

oy ol

Sekil 2.23: Ekran ekleme ve isimlendirme

Giris ¢ikis (1/0) verilerini ekranda gériintiilemek i¢in son olarak “OBJECT” penceresi
acilir( Object ya da diger alanlarin ¢alisma penceresinde siirekli kalmas: isteniyorsa @ ikonu
ile sabitlenir.).Su seviyesi aktaran “icon”u maus ile ekrana taginir.

o' 1 Main saeen | 5 comnections | [ Modelio | <= Tags | Craevess
[ MainScreen A
O Secton_1
[ Secton_2z

SIMAT IC PANEL

=8 Cycles

= Tig Alarm Management
BR Arslog Alams
B Discrots Alarma

Filllaval_Conce... DB 1 DBW
-8 Filllevel_Sugsr DB 1 BEW ¢
Filllevel Water Dby DEW |

Sekil 2.24: Ekranda I/0 olusturma

Ikinci bir yol olarak Tools meniisiinden simple object altindaki 1/O field sembolii
ekrana taginarak veri aktarilabilir.
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Ekranda veri alani olusturduktan sonra 1/O field 6zellikleri yapilandirilir.
Yapilandirma properties alaninda olusturulmalidir.
1/O field igin properties meniisiinde karsimiza ¢ikan ekran Sekil 2.25°tir.

T
» el General
P Froperties
P Anmations Type Format

Evenis 3
4 Mode [Input - Format type [Decim -

Format pattern

Sekil 2.25: 1/O data tipi belirleme

Sirasiyla veri tipi (input/output, input ve output), format1 (binary, date, date/tame,
decimal, hexadecimal ve string), sinir degeri ( say1 olarak) ayarlanir.

Ekrana taginan 1/O field alaninin fiziksel boyutlari mause yardimiyla ya da properties
mentisiindeki Layout ile belirlenebilir. Alan renklendirilmesi vb. tiim yapilandirmalar da
gergeklestirilebilir.

@&

m Genera | =

P Froperties =]
m Appeararce Position Size Margins

® o % }30 :i I I = Left: 'z—

¥ f24 j I | = Right '2—

_— Top |2
: g 1 I¢ Auto-sizng Eottom ’Z—

s

Sekil 2.26: 1/0 sahasiin ekran boyutlarini ayarlama
> Bit ayarlama

Operatér paneli tizerinden 0 ya da 1 ¢ikisi elde etmek igin kullanilir. Ekran iizerine
buton objesi yerlestirdikten sonra events meniisiinden bu islem gerceklestirilebilir. Edit bits
altinda set bit sec¢ilmelidir. Ekrandaki text kismina aktif duruma getirilecek ¢ikisin ismi
yazilmalidir.
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O Rectangle
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% Date-Time Field

[%] GraphicIOField
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. [&] araphics view

________________________________________________________________ 2

[ ear

Button

B General =
XI"‘I" =
v Properties @
> Animations 1 <Moo function: j
r E;ezthsck -- Alarms ;I
m Press - Caleulation
u Release (= Edit bits
B Ackivate IrvvertEit
B Deactivate | | I
" chonse Enhanced Chjects
Graphics
SetBitInTag LI Library

[PPSR T

Sekil 2.27: Bit ayarlama
2.1.12. Bar Grafigi
Ornekteki s1v1 seviyesi grafikle de goriilmek istenirse Tools meniisiinden bar segerek

gerceklestirilebilir. Sekil 2.28de gosterildigi gibi bar semboliinii ekrana tasiyip properties de
yapilandirilir. Yapilandirmada alt ve ist limitleri yazip ilgili tag atanir.

SIMATIC PAMNEL

Sekil 2.28: Bar grafigi olusturma

> Bar grafigi olusturma

Bar grafigi yapilandirdiktan sonra Layout meniisiinden fiziksel olgiilendirme ve
renklendirme yapilir. Scalas ile barin gosterge degerleri 6lgeklendirilir.
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(0 i iNan ! inio -!]
» Generdl <Undefined:=
P Froperties = FillLevel Water DB 1 CBY, =

v

Filllevel_Cecnce... DB 1 CB!
FillLevel Swzar DB 1 LB
FillLevel_Aroma DB 1 CE!

) Animations Scale

i

4
"

Static

Maximum Value "!1
Process pa—
Minimm Yalue I; 0 ' I

Layout
P Froperties Layout

| 'm General

= Appeararce Position Saze Layout

!:i‘:m se H | @ Scak position [Right/donn

Flashing ¥ 32 :I I | il \J
Limnits

Misz

Sceles

nimatons ﬁ I

v
=

m General
P Properties
W Appeararce Settings Elements

Layout
10
Text Large interval

Flashing Markinzrement label |5
Limnits
» Mis Number of subdwisions Il
P Scales
P Animations

I\ Display scale

[
-
] Sy marklabes
-

grtial format

scale labels
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> Detimal gaces

Totallergth [1 =] ‘-12,00, 0

Sekil 2.31: Bar grafigi skala hassasiyeti belirleme
2.1.13. Ekranda Yaz1 Kullanmak

Tools mentisiinden text field segilerek ekrana tasinir. Properties meniisiinden text
boliimiine, ekranda goriinmesi istenilen yazi yazilir.
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SIMATIC PANEL
0000

Sekil 2.32: Ekranda text olusturmak

» GEREN General
P Froperties

’ Animations

Sekil 2.33: Texti yazma
Ornekteki su seviyesini gdsteren bar grafiginin yanina ¢ W’ harfi text olarak yazilir.
| SIMATIC PANEL | SIMATIC PANEL
W SEEEN 10000 1w EEEEN 10000 |

S -::IOODOkg
A SN 10000 Qg -

Sekil 2.34: Text hazirlama 6rnegi

Ayni islem seker, aroma ve konsantre i¢in tekrarlanir.

2.1.14. Ekranda Buton Objesi Olusturmak

Ekranda buton olusturmak i¢in Tools meniisiinden button semboliinii “mause”un sol
tusu ile tiklanarak ekranda istenen yere siiriiklenir. Properties meniisiinden text ya da grafik
olarak diizenlenir.
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I Rectangle
TextField

10 Field
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[®] Graphic 1o Field
[ Symbolic 10 Field

EH [ EEE E
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[=] Graphics View *
Button
o« | ED switch
M i ——d —d — — 7|:|
-] Bar
:?\\f'\x E
m General AnDenrE -
~ earance
P Properties PP
Appearance Fill & Focus Border
m Layout 7
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® Flashing Bckaround eolor [ = |
u Misc Enhanced Objects
u Security Forus coir |l -] Graphics
P Animations = i
Focus width |1 ~ Library
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Sekil 2.35: Dokunmatik ekran i¢in buton objesi olusturma meniisii

%I

General

o

} Properties

P Animations Button mode Text
P Everts & Tew = Text  Test list
" Graphic Text OFF pober
" Irwisible
Hotkey Text ON e
Hakkey ,_

Sekil 2.36: Grafik buton olusturmak istenirse meniide graphic seceneginin tercih edilmesi

@6

P General

Geners
P Properties General
P animations Button mode Graphic
P Events
© Tent & Graphic ¢ Graphics list

@ s Graphic obF [ ]
i Sraphic ON [~

Hotiey

Hotkey [Mone -

[~
~

Sekil 2.37: Buton resmi belirleme

Turuncu renkli bolgeye tiklanarak ¢ikan meniiden var olan grafiklerden uygun olan
secilebilir ya da dosyadan segilerek yeni grafik olusturulabilir.
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iscreen_1 || [ Template

Graphic OFF [Graphic_3

Graphic ON [~ |

Sekil 2.38: Buton grafigi 6zellikleri belirleme

2.1.15. Cok Konumlu Buton Objeleri

Tool meniisiinden buton objesi ekrana maus yardimiyla siiriiklenir.

» General General
P Froperties
P Animations Button mode Graphic
) Ewvents . T
T Text &+ Graphic i Graphics list
' Giraphic Graphic OFF j
" Invisible Graphic ON [~
Hotkey
Hotkey [Mone j

Sekil 2.39: Grafik atama
Ozelliklerden Graphic secenegi isaretlenir. Cok fonksiyonlu tusun OFF konumu igin

grafik atanir. ON konumu i¢in farkl bir grafik atanir.

2.1.16. Animasyon

Simple object meniisiinden bir sekil secilir ve ekrana tagir. Sekil yerine grafik de
secilebilir. Ikinci asama olarak Properties meniisiinden animasyon segenegine gegilir. Seklin

hareket yonii secilip tag atamasi gergeklestirilir.
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ik L4

simpla Obj
7 Line
~L_ Palyline
g% Polygon
@ Ellipse
Q cirde
- [ Rectanc
¥ TextFie
1< Field
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i - [&] araphic
[ =1 Symbali
- =] Graphic:
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[ Bar
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P Animations
B Appearance Tag
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Sekil 2.40: Hareketli sekil olusturma

2.1.17. Fonksiyon Tuslar:

Fonksiyon tusu sayisi kullanilan operatér paneli tipine gore degisir. Fonksiyon
tuslarinin genel kullanimlar asagidaki tabloda verilmistir.

Softkey

&
-

Description

Unassigned

Ugad globally

Used localky

Used locally (local assighment overwrites global assignment)

Assigned with hotkey

Heniiz kullanilmayan tus.

Genel kullanim i¢in atanmig
tus (Template ekranindan)

Sadece ekran
i¢in atanmis tus

bulundugu

Hem genel hem kismi
kullanim i¢in atanmis tus
Kisayol tusu

Template ekranindan
gerceklestireceginiz atamalar
genel kullanim igindir ve tiim
ekranlarda karsiniza ¢ikacaktir.

Sekil 2.41: Kullanilan tuslarin
ozellikleri

F ile gosterimi yapilan tuglar ekran fonksiyonlar1 i¢in kullanilir.
K ile isimlendirilen tuslar PLC cihazi ile ilgili fonksiyonlar i¢in tercih edilir.
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2.1.18. Gorsel Sekil Tamimlama

[&] TextField

10 Field

4 Date-Time Fied
%] sraphiciCreld
= symbelic IOField
[E] eraphics view
I Button

[ switch

] ear

General

Set: | Clear

Enhanced Objects
Library

i General
P Events

Assignment

Graphic |

Runtime authorization

LEDtzg

Sekil 2.42: Fonksiyon tuslara sekil ekleme

— .
+ Select the icon:
| / tine
Lookire () Recice View v O # > E- T l 4. Polyline
7 Pol
hep_PhisSign.png Projectyewhode_comecton.png < oAvuon
ns tide_Frame.png Projec:Viewhade_c/ce png = @ Ellipse
MyRecent 108 Icon_MessageTextFel.org [EBProjectViewhinde_GraficsText.ore (6 4 @ cirdle
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g Fie name: lcon_new png VJ Open - orar
MyNetwok | Fies o type: Al graphic fiies (% bmp)C".ipeg)(* ipall* of) [ 6 v‘

) \:
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[
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Sekil 2.43: Fonksiyon tuslarina klasorden sekil ekleme
2.1.19. Verileri Grafiksel Olarak Gorme (Trend Wiev)

Siirekli degisim halindeki verileri garfiksel olarak gérmek amaciyla kullanilir. Trend
wiev adiyla yeni ekran olusturulur.
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@@ Tags I = AlarmLogs | %

L DP270_Mising
2 mas Mixng Staton(0P 270 67)

“1

Sekil 2.44: Trend wiev ekleme penceresi

Tools meniisiinden Trend wiev semboliinii ekrana taginmir. Daha sonra properties

meniisiinden hangi verilerle grafik olusturmak istendigi belirlenir. Grafigin gorsel
secenekleri renk yazi boyutu ve girdi ayarlar1 bu mentiden gergeklestirilir.

SIMATICRZ) % L 2
Simpla Objacts
Enhanced Objacts

Tags I i Alam Logs I T Alarm Classes I [ Alarmsarchive I 7 Datz Logs IDTI‘!I‘MW

£} slider

& Clock

T Status Force

N sm@nClient View
ww User View

+:32:40 PM

4:34:20 FM’
2/18/2004

2{19/2004

;b ) W) =]
M~
— i r

-

Sekil 2.45: Trend wiev ekleme meniisii

Trend wiev sekil olarak ekrana yerlestirildikten sonra PLC ile veri haberlesmesini
saglamak i¢in properties meniisiinden ilgili tag atanir.

Bu tip bir gosterim degisimi zaman gore ya da farkli degerlere gore takip edilmesi
istenilen uygulamalarda tercih edilir.
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2.1.20. Birden Cok Sayfa Arasinda Gegis

Cinew -t M -cu-X Y gL

o (3 ANA SAYFA | [ Screen 3 | [Jscreen 4
14 Project

Slauae Device 1[MP 37012 Key]
EI% Soreens

3} Add Screen

----- ] Template
..... |:| i !
----- ] Sereen_2
----- ] Screen_3
----- ] Screen_4
=% Cammunicalion
----- == Tags

..... . S' Connections

EI"* Alarm Management
----- B4 Analog Alams

----- B4 Discrete Alams
[]--ﬁ Seftings

]W Recipes

#
[]"ﬁ Historical data
f#
B

]&-_- Scripts

]--% Reports

Sekil 2.46: sayfalar arasi gecis icin ana ekran olusturma

Operator panelinde sayfalar arasinda gecis yapabilmek i¢in 6nce ana sayfa ya da giris
sayfasi olugturulur. Bu amagla ilk ekran sayfasini isim degistirilerek ana sayfa ad1 verilir.
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----- g s P Aopearance Fill & Focus —
S . B Layout
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[]--E Dictionaries . )
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Sekil 2.48: Sayfa secim ekrani hazirlama

“Mause”un sol tusuyla tiim sayfalar teker teker ekrana tasinir. Tagima isleminden
sonra ekrandaki sekiller istenilen sekil ve renkte diizenlenebilir.
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En az iki sayfadan olusan PLC cihazinin ¢ikislarinin kontrol edildigi ve yapilan
islemin grafiksel (zaman, seviye vb.) olarak operatér panelinde gosterildigi ayrica
tasarlayacaginiz sistemdeki olusabilecek muhtemel hatalarin operatdér panelinde belirtildigi
panel ve PLC programini yaparak baglantilarini gergeklestiriniz ve sistemi asagida verilen
islem basamaklar1 ve Onerilere gore calistiriniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Operator paneli programlama editoriinde
yeni proje olusturmak igin sistemin
ihtiyaglarii yazili dokiiman olarak

» Sistemin ihtiyaglarini tespit ediniz.

belirleyiniz.
» Hazirlayacaginiz program igin gerekli
» Panelde kullanilacak sayfa sayisini tespit detaylar1 belirleyiniz. Detay sayisi i¢in
ediniz. gerekli sayfa (screen) sayisini tespit
ediniz.

» Tiim sayfalarda olmasini istediginiz
ozellikleri belirleyiniz. Bu 6zelliklere

» Sayfanin gorsel dizaynini yapiniz. uygun template (ana kalip) ekranim
olusturunuz. Giris sayfasini tiim sayfalara
ulagabilecek sekile tasarlaymiz.

» PLC cihazimza yiiklii 6rnek programa
uygun sekilde sistem parametrelerini
ayarlayiniz.

» 1/O, grafiksel veri (trend wiev), gorsel
sekil, sayisal veri, metin tanimlarini
Orneginize uygun olarak gerceklestiriniz.

» Programlama editoriinde

» Programi derleyiniz. gerceklestirdiginiz programi uygun bir

isimle kaydediniz.

» Sayfa dizayninda buton, lamba, grafik
ogelerini kumanda edilen programla
irtibatlandiriniz.

» Programi panele yiikleyiniz. » Kaydettiginiz programi panele aktariniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Sistemin ihtiyaclarimi tespit ettiniz mi?
2. Panelde kullanilacak sayfa sayisini tespit ettiniz mi?
3. Sayfanin gorsel dizaynini yapabildiniz mi?
4, Sayfa dizayninda buton, lamba, ikaz metni, grafik 6gelerini

kumanda edilen eleman programu ile irtibatlandirdiniz mi1?

Programi derlediniz mi?

Programi panele yiiklediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitliin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirmeye geginiz.
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Asagida verilen ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

1. Ekranlarda kullanilan text ve grafiklerin listelendigi
BKIaN. .. .o dir

2. Sonucu rapor olarak istenilen islemlerde kullanilan menii
.................................. dir.

3. Panele yeniden isim verebilen komut .........................c dir.

4, Kullanilan operator panelinin modelini veren komut ...................... dir.

5. Segilen operator paneli cihazinin ekrani ve tiim fonksiyonlarmin izlendigi kisima
........................................ denir

6 Proje olusturma asamasinda yapilan islem icin gerekli olan dzelliklerin tasarlandigi
101157111 tir

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Sistemin gerektirdigi hata mesajlarini eksiksiz yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Operator panelinde kullanicisinin gérmesi ya da miidahale etmesi gereken asamalar
neler olabilir? Degisik markalarin program editorleri i¢in kullanilan alarm meniilerini
arastiriniz.

Hata mesajlarini1 gérmek i¢in alarm pencereleri hazirlanmalidir.

Alarm pencereleri alarm tipine gore konfigiire edilir.

Genel anlamda iki tip alarm penceresi kullanilir.

Ozel amagli uyar1 ekranlar1 diizenlenebilir. Genel alarm pencereleri inceleyiniz.
Alarm kullanim amacina gore iki tip olarak verilecektir.

3. HATA MESAJLARINI HAZIRLAMA

Discrete Alarm: Gosterge ya da sistem verilerinde ayarlanan sinirlar iginde
degisim olustugunda alarm verilmesi istenirse kullanilir. Durum bildirir.

Analog Alarm: Sistem iginde ayarlanan limitler i¢inde degisim oldugunda
alarm verilmesi icin kullanilir. Analog veri bildirir.

YVVVYY

A\

3.1. Discrete Alarm

Operator panelinde goriilmesi istenen verinin alarm penceresi ile tag baglantisi
saglanir.

@ (i [ Main Screen l oS Cor

[ Detail_0_1
1 Detail_0_2
1 Main Screen
] Section_0 T
= & Communication PP TP

Ctrl+2

v o Y

Sekil 3.1: Alarm penceresi i¢in baglanti olusturma
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Ornekte bir valfin agik m1 ya da kapali m1 oldugu gériilmek istenmis ve buna gore
alarm penceresi ile ilgili tag haberlesmesi saglanmistir.

0, [ Main Screen I .S' Connections Iﬁrags l [ FillLevels
kﬁ .0_?77B—Mlxm ? f I
=) swes Bediengerat_1(0P 778) f e j
e m_—m_
Connection
) 4dd Screen .
] Template = Filllevel_Water Connection_1 DE 1 DBW 2
O Detaf[_ﬂ_1 g FillLevel_Concentrate Connection_1 Int DE 1 DBW ¢
[ Detail 0_2 =
] FillLevels __§ = Filllevel_Sugar Connection_1 Int DB 1DBW 6
] Main Screen % FillLevel_aroma Connection_1 Int DB 1 DBW 8
Section_0 =
e »,3‘ En‘tnunicat-ion = Valve Status Connection_1 jlnt j j
<= Tags
5" Connections

o Al Al

1 2

Sekil 3.2: Alarm verilmesi istenen degerin secimi

Daha sonra “Alarm Managemant” meniisiinden “Discrete Alarm” penceresi atanir.

= g Alarm Management =  FillLevel_Water
A og Alarms E  FillLevel_Concentrate
4 Discrete Alarms =
Open editor
Add Dlscrebeﬁlarm

Add Folder

# g Language 5¢&
# g Version Management r. Copy
Flat Copy

Pacra C i\

Sekil 3.3: Alarm penceresi ekleme
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Alarm kosullar1 olustugunda kullanilmasi istenen ikaz sekli segilir.

7’ General o - - ” '7 7i
s General
D Events Settings
Text m 4
Number |1 3:
Class |Warnings
Group m
<No class> 1
rﬁ Errors
Sekil 3.4: Uyar tipinin se¢cimi
| w General (| Troo
b P frigger
® Acknowledgem Settings
m Infotext —_—
m Process Tag [Valve_Status jl
» Tri :
} Events i
=
&
[l u - K
Sekil 3.5: Tag ile ilgili Bit atamasinin yapilandirilmasi
m General | 204 @7 1l
P Properties Tﬁgg_.f
m Acknowledgem Settings
= Infotext

® Process Tag [Valve_Status j
# Trigger A -
Bit |§ 3
} Events | -

Sekil 3.6: Alarm verilmesi gereken konum se¢imi

45



E o o [ [ IR

DISCRETE ALARMS

T e
= Valve (water) open 1 ‘Warnings Valve_Status 1]

lve (water) closed { Warnings Valve_Status 1

lve (concentrate) open 3 Warnings Valve_Status 2

lve (concentrate) closed 4 Warnings Valve_Status <]

lve (sugar) open 5 ‘Warnings Valve_Status 4

lve (sugar) closed [ Warnings Valve_Status s

lve (aroma) open 7 Warnings Valve_Status 6
E Yalve (aroma) closed 8 Warnings Valve_Status 7

Sekil 3.7: Sistemde kullanilan discrete alarm listesi

3.2. Analog Alarm

Analog alarm i¢in gerekli tag olusturulur.

] Detail _0_1
] Detail_0_2
] Main Screen
] Section_0
3 g Communication

Sekil 3.8: Alarm penceresi ici tag olusturma

Ornek olarak mikser hizi kullanilmistir. Gerekli haberlesme baglantis1 yapulir.
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0'. [ Main Screen I.S' Connections I.\ET.QS I [ FillLevels l FR Discrete Alarms
-~

L“D_ 78, Mlxrg

& TAGS
[= ) Bedengeval 1(0P 778) JJ_,—‘_\ 3.2
TR _m_'
- Add Screen . 1
1 Template FillLevel_Wwater Connection_1 DB 1 DBW 2
O DetaﬁI_IJ_1 FillLevel_Concentrate  Connection_1 Int DB 1 DBW 4
[ Detail 0_2
] FilLevels FillLevel_Sugar Connection_1 Int DE 1 DBW 6
J Main Screen FilLevel_Aroma Connection_1 Int DB 1 DBW 8
[ Section_0 .
=) P%. Communication Valve_Status Connection_1 Int DB 1DBW O
<= Tags Mixer Speed Connection_1 :]lnt :] :J
5" Connections
=& Cycles

Al Al

1 2

Sekil 3.9: Alarm verilmesi istenen verinin PLC ile veri baglantis1 atamasi

S I " . - . -
a' [] Main Screen -S Cor
A

- 753‘ Communication
<= Tags

o) Dottt [ame ]

= FillLevel_Water

Open editor trate
Add Analog dam
add folder

Sekil 3.10: Analog alarm penceresi atama
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Sekildeki gibi “Analog alarm” penceresi atanir.

@6

m General TrHane: ]
b Pk frigger
u Infotext Settings Hysteresis
® Process
» Trigoe Tag |<No tag> x| Use [OFF -
) Events Uit m — i —
<=
Trigger mode | _ resis [~
Delay | ™=
=
Sekil 3.11: Alarm penceresi ile mikser hizinin baglantisimin yapilmasi
m General : m General
P Properties P Froperties
u [nfotext Settings m Infotext Settings

B Process S B Process =
» Trigger Tag [Mixer_Speed j # Trigger Tag [Mmer_Speed :J
) Events inni B0 ’ Events Limit ima' 0o

Trigger mode  [On rising edge
[Cr Faling edge |
T On falling edge

On tising ed e

Sekil 3.12: Alt ve iist hiz simirlarim belirlenmesi( Alt sinir icin “diisiik hiz” iist sinir i¢in ise
“yiiksek hiz” uyarisi alarm penceresinde goriilecektir.)
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3.3. Alarm Mesaj1 Penceresi Hazirlama

Alarm metinleri i¢in mesaj penceresi olugturmak gerekebilir. Bu pencereyi hazirlamak
icin yeni pencere eklenir (ADD SCREEN ) ve pencerenin adi rename secenegi ile “Mesaj”
olarak degistirilir.

@4’@ [ start Screen | S*

les OP77B_Mixing
= vas Devuce  1(0P 77B)
& Screens

-’ Add Screen
1 Template
[ FillLevels
] Screen_.

1
W
)
| o
2
s
c
=
[¥]
[<1)

B dealew Alacaee

Sekil 3.13: Pencere ekleme

AlE Rk R
‘ Simpla Objects
Enhancedobjects
wn User View
E Recnoe View
&

Sekil 3.13: Mikro panel i¢cin alarm mesaj1 ekleme

SIMATIC PANEL

1/1/1999 12:00:00 PM ! 4711...

Message Text .... Message Text
.. Message Text .... Message
ext .... Message Text

Tools meniisiinden “Alarm Wiev” sembolii ekrana taginir.

49



» Genera

P Properties

P Anmatians Display
) Everis " Alatms ==
¥ eending alerms Errors.
¥ Uracknowledged alarms g
& Alarm events Wamngs
System
Sekil 3.14: Mesaj penceresinde goriilecek alarm tipinin belirlenmesi
'm Genera LOlumns 4|
’ Properties = ‘
W Zppearance Visible columns Column properties
= Layout Alorm romber 7 Headings
W Dieplay ¥4 Time I% Colurin ordering
" Text Stekus { : .
7 Sort atstin .
= Column Texts v Elarmtext F7 arting by datoftime posible
» Columns | Date 7 Test across celumns
= ng I Time in miliseconds
| tnowledgnent croup
» - Sort

" Oldest alarm First
& MNewest alarm firs:

Sekil 3.15: Alarm mesajlarinin siralanma seklinin secilmesi
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S UYGULAMA FAALIYETI )

Bir sistem tasarimi yaparak bu sisteme ait muhtemel ¢aligma hatalarini ve bu hatalarin
sistem tarafindan nasil tespit edilebilecegini ve operator paneli ile sistemi kontrol eden kisiye
nasil aktarilacagini tasarlayarak kontrol programini olusturunuz. Sistem elemanlarini temin
ederek baglantilar1 yapiiz ve sistemi ¢alistiriniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» PLC’de olusturdugunuz programin hata
» Sistemde meydana gelecek muhtemel olusturabilecek ya da disardan
hatalar1 tespit ediniz. sinirlandirmalarinin gériilmesini

istediginiz kisimlarini belirleyiniz.

» Hat oncelikli ¢ikiglar belirleyiniz.

> Meydana gelen hatalardan oncelikli olant » Belirlediginiz ¢ikiglarin hangi hata tipine

tespit ediniz, Karsilik geldigini belirleyiniz.
» Alarm penceresi tarafindan denetlenecek
» Hata noktasindan gelen sinyali kontrol ¢ikisa uygun alarm penceresini se¢iniz
tinitesine giriniz. “Analog” ya da “Discreete” alarm tipi

midir karar veriniz.

» Ekranda goriilmesini istediginiz alarm
pencerelerini ve hata mesaj1 penceresini
program editoriiyle gerceklestiriniz.

» Mesaj1 verecek sekilde operator paneli
programini diizenleyiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarima ( X ) isareti koyarak dgrendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Sistemde meydana gelecek olasi hatalar1 tespit ettiniz mi?

Meydana gelen hatalardan dncelikli olanlar1 tespit ettiniz mi?

Hata noktasindan gelen sinyali kontrol tinitesine girdiniz mi?

el A

Mesaj1 verecek sekilde operator paneli programi diizenlediniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirmeye geginiz.
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Asagida verilen ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Gosterge ya da sistem verilerinde ayarlanan sinirlar i¢inde degisim olustugunda alarm
verilmesi igin kullanilan komut ... dir.

2. Sistem ig¢inde ayarlanan limitler iginde degisim oldugunda alarm verilmesi igin
kullanilan komut ... dir.

3. Pencere ekleme diigmesinin ad1 .................ccoeeiinatn. dir.

4, “Discrete Alarm” PencCeresi .......cvevveereecreerveerreeivearvenns meniisiinden atanir.

5. “Alarm Wiev” sembolil ...................... meniisiinde bulunur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

( AMAC )

Yapilan programi operatdr paneline hatasiz yiikleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Farkli markalar tarafindan kullanilan operatdr panellerinin PLC cihazlan ile
haberlesme protokollerini inceleyiniz.

> Editérde hazirlanan programin yiiklenmesi sirasinda hangi ortak o6zelliklerin
kullanildigim aragtiriniz.

4. PROGRAMI OPERTOR PANELINE
YUKLEMEK

FillLeyals I ] -~t=..A_=.=I (@ arange I [ Redoes | [ sd=ction l [ Tenplate I;_; Device Settings I,,Sfo-ucciions %
clr I - B ’ ~
AJININESOI AN IN D,
ECI
Parameters | 4700 pointer
OP 776 Station
[— Inkerfacs
A - |
e Fi8 ™)
1w T
HMI device Network PLC device
Typs Baud rate S —— <
w'" Prcfile  |ppr v Address [z |
™ - : I |
167510 %
R52532 'vfi'w—“ : Hghes: dation address (Ha0) Expangion sht {n |
Ro4z2 Adcress E | = e e
I o 3 . 0
5 Ac t L
(I RAES cess pairt  [S7ORILINE ' |
3 Simnatic (] Orly mester on the bus Number of massrs [r ] [ Cydic aperation

Sekil 4.1: Operator paneli ile PLC haberlesme penceresi

Kullanilan operator paneli ile PLC cihazi arasinda haberlesme ayarlari kontrol edilir.
Haberleseme ayarlar1 dogru gerceklestirilemeyen operatdr paneli ile PLC birbirini goremez.
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Veri aktarim hizi, haberlesme protokolu, PLC’nin operatér paneli ile haberlesmesini
yapilacagi rak adresi dogru mu? Kullanilan PLC cihazinin markasi hatasiz olarak girilmis
mi? Kontrol edilmelidir.

Bl vinCC flexible 2005 Advanced - OP 7 JB_ixing. hmi

Profact (EdR Wew Iset Formzt Fatepltes Opdons Yncdow  Help
F.. YR3aN.it ik i0 %A,

Fh s I = “:s-.«,:,l [ orange I ] Redpes I 1 selection l [ Template l; Dayice Set
s o
Save As ==
Change Device Trpe » Commiaication driver: [0 [omencot |
- e —— cton_t SIMATIC 57 300400 :ICn N
& iz selscton i
PEOFINe: Componet »
Compier »
& Transfer Settnes
Bazptrarsfer
Backup ... \
Restore ., @
Arthonze 3
aticns .
O Updste

Sekil 4.2: Program transfer ayarlar: penceresi

Proje meniisiinden transferi oradan da transfer ayarlari resimde goriildiigii gibi secilir.

U HnCC flexible 2005 Advanced - OP77B_Jixing.hmi.
Propct Edk Wew Inset Formek Faterlstes Opoons ¥Andow  Help

P - O~ 'XX,‘s.f&;})ﬁxl.f:.:rﬁ.'@?z?a.

- [Endch [Unted Stales) v ,

m FilLevels I [ Massages I (& orange l [] Redpes I 1 selection l [ Template I; Davica Set
lus OP778_Minng ~1 -
= mas Bediengerat (0P 78] A

E L Select devices for transfer

TSN | 5o e | (0P 7T

[ Taraterty —
& Flash © RaM

Mad=

1~ Delta trarster
@ On o 0f

Stafion adcress Emable backiransfer

wenwite paseaard fsl

v Ovensile tecipe data recards

2 Traqsler Apoly Carcel

O

Sekil 4.3: PLC’deki transfer adresi belirleme penceresi

2

Transfer ayarlart PLC ve operator paneline uygun sekilde gerceklestirilir. Transfer
islemini gergeklestirip operatdr panelinden uygulamalar yapilir.
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e UYGULAMA FAALIYETI

Hazirladiginiz kontrol programini asagidaki islem basamaklar1 ve onerileri dikkate

alarak operator paneline yiikleyiniz.

programin gerekli yoOnergeleri izleyerek
kontrol elemanina aktariniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Program araciligi ile Dbilgisayar ve
operatér paneli arasinda haberlesme | » Haberlesme protokollerini  sisteminize
irtibatinin ~ kurulmast  ve iletigimin uygun sekilde ayarlayimiz.
saglayiniz.
» Operator  panel editoriine  yazilan > Programi  transfer edip  uygulama

orneklerini test ediniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak ogrendiklerinizi

kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Program aracilig1 ile bilgisayar ve operator panel arasinda
haberlesme irtibatinin kurulmasi ve iletisimini saglayabildiniz mi?
2. Operator panel editoriinde yazilan programin gerekli yonergeleri
izleyerek kontrol elemanina aktarilmasini sagladiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirmeye geciniz.
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Asagida verilen ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Transferayarlart .................oooeiiiiinnan. meniisiinde yer alir.

2. Baglanti tipi ........oooviiiiiiiiiinn, penceresinde yer alir.

3. Transferkomutu ...................... meniisiinde yer alir.

4.  Restore komutu ........................ alt mentisiinde yer alir.

5. Flash diskten transfer ....................cooiiiiiin, penceresinde yer alir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yazimz.

1.( ) Kiigiik 6l¢ekli makine ve tesislerin izlenmesinde kullanilan operat6r panelleri
mobil panellerdir.

2.( ) Multi paneller biiyiik 6lgekli ve kompleks uygulamalar i¢in tercih edilir.
Asagida verilen ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimiz.

3. Push button, micro, mobil paneller, panellerin .............................ee . sekline
gore ¢esitlerindendir.

4. Ekranlarda kullanilan text ve grafiklerin listelendigi
EKIAN. ... dir.

5. Sonucu rapor olarak istenilen islemlerde kullanilan meni
.................................. dir.

6. Panele yeniden isim verebilen komut ........................o dir.

7. Kullanilan operatér panelinin modelini veren komut ...................... dir.

8. Secilen operatér paneli cihazinin ekrani ve tiim fonksiyonlarinin izlendigi kisima

MENU .ottt tir
10. Transfer ayarlart .....................coo meniisiinde yer alir.
11. “Discrete Alarm” PENCEIESI ........cocvvrverirereriireeeeenenne meniisiinden atanir.
12. “Alarm Wiev” sembolii ...................... meniisiinde bulunur.
13. Restore komutu ........................ alt meniisiinde yer alir.
14.  Flash diskten transfer ...................ocooiiiinni penceresinde yer alir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyetlere geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru

Ekranin Kullanimi
Mobil

OB IWIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Text and graphics list
Report
Rename
Device
Calisma alam
Properties

OO WIN|F

OGRENME FAALIYETI-3°UN CEVAP ANAHTARI

discrete alarm
analog alarm
add screen
alarm managemant
tools

OB IWINF

OGRENME FAALIYETi-42UN CEVAP ANAHTARI

proje
PLC haberlesme
project
transfer
select devices for transfer

GOl WIN|F-
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 Yanhs

2 Dogru

3 ekranin kullanim

4 text and grahic hist

5 reports

6 rename

7 device

8 calisma alani

9 properties

10 proje

11 calisma alani

12 properties

13 transfer

14 select devices for
transfer

59



KAYNAKCA

>  AKGUL Gékalp, Endiistriyel Otomasyon Teknigi, istanbul, 2005.
> ENGIN Tiirker, Operator Panellerine Yeni Yaklasimlar, Istanbul, 2003.

>  OZTURK Hatice, Fabrika Otomasyonu, istanbul, 2005.

60



