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ACIKLAMALAR

KOD 523E00324
ALAN Endiistriyel Otomasyon Teknolojileri
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODULUN ADI PLC’de Panel Kullanim
Bu modiill dokunmatik ekranlarin yapisim1 tanitan ve
MODULUN TANIMI programlama mantigint kavrayarak VPLC ile dokjlvnmatlk
ekranlarin beraber nasil kullanilacagini anlatan 6grenme
materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL PLC Programlama modiiliinii almis olmak.
YETERLIK PLC’de panel kullanmak
Genel Amag
PLC cihaz ile dokunmatik panel programlamasini hatasiz
olarak yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaclar
1. PLC cihaz1 ile dokunmatik panel programini dogru
olarak yazabileceksiniz.
2. PLC ile programlanabilir ekran kontroliinii dogru olarak
yapabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Ortam: Ardisik kontrol laboratuvari

ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Donanim: PLC, bilgisayar ve dokunmatik ekran

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Her faaliyetin sonunda Ol¢gme sorulann ile Ogrenme
diizeyinizi 6lgeceksiniz. Arastirmalarla, grup caligmalart ve
bireysel c¢alismalarla 6gretmen rehberliginde o6lgme ve
degerlendirmeyi gerceklestirebileceksiniz.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bundan 6nceki modiillerde 6nce PLC’de programlamanin mantigi verildi. Daha sonra
PLC Programlama modiilii ile programlamanin ileri asamasina kadar ¢aligmalar yapildi. SFC
Yontemi ile Programlama modiiliinde, ¢cok daha karmasik olan programlarin kii¢iik parcalara
boliinerek nasil daha basit programlanabilecegi anlatildi. Bu modiilde, su ana kadar 6grenilen
tim programlama yontemleri kullanilacaktir. Bunlara ek olarak dokunmatik ekranlarin
programlanmasi anlatilacak, PLC ve dokunmatik ekranlarin birlikte nasil c¢alistiklart
uygulama 6rnekleri ile gosterilecektir.

Uygulamada ¢ok farkli model ve markada dokunmatik ekranlar ile karsilagmak
miimkiindiir. Her marka ve model dokunmatik ekran i¢in kullanilacak olan yazilim da farkli
olabilir. Ancak kullanilan programlama mantig birbirine ¢ok yakindir. Bu nedenle herhangi
bir marka dokunmatik ekran programlamasimi ve kullanimini 6grenen birisi, diger marka
dokunmatik ekranlarin kullanimin1 da kisa siirede kavrayabilir. Bu modiilde Mitsubishi
marka dokunmatik ekranlar1 programlama ve kullanma imkani bulacaksiniz.

Modiil tamamlandiginda, dokunmatik ekranlarin kullanimi hakkinda temel seviye
bilgi ve yeterliliklere sahip olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETI- 1

AMAC

PLC cihazi ile dokunmatik panel programini dogru olarak yazabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu 6grenme faaliyetinden once :

> Dokunmatik ekranlarin kullanim yerleri hakkinda arastirma yapiniz.
> Dokunmatik ekranlarin ¢aligma prensipleri hakkinda aragtirma yapiniz.

1. DOKUNMATIK EKRANA GIRIS

Dokunmatik ekran, fabrika otomasyonunun yapilandirilmasindaki en Onemli
bilesenlerden bir tanesidir. Dokunmatik ekran, PLC’nin insan — makine arabirimi olarak
gelistirilmistir. Asagidaki sekilde tanimlanabilir.

Dokunmatik ekran; noktali ekran goriintiisiine, calistirma anahtarina, denetleyici
arabirime, ekranin kontrolil icin program bellegine ve girislere sahip elektronik goriintiileme
elemanidir.

Endiistriyel alanda degisik tiplerde dokunmatik ekran bulunmaktadir ve her birinin
kendine ait ismi vardir. Mitsubishi firmasinin dokunmatik ekrani; GOT (Graphic Operation
Terminal / Grafik Islem Terminali ) olarak adlandirilirken, Siemens firmasmin panel PC,
Omron firmasinin {lirtinii de dokunmatik terminal olarak isimlendirilir.

Giiniimiizde bu ekranlar sadece fabrika otomasyonunda degil, bankalarin ATM
makineleri gibi giinliik hayatimizda da kullanilmaktadir. Gelecekte hayatimizin her alaninda
daha fazla uygulanacaktir.



Sekil 1.1 :Farkh tipte dokunmatik ekranlar

1.1. Dokunmatik Ekranlarin Elemanlar:

Dokunmatik ekranlar {i¢ ana elemana sahiptir dokunma sensorii, denetleyici ve
yazilim siiriiclisii. Dokunmatik giris sistemini tamamlayabilmek i¢in dokunmatik ekran,
monitdr ve bilgisayar ya da diger aygitlarla birlestirilir.

1.1.1. Dokunmatik Ekran Sensorii

Dokunmatik ekran sensorii, dokunmaya cevap veren cam bir yiizeyden olugsmaktadir.
Dokunma sensorii ekran iizerine yerlestirilmistir ve ekranin goriilebilir alaninin {izerinde
bulunur. Giiniimiizde, pek ¢ok dokunma sensor teknolojisi mevcuttur. Her birisi dokunma
girisini algilayabilmek i¢in farkli yontemleri kullanmaktadir. Sensor igerisinden sabit bir
akim gecirilir, dokunma esnasinda bu akimda bir degisim meydana gelir ve bu degisim
dokunmatik ekraninin neresine dokunuldugunun anlasilmasinda kullanilmaktadir.

1.1.2. Denetleyici

Denetleyici, dokunma sensoriinden verileri alir ve bilgisayarin anlayabilecegi bilgiye
doniistliriir. Denetleyiciler, genelde dokunmatik ekran igerisine entegre edilir, bilgisayar
iizerinde hangi tiirde bir baglant1 noktasinin bulunmasi gerektiginin anlasilabilmesi i¢in de
onemlidirler. Bu ekranlarin arka kisimlarina, bilgisayar ile baglanti kurulabilmesi i¢in kablo
baglanti portlar1 da ilave edilir. Denetleyiciler seri (COM) portu ya da USB portunu
kullanmak i¢in uygundur.



1.1.3. Yazilim Siiriiciisii

Bilgisayar ya da diger aygitlar ile dokunmatik ekranlarin birlikte ¢alismasini saglayan
programa yazilim siriiciisii denir. Siirlicli, denetleyiciden gonderilen dokunma bilgisinin
bilgisayar ya da diger kontrol aygitlar1 tarafindan nasil anlasilacagim ve kullanilacagim
aciklar. Giiniimiizde kullanilan dokunmatik ekran yazilim siiriiciilerinin ¢ogu fare tipi
stirticiilerdir. Bu sayede, ekranin herhangi bir yerinde fare butonuna tiklanarak yapilan islem,
ekranin o noktasina dokunarak da yapilabilir.

1.2. Dokunmatik Ekranlarin Calismasi

Kullanilan ii¢ temel sistem vardir. Bunlar; Direngli sistem, kapasitif sistem ve ylizey
akustik dalgasidir.

1.2.1. Direngli Sistem

Direngli sistem, 1zgara seklinde yapilmis iletken ve direncli metal ylizeyler ile
kaplanmig normal bir camdan olusmaktadir. Bu iki yiizey, araya konan bosluk parcasi ile
sabitlenir ve direngli metal kisim en tistte olacak sekilde set edilir. Dokunmatik ekrana
dokunulmasi durumunda, elektrik akimi olusan kontak tizerinden gegip devresini tamamlar.
Ekrana dokunuldugu anda, dokunulan yerdeki iletken ve direngli metal levhalar birbirine
temas etmis olur. Elektrik alaninda meydana gelen degisim, denetleyici tarafindan fark edilir
ve kontak yapilan noktanin koordinatlari bilgisayar tarafindan hesap edilir. Koordinatlar bir
kez bilindikten sonra 6zel siiriiciiler dokunma noktasini, bilgisayar fare siiriiciisiiniin fare
hareketi ya da klik durumunu cevirdigi gibi isletim sisteminin anlayabilecegi dile
cevirebilirler. En ¢ok kullanilan sistem budur ve maliyeti diger sistemlere gore daha diisiiktiir
ancak goriintliniin % 75 kadar kismm iletilebilmektedir.

etlken tabaka

Eanek, sert kaplatinig ——
dig zat

. B

| valitum bosluk vericilesi

Sekil 1.2 :Direncli sistem



1.2.2. Kapasitif Sistem

Kapasitif sistemde elektrik enerjisini depolayan yiizey, monitoriin cam paneli iizerine
yerlestirilmistir. Kullanicilar monitére parmaklari ile dokunduklarinda, sarj seklinde tutulan
elektrik enerjisinin bir kismi parmak iizerinden kullaniciya transfer edilir. Boylece kapasitif
yiizey tizerindeki elektrik sarji azalmig olur. Elektrik sarjindaki bu azalma, monitdriin her bir
kosesine konulan devre tarafindan oOlciiliir. Her bir kosedeki azalma degerlerine gore,
dokunma noktasi1 bilgisayar tarafindan hesap edilir. Kapasitif sistemin direngli sisteme gore
bir istiinliigii, direngli sistemde monitoriin goriintiiyli gegirme orant %75 civarinda iken,
kapasitif sistemde bu oran %90 civarlarindadir. Bu kapasitif sisteme direngli sisteme oranla
daha temiz ve parlak resim gosterme 6zelligi vermektedir.

1.2.3. Yiizey Akustik Dalgasi

Monitér tizerindeki yiizey akustik dalgasi sisteminde, X ve Y eksenleri boyunca biri
gonderici ve digeri de alic1 olmak iizere iki adet doniistiiriicii bulunmaktadir. Ayn1 zamanda
cam ylizey 1lizerine goOnderici tarafindan gonderilen elektrik sinyalini alict olan
doniistiiriicliniin  alabilmesi icin yansiticilar da yerlestirilmistir. Alict olan doniistiiriict,
kendisine gelen elektrik sinyalinin bozulmasini algilayabilecek 6zellige sahiptir. Herhangi
bir dokunma durumunda gonderici tarafindan gonderilen elektrik sinyali, normal génderme
durumuna gore bir degisim gosterecek ve bu degisimde alici olan doniistiiriicii tarafindan
fark edilecektir. Bu sistemde ekran {izerinde herhangi bir metalik ylizey bulunmamaktadir.
Bu sebeple monitoriin goriintiiyli gecirme orant % 100°diir. Béylece ¢ok parlak ve net ekran
goriintlisii almak miimkiin hale gelir. Diger iki sistemde detayli grafikleri gosterme aninda
goriintii kalitesinde azalma yasanirken bu sistemde boyle bir azalma olusmaz.

Bu ii¢ sistem, ekrana dokunma sekline gore de farkliliklar géstermektedir. Oncelikle
direncli sistem dokunmay1 metal ve direngli metal levhalarin birbirine yapmis olduklari
kontaga bakilarak algiladigi i¢in ekrana ne ile dokunuldugunun ¢ok fazla bir 6nemi yoktur.
Parmaklarimiz ya da herhangi bir yalitkan malzeme ile de ekrana dokunabiliriz. Kapasitif
sistemde ekrana iletken bir malzeme ile dokunulma zorunlulugu vardir. Bu parmaklarimiz ya
da baska bir iletken olabilir. Yiizey akustik dalgasi sisteminde de ekrana dokundugumuz
malzemenin énemi yoktur. Sadece kalem ucu gibi ince ve ¢ok sert bir malzeme kullanmamiz
durumunda, dokunma olay: algilanamayabilecegi gibi ekran da zarar gorebilecektir. Bu
nedenle bu tiir bir malzeme ile dokunmamaya 6zen gostermeli, parmagimiz ile dokunmay1
tercih etmeliyiz.

Fiyat agisindan bakacak olursak, giiniimiizde en ucuz olan sistem, direngli sistemdir.
Bunun yaninda goriintii kalitesi en diisiik olan da budur. Ekran1 da keskin malzemelerden
zarar gorebilecek Ozelliktedir. Yiizey akustik dalgasi sistemi ise fiyat olarak en pahali olan
sistemdir.



1.3. Dokunmatik Ekranlarin Kullanimi

Dokunmatik (programlanabilir) ekran piyasasi 1988 yilinda fabrika otomasyonu
kapsaminda PLC nin HMI (Human — Machine Interface / insan — Makine arabirimi) elemani
olarak ortaya ¢ikti. Bu cihazin adi programlanabilir ekran olmasina karsin siklikla grafik
islem terminali ya da (Touch Panel) dokunmatik panel olarak isimlendirilir. Asagida 3 tip
uygulamasi anlatilacaktir.

1.3.1. islem Terminali Olarak Uygulamalarda Kullanim

Bu uygulama, anahtar ya da lambalarin yerine ekrandaki goriintiilerin kullanilmasi
durumudur. Fabrika otomasyonundaki c¢esitli makinelerde kullanilir. Asagida gosterildigi
gibi buton ve lambalar ¢alistirma kismi ve gosterge olarak ayrilmig sekilde calisma paneline
yerlestirilir. Programlanabilir ekran, calisma panelinin fonksiyonlarinin bilgisayarli halidir.
Dokunmatik anahtarlama, grafik ve karakter gosterme gibi fonksiyonlara sahiptir. Genellikle
bir mikrobilgisayara ya da PLC’ye baglant1 yapilarak kullanilir.

Kontrol Paneli, gereglerin  Mekanik aygitlar, gereglerin

Islem we Bilgi Paneli durumu hakdanda bilgy durum ve hareketlerinin
algilarimast
i_;lem Balimi PLC fslemeisi Almlatha
Dijital Anahtar ¥ Vallagm Anabtan

FIEIEIED

£
]
e
£
IE30
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1] el
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v S Anahtar
Anahtar GIRTS

| Akdiatdr

Gdsterge Balimi

Dijital Gdsterge

HEEE HEEHE

Lamba CIKIS

@GQQQOQTF A

Diokanmatik (Programlanabilis) Ekran

‘ Bilgis ayrarh Iglem P aneli

2 puzsed
BERR AR00

O EEEE

1 el

Sekil 1.3 :Dokunmatik ekranlarin islem terminali olarak kullanim



1.3.2. POP Terminal Olarak Uygulamalarda Kullanim

POP (Point of Production / iiretim noktasi) terminali ilk yapildiginda bilgi terminali
manasina geliyordu. Bunun gibi giris bilgisi sadece manyetik kart ve barkod okuyucudan
saglanan bilgilerdi. Ama son zamanlarda giris bilgisi, manyetik kart ve barkod okuyucusu ile
birlikte kullanilan programlanabilir ekranlardan da alinmaktadir.

G aligma Bilgisi

Sekil 1.4: Dokunmatik ekranlarin iiretim noktasi olarak kullanimi

1.3.3. Veri Bilgilendirme Terminali Olarak Kullanimi

Bellek kart1 kullanilarak bilgisayarlar arasinda veri tutulmasi, dokunmatik ekran ve
dogrudan network kullanan PLC, PC arasinda bilgi transferi ve ekrandan bilgileri gosterme
durumlari, veri bilgilendirme terminali olarak kullanima 6rnek gosterilebilir.



Dolunmatik Ekran

Hafiza karts Kigizel Bilgizayar

Metwork (Ethernet MELSECMET CC-Link?

Kigizel Bilgizayar

Sekil 1.5: Dokunmatik ekranin veri bilgilendirme terminali olarak kullanimi

1.4. Dokunmatik Ekranmin Faydalar

Dokunmatik ekran kullanmanin faydalar1 asagida siralanmustir.

Yazilim ile degisik fonksiyonlarin
Panel kisimlarinin azalmast, atanabilmesi, donanim (parca) ilavesinin
azalmasi, sistemin daha kiigtiltiilmesi,

Her panel kisimlar1 arasinda kablolama
Kablolama maliyetinin diismesi, yerine yazilimla bunun yapilabilmesi,
karmagik ve maliyetli kablolamaya gerek
kalmamasi,

Kii¢iilmiis ve standart bir panel, Yazilim ile miimkiin olabilen degisiklikleri
kabul etmesi,

‘ Anabhtar, lamba yaninda, grafiksel karakter
Etkin bir HMI (Insan — Makine ve alarm goriintiilemesi tiim sisteme
arabirimi)’dir. eklenmesi ile sistemin degerini artirir.

Sekil 1.6: Dokunmatik ekranin faydalar:



1.4.1. Maliyet

Stv1 kristal(Liquid Crystal / LC) ile yar iletkenler (Semiconductor) alanindaki
teknoloji hizla artmigtir. Bu yiizden programlanabilen ekranlarm maliyet etkinlikleri
gelismistir. Panel bolimlerinin kiigiiltiildiigiinii, kablolama igleminin programlama ile
yapilmasindan dolayr kablolama masraflarinin ortadan kalktigini, standart ve
minyatiirlestirilmis panellerin yapildigin1 géz 6niine alirsak, programlanabilen ekranlarin,
tiim bir sistemin degerini oldukga artirdigini anlayabiliriz.

Kablolama ve patga
] maliyetlerinin ortadan
Islem Paneli kalkemas ve sistemin
kligiiltilme si

Sekil 1.7: Dokunmatik ekran kullaniminin sistem maliyetini azaltmasi

1.4.2. Cizim

Ozel yazilim kullanarak ekranin gizilmesi (dizayn1) ¢ok kolaydir. (FX — PCS — DU /
WIN — E, GT Designer) “C” ya da Visual Basic gibi programlama dillerine ihtiya¢ yoktur.
Ayrica bu yazilim ¢ok ¢esitli lamba, buton vb. elemanlar1 barindiran parca kiitiiphanesine de
sahiptir.

a - s
AR N S

Sekil 1.8: Dokunmatik ekranin 6zel yazilhm kullanilarak dizayn edilmesi
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1.4.3. Dokunmatik Ekran Olarak Cahstirma

Gliniimiizde bankacilik islemleri cogunlukla ATM cihazlann kullanilarak
yapilmaktadir. Tiim diinya da oldugu gibi bu cihazlar iilkemizde de yaygin olarak
kullanilmaktadir. Bu yiizden dokunmatik ekranlar giinliik hayatimizin i¢indedir. Hepimiz bu
cihazlarin rahathigindan faydalanmaktayiz.

O ol

Wielcome @@BAMNE
Pleaze touch what vou need

Dokunmatik ekran ile
islemler daha da kolay

S

Dy
@@EANK, CASH DISPENSER

Sekil 1.9: Dokunmatik ekranin ATM cihazlarinda kullanimi
1.5. Sorunlu Durumlar

Eger dokunmatik ekranda bir sorun olusursa sistem duracaktir. Bu ylizden kiiciik
mekanikli bilesen bir anahtar kullanilmalidir. Ayn1 sebepten dolay1 PLC iizerinde giivenlik
amacl kiigiik bir donanim elemanina sahiptir.

1.6. Dokunmatik Ekramin Cahstirilmasi

Dokunmatik ekrani galistirmak i¢in ekrandaki goriintiiyli 6zel yazilim kullanarak
dizayn etmeyi ve PLC’ye nasil baglayacagimizi bilmeliyiz.

1.6.1. Goriintiiniin Ayarlanmasi

Programlanabilir ekranin goriintii ayart her firmanin kendi 6zel ¢izim yazilim
kullanilarak yapilir. Igerik olarak ekran goriintiisii, buton ve lamba gibi elemanlarin ayarlar
ve benzeri islemler yapilabilir.

11



Ornegin, ekran goriintiisii {izerindeki anahtara dokundugumuzda, PLC’deki giris
sinyali ON olacaktir. Eger PLC’deki ¢ikis sinyali ON olursa, ekrandaki lamba yanacaktir.

1.6.2.Dokunmatik ekranin PLC’ye baglantis1

Ekran 1 Ekran 2
Veri giisi |
012345

I8 EEEE

7 EEEE
|

Elran 2 e gerig butonu Ekran 1 & gesig butonu

Sekil 1.10

Bu baglanti, ekran dizaynin1 yapmak i¢in yapilan gelistirme baglantis1 ve kullanim
icin yapilan ¢alistirma baglantisi1 olmak iizere iki kisma ayrilir.

Hafiza karti Programlanabilir LG

Kisisel Bilgisayar E Ekran

RE-2320C

Sekil 1.11 :Dokunmatik ekran sistem baglantisi

12



Kisisel Bilgisayar Cizim yazilim1 )

n_m_-is_rzun_lu_hi
E_alir=_ 2= S e | w | (W2 3

FADA0C O=A &N afed
BREREAdasE g_l_liii A wRre

|FA assermbly line

Sekil 1.12 :Dokunmatik ekran gelistirme yazilimi

Programlanabilir Ekran Baglanti p FLC

PLC directhy

RS-2320C

MNetwork
Ethernet
MELSECMET
CC-Link

Mikrobilgisayar

Sekil 1.13 :Calistirma baglantisi
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Asagidaki islem basamaklarina gore uygulama faaliyetini yapiniz.

Islem Basamaklan Oneriler

Dokunmatik  ekranmnizin  marka, | » Dokunmatik ekraninizin arka

model ve 6zelliklerini tespit ediniz. panelinde bulunan etiketini
okuyarak model numarasimi aliniz,
katalogunu inceleyerek  genel
ozellikleri hakkinda bilgi sahibi
olunuz.

Dokunmatik ekraninizin kablo | > Dokunmatik ekranin  portlari,

baglanti portlarin1 ve enerji giris bilgisayar ve PLC ile baglantinin

kablolarini, varsa anahtarlarini kontrol kurulmasinda gerekli olan

ediniz. kopriilerdir. Bu nedenle hangi tiir
port kullanildigina dikkat ediniz.

Dokunmatik ~ ekranin  enerjisini | > Dokunmatik ekranin sistem saati,

veriniz, ekran1 izleyiniz, ekran tarih bilgisi, dil se¢imi gibi meniiler,

acildiktan sonra degisik noktalara ekran  iizerindeki bir noktaya

parmaginizla dokunarak herhangi bir (genelde sol st kose) dokunmak

degisiklip olup olmadigini gézleyiniz. suretiyle gelen menii kullanilarak
yapilmaktadir.

Ekran iizerindeki degisik noktalara,

parmaginiz diginda ve yalitkan olan | > Dokunmatik  ekranmizin  sistem

fakat sivri keskin olmayan baska
malzemeler ile de dokunun ve
dokunmay1 algilayip algilamadigina
dikkat edin.

saati, tarihi, dil bilgisi gibi ayarlarini
yeniden diizenleyiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 cevaplayarak bu faaliyette kazandiginiz bilgileri dl¢iiniiz.

Objektif Testler (Olgme Sorular)

1.  Dokunma sensorii, denetleyici ve yazilim siiriiciisii dokunmatik ekranin ana
elemanlaridur.

2. Direngli sistem, kapasitif sistem ve ylizey akustik dalgasi sistemi dokunmatik
ekranlarin imalinde kullanilan ii¢ temel sistemdir.

3. Uygulamalarimizda kullandigimiz dokunmatik ekranlar kapasitif tip ekranlardir.

4.  Yalitkan malzeme ile de dokundugumuzda bunu hissetmesi kapasitif olmadigini
gostermektedir.

5. Dokunmatik ekranlarin sistem ayarlarini, enerjisini verdikten sonra ekran iizerinde
belirli bir noktaya dokunarak sistem meniisiine girmek suretiyle degistirebiliriz.

6. Goriinth kalitesi en diisiik sistem direngli sistemdir.

7. Gorinti kalitesi en yliksek ylizey akustik dalgasi sistemidir.

8.  Kapasitif sistem goriintiisii en yiiksek olan sistemdir.

9.  Panel kullaniminin faydalarindan bir tanesi kablolama maliyetinin diismesidir.

10. Dokunmatik anahtarlama, grafik ve karakter gosterme gibi fonksiyonlara sahiptir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtarn ile karsilagtirmiz. Dogru cevap sayimmizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETIi- 2

AMAC

PLC ile programlanabilir ekran kontroliinii dogru olarak yapabileceksiniz

ARASTIRMA

Bu 6grenme faaliyetinden dnce ;

»  Dokunmatik ekranlarin dizayninda kullanilan 6zel yazilimlar hakkinda arastirma
yapiniz.

»  Dokunmatik ekran, PLC ve bilgisayarin baglant1 sekilleri hakkinda arastirma
yapiniz.

2. DOKUNMATIK EKRAN

Programlanabilir ekran, grafik islem terminali (Graphic Operation Terminal / Bundan
boyle GOT olarak yazilacaktir.) sistemin kontrol panelinin ya da c¢alistirma panelinin 6n
yiiziine monte edilir ve PLC’ye baglanir.

GOT ekranindan ¢ok degisik cihazlar izlenebilir ve PLC verileri degistirilebilir. GOT
icine yerlestirilmis degisik fonksiyonlar icin hazir ekran goriintiileri mevcuttur. Bunun
yaninda kullanicilar da ekran goriintiileri olusturabilirler. Kullanicinin olusturdugu ekran
goriintiileri ve hazir ekran goriintiileri (sistem ekran goriintiileri) asagidaki fonksiyonlara
sahiptir.

2.1. Kullanici1 Ekranm

Asagidaki fonksiyonlar, her ekrana atanabilir. Glivenlik fonksiyonunu kullanarak
kullanicilarin girebilecegi ekranlar da sinirlandirilabilir.

2.1.1. Goriintii Fonksiyonu

Kullanict tanimli ekranlar goriintiilenebilir. Ekranlarin sayis1 her bir PLC igin
tanimlanacaktir. Ekran olusturma esnasinda bazi ekranlar iizerine yazilabilir ve rastgele
degisiklikler yapilabilir. Dikdortgen, daire ve diiz ¢izgiler gibi basit grafiklerle, rakamlar ve
karakterler (ekranda) goriintiilenebilir.
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2.1.2. Monitér (izleme) Fonksiyonu

PLC bellegindeki veri alanlarinin o an ve atanmis (set edilmis) degerleri, izlenmek
tizere rakam ya da ¢ubuk grafiklerle ekranda gosterilebilir. Ekran bilesenlerinin tanimlanmis
araliklar1 PLC’deki bit araglarinin ON / OFF durumlariyla uyumlu olarak tersinden
gosterilebilir.

2.1.3. Veri Degisim Fonksiyonu

Izlenen sayisal veriler degistirilebilir. Ayrica anlik ve ayarlanmis degerler de
degistirilebilir.

2.1.4. Anahtar Fonksiyonu
GOT’ deki islem anahtarlarinin degistirilmesiyle PLC’de bulunan bit araglar1t ON ya

da OFF olarak ayarlanabilir. Anahtar fonksiyonu igin ekran panelinin 6n yiiziinde
dokunmatik anahtar seklinde atamalar yapilabilir.

Karalter
Girafik Islem Terminali

O
eldller —— I:I rafik

3 = /v

== @ 0| O

Dokunmatik Lamhalar
Anahtatlar

Sekil 2.1: Dokunmatik ekran iizerine fonksiyon ekleme
2.2. Sistem Ekram
Sistem ekraninda da asagida fonksiyonlar bulunmaktadir.
2.2.1. Monitér (izleme) Fonksiyonu
Komut listesi formunda programlar yazilip okunabilir. PLC’deki her elemanin ON /
OFF durumlari, her bir zamanlayici, sayici ve veri kaydedicinin anlik ve atanmis degerleri

izlenebilir ve degistirilebilir. Ayrica dzel bit aygitlar1 ON ya da OFF durumuna zorlanabilir
(getirilebilir).
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Uygulamada kullanima:
»  Program listesinin yazimi
o) Calisma yerinde program igerisinde kiiclik degisiklikler yapmak
miimkiindiir.
o Program hazirlamak i¢in bilgisayar koymaya gerek yoktur.
>  lIzleme (monitdr) cihazi
o) Giris ve ¢ikis kablo kontrolii.
o Zamanlayici, sayict ve veri kaydedicinin anlik ve atanmig degerlerinin
degistirilmesi.
2.2.2. Veri Ornekleme Fonksiyonu

Sabit bir zaman araliginda 6zel veri kaydedicilerin anlik degerleri gerekli ise veri
ornekleme fonksiyonundan yararlanilabilir.

Uygulamada kullanimu :
»  PLC tarafinda olgiilen hiz, sicaklik, gerilim ve akim degerlerine ait verileri
toplar ve kaydeder.

> Kalite kontrol, ¢alisma ve {liretim sartlar1 oranlarina ait yonetim verilerini toplar
ve kontrol eder.

2.2.3. Alarm Fonksiyonu

Alarm mesaji PLC’deki ardisik bit aygitlarma atanabilir. ilgili kaydedici ON
oldugunda, hazirlanmis mesaj kullanici ekraninda goriiliir. Ek olarak ilgili kaydedicinin ON
olmas1 durumuna karsilik gelecek sekilde bir ayarlamayla (atamayla) 6zel bir kullanici
ekrani da goriintiilenebilir.

Uygulamada kullanimu:

>  Operatdre (Isciye) soru halinde uyar1 verme ve bu uyarty1 ekranda gosterme
seklinde kullanilabilir.

2.3. Dokunmatik Ekranin Kablo Baglantisi

Asagidaki resimler dokunmatik ekranlara ait 6rnekleri gostermektedir. Bir¢cok firma
tarafindan iretilmis boyut, ekran rengi gibi farkliliklara sahip ¢ok ¢esitli dokunmatik
ekranlar vardir. Ama her bir ekran i¢in asagidakiler soylenebilir.
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Dokunmatik ekranin PLC’yi kontrol etmesi i¢in baglantisinin yapilmasi gereklidir.
Bilgisayarda bulunan 6zel yazilim ile dokunmatik ekranin programlanmasi yapilmalidir.

Mitsubishi firmasimin asagida resimleri goriilen GOT F900 serisi iiriiniine, FX-PCS-
DU/WIN ya da GT designer yazilimi, programlama yapmak tizere 6zel yazilim olarak
uyarlanmustir.

Sekil 2.2. : Dokunmatik ekran kablo baglantisi

Programlanabilir ekran iki ¢esit konnektdre sahiptir. Bunlardan birisi PC i¢in baglanti
kurmada, digeri ise PLC igin baglant1 kurmada kullanilir.

»  PC’ye baglanti konnektorii ( RS-232C) Bu konnektor, FX-PCS-DU-WIN-E ile
yazilmis olan programi, programlanabilir ekrana gondermek igin kullanilir.

»  PLC’ye baglanti1 konnektorii (RS-422) Bu konnektor haberlesmek i¢in kullanilir.

Sekil 2.3: Dokunmatik ekranin kablo baglantisi
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2.4. Dokunmatik Ekran Fonksiyonlarinin Uygulamasi

Boliim 2.1. ve 2.2. de ifade edildigi gibi, GOT nin ¢esitli fonksiyonlar1 vardir. Bazi
etkin kullanilan fonksiyonlarn asagida siralanmistir. Bunlar Mitsubishi firmasma ait olan
GOT i¢indir.

Bu fonksiyona ge¢cmeden dnce ekran dizayni i¢in kullanacagimiz 6zel yazilima kisa
bir gbz atalim. Programi, baglat meniisiinden, FX-PCS-DU-WIN-E altindaki FX-PCS-DU-
WIN-E simgesini tiklayarak ¢alistiralim. ilk gelen meniiden, kullanacagimz dokunmatik
ekrana, elimizdeki PLC’ye ve kullanacagimiz dile uygun olan ayarlamalar1 yaparak
programin ¢alismasini saglayalim.

Programda se¢mis oldugumuz GOT’nin model numaras: ile kullanmis oldugumuz
GOT uyumsuz ise bilgisayardan GOT’ne yapmis oldugumuz sayfayr gonderemeyiz. Bu
durumda bilgisayar bize iletisim hatasi oldugu yoniinde uyar1 verecektir. Bu nedenle se¢ime
dikkat etmeliyiz.

ES SWOPC-FXDU/WIN-E - Project
File Edt WewfProject Transfer Other Window Help

D|=(@| &%« &2

F40GOT-5wD MELSECFx

s Screen List: Project1

2- Baglik ve —
ayatlarin S

gerimi
e

1- Ekran(
otatriatile
olaral; olugut.

For Help, press F1 LM P

Sekil 2.4: Dokunmatik ekran fonksiyonlarinin uygulamasi
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2.4.1. Sayfa Bash@ Ayarlari

Screen Header

Securty

| Protected L
Lewvel: _|:| 4

Screen Mao:

Screen Hame:

Bach | = O
; [ [y
[ First: M | | J
[ Second: No: | | =l
[ Third No: | | =l
[ Forth: No: | | =l

Sekil 2.5: Sayfa bas1 ayarlan

2.4.2. Nesne Ara¢c Cubuklar:
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=)

Alanm
geqrmisl

Sekil 2.6: Nesne ara¢ cubuklari
2.4.3. Anahtarlama Fonksiyonu

GOT’nin i¢indeki islem anahtarlarin1 yonlendirerek PLC’de bulunan bit aygitlart ON
ya da OFF olarak ayarlanabilir. Ekran panelinin 6n yiizii anahtar fonksiyonlarini icra etmek
icin dokunmatik anahtar olarak diizenlenebilir. Anahtarlama fonksiyonunun nasil
uygulandigini agagida bir 6rnek ile inceleyelim.

Ornek 1.

Ekran 0 iizerine “Uygulama 1” metnini yerlestiriniz. Lamba ve diigmeyi de sekilde
goriildiigi gibi konumlandiriniz. Dokunmatik anahtara bastigimiz siirece lambanin
yanmasini istiyoruz, gerekli programi yapiniz.

Programlanabilen ekran goriintiisi :

5l Screen 0: Projectd

YGULAMS 1 A

Dolunmatik
anahtar

Cnabtar W30 atistergesi
(Lamba ¥2)

Sekil 2.7. :Anahtarlama fonksiyonu
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PLC Programu :

k50
o— f {002
2 [ END
Coziim 1 :

Omnek 1’in ¢oziimii, asagida adim adim anlatilmistir. inceleyerek uygulamasini
yapiniz.

1- Ekran ayarlari:

' Screen List: Project1

Mo, | M ame ad Mew...
Comman Screen
Delete |
]
1003 F.EE[;? Ekran 0°1 secirdz. =
1004 Set Colfemm Screen |
1005 Dizplay Result List ]
1006 Display Result Graph Objects |
1007 Delete Resul Data
1008 Display &larm List Keys |
1003 Digplay &larm Higtary
10 Dizplay &larm Frequenc .
i PIHIE:.- .fl-u-m u:n;nfl. Y b Exit |

Sekil 2.8. :Ekran ayarlan
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2- Sayfa bashg ayarlari:

Screen Header

Securt
Screen Mo g
[ Pratected

Screen Mame: |Ekran 0 Cancel
Level: _|:| 4

Bg
Backlight Caolor

Overlay Screen

[ First: Mo | | J
[ Second: Mo | | J
™ Third: No: | | =]
[ Forth: N | J

Sekil 2.9: Sayfa basi ayarlari

3-Yau:

w Text E|

Text: v EULARA 1 | 0K |
Cancel

Atlia plan sivah

Format
;_;,Te:-:t |:|| Bg Layout: |Centel
LT [ Ba Transparert
heyaz

[ Use 8 xE dot font

Position Character Size

K:I?Y:IF Wolwd o= H |x2

Sekil 2.10:Ekrana yazi ekleme

Bu degerleri girip OK butonuna tikladiktan sonra girdiginiz kelime ekranda
goriintiilenir. X-Y konumlari da se¢ilmelidir.
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X:0-319

Y : 0 - 239 arasinda degerleri alabilir. Ekran koordinatlari asagida gosterilmistir.

ol Sereen 1: Project1

B=]e

3

SWOPC-FXDUMWIN-E

ADY0

Dokunmat ik Ekran
Koordinatlar

AT239

#31970

! E The object width is ouk range
Z

Y azilaty yaziun geniglisi,

yvada ¥ pozisyonundan itibaren
sayfa koordinatlan icerisine
siEmat ise yukatidaki wyan
mesajt almg, Bu dunimda 2
yvada ¥ pozisyonlar
kgt me i,

¥3107239 A

Sekil 2.11:

4- Dokunmatik anahtar:

|

Ekran koordinatlar

Touch Key f'5__<|
MHax
Key Code: FFFF Cancel
Function
Hew Object: Switch b Key Type:
Current Objects: — I
Switch M50, Momentary Ihzert El L > Dl .
Edit @
Delete | ey -|
; Reverse Condition EI
Label |aNAHTAR] I Auta repeat '}
™ Simult. Press l'" IE
[ Reverse On Touch
[™ Use 8 % B dot font Etiket atka E
Character Size plan rengi Ii =
Wi w1 | Heo Wl Z‘
Position Size
W 1oy |84 Wi 107 He |30

Sekil 2.12: Dokunmatik anahtar
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Switch

Contral Input:

Device

* Bit Device

~

Operation

" Alemate

* Maomentary

X
| ok |
II'»-'IEEIi Cancel

—

" Set
" Reset

Momentary se¢enegi segilir ise, butona basili oldugu siirece lamba yanar, butondan el
cekilir ise lamba da soner. Alternate seceneginde ise, bir kez basilmasi durumunda ON,
ikinci kez basilmasi durumunda ise OFF olur. Set segenegi butonu siirekli ON konumuna
alir. (Reset butonu konulup o butona basilana kadar set durumunu koruyacaktir.)

5- Etiket Gostergesi:

0s1

ILXT

CFF duramunda

Cerceve beyaz,
Atkaplan kirmizi

Label Indicator:

Lamba

Pazition

><:|ﬁ

Bit Device: 2]

Label:

[ Use 8 = E dat font

Character Size

3

Caticel

Frame Tuope:

= -

W |?'5'I ﬂ H: |?'5'I ﬂ

Y:Iﬁ W I?H:IE

oM

Size

@

Cerceve
tipleri

. plan beyaz

O dunamunda
cerceve yesil, arka

Sekil 2.13. :Etiket gostergesi
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Gerekli tiim ayarlamalar yapildiktan sonra PC, dokunmatik ekran ve PLC’nin kablo
baglantilar1 yapilir, PLC programi PLC’ye, dokunmatik ekran programi da dokunmatik
ekrana yliklenir. Yiikleme islemi bitirildikten sonra PC’ye gerek yoktur. PLC ve dokunmatik
ekran birlikte ¢alistirilir.

2.4.4. Veri Degistirme Fonksiyonu

Izlenmekte olan sayisal veri degistirilebilir. Ayrica anlik ve atanmis olan degerler de
degistirilebilir.

Ornek 2:

Ornek 1’e ek olarak 1 tane daha ekran yapacagiz. (Ekran 1) Her iki ekran iizerine,
diger ekrana gecis i¢in birer tane diigme hazirlaymmiz. Ekran 1 {iizerine “Uygulama 2”
seklinde metin giriniz. Asagiya sayim (-1) icin ASAGI, yukartya sayim (+1) i¢in YUKARI
diigmesini ve D100 veri kaydedicisinin degerini gosteren gostergeyi Ekran 1 {izerine
yerlestiriniz.

1l Screen 0 Project1 <l Screen 1: Project1

D100 in

Dioo=D100+ D10o=D100-

HNAHTAR "SRRI | TUSAGL | |°Fkran 0
\
D100 i deZerind yukart ve agadl
degigtitme digmeleri

Sekil 2.14: Pencerelerin goriiniimii
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1- Ekran olusturma:

% Screen List: Project1

Ma. | Mame | Ll
Common Screen ‘

(=11
0 Ekran 0 Delete

¢ |elellf el

1001 Dervice Monitor

1002 Dperation State Monitor
1003 PC Diagrosis

1004 Set Condition

1005 Display Result List
1006 Dizplay Result Graph
1007 Delete Result Data
1008 Dizplay &larm List

1005 Dizplay Alarm Histary ¥ E il

FRT R

Header

Elkran ismi, arlka plan
rengi gibd ayarlar
vapthak igin Header
butonu kullamlr

Screen
Objects

Keys

Sekil 2.15: Ekran olusturma
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2- Ekran degistirme (dokunmatik anahtar):

Touch Key Buradan ekran -
seggiome e
gCreety) secenegind segip
Key Code: Inzert hutomana Cancel
Function basmaliyriz.
Mew Dbject: Switch Key Type:
Current Objects:
e 5 211 [ atabank, -
2 SCM8 Change Screen Insert D
Data Setting N -
Decrement Edit
|ritErmEnt n
‘write Congtant Delete ] Key -]
1 Feverze Condition
Label |Ekran 1 [ Auto repeat o ¢
[ Sirult, Press f"

[ Reverse On Touch

[~ Usze 8 =B dot font
Label
ﬂ Character Size
W |H1 L] H: |H1 L]
ofF Ba [}
Pasgition Size

H:Iﬁ‘f: 174 "u-'\-":lF "|:|F

Change Screen m Change Screen E]

Condition Condition
[TouchKey 1 [TouchKey 1

Cantral Input; Contral |nput;

[ Bit Device: 4]':““' [ Bit Device: [— I Cancel
Active when; - Active whar j

Dreztination Screen [reztination Screen

o Direct Screen Mo: |1 o Direct ScreenMo: |0

Ekran 1 L] | Ekran 0 -
Ekran 0 -~

" PLC data register b

Hangi ekrana geqig vapak istiyvor isek -

Drevvice Maonitor

' ..
DU memory 0 ektrat famarasty segmeliviz, Operation State Marit
FC Diagnoziz
[ Save Current Screen in DU-Memarny [ Save Current Scred S et Condition
Mizrlau Rezult | ist

Sekil 2.15. :Goriintii degistirme
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03

Mumber

Device Settings f
D100

Wiord Device:
Data Size: |1E bits -

Dizplayed walue: | Current -

[+ [Cata Changeable
kdinirmum Y alue:

* Direct  |-32765
" Indirect

b airnuam W alue;

0} Direc:t 32TET
" Indirect

Farameters

Gainl: 1

Gains: |1—
Offzet: IEI—

I Usze High quality
Pozition

o

s

Y:IT

Eelime
aygta D100
kallarulds

3- Okunacak veri kaydedicinin ayarlanmasi ( veri kaydedici numarasi ayari ) :

UgerlD:
l—
Mext 1D: ﬂ

l—_
Format Settings
Drigits:

Decimal Paint At:
Format String:

Layout;

Frame Type:

[ Bg Transparent

Frame -|
W s O

El

[v Zero Suppress

Fg

Format:

| Decimal Mumber

[ Use 8= E dot fant

Character Size

Wi =B *| H %3 -

Sekil 2.15: Veri kaydedicisi ayarlar
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4- Veri kaydedicinin degerini yukar: ya da asagi sayma ( dokunmatik anahtar) :

ﬁ Touch Key E]

Mo oK |
K.y Code: FFFF Carcal

Furnction
Mew Object:

Current Objects:
Increrment D100, Current{16 bits) |zt D ]—
E dit

Increment
seqpenedl
serili,

Delete ] K.ey -]
1 Reverze Condition
Label  |vUKARI [ Auto repeat =k
[ Simult. Press "

[ Reverze On Touch

[~ Use 8 » 6 dot fant
Label
ﬂ Chatactet Size
W |H'| ﬂ H: |H'| LI

ofF eg [l

Position Size
wo j20 v e | owefm b [0
v
Control Input: | - oK
wiord Device: D100
Cancel
[rata Size: 16 bitz -

Changed " alue: Current =
Conztant: 1|

I Iniskzed Vake Initialized % alue Conditions

Conditional % alue
Reszet Value

Sekil 2.16:Veri kaydedicinin yukari — agsagi saymasi
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Asagi saymay1 da yukari saymayi ayarladiginiz yolu kullanarak gergeklestiriniz.
( Function: New Object: Decrement)

Ekranlarin  dizaynlar1  bitirildikten sonra  dokunmatik  ekrana transferini
gerceklestiriniz. Yukar: ve asagi sayma islemleri, dokunmatik ekran igerisine fonksiyon
olarak eklendigi i¢in ayrica PLC programi yazmaya gerek yoktur.

Dokunmatik ekrana programin transferi i¢cin dncelikle kablolamalar gergeklestirilir.
Ardindan asagida gosterildigi gibi kablonun uygun porta bagli olup olmadig1 kontrol edilir,
degilse port numarasi ayarlanir.

Communication Settings E'

Bl SWOPC-FXDU/WIN-E - OVERLAY . dup
Other

Transfer Windo

File Edit ‘iew/Project  Object
SEEREGE
R .wa \‘\ | ] | O | & | Cormm. Setkings. .. |

Port: il OK
Speed: 300 hl Cancel

Sekil 2.17: Veri kaydedicinin yukar1 — asag1 saymasi

Port ayar1 yapildiktan sonra yapilan programin dokunmatik ekrana gonderilmesi
asagidaki sekilde gergeklestirilir.

other  Wirdo Transfer Project

Percent Complete: 0%
o5
Cormm. Settings. .. IE_ Q
. Stetus Y apmlan program GOT’ Settings... |

¥ Test P.raiect On Send tie giindermek igin Send
ger:rl Options butorns tddarur, Send |
" Selected Data

Screen Moo

[~ TestLibeay [~ [ Image Library

[v Test Project After Beceive 0T *indeli program

ereceive Options hilgisayar ekrarna
= Al getirmel igin Receive Lo
i SEl&CIEd Dﬂh! ST EUTRpn, R, | PR, [P Enl‘marl.‘. |
Sereen Mo
I Testlivay [~ [ Image Library

[ Adarrn History | Alaern Frequency | Sampled Data

Sekil 2.18. :Programin yiiklenmesi
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2.4.5. Katlama ( Ust Uste Bindirme — Overlay ) Fonksiyonu

Temel ekran ve bunun iizerine iki ekran (toplamda 3 ekran) iist iiste bindirilebilir.

Ekran Elran
1. lat 1. lkat
2. kat 2 kEI.t

Temel Ekran 1. Ekrani Bindirme 2. Ekram Bindirme Ekran Gériintiisii

Sekil 2.19. :Goriintiilerin iist iiste bindirilmesi

Ekran bindirmeyi gerceklestirmek i¢in kontrol aygitlar1 kullanilir. Kontrol aygitlari,
kelime ve bit aygitlarmi igerir. Kelime aygiti olarak atanan veri aygitlarinin igerigini
kullanarak, bindirilecek ekran numarasi belirlenebilir. Halen goriintiilenen ekran numarasi
PLC’de izlenebilir.

Baslangig ayarlarinda DO ve D5 segilidir. Aslinda DO ile baslayan ve ardisik olarak D5
dahil 6 adet Veri kaydedici otomatik olarak ayrilir.

D) Bl

D(Z+1) Dl

D(Z+2) D2

D(3+3) D3

D(+4) D

D(Z+5) D5
DO : [k 6nce goriintiilenecek olan ekranin numarasini belirtir.
D1: Ikinci olarak gériintiilenecek olan ekranm numarasini belirtir.
D2: Ugiincii olarak goriintiilenecek olan ekranin numarasini tanimlar.

oo
o—hF——mov  Kex Do -

oo
— ——Mov  Kex D1 ]

[=7]

oo
te—F—Mov Kex D2 ]

18 [ EnD |-
Bindirme yapilmadig1 zaman, “-1” degeri D1 ve D2 iizerine kaydedilmelidir.
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D3: O anda goriintiilenen ekran numarasini saklar.
D4 : Ekranlar iist iiste bindirildiginde, 2. ekranin numarasini tutar.
D5: Ekranlar {ist iiste bindirildiginde 3. ekranin numarasini tutar.

Bindirme yapilmadig1 zaman, “-1” degeri D4 ve D5 iizerine kaydedilmelidir.

Bindirme islemi yapildigi zaman, “Change Screen” nesnesinin “Destination Screen”

degerinin “PLC data register” olarak ayarlandigindan emin olunuz.

Ornek 3 :

Malzeme (civata) miktar1 azaldiginda malzemenin adi ekranda goriintiilenecek ve
malzemenin takviye edilmesi gerektigini belirten mesaj ekrana gelecektir. Dokunmatik ekran

ve PLC i¢in gerekli programlari olusturalim.

Talkoriye onay
diiZmesi

Hat 1

Aensdr 1

Sensdr 2

Hat 2
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Hat seqici anahtar

Hat 1 giriz - X0

Hat 2 @itz : X1
Sensir{sayimal 1cin)

Sensor 132

Sensdr 2 33
Taloriye onay digmesi 34




(GOT’nin dizaym )
Ekran Nu.0

Olugturulan weni  ekranlar, screenlist

e 1 penceresinden new hutom tiklanaral
(RLISHA HAZIRLIGE olugturulmalidir. Owverlay vaplacak olan 1 numarals
ekran  sepddikten  sonra  programda Object
memisinden Indicator, Change screen segiir,
Kargmmuza gelen kigik pencereden Condition
holimi Always change, Destination Screen

hilimi PLC Data register olarak secilmelidir.
\ \

Y

T 1 LR 1 LIS

Lutfen HAT 1 veva HAT 2 wi seciniz.

Elran No 1 e | Ekran No 2
v /

Ekran No 0’a donmek icin dokunmatik anahtar

Sekil 2.20: Goriintii tasarim

Ug ekranin iist iiste bindirilmesi ( 10 ve 20 nu.li ekranlar 1 nu.li ekran iizerine
bindirilecektir.)

Ekran Nu.10

Bmdirme iglemi ile olugturulan elramn
giisterilmesi
Mu. 1+ MNuld+ Hu.20

> Lutfen matervali eklepiniz...

CIVATA M3 ¥ 30

Lutfen materyali eklewiniz...

CIVATA M3 X 30

35



Ekran Nu.20

Iki ekranin iist iiste bindirilmesi ( Ekran Nu 11, 1 nu.h ekran iizerine biner) Bindirme
islemi sonunda elde edilen ekran

FAT 1 CALLSTIOR

Materval beslemesi tamamlands 11 :> R

Ekran Mu.l +
Ekran Mull 3
Ekran Nu:l1 HEN
Hoon
O} LM
Lo K1 ] ]
Lo K-1 D1 ]
Sensor EMDV l b ]
W10 K002 W20
17—} { | 4+ {0 K& 3
co
23— | Lo K1 ] ]
Lo K10 D1 ]
Lo K20 b2 ]
Hoo4 T
39— | |4 [RsT co ]
W20
LT K20 E
CoM2D
¥y K1 ] ]
¥y K11 D1 ]
SNV K-1 b2 ]
To
ga— | Lo K-1 D1 ]
£9 [ B ]

Sekil 2.21 : PLC program

(PLC igin program) (Sadece Hat 1 i¢in yapilmistir, ayn1 yol ile hat 2 iginde
yapilabilir.)
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Asagidaki islem basamaklarina gore uygulama faaliyetini yapiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

Ekran {izerine bir lamba, bir baslatma
ve bir de durdurma butonu
yerlestiriniz. Baglatma  butonuna
dokunulunca lamba yansin, durdurma
butonuna dokunulunca lamba sonstin.

Ekran tizerine bir lamba bir de buton
yerlestiriniz. Butona bir kez basilinca
lamba siirekli yansin, ayni butona
ikinci kez basilinca lamba sonsiin.

Trafik 1siklarimi simgeleyen kirmizi,
sart ve yesil renklerde {i¢ adet
lambay1 ekran iizerine yerlestiriniz.
Devreyi calistip durdurmak icin de
baslatma ve durdurma butonlarini
ekleyiniz. Baglatma butonuna
basildiginda o6nce 5 sn kirmizi,
arkasindan 1 sn. sar1 ve daha sonra da
3 sn. yesil 151k yansin. Yesilden sonra
tekrar kirmizi 11k yanarak siirekli
calisma  gerceklessin.  Durdurma
butonu kullanilincaya kadar devre
calissin.

Ormek 1 de yapilan uygulamaya
benzer bir uygulama. Butona bir kez
basilmasi lambanin siirekli yanmasini
saglamakta. Miihiirlemeye dikkat
ediniz.

Bu problemi PLC programimi
degistirmek yoluyla yapabileceginiz
gibi dokunmatik ekran programinda,
anahtar 6zelligini “Alternate” secerek
de yapabilirsiniz. Deneyiniz.

PLC programin1 daha Onceden
gormiis oldugunuz SFC ya da normal
yollarla ¢iziniz. Lambalar da trafik
1isiklarimi  simgelemek {izere ekrana
yerlestiriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 cevaplayarak bu faaliyette kazandiginiz bilgileri dl¢iiniiz.

Objektif Testler (Ol¢gme Sorulari)

1. Dokunmatik ekran iizerinde, PLC’nin veri kaydedicisi igerisindeki bir deger
gosterilebilir.

2. PLC igerisindeki bit aygitlarint ON ya da OFF yapabilmek i¢cin GOT ‘nin anahtarlama
fonksiyonu kullanilmaktadir.

3.  Bilgisayar kullanmadan, sadece GOT ile, program igerisinde kiiciik degisiklikleri
yapmak miimkiin degildir.

4.  GOT iizerinde kii¢iik programlar1 yazmak miimkiin degildir.

5. PLC igerisindeki herhangi bir bit aygitinin ON olmas1 ile GOT ekranina bir uyari
olarak bir alarm mesaj1 getirilebilir.

6.  Dokunmatik ekran programi bilgisayarda dizayn edildikten sonra dokunmatik ekrana,
PLC programi da PLC’ye kablolar kullanilarak yiiklenir. Yiikleme islemi bitirildikten
sonra PLC, PC ve dokunmatik ekranlar arasinda kablo bulunmak zorundadir.

7. Dokunmatik ekran iizerine yerlestirdigimiz dokunmatik anahtarda, Momentary kalici
buton anlamina gelmektedir.

8.  Dokunmatik ekran iizerine yerlestirdigimiz dokunmatik anahtarda, Alternate gegici
buton anlamina gelmektedir.

9.  Ekranlan st iste katlama fonksiyonu kullanilirken, ilk oOnce goriintiilenmesini
istedigimiz ekranin numarasin ilk kaydediciye kaydetmeliyiz.

10. Ekranlar iist iiste bindirilmeyecek ise, bu durumda D1 ve D2 igerisine “+1” degerini
kaydetmeliyiz.

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtart ile karsilagtirmiz. Dogru cevap saymnizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Performans Testi (Yeterlik Olcme)

Modiilde yaptigimiz uygulamalar tekrar yapimiz. Yaptiginiz bu uygulamalar agagidaki
tabloya gore degerlendiriniz.

Aciklama:  Asagida  listelenen  kriterleri  uyguladiysaniz ~ “Evet”  siitununa,
uygulamadiysaniz “Hayir” slitununa X isareti yaziniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Dokunmatik ekranlarin temel elemanlarin1 6grendiniz
mi?
2. Dokunmatik ekranlarin ¢alisma prensiplerini 6grendiniz
mi?

3. Dokunmatik ekran, PC ve PLC arasindaki kablolamay1
yapabilir misiniz?

4. PLC ve dokunmatik ekran i¢in program olusturup
yiikleme islemini gergeklestirebilir misiniz?

5. Dokunmatik ekranlarin anlatilan fonksiyonlarini
kullanabilir misiniz?

6. Ekran degistirme, artirma, azaltma gibi dokunmatik
butonlar1 ekran iizerine yerlestirip gerekli ayarlamalari
yapabilir misiniz?

7. PLC’deki bir veri kaydedicinin degerini dokunmatik
ekran lizerinde gosterebilir misiniz?

8.  Ekranlarin st {iste katlanmas1 fonksiyonunu yapabilir
misiniz?

DEGERLENDIRME

Hayir cevaplarmiz var ise ilgili uygulama faaliyetini tekrar ediniz. Cevaplarinizin
tiimil evet ise bir sonraki modiile gecebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI- 1 CEVAP ANAHTARI

OQIO|INO |01 WIN|F-

O|0|<|0|0|0|0|<|0|0

[EEN
o

OGRENME FAALIYETI- 2 CEVAP ANAHTARI

OO (NO|UTA WIN(F-

<|o|<|<|<|o|<|<|o|o

(WY
o
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