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ACIKLAMALAR

ALAN

Yenilenebilir Enerji Teknolojisi

DAL/MESLEK

Bilgisayral Kontrol

MODULUN ADI

Gorsel Programlama Mantig

MODULUN TANIMI

“Visual Basic” programlama dilinde kullanilan degisken
tanimlama, dizi, fonksiyon ve akis kontrol yapilarin1 6grenme
becerisinin ve tasarlanan algoritmalari program

haline getirebilme yeterliliginin kazandirildig1 6gretim
materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Gorsel Programlamanin Temelleri modiiliinii almig olmak.

YETERLIK

Gorsel programlamada kod yazmak

MODULUN AMACI

Genel amacg

Gorsel programlamada kod yazimini program ifadelerine gore
yapabileceksiniz ve temel programlama tekniklerini kullanarak
programlar yazabileceksiniz.

Amac:

1.

2.

3.

Gorsel programlama degisken atamasini hatasiz olarak
yapabileceksiniz.

Glinlik hayattan basit Ornekler arastiriniz. Bu basit
orneklere ait akig diyagramlari olusturunuz.

Bir islemin tamamlanmasi veya sonucun bulunmasi igin
tekrarlanmas1 gerekir. Bu 6grenme faaliyetinde Doo —
Loop ve For — Next dongii islemleri 6greneceksiniz.
Gorsel programlamada dizi yapisim dogru olarak
kullanabileceksiniz.

Gorsel programlama alt yordam olusturma islemini dogru
olarak yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Bilgisayar laboratuvari
Donanim: Bilgisayar

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiil ig¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (¢oktan se¢meli
test,dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lcerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Gorsel programlama teknigi, program gelistirme isine farkli bir anlayis kazandirirken
klasik programlama dillerinin yontemlerinden de faydalanir. Bu anlamda basic, pascal ve C
gibi satir programlama dillerde kullanilan program kontrol tekniklerinin bilinmesi gereklidir.

Visual Basic, temel olarak basic programlama dilini esas alir. Basic dilinde kullanilan
komutlar, yazim kurallari, degiskenler gibi kavramlar aynen Visual Basic dilinde
kullanilabilir.

Gorsel Programlama Mantig1 modiilii, tasarlanan form ve kullanilan nesnelerde neyin
nasil yapilmasi gerektigini gosteren kod satirlarini yazabilme temel becerilerini kazandirmak
i¢cin hazirlanmig bir modiildiir. Bu modiilde sizler, degisken atamasi yapma, alt yordamlar ve
fonksiyonlar olusturma, program akiginin kontroliinii gergeklestirme gibi islemleri
yapabileceksiniz. Bu bilgi ve beceriler, bilgisayarli otomasyon sistemlerinde Visual Basic
programlama dili kullanarak kontrol yazilimlar1 gelistirebilmek icin gerekli temel
noktalardir.

Bu modiilde 6grencinin metin kutusu, etiket ve buton nesnelerini kullanmay1 bildigi
varsayllmustir. Ileriki modiillerde Ogretilecek olan diger nesnelerin kullanilmasindan
kagmilmistir. Bu modiil ile hedeflenen, “Visual Basic’te kullanilan program yazma ve
denetimini yapabilme yeterligini kazanmanizdir.






OGRENME FAALIYETi-1

AMAC

Gorsel programlama degisken atamasini hatasiz olarak yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Giinliik hayatta kullandiginiz veri 6rnekleri iizerinde diisiinerek bunlarin ne tiir

degerler alabilecekleri hakkinda arastirma yapiniz.

1. TEMEL KOD YAZIM KURALLARI

1.1. Temel Yazim Kurallan

Kod yazim kurallarina uyulmadan programlarin calistirilmasi miimkiin degildir.
Visual Basic, kod ctimleleri yazilirken biiyiik kiiciik harf ayrimi yapmaz. Visual Basic
editorii otomatik olarak kod ciimlelerini formata uygun hale getirir. Eger yazim hatasi
yapilmig ise hatali kod ctimlesi kirmizi renk ile gosterilerek uyari verir.

Kod ciimlelerinin sonuna diger dillerde oldugu gibi (6rnegin; Pascal dilinde “ ;  gibi)
herhangi bir noktalama isareti konulmaz.

Kod ciimlelerinin bulundugu satirlara programin anlagilmasini kolaylastiran agiklayici
bilgiler ilave edilecekse iist tirnak “ ' ” isareti konulur. Editor agiklama ciimlelerini asagida
goriildiigli gibi otomatik olarak yesil renk ile gosterir.

Ornek Kod:
Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
'Bu buton sayfayi kapatacak - Editor ag¢iklamasi
Me.Close()
End Sub

End Class

Degisken isimler yazilirken semboller ve isaretler kullanilmaz. Sadece alt ¢izgi
karakteri “ ” kullanilabilir. Degisken isimler en fazla 255 karakter uzunlugunda olabilir.
Bir alt programda birden fazla degiskene aynmi isim verilemez. Degisken isminin ilk
karakterinin her zaman harf ile baglamasi zorunludur.



Visual Basic nesne tabanli (object-oriented) ve olay giidiimlii (event-driven) bir
programlama dilidir. Ornegin; formun (kendisi de dahil olmak {izere) iizerine
yerlestirdigimiz etiket, buton veya metin kutular1 birer nesnedir. Bu nesnelerin altina gerekli
kodlar yazilir. Her bir nesnenin altina yazilan kod parcaciklarina o nesneye ait alt yordam ad1
verilir. Alt yordamin tanimlama kisminda belirtilen olayin gergeklesme durumuna gore alt
yordam galisir. Visual Basic dilinde gesitli olaylar mevcuttur. Bunlardan bazilarini agsagidaki
tabloda gorebiliriz.

Olay Aciklamasi

Click Form lizerinde fareyi bir defa tiklamak

DblClick Form iizerinde fareyi ¢ift tiklamak

DragDrop Fareyle form iizerinde nesneyi tutup siirlikleyerek hedef iizerine birakmak
DragOver Fareyle form iizerinde nesneyi tutup siiriikleyerek hedef iizerine gelmek

KeyDown Klavyedeki tuslara basilma ani
KeyPress Klavyedeki tuslara basmak

KeyUp Klavyedeki basilmig olan tusu birakma ani
GotFocus Form iizerindeki bir nesneye odaklanma (segme)
LostFocus Form {izerindeki bir nesneden odagi (secilmeyi) kaybetme

MouseOver | Fare isaretgisi (ok) ile nesne iizerine gelme

MouseUp Form tizerinde kullanicinin bastig1 fare tusunu birakmasi
Mousedown | Form iizerinde kullanicinin farenin herhangi bir tusuna basmasi

1.2. Sabitler

Programlarimiz iginde degerini bildigimiz ve degismeyen verileri bellekte bir isim
altinda saklamak ve yeri geldiginde bu isimle kullanmak i¢in tanimlanir. Degiskenler icin
gecerli isimlendirme kurallar sabit isimler i¢in de gegerlidir. ingilizce Constant kelimesinin
Tiirkge karsiligi sabit’tir. Visual Basic’te (VB) sabit Const’tir.

Kullanima: Const SabitAdi



Ornek: Her dogru sorunun degeri 5 puan olsun. Dogru yamit sayisini 5 ile carpip
pauni1 hesaplayan program asagidaki gibidir. Burada dogru say1 degeri (5 puan) bir sabittir.

o Formi = B et

Dodru Sayisi: 12

Puani: 60

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Const katsayi = 5
Label2.Text = katsayi * TextBox1l.Text

End Sub
End Class

1.3. Degiskenler

Degisken program kodlar1 iginde kullanilacak ya da iiretilen degerlerin aktarildigi
bilgisayar hafizasi i¢inde ayrilmis sabit miktardaki alanlarin isimlerine denir. Bu alanlarin
isimleri ve boyutlar1 sabit olmakla beraber sakladiklar1 degerler program calismasi siiresince
degisebilir.

Ornegin; ki say1 toplamp ismi SONUC olan bir degiskende saklanabilir. SONUC
degiskenindeki deger gerektiginde farkli amaglar i¢in kullanilabilir. Toplanacak sayilar

degistiginde, toplam yine SONUC degiskeninde saklanir.
Degiskenlerden once su bilgiyi hatirlamakta yarar vardir.

Bayt (Ingilizce: byte), elektronik ve bilgisayar bilimlerinde genellikle 8 bitlik dizilim
boyunca 1 veya 0 degerlerini biinyesine alan ve kaydedilen bilgilerin tiiriinden bagimsiz bir
bellek 6l¢tim birimidir. Bir bayt, Latin alfabesini baz alan 8 bitlik bir kodlamada herhangi bir
harfi temsil eder.

8 bit = 1 bayt’tir.

Bitten sonraki ikinci en kiiciikk sayisal bilgisayar birimidir. Bir Bayt, 0 ile 255
arasindaki degeri veya diger anlamda 256 salter durumunu temsil etmektedir. Yani 2%dir.
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1 byte = 8 bit > 2% = 256 > 0 ile 255 aras1 degerler.
2 byte = 16 bit > 2'° = 65536 - 0 ile 65535 arasi1 degerler.
4 byte = 32 bit > 2% = 4294967296 > 0 ile 4294967295 arasi degerler.

1.3.1. Degisken Tipleri

Degisken tiplerini sayisal bilgi, karakter bilgi, mantiksal bilgi ve tarih bilgi olmak
tizere dort grupta incelenir. Bu dort grubu da kapsayan veri tipi olarak Variant kullanilir.

Tip Aciklama Uzunluk
Variant Her tiirlii veri depolayabilen veri tipidir. 16 byte

1.3.1.1. Sayisal Degiskenler

Bilgisayarlarda islenen verilerin ¢ogu sayisal bilgilerdir. Bellek kaynaklarimi en
verimli bir sekilde kullanmak i¢in sayisal bilgilerin durumuna gore bellekte yer ayirmak
gerekir. Bunun i¢in de uygun veri tipinin segilmesi gerekir.

Asagidaki tabloda Visual Basic dilinde kullanilan sayisal degisken tipleri
gosterilmistir.

Tip Aciklama Uzunluk

Byte 0 ile 255 aras1 tam say1 1 byte
Integer Kisa tam say1 2 byte

Long Uzun tam say1 4 byte
Single Kisa rasyonel say1 4 byte
Double Uzun rasyonel say1 8 byte

1.3.1.2. String (Karakter Dizisi) Degiskenler

Bu tip degiskenler sadece metin tiiriinde bilgiler saklar. Metin uzunlugu 0 ile 65535
karakter arasinda olabilir. Bellekte kapladig1 yer metin uzunlugu kadardir.

Tip Aciklama Uzunluk
String Karakter dizisi n byte




1.3.1.3. Mantiksal Degiskenler

Mantiksal degisken, 0 ve 1 olmak {izere yalnizca iki tane deger alir. Bellekte sadece 2
byte yer kaplar. Genellikle karar ve sart ifadelerinde kullanilir.

Tip Aciklama Uzunluk
Boolean Dogru (true) ya da yanlis (false) seklinde mantiksal 2 byte
tipdir.

1.3.1.4. Tarih Degiskenleri

Kod icinde tarih ve zamana iligkin verileri saklayan degiskenlerin tiiriidiir. Bellekte 8
byte yer ayrilir.

Tip Aciklama Uzunluk
Date Tarih ve saat tiirti bilgiler 8 byte

1.3.2. Degiskenlerin Tanimlanmasi

Program yaziminda kullandigimiz degiskenlerin tanimlanmasi degiskenin yerel (lokal)
ve genel (global) olmast durumuna gore yapilir. Yerel degisken yalnizca alt yordam
(prosediir) ve fonksiyonlar iginde kullanilan degiskenlerdir. Bu degiskenler alt yordam ya da
fonksiyon ¢alismaya basladiginda kullanilir. Genel degisken ise programin tamami boyunca
kullanilir ve deger alabilir.

Degiskenin tanimlanirken saklayabilecegi veri tiirlinlin belirtilmesi hafizada ayrilacak
miktarinin belirli olmasimi saglar. Eger degiskenlerin tipini belirtmeden bir kullanim
yaparsak bu degiskenlerin “variant” tipinde oldugu kabul edilir. Bu da hafizada gereksiz yer
kaybina sebep olur.

Degisken tanimlama formati su sekildedir:
Tanimlama Deyimi degisken adi as degisken tipi
Ornek; Dim sayi As Integer



1.3.3. Tip bildirimi

Degiskenlerde tanimlama deyimleri

Dim

Bir form ya da alt yordam (prosediir) icinde
kulla-nilacak degiskenlerin tanimlanmasinda
kullanilir.

Dim sayi As Integer

Private

Degiskenin sadece tanimlandig1 form ya da alt
yor-dam i¢inde gegerli olmasini (lokal degisken)
saglar.

Private isim As
String

Public

Degiskenlerin tiim form, modiil ve alt yordamlarda
gegerli olmasi isteniyorsa bu deyim kullanilir.

Public isim As String

ReDim

Dinamik dizilerde tekrar dizi boyu tanimlamast
i¢in kullanilir.

Static

Form ya da alt yordamlarin tekrar ¢agrilmalarina
kadar degiskenin 6nceki degerini saklamasi
istendiginde

kullanilir.

Static yil As Date

Form ve alt yordamlarda tanimlama deyimleri

Degiskenin sadece tanimlandigi form ya da alt

Private Sub
Buttonl_Click(ByVal
sender As

Private yor-dam icinde gecerli olmasim (lokal System.0Object, ByVal
degisken) saglar. e As
System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Degiskenlerin tiim form, modiil ve alt
Public yordamlarda gecerli olmasi isteniyorsa bu deyim Public Class Forml

kullanilir.




_(UYGULAMA FAALIYETI

Ekran goriintlisii verilen formu hazirlaymiz. Metin kutularina yazilan sayilarla dort
islem yapan progami yaziniz.

)—

-

(=] E s

oz Forml
Birinci Say: 34 islem Seginiz
SRR 2apla Sonug :
© Ckar HESAPLA ==> 782
@ Cap
) Bol
islem Basamaklari Oneriler

» Mirosoft Visial Basic programinda bir
proje olusturunuz.

» Formunuzu yukaridaki ekran
goriintiisiindeki gibi tasarlaymiz.

» HESAPLA butonu Click Event’ini ¢ift
tiklayin ve gerekli kodu yaziniz.

» Kod yazim kurallarina dikkat ediniz.

» Yazdiginiz programi deneyiniz.

» Hata varsa duzeltiniz.

» Metin kutularina hi¢ say1 yazmadan
HESAPLA butonuna tiklaymiz.
Formun ¢alismadigini ve hata verdigini
goreceksiniz. Hata mesaji: “Conversion
from string "' to type ‘Integer" is not
valid.”

» Boyle durumlar igin nasil bir 6nlem almak
gerektigini arastiriniz.




KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet

Hayir

1. Formu olusturabildiniz mi?

2. Buton Click Event’i igin gerekli kodu yazabildiniz mi?

3. Programinizi deneyebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.

1. Asagidaki degisken isimlerinden hangisi yanlhstir ?
A) Hasta kayit B)xWql2 C) 12_A smift D) Per_kimlik

2. “Single” tipi degiskenin uzunlugu kagtir?

A) 1 byte B) 2 byte C) 3 byte D) 4 byte
3. Degisken isimleri en fazla kag¢ karakter uzunlugunda olabilir?
A) 64 B) 256 C) 255 D)127
4. tipi her tiirlii veriyi depolayabilir.
A) Double B) Variant C) Type D) Const
5. Degiskenlerin tim form, modiil ve alt yordamlarda gecerli olmasi isteniyorsa
............... deyimi kullanilir.
A) Double B) Variant C) Local D) Public
6. Genellikle karar ve sart ifadelerinde degisken tipi olarak asagidakilerden hangisi
kullanilir?
A) Date B) String C) Boolean D) Currency
7. Icerigini bildigimiz ve degeri degismeyen verileri program icinde nasil
tanimlayabiliriz?
A) Olay B) Fonksiyon C) Degisken D) Sabit
8. Degisken isminin ilk karakteri her zaman .................... baglar.
A) Harf ile B) Say1 ile C) # isareti ile D) & isareti ile
9. Programlarimizda agiklayict satirlar eklemek icin satir basinda asagidaki
karakterlerden hangisi kullanilir?
A): B)\ C)’ D) *
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Gorsel programlama program akis ifadelerini hatasiz olarak kullanabileceksiniz.

ARASTIRMA

Gilinliik hayattan basit ornekler arastiriniz. Bu basit orneklere ait akis diyagramlari

olusturunuz.
2. AKIS DENETIMI

2.1. Sarth Dallanma

Sarth dallanma kavrami program akisinin bir ifadenin alacagi degere ya da duruma
gore farkli program bloklarinin ¢alismasini ifade eder. Daha net bir ifadeyle karar verme
yapisidir. Sekil 2.1°de bir sartl dallanma gosterimi verilmistir.

Dosya ismi
degistirilsin mi?

Tamam Islem yok
Tusuna basili kodlarini
m1? Hayir calistair.

Dosya ismini
degistir kodlarini
calistar.

Sekil 2.1: Sarth dallanma akis diyagram

Yukarida dosya isiminin degistirilip degistirilemeyecegini sorulmaktadir. Eyer Tamam
butonuna basilirsa, doya ismi degistirilecek, basilmazsa degistirilmeyecektir.
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2.1.1. If- Then

Tiirkge karsiligt “EGER................. ISE” anlamma gelen IF — THEN komutu bir
sartin sonucunun dogru olmast durumunda ne yapilmasi gerektigini programa yazmamizi
saglar. IF ile baglayan sart END IF ile bitirilir.

IF —=THEN yapisinin kullanim formati su sekildedir;

if sart-cimlesi then
kod grubu
end if

Ornek: 9 sayis1 5’ten biiyiikse, “9 sayist 5'ten biiyiikmiis” mesaj1 goriintiilensin.

If 9 > 5 Then
MsgBox ("9 sayisi 5'ten buylikmiis™)
End If

2.1.2. If-Then-Else

Sartmn 2 adet oldugu durumlarda kullanilir. Ornegin; metin kutularina girilen 2 saymin
biiyiikliigii karsilastirilsin. EGER (IF) 1.say1, 2.sayidan biiyiikse “I.saysi biiyiiktiir’” mesaji
goriintiilensin, DEGILSE (ELSE) “2.say1 biiyiiktiir’ mesaji goriintiilensin. Ornekte de
anlasilacagi gibi zaten 2 durum mevcuttur.

Metin kutularina girilen sayilari karsilastiran programin ekran goriintiisii ve

Ornek L. kodlar1 agagidadir.

Ekran Goriintiisii

¢ = e
s Forml modul-icin

2
1.5ay 2.5ay1 daha blylktdr

25ay 4

Tamam

Kodlar

If TextBox1l.Text > TextBox2.Text Then
MsgBox("1l.say1 daha biyiktir")

Else

MsgBox("2.say1 daha biyilktir")

End If
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2.1.3. If - Then — Else If

Ucgiincii IF yapist i¢ ice “eger” ciimlelerinin kurulmasima yardimci olur. Arka arkaya
birbirine bagl birden fazla sart1 sorgulayarak karar vermek i¢in kullanilir.

IF —=THEN — ELSE IF yapisinin kullanim formati su sekildedir;

IF sart_ctimlesil THEN

Kod Grubul
ELSE IF sart_ciimlesi2 THEN
Kod Grubu?2
ELSE
Kod Grubu3
END IF

Il igin tanimlanan liste kutusundan segcilen il adina gére ilce liste kutusunun
icerigi otomatik olarak dolduran program asagidadir.
Ekran Goriintiisii

& Forml = O

Ornek 2:

ILCE SECINIZ Kocael - ILSECINiZ [+
lzmit
Derince
Golouk
Karfez
Karamiirsel
Kandira

14



Kodlar
Public Class Forml

Private Sub ComboBox1l_SelectedIndexChanged(ByVal sender As
System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
ComboBox1.SelectedIndexChanged

ComboBox2.Items.Clear() 'ILCE liste kutusunu temizleyelim

If ComboBox1l.Text = "Ankara" Then
ComboBox2.Items.Add("Cankaya")
ComboBox2.Items.Add("Etimesgut")
ComboBox2.Items.Add("Ke¢idren™)
ComboBox2.Items.Add("Yenimahalle™)
ComboBox2.Items.Add("Mamak")

ElseIf ComboBoxl.Text = "Istanbul" Then
ComboBox2.Items.Add("Besiktas™)
ComboBox2.Items.Add("Sisli")
ComboBox2.Items.Add("Eminoni™)
ComboBox2.Items.Add("Beykoz™)
ComboBox2.Items.Add("Adalar")

ElseIf ComboBoxl.Text = "Izmir" Then
ComboBox2.Items.Add("Karsiyaka")
ComboBox2.Items.Add("Bornova™)
ComboBox2.Items.Add("Glizelyali")
ComboBox2.Items.Add("Buca™)
ComboBox2.Items.Add("Konak")

ElseIf ComboBoxl.Text = "Kocaeli" Then
ComboBox2.Items.Add("Izmit")
ComboBox2.Items.Add("Derince")
ComboBox2.Items.Add("Golcik")
ComboBox2.Items.Add("Korfez")
ComboBox2.Items.Add("Karamirsel")
ComboBox2.Items.Add("Kandira™)
ComboBox2.Items.Add("Kartepe")

End If

End Sub
End Class
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Label (etiket) nesneleri kullanarak olusturulmus bir renk paletinin kullani
Ornek 3: mi1. Renk paletleri tiklandiginda ya form rengi veya metin kutusunun rengi
degisecektir.
Ekran Goriintiisii

a0 Forml e

(") Form Rengi

. . . @ Metin Kutusu Rengi

Kodlar
Public Class Forml

Private Sub Labell Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Labell.Click
If RadioButtonl.Checked Then 'Eger formun rengi opsiyonu se¢ili ise
Me.BackColor = Labell.BackColor
Else
TextBox1.BackColor = Labell.BackColor
End If
End Sub

Private Sub Label2 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Label2.Click
If RadioButtonl.Checked Then
Me.BackColor = Label2.BackColor
Else
TextBox1.BackColor = Label2.BackColor
End If
End Sub

Private Sub Label3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Label3.Click
If RadioButtonl.Checked Then
Me.BackColor = Label3.BackColor
Else
TextBox1.BackColor = Label3.BackColor
End If
End Sub

Private Sub Label4 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Label4.Click
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If RadioButtonl.Checked Then
Me.BackColor = Label4.BackColor
Else
TextBox1l.BackColor = Label4.BackColor
End If
End Sub

Private Sub Label5_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Label5.Click
If RadioButtonl.Checked Then
Me.BackColor = Label5.BackColor
Else
TextBox1l.BackColor = Label5.BackColor
End If
End Sub
End Class

2.1.4. Select Case / Case Else

Birden fazla segenek icinden secim yapabilme anlaminda olduk¢a yaygin bir karar
verme yapisidir. I¢ ige bir siirii IF kodu kullanmak programin hizim yavaslatir ve hantal bir
progam haline getirir. Hatta i¢cinden ¢ikilamaz bir sonuca goétiirebilir. Bu anlamda “Select
Case” yapis1 program anlagilabilirlik ve hiz kazandirir.

“Select Case” yapisinda secici adi verilen bir degisken kullanilir. Segici degiskenin
alabilecegi degerler ve Case (durum) bloklari ile yapilacak olan islemler siralanir.

Asagida Select Case yapisinin formati verilmistir.

Select Case seg¢ici
Case degerl
Kod grubul
Case deger2
Kod grubu2
Case deger3
Kod grubu3
Case Else
Kod grubu X
End Select

17



Metin kutusuna girilen say1 1 ise, Ergiin
2 ise, Erhan
3ise, Nuran
4 ise, Olcay
5 ise, Goniil
hicbiriyse, “yanlis deger” mesaji goriintiilensin.
Ekran Goriintiisii

Ornek 4:

& Form (=] E
Bir say girin: 4 SONUC?

modul-icin M

Olcay

Tamam

Kodlar

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Select Case TextBoxl.Text
Case 1
MsgBox("Ergin™)
Case 2
MsgBox("Erhan™)
Case 3
MsgBox("Nuran™)
Case 4
MsgBox("0Olcay")
Case 5
MsgBox ("GOnll")
Case Else
MsgBox("Yanlis deger")

End Select

End Sub
End Class
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Iki say1 icin secilen igleme (4 islem) gére hesap yapan progranun yazilmasi.

od Forml l = | = éj
islem Segimiz
Birinci Say 4 SONUG 20
) Topla
s >
@ Cap
© Bal
islem Basamaklar: Oneriler
» Program i¢in yukarida ekran » Form boyutlarinizi program ¢iktisini
goriintiisii verilmis form tasarimi ongorerek ayarlayimiz. Tasarladiginiz
yapiniz. formunuzu 6gretmeninize gostererek onun

fikrini aliniz.

Form tizerindeki nesne 6zellikleri
ayarlayiniz.

Asagida verilen kodlar1 formunuza » Kod yazim kurallarini hatirlayimiz.
uyarlayiniz.

» Programinizi ¢aligtirirak deneyiniz.

V|V VY

Kodlar

Public Class Forml
Dim s1, s2 As Integer
Dim s As Double

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
sl = Sayil.Text
s2 = Sayi2.Text
If Topla.Checked = True Then
s = sl + s2
ElseIf cikar.Checked = True Then
s = sl - s2
ElseIf carp.Checked = True Then
s = sl * s2
ElseIf bol.Checked = True And s2 <> @ Then 'Sifira bdlme yapmasin.

s =51/ s2
End If
sonuc.Text = s
End Sub

End Class
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Formu tasarlayabildiniz mi?
Formdaki nesne ayarlarini yapabildiniz mi?
Kodlar1 yazabildiniz mi?
Programi denemek amaciyla calistirabildiniz mi?

el R I

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagida kodu calistirildiginda hangi sonug goriintiilenir?
Const a = 23
Const b = 18
If a + b > 41 Then
MsgBox("merhaba™")

Else
MsgBox("selam™)
End If
A) Selam B) Merhaba C) Const D) Print
2. Else If bloku agagidakilerden hangisi ile sonlandirilir?
A) End B) End Else C) Next D) End If
3. Select Case bloku hangi komutla sonlandirilir?
A) End Select  B) Select End C) Next Select D) Exit Select
4, Birden fazla segenegin degerlendirilmesing ............cceeeveeveeveenneenn. komutu kullanilir?
A) End B) Else C) If Else D) Select Case
5. Bir programda IF kodu ¢oksa, programin hizi o kadar ....................... ?
A) Azalir B) Artar C) Degismez D) Higbiri
6. Select Case bloku hangi komutla sonlandirilir?
A) End Select  B) Select End C) Next Select D) Exit Select
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bir islemin tamamlanmasi veya sonucun bulunmasi i¢in tekrarlanmasi gerekir. Bu
ogrenme faaliyetinde Doo — Loop ve For — Next dongii islemleri 6greneceksiniz.

ARASTIRMA

> Internet aracilign ile Doo — Loop ve For — Next dongii islemleri hakkinda bilgi

edininiz.

3. DONGULER

Programda benzer bir islemi ¢ok defalar tekrar etmek zorunda kalabilirsiniz. Bu bazen
belirli bir say1 kadar tekrarlama olur bazen de bir durumun ortaya ¢ikmasi ya da sartlarin
olusmasina kadar gecen siire iginde tekrarlamalar olur. Isin ya da islerin tekrarlanarak
yapilmasi haline dongii ad1 veririz. Dongii bloku i¢ine tekrarlanacak islem ya da iglemler bir
defa yazilir. Program satirlarimiz azalir ve daha etkin bir hal alir.

4.1. For - Next

Eger tekrar blogu iginde kag defa dongii yapilacagi belli ise For Next kullanmak ¢ok
faydalidir. For Next dongiisiinde sayici bir degisken belirlenerek baslangic ve bitis degerleri
atanarak dongiliniin kag¢ kez yapilacagi belirlenir. For Next blogu arasinda kalan kod grubu,
belirlenen tekrar sayisi kadar isletilir. Kod grubunun her isletilmesinde sayicinin degeri
verilen baslangic degerinden itibaren artar ya da azalir. Boylelikle sayici bitis degerine
ulastiginda dongiiden ¢ikailir.

For — Next dongii yapisi;
For sayici=baslangi¢ degeri to bitis degeri step adim sayis1
Kod blogu

Next sayict
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Asagida program girilen sayinin istenilen kuvveti ve faktoriyeli
hesaplamaktadir. “For-Next” dongii yapisinin kullanim 6rnegidir.
Ekran Goriintiisii

& Forml ==

Ornek 5:

Saym 5 Kuvweti 2

KUVVETI FATKRORIYEL
SONUG 125 HESAPLA SONUG 120 HESAPLA

Kodlar

Public Class Forml

Dim sayi, kuvvet As Integer

Dim sonuc As Long

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

sayl = txtsayi.Text
kuvvet = txtkuvvet.Text
sonuc = 1

For sayac = 1 To kuvvet 'FOR donglisi 1 den girilen kuvvet kadar

tekrarlanacak
sonuc = sayi * sonuc 'Sayi, kuvveti kadar kendisi ile

¢arpilaiyor.

Next (sayac) 'sayac degeri 1 artirilacak ve FOR dongiisi
tekrarlanacak

kuvvet_sonucu.Text = sonuc 'FOR donglisi bittiginde islem sonuc
degiskenindeki deger kuvvet_sonucu'na ataniyor

End Sub

Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Button2.Click

sayi = txtsayi.Text
sonuc = 1
For sayac = 1 To sayi
sonuc = sayac * sonuc 'Sayiya kadar olan bitiin sayilar

¢arpiliyor.
Next (sayac)
faktoriyel sonucu.Text = sonuc

End Sub

End Class
End Class
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000 ile 999 arasindaki sayilar i¢ i¢e diizenlenmis ti¢ for-next dongii yapist
kullanilarak olusturuluyor. Kod igersinde yer alan
“System.Threading.Thread.Sleep(10)” ifadesi, her adimda bekleme islevini
gerceklestiriyor. Dolayistyla sayaglarin degisimi gozlenebiliyor.

Ekran Goriintiisii
& Form1 [E=SREER)

BASLAT 000 F 9 9 9
001 i

002
003
004
005
006
007
008 o

Ornek 6:

»

Kodlar
Public Class Forml

Dim sayi As Integer
Dim k As Long

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

For sayacl = 0 To 9
For sayac2 = © To 9
For sayac3 = @ To 9
ListBox1.Items.Add(sayacl.ToString + sayac2.ToString +
sayac3.ToString)

TextBox3.Text sayac3

TextBox2.Text sayac2

TextBox1l.Text = sayacl

TextBox3.Refresh()

TextBox2.Refresh()

TextBox1.Refresh()
System.Threading.Thread.Sleep(10) 'Her adimda 10 ms

bekleyecek.
Next (sayac3)
Next sayac2
Next sayacl
End Sub
End Class
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153 Sayis1 soyle bir 6zellige sahiptir: 153 = 1°+ 5° + 3°
Ornek 7: Acaba 100 ile 999 arasinda bu 6zelligi saglayan, yani basamaklarimin
kiiplerinin toplamina esit olan baska say1 ya da sayilar var midir?
Ekran Goriintiisii

i Forml L= | B [

BASLAT 153
370

Kodlar

Public Class Forml
Dim sayi As Integer

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

For yuzler =1 To 9
For onlar = © To 9
For birler = © To 9
sayi = 100 * yuzler + 10 * onlar + birler
If sayi = yuzler ~ 3 + onlar ~ 3 + birler ~ 3 Then
ListBox1l.Items.Add(sayi)
Next birler
Next onlar
Next yuzler

End Sub

End Class
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Kaprekar sayilari, 1949 yilinda Hintli matematik¢i Kaprekar tarafindan
tariflenen sayilardir.

n basamakli bir t Kaprekar sayisinin karesi alinip sagdaki n basamagi solda
kalan n-1 basamaga eklendiginde sonug yine t sayisini Verir.

Ornek:
Ornek 8: 55, iki basamakli bir sayidir.
552 = 3025, sagdan iki basamak 25, soldan iki basamak 30.
Bu iki sayinin toplami1 30+25=55 yani saymin kendisidir.
1,9, 45, 55, 99, 297, 703, 999, 2223, 2728, 4879 sayilar1 da diger bazi
Kaprekar sayilaridir.
Ekran Goriintiisii
ol Forml E‘Elﬂ
Aralik Baslangici Aralik Bitisi 9
9 1000 45
55
297
703
BASLAT
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Kodlar
Public Class Forml

Dim sayi, uz, sayi_kare, sagtaraf, soltaraf, basla, bitir,
sagtaraf_uzunluk, sayi_kare_uzunluk As Long

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

ListBox1l.Items.Clear() 'Liste kutusu temizleniyor
basla = TextBoxl.Text ' Bu sayi araligin baslangi¢ sayisi ve en az 9
girilmeli. Sayinin karesi 2 basamakli olmalidir.
bitir = TextBox2.Text
For sayi = basla To bitir
uz = Strings.Len(sayi.ToString)
sayi_kare = sayi * sayi
sagtaraf = Strings.Right(sayi_kare.ToString, uz)
sayi_kare_uzunluk = Strings.Len(sayi_kare.ToString)
sagtaraf_uzunluk = Strings.Len(sagtaraf.ToString)
soltaraf = Strings.Left(sayi_kare.ToString, sayi_kare_uzunluk -
sagtaraf_uzunluk)
If sagtaraf + soltaraf = sayi And sayi <> 10 Then
ListBox1.Items.Add(sayi)
End If
Next

End Sub

End Class

4.2. Do - Loop

Kuracagimiz dongiiniin tekrarlama sayis1 bilinmiyorsa ve dongii islemi bir sartin ya da
durumun gerceklesmesi halinde sonlanacak ise Do-Loop yapis1 idealdir. Bu dongii yapisinin
iki ¢esidi vardir. Birincisi, once blok i¢inde kalan kod grubunun galistirilmasi ve en sonda
sart ya da durumun sorgulanmasidir. Sart ya da durum gergeklesene kadar tekrarlama
yapilacaksa Until (kadar) takisi, sart ya da durumun sonucu bozulana kadar tekrarlama
yapilacak ise While (iken) takis1 kullanilir.
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Asagida her iki taki ile Do - Loop formati gosterilmektedir.

Do Do
Kod grubu Kod grubu
Loop Until sart ciimlesi Loop While sart ciimlesi
Do Until sart ctimlesi Do While sart climlesi
Kod grubu Kod grubu
Loop Loop

Baz1 durumlarda program algoritmamiz geregi herhangi bir durumun gergeklesmesine
bagl olarak Do-loop dongiisiinden ¢ikilmasi gerektiginde “Exit Do” ifadesi kullanilir. Bu
ifade dongiiniin herhangi bir yerinde kullanilabilir. Genellikle “IF” yapisi igine yerlestirilerek
sart ciimlesinin ger¢eklesme durumuna gore program akisini dongiiden ¢ikarir.

1 dahil, kendisi hari¢ olmak tizere bolenlerinin toplamina esit olan
sayilara mitkemmel say1 ad1 verilir.

Ornegin 6=1+2+3 oldugundan bir miikemmel sayidir.

Ornek 9: Bir sonraki miikemmel say1 28’dir. Clinkti 28=1+2+4+7+14 olur.

Gelistirdigimiz uygulama, kullanici tarafindan girilecek bir saymin
miikemmel olup olmadigini test etmekte, degil ise bir sonraki miikemmel
say1y1 hesaplamaktadir.

Ekran Goriintiisii

& Forml = | O ]

Say Giriniz 28 Sayt Mikemmel mi?

\
modul-icin ﬁ

Say1 MUOKEMMEL bir sayidir,

Tamarn
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Kodlar
Public Class Forml
Dim sayi, sayil, toplam, k As Long

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

sayi = TextBoxl.Text
toplam = @
For k = 2 To sayi / 2
If sayi Mod k = @ Then toplam = toplam + k
Next
If toplam + 1 = sayi Then
MsgBox("Sayi MUKEMMEL bir sayidir.")
Else 'Sayi mikemmel degil ise bir sonrakini ara
sayil = sayi
Do
toplam = ©
sayil = sayil + 1
For k = 2 To sayil / 2
If sayil Mod k = @ Then toplam = toplam + k
Next
Loop Until toplam + 1 = sayil
MsgBox("MUKEMMEL sayi degil.")
End If

End Sub

End Class

Collatz Problemi: Dolu tanesi sayilari olarak da bilinen problem,
girilecek bir pozitif tamsay1 ile baslayan bir say1 dizisi olusturmaya
dayanur.

Dizinin her bir elemani, bir 6nceki say1 kullanilarak su kural dahilinde
hesaplanir: Eger sayi ¢ift ise bir sonraki say1 bu sayinin yarisi, tek ise ti¢
katinin bir fazlasi olacaktir. Boylece ilk sayis1 verilen bir say1 dizisi
olusturulur.

Ornegin, ilk say1 7 ise dizi su sekilde olusacaktir:

7,22,11, 34,17,52, 26, 13, 40, 20, 10,5, 16,8,4,2,1,4,2,1,4,2,1,...
Yadailk say1 21 ise,
21,64,32,16,8,4,2,1, ...

Goriildiigi gibi dizi 1 sayisina ulastig1 anda sonsuz dongiiye girmektedir.
Aslinda baslangig sayisi olarak ne girersek girelim dizi her zaman 1
sayisina

ulagsmaktadir, ama bu durum heniiz matematiksel olarak kanitlanamamigstir.
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Ekran Goriintiisii

ol Forml E@g

Ik Sayy Giriniz 9 ]
!
M

Adim Sayisi 20 0

En Bilyiik Deger 92 3

Kodlar
Public Class Forml
Dim sayi, sayac, enbuyuk As Long

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

sayi = TextBox1l.Text
ListBox1l.Items.Clear()
sayac = @
enbuyuk = @
Do
ListBox1l.Items.Add(sayi)
If sayi Mod 2 = @ Then 'Sayi ¢ift ise.
sayi = sayi / 2
Else 'Say1 tek ise.
sayi = sayi * 3 + 1
End If
sayac = sayac + 1
If sayi > enbuyuk Then enbuyuk = sayi 'sayi enbuyuk’ten daha biiyik
ise yeni enbuyuk degeri sayi olsun.
Loop Until sayi =1
ListBox1.Items.Add(1)
TextBox2.Text = sayac + 1
TextBox3.Text = enbuyuk

End Sub

End Class
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UYGULAMA FAALIYETI

Pisagor élgiileri: a° + b® = ¢® Ozelligini saglayan sayilar, dik iiggenin kenar
uzunluklarin1 gosterirler ve Pisagor Uglilleri olarak anilirlar. 1 ile 99 arasindaki dogal
sayilardan hangilerinin bu esitligi sagladigini bulan programi yaziniz.

[ e Fom1 [E=STEERT)

3-4-5 A
BASLAT | [5-12-13
hs 6-8-10
B
g

jary
ra
jary
£n
m

Islem Basamaklan Oneriler
» Program i¢in yukarida ekran » Form boyutlarmnizi program ¢iktisini
goriintiisii verilmis form tasarimi ongorerek ayarlayimiz. Tasarladiginiz
yapiniz. formunuzu 6gretmeninize gostererek onun
fikrini aliniz.

» Form iizerindeki nesne
ozellikleriayarlaymiz.

» Asagida verilen kodlar1 formunuza » Kod yazim kurallarini hatirlaymiz.
uyarlayiniz.

» Programinizi ¢aligtirirak deneyi-niz.

Kodlar

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

For a = 1 To 99
For b =1 To 99
For ¢ = 1 To 99
If (c*2=a”~2+b"2)And (a < b) Then
ListBox1l.Items.Add(a.ToString + " - " + b.ToString + " - " + c.ToString)
Next ¢
Next b
Next a

End Sub

End Class
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Formu tasarlayabildiniz mi?
Formdaki nesne ayarlarini yapabildiniz mi?
Kodlar yazabildiniz mi?
Programi denemek amaciyla galistirabildiniz mi?

AwNE

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha goézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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( OLCME VE DEGERLENDiRME )

1. Program parcasindaki noktali kisma asagidakilerden hangisi gelmelidir?
Fori=1To 10
toplam = toplam + 1
A) End B) Nexti C) Next toplam D) End For
2. Asagidaki dongii sonucunda topla degiskeninin igerigi kag olur?
topla=0
i=0
Do Whilei<5
topla = topla +2
=i+l
Loop
A) 6 B)8 C) 10 D) 20

3. Asagidakilerden hangisi “Visual Basic”te kullanilan bir dongii tipi degildir?
A) Do-Loop While B) Do Until —Loop C) While-For  D)For-Next

4, Dongiliniin tekrarlama sayis1 bilinmiyorsa ve dongii islemi bir sartin ya da durumun
gerceklesmesi halinde sonlanacak ise .................... yapisi idealdir.
A) Do-Loop B) Until —Loop C) While-For  D)For-Next

5. Sart ya da durum gergeklesene kadar tekrarlama yapilacaksa ................. takist
kullanilir.
A) Do B) Until C) While D) Next

6. Sart ya da durumun sonucu bozulana kadar tekrarlama yapilacak ise ............. takist
kullanilir.
A) Do B) Until C) While D) Next

7. Asagidaki kod blogundaki SONUC degiskenin degeri kagtir?

For a =1 To 3
For b =1 To 2
For ¢ =1 To 3
Sonuc = sonuc + 1

Next c
Next b
Next a
A)5 B) 8 C)15 D) 18
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

AMAC

Gorsel programlamada dizi yapisini dogru olarak kullanabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Matematiksel anlamda dizi kavramini arastiriniz.

4. DIZILER
4.1. Dizi Nedir?

Diziler, ayni tipteki birden ¢ok veriyi bir arada tutmaya yarar. Dizideki tiim
elemanlarin veri tipi aynidir. Yani 10 elemanlt bir dizinin tiim elemanlar1 ya string ya integer
ya da diger veri tiplerindendir.

Asagidaki takim dizilisinde Umut isimli oyuncunun dizi i¢indeki yeri 1, emre isimli
oyuncunun ise 5’tir. Bu dizilis sirasina programcilikta “indis” ad1 verilir.

Ahmet
Umut
Tolga

Serkan
Fatih
Emre

QB IWINF|O

Dizi indisinin baglangi¢c numarasi aksi belirtilmedigi siirece 0dur.

4.2. Tek Boyutlu Diziler

Tek boyutlu (indisli) Kullanim sekli su sekildedir:

Dim (Dizi ismi) (Dizinin eleman sayisi) as (Veri tiri)
Ornek : Dim ad(4) as String

Ornekte ad adinda 5 elemanli bir dizi tanimlanmustir. Diziyi olusturan elemanlar1 ifade
etmek i¢in dizi isminin yaninda parantez icerisinde bir say1 belirtilir. Bu sayiya indis denir
ve sifirdan baglar. Ad(0) ifadesi dizinin 1.eleman1 ve ad(4) ifadesi dizinin 5. elemanidir.
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Dizi elemanlarma deger aktarmak igin asagidaki gibi bir kod yazilir;

ad(9) = “Mehmet”
ad(1) = “Buse”
ad(2) = “Basak”
ad(3) = “Burak”
ad(4) = “Eser”

Istenirse dizi tamimlanirken dizi elemanlarina degerleri aktarilabilir. Bu tanimlamada
dizi degiskenine isim verirken parantez i¢inde dizinin eleman sayisi belirtilmez.

Dim ad ( ) as string = {“Mehmet”, “Buse”, “Basak”, “Burak”, “Eser”}

5 elemanli ad dizi degiskeni tanimlanmuis, dizi degiskenin her elemanina bir
Ornek 11:  deger verilmis ve son olarak dizi degiskeninin her eleman1 ekrana
yazdirilmisgtir.
Ekran Goriintiisii

& Forml ESREE

Mehmet
BASLAT | Euse
Baszak

Burak
Eser

Kodlar
Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim ad(4) As String
ad(@) = "Mehmet"

ad(1) = "Buse"
ad(2) = "Basak"
ad(3) = "Burak"
ad(4) = "Eser"
Dim i = ©

Do Until i = 5
ListBox1.Items.Add(ad(1i))
i=1i1+1

Loop

End Sub

End Class
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4.3. Tek Boyutlu Diziler

Yukaridaki 6rnekte sadece isimler bir dizi seklinde siralanmusti. Isimlerin yani sira
dogum yerlerini de diziye dahil edersek asagidaki gibi bir tablo elde ederiz. Tabloyu
incelersek 2 siitun 5 satirdan olustugunu gorebiliriz.

0 1
0 Mehmet 1996
1 Buse 1995
2 Bagak 1990
3 Burak 1982
4 Eser 1973

Cift indisli bir dizi tanimlamasi su sekilde yapilir;
Dim dizinin_adi (satir sayisi, siutun sayisi) as tip

Yukaridaki takim tabloyu ¢ift indisli dizi olarak tanimlarsak;

Dim isanlar = {{"Mehmet", 1996}, {"Buse", 1995}, {"Basak", 1990},
{"Burak", 1982}, {"Eser", 1973}}

Asagidaki tabloyu ekranda goriitiileyen programin yazilmasi.

0 1
. 0 Mehmet 1996
Ornek 12: 1 Buse 1995
2 Basak 1990
3 Burak 1982
4 Eser 1973

Ekran Goriintiisii

o Formi L= | B

Mehmet 1596
BﬁSLAT Buse 1335
Baszak 1550

Burak 1582
Eser 1973
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Kodlar
Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim isanlar = {{"Mehmet", 1996}, {"Buse", 1995}, {"Basak", 1990},
{"Burak", 1982}, {"Eser", 1973}}

For index® = @ To isanlar.GetUpperBound(®)
'isanlar.GetUpperBound(@): Dizinin 1.satiri okunuyor (Isimler)
For indexl = © To isanlar.GetUpperBound(1)
'isanlar.GetUpperBound(1l): Dizinin 2.satiri okunuyor (Dogum tarihleri
RichTextBox1.Text = RichTextBoxl.Text + isanlar(index®,
index1).ToString & "
Next
Next
End Sub

End Class

4.4. Statik Diziler

Statik kelimesi duragan, sabit anlamlarina gelir. Eger dizinin ka¢ elemandan olusacagi
biliniyorsa bu tiir dizilere statik dizi adi1 verilir. Bellekte eleman sayis1 kadar yer ayrilir ve
program sonlanincaya kadar degismez.

Asagidaki 6rnekte 6 elemanli “aksam menii” isimli bir dizi vardir.

AKSAM MENU AKSAM MENU
0 Corba 0 Corba
1 Izgara tavuk 1 Et sote
2 Pilav 2 Makarna
3 Salata 3 [BOS]
4 Kazandibi 4 Keskiil
5 Tiirk Kahvesi 5 Meyve suyu

Bu dizinin tanimlama satir1 asagidaki gibi yazilir.

Dim aksam_menii(6) As Object
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4.5. Dinamik Diziler

Her zaman dizi elemanlarinin sayisi dnceden bilinmeyebilir. Programin c¢aligmasi
esnasinda algoritma geregi degiskenlik gosterebilir. Visual Basic dilinde eleman sayisi
degiskenlik gosteren diziler i¢in dinamik dizi tanimlamasi yapilir. Statik dizilerde bellekte
ayrilan yer sabit oldugu i¢in kullanilsa da kullanilmasa da yer kaplar. Dinamik dizilerde ise
bellekten gerektigi kadar yer kullanildig1 i¢in verimli kullanilmis olur.

Sehir Sehir

Slw|N|-
A B«c

g |w|N| -
I |N|—

Z|O|N|T|>| 0| KD
E.
]

~NOoOIO R WIN(E-

Yukaridaki tabloda “sehir” isimli dizinin ti¢ farkli igerik durumu gosterilmistir.
“{ZMIR” kelimesi 5 harften olusmaktadir ve diziye aktarildiginda dizi boyutu 5 olur.
“USAK” ise; 4 harflidir ve program i¢inde diziye bu bilgi aktarildiginda dizinin boyutu 4
olur ve bellekte bu kadar bir yer kaplar.

Dinamik dizilerin tanimlamasi yapilirken dizi boyu verilmez. Programin calismasi
esnasinda alinan boyut bilgisi “ReDim” ifadesiyle dizi boyu olarak atanir.

ukaridaki 6rnek i¢in tanimlama ve boyut atama su sekilde yapilir.
Public sehir() as string
Kod iginde girilen “a” degerinin dizi boyu olarak atanmasi i¢in;

ReDim sehir(a)
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Ornek 13:  Girilen metni tersine ¢eviren program.
Ekran Gériintiisii

(& fomt B
ATATURK
CEVIR
KRUTATA
Kodlar ‘

Public Class Forml
Public metin() As Object

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim diiz, ters, x As String
Dim i As Integer
diiz = TextBox1l.Text
x = Len(diiz) 'Len komutu kelime veya cimlenin karakter sayisini
hesaplar. a=Len("merhaba") ise, a degeri 7 dir.
ReDim metin(x)
For i = x To 1 Step -1
metin(i) = Mid(diz, i, 1) ' Mid(): Bir karakter dizisinin ig¢inde
belli sayida bir eleman grubunu kesip(alabilir). Mid("kelime", baslangig,
adet)) baslangi¢ : soldan itibaren ilk harfin sira numarasi adet : alinacak
harf sayisi
ters = ters + metin(i)
Next i
Labell.Text = ters

End Sub

End Class
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Karigik sayilardan olusan bir dizinin elemanlarim kiigiikten biiyiige siralayan programi

yazimiz.
. ot Forml E@ﬂj
M
SIRALA 1 3
2
3 £
4
5 L
6 -
islem Basamaklar: Oneriler
» Program i¢in yukarida ekran » Form boyutlarinizi program
goriintiisii verilmis form tasarimi ciktisimongorerek ayarlaymiz.
yapiniz. » Tasarladiginiz formunuzu 6gretmeninize

gostererekonun fikrini aliniz.

» Form iizerindeki nesne zellikleri
ayarlayiniz.

» Asagida verilen kodlar1 formu-nuza | > Kod yazim kurallarini hatirlayimiz.
uyarlayiniz.

» Programinizi ¢aligtirirak deneyi-niz.

Kodlar

Public Class Forml

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim sayilar = {8, 5, 4, 3, 6, 2, 7, 1}

Array.Sort(sayilar) 'Sayilar siraya aliniyor

For index® = @ To sayilar.GetUpperBound(9)
ListBox1.Items.Add(sayilar(index9))

Next

End Sub

End Class
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Formu tasarlayabildiniz mi?
Formdaki nesne ayarlarim yapabildiniz mi?
Kodlar1 yazabildiniz mi?
Programi denemek amaciyla calistirabildiniz mi?

HlwNE

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme” ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDiRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

“ReDim tanimlama deyimi ............cccocviiiiiiiiiiiiiiiiniiecieeneeen, 1GIN
kullanilir.”

A) Tekrar bir dizi tanimlamak B) Dizinin bellekte kapladigi yeri uzatmak

C) iki boyutlu bir dizi tanimlamak D) Dinamik dizinin boyunu belirlemek

Asagidaki ifadelerden hangisi yanlhistir?
A) Dinamik dizilerin uzunlugu degiskendir.
B) Diziler bellekte yer kaplar.

C) Dizilerin tipi her zaman string’dir.

D) Haftanin giinleri tek boyutlu bir dizidir

Asagidaki matris seklinde gosterilen A dizisinde A(3,2) indisli eleman
hangisidir?

45 0 20 11 30

82 99 32 35 40

75 77 54 90 50

42 67 3 78 60
A) 77 B) 54 C)32 D) 99
Soru 3’te verilen A dizisinin tanimlama satir1 asagidakilerden hangisinde dogru
verilmistir?
A) Public A(4x5) as string B) Public A(5x4) as integer
C) Public A(5,4) as integer D) Public A(4,5) as integer
“Bir dizide ka¢ eleman oldugunu ... fonksiyonu ile
buluruz?”
A) Number() B)Ubound() C) Mid() D)Len()
Asagidakilerden hangisi haftanin giinlerini bir dizi olarak dogru bir sekilde
tanimlanmigstir?
A) Dim giinler(7) as string B) giinler(x) as dim string
C) As dim string giinler(7) D) Dim(7) string as giinler
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Asagidaki programin ¢alismasi sonucu Form1 {izerindeki TextBox1 isimli
metin kutusunda se¢eneklerde verilenlerden hangisi goriiliir?

Dim z As Variant

Dim uz As Byte

z="“AKINCILAR”

s= Mid(z,4,3)

TextBox1l.Text=s
A) AKI B) AKIN C) NCI D) CILAR

Asagidakilerden hangisi ¢ift boyutlu bir dizi olabilir?
A) Bir istasyona ugrayan trenlerin isimleri ve kalkis saatleri
B) Bir basketbol takimindaki oyuncular

C) 10/A sinifinin 6grenci listesi

D) Bilgisayar1 olusturan donanim elemanlarinin listesi
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OGRENME FAALIYETI-5

AMAC
Gorsel programlama alt yordam olusturma islemini dogru olarak yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Prosediir (alt yordam) kavramini interneti kullanarak arastirip yorumlayiniz.

5. PROSEDUR (ALT YORDAM)

OLUSTURMA
5.1. Prosediirler (Alt Yordamlar)

Hangi dille olursa olsun program yazarken algoritma geregi benzer bir islemi
programin farkli yerlerinde tekrar tekrar yazmak zorunda kalabilirsiniz. Ornegin, bir hastane
programi yazdigimizi ve programinizin farkli yerlerinde hasta kayit kabul islemi
yaptirdigimiz1 diisiiniiniiz. Kayit edilme isleminde yapilmas: gerekenler hep ayni ise ve her
hasta icin bu islemin yapilmasi gerekiyorsa, her hasta kabulii i¢in kod yazmamiz
imkansizdir. Ciinkii gelen hasta sayis1 belirsizdir. Yapmaniz gereken, ortak bir kayit kabul
kodlar1 yazmak ve her hasta kaydi i¢in bu kodlarin ¢aligmasini saglamaktir.

Tek bir defa yazarak programimizin gerektirdigi yerlerinde ¢agrilan kod bloklarina alt
yordam ya da prosediir adi verilir. Alt yordamlar1 kendi basina ¢alisabilen kiigiik programlar
olarak denilebilir. Bu kiiglik programciklara birer isim verilir ve ana programda ihtiyag
oldugunda ismiyle cagrilir. Boylelikle yazilan programlar daha kisa, anlasilir ve hizh
olacaktr, ¢linkii sadece gerekli oldugunda bu alt programciklar ¢alisacaktir.

Alt yordam yazma kurali;

Sub altyordam_ismi (degiskenl as tip , degisken2 as tip,
kodlar

End Sub

Alt yordam ifadesi Sub ile baslar End Sub ile biter.
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a=\ / b2 + C2 — (b2 + C2)0.5

Aritmetik operatorler:
Toplama, ¢ikarma, carpma gibi aritmetik islemlerde kullanilan isaretlerdir.

Pisagor teoremi:

Islem VB karsihgi

Toplama +
Ornek 14:  Cikarma
Carpma
Bolme
Us alma A

~ % 1

Matematik VB karsihg

-2r+3,26 -2*r+3.26
ax?® - 267,009 a*x"\(2-b)-267.009

Ekran Goriintiisi
(58 Form1 [E=EEx™

Pisagor Teoremi

Kodlar

Public Class Forml
Dim a, b, c As Integer

Sub hesapla()'alt yordam olusturuluyor
a=(b~"*»2+c”™2) 0.5 "pisagor teoremi teoremi
Label7.Text = a

End Sub 'alt yordam bitti

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

b TextBox1.Text
c = TextBox2.Text
hesapla()'alt yordam ¢agrildi

End Sub

End Class
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5.2. Fonksiyonlar

Alt yordamlar ana programa deger gondermez. Bu, “Ana program alt yordami
cagirdiginda alt yordam varsa degerleri alir, igini yapar ve bitirir.” demektir. Ana program
tarafindan kullanilmak {izere herhangi bir deger iiretmez.

Fonksiyonlar ise adi iizerinde islevseldir. Gelistirilen algoritma dogrultusunda
gerekiyorsa, ana programdan degerler alir, bir sonug tretir ve bunu kullanmasi igin tekrar
ana programa geri donddirtir.

— \

v v
hesapla(t, ‘g) Function hesapla(ByVal b, ByVal c)

Label7.Text = a a=(b"2+c™2)”0.5
End Function

Fonksiyonun ¢agrilmasi Fonksiyon

Resim 5.1: Fonksiyonun ¢agrilmasi

Bir {irliniin satis fiyati su sekilde hesaplanacaktir.

Ornek 15:  Sats fiyatr = Al fiyan + (Al fiyatr * % kar orani) + (Alis fivati + (Als
fivati * kar orant)) * % KDV

Ekran Goriintiisii

o Formil = | B |-

Satis Fiyatt Hesaplama

Als Fiyatt 100
HESAPLA

Kar Orani 20

KDV % 18

Satg Fiyat 1416
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Kodlar

Public Class Forml
Dim a, b, c, satis_fiyati As Single ‘'kiisuratli sayilari gostermesi icin
Single olarak tanimlandi

Function hesapla(Byval a, Byval b, ByVval c)
satis_fiyati = (a + (a * b / 100)) + (@ + (a * b / 100)) * (c / 100)
'Satis fiyata

End Function

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

a = TextBox1l.Text 'alis fiyata
b = TextBox2.Text '% kar orani
c = TextBox3.Text '% KDV

hesapla(a, b, c¢) 'Fonksiyon ¢agriliyor ve isletiliyor
TextBox4.Text = satis_fiyati
End Sub

End Class

5.3. Hazir Fonksiyon Ornekleri

Visual Basic’de ¢ok kullanilan standart fonksiyonlar vardir. Bu fonksiyonlarin bir
kismi alfa-niimerik fonksiyon bir kismi da niimerik fonksiyonlardir.

5.3.1. Alfa Niimerik Fonksiyonlar (Karakter Dizisi (String))
5.3. 1.1. Len() Fonksiyonu

Bu fonksiyon yardimu ile alfa-niimerik degiskenlerin veya ifadelerin karakter sayisini,
niimerik ifadelerin ise bellekte kapladiklar1 alan miktarini (byte) 6grenebiliriz.

Ornek:

ders = "Visual Basic"
Uzunluk = Len(ders) ‘uzunluk 12 olur.
Uzunluk = Len("Visual Basic") 'uzunluk 12 olur.
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5.3.1.2. Left() Fonksiyonu

Bu fonksiyon verilen degiskenin icinde soldan baslayarak istenilen karakterdeki kismi
ayirmak icin kullanilir.

Microsoft.VisualBasic.Left (degisken, sol bastan itibaren alinacakkarakter sayisi)

Ornek:

Dim sehir, ilkharf, ilkikiharf As String
sehir = "Eskisehir"
ilkharf = Microsoft.VisualBasic.Left(sehir, 1)

'ilkharf E olur.
ilkikiharf = Microsoft.VisualBasic.Left(sehir, 2)

'Ilkikiharf Es olur
5.3.1.3. Right() Fonksiyonu

Bu fonksiyon, verilen degiskenin iginde sagdan baslayarak istenilen karakterde kismi

ayirmak i¢in kullanilir. Degisken ¢esitli tiplerde olur geriye donen deger istege gore
belirlenebilir.

Microsoft.VisualBasic.Right (degisken, sag bastan itibaren alinacakkarakter sayisi)

Ornek:

Dim sehir, ilkharf, ilkikiharf As String
sehir = "Eskisehir"
ilkharf = Microsoft.VisualBasic.Right(sehir, 1)

"ilkharf r olur.
ilkikiharf = Microsoft.VisualBasic.Right(sehir, 2)

'Ilkikiharf ir
olur

5.3.1.4. Mid() Fonksiyonu

Bu fonksiyon kendisine verilen string veya variant tipindeki degisken icerisinden bir
kismi ¢ikarip ayirmak i¢in kullanilir.

Mid(degisken, baslangi¢ karakteri, alinacak karakter uzunlugu)
Ornek:

Dim numara As Object, kayityili As String
Dim ogretim As String

numara = 151420001045 .0#

kayityili = Mid(numara, 5, 4)

If Mid(numara, 9, 1) = "1" Then

ogretim = "birinci"
Else

ogretim = "ikinci"
End If

TextBox1l.Text = "Ogrenci "

& kayityili & " yilinda " & ogretim & "
ogretime kayit yaptirmistir.”

48



o Forml E=SEER

Ogrenci 2000 yiinda birinci 6dretime kayit yaptirmistir.

Sonug

Resim 5.1: Ornegin ekran goriintiisii

5.3.1.5. LTrim() Fonksiyonu
Bu fonksiyon, verilen degiske ig¢inde sol tarafinda bulunan bosluk karakterle-rini siler.
LTrim(degisken)
Ornek:

Dim sehir As String

sehir = " Eskisehir" '5 karakter bosluktan sonra Eskisehir
yazilmistir.

sehir = LTrim(sehir)

TextBox1l.Text = sehir 'Sonuc¢: 5 bosluk karakter silindikten sonra
sadece Eskisehir sonucu kalir.

5.3.1.6. RTrim() Fonksiyonu
Bu fonksiyon, verilen degiske i¢cinde sag tarafinda bulunan bosluk karakterlerini siler.
RTrim(degisken)
Ornek:
Dim sehir As String
sehir = "Eskisehir
yazilmistair.
sehir = RTrim(sehir)

TextBox1l.Text = sehir 'Sonuc¢: 5 bosluk karakter silindikten sonra
sadece Eskisehir sonucu kalzir.

'Eskisehir den sonra 'S5 karakter bosluk

5.3.1.7. Trim() Fonksiyonu

Bu fonksiyon, yukarida bahsedilen her iki fonksiyonun birlesimi gibidir. Degisken
icinde bulunan bosluk karakterlerini her iki taraftan siler.

Trim(degisken)
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Ornek:

Dim mesaj As String
mesaj = " Bu fonksiyonlar kelime aralarindaki bosluklari silmez.

TextBox1l.Text = Trim(mesaj) 'Bastaki ve sondaki bosluk karakterleri
silindi.

Bu fonksiyon genellikle dosyadan bilgi okundugunda veya kullanicinin girmis oldugu
degerler islenirken kullanilir. Yanlis girilmisdegerler dosyaya ya da veritabanina

kaydedildiginde sorgu yaparken sorunlar ¢ikabilir (Siralama islemleri veya herhangi bir harf
ile baglayan kayitlarin bulunmasi gibi).

5.3.1.8. LCase() Fonksiyonu

_ Bu fonksiyon kendisine verilen string tipindeki degisken igerisinde bulunan ifadede
BUYUK yazilmis harfleri, kii¢iik harfe ¢evirir.

LCase(degisken)
Ornek:

Dim mesaj As String
mesaj = "TUM harFLer KUciik olacAK"
TextBoxl.Text = LCase(mesaj) 'tim harfler kii¢lik olacak.

5.3.1.9. UCase( ) Fonksiyonu

Bu fonksiyon kendisine verilen string tipindeki degisken igerisinde bulunan ifadede
kiigiik yazilmis harfleri, BUYUK harfe cevirir.

UCase(degisken)
Ornek:

Dim mesaj As String
mesaj = "tim harfler biyik olacak"
TextBox1.Text = UCase(mesaj) 'TUM HARFLER BUYUK OLACAK.

5.3.1.10. Str() Fonksiyonu

Bu fonksiyon verilen herhangi bir tipteki sayisal degeri string tipindeki degiskene
gevirir.

Str(Say1sal deger)
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Ornek:

TextBox1l.Text = Str(123.456) '123.456 sayisi artik bir metin
bi¢mindedir

5.3.1.11. Joing Fonksiyonu

Bu fonksiyon tek boyutlu bir dizide depolanmig degerleri tek bir degiskene ayrag
olarak belirtilen karakterle birbirinden ayrilarak aktarilmasini saglar.

Join(Birlestirilecek dizi, ayrag karakteri)
Ornek:

Dim Deneme() As String = {"Ali", "Hasan", "Tolga"}

Dim DenemeSonucu As String = Join(Deneme, ", ") '
ve sonu¢: "Ali, Hasan, Tolga"

TextBox1l.Text = DenemeSonucu

g5l Forml E@g

3 dizibirlestirildi

Ali, Hasan, Tolga

Sonug

Resim 5.2: Ornegin ekran goriintiisii

5.3.1.12. Split() Fonksiyonu
Bu fonksiyon Join fonksiyonunun tam tersi isi yapar. Belirli bir karakter ile

birbirinden ayrilmis tek bir degiskenin ig¢inde depolanmis verileri tek boyutlu bir dizi
degiskene aktarir.
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Split(degisken, ayrag¢ karakteri, eleman sayisi, kargilagtirma sekli)

Split Fonksiyonu Sonug Degeri
Split("42, 12, 19") {"42,","12,","19"}
Split("42, 12, 19", ", ") {"42","12", "19"}
Split("42, 12, 19", ", " 2) {"42","12, 19"}
Split("192.168.0.1", ".") {"192", "168", "0", "1"}
Split("Alice and Bob", " AND ") {"Alice and Bob"}
Split("Alice and Bob", " AND ", ,CompareMethod.Text) {"Alice", "Bob"}
Split("someone@example.com”, "@",1) {"someone@example.com"}
Split("someone@example.com”, "@",2) {"someone", "example.com"}
Ornek:
Dim DenemeSonucu As String = "Yenilenebilir - Enerji - Teknolojileri"
Dim TestArray() As String = Split(DenemeSonucu, "-")
Dim sayac As Integer = -1

For i As Integer = @ To TestArray.Length - 1
If TestArray(i) <> "" Then
sayac += 1 'sayac 1 arttarliyor
TestArray(sayac) = TestArray(i) 'Kelimeler belirleniyor
End If
TextBox1l.Text = TextBoxl.Text + TestArray(sayac) 'Sonucg:
Yenilenebilir Enerji Teknolojileri
Next
ReDim Preserve TestArray(sayac)

(60 Forml EE)
N

Yenilenebilir Enerji Teknolojileri

Sonug

Resim 5.3: Ornegin ekran goriintiisii

5.3.1.13. Date, Time, Now Zaman Fonksiyonlari

Bu fonksiyonlar sistemin fonksiyonun kullamildigi andaki tarih, saat bilgilerini
O0grenmemizi saglar.

Date.Today: Gilinlin tarihini goterir.
TimeOfDay : Saati gosterir.
Now: O anki tarih ve saati gosterir.
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Ornek:

TextBox1l.Text = "Tarih: " + Date.Today + " Saat: " + TimeOfDay + " Su
an: " + Now

5.3.2. Niimerik Fonksiyonlar (.Sayisal Fonksiyonlar)

5.3.2.1. Aritmetik ifadeler

Sabit ve degiskenlerin aritmetik operatorler (toplama, ¢arpma, iis, ...) ve parantez
kullanilarak baglanmalart ile bir aritmetik ifade olusur.

Matematik VB karsihg Aciklama
-2r+3,26 -2*r+3.26 Carpma isareti daima yazilir.
ax*® - 267,009 a*x"(2-b)-267.009 [k 6nce parantez ici hesaplanur.

b(a+b)?
33 ¢ (b*(at+h)"2/3.8-c)"5 Sadece yuvarlak parantez kullanilir.

c ab
!

—3°
1 YOKI Us ondalik bir say1 ise taban pozitif

(—a)? ' olmal1! (kompleks say1 da yok!)

(-a)’ (-a)"3 Us tam say1 ise taban negatif olabilir.
a i aij~0.5 Indisli degisken yoktur!
ISLEM SIRASI KURALI

Once iis alma, sonra ¢arpma ve bélmeler ve daha sonra da toplama cikarmalar yapulir.
Carpma ve bdlme (veya toplama ve ¢ikarma) gibi esdeger islemlerde hesap soldan saga
dogru sira ile yapilir. Parantezli ifadeler (varsa), yukaridaki kurala uy-gun olarak ve en
igteki parantezli ifadeden baslanarak, ilk dnce hesaplanir.
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5.3.2.2. Standart Fonksiyonlar

VB Fonksiyonu Matematik Anlami

y= Math.Sin(x) y=Sin x

y= Math.Cos(x) y= Cos x

y= Math.Tan(x) y=Tan x
y= Math.Atn(x) y= Arctan x
y= Math.Log(x) y=Lnx

y= Math.Sqgrt(x) A/ X

y= Math.Exp(x) y=e"

y= Math.Abs(x) y=|x]|
y= Math.Sign (x) y=Sign x

y= Math. Round (x)
y=rnd ()

Ornekler:

y= Math.Sign(2000) den y=1
y= Math.Sign (-2000) den y=-1
y= Math.Sign (0) den y=0

y = Ln‘ X* — ic| +e'™
[fadesinin VB karsilig1:

y= Math.Log(Abs(x"3-x)) +
Math.Exp(Math.Sgrt(5*x))

y=a+ Math. Round *b

[fadesi a sayis1 ile b sayisi ara-sinda rasgele bir
say1 tiliretir:
a<y=<b

Aciklama

X radyan

X radyan

X radyan

Xz +1/2
-t/2 <y< /2
Loge x=Ln x
x>0

x 20

x<709.782712893

Mutlak deger

X in isareti

X in (yuvarlanmis) tam sayi kismi

0<y<1 arasinda rasgele bir sayi

y=rnd (1) den y=0.7055475
y=rnd (0) den y=0.0195312
y=rnd (-1) den y=0.224007

y=rnd den y=0.7055475

y=xSina ++x+3cos’ B

ifadesinin VB karsilig1, A= o ve B= 3 alinarak

o, p radyan biriminde ise:
y=x* Math.Sin(A"3)+ Math.Sqrt(x+3)*
Math.Cos(B)"2

a, B derece biriminde ise:
7 sayisinin karsihigi P=4* Math.Atan (1) olmak
uzere

y=x* Math.Sin((A*P/180)"3)+
Math.Sqrt(x+3)* Math.Cos(B*P/180)"2
y=-500+ Math. Round *1500 fadesi

-500 <y <1500 olur. Cok fazla veri gerektiren
programlarin test asamasinda bu imkandan
yararlanilir.
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5.3.3. Kullanici1 Tanimh Fonksiyonlar

Visual Basic dilinde istersek algoritmanin gerektirdigi diizene gore kendimiz
fonksiyonlar yazabiliriz. Bu yazdigimiz fonksiyonlar1 program iginde cagirarak etkin
birprogramlama teknigi gdsterebiliriz.

Fonksiyon olusturmak tipki alt yordam olusturmaya benzer. Fonksiyonlarin
basliksatirinda ana programla deger alis verisini saglayacak parametreleri ve degisken
tanimlamalar1 yapariz. Asagida gosterilen fonksiyon formatini inceleyelim.

Public Function fonksiyon_ismi (degiskenl as tip , degisken?2 as tip, ......) astip
kodlar
End Function

Inc uzunluk biriminin mm’ye doniistiiriilmesi.
Ornek 16:
1 ing=25,4 milimetre
Ekran Goriintiisii

gl Forml = | B |

Uzunluk (inc) 5 CEVIR

Sonug (mm) 12,7

Kodlar

Public Class Forml
Dim uzunluk, a As Single

Function cevir(ByVal uzunluk As Single) As Single
cevir = uzunluk * 2.54
End Function

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
a = TextBox1l.Text
TextBox2.Text = cevir(a) 'Fonkiyon ¢agriliyor
End Sub

End Class
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R ¢ap1 verilen dairenin alanini ve ¢evresini hesaplayan fonksiyon kullanarak yaziniz.

Alan: A=n.R¥4 Cevre: S=n.R

o Forml [':' =l ﬂ:ﬂ

Dairenin Capi

Alam HESAPLA
Cevresi
Islem Basamaklan Oneriler
» Program i¢in yukarida ekran » Form boyutlarmizi program ¢iktisini
goriintiisii verilmis form tasarimi ongorerek ayarlaymiz. Tasarladiginiz
yapiniz. formunuzu 6gretmeninize gostererek

onun fikrini aliniz.

» Form tizerindeki nesne 6zellikleri
ayarlayiniz.

» Asagida verilen kodlar1 formunuza » Kod yazim kurallarimni hatirlayimiz.
uyarlayiniz.

» Programinizi ¢alistirirak deneyiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Formu tasarlayabildiniz mi?
Formdaki nesne ayarlarini yapabildiniz mi?
Kodlar1 yazabildiniz mi?
Programi denemek amaciyla calistirabildiniz mi?

Hlw|d e

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme” ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Alt yordam yazmak programlarimiza asagidaki faydalardan hangisini saglamaz?

A) Hatalar1 otomatik diizeltir. B) Anlagilir yapar.

C) Kusaltir. D) Hizlandirir.

Asagidaki program sonunda “a” degiskeninin igerigi segeneklerin hangisinde
verilmistir?

Public Function hesap(ByVal x As Integer, ByVal y As Integer) As
Integer
Hesap = 2 * (x +y) - (X -y)
End Function

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
a = hesap
End Sub
A) 20 B) 18 C) 16 D) 10

Asagidakilerden hangisinde "Sayic1" isimli fonksiyonun tanimlama satir1 dogru
verilmistir?

A) Public Function Sayici[x as integer] as integer

B) Public sayic1 Function(x as integer) as integer

C) Public Function sayici (x as integer) as integer

D) Public Function (x as integer) as sayici

Asagidakilerden hangisi standart Microsoft Visual Basic fonksiyonu degildir?

A) Math.Now B) Rnd C)Form D) Math.Abs
“Bir dizide kag eleman oldugunu ..........ccccceevveeveennnnen. fonksiyonu ile buluruz?”
A) Number() B) Ubound() C) Mid() D)Len()

Asagidaki fonksiyonlardan hangisi x sayisinin mutlak degerini verir?
A) Math.Atn(x) B) Math.Sqgrt(x) C) Val(x) D) Math.Abs(x)
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7. A x=3
n=10%*(2*x-8)
a= Math.sign(n)

Yukaridaki ifade sonunda a degiskeninin igerigi asagidakilerden hangisi olur?

A)a=-1 B) a=0 C) a=-20 D) a=1
8. Date.Today hangi fonksiyonun gérevi nedir?

A) Tarihi gosterir B) Saati gosterir

C) O anki tarih ve saati gosterir D) Higbiri

9. “Belirli bir karakter ile birbirinden ayrilmis tek bir degiskenin ic¢inde depolanmus
verileri tek boyutlu bir dizi degiskene aktarir” tanimi1 hangi fonksiyonun tanimidir?
A) Str B) Join C) Lcase D) Split

10. Asagida komut satirindaki TextBox1 metin kutusunun degeri nedir?
Dim mesaj As String

mesaj = "Milli Egitim Bakanligi"
TextBoxl.Text = LCase(mesaj)

A) Mili Egitim Bakanlig1 B) MILLI EGITIM BAKALIGI
C) milli egitim bakanligi D) MilliEgitimBakanlig1
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Mavi ara¢ kirmizi aragtan X= 15 km geridedir. Mavi arag V1= 120 km/h,
kirmizi arag 80 km/h hizla ayn1 anda ayn1 yonde harekete baglamaktadir.
Mavi ara¢ kirmizi araci_kae¢ dakika sonra (t) yakalayacagina ait programi

yaziniz.
-Vi>» V1>
X
t= D, S 1 saat = 60 dakika
V1-V2

Ekran Goriintiisi

i Form1 Li@gq

)

Maw Aracin Hizi 120
Kirmizi Aracin Hizir 80 HESAPLA Yakalama Sdresi: 22,5 dakikadir.

lanndaki Mesaie 15

Kodlar
Public Class Forml
Dim v1, v2, x, yakalama_suresi, yakalama_suresi_dakika As Single
Public Function hesapla(ByVal vl As Single, ByVal v2 As Single, ByVal x
As Single) As Integer
yakalama_suresi = x / (vl - v2)
yakalama_suresi_dakika = yakalama_suresi * 60
End Function

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
vl = TextBox1l.Text
v2 = TextBox2.Text
X = TextBox3.Text
hesapla(vl, v2, x)
Label4.Text = "Yakalama Siiresi:
+ " dakikadir."
End Sub

+ yakalama_suresi_dakika.ToString

End Class
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KONTROL LiSTESI

Asagida verilen degerlendirme oSlgiitleriyle kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Programlarinizi yazmadan 6nce algoritma ¢ikardiniz m1?

Ayni uygulamay1 farkli algoritmalar gelistirerek yapmay1
denediniz mi?

3. Tasarladigimiz form programimizin kullanacak kisi
kullanisl oldugunu diisiiniiyor musunuz?

agisindan

Motor sarg1 kontroliinii yapabiliyormusunuz?

5. Yazdiginiz kodlarda gereksiz satirlardan kagindiniz mi?

6. Programlariniz dogru ve hatasiz ¢aligtt m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

©l oo ol n|w| |-
O > 000> 000

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

oo w| |-
> > 0> 0 >

OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

~Njo|o| s w| N e
O0w>» 00w
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OGRENME FAALIYETi-42UN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 C
3 A
4 D
5 D
6 A
7 C
8 A

OGRENME FAALIYETI-5’iN CEVAP ANAHTARI

1 A
2 B
3 C
4 C
5 D
6 D
7 A
8 A
9 D
10 C

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
Kodlar

Public Class Forml
Dim v1, v2, x, yakalama_suresi, yakalama_suresi_dakika As Single
Public Function hesapla(ByVal vl As Single, ByVal v2 As Single, ByVal x
As Single) As Integer
yakalama_suresi = x / (vl - v2)
yakalama_suresi_dakika = yakalama_suresi * 60
End Function

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
vl = TextBox1l.Text
v2 = TextBox2.Text
X = TextBox3.Text
hesapla(vl, v2, x)
Labeld.Text = "Yakalama Siresi:
+ " dakikadir."
End Sub

+ yakalama_suresi_dakika.ToString

End Class
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