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ACIKLAMALAR

KOD 521MM1621
ALAN Gemi Yapimi
DAL/MESLEK Tekne ve Yat Yapim
MODULUN ADI Tekne ve Yat Iskelet Elemanlari Cizimi
bilgisayarda ¢izim kiitiiphanesi hazirlama ve iki boyutlu tekne
MODULUN TANIMI | ve yat iskelet elemanlar1 ¢izme ile ilgili bilgilerin verildigi
Ogrenme ve uygulama materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK Tekne ve yat iskelet elemanlari ¢izmek
Genel Amag
Teknigine uygun olarak bilgisayarda tekne ve yat iskelet
elemanlari ¢izebileceksiniz.
P Amaclar
b L VLU ELUNFE L 1. Teknigine uygun olarak bilgisayarda ¢izim kiitiiphanesi
hazirlayabileceksiniz.
2. Teknigine uygun olarak bilgisayarda iki boyutlu tekne ve
yat iskelet elemanlari ¢gizebileceksiniz.
EGITiM OGRETIM | Ortam: Bilgisayar destekli ¢izim ortanm
ORTAMLARI VE Donanmm: Bilgisayar, projeksiyon, plotter, maketler, resimler
DONANIMLARI ve kataloglar
Modiil i¢ginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Ol¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme aract (¢oktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak

modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve becerileri dlgerek
sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Teknolojik gelismelere paralel olarak teknik ve meslek resim konular1 bilgisayar
ortaminda 6grenilip uygulanabilir hale gelmistir. Teknolojinin getirdigi bu kolayliklar gemi
endazesi ile imalat resimleri arasinda proje verilerine uygun olarak saglikli ¢alismanizi
saglayacaktir. Endiistrinin ihtiya¢ duydugu hiz ve performansta ¢izimler ¢ok daha saglikli bir
sekilde yapilmaktadir.

Guniimiiz teknolojisinde zaman kavrami g¢ok oOnemli oldugu icin ¢izimde ayni
ozellikteki elemanlarin ¢izimini kiitliphane olusturarak giivenli ¢izimler yapabilirsiniz.
Ozellikle civata, vida, ¢ivi, tarama desenleri vb. elemanlarin ¢izimini kisa komutlar
yardimiyla olusturulabilir.

Tekne imalatinin 6nemli bir ayagi olan imalat resimlerinin ¢izilmesi igin CAD sistemi
cabuk ve hassas bir resim olusturmada 6nemlidir. Teknigine uygun bir resimle c¢alisiliyorsa
mutlaka kazang saglanir.

Bu modiilde tekne yapimi igin dnemli bir konu olan iskelet elemanlar1 ele alinacaktir.
Konular1 dikkatli ve teknik kurallar1 pekistirerek derslerinizi takip ediniz. Burada belirtilecek
bilgiler ile saglikl1 bir tekne i¢in ilk adimlardan atilmis olacaktir.

Iskelet resmi bir teknenin gériiniimiiniin ve dayanikliligimin énemli bir belgesidir.
Ogrendiklerinizle iskelet elemanlarinin teknik resimlerini gizebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Teknigine uygun olarak bilgisayarda ¢izim kiitiiphanesi hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Onceki konularda yaptiginiz ¢izimleri kontrol ediniz ve gerekli dlciileri aliniz.

> Kullanilan vidalar, civatalari, taramalar1 vb. igeren konular1 iceren Ornek
resimleri, brosiirleri aragtirarak birer 6rnek getiriniz.

> Cizim ortamindaki kiitiphanede en ¢ok kullanilan standart elemanlarin
isimlerini arastiriniz.

»  Resimler iizerindeki standart pargalar1 ve standartlarini dikkatle inceleyiniz.

1. CiZiM KUTUPHANESI HAZIRLAMA

1.1. Cizim Kiitiiphanesini Olusturmanin Onemi ve Ozellikleri

Bilgisayar destekli ¢izimde kiitiiphane olusturmak proje ¢izen kisinin islerini oldukc¢a
kolaylastiracaktir. Bir¢ok tasarimci CAD programini ¢ok iyi bir sekilde kullandigi halde
kiitiiphane olusturmay1 kullanmaz. Oysa ¢izim kiitiiphanesi olusturmak ¢izimde islem
stiresini oldukca azaltir.

Cizim kiitiiphanesine eklenen g¢izimler kullanicinin belirledigi bir noktaya gore
eklenme oOzelligine sahiptir. Cizime yerlestirilen kiitiiphane elemanlar1 ayn1 zaman da
cizimin dosya biiylikliiglinii etkilemez. Fakat kiitliphane icin kullanilan klasoriin ¢izimi
kaydettigimiz klasorle ayni1 olmasinda fayda vardir.

Kiitliphaneye eklenen ¢izimlerin bir diger faydasi ise bunlarin yeniden
diizenlenebilmesidir. Yani ¢izim ortaminda birden ¢ok ayni 6zellikli olarak kullanilan
elemanlarin hepsinin tek tek diizenlenmesi yerine ¢izim kiitiiphanesindeki ¢izimin
diizenlenmesi ile ¢izimdekilerin tamamu diizenlenmis olacaktir.

Cizim kiitiiphanesi olusturmak ¢izim hizim artiracaktir. Ornek verilecek olursa
¢izimlerinizde siirekli kullanilan kavela, vida, civata, ¢ivi vb. ¢izimleri kullanilan her yerde
yeniden ¢izmek ya da bagka bir ¢izimi agip kopyala yapistir yapmak yerine kendi
hazirladigimiz kiitiiphaneden kullanabiliriz.



1.2. Kiitiiphane Olusturmak (Block)

Bir ya da birden ¢ok CAD ¢izim nesnesinin daha sonra kullanilmak iizere ¢izim
belleginde isim verilerek gruplanmis haline “block™ denir. Herhangi bir ¢izim unsuru ya da
¢izim blok olarak degerlendirilebilir.

Cizim yapanlar blok tanimini hem hazirlamak hem de yerlestirmek icin kullanir.
Gergekte blok tanimlari, katman tanimlart gibi bir tabloda tutulur. Bu tabloya “Blok
Tablosu” ve blok tanimina da “Blok Tablosu Kaydi” denir. Bir bloku hazirladiktan sonra
kullanmak i¢in ¢izime yerlestiririz. Cizime yerlestirilmis bloka da referans denir.

Ciziminde blok kullanmis biri bu soruya ¢ok kolay yanit verecektir. Blok kullanmanin
faydalar1 su sekilde siralanabilir.

»  Cizim zamanindan tasarruf etmek: Bir kez hazirladigimz blok ne kadar
karmasik olursa olsun cizime bir kerede yerlestirilir. Ornegin; bir masa,
sandalye grubunu 10 dakikada ¢iziyorsaniz blok olarak ¢izime yerlestirmeniz 3
saniyeyi ge¢mez.

»  Cizim dosyasmin boyutunu azaltmak: Bir blokun igerisinde 100 nesne varsa
1 defaliga mahsus c¢izim belleginde 100 birim yer kaplar. Bundan sonra
yerlestirdiginiz her blok sadece 1 birim yer kaplayacaktir. Bunun sebebi
yerlestirilen blokun sadece tablodaki “blok tanimma” “referans” vermesidir.
Bagka bir deyisle ¢izime yerlestirdiginiz bloklar tanimlarinin  bir
yansimasidir. Ayni ¢izim blok yapilmadan kullanilsaydi her biri 100 birim yer
kaplayacakti. Yani aym ¢izim 10 kere kullanilirsa 1000 birim yer
kaplayacakken blok yapip 10 kere referans versek 110 birim yer kaplayacaktir.

> Grup calismasi: Bir ofiste genellikle birden ¢ok ¢izimci bulunur ve neredeyse
hepsi cizimlerinde aym seyleri tekrar tekrar cizer. Ancak her ¢izimci kendi
kullandig: bloklar1 ortak bir dizine koydugunda diger arkadaslari da bundan
yararlanir.

> Kolaylikla kiitiiphane haline getirilebilir: Bloklar tanimlandiktan sonra cesitli
yontemler ile kiitiiphane haline getirilebilir.

»  Sayilabilir: Sayilabilme 6zellikleri sayesinde metraj ¢ikarmada ok 6nemli fayda
saglar.

> Degisiklikleri yansitir: Bloku tanimlayan ¢izim degistirilirse bu ¢izimdeki tiim
bloklara yansiyacaktur.

Blok kullanmanin faydalar: yaninda dikkat edilmesi gereken yonleri de vardir.

> Bir blok vyerlestirildiginde digerleri ile aym1 olmak zorunlulugunda
oldugundan tizerinde degisiklik yapilamaz.

> Patlatmadiginiz miiddetce bloklari olusturan nesneler beraber hareket eder.

> Isimlendirme ve tasniflemeye dikkat etmek gerekir.



CAD programlarinda blok isimleri igerisinde kullamilan ¢izimleri isimlendirmemiz
gerekir. Bunlara ornek olarak katmanlar, yazi stilleri, ¢izgi tipleri ve en tipik olarak da
bloklar verilebilir.

Elbette bu kadar ¢ok isim kullanildiginda uyulmasi gereken ya da uyuldugunda hayati
kolaylastiran isimlendirme kurallari mevcuttur. CAD igerisinde kullandigimz tiim isimler
hem nesneyi agiklayacak hem de kolay hatirlanacak sekilde verilmelidir.

Ornegin, adet vida bloku hazirladigimizi varsayalim. Bunlara VIDAOL ve VIDAQ2
olarak isimlendirme yapalim. Vidalarin sayisi arttikca ve ozellikleri degistikce kullanma
zorluklart olusacaktir. Bunu dnlemek i¢in vidalarin teknik 6zelliklerini de yansitan isimler
secilmesi iyi olacaktir. YVIDA4x50 ve YVIDA4x40 gibi isimler segilince Karigiklik
olmayacaktir.

Bloklarda adlandirmada ol¢ii belirtmek cok iyi bir tekniktir. Hatirlanmay: ¢ok
kolaylastirir. Blok isimlerinde bosluk ve Tiirk¢e karakter kullanmaymiz. Yurt disina
gonderilen c¢izimlerde yerel alfabe Kkarakterleri ¢ok sorun vyaratir. Blok isimlerini
olabildigince kisa ancak anlagilir tutmaya 6zen gosteriniz.

Bir blok ¢izimde kullanilmadan 6nce tanimlanmalidir. Blok tanimi yapilirken bloku
olusturan nesnelere (¢izgi, daire vb.) ihtiyacimiz oldugundan oncelikle blok c¢izimini
tamamlamamiz gerekir. Cizimi tamamlandiginda blokun yerlesim noktasina karar vermemiz
gerekir.

Draw Tollbar Daraw Menu Command line

% Block — Make Block

Komut calistirildiginda “Block Definition” iletisim penceresi ekrana gelecektir.



#** Block Definition 5]
Mame:
| -
Base point Ohjects Behavior
|| Specify On-screen [7] Specify On-screen [7] Annotative @
Fick point Ot | Select objects . Match block orentation
Hetoh
X 0 (7 Retain [T 5cale unifarmby
. i@ Ci it to block
Y. 0 - =onvertto bioc [¥] Allow exploding
() Delete
£ 0
- & Mo objects selected
Settings Description
Block unit: n
| Milimeters -
[ Hyperiink.. ] i
[]Open in block editor [ oK l [ Cancel ] [ Help

Sekil 1.1: “Blok Definition” iletisim penceresi

Bu komuta “Draw” ara¢ ¢ubugundan “Draw” meniisiinden veya “Command” satirina
“block” yazilarak ulasilabilir.
Bu iletisim penceresinde asagida agiklanan boliimler vardir.

Name: Olusturulacak bloga isim girilir.

Base Point (Temel Nokta): Bu bolimde “Pick Points (hedef nokta)” segenegi ile
¢izimin tutulma noktas1 belirlenir.

Select Objects: Bu béliimden “Select Objects” butonu ile blok haline getirilecek
nesnelerin se¢ilmesi saglanir. “Quick Select” ise nesnelerde bazi 6l¢iitlere gore slizme islemi

yapar.

Preview Icon: Buradaki segenekler, olusturulan bir blokun 6n izlemesinin kaydedilip
kaydedilmeyecegini belirler.

Block units: Blok haline getirilecek ¢izimde hangi birim sisteminin kullanilacag
belirlenir (mm, ing).

Description: Yapilan blokla ilgili ipucu verecek agiklamalar yazilabilir.

Ornek: 10x35 mm kavela resminin cizilerek blok haline getirilmesi:



Sekil 1.2: 10x35 mm kavela cizimi

Cizim 1.1’de verilen kavelayi gizerek ¢iziminizi blok olarak kaydediniz. Bunun igin;

ze)

=1 Command: block J veya b

“Blok Definition” iletisim penceresi ekrana geldiginde “Name” kutusuna
“KavelalOx35” yaziniz.

“Select Objects” butonuna basiniz iletisim penceresi kaybolacak ve se¢im icin gerekli
imle¢ isareti ekranda belirecektir. Sol iist kdseden Olgiilendirme ¢izgileri disarida kalacak
sekilde se¢iminizi yapiniz.

7%4 AT 20

Sekil 1.3: Kavela resminin se¢ilmesi

Se¢me islemi onaylandiktan sonra iletisim kutusu tekrar ekrana gelecektir. “Pick
Point” butonuna tiklaymiz. Pencere tekrar kaybolacak temel (yakalama) noktanin se¢imi i¢in
imleg belirecektir (Cizim 1.3’te belirlenmis noktay1 se¢iniz).

Sekil 1.4: Temel noktanin se¢imi

7



Pencere tekrar ekrana gelecektir. Agiklama kismina istediginiz takdirde “ R10X35 mm
Kavela” yaziniz ve “OK” butonuna basimiz. Boylece ¢izim i¢inde bir blok olusturdunuz.

#! Block Definition [
Name:
Kavela_10x35 - =
Base poirt Objects Behavior
Specify On-screen Specify On-screen [ Annotative @
Pick point E Select objects . Match block orientation
to layout
¥  46336.7018557565 ) Betain [7] Scale uniformiy
: 74 7 57 (@) Convert to block
Y. -1374.7R3Z2TZT1E16 i Az [¥] Allow exploding
o () Delete
= 11 objects selected
Settings Description
Block unit: R10%35 mm Kavela -
[ Milimeters -|
[ Hyperink... ] il
[~ Open in block editor [ oK ] [ Cancel l [ Help ]

Sekil 1.5: “Blok Definition” iletisim penceresinde kavela_10x35

1.3. Kiitiiphane Diizenlemek (Wblock)

“Block” komutu ile olusturulmus bloklar, sadece igine kaydedildigi dosyada
kullanilabilir. Bir blokun farkli ¢izimlerde de kullanilabilmesi ic¢in blokun kendi
belirleyebileceginiz bir yere kaydedilmesi gerekir.

Command: wblock - veya w .

“Whblock” komutu calistirildiginda “Write Block™ iletisim penceresi gelecektir.



i

£ Write Block 25

Source
7 Block:
() Entire drawing
@ Objects
Base point Objects
Pick point Select objects
% 0 i@ Betain
Y 0 i : | Convert to block
() Delete from drawing
- D
= ,"i"ﬁ, Mo objects selected
Diestination

File name and path:
C:hUsers'Ahmet GOMNDOZ\Documentstnew block -

Insert units: [Millimeters - ]

| ok || cCancel || Hep |

Sekil 1.6: “Write Block” iletisim penceresi

Bu iletisim penceresindeki boliimlerin iglevleri sunlardir:

Blok: Daha onceden ¢izimde olusturulmus bir bloku kaydetmek isteniyorsa agilan
listeden secilmesini saglar.

Entire Drawing: Tiim ¢izimin blok olarak kaydedilmesini saglar.

Objects Secenegi: Cizim igindeki herhangi bir nesnenin ¢izim dosyasi olarak
kaydedilmesini saglar.

Destination: Bu bolge, kaydedilecek blokun hangi isimle ve nereye kaydedilecegini

saglar. Istenildigi takdirde 6zel blok klasérii acilarak tiim kaydedilen bloklarm bir yerde
toplanmasi saglanir.

Insert Units: Acilan ment, olusturulan blokun yeni bir ¢izime eklenirken kullanilacak
birimin tespit edilmesini saglar.



Ornek: Pim resminin gizilerek “Write Block” komutuyla kaydedilmesi

S) 5

| 40

Sekil 1.7: PIM_10X40

Cizim 1.4’deki standart bir pimi ¢iziniz.
Pim ¢izimini “Wblock” komutu ile blok olusturarak kaydediniz.
Command:wblock  veya w.l

“Pick Point” butonuna secildikten sonra parcanin temel referans noktasini sol orta
nokta olarak belirlenebilir.

40

Sekil 1.8: PIM_10X40 temel referans noktasinin seg¢ilmesi

Bu islemden sonra tekrar iletisim penceresi ekrana gelecektir. “Select Object” butonu
ile parganin ana boyutlarini belirleyen ¢izgileri se¢iniz.

10



Se¢im isleminden sonra “File name and path” kutusuna “PIM_10X40” yazip “okey”
butonuna basarak iglemi tamamlayiniz.

i

Sekil 1.9: Cizim 1.5: PIM_10X40 secilmesi

A9 Write Block
Source
() Block:
() Entire drawing
(@ Objects

Base point

Pick point

46382 28584215533

< I

-1358 965728070262
0

I

Destination

File name and path:

Objects

Select objects

(@ Retain
(71 Convert to block

(7 Delete from drawing

10 objects selected

C:hUsers'Ahmet GOMNDOZ\DocumentsPIM_10:40.dwg

=

v [

Insert units: [Mi"iITIE-‘tEfS

)

oK

|[ Cancel ] [

Hep |

-

Sekil 1.10: “Write Block” iletisim penceresinin son hali
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1.4. Kiitiiphaneyi Kullanmak (Insert - Minsert)

Asagida kiitliphane kullanimu ile ilgili genel agiklamalar yapilmistir.

1.4.1. Blokun Cizime Eklenmesi (Insert)

Daha 6nce yapilmis bloklari yapilan ¢izim ortamina eklemek i¢in kullanilan komuttur.

Draw Tollbar

o

Insert Menu

Block

Command line

insert

Bu komut ¢aligtirildiginda agagidaki iletisim penceresi ekrana gelecektir.

}' Inzert

Mame: |

Insertion point
Specify On-screen

—
u

—
u

[

["] Explode

Locate using Geographic Data

Scale Rotation
[] Specify On-screen [] Specify On-screen
A Angle:
o Block Unit
7 [ Lt : Millimeters
Factor:
[7] Uniform Scale acer- 1
| ok || Cancel || Hebp

- Browse..

Path:  C:Users‘Ahmet GOMDOZ\Documerts PIM_10:40.dwg

Sekil 1.11: Insert iletisim penceresi

Insert iletisim penceresinde ii¢ temel bolge vardir. Bunlar; “insertion point, scale,
rotation”dur. Bu bolgelerdeki ilgili onay kutular isaretlenirse blok ¢izime yerlestirilirken
ayarlamalar aktif hale gelmeyecektir, parametreler soniik kalacaktir. Eger onay kutular1 bos
birakilirsa parametreler tekrar aktif hale gelir.

Insertion Point: Bu bolgedeki ayarlar blokun ¢izime yerlestirilecek noktanin
koordinatlariin girilmesini saglar.

Scale: X, Y, Z eksenlerindeki 6l¢ek katsayisini ayarlar.

Rotation: Eklenecek blokun hangi agida yerlestirilecegini belirler.

12



Explode: Bu secenek aktif hale getirildiginde getirilen blok veya ¢izim, bilesenlerine
ayrilmis (patlatilmis) olarak gelir.

Ornek: Onceden ¢izilmis bloklarin insert komutuyla ¢izime eklenmesi

20 80 20

80

80

20

120

Sekil 1.12: Ahsap kanal parcasi

Cizim 1.17°daki is parcalarinin ¢izimini yapiniz.

Blok olarak onceden kaydettiginiz Kavela_10x35 ¢izimini yukarida kirmuzi ¢arpt
isaretlerinin oldugu yerleri referans alarak ¢izime ekleyiniz.

@ Command: insert . veya i

Agilan iletisim penceresinde “Browse” butonu tiklanarak kaydedilen klasdrden
Kavela_10x35 dosyast ¢agirilir, ¢izime uygun olarak kavelanin dondiirtilmesi
gerekeceginden uygun a¢i “Angle” 90 degeri girilir. “Okey” butonu segildiginde
Kavela_10x35 ekranda belirecektir. Kavela_10x35 temel noktasi kirmiz1 X ile isaretlenen
yerlere gelecek sekilde birlestirilir.

13



80 20

k

60

80

20

S

120

60

Sekil 1.13: Kavela_10x35 ¢izime eklenmesi

i

ﬁ“ Insert @
Name:  Kavela_10x35 v
= +—

Path:
Locate using Geographic Data
Insertion poirt Scale Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
i AR Angle: gy
( o Block Uit
: Z Unit: Millimeters
Factor:
[7] Uniform Scale s
| Exploge [ ok || cancel || Hep

Sekil 1.14: Dik konumlu Kavela_10x35 ¢izime eklenmesi
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Sekil 1.15: Dik konumlu Kavela_10x35 cizime eklenmesi
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Sekil 1.16: Kavela_10x3S block cizime eklenmesi
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1.4. Coklu Blok Cagirma (Minsert)
Bir bloku ¢izim igine ¢ok sayida yerlestirmek amaciyla kullanilan komuttur.
Command: MINSERT
Bu komut ¢alistirildiginda komut satirinda sirastyla asagidaki mesajlar gelecektir.
Enter blok name or[?]: Bu mesaj, sizden ¢izime yerlestirmek istediginiz blokun
:is;leilrgniiitemektedir. Sayet hatirlayamazsiniz (?) soru isaretine basarak mevcut blok isimleri

Specify insertion point: Blokun hangi noktaya yerlestirilecegi sorulmaktadir.

Enter X scale factor,specify opposite corner, or[Corner/xyz]<1>:_Burada
karsimiza ii¢ farkli se¢enek ¢ikmaktadir.

X scale factor; segenegi x ekseni yoniinde blokun 6lgek katsayisini belirler.

Enter Y scale factor < use X scale factor >: Y olgek katsayisinin girilmesini
istemektedir. Eger burast “Enter” tusu ile gecilirse X ile Y eksenlerinin 6lgek katsayilari esit
olur.

Specify rotation angle <0>: Blokun dondiirme agis1 girilmelidir.

Enter number of rows (---) <1>: Yerlestirilecek blokun satir sayisini belirler.

Enter number of columns (I I 1) <1>: Yerlestirilecek blokun siitun sayisini belirler.

Enter distance between rows or specify unit cell (---): Satirlar arasindaki mesafeyi
belirler.

Specify distance between columns (I I I): Siitunlar arasindaki mesafeyi belirler.
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Asagidaki verilen kavela resmini igslem basamaklarina gore istten ve yandan
goriiniiglerini ayr1 ayr1 olarak ¢izim kiitiiphanesine kaydediniz.

R
3= ,?\/
I
\
\\\R;_//

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Cizim esnasinda
» Uygulama faaliyeti olarak verilen resmi teknik resim kullanilan ¢izgi tiplerini
kurallarina gore ¢iziniz. ve Olgiilendirme ayarlarini

yapiniz.
> “Block” komutuyla blok haline getiriniz. > Block Definition diyalog
penceresinde name
kismina uygun

isimlendirmeyi  yaziniz.
“Kavela_10UST” gibi.

» Temel noktayr montaja
uygun seginiz.

» Kavelanin eksenlerinin
kesim noktasini montaj
noktasi olarak belirleyiniz.

» Block olarak alinacak
cizim  Ogelerini  select
object butonuna basarak
isaretleyiniz.

» Enter tusuna basiniz.

» Description kismima “10
mm CAPLI KAVELA

UST GORUNUSU”
olarak agiklama yazisini
yaziniz.

> Block Unit kisminda
“milimeters”  segenegini
belirleyiniz.

» “OK” butonuna basarak
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islemleri sonlandiriniz.
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> Blok dosya ismini
“Kavela 10UST” olarak
kaydediniz.
Temel noktayr  “pick
point” ile montaja uygun
. . seciniz.
» “Write  Block” komutuyla blokunuzu  kendi sz

belirlediginiz bir klasore kaydediniz.

Kavelanin  eksenlerinin
kesim noktasin1 montaj
noktasi olarak belirleyiniz.
Block olarak alinacak
cizim  Ogelerini  select
object butonuna basarak
isaretleyiniz.
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Enter tusuna basiniz.

' Write Block “Insert units” kisminda
Source “milimeters” olarak
) Block: belirleyiniz.

) Entire drawing “OK” butonuna basarak
@ Objects islemleri sonlandiriniz.
Base poirt Objects
Pick poirt Select objects
% 46404.21562213133 @ Retain
Y. -1350.482531606056 - Comvertto block
(7) Delete from drawing
Zz 0 )
= 4 ohjects selected
Destination
File name and path:
C\Users\Ahmet GONDUZ Desktop* AG_BLOCK\Kavela_10UST dwg - [:]
Insert urits: Milimeters .]
0K ]| Cancel || Heb
» “Insert” komutuyla bloku ekleyiniz.
2
Ao
f s, Y
72 ; -
30 \ 60
120
» Insert diyalog pencersi
z 1 -
7 4 /9/ S yardimiyla ¢izim
X / : /Vf 7 of calismanizda
¥ b e s .. .
R 50 T w Kavela_10UST . 1§1r_nh
120 bloku segerek ¢iziminize
ekleyiniz.
(=]
18
=)
60
120
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Haywr

1. Size olgiileri verilen kavela resmini ¢izebildiniz mi?

2. Block Definition iletisim penceresini ekrana getirerek gerekli
islemleri yaptiniz m1?

3. Parcanin se¢imini ve temel noktay1 uygun bir sekilde
belirlediniz mi?

4. Cizimi baska ¢izimlerde de kullanilmak tizere blok halinde
kaydettiniz mi?

5. Blok ¢izimi, herhangi bir ¢izime ekleyebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Blok olusturmak i¢in asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
A) Line B) Block C) Fillet D) Open

2. Olusturulan bir blokun tim ¢izimlerde kullanilmasini saglayabilmek i¢in asagidaki
komutlardan hangisi kullanilmalidir?

A) Whblock B) Bblock C) Insert D) Minsert

3. Mevcut bir ¢izime blok eklemek i¢in kullanilmasi gereken komut asagidakilerden
hangisidir?
A) Whblock B) Bblock C) Insert D) Save

4, “Minsert” komutunun gorevi nedir?

A)  Yeni bir blok olusturmak i¢in kullanilir.

B)  Olusturulan bir bloku kaydetmek i¢in kullanilir.

C)  Olusturulan bir blokta degisiklik yapmak i¢in kullanilir.

D) Bir bloku ¢izim igerisine ¢ok sayida eklemek i¢in kullanilir.

5. Asagidakilerden hangisi, olusturulmus bir bloku sabit diskte istedigimiz bir yere
kaydetmemize imkéan tanir?

A)  Whblock
B) File/ New
C) File/Open
D) Block
6. Asagidaki segeneklerden hangisi “Insert” iletisim penceresinde yer almaz?
A) Insertion Point  B) Scale C) Rotation D) Hatch
7. “Block Defination” iletisim kutusunda bulunan “Pick Points” butonunun goérevi nedir?

A)  Bloku ozelliklerine gore filtreler.
B)  Blokun tutulma noktasini belirler.

C)  Blokun olgiilerini ayarlar.
D) Blokusiler.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Teknigine uygun olarak bilgisayarda iki boyutlu tekne ve yat iskelet elemanlar
cizebilecek ve ¢iktisini alabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Ders 6gretmeninden aldigimiz endaze plani ¢izimlerini inceleyiniz.

> Internet sitelerinden tekne imalat resimlerini bularak inceleyiniz.

> Bulundugunuz yerdeki tersanelerde kullanilan birlestirme sekillerine bakiniz.
> Yapilan ¢izimlerin kagida ¢iktisini alabileceginiz yontemleri arastiriniz.

2. IKI BOYUTLU TEKNE VE YAT ISKELET
ELEMANLARI CIZIMI

2.1. Omurga Cizimi

Omurga, tekne ve yatlarda ana tasiyici olarak yapilmaktadir. Bunu igin kullanilan
malzemenin teknik Ozellikleri klas kuruluslarinin belirledigi standartlara uygun olarak
yaptlmalidir. Omurgalar sadece ahsap malzemeden yapildig1 gibi ahsap-metal, metal veya
kompozit takviyeli olarak da yapilabilir.

Tekne ve yatlarda omurgalarin yerlesimi yatay diizlemle acili ve paralel olarak

yapilabilir. Omurgalar1 acili yerlestirilene “trimli” yatay pozisyonlu olanlara ise “trimsiz”
omurgalar denir.

: -
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Sekil 2.1: Trimli omurga formu

Sekil 2.2: Trimsiz omurga formu

Omurga resimlerinin ¢iziminde ilk igslem endaze planinda verilen 6l¢ii degerlerini ve
omurga boyutlarinin Tirk Loydu Standartlarina gore kesit Olgiilerinin tespiti ile
baslanmalidir.

BOY OMURGA

L KALINLIK | DERINLIK
mm mm mm

14 285 140

16 320 160

18 355 175

20 385 195

22 410 210

24 435 230

Tablo 2.1: Omurga yapiminda kesit kullanilan ahsap malzeme kesitleri tablosu

Omurga ¢iziminde 6ncelikle temel hattini (baseline-BL) ¢izerek baslanmalidir. Daha
sonra mastori (®), bas dikey (FP), ki¢ dikey (AP) ve derinlik su hatti (DWL) hattinin
cizilmesi gerekir.

17806.6
8903.3 89033

2780

DWL

5530

2750

AP’ ® P
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Sekil 2.3: Tekne profil resmi ¢izim althg:

DWL

|—
R
, 146402 , B — ~
[ | | ]
) 1 | pe———
ﬁ ot —— | | ———— | b3 §
1 lN i " i n l I 4 " I 3 I I I 1 L ] rh " n " JFP " 4
b e | P e B
[ [ !
350 , , 807,48 890,33 ¥ ¥ 350 3577
1 [

®

Sekil 2.4: Tekne omurgasinin endaze plani 6l¢ii degerleri

Verilen olgiiler dogrultusunda ¢izim altlig1 iizerinde 6ncelikle omurganin en alt kaide

hatt1 6lgiilere gore cizilmelidir.

Cizime line komutu alindiktan sonra omurganin temel hatt1 tizerindeki baglangi¢ yerini

AP den 890,33 mm olacak sekilde isaretleyiniz.

Bas kisimda ise FP den geriye dogru ise 2481,81 mm ve temel hattindan yukar1 dogru
420 mm olacak sekilde isaretleyiniz.

Bulunan bu iki nokta line komutuyla 0,5 mm kalinlikta ¢izgi kalinligi ile ¢izerek

birlestiriniz (Cizim 2.5).

DWL
[=
o
=1
0 5 10 15 20 35 (I)E.D 35 40 45 50 55 60
AP agoas 248181 FP

Sekil 2.5: Omurga en alt kenar ¢izimi

Omurgani alt kismu ¢izildikten sonra offset komutu yardimiyla oncelikle gelik
malzemeden yapilmis balast omurga 500 mm Oolgiisiinde ¢izilmelidir. Daha sonra ahsap
omurgay1 da Tiirk Loydu standardinin omurga i¢in belirledigi kalinlik 6l¢iisiine uygun olarak

se¢ilmelidir.
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Bu 0l¢li 24 m boyutlu tekneler i¢in 435 mm kalinlik ve 230 mm derinlik olacak
sekilde segilebilir. Buna gore omurga iizerine yerlesim boyutlar1 asagida verilen resimdeki
gibi olacaktir. Ahsap omurga celik balast omurga igine 80-100 mm olacak sekilde icine
yerlesilecektir. Resmimizde 85 mm olarak i¢ine gomiilmiis olarak ¢izilecektir.

DWL
g 3
I 5)[
) 5 10 15 50 35 (I):m 35 40 45 50 55 80
AP 30,33 248181 FP

Sekil 2.6: Offset komutu ile omurga kalinhiklarinin ¢izimi

Omurganin endaze plani 6l¢li degerlerine gore bas ve kig formunun ¢izimi ise Cizim
2.4’te verilen Olciilere gore c¢izimini yapmiz. Cizim islemlerinde line, trim, extent
komutlarimi kullaniniz.

N\

/ DWL
[ 7
e
o 5 10 15 i = 30 5 0 5 50 55 )
AP @ FP

Sekil 2.7: Omurga bas ve ki¢c formlarimin ¢izimi

Omurga birlestirmeleri endaze planina gore teknenin boyuna gore belirlenir. 14 m
kiigiik teknelerde omurga tek parga olacaktir. Daha biiyiik teknelerde gegmeli birlestirme
teknikleri uygulanir.

Omurganin yapist 14 m’den biiyiik teknelerde tek parca olmayacagindan boy
birlestirme tekniklerinden yararlanilacaktir. Bu teknikler balast omurga ahsap omurga ile
civatali ve ahsap omurga ise yapistirmali ve gegme teknikleri kullanilarak yapilmaktadir.
Buna gore asagida verilen kesit resme gore yapiniz. Kesit resimde birlestirme yeri orta kisma
yakin olmalidir.
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DwL

7

0 3 10 15 0 25 30 5 40 45 50 55 60

AP @ EP

Sekil 2.8: Omurga birlestirme Kesit ¢izimi

Yapilan bu birlestirmeler civatali ve yapistirmali olarak ikiye ayrilir. Civatalilarda
genellikle kamali ve kademeli, yapistirmali olanlarda ise diizlemsel ge¢meler kullanilir.
Omurga olgtileri Tablo 1.1°de verilmistir. Buna gére omurga birlestirmelerinde kullanilan
gecmeler 4’e ayrilir.

Diizlemsel gegme
Kademeli gegme
Kamal1 gegme

Kamali kademeli gecme

VVYVYY

2.1.1. Diizlemsel Ge¢me

Birlestirme uzunlugu parca yiiksekliginin 5-6 kati, u¢ yiiksekligi ise 1/4-1/7’si
arasinda secilmek kaydiyla sadece yapistirmali gegmeli uygulamalarda kullanilir.

L: Birlestirme ek uzunlugu
H: Parca yiiksekligi
h: Bilestirme ug yiiksekligi

Asagidaki birlestirme detay1 L = (5-6)*H ve h = H/4 formiilleri ile hesaplanan degerler
g0z Oniine alinarak ¢izilmistir.

=

|
|
[
\
\
T
|
\
\

Sekil 2.9: Diizlemsel Ge¢cme Detay1
2.1.2. Kademeli Ge¢cme

Birlestirme uzunlugu yiiksekligin 5-6 kati, ug yiiksekligi ise 1/4—1/7’si ve kademe
miktar1 da uc¢ yiikseklikleri kadar segilmek kaydiyla yapistirmali ve civatali gegmeli
uygulamalarda kullanilir.
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Sekil 2.10: Kademeli gecme detay:
2.1.3. Kamah Ge¢cme

Birlestirme uzunlugu yiiksekligin 5-6 kati, uc yiiksekligi ise 1/4—1/7’si ve kademe
miktar1 da ug yiikseklikleri kadardir. Kama boyutu ise ug yiikseklikleri dl¢iisiinde kare kesitli
dikdortgen prizmasi seklinde se¢ilmek kaydiyla yapistirmali, civatali gegmeli uygulamalarda
kullanilir.

L
L/2 L/2

=

J A

Sekil 2.11: Kamah gecme detay1
2.1.4. Kamah — Kademeli Ge¢cme

Birlestirme uzunlugu yiiksekligin 5-6 kati, u¢ yiiksekligi ise 1/4—1/7’si alinacaktir.
Kama yuvasi ortaya gelecek ve kademe yiiksekligi kadar kama yapilacaktir. Kama boyutu
ise uc yiikseklikleri dlgiisiinde kare kesitli dikdortgen prizmasi seklinde ya da birlestirme
derinliginin kadar bas kismi kare olan {iggen prizma kesitli kamalar se¢ilmek kaydiyla
yapistirmali ve civatali gegmeli uygulamalarda kullanilir.

z L /
L/2 L/2

| |
L |
[ |
\ |
\ |
T c |
\ \
\ \
\ |
\ \

< A

Sekil 2.12: Kamali-kademeli ge¢cme detay1
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Akrep parcasi
%V Ahsap omurga

o 1.l _——celik balast omuraa
.74. I‘:s .‘. C g

1 © J——Kursun-Beton Dolgu

Sekil 2.13: Omurga elemanlariin birlestirme kesiti

2.2. Cikt1 Alma Ayarlari

Bu bolimde yapilan gizimlerin yazicidan/¢iziciden c¢iktisini almak igin yapilmasi
gerekenleri 6greneceksiniz.

Standart toolbars’tan @ printer iconunu veya AutoCAD ekraninda File —Plot...
ifadesine tiklarsaniz asagidaki diyalog sayfasi ile karsilagirsiniz.
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#1 Plot - Model

@ Learn about Plotting
Plot style table (pen assignments)

Page setup
Mame: [<None> ‘] [ Add... ] ’None v] =3
Printer fplotter Shaded viewport options

Neme: [ERFP Laselel 1020 [ 7)[ Poopertes... | shagepiot

Plotter: HP LaserJet 1020 - Windows System Driver - by Autodesk — 210 MM k— Quality
Where: UsB002 T 100
S CPI
Description: -l
Ed Plot options
[CIPiot to file J/ [ Plot in background
Plot object ineweights
Paper size Mumber of copies
) - [T Plot transparency
A4 ~ .
[ ht ] [T Plot with plot styles
Plot area Plot scale Plot paperspace last
what to plot: Fit to paper Hide paperspace objects
[Window - ] [ Window < ] [C] Plot stamp on
Scale: | Custom
[ save changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) 1 mm > = Drawing orientalion
x: 19.89 mm [ center the plat 14.7 units () Partrait
N = 9
@ Landscape
y: .00 mm Scale ineweights
- . < Plot upside-down

[ Apply to Layout ] [ Ok ] [ Cancel ] [ Help ] ©

Sekil 2.14: “Printer/Plotter” diyalog penceresi

2.2.1. Yazici veya Plotter Secimi

“Printer/Plotter” sekmesi se¢ilir. Bu bolimiinden bilgisayar veya isletim sistemine
daha 6nce tanitilmis yazici segilir (HP LaserJet 1020).

Printer jplotter

Mame: (&) HP Laserdet 1020 -]
= OneMote 2010 Uygulamasina Gonder -

Plotter: & Nitro PDF Creator

& Microsoft ¥PS Document Writer

Where: = HP LaserJet 1020 F

Description: & HP Laserlet 1018

2 Fax
] Plot to file B Default Windows System Printer pc3

m

Sekil 2.15: “Printer/Plotter” sekmesi
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2.2.2. Kagit Boyutlar: ve Birimi se¢cimi

Paper size iletisim penceresindeki uygun kagit 6l¢iisii ve birimi segilir.

Paper size

|50 expand A4 (257,00 x 210,00 M) -~
IS0 expand A3 (297.00 x 420.00 MM)
ISO A3 (420.00 x 297,00 MM)

P10 A3 (297.00 x 420,00 MM)

150 expand A4 (297.00 x 210.00 MM)

‘150 expand A4 (210,00 x 297,00 MM

—

150 A4 (210,00 x 297.00 MM) ist

ARCH expand E1 (30,00 x 42.00 Inches)
PARCH E1 (30.00 x 42.00 Inches)

ARCH expand E (356,00 x 43.00 Inches)

ARCH E (35.00 x 48.00 Inches)

ARCH expand D (356.00 x 24,00 Inches) 57

Sekil 2.16: “Paper Size” sekmesi

Atanmis yazic1 ismi, kullanilacak kagidin 6lgiileri ve birim ayarlar1 yapilabilmektedir.

2.2.3. Kagidin Konumu

“Drawing orientation (¢izimin konumu”) bélgesinden c¢izimin kagit {izerine nasil
yerlesecegi belirlenir (Yatay, dikey veya 180 derece dondiiriilmiis).

Drawing orientation

(7 Portrait
(@ Landscape
Plot upside-down

Sekil 2.17: Drawing orientation béliimii

2.2.4. Cizimin Ol¢eklendirilmesi

“Plot scale (cizdirme Sl¢egi)” bolgesinde ¢izdirme 6lgegi ayarlanir. Yapilan ¢izim 1:1
c¢ikartilacaksa “Plot scale”den 1:1 se¢imi yapilir. Cizilen resmin segilen kagit boyutuna gore
biiylik veya ¢ok kiigiik olmas1 durumunda ise “Fit to paper (6lgegi uydur)” se¢imi yapilir.
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Plot scale Plot scale

[] Fit to paper Fit to paper
Scale: [Custom v] Secale: | Custom
1 mm *| = 1 mm x| =
25 units 15
Scale lineweights Scale lineweights
Sekil 2.18: Olgek belirtilmis Sekil 2.19: Olcek icin “Fit to paper” secilmis

2.2.5. Cizim Alam

“Plot area (¢izim alan1)” boliimiinden ¢izdirilecek alanin simirlari belirlenir.

Flot area
What to plot:
Plot area [wmdow - ] [ window < ]

What to plot: Eishilayts
Xien R
Window v] [ Windaw < ] H Limits printable area)
OEfrr—" [ Center the piot

Sekil 2.20: “Plot Area” boliimii

Limits (smurlar) segilirse daha once limits komutuyla belirlenmis ¢izim alani
icinde kalan alan kagida ¢izdirilir.

Extends (kapsam) segilirse ¢izimin tamamini kagida ¢izdirilir.

Display (goriintii) secilirse ekranda goriinen ¢izim kagida aktarilir.

Window: Kullanicilar tarafindan en ¢ok tercih edilen segenektir. Bu se¢enekle
yazdirilacak alanin sinirlar1 belirlenir. Belirlenen bu sinirlar igindeki ¢izim,
kagida aktarilir.

VVYVY 'V

2.2.6. Cizdirme Secenekleri
Plot options (¢izdirme segenekleri) bolgesinden;

> Plot object lineweights (objelerin ¢izgi genisliklerine gore ¢izilmesi) secenegi
isaretlenirse ¢izime daha Onceden atanmis ¢izgi kalinliklarina gore resim
cizdirilir.

> Plot with plot styles (¢izdirme stiline gore ¢iz) segenegi isaretlenirse yazdirma
esnasinda ayarlanmis veya ayarlanacak yani “Plot Device” sekmesinin “Plot
Style Table” bolgesinden atanmis ¢izgi genisligi stiline gore ¢izdirme
gerceklestirilir.
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Plot options.
Plot in background
Plot object ineweights
Plot transparency
Plot with plot styles
[¥] Plot paperspace last
[ Hide paperspace obijects
Plot stamp on
Sawve changes to layout

Sekil 2.21: Plot options boliimii

2.2.7. Cizimin On Izlenmesi

Preview (6nizleme) bolgesi; resmin kagit ortaminda nasil goriintiilenecegini tespit
etmek i¢in kullanilir.

Sekil 2.22: On izleme butonlar
2.2.8. Cizimin Konumlandirilmasi (Plot Offset)

Cizimin kagit izerindeki konumunun ayarlanmasi i¢in kullanilan bolgedir.

Plot offset (origin set to printable area) Plot offset (origin set to printable area)

mim Center the plot y: | 10.00 mm Center the plot

e

2763 mm

1=
=

Sekil 2.23: Plot offset boliimii

Cizim eger kagit lizerinde ortalanmak isteniyorsa “Center the plot” kutusu
isaretlenmelidir. Eger X ve Y kutularina deger girilirse yapilan ¢izim, kagit ortaminda yatay
ve diisey olarak konumu ayarlanir.

2.2.9. Yazdirma Stilleri (Plot styles)

Teknik resim dersinden hatirlayacaginiz iizere ana resim, Olgiilendirme, tarama vs.
cizgilerine gore daha belirgin ve anlasilir (kalin) olmali, resmin ana ¢izgileriyle 6l¢ii ve diger
cizgiler birbirine karigmamalidir.

Cizim esnasinda Onceden yaptifinmiz ayarlamalar (¢izgi kalinliklar, ¢izgi tipleri ve

¢izgi renkleri) kullanilacak ise “Plot Device” sekmesinin “Plot syle table” bolgesinden
“None” se¢enegi isaretlenir.
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Flot style table (pen assignments)

Mone

Stacad.ctb

DWF Virtual Pens.cth
Fill Patterns.ctb
Grayscale.cth
monachrome. cth
Screening 100%6.ctb
Plot style table (pen assignments) Screening 25%. ctb
Pl s ereening 50%.cth
Mone ']IEJ Screening 75%.cth

Sekil 2.24: Plot style table boliimii

Eger ¢izim esnasinda herhangi bir stil ayar1 yapmamigsaniz ¢ikt1 esnasinda da ayar
yapmaniz gerekecektir.
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——————( UYGULAMA FAALIYETi

Asagidaki islem basamaklar1 gore dlgiileri verilen omurga Kesit resmini ¢iziniz.

R2

N
™
(@
Islem Basamaklan Oneriler
» Verilen omurga kesit resmini
inceleyiniz.

» Cizim ic¢in gerekli olan kesik ¢izgi,
kesik noktali c¢izgileri properties arag
¢ubuguna yiikleyiniz.

» Cizime temel hattini ¢izerek baslayiniz.

» Eksen ¢izgisini ¢iziniz.

34



» Omurga dis hatlarin1 Olgiilerine uygun
olarak ciziniz.

)

» Omurga alt c¢izgisinden baslayarak
omurga dis hatlarim line, circle, trim,
extent komutlarini kullanarak ¢iziniz.

» Uygun taramalari yapiniz.

v

> Hatch komutunu kullanarak tarama

yapiniz.

» Uygun adlandirmalart yapiniz.

Asoz

Kontra Omurga

BL

» Multileader komutuyla adlandirmalari
yapiniz.

» Yazicidan ¢ikti aliniz.

> Plot komutunu kullanarak gerekli
ayarlar1 yaparak yazicidan ¢ikti aliniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayiwr
Omurga kavramimi 6grendiniz mi?
Omurga yapiminda kullanilan dlgiileri 6grendiniz mi?
Omurga ¢izim agsamalarin1 6grendiniz mi?
Omurga boy birlestirmelerini 6grendiniz mi?
Yazici ayarlari 6grendiniz mi?
Bilgisayarda yaptiginiz ¢izimleri yazicidan ¢ikti alabildiniz mi?

SR E RN

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsamiz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Ahsap omurgali teknelerde kag metre boyuna kadar tek pargali yapilabilir?

A) 10
B) 12
C) 14
D) 16
2. Omurganin temel hatt1 ile a¢1 yapan formuna ne ad verilir?
A)  Trimli
B)  Trimsiz
C) Balast omurga
D) Higbiri
3. Omurga boy birlestirmelerinde kullanilan gegmelerde asagidaki Olciilerden hangisi
kullanilmaz?

A)  Birlestirme ek uzunlugu
B)  Parca yiiksekligi
C) Bilestirme ug yiiksekligi
D) Malzeme direnci

4, Resmin kagit ortaminda nasil goriintiilenecegini tespit etmek icin kullanilan ¢izici
(plot) segenegi agsagidakilerden hangisidir?
A) Scale
B)  Fitto paper
C) Preview...
D) Papersize

5. Asagidakilerden hangisi “plot area” segenegi degildir?

A)  Limits

B)  Papersize

C) Display

D) Window
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Kiitiiphane olusturmanin amaglarim 6grendiniz mi?
Kiitiiphane yapmanin faydalarini 6grendiniz mi?
Blocklarin adlandirilmasinmi 6grendiniz mi?
Blocklar1 kaydetmeyi 6grendiniz mi?
Blocklar1 kullanmay1 6grendiniz mi?
Omurga ¢izimini 6grendiniz mi?
Omurga boyutlarini be birlestirmelerini 6grendiniz mi?
Yazicidan ¢ikt1 almay1 6grendiniz mi?

QTN ORI

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gecmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI )_

OGRENME FAALIYETI-1’IN-CEVAP ANAHTARI

N[O [WIN|EF-
wllwlbdlwli@]p-dls)

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

OB WIN|(F
WO|gO>0
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