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ACIKLAMALAR

KOD 213G1IM159
ALAN Gazetecilik
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODULUN ADI Temel Resim Isleme

Bilgisayarda fotografin temel ayarlarinin nasil yapildiginin ve

R fotograf formatlarinin tanitildigr 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

YETERLIK Fotografta genel diizenlemeler yapmak
Genel Amacg
Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda fotografin temel
ayarlarini yapabilecek ve istenilen formata
doniistiirebileceksiniz.

o Amaclar
MODULUN AMACI 1. Fotografi bilgisayara aktarabileceksiniz.

2. Fotografin ¢oziiniirliiliigiinii degistirebilecek, istediginiz
formatta kaydedebileceksiniz.

3. Fotografin goriiniimiiyle ilgili (kirpma, ton araligi, renk,
kontrast ayarlar gibi) temel ayarlamalari
yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM ORTAM: Bilgisayar laboratuvari

ORTAMLARI VE DONANIM: PC, resim isleme programi, tarayici, dijital
DONANIMLARI fotograf makinesi, projeksiyon cihazi

Modiiliin i¢inde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
araclart ile kazandigimiz bilgi ve becerileri Olcerek kendi
OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERLERDIRME Ogretmeniniz modiil sonunda size dlgme araci uygulayarak
modiil uygulamalar1 ile kazandigimiz bilgi ve becerileri
Olcerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Dijital fotograflar, is ve 6zel yasantimizda her gegen giin daha fazla yer almaktadir.
Daha oOnceleri, amacimiza uygun bir fotograf iiretmek belli oranda profesyonellik
gerektirirken, giiniimiizde bu islem teknolojik gelismelerin etkisiyle eski zorlugunu yitirmis,
kolaylikla tiretilebilir ve paylasilabilir bir duruma gelmistir.

Dijital fotograflarin hayatimiza girmesine paralel olarak, fotografin gekiminden sonra
bilgisayara aktarimi, bilgisayarda islenmesi ve arsivlenmesi gibi islemlerin 6nemi de
artmigtir. Bu islemler igin hazirlanan uygulama yazilimlar1 piyasadaki ihtiyaca gore
kendilerini yenilemekte, gelismekte ve ¢esitlenmektedir. Gazetecilik, reklamcilik, yayincilik,
matbaacilik gibi alanlarda sikca kullanilan bu yazilimlardan bazilari, “insanin hayal giicii ile
siirli” olarak tanmimlanabilecek noktaya gelmistir. Ancak; bu yazilimlar1 kullanarak
yapabilecegimiz iglemleri ve neyi nasil yapmamiz gerektigini bilmeden, hayal giliciimiizii
degerlendirebilmemiz miimkiin degildir.

Resim islemede ilk etapta karsilasabilecegimiz sorun gorsel tecriibedir. Bir
fotograftaki renk dengesizligi, kontrast sorunlar1 gibi eksiklikleri fark etmek ve gidermek
teknik bilginin yaninda gorsel tecriibe de gerektirir. Gorsel tecriibenin, egitimle birlikte
zamanla kazanilabilecek bir yetenek oldugunu isin baginda bilmemiz gerekir.

Modiilii hazirlarken anlatimlarimizi, bu konuda piyasada en yaygin programlar
tizerinden yaptik. Ayni islemleri, piyasada bulunan iicretli ya da {icretsiz bir¢ok resim isleme
programiyla da yapabilirsiniz.

Bazi programlarin Macintosh bilgisayarlar ve PC’ ler i¢in ayr siiriimleri mevcuttur.
Anlatimimiz okullarimizda PC’ lerin daha yaygin olmasi nedeniyle PC esas alinarak
yapilmigtir. Macintosh bilgisayarlarda kullanimi etkileyecek en 6nemli fark, kisa yol
tuslarinda goriilmektedir (CTRL yerine COMMAND, ALT yerine OPTION tuslar gibi).

Bu modiil, bilgisayarda goriintii islemeye giris niteliginde olup; fotografin bilgisayara
aktarilmasi ve temel goriiniimiiyle ilgili sorunlarin giderilmesi igin gerekli temel bilgi ve
uygulamalari igermektedir.






OGRENME FAALIYETIi-1

Camac )

Cesitli araglar kullanarak fotografi bilgisayara aktarabileceksiniz.

( ARASTIRMA)

»  Dijital fotograf¢ciligin klasik fotografciliga gore avantajlarini ve dezavantajlarini
arastirarak, sinifta tartisiniz.

1. FOTOGRAFLARIN BIiLGISAYARA
YUKLENMESI

Fotograflarin islenebilmesi i¢in Oncelikle bilgisayar ortamina aktarilmasi bir bagka
deyisle bilgisayara yliklenmesi gerekir. Dijital fotograf makinelerinin belleginde sakli
fotograflart bilgisayara aktarmak giliniimiizde olduk¢a kolaydir. Dahas1 bu iglem, teknolojik
gelismelere paralel olarak her gecen giin daha da kolaylasmaktadir.

Bilinmesi gereken bir bagka yontem ise, dijital olmayan goriintiileri tarayarak dijital
hale donistiren ve bilgisayara aktaran tarayici (tarayici) aygitint kullanarak aktarma
yapmaktir. Burada tarayici bir belgeyi fotograflayip her seferinde bir satir1 isleyerek, onu
bilgisayar goriintiisiine doniistiiren bir tiir dijital fotograf makinesi islevi gérmektedir.

Son doénemlerde kablosuz baglant1 teknolojisindeki gelismelerin fotograf makinelerine
yansimasi sonucu bluetooth teknolojisini iceren fotograf makineleri piyasaya siirlilmeye
baglanmistir. Bu gelismelerle birlikte bluetooth teknolojisini kullanarak aktarim yapmanin da
giderek yayginlasacagi tahmin edilmektedir.

1.1. Fotograf Makinesinden Aktarma

Fotograf makinesinden bilgisayara aktarma islemi genel olarak baglanti kablosu
kullanmak suretiyle fotograf makinesinin kendisinden ya da kart okuyucu kullanarak yapilir.

1.1.1. Kablo Kullanarak Baglanti Yapmak

Fotograf makineleri satin alindiginda yaninda verilen aksesuarlardan birisi de
bilgisayar baglant1 kablosudur. Bilgisayar baglant1 kablosunun TV baglantis1 veya baska
amagla tasarlanmig kablolarla karistirilmamasina dikkat edilmelidir. Bunun i¢in en saglikl
yol, makine ile birlikte verilen kullanma kilavuzundan yararlanmaktir.



Fotograflar1 bilgisayara aktarabilmemiz igin gereken kablo fotograf makinesinin
marka ve modeli ile ¢ok ilgilidir. Ciinkii farkli fotograf makinesi markalar1 farkli
konnektorler kullanmaktadir. Ancak genel olarak bu kablolarin ucunda USB (Universal
Serial Bus) ya da Firewire girisleri bulunmaktadir. Firewire USB’den hizli iletisim imkan1
saglayan bir protokol olmasina ragmen USB piyasada daha yaygin olarak kullanilmaktadir.
Bunun nedeni, USB iletisim protokoliinin sagladigi hizin dijital fotograf makinesi
kullanicilarini tatmin edecek boyutlarda olmasidir.

Resim 1.1:USB (solda) ve FireWire (sagda) kablolarin girisleri farkhdir.

Bilgisayara fotograf aktarma ile ilgili bir diger konu ise bilgisayarin isletim sisteminin
fotograf makinesini tanimasim saglayan siirticii (driver) ve makineden gelecek sinyalleri
alarak fotograflart makinenin belleginden okuyup bilgisayara aktaracak uygulama
yazilimidir. Bu yazilimlar fotograf makinesi ile verilen CD-ROM’la birlikte gelir.
Yazilimlarin kurulumu genellikle kolaydir. Kurulumda sikintt yasamamak i¢in kullanma
kilavuzundaki talimatlari adim adim uygulamak en dogru yoldur.

Yeri gelmisken, yeni tamistiimiz cihazlarm kullanma kilavuzunu iyice
incelemeden kullanilmamasi gerektigini, aksi takdirde ciddi sikintilar
yasayabilecegimizi hatirlatmakta yarar goriiyoruz.

Flas yuvas Cekim modu kadram

Diyoptri Ayan Pozlama kilitleme

- Genel kontrol
Optik vizor - . - kadram

Canli 6nizleme

Izleme tusu ve video kayit tusu

Menu tusu Joystick ve OK tusu

Kicultme
tusu

Hafiza karti
girisi

Biyiitme sitt
tusu il tusu

Bilgi tusu Hoparlér

Resim 1.2. Fotograf Makinesi
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Stiriiciiler 6nemlerini biiyiik 6lciide siirdiirmektedir. Ancak isletim sistemleri,
gelistirilen ortak protokoller sayesinde zamanla daha fazla iiriinii otomatik olarak
taniyabilmektedir. Onceleri olmazsa olmaz &lgiide dnemli olan aktarma yazilimlar1 ise son
stirlim igletim sistemlerinin geliskin 6zellikleri sayesinde eski 6nemlerini yitirmislerdir.
Ancak, fotograf makinesine 6zel olmalar1 ve fotograf diizeltmeleri i¢in daha fazla secenek
sunmalar1 nedeniyle halen yaygin olarak kullanilmaktadir. Onceleri bu tip bir uygulama
yazilimi olmadan aktarma islemi yapilamazken, Windows XP, Macintosh OS X gibi
gelismis isletim sistemleri, biinyelerinde barindirdiklari aktarma yazilimlart ile bu islemi
rahatlikla yapabilmektedir.

1.1.2. Adim Adim Fotograf Aktarma

01 Agu 2006 (F:) ¥ Tarayici ve Kamera Sihirbazi @
‘Windows, diski her yerlestirdiginizde ya da asadidaki dosya Tarayici ve Kamera Sihirbazi'na Hog
turiiyle ayaita her badlandiginizda ayni eylemi uygulayabilir: Geldiniz
&7 Resimler
Windows'un ne yapmasini istersiniz? 01 AGu 2006 {F)
1\ Resimleri basti i A
"\‘ﬁ Fotodraf Baski Sihitbazi kullanarak Bu sihitbaz kamera, tarayici ya da baska bir aygittan bilgisayanniza, aginiza
N va da Intemet'e resim kopyalamaniza yardimer olur.
T Resimlerin slayt gosterisini yap __—
Windows Resim ve Faks Goriintuleyicisi kull Iste ygiinizdan galisabilisiniz. Bu segenek palnizes
dene onerilir.
Resimlern bilgisayanmdaki bir klasore kopyala
Microsoft T arayici ve Kamera Sihitbazi kullan. .
', Dosyalan goriintilemek igin klasorii ag
J Windows Gezgini kullanarak
'~ Y i
D Her zaman segili eylemi yap. Devam etmek igin ileri'yi tklatin,
[ Tamam ] [ iptal J -

Sekil 1.1:  iletisim Penceresi

Sekil 1.2: Tarayici1 ve Kamera Sihirbazi

Eger Windows XP isletim sistemi kullaniyorsaniz, fotograf aktarma islemini

yapabilmeniz i¢in bilgisayarinizin fotograf makinesini tanimasi yeterlidir.

Fotograf

makinesinin bilgisayarla baglantisin1 yaptiktan sonra makineyi agmamizla birlikte bizi ne
yapmak istedigimizi soran bir iletisim penceresi karsilayacaktir (Sekil 1). Secenekler
arasindan Tarayici ve Kamera Sihirbazi’ni segerek Tamam butonuna tiklamamizin ardindan
Tarayici ve Kamera Sihirbazi calismaya baslayacaktir (Sekil 2). Ileri butonuna tiklayiniz.



i) Tarayici ve Kamera Sihirbazi @ 0 Tarayic: ve Kamera Sihirbazi @

Kopyalanacak Resimleri Segin . Resim Adi ve Hedefi
isaretl resimler kopyalanacak. Resmi danduimek veya ozeliklerini goimek igin resmi tklatip @ Resimleriniz igin bir ad ve konum segin.
uygun dugmeyi tiklatn.
Foto A 1. Bu grup resim igin bir ad gifin:
Fotd v
O
' X l 3 2. Buresim grubunun kaydedilecedi yeri secin:
Y 5 0o st kot ' ) (o)
O [ - [}
/ B
EY ]
Tiimiinii Temizle  Timiinii Seq
5717 resim secii
[ <Gei J[_tei> ][ ipa ] [ <Gei ) itei> | [_ipal ]
Sekil 1.3: Secim Penceresi Sekil 1.4:1letisim Kutusu

Simdi bizi se¢im penceresi karsilayacaktir (Sekil 3). Bu pencereden aktarmak
istediginiz resimleri segerek ileri butonuna tiklaymmiz. Ardindan fotograflari nereye
kaydetmek istedigimizi ve dosyalara verecegimiz adi soran bir iletisim kutusu ile
karsilasacaksiniz (Sekil 4). Kayit yerini belirleyerek isim giriniz. fleri butonuna tiklaymiz.

D Tarayici ve Kamera Sihirbazi @ ® Tarayic) ve Kamera Sihirbaz @
Resimleri Kopyalyor Digjer se:
e A cenekler
Sihitbaz resimlerinizi kopyalarken bekleyin. Resimlerinizle calismaya devam etmeyi secebilisiniz. @

Konum:

ts and a o 0 Resimleriniz bilgisayar ya da aniza basanyla kopyaland:. . o
Bu resimler bir Web sitesinde yaymlayabilr ya da cevrimici olarak baskdann siparis edebilirsiniz.

Resim: Ne yapmak istiyorsunuz?

Foto 002

© Bu esimlerin bir Web sitesinde yayimlanmasi
) 0 . . S
Resimiglevi 79% tamamiand O Bir fotograf baski Web sitesine bu resimlerin baski siparisini ver
() istemem. Bu resimlerle isim bitti

[Illllllllllllllllllllllll ] /’/
\/ Flesinlerle calismak hakkinda daha fazla biigi
4

$u an kopyalanan resim 2 / 5:
[TTITIT | X TUALI RART QKT

Kopyalamay durdusmak igin iptafi tklatin,

(<Ber J_ o> J o)
Sekil 1.5: Resim Kopyalama Islemi Sekil 1.6:Secenekler

Karsiniza gelen iletisim penceresi, resimleri kopyalama isleminin basladigini gosterir.
Islemin durumunu bu pencereden takip edebilirsiniz (Sekil 5). Aktarma islemi sona
erdiginde, resimleri ne yapmak istediginizi soran bir iletisim penceresi sizi karsilayacaktir
(Sekil 6). Amaciniza uygun segenegi belirleyerek ileri butonuna tiklayiniz



W Tarayic1 ve Kamera Sihirbazi @

Tarayici ve Kamera Sihirbazi
Tamamlaniyor

5 resim kopyaland..
Resimlerinizi bilgisayannizda veya aginizda gormek igin asadidaki konumu

tiklatin.:
C:\Documents and Settingshakan'Belgelerim\Resimlerim\modul

Bu sihitbazi kapatmak ve resimlerinizi gormek igin Son'u tiklatin,

[ < Geri ][ Son ][ iptal

Sekil 1.7: Resim Kopyalama Isleminin Tamamlanmasi

Son olarak agilan pencere, aktardigimz fotograflarin bulundugu klasoérii gosteren bir
linkle birlikte gelir (Sekil 7). Son butonunu tiklayarak igslemi sonlandiriniz.

1.1.3. Kart Okuyucu Kullanarak Aktarma Yapmak

Yaygin olarak kullanilan bir diger fotograf aktarma yoOntemi ise kart okuyucu
kullanmaktir. Kart okuyucular yedek bir siiriicii gibi ¢alisan ¢ogunlukla USB baglanti
kullanan kiigiik aygitlardir. Son zamanlarda Firewire baglant1 kullanan kart okuyucular da
piyasaya siiriilmektedir. Kart okuyucu cihazlar bilgisayara bir defaya mahsus olmak iizere
tanmitilir ve bilgisayar konfigiirasyonunun kalici bir pargasi olur. Fotograf makinesinin
kullandig1 bellek kartinin kart okuyucuya takilmasiyla veriler, dijital fotograf makinesine
gerek kalmadan bilgisayara aktarilabilir. Veri transferi USB ya da Firewire baglant1 yoluyla
gerceklestiginden, oldukga hizlidir. Elektrik veya pil kullanmaya gerek kalmaz ciinkii kart
okuyucu ihtiyaci olan elektrigi USB ya da Firewire veri yolu aracilig ile bilgisayardan
saglar.

Herhangi bir nedenle fotograf makinesini bilgisayara baglayamadigimiz durumlarda
kart okuyucular oldukga kullanishidir. Kart okuyucular, dnceleri ¢ogunlukla tek yuvali ve tek
tip kart okuma esasina gore tasarlanmaktaydi. Son donemlerde birgok yeni veya gelistirilmis
tipte bellek kartinin iiretilmesi sonucunda, degisik modellerdeki bellek kartlarin1 okumak
tizere ¢oklu kart okuyucular da gelistirildi.



PC Card Adapter

TEK YUVALI KART OKUYUCU | _COKLU KART OKUYUCU

Resim 1.3:Degisik amaglara gore tasarlanms ¢ok cesitli kart okuyucular mevcuttur.

Diziistli bilgisayarlarda bellek kartindan veri transferi yapmanin bir bagka yolu da,
PCMCIA olarak da bilinen, PC Card adaptoriidiir. Piyasada farkli bellek karti tiplerini
destekleyen degisik adaptor modelleri mevcuttur. Bu adaptorler, ince ebatlart ile
taginabilirlik agisindan ideal oldugu gibi is veya seyahat gezilerinde diziistii bilgisayarlarla
veri transferini kolayca yapmak miimkiindiir. Bu islem igin bellek kartin1 adaptore takip,
adaptorii de diziistii bilgisayarin PCMCIA yuvasina yerlestirmek yeterlidir.

1.2. Tarayici (Scanner) ile Aktarma

Buraya kadar zaten dijital olan fotograflarin bilgisayara aktarilmasindan soz ettik.
Bunun yani sira dijital olmayan goriintiilerin (slayt, basilmig fotograf vb.) dijital goriintiiye
dontstiiriilmesi ve bilgisayara aktarilmasi da giiniimiizde ¢ok sik yapilan bir islemdir. Bu
islemi tarayici (scannner) adi verilen cihazlar yardimiyla yapmaktayiz.

1.2.1. Tarayicilarin Ozellikleri

Tarayici resimleri bilgisayar formatina ¢eviren bir aygittir. Diger bir deyisle, belgeleri
dijital fotografa ¢eviren bir cihazdir. Tarayici, taranan resimden gelen 1sinlar1 yakalayan bir
dizi 1s18a duyarl hiicre barindirir. Bu hiicreler CCD (Charged - Couple Device) adi verilen
ve gelen 15181n yogunlugunu Slgerek bunu elektriksel sinyallere geviren bir aygita baghdir.
Bu sinyaller bir analog dijital ¢evirici (ADC) araciligi ile bilgisayarin anlayacag dijital
bilgilere doniistiiriiliir. CCD dizisinde bulunan her hiicre bir piksel ve her piksel igin
depolanan bit sayisin1 gosteren bir say1 tutar. Piksel basina diisen bit sayisi arttikga, elde
edilen goriintiiniin kalitesi de artar.



Baz1 tarayicilarda CIS (Contact Image Sensor) adi verilen bir teknoloji
kullanilmaktadir. CCD tarayicilarda resimden yansiyan 1sik bir dizi ayna ve mercekten
olusan sistemden gecerek CCD dizisine ulasir. CIS tarayicilarda ise goriintii sensorleri
taranan dokiimanin hemen altinda bulunur boylece sensorler dokiimandan yansiyan 1s181
direk alirlar. CIS tarayicilar daha ucuz, daha kiigiik ve daha saglamdir. Ancak goriinti
kaliteleri CCD’ler kadar iyi degildir. CIS tarayicilar, yeri dar olan ve siirekli yer degistiren
kullanicilar i¢in daha uygundur.

1.2.1.1. Tarayic1 Nasil Cahisir

Tarayicilarin ¢alisma sekilleri tiirlerine gore degisiklik gosterir. Normal bir masaiistii
tarayicida dokiiman, taranacak ylizeyi alt tarafta kalacak sekilde tarayicinin cam yiizeyine
yerlestirilir ve bu camin altinda bir lamba, bir ayna, bir lens ve goriintii yakalayicidan olusan
bir tarayici dizisi ileri geri hareket eder. Goriintii sensorii bir CCD ya da CIS olabilir. Bir dizi
sensoOr, dokiimana ¢ok yakin bir mesafede bulunur. Lambadan gelen 151k dokiimandan
aynaya yanstyarak lense gelir ve burada CCD’nin lizerine odaklanir. CIS sensorlerde ise
parlak ve koyu bolgeler sensorler tarafindan direkt yakalanir. CCD ve CIS’dan gelen veriler
bir analog dijital gevirici vasitasi ile Once tarayicinin kontrol devresine oradan da PC’ye
aktarilir.

Tarayicilar yukarida anlatilan sensorler disinda bazi diger elemanlarinin 6zeliklerine
gore farklilik gdsterir. Amacimiza uygun tarayicinin hangisi oldugu sorusu bu elemanlarin
ozelliklerinde cevabini bulur. Bu elemanlar sunlardir:

> Lambalar

Kararli ve parlak 151k veren bir lamba olmaksizin higbir tarayict iyi sonug¢ veremez.
Son dénemde iiretilen tarayicilarda yaygin olarak kullanilan lambalar, soguk katodlu florans
lamba Xenon gazli soguk katotlu lamba ve Ledler’dir.

> Odaklar ve Lensler

Tarayici igindeki lensler de ¢ok gesitli olabilmektedir. Cogu ucuz tarayicilar, sadece
camin iizerine konulan cisme odaklanmis Sabit odakli lensler kullanir. Eger diiz yiizeyleri
tartyorsaniz bu tarayicilar size uygundur. Ancak kitap gibi cama tam olarak temas etmeyen
cisimler taratiyorsaniz, sabit odakli tarayicilarin cilt paymda bulunan yazilar1 odak kontrolli
tarayicilar kadar iyi tarayamadigini goriirsiiniiz.

»  Bit Derinligi

Bir goriintiide bulunan her bir piksel i¢in tarayici belirli bir bit sayisi tutar. Bu sayiya
“bit derinligi” ad1 verilir. Tarayici, bit derinligi arttikga ayni rengin tonlar1 arasindaki farki
daha iyi ayirt eder. Bu da daha yiiksek resim kalitesi demektir.



Iyi bir goriintii igin gereken en diisiik bit derinligi 24 tiir. Tarayic1, her piksel igin 8
bitlik bir bilgi tutar. Bu tarayicinin teorik olarak 16,8 milyon rengi gosterebilecegi anlamina
gelir. Tarama islemi sirasinda bir¢ok nedenden dolay1 kayiplar veya bilgi bozulmalari olusur.
Bu etkilerin geneline “giiriiltii” ad1 verilir. Pratikte giiriiltdi, 24 olan bit derinligini 18 civarina
indirir. Bu da renk sayisinin azalmasina neden olur. Sonug olarak, taranan fotografin g1kl
bolimlerinde ve tonlarindaki resim kalitesi azalir. Siradan bir yaziciya sahip normal bir
kullanici ise gogu dokiiman ve web grafigi i¢in 24 biti yeterli bulacaktir.

Bit derinligi ile ilgili diger degerler 30, 32, 36, 42 ve 48’dir. Eger slayt negatif ya da
transparanlari taramay1 diisiiniiyorsaniz, en az 30 bitlik bir tarayiciya ihtiyaciniz olur. Ancak
36 bitlik tarayicilar daha uygundur. Simdi 30 bitlik bir tarayiciniz varken monitoriiniiz ya da
yazicimzin 24 bitlik olmasmin yaratacag: etkiyi merak edebilirsiniz. Bu durumda yiiksek bit
derinligi bilgisi, daha yumusak renk gegisleri ve daha iyi resim goriintiisii saglayacaktir.

»  Coziiniirlik

Ortalama bir kullanict igin 300 dpi (dots per inch — in¢ basina diisen nokta)
¢ozliniirlikk yeterlidir. Bu ¢oziiniirliik tarattifiniz resmin web sayfasindaki goriintiisiiniin ya
da inkjet veya lazer yazicidan alinan ¢iktisinin iyi gériinmesine yetecektir. Grafikerler ya da
cok detayli resim taramak isteyenler i¢in ise 600 dpi ¢Oziiniirliige sahip tarayicilar gereklidir.
Slayt negatif ya da transparan taratmak isteyen kisiler ise 1200 dpi ¢Oziiniirliige sahip
tarayicilara ihtiyac duyarlar.

Eger yazicimizin ¢Oziinlirliigli tarayicimizin  ¢ozinirliginden distikse, yiiksek
¢Oziiniirliikte yapilan taramalar yazicidan c¢ikan dokiimanin daha Kkaliteli olmasini
saglayacaktir. Genelde yazdiracaginiz resimleri yiiksek ¢oziiniirlilkte taratmaniz gerekir.
Clnkii tarattigimz resmi resim isleme programlariyla islediginiz zaman, resmin kalitesi
azalacaktir. Yiiksek ¢Oziiniirliige sahip tarayicilar, diisiik ¢oziiniirlikte de daha kaliteli
goriintii elde ederler. Ornegin 600 dpi’lik bir tarayiciyla 150 dpi’de taranan bir gériintii 300
dpi’lik bir tarayicida taranan 150 dpi’lik goriintiiden daha giizel goziikiir.

Coziintirlik konusuna, modiiliin ilerleyen bdliimlerinde ayrintili olarak yer
verilecektir.

»  Dinamik Sinir ya da Optik Yogunluk

Eger yiiksek ¢oziiniirlikklerde tarama yapan iyi bir grafik tarayicisina ihtiyaciniz varsa,
dinamik sinir ve optik yogunluk degerlerini géz oniinde bulundurmalisiniz. Dinamik sinir,
tarayicinin goriintiiniin tonlarin1 ne kadar iyi elde ettiginin, parlak tonlardan koyu tonlara
gecisi ne kadar iyi yaptiginin bir dl¢iisiidiir. Dinamik smir, 0’dan 4’e giden ve sifirin saf
beyaz, 4’iin ise saf siyahi gosterdigi bir logaritmik skala tizerinde 6lgiiliir. Dinamik sinir,
tarayici tarafindan yakalanan en koyu ve en parlak renkler arasindaki farktir. Bu fark ne
kadar biiyiik olursa, dinamik sinir da o kadar artar.
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Cogu Flatbed tarayicilar, fotograflarin ton aralii i¢in iyi bir deger olan 2,8-3,0 arasi
bir dinamik sinira sahiptir. Slaytlari, negatifleri, transparanlari taramak i¢in daha yiiksek
optik yogunluga sahip bir tarayiciya ihtiyaciniz vardir. Slayt ve transparanlar i¢in bu sinir 3,2
iken, negatifler i¢in 3,4’tlir. Ayni bit derinligine sahip tarayicilardan, daha yiiksek dinamik
siira sahip olan tarayici daha iyi goriintii sunacaktir. Bununla birlikte ¢ogu iiretici normal
kullanict i¢in bu degeri yayinlamaz.

> Hiz

Kisisel amaglar i¢in tarayict alan ¢ogu kisi, tarayicinin tarama hizini dnemsemez.
Ancak tarama hizi yogun caligmalarda olduk¢a Onemlidir. Hiz tarama ¢Oziiniirligiine
bagldir. Daha yiiksek ¢oziiniirliik, daha fazla bekleyeceginiz anlamma gelir. Ornegin 600
dpi bir tarayici igin ortalama bekleme siiresi 100 sn. iken, 300 dpi bir tarayici i¢in bu siire 30
sn.dir.

> Yazilim

Bir tarayici aldigimiz zaman o6dediginiz rakamin iginde birlikte verilen yazilim
paketinin bedeli de dahildir. Bu paket muhtemelen bir siiriicii programi, bir renk ayarlama
yazilimi, resim diizenleme yazilimi ve bir optik tanima programi (OCR) igerecektir.
Windows siiriicii programlart genellikle twain uyumlu olur. Twain bir kisaltma degildir.
Twain siiriiciileri tarayici gibi goriintilleme aygitlari i¢in kullanilan bir endiistri standardidir.

Renk Ayarlama Yazilimi: Bu yazilim resmin gergek renklerinin korunmasina
yardimci olur. Monitorde gordiigliniiz goriintii ile yazici ¢iktist olarak aldiginiz gorintiiniin
birbirine benzetilmesi anlamina gelir.

Resim Diizenleme Yazilimi: Tarayicilarla verilen resim diizenleme yazilimlari
genelde orijinal yazilimin degistirilmis ya da hafifletilmis versiyonlar1 olmaktadir. Bu gibi
yazilimlart upgrade etmek bazen biiyiik paralar gerektirir. Bazi pahali tarayicilar ise bu
programlarin tam siiriimiinii vermektedir. Bu yazilimlar1 almadan 6nce tarayiciyla tam olarak
ne yapacaginiza karar vermelisiniz.
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OCR (Optical Character Recognition) Optik Karakter Tamima

Tarayicilarin getirdigi yeni bir olanak, goriintiiler gibi yazilarin da
kagittan bilgisayara aktarilmasini saglamalaridir. Tarayici ile PC’ye aktarilan
bir grafik dosyasina yazilan metinler, bilgisayar tarafindan resim olarak
goriiliir. Bir fotograftan farki olmayan grafik dosyasinin igindeki yazilar,
OCR (Optical Character Recognition; Optik karakter tanima) adi verilen
programlar araciligiyla ¢6ziimlenip metin dosyalarina gevrilir.

Boylece kagit ortamindaki bir yazi, insan eliyle herhangi bir
miidahaleye ve klavyeden tekrar veri girisine gerek kalmadan bilgisayara
aktarilabilir. OCR programiyla metne doniistiiriilen yazi {izerinde istenen
sekilde islem yapilabilir. Ustelik yazilarin goriintii dosyasi olarak degil de
metin dosyasi olarak saklanmasi c¢ok daha az yer gerektirirr OCR
yazilimlarinin hata orani heniiz sifira inmis olmasa da giiniimiizde siklikla
kullanilmakta ve OCR programlarinin sundugu avantajlar her gecen giin daha
cok insan tarafindan paylasiimaktadir.

>  Bagdastinia

fleri teknoloji {iriinii tarayicilar icin son teknoloji bagdastiricilar likks olmaktan &te bir
gerekliliktir. Tarayicinin ¢ozintirligii arttikga, veri yolu tizerinden gegen bilgi de artar. Bu
da veri yolunun hizin1 ¢ok énemli bir konuma getirir. Onceleri IDE, SCSI gibi bagdastiricilar
yayginken, USB ve Firewire veri yollariin bulunmasiyla birlikte bu iki iletisim protokolii
tarayicilarda standart hale geldi. Giiniimiizde USB tarayicilar daha yaygin olmakla birlikte,
yiiksek hiz ihtiyacina daha iyi ¢6ziim sunan Firewire tarayicilar da hizla yayginlagmaktadir.

>  Diger Ozellikler

Cogu tarayici, “goriintii tazeleme” denilen bir fonksiyona sahiptir. Bu fonksiyon
fotograftaki los noktalar1 temizleme isini {istlenir. Bu aslinda, tarayicinin sensorlerinin
yiikseklik ve fotograf doniistiirme islemi sirasinda iki nokta arasinda olusan bozulmasiyla
meydana gelen bir optik illiizyondur. Bu durum genellikle dergiler ve gazetelerden taratilan
resimlerde olusur. Goériintii tazeleme islemi, yiiksek hiz ve yiiksek ¢6ziiniirliklerde bu
noktalar1 azaltarak daha net bir goriintii elde edilmesine yardimci olur. Los noktalarin
azaltilmasi, genellikle resmin istenilen ¢ozlniirliikkten daha biyiik bir ¢oziiniirliikte
taranmasiyla ve elde edilen sonuglarin tekrar islenmesiyle elde edilir. Goriintii tazelemenin
tarayicimin igindeki donanim kullanilarak yapilmasi, tarandiktan sonra bazi yazilimlarla
diizeltilmeye ¢alisilmasindan daha iyi sonug verir.
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1.2.2. Tarayic1 Cesitleri

Kullanim amacina, hassasiyetine ve profesyonelligine gore tarayici ¢esitleri vardir.

1.2.2.1. Flatbed (Diiz Yatakh) Tarayicilar

Flatbed tarayicilar piyasada en yaygin olarak
kullanilan tarayicilardir. Isiga duyarli sensorlerin
iizerinde bulunan diiz bir cam tabaka ile bu
tabakanin iizerine yapilmis bir kaplamadan olusur.
Sayfalar veya nesneler camin {iizerine yerlestirilir.
Cam tabakanin altindan yayilan 151k taranan
cisimden yansiyarak taramayir gergeklestiren
hareketli kafada bulunan CCD dizisi tarafindan
yakalanir. Flatbed tarayicilar siyah - beyaz ve renkli
olarak ftretilen popiiler ve esnek kullanim alanina

sahip tarayicilardir. Tek kusurlu yanlar ise
masaiistiinde fazla yer kaplamalaridir. Resim 1.4:Diiz Yatakh Tarayici

1.2.2.1. Sheetfed (Yaprak Beslemeli) Tarayicilar

Resim 1.5: Yaprak Beslemeli Tarayici

Flatbed tarayicilardan farkli olarak Sheetfed
tarayicilarda, 1s18a duyarh hiicreler sabittir ve taranan
sayfa hiicrelerin iizerinde hareket eder. Bu tip
tarayicilar, fazla sayida dokiiman ve diizenlenecek
metin taramak isteyen kisiler igin idealdir. Eger bir
sheetfed tarayiciy1r bir otomatik dokiiman besleyiciye
(ADF Automatic document feeder) baglarsaniz,
dokiimanlari elinizle yerlestirmek zorunda kalmazsiniz;
ancak, tarattiginiz resimler ve fotograflar egilir.
Sheetfedler, siyah - beyaz ve renkli olarak
tiretilmektedir ve siirl yeri olanlar i¢in idealdir.

1.2.2.3. Handheld (El)Tarayicilar

Handheld tarayicilar 4-5 inch genisliginde tarayici kafalara sahiptir. Bu 6zellikleri ile
handheld tarayicilar1 tasimaya elverislidir. Bilgisayarimizin paralel portuna takildiklar igin
diger kisilerle paylasmak ya da diziistii bilgisayarmiza takmak olduk¢a kolaydir. Tek
olumsuz ozellikleri, bir dokiimani tamamen tarayabilmek i¢in sayfa iizerinde birgok gegis
yapilmasini gerektirmeleridir. Genelde bir yazilim, bu taradiginiz resimleri bir araya
getirerek resmin biitiiniind elde eder. Ancak sayfa tararken elimizi ¢ok dikkatli kullanmamiz
gerekir. Aksi taktirde taradiginiz sayfa engebeli bir bigimde elde edilir.
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Resim 1.6: El Tarayici

1.2.2.4. Slayt Film ve Transparan Tarayicilar

Normal bir kullanic1 slayt veya transparan tarama geregi duymaz. Yayincilik
sektoriinde calisan kisiler ise sik sik bu tir tarayicilart kullanirlar. Slayt film ve
transparanlarin i¢inden gegen 151k, 1s18a duyarli hiicreler tarafindan yakalanir. Cogu
tarayicida 151k kaynagi ve tarayici kafa ayni yerde bulunur. Bu nedenle, bu tiir tarayicilar
film veya transparanlar1 tarayamazlar. Cok kiiciik slaytlara ya da filmlere sahipseniz yiiksek
¢Ozliniirliikli bir tarayict almaniz gerekir.

Giiniimiizde hem belge, hem de 6zel aparatlar ve yazilim destegi ile slayt film
tarayabilen yiiksek ¢oziiniirliiklii yazicilar da bulunmaktadir.

Adim Adim Belge Tarama

Resim 1.7: Belge Tarama

Tarayicimizin bilgisayara bagli ve calisir durumda oldugundan emin olduktan sonra
belgeyi taranacak tarafi cama gelecek sekilde yerlestirin. Tarayicinin kapagini kapatin.
Burada dikkat etmemiz gereken en dnemli konu, tarayacaginiz sayfanin tarama alanina iyi
yerlesmesi, tasma olmamasidir. Ozelikle ¢ok sayfali dokiimanlarda tasma problemi siklikla
yasanmaktadir.

14



Dosya Dizen G& >

O >

U4 3% Disket (A:)

|5 Yerel Disk (C:)

2 DVD/CD-RW Siliriiciisi (D:)
L) AJANS - Belgeler

) Paylagilan Belgeler

) kullanic: - Belgeler

¥ Bilgisayanm E]@@
"'.,

i Adres | '3 Bilgisayar M| Git

EPSON Perfection 1670 #2
Tarama Tercilerini Segin
‘Yeni tarama baglatin. ot
»
Resim tiik:
Bu eylem igin baslatilacak programi segin:
E © Renki resim
ZE Office Word 2
Office Word E] O Gri tonlamak reim
v Microsoft Tarayici ve Kamera Sihirbaz! i’ © Siyah beyaz resim veya metin
Tarayicidan veya kameradan resimler yukle
E OOzl
Phatoshop
% Pholoshop
Presto! BizCard 4.1 Eng
Presto! BizCard 4.1 Eng v
[T] Bu eylem igin her zaman bu programi kullan
Tomen

= Tarayici ve Kamera Sihirbazi X

Tarama tercihlernizi secin ve sonta Orizleme)i bklatarak terciblerinizin resmi nasi etkilediGini

&

[ <Gei J[hei> | [

ipad |

Sekil. 1.8:Tarama islemi i¢in Komut Verme

Sekil.1.9: Tarama Tercihleri

Tarayicimiz agiksa, bilgisayarim meniisii altinda goriintiilenecektir. Tikladigimizda
tarama icin kullanilabilecek programlart listeleyen iletisim kutusuyla karsilasacaksiniz.
Tarayicit ve kamera sihirbazini segerek, tamam butonuna tiklaymz.( Sekil 1.8). Ardindan
belge tarama sihirbazi ¢esitli segenekler ve 6n izleme penceresi ile galigmaya baslayacaktir.(

Sekil 1.9).

~_Tarayic1 ve Kamera Sihirbazi
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Sekil. 1.10: Ozel Ayarlar

Sekil.1.11: Onizleme

Segenekler, standart ayarlardan olusur. Ozel ayarlar vermek istiyorsak, butona
tiklayarak gelen ayar penceresinden ayarlari istedigimiz sekilde degistirebiliriz. Ozellikle
baski amacli yapilan taramalarda, 6zel ayarlarla caligmak daha iyi sonu¢ almamiza yardimet1
olacaktir. ( Sekil 1.10). Belgenizin nasil goriindiigiinii anlamak i¢in 6n izleme butonuna

basarak goriintiilenmesini bekleyiniz. Bu islem yazicinizin hizina bagl olarak kisa bir siire
alacaktir.( Sekil 1.11:).
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Sekil. 1.12:Taranacak Alan1 Belirleme Sekil.1.13:Fotograf Kayit Yeri

Belgenin tiimiinii degil sadece bir kismin1 tarayacaksaniz, 6n izleme penceresindeki
se¢im aracini kullanarak tarayacaginiz alam belirleyebilirsiniz. (Sekil-1.12 ). ileri butonuna
tikladigimizda dosyanin adin1 ve kayit yerini tanimlayacaginiz iletisim penceresi ile
karsilasacaksiniz. Ad ve yeri belirledikten sonra ileri butonuna tiklayarak tarama islemini
baglatiniz. (Sekil-1.13).

= Tarayici ve Kamera Sihirbazi @ =~ Tarayici ve Kamera Sihirbazi @
Goriinti Taraniyor Diger secenekler
Tarayici resminizi tararken Ritfen bekleyin. Resimlennizle calismaya devam etmeyi segebilirsiniz.

Konum:

$ . Resimleriniz bigisayar ya da aginiza baganyla kopyaland.
(C:\Documents and Setings\AJANS\Desktop Bu resimleii bir Web stesinde yaymlayabill ya da ceviirisi olarak baskilanm siparis edebisiniz.

Resim: Ne yapmak istiyorsunuz?

forrs 002 © Bu resimlerin bir Web stesinde yapmianmasi

O Bir fotograf baski Web sitesine bu resimlerin basks siparigini ver
() istemem. Bu resimlerle isim bitti

Resim iglevi: 0% tamamland:

(

Resimlerle caksmak hakkinda daha fazla bilgi.

Kopyalamay durdurmak icin iptali tklatin

(<Gei J(_ei>_J [_ima ]
Sekil. 1.14:Tarama Islemi Sekil. 1.15: Secenekler ve islemin Sona Ermesi

Tarama isleminin siiresi yazicinizin 6zelliklerine ve verdiginiz ayarlara bagli olarak
degisir. Tarama islemi yapilirken goriinen iletisim penceresi, islemin durumu hakkinda bilgi
verdigi gibi, sag tarafta da tarama alanmimi goriintiiler. (Sekil 1.14). Boylece taramanizin
sonucu hakkinda fikir sahibi olabilirsiniz. Tarama igleminin ardindan taramanin yapilarak
dosyanm olusturuldugunu belirten bir iletisim penceresi gelir. (Sekil 1.15:) ileri butonuna
tikladiginizda ise tarama sonrasi olusturulan dosyaniza bir link iceren bitirme ekrani ile
karsilasirsiniz. Son butonuna tiklayarak, islemi sona erdiriniz.

Taradiginiz belgeyi goriintiileyerek amaciniza uygun bir tarama yapip yapmadiginizi
anlayabilirsiniz.
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Dia (slayt) Tarama

Resim 1.8:Dia Tarayic

Slayt (transparan) tarama igini ya bu amagcla iretilmis 6zel tarayicilar, ya da normal
belge tarama yaninda dia tarama 6zelligi de olan tarayicilarin 6zel aparatlar1 yardimiyla
yapariz. Aparatlarin dogru yerlestirilmesi son derece 6nemlidir. Dia tarama islemleri i¢in
yiiksek ¢oziiniirlik kullanmak gerekir. Isletim sisteminin tarama sihirbazi bu &zelligi
desteklemedigi igin tarayicimizla birlikte gelen yazilima ihtiyacimiz vardir. Program ayarlar
yapilirken transparan (saydam) ayar1 verilmesi unutulmamalidir.
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Sekil 1.16: Dia Tarama islemi
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e UYGULAMA FAALIYETi

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Fotograf makinesini
baglayiniz.

bilgisayara

» Baglantiy1 yaparken, fotograf makinesinin
kapali konumda olmasina dikkat ediniz.

» Fotograf makinesinin bellegindeki
fotograflar bilgisayara aktariniz.

» Aktarma yaparken, fotograflari nerede hangi
klasor altina kaydettiginize dikkat ediniz.

» Bir belgeyi tarayict kullanarak | > Taramayi yaparken, verdiginiz ayarlarin
bilgisayara aktariniz amaciniza uygun olmasina dikkat ediniz
» Bir diay1 tarayici kullanarak | » Taramay1 yaparken, verdiginiz ayarlarin

bilgisayara aktariniz.

amaciniza uygun olmasina dikkat ediniz
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore yaptiginiz ¢aligmay1 degerlendiriniz.
Gergeklesme diizeyine gore “Evet / Hayir“ seceneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1. Fotograf makinesini bilgisayara baglayabildiniz mi?

2. Fotograf  makinesinin  bellegindeki  fotograflar
bilgisayara aktarabildiniz mi?

3. Belgeyi tarayici kullanarak bilgisayara aktarabildiniz

mi?
4, Diay1 tarayici kullanarak bilgisayara aktarabildiniz mi?
DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz arasinda Hayir yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz. Eger
Hayir cevabi vermisseniz, yapamadigmiz islemi ve varsa konularimi tekrar ederek ya da
Ogretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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1. Dijital fotograf makinelerinde en yaygin kullanilan iletisim protokolii asagidakilerden

hangisidir?
A)  Firewire B) IDE
C) ScCsi D) USB

2. Bellek kartinin 6zel bir aygita takilarak yerlestirildigi, daha ¢ok diziistii bilgisayarlarda
bulunan yuvaya ne ad verilir?

A) Tek yuvali kart okuyucu B) PCMCIA yuvasi
C) PC card Adaptorii D) Coklu kart okuyucu

3. CCD ve CIS kisaltmalar1 hangi aygitla ilgilidir?

A) Scanner (Tarayici) B) Fotograf makinesi
C) Printer (Yazici) D) Kart Okuyucu

4. yi bir goriintii icin gereken en diisiik bit derinligi kactir?

A) 12 B) 8
C) 24 D) 32

5. Piyasada en ¢ok kullanilan tarayici ¢esidi asagidakilerden hangisidir?

A) Sheetfed (Yaprak Beslemeli) B) ACD
C) Handheld (EI) D) Flatbed (diiz yatakl)

Asagidaki bosluklar: uygun ifadelerle doldurunuz.

6. Isletim sisteminin kullandigimiz fotograf makinesini taniyabilmesi i¢in makinenin
........................ niin bilgisayara yiiklenmis olmasi1 gereklidir

7. Taranmig bir yazili belgeyi metne gevirerek iizerinde her tiirli islemi yapmamiza imkan
saglayan programlara ......................... Programlari denir.

8. Bir goriintiide bulunan her bir piksel i¢in tarayici belirli bir bit sayisi tutar bu sayiya
.......................... ad1 verilir.

O tarayicilar, fazla sayida dokiiman ve diizenlenecek metin taramak
isteyen kisiler i¢in idealdir.

10. Son dénemlerde kablosuz baglanti teknolojisindeki gelismelerin fotograf makinelerine
yansimaslt SONUCU .........c..eveevennns teknolojisini igeren fotograf makineleri piyasaya
stiriilmeye baglanmustir.

DEGERLENDIRME

Verdiginiz cevaplar1 cevap anahtari ile karsilagtirarak performansinizi 6lgiiniiz. Bu
ogrenme faaliyeti ile ilgili eksikleriniz varsa eksiklerinizi 6grenme faaliyetinden ya da
Ogretmeninizden yardim alarak giderebilirsiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

Cavac )

Bir dijital gériintiiniin ¢6ziiniirliigiinii amaciniza uygun sekilde degistirebileceksiniz.

(| ARASTIRMA )

»  Bilgisayar ortaminda bir resmi Dbiyiltip kiciilterek piksellerin yapisini
inceleyiniz.

»  Bilgisayar ortaminda farkli fotograflarin Gzellikler meniisiine girerek dosya
boyutu ile ¢oziintrlik arasindaki iliskisini inceleyiniz. (Coziniirliik ve diger
bilgileri 6grenebilmek icin 6zellikler meniisii 6zet sekmesi altindaki gelismis
butonuna tiklaymiz).

2. COZUNURLUK
2.1. Céziiniirliigiin Tanim ve Onemi

Coziinirlik (resolution) kavrammi anlamak i¢in Oncelikle piksel kavramini
ogrenmeniz gerekir. Piksel, kare seklindeki goriintiiniin en kii¢iik birimidir. Pikseli, “dijital
gorlintiiniin tuglalar” olarak tanimlayabiliriz. Dijital gortntiiler, bir araya gelen piksel
toplulugundan olusur. Dijital goriintli, imgenin eninde ve boyunda bulunan piksel sayisi ile
tamimlanir. Pikselin kendi basina en ve boy degerleri yoktur. Demek ki dikdortgen
bigimindeki tek bir piksel 1xX1 mm olabilecegi gibi, 1X1 cm boyutlarinda da olabilir. Aksi
belirtilmedikge piksellerin en ve boy orani esittir. Bir piksel sadece tek bir renk degeri igerir.

Resim 2.1:Ortalama ¢oziiniirliikte bir goriintiiyii biiyiilttiigiimiiz zaman pikselleri gorebiliriz.

Pikseller, Bitmap (piksel tabanli) resimlerde bulunur. Vektor tabanli grafikler
piksellerden olusmaz. Matematiksel nesnelerle tanimlanan ¢izgiler ve egrilerden olusur. Bu
nedenle Dbiyiiltiildiikleri zaman netliklerini kaybetmez. Vektér tabanli grafikler;
illiistrasyonlar, yazilar ya da boyutlar1 degistirilebilen logo ¢aligmalar1 i¢in uygundur.
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Coziiniirliik ing (2,54 cm uzunluk birimi) basina diisen piksel sayis1 olarak ifade edilir.
Coztnirliigin ol¢ti birimi olarak genellikle ppi ( pixel per inch) kullanilir. Bazen ppc (pixel
per centimeter) biriminin kullanimina da rastlanir.

Baski cihazlarimin ¢oziiniirligii ise dpi (dots per inch) yani yazicinin bir ing bagina
vurdugu nokta sayisi ile dlgiiliir. Iyi bir goriintii icin, goriintii ¢oziiniirliigii baski cihazinin
sahip oldugu ¢oziiniirliigiin 1/4 kadar olmalidir. Bu deger 1/8'e kadar diisiiriilebilir. Ornegin;
nihai c¢alisma 300 dpi ¢oziiniirliige sahip bir yazici ile basilacaksa, in¢ basina 75 piksel
(300/4) goriintii ¢oziiniirliigi kullanilmalidir. Daha disiik ¢oziintirliklerde kalite kaybi, daha
yiiksek c¢oziiniirliiklerde ise gereksiz ve ilave sorunlar yaratacak dosya boyutu artislart
izlenmektedir

Coziiniirliik arttikga resmin monitdrde goriintiilenme ebatlar1 da biiyiir. Ornegin; 72
¢ozliniirlilkte ¢alisan bir monitdrde 1024 x 768 piksellik bir goriintii, yaklasik olarak 36 x 27
santimetrelik boyutlara denk gelmektedir.

Yatay piksel sayisin1 gosteren 1024 rakamu ile diisey piksel sayisi olan 768’i
carptigimiz zaman bir resmi olusturan piksel sayisina ulasiriz: (1024x 768 = 786,432) yani
yaklagik olarak 0,8 megapiksel. (Asagidaki resmi inceleyiniz)

Resim 2.2:Coziiniirliik yiikseldik¢e resmin monitorde iiriintiilenme ebatlar1 da biiyiir.
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Gorlntli isleme programlar1 resim iizerinde yapmak istedigimiz tiim islemleri
piksellere uygular. Bu nedenle dijital goriintii {izerinde islem yapacak olan kisinin
¢Oziiniirlik kavramini goriintii kalitesi, baski kalitesi ve dosya boyutu ile olan iligkisiyle
birlikte kavramasi gerekir.

2.2. Coziiniirliik Goriintii Iliskisi

Cozunirliik, ister ekranda isterse baski asamasinda goriintiiniin kalitesini onemli
olgtide etkiler. Genel olarak; “¢oziinirliik ne kadar yiiksekse, goriintii kalitesi o kadar
yiiksektir” denilebilir. Ozellikle resmin islenmesinde esneklik kazandiracag icin resimlerin
yiiksek c¢oziiniirlikle g¢ekilmis olmasinin avantaj oldugu sodylenebilir. Resmin islenmesi
asamasinda ¢oziiniirliik amaca uygun olarak belirlenmelidir. Ozellikle web sayfalarinda
kullanilacak fotograflar igin 72 ile 96 ppi arasi ideal deger kabul edilmektedir. Aksi takdirde
dosya boyutlarinin biiyiik olmasi nedeniyle web sayfasinin goriintiillenmesi ¢ok zaman alacak
ve sayfa islevselligini yitirecektir. Baski i¢in 300 ppi ve tizeri ¢oziiniirliik 6nerilmektedir. Bu
oOneriler baskinin boyutlarina gore degisiklik gosterebilir.

Ing basina diisen piksel sayis1 arttikga goriintii netligi de yiikselir. Bir piksel sadece bir
renk degeri aldig1 icin piksellerin sayisinin ¢ok olmasi, renk tonlar1 arasindaki farki
zenginlestirerek, resme daha canli ve net bir goriinim kazandirir. Tersi durumda ise
piksellere paralel olarak renk tonlari arasindaki fark da azalacagi i¢in resim canliligini ve
netligini yitirmektedir. (Asagidaki resimleri ve tabloyu inceleyiniz.)

.
|
:

Resim 2.3:Bir fotografin yiiksek ¢oziiniirliiklii, orta ¢oziiniirliiklii ve diisiik ¢oziiniirliiklii ii¢
versiyonu.
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Dijital fotograf Makinesi Coziiniirliik Cizelgesi
Fotograf 4x5 veya 5X7 8x10 11x14 16x20
Makinesi | Goriintilleme | 4x6 Baski Baski Baski Baski Baski
32?;;;% (:“(J():ep Yeterli Yeterli Zayif Zayif Zayif Zayif
Géol)\(/? ;3)0 Iyi Iyi Zayif Zayif Zayif Zayif
1(82; )SIS; Miikemmel Miikemmel Iyi Yeterli Zayif Zayif
1280x960 . Fotograf . .
(1,2 Mp) Miikemmel Kalitesinde Cok lyi Iyi Zayif Zayif
1600x1200 . Fotograf Fotograf .. -
@ Mp) Mikemmel Kalitesinde | Kalitesinde Cok lyi Yeterli Zayif
2048x1536 . Fotograf Fotograf . . .
(3 Mp) Miikemmel Kalitesinde Kalitesinde Mikemmel lyi Yeterli
2240x1680 - Fotograf Fotograf Fotograf . i
(4 Mp) Miikemmel Kalitesinde Kalitesinde Kalitesinde Cok lyi byi
2560x1920 . Fotograf Fotograf Fotograf . i
(5 Mp) Miikemmel Kalitesinde Kalitesinde Kalitesinde Mikemmel Cok lyi
3032x2008 . Fotograf Fotograf Fotograf Fotograf .
(6 Mp) Miikemmel Kalitesinde Kalitesinde Kalitesinde Kalitesinde Miikemmel
Zayif = Coziilmiis Goriintii Yeterli = Fena degil

Iyi = Biraz ayrintih Cok Iyi = Fotograf kalitesine yakin
Miikemmel = Filmden ayirt edilmesi zor Fotograf Kalitesinde = Dijital oldugu anlasilamaz

2.3. Coziiniirliik Dosya Boyutu Iliskisi

Dosyalarin bilgisayarinizda kapladigi alan yani dosyanin boyutu her pikselle birlikte
artar. Dosya boyutu, bir resmin piksel sayisina gére olusur. Ornegin 300 ppi’ lik bir resim
dosyast 1,3 MB (Megabayt) biiyiikligiinde iken, bu dosyanin 72 ppi’ lik versiyonu hard
diskinizde yaklasik 110 KB (kilobayt) yer kaplayacaktir.

Ayrica resim dosyalar1 kullanimlar sirasinda bilgisayarinizin bellegine de 6nemli
Olgide yik bindirir. Bir resim dosyasmin kullanimi sirasinda bellege bindirdigi yiik,
boyutlariin yaklagik ii¢ katidir. Bu nedenle resim dosyalarinin amaca uygun ¢oziiniirliikte
kullanilmalar1 biiyiik 6nem tasr.

Dosya boyutunun goriintiileme boyutlariyla bir iliskisi yoktur. 640x480 goriinti
¢ozlinlirligline sahip bir dosyanin 72 ppi’ deki piksel sayisi ile 300 ppi’ deki piksel sayisi
esittir. (307.200). Yani dosya boyutlar1 aynidir.

2.4. Coziiniirliigii Degistirme

Coziiniirlik goriintii isleme programlar1 kullanilarak degistirilebilir. Degistirme islemi
¢Oziiniirligi artirma ya da disiirme yoniinde olacaktir. Coziiniirlik degistirilirken
amacimizin ne oldugunu ve ne yapmak istedigimizi iyi bilmemiz gerekir. Aksi takdirde
yanlis hesaplamalarla goriintiiyii amacimizi karsilayamayacak bir duruma getirebiliriz. Bu
nedenle bu tip ¢aligmalar yaparken, orijinal dosyanin bir yedegini almak her zaman ige
yarayacaktir.
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Cozunirlik distirme (downsampling) isleminde silinen her pikselin bir renk degeri
tasidigini ve bunun goriintii kalitesini diistirecegini bilmemiz gerekir. Bu nedenle gériintiiniin
ozelliklerine gore belli oranlari asmamakta yarar var. Bu oranlar goriintii 6zelliklerine
(ayrintilar, renk, ton araligi, vb...), orijinal goriintliniin ¢6ziiniirliigline ve resmin istenen
goriintli boyutuna gore degisiklik gosterir.

Coziintirliigh artirmak (upsampling) ise goriintiiye yeni pikseller eklemektir. Goriintii
isleme programlari, pikselleri komsu piksellerin renk degerleriyle eslestirerek yeni pikseller
olusturur ve goriintiiye ekler. Bu iglem, %10 — 15 oranli degisikliklerde oldukca basarilt
sonuglar verebilir. Ancak o6zellikle ¢ok diisiik ¢oziintirliklii goriintillerde basarili oldugu
sOylenemez.

Resim 2.4: 50 ppi lik bir resmi 300 ppi ye yiikseltildigimizde goriintii kalitesinde ciddi bir
degisme olmaz.

Coziiniirlik degistirme islemini, piyasada bulunan ticretli veya iicretsiz birgok goriintii
isleme programiyla yapabiliriz. Biz bu c¢aligmalarimizi piyasada kullanilan yaygin
programlardan yararlanarak yapacagiz. Ancak ¢oziiniirliik degistirme islemini yapmadan
once programi ana hatlariyla tanimamiz gerekiyor. Bazi resim isleme programlar1 “hayal
glictimiizle sinirl’” olarak tanimlayabilecegimiz kadar ¢ok kapsamli programlar oldugu igin
tiim Ozelliklerini burada anlatmak miimkiin olmayacaktir. Araglarin, paletlerin ve ¢ekme
mentilerde yer alan komutlarin kullanim sekillerini ve 6zelliklerini yeri geldik¢e uygulayarak
Ogrenecegiz.
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Cekme monii Options (ayarlar) cubugu Palet Kuyusu

& Aube Photoshop
File Edt®Image Layer Select

2 ~ | Oscroll all windows Actual Pixels Fit Screen Print Size

W 012.jpg @ 67,3% (RGB/B)
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Paletler

e Baéiat T Temel Resim Isleme M...
Sekil 2.1:Programin Calisma Penceresi

Programi ¢alistirdigimizda bizi yukarida genel agiklamalari yazili olan ¢aligma
penceresi karsilayacaktir. Program penceresini olusturan belli bagli unsurlardan olan ¢ekme
mentiiler isletim sistemlerinde kullanmaya aligkin oldugumuz meniilerdir. Programimiz ¢ok
kapsamli bir program oldugu igin pek ¢ok meniilere sahiptir.

Toolbox (ara¢ kutusu) resimleri islerken kullanilan araglarin bulundugu boéliimdiir.
Ara¢ g¢ubugunu paletlerle birlikte tab tusuna basarak gizleyebilir, daha sonra tekrar
goriintiileyebiliriz.

Ust kisimdaki Options (ayarlar) cubugu ara¢ kutusunda segili olan aracin ayarlarini
degistirmemizi saglar. Ayar ¢ubugu segilen araca gore degisir.

Paletler ise, degisik amaglara hizmet eden yardimci unsurlardir. Paletlerin
goriintiilenmesini ve gizlemesini window ¢ekme meniisiinden organize edebiliriz. Bunun
yaninda Shift+Tab tus kombinasyonu ile ekranda goriinen tiim paletleri gizleyebilir, tekrar
gortntiileyebiliriz. Bir palet penceresi iginde birden fazla palet bulunur, ancak bir tanesi
aktiftir. Bu paletleri aktiflestirmek icin sekmesine tiklamak yeterlidir. Ayrica paletleri
sekmelerinden tutup siiriikleyerek, farkli diizenlemeler yapabiliriz. Ornegin; varsayilan
olarak aymi palet penceresinde bulunmayan History ve Color paletlerini bir palet
penceresinde bulusturabiliriz.
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Genel hatlariyla ¢aligma penceresini tamidiktan sonra, programi kullanmaya dosya
acma islemi ile baglayabiliriz.

Dosya A¢cma ve Kaydetme

Yeni bir dosya agmak ic¢in File meniisii altindaki New (File=>New) komutu
(CTRLAN) kullanilir. Gelen iletisim kutusu yardimiyla amacimiza uygun yeni bir sayfa
olusturabiliriz. Asagidaki resmi ve aciklamalar1 inceleyerek uygulama yapiniz.

Nl ntitled-1
Preset: | Clipboard v
width: | 1024 | pixets v
Height: | 768 pixels v
Resolution: | 72 ‘pixelsfinch v
Color Mode: | RGB Color v | | 8 bit v
: : ' Image Size:
Background Contents: | White v
; : 2,25M
A Advanced
Color Profile: | sSRGB IEC61966-2.1 v
Pixel &spect Ratio: ; Square v

Sekil 2.2: Yeni Dosya A¢cma ve Kaydetme

Name: Agilacak yeni dosyaya ad vermemizi saglar.

Preset: Agilacak dosyanin 6zellikleri ile ilgili hazir sablonlar sunar.

Width, Height, Resolution: Agilacak dosyanin boyutlarini elle belirlememizi
saglar.

Color Mode: Renk kipini belirleriz. Genellikle ekran igin RGB, baski igin
CMYK tercih edilir. Renk kipleri ileride anlatilacaktir.

Backround Contents: White se¢ilirse agilan dosyanin arka plani beyaz olur.
Backround Color segilirse programda gegerli arka plan rengi dosyaya fon
olarak atanir. Transparent secilirse arka plan seffaf olur.

Color Profile: Standart kalibrasyon secenekleri sunar. Genellikle Working
RGB... ayari tercih edilir.

Pixel Aspect Ratio: Cesitli ekran oranlarina gore piksel boyutlarim ayarlar.
Genellikle square ayar1 kullanilir.
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Var olan bir dosyay1 agmak i¢in ise File=>Open komutu (CTRL+O) kullanilir. Caligma
alaninda bir bosluga cift tiklayarak da open komutunu verebilirsiniz. Gelen iletisim penceresi
yardimiyla dosya bulunarak secilir ve agilir. Agiklamalar dogrultusunda uygulama yapiniz.

Ister yeni, isterse var olan bir dosya olsun eger dosya iizerinde birtakim degisiklikler
yapmigsak, kapatmadan once dosyayr File>Save (CTRL+S) komutunu kullanarak
kaydetmemiz gerekir. Eger dosyamizin orijinalini korumak istiyorsak bu durumda dosyamizi
yeni bir ad vererek kaydedebilmek igin File=>Save As komutunu kullanabiliriz. Ancak, bu
asamada dosyamizi hangi formatta kaydedecegimiz 6nemlidir. Bunun i¢in sik kullanilan
formatlarin 6zelliklerini bilmemiz gerekir.

Sik Kullanmilan Dosya Formatlari

Dosya tiirii (File format) resim dosyasini olusturan parcaciklarin
kaydedilme yontemidir. Simdi sayilari oldukga fazla olan dosya formatlarindan sik
kullanilanlarini tantyalim:

BMP (*.bmp): Windows isletim sistemlerinin kullandigi eskiden ¢ok
yaygin olan Bitmap resim dosyast formatidir. Gliniimiizde kullanimi1 azalmustir.

GIF (*.gif): Olabildigince az yer kaplamasi, saydam arka plan i¢erebilmesi
ve ekrana kademeli olarak gelebilmesi nedeniyle internet ortaminda sik kullanilan
bir formattir. Hareketli olanlar1 da (Animated Gif) vardir.

JPEG(*.jpg): Goriintiiniin kalitesini 6nemli O6l¢iide koruyarak yiiksek
oranda sikistirma yapabilmesi nedeniyle giiniimiizde en sik kullanilan formattir.
Ekrana kademeli olarak gelen tiirii de vardir.

Photoshop (*.PSD, *.PDD): Photoshop’ un kendine 6zgii dosya formatidir.
TIFF (*.tif): Cok yiiksek bit ve renk sayisi kaldirabilme O6zelligiyle
yayincilikta ¢ok sik kullanilan bir formattir.

RAW (*.raw): Farkli bilgisayar sistemleri ve ortamlar1 arasinda dosya
aligverigine olanak saglayan esnek bir dosya formatidir. Kullanimi fotograf
makinelerine girecek kadar yayginlagmustir.

Photoshop EPS (*.eps): Cok yiiksek bit ve renk sayisi ile ¢alisma olanag
verdigi i¢in yayimncilik amagh ¢aligmalarda sik kullanilir. Dosya boyutlart oldukga
yiiksektir

Photoshop PDF (*.pdf): Elektronik yaymcilik yazilimi Adobe Acrobat
tarafindan kullanilan dosya formatidir. Kullanimi olduk¢a yaygin oldugu gibi her
gecen giin artmaktadir.

PNG (*.png): Kayipsiz sikistirma imkadmna sahip GIF’ e alternatif bir
dosya formatidir. Web yayinciliginda kullanim alan1 vardir.

Pict File (*.PCT): Macintosh ortaminda 256 renkte kullanilan dosya
formatidir.

Bunlarin disinda PCX, TGA, IFF, AI, PXR, gibi degisik amaclarla
kullanilan birgok format vardir.

Yukarida ac¢iklamalar: yapilan dosya formatlarimin agilimlarini arastirniz.
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Calismalarimizda kullaniminin ¢ok yaygin olmasi nedeniyle JPEG formatim tercih
edecegiz.

Programla c¢alismaya baglarken caligma ekranina hakim olabilmek i¢in taninmasi
gereken araglar sunlardir;

Zoom Aract: q(Z) Adindan da anlasilacagi gibi zoom aract resmi biiyiiltiip
kiiciiltmemize yarar. Ozellikle resmin belli bolgelerinde yapilan calismalarda cok sik
kullanilan bir aragtir. Biiyiiltiip kiigiiltme islemini CTRL + ve CTRL - tuslariyla da
yapabiliriz. Ayrica bagka bir ara¢ segili iken Ctrl ve Space (kiigiiltme igin ctrl+alt+space)
tuslarina basili tutup zoom aracinmi gecici olarak aktiflestirebiliriz. En pratik biiyliltme
yontemi ise zoom araci secili iken biiyiiltiillmek ve yakinlastirilmak istenen bolgenin fare ile
cerceve igerisine alinmasidir. Mouse birakildiginda, ¢ercevelenen boliim ekrana oturacaktir.
Zoom araci ile ilgili olarak anlatilanlarin uygulamasini yapiniz.

Sy

Hand Araci: / (H) Ekrana sigmayan ya da zoom araci ile biiyiiltiilmiis bir resmin
degisik bolgelerini goriintiileyebilmemizi saglar. Bu islem oldukca basittir. Yapilmasi
gereken sadece resmi fare ile tutup istenilen yone dogru siiriiklemektir. Sik kullanilan bir
ara¢ oldugu i¢in klavyeden space tusuna basili tutmak suretiyle gecici olarak secilebilir.
Hand arac1 gibi kullanabilecegimiz diger bir ara¢ ise Navigator Paleti’dir.

Navigator Paleti: Oldukga kullanigh bir palettir. Navigator yardimiyla resmi biiyiiltiip
kiigiiltebilir ve igerisinde gezinebiliriz. Yani zoom araci ve hand aracinin 6zelliklerini bir
arada kullanabiliriz. Ayrica, resmin hangi bolgesinde oldugumuzu da gorebiliriz.

Sekil 2.3:Navigator Paleti

Uygulama:

Bir resmi agarak zoom araciyla iyice biyiitiiniz. Ardindan, hand aracindan
yararlanarak resmin farkli bolgelerini goriintiileyiniz. Navigator aracinin altindaki ¢ubugu
kullanarak resmi biiyiitiiniiz. On izleme penceresindeki gerceveyi fare ile hareket ettirerek
resmin farkli boliimlerini gorlintiileyiniz.
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Programi genel hatlariyla tanidiktan ve dosya agip kapatmayi 6grendikten sonra simdi
asil konumuz olan ¢oziiniirligii degistirme ¢aligmasina baglayabiliriz.

Adim Adim Coziiniirliik Degistirme

Programimizla jpeg formatinda bir resim dosyasi agalim. Dosyamizin yatay ve disey
¢Oziiniirligliniin  1000’in lizerinde olmasi g¢aligmamizi kolaylastiracaktir. Ornegimizde
kullanacagimiz resim 1024x768 boyutlarinda, 180 ppi’lik bir resim olacaktir.

Resim acildiktan sonra image = Image Size komutu ile diyalog kutusunu agalim.
(Aynm1 komutu resmin {iist baslik ¢ubuguna sag tiklayarak acilan meniiden Image Size
komutunu segerek de verebilirsiniz.)

Pixel Dimensions: 2,25M
width: [ | [piels v ]@
Height: | 768 | | (pixels v -

Document Size:

Width: | 14,45 | em v :l »
L ... d_ w

Height: [ 10,84 | [ cm -
Resolution: | 180 || pixelsfinch v
Scale Styles

Constrain Proportions

Resample Image: \ Bicubic v

Sekil 2.4: Boyut ve Coziiniirliik Degistirme
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Pixel Dimensions (Piksel Boyutlar1)) bolimiinde Width yatay uzunlugu yani
genisgligi, Height ise diisey uzunlugu yani yiiksekligi belirtir. Bu boliimde yapilan ayar
degisiklikleri Document Size boliimiindeki ayarlar1 da etkileyecektir.

Document Size boliimiinde yaziciya gonderilecek boyutlar ve ¢6ziiniirliik (resolution)
bulunmaktadir. Bu boliimdeki ayarlarda yapilacak degisiklikler, Piksel Dimensions
boliimiine de yansiyacaktir.

Scale Styles: Resmin boyutlar1 degistirilirken, kullanilmig olan style ayarlariin da
ayn1 oranda degismesini saglar.

Constrain Proportions: Eger onay kutusu isaretliyse resmin genislik ve
yiiksekliginin birbirilerine olan oranim korur. Isaretli degilse genislik veya yiikseklik
degerleri birbirinden bagimsiz olarak degistirilebilir.

Resample Image: Onay kutusu isaretli ise Document Size alaminda yapilan
degisikliklerin resme yansimasini saglar. Isaretli degilse sadece Document Size
boliimii aktif olur ve dosya boyutu degismeden ¢6ziiniirlitk ayarlama olanagi saglar.
Auto: Auto Resolution diyalog kutusunu agarak resmin ¢oziiniirliigiinii, programin en
uygun degerlere ayarlamasini saglar. Bazi durumlarda ¢ok islevsel bir aractir. Her
durumda kullanilmaz.

Degerler yanindaki acilir listelerde Ol¢li birimleri goriintir. Bu 06l¢li birimleri
degistirilebilir ancak en kullanigh 6l¢ii birimleri varsayilan ayarlardir.

Image Size diyalog kutusundan Pixel Dimensions boliimiindeki genislik ayarin1 1000
olarak degistiriyoruz. Constrain Proportions segili oldugu i¢in yiikseklik degerimiz de 800
olarak giincelleniyor. OK butonuna tikladigimizda yeni piksel boyutlar1 resme
uygulanacaktir. Eger baski amagli ¢oziiniirliik degistirmek istiyorsak bu islemi resolutionu
300 ppi yaparak gergeklestirebiliriz. Ancak her iki islem de dosya boyutunu artiracaktir.
Dosya boyutunu degistirmeden ¢oziiniirliigii degistirmek istiyorsak resample image onay
kutusunu temizleyerek dosya boyutlarinda ya da resolutionda degisiklik yapmamiz
gerekecektir.

Aym diyalog penceresi kullanilarak degisik ayarlarla piksel ekleme, dosya boyutunu
degistirmeden ¢oziiniirliigii, goriintlinlin baski boyutlarini1 degistirebilirsiniz. Bu calismalar
sonrasinda yapmis oldugunuz degisiklikleri History Paleti’ni kullanarak geri alabilir ve yeni
ayarlarla yeni denemeler yapabilirsiniz. History varsayilan olarak son 20 (100° e
cikarilabilir.) islemi siralayarak bu islemleri geri almamzi saglayan bir palettir. Ayrica bu
caligmalar1 yapmak okuyarak zor anlasilabilecek olan ¢6ziiniirliik konusunu da saglikli bir
sekilde kavramaniza yardimci olacaktir.

Cozuniirlik degistirme iglemini birgok goriintii isleme programui ile yapabilirsiniz. Bu
islem bazi1 programlarda resize bazilarinda ise resample olarak tanimlanmaktadir.
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2.5. Goriintiiniin Kagit Boyutunu Degistirme (Canvas Size)

Diyelim ki resmimizin altina resme zarar vermeden siyah bog bir alan eklemek
istiyoruz. Bunun igin Canvas Size komutunu kullanarak resim kagidimiza ekleme yapmamiz
gerekecektir. Image= Canvas Size komutunu verdikten sonra gelen Canvas Size iletisim
kutusu bize bu konuda yardime1 olacaktir.

Canvas Size

Current Size: 2,25M
Width: 14,45 cm

Height: 10,84 cm

New Size: 2,25M
Width: | 14,45 cm v
Height: | 10,84 cm v
[CJRrelative
Anchor: " f A

-~ |-

PAR IR

Canvas extension color: | Background Vil |

Sekil 2.5: Kagit Boyutunu Degistirme

Current Size: Resim kagidinin mevcut boyutlarini gésterir.

New Size: Istenilen genislik ve yiikseklik degerlerinin girilmesini saglar.

Relative: Onay kutusu isaretlendiginde istenilen degerleri fark olarak girmemizi saglar.
Isaretli degilse resmin boyutlaria ekleme yaparak deger girilmesi gerekir.

Anchor: Yeni ayarlarin resmin hangi bolgesine uygulanacagini gostermemizi saglar.
Canvas Extension Color: Agilacak yeni alanin rengini belirlememizi saglar.
Foreground; se¢ili 6n plan rengini, Background: segili arka plan rengini yeni alana
uygularken, White; beyaz Black; Siyah, Gray; Gri olmasini saglar. Other segenegi ise
gelen scala ile rengi segmemize yardimci olur.

Biitiin bu agiklamalardan sonra simdi de en son ¢oziiniirligiinii degistirdigimiz resmin
altima 1,5 cm’lik siyah bir bosluk ekleyelim. Canvas Size iletisim penceresini aginiz.
Asagidaki sekilde goriilen degerleri girdikten sonra OK butonuna bastigimizda s6z konusu
alanin olustugunu goreceksiniz.
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Current Size: 368,8K
Width: 14,46 cm
Cancel
Height: 10,83 cm
New Size: 419,8K
Width: | 0 || em v
Height: | 1,5 |[em v
[“IRrelative
Anchor: __{*‘_’
F4E IR
Canvas extension color: | Black M| L]

Sekil 2.6: Sayisal Deger Girme

Resim 2.5: Resmin Canvas Uygulamasindan Onceli ve Sonraki Hali

Resim kagidin1 biiylitmek dosyanin ¢6ziiniirlik boyutlarini  etkilerken, resim
¢oziintirliigli yani goriintii kalitesi tizerinde herhangi bir etki yaratmaz. Ancak kiigiiltmeye
calistigimizda resmin verilen ayarlara gore kirpilmasi gerekeceginden uyari mesaji ile
karsilasirsiniz.

Buradaki agiklamalardan ve 6rnekten yararlanarak resim iizerinde farkli Canvas Size
calismalar1 yapiiz. Caligmalar1 yaparken, History paletinden yararlanmay1 unutmayiniz.
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(" UYGULAMA FAALIYETi

)—

Islem Basamaklar:

Oneriler

Uygulama 1  adinda, 800x600
boyutlarinda, 72 ppi lik, RGB
modunda, arkaplani beyaz bir resim
dosyast olusturunuz.

Islemleri adim adim uygulayiniz

Agtiginiz  dosyayr masaiistiine jpeg
formatinda en  yilksek  kalitede
kaydediniz.

Agilan dosyada ara¢ c¢ubugundaki
firgay1 kullanarak ufak bir ¢izim
yapiniz. Cizimi uygulamazsaniz save
meniisi aktif hale gelmez.

Open komutu ile bilgisayarda var olan
tercihen 640x480 boyutlarindan yiiksek
bir resim dosyasini agarak,”uygulama
2” adiyla masaiistiine kaydediniz.

Dosyaya  verdiginiz  isme  ve
kaydettiginiz yere dikkat ediniz.

Dosyanin yatay veya dikey ¢oziiniirliik
boyutlarindan birini % 25 oraninda
artiriniz.

Image Size iletisim kutusunda
Constrain Proportions onay kutusunun
secili oldugundan emin olunuz.

Ayni fotografin tist boliimiine 1 cm’ lik
beyaz bir alan aginiz.

Canvas Size Diyalog kutusunda
Anchor ve Canvas Extension Color
ayarina dikkat ediniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore yaptiginiz ¢aligmay1 degerlendiriniz.
Gergeklesme diizeyine gore “Evet / Hayir“ seceneklerinden uygun olan kutucugu

isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet

Hayir

1.  Istenilen zelliklerde yeni bir dosya agabildiniz mi?

2. Dosyayi istenilen yere kaydedebildiniz mi?

3.  Dosyay1 acarak farkli kaydedebildiniz mi?

4.  Resmin ¢oziiniirliik boyutlarini istenilen oranda artirabildiniz
mi?

5.  Fotografin {izerine istenilen 6zelliklerde bosluk ekleyebildiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz arasinda Hayir yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz. Eger
Hayir cevabi vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularimi tekrar ederek ya da

Ogretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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1. Ekranda kullanilacak bir goriintii i¢in ¢ozliniirliikk en az ka¢ olmalidir?

A) T2 B) 150

C) 300 D) 200

2. Dijital goriintiiniin en kiigiik birimi asagidakilerden hangisidir?

A)  Coziunirlik B) Piksel

C) Nokta D) Ing

3. Baski cihazlarinin ¢oziiniirliigii i¢in yaygin olarak kullanilan 6l¢ii birimi asagidakilerden
hangisidir?

A) SCI B) LPI

C) PPI D) DPI

4. 72 ppi ¢oziiniirliikte 800x600 piksel boyutlarinda bir resmin cm cinsinden goriintiilenme
boyutlar1 yaklasik ka¢ olur?

A) 18x16 B) 30x20
C) 28x21 D) 24x18

5. Asagidakilerden hangisi goriintii islem programlar tarafindan ¢oziiniirliikk degistirmeye
verilen isimlerden biri degildir?

A) Resample B) Image Size
C) Resize D) Canvas Size

Asagida verilen ifadelerin basindaki bosluga dogru ise (D) yanhs ise (Y) koyunuz.
6. (). Vektor tabanli grafiklerde piksel bulunmaz.
7. ( ) Ing basma diisen piksel sayis1 arttikca goriintiiniin netligi bozulur.
8. ( )Hand aracinmi gegici olarak segmek i¢in space (bosluk) tusu basili tutulur.
9. () Coziintrliik arttikga dosya boyutu artar:
10.( ) Canvas Size resmin kagit boyutunu degistirmemizi saglar.
11.( )Ekran ¢oziiniirligii igin yaygin olarak kullanilan 6l¢ii birimi dpi dir.
12.( )Yeni dosya agmanin kisa yolu CTRL+N’dir
13.( )Dijjital fotografeilikta en yaygin kullanilan dosya formati JPEG’dir.
14.( )Navigator paleti ile resmin dosya boyutunu degistirebiliriz.

DEGERLENDIRME

Verdiginiz cevaplar1 cevap anahtar1 ile karsilastirarak performansinizi 6l¢iiniiz. Bu
O0grenme faaliyeti ile ilgili eksikleriniz varsa eksiklerinizi 0grenme faaliyetinden ya da
Ogretmeninizden yardim alarak giderebilirsiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

Camac )

Bir dijital goriintliyii kirparak diizeltebilecek, ton araligi ve renk ayarlarimi yaparak,
degisik formatlarda kaydedebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

»  Yeni bir Word dosyasi agarak, sayfaya resim ekleyiniz. Bu islemi tamamladiktan
sonra resim ¢ubugunu (resmin iizerine sag tiklayarak ya da ara¢ ¢ubuklarindan
secerek) goriintiileyiniz. Resim ¢ubugu tizerindeki karsitlik ve parlaklik ayarlar
ile oynayarak resimdeki degisiklikleri izleyiniz.

3. TEMEL AYARLAMALAR

Ozellikle yayinlanan resimler iizerinde birgok degisiklik yapilir. Bazen resmin bir
boliimiinii alip diger kistmlarini kesip atmak gerekebilir. Bazen de anlatimi ¢ok iyi olan fakat
ton aralig1 ya da renklerinde sorunlari olan bir fotografla ugragsmak zorunda kalabilirsiniz.
Dijital fotografciliktan 6nce uzmanlik gerektiren ve oldukca zor olan bu tiir islemler,
giinimiizde goriintli isleme programlari yardimiyla olduk¢ca kolay bir sekilde
yapilabilmektedir.

3.1. Resim Kirpma (Crop)

Sik yapilan islemlerden biri resmi kirpmaktir. Resim kirpma ¢ogunlukla resmin bir
boliimiinii kullanma ihtiyacindan kaynaklanmaktadir. Resimde kadraj hatasi oldugunda da
kirpma yapilarak diizeltme yoluna gidilir.

=

G
L}
L
b~ /2
K
4
u f‘ I ﬁ v | Width: | j = Heighl:lrr W Resolulion:lm Wirpixelsﬁnch V‘ (FrontImage | [ Clear |

Sekil 3.1: Kirpma Aracinin Yeri ve Islevleri

Crop araci i¢in yapilacak ayarlar crop seciliyken aktiflesen options ¢ubugu iizerinde
yapilir. Bu ayarlar resmi kadrajlarken, verilen en boy oranlarini korumamizi saglar ancak
¢ogu zaman kullanilmaz.
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Kirpma i¢in 6ncelikle resim incelenerek ne yapilacagina karar verilir. Calismamizda
biraz egri duran bir antilop fotografi var. Fotografin bir diger kusuru ise sol iist kdseye yakin
bir bolgede kafasinin bir kismi kadraja girmis olan diger bir antilobun olmasi. Simdi bu
kadraj sorunlarini gidermeye c¢aligalim.

‘W antilop1.jpg @ 33,3% (RGB/B)

Resim 3.1:Resmin kirpma oncesi kadrajlama yapilirken ve kirpma sonrasi goriiniimii.

Toolbox (ara¢ kutusundan) Crop aracini (121 )secelim. Crop aracini se¢menin kisa
yolu C’dir. Aract sectikten sonra resimde istedigimiz alam kadrajlamamiz gerekir.
Istedigimiz alan1 ana hatlariyla sectikten sonra Crop penceresinin gerceve disinda kalan
bolgeleri soluk gosterdigini goriirliz. Kadraji  cevirebilir, tasiyabilir ve yeniden
boyutlandirabilirsiniz. Bu yontemleri kullanarak istediginiz gergeveyi olusturduktan sonra
Enter tusuna basarak (Crop cergevesine cift tiklayarak, ya da gerceveye sag tikladigimizda
gelen meniiden yararlanarak da crop uygulanabilir.) kirpma islemini tamamlayabilirsiniz.
Crop isleminden vazgecmek istersek Esc tusuna basarak ¢ercevenin kalkmasini
saglayabiliriz.

Resimler crop islemiyle diizeltilebildigi gibi egilebilir de. Kirpma islemi crop araci
disinda, alinmak istenen alan segildikten sonra Image ¢ekme meniisii altindaki crop komutu
ile de yapilabilir.

Crop islemi ile ilgili asagidaki uygulamay1 yapiniz
Coziiniirliigh yiiksek bir resim acarak igerisinden kiigiik bir bolgeyi ayr bir fotograf
haline getiriniz. Ornegin, bir arkadas grubu fotografi igerisinden bir kisiyi secerek ayri bir

fotograf haline getirebilirsiniz. Calismalarinizi bu uygulama ile sinirli tutmayiniz. Ne kadar
cok uygulama yaparsaniz 0 kadar yaratici ve pratik olacaginizi higbir zaman unutmayiniz.
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3.2. Resmin Ton Arahigim Ayarlama (Levels)

N Adobe Photoshop

Fle Edt QUESTN Layer Select Fiker View Window Help
L * | 9] ot o 3]s s 3]
T N T
T | auoleves Shift+Ctri+L.
2 Auto Contrast AR+ Shift+CrkL
Auto Color Shift+Ctri+8
Brightness/Contrast.
y HuefSaturation... kU
Desaturate Shift+CreU
Match Color.
Replace Color.
Selective Color.
»| Channel Mixer.
1 Gradient Map,
| Photo Filter..
| St
Invert i+l
Equaize
Threshold...

Variations...

Sekil 3.2: Ton Ai‘aiiél Ayari

Resmin ton araligi resimdeki kontrast ya da ayrinti miktarini gosterir ve resimdeki
piksel dagilimi ile belirlenir. Bu dagilim en koyu (siyah) piksellerden en agik (beyaz)
piksellere kadardir.

Bu islem programinzda Levels komutu ile yapilir (CTRL+L) Levels komutu, Image
¢ekme meniisii altinda Adjustments se¢enekleri arasindadir.

Adjustments, secenekleri altinda resmin goriiniimii ile ilgili bir¢ok ara¢ bulunur.
Programin en sik kullanilan bélimlerinden biridir. Adjustments; Tiirk¢e tanzim, tashih,
diizeltme, 1slah gibi anlamlara gelmektedir. Programi iyi kullanmak isteyen adaylarin
icerigine hakim olmalar1 gereken bir bolimdiir.

Adjustments seceneklerinin en {istiindeki Levels secenegini tikladigimizda Levels
iletisim penceresi agilir. Bu pencerede resmin araligini gosteren bir histogram da mevcuttur.
Bu iletisim penceresi yardimiyla resmin ton araligim istedigimiz sekilde ayarlayabiliriz.
Asagidaki agiklamalar1 okuyunuz.

Levels

Channel: Diizey ayar1 yapilacak renk kanalini
se¢cmemizi saglar.

input Levels: Histogramn altindaki iiggenleri
kullanarak grafiksel olarak yapilabilecek ayarlari
rakamsal olarak elle girmemize yarar.
Histogramun altindaki siyah ii¢gen resimdeki
koyu tonlari, gri ii¢ggen ara tonlari, beyaz iicgen
ise acik tonlar etkiler.

Output Levels: Bu boliimiin altindaki iki iiggenle

v

| R
Channel: | RGB -

Input Levels: |0 1,00 | | 255 Cancel

Load...

Save...

Auto

e
o
» £

Preview

- S ey ya da elle deger girerek resmin kontrasti

Output Levels: 0 255 ayarl'?mablllr' . . . .
[III——— Preview: Ayarlarin resim iizerindeki etkisini 6n
- izlememize yarar.

Sekil 3.3: Ton Aralig Ayarlama Penceresi
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Agiklamalar dogrultusunda bir fotografin ton araligin1 ayarlamaya calisiniz. Bunun
disinda ayarlarla oynayarak degisik goriiniimler elde etmeye calisiniz. Bu calismalar
sirasinda, verdiginiz ayarlarin resme yansimasini gérmek i¢in Preview onay kutusunun segili
olmasina dikkat ediniz. Eger degisik bir caligma yapmiyorsaniz, ton araligi konusunda yeterli
gorsel tecriibeye ulasincaya kadar bu konuda Levels komutunun hemen altinda yer alan Auto
Levels komutundan yararlanabilirsiniz. Ayrica, resmin kontrastini ayarlamak igin auto
contrast komutunu da kullanabilirsiniz.

— 1 s

sy k‘.;gn A i e &
Resim 3.2:Kétii ton arahig ile iyi ton arahglmn resml nasil etk11ed1g1n1 1nceley1nlz

Bt i o]

Resim 3.3:Levels ayarlarlm kullanarak ¢cok degisik sonuclar elde edeblllrsmlz

Resmin renk tonu ayarlarii degistirmemize yarayan araglardan biri de Curves
aracidir. (CTRL+M). Curves araci sundugu bircok segenekle ton ve parlaklik ayarlamakla
birlikte efekt filtresi gibi de kullanilabilir. Asagidaki agiklamalar dogrultusunda ¢aligmalar
yapiniz.
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Channel: | RGB VJ
Save...
.
[ kIJ
Input: - 222
Output: ‘Q()
Pt [“preview

Sekil 3.4: Curves Araci Penceresi

Channel: Bu boliimde renk kanali segildikten sonra grafiksel olarak ayar
yapabilecegimiz kareli alan iizerindeki egri ile ayarlarimizi yapabiliriz. Aydinlik ve
karanlik ayarlarinin yonii grafigin yanindaki seritlerde goriiniir. Bu yon degistirilebilir.
Diger kisimlar ara tonlar1 belirtir. Orta kisimlara tutamak eklenerek egri farkli
bi¢imlerde diizenlenebilir. Eklenen tutamagi kaldirmak i¢in tutamak grafigin disina
stirtiklenir.

Kalem: Kalem segiliyken egri elle ¢izilebilir.

Auto: Resmin parlaklik ve kontrast ayarini otomatik olarak yapar.

Damlaliklar: Siyah damlalikla en koyu olmasini istedigimiz yer, beyazla en agik
olmasini istedigimiz yer isaretlenir.

Curves aracini tanimak igin en iyi yol, bol bol deneme yanilma ¢alismas1 yapmaktir.
Arag, baslangigta size biraz karigik gelebilir. Ancak deneme yanilma galigmalariyla
araci tanir ve daha etkin kullanmaya baslarsiniz.

-

Resinﬁ 37.21:rves a

e S

- I .
raci kullanilarak dah

a E;k defne yanilma yoluyla yaplgnbir gh:alirsa.
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Resmin parlakligin1 ve kontrastin1 ayarlayabilecegimiz bir diger arag, Brightness /
Contrast aracidir. Kullanimi olduk¢a kolaydir. Brightness ¢ubugu kullanilarak parlaklik
artirtlir ya da azaltilir. Contrast ¢ubugu kullanilarak ise kontrast artirilir ya da azaltilir.
Kontrast artirildik¢a resimde ayrinti yaratan pikselleri eksilterek goriintiiyii keskinlestirir.
Kontrast azaltildik¢a da ara tonlar artar ve renk gecisleri daha yumusak olur.

Brightness/Contrast @

Brightness: +15 [
2 -
Contrast: Preview
8

Sekil 3.5: Parlaklik ve Kontrast Ayarlar:

Tim bunlarin disinda resmin o6zellikle belli bolgelerindeki aydinligi artirmak icin

Toolbox (ara¢ cubugu) da Dodge araci ( N ) mevcuttur. Klavye kisa yolu O dur.

|
|

I @ -~  Brush: 1.9 > Range: | Midtones Vv | Exposure: T?S% > !

{3

Sekil 3.6: Dodge Aracinin Kullanim

Dodge araci ara¢ kutusundan secildikten sonra, ayarlar ¢gubugundan uygun bir firga
secilir. Resmin agiklastirilmak istenen bolgeleri tizerinde, farenin sol tusuna basili tutularak
stiriiklemek suretiyle uygulanir. Dodge araciyla, ayarlar cubugundan degisik secenekleri
kullanarak uygulama yapiniz.

Resim 3.5:iincii kopek yavrusunun dodge araci kullanlarak daha fazla 151k almasi
saglanmstir.
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Dodge aracinin tam tersini yapan yani belli bolgeleri karartmamiza yarayan arag ise

Burn (é-\) aracidir. Dodge araci ile ayar secenekleri aynidir ve aynmi sekilde ¢alisir. Burn
araci ara¢ kutusundaki ¢oklu araglar igerisinde yer alir. Goriintiilemek icin Dodge aracinin
bulundugu tusa ¢ok kisa bir siire basili tutmamiz ya da iki defa Shift+O kisa yol tus
birlesimini kullanmamiz gerekir. Burn araciyla degisik ayarlarla uygulama yapiniz.

Resim 3.6:En Bastaki kopek yavrusunun burn araci kullanilarak daha az 151k almasi
saglanmustir.

3.3. Renklerle ilgili islemler

Renk dengesizliginin giderilmesi ya da renk degistirme gibi islemler yapmadan &nce
Bit derinligi ve Renk kipi (Mode) kavramlarini tanimanizda yarar var.

3.3.1. Bit Derinligi

Bit derinligi resmimizin kag renkten olustugunu gosterir. Siyah beyaz resimler i¢in bit
derinligi gri tonlama sayisini ifade eder. Resmin kag bit’lik oldugu resmin igerebilecegi renk
sayisini (siyah beyaz igin gri tonlamay1) belirler. Ornegin, 8 bitlik bir resimde 256 cesit renk
ya da gri tonlama bulunabilir. Asagidaki bit derinligi tablosunu inceleyiniz.

1 bit 2 renk
2 bit 4 renk
4 bit 16 renk

8 bit 256 renk veya gri tonlama

16 bit | 65.536 renk veya gri tonlama

24 bit | 16,7 milyon renk veya gri tonlama
32 bit | 4,3 milyar renk veya gri tonlama

Gunimiizde 8 ve yukarist bit degerleri kullanilmaktadir. Profesyonel ¢alismalarda en
az 24 bit goriintiiler tercih edilmelidir.
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3.3.2. Renk Kipleri (image Mode)

Resmin kipi sahip oldugu yapisal &zelligi tamimlar. Programda islenen resimleri
kiplerine gore su sekilde smiflandiririz.

BITMAP: Yalnizca siyah ve beyaz piksellerden olusur. Gri tonlar yoktur.
GRAYSCALE: Resim siyah ve beyaz arasindaki gri tonlardan olusur. Ton
say1s1 256’dir. Resmi siyah beyaz olarak yapilandirir.

DUOTONE: Dort renkli bir setten iki renkli, li¢ renkli, dort renkli ve gri
tonlamali resimler olusturulur.

RGB: Red, Green ve Blue renklerinin farkli dozlarda karisimindan olusur. Daha
cok ekran caligmalar1 i¢in uygundur.

CMYK: Cyan, Magenta, Yellow, ve Black renklerinin farkli dozlarda
karigimindan olusur. Daha ¢ok dort renk baski islerinde kullanilir.

LAB: Photo-CD’lerde kullanilir. RGB ve CMYK’dan daha ¢ok renk igerir.
MULTICHANNEL: Her renk kanali i¢in 256 renk araligi saglar. Baski
islerinde 6nemlidir.

VV VYV ¥V VY VYV

Bu modlar, Image ¢cekme meniisii altindaki Mode seceneginden degistirilir. RGB ve
CMYK en sik kullanilan resim modlaridir.

3.3.3. Renk Dengesizliginin Giderilmesi ve Renk Degistirme

Bir resimde, tarama sirasinda meydana gelen ya da resmin orijinalinden kaynaklanan
renk dengesizlikleri olabilir. Baz1 renk dengesizliklerini fark edebilmek i¢in gorsel tecriibe
onemlidir. Bu zamanla kazanilacak bir yetenektir. Ancak bazi renk dengesizlikleri resme
bakilir bakilmaz fark edilebilecek diizeydedir. Renk dengesizliklerini gidermek igin
baslangi¢ i¢in en pratik yol, Adjustments segenekleri arasinda bulunan Auto Color
komutudur. Bu komutla program varsayilan ayarlariyla (bu ayarlar degistirilebilir) en uygun
diizenlemeyi yapacaktir.

i

P— — o
Resim 3.7: Auto Color komutu kullanilarak yapilmis bir renk diizenlemesi.

Eger farkli bir ¢aligma yapiyorsak ve auto color komutunun sundugu diizenleme
ihtiyactmiz1 karsilamiyorsa, yine aymi menii altinda yer alan Color Balance aracini
kullanmamiz gerekir.
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Color Balance aracini ¢alistirmanin kisa yolu CTRL+B’dir. Saglikli sonug alabilmek
icin gorsel tecriibe ve ekran ayarlar1 oldukc¢a 6nemlidir.

Bir resmi image meniisii altindaki Duplicate komutu ile ¢ogaltabiliriz. Yapmamiz
gereken Duplicate komutunu verdikten sonra gelen iletisim kutusuna yeni dosyanin admni
yazmaktir. Onay vermemizin ardindan resmin ikinci bir kopyasi farkli bir pencerede
agilacaktir. Duplicate komutunu resim penceresinin baglik ¢ubuguna sag tiklayarak da
verebiliriz.

Duplicate Image

Duplicate: Kamera.jpg
As: | Kamera 2| |

Sekil 3.7: Resmi Cogaltma

Color Balance @

Color Balance

Color Levels: | & 0 0
olor Levels: |& | [ | [ }
ey _] Red
[v] Preview
Magenta .) ey
Yellow _] L

Tone Balance
O shadows ® Midtones O Highlights
Preserve Lumninosity

Sekil 3.8: Renk Diizenlemesi

Color Levels: Ayarlar sayisal degerler girilerek yapilabilir.

Color Balance: Bu boliimdeki ti¢ adet ayar ¢ubugu kullanilarak, ayarlar grafiksel
olarak yapilabilir. Yaklasilan rengin agirligini artirir. Ayarlamalar uygulama
penceresi altindaki Tone balance bolimiinde etkin olan segenege gore yapilir.

Tone Balance: Oncelikle hangi tiir piksellerin etkileneceginin belirlenmesini saglar.
Shadow; koyu renkli pikseller, Midtones; ara tonlara sahip pikseller, Highlights; agik
renkli pikseller.

Preserve Luminosity: Segiliyken yapilan degisikliklerden resmin ton dengesinin
etkilenmemesini saglar. Genellikle segili kalmalidir.

Preview: On izleme saglar.
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Yukaridaki agiklamalar1 dikkatle inceleyerek uygulayiniz. Color Balance galismalari
yaparak ilgin¢ sonuglar elde edebilirsiniz. Calismalarinizi rastgele ayarlarla degil, ayarlarin
mantigin1 kavrayarak ve ne yapmak istediginize 6nceden karar vererek yapiniz.

Resim 3.8:Sol taraftaki resime Cyan/Red +90 Yellow/Blue -20 ayarlar: verilerek elde edilmis
sonug.
Resmin renklerini degistirmemize olanak taniyan bir diger ara¢ Hue/Saturation
aracidir (CTRL+U). Bu ara¢ yardimiyla bir resmin biitiin renkleri boyamaya gerek kalmadan
degistirilebilir.

Edit: . Master v e
e E
0
Saturation: 0
@
Lightness: 0
3
[ colorize
» 2 Preview
 —— —
 — -

Sekil 3.9: Hue/Saturation Araciyla Renk Bicimlendirme
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Edit: Yapilacak degisikliklerden oncelikle edit meniisiinde segili olan renge ait
pikseller etkilenir. Master se¢enegi resimdeki tiim renkleri kapsar.

Hue: Renk tonunu degistirmemizi saglar.

Saturation: Rengin doygunlugunu, canliligini degistirmemize yarar.
Lightness: Rengin aydinlini, agiklik ve koyulugunu degistirmemizi saglar.
Master se¢ili degilken alt bolimdeki damlaliklar etkinlesir ve resimden renk
ornegi almamizi saglar.

Colorize: Resmin tiim renklerinin segilen bir rengin tonlarina déniismesini
saglar

Save: Ayarlarinizi kaydetmemizi saglar.

Load: Kaydedilen ayarlar1 resme uygulamamizi saglar

Yukaridaki agiklamalar  dogrultusunda Hue/Saturation c¢aligmalart  yapiniz.
Calismalarimizi yaparken ayar cubuklarinin iglevlerini kavramaya calisiniz.

Resim 3.0rijinal resim ve degisik iki Hue/Saturation calismasi

Resimde bir bolgenin rengini dokusunu kaybetmeden degistirmek istiyorsak bize bu

konuda en iyi yardimci olacak ara¢ Replace Color aracidir. Replace Color araci kullanilirken
degistirmek istedigimiz renk belli bir bolgede ise Oncelikle bu bolgeyi secim igerisine
almamiz gerekir. Simdilik ara¢ ¢ubugundan Kare seklindeki Rectangular Marquee Tool

aracin kullanarak, se¢imi yapabiliriz. Se¢im araglar1 ve yontemleri ileride anlatilacaktir.
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Selection: Bu bolim yardimiyla degistirmek istedigimiz rengi ve tonlarini
seceriz. Segili bolim igerisinde kalan alan, pencerede siyah beyaz olarak goriiliir.
Damlaliklarin kullanim1 se¢imde olduk¢a Onemlidir. Soldan saga birinci damlalikla
resmimizdeki degistirmek istedigimiz renge tiklariz. Segili alanlar Replace Color
penceresinde beyaz olarak vurgulanir. Ortadaki + isareti olan damlalikla rengin diger
tonlarinin secime eklenmesini saglariz. — isareti olan damlalikla ise renkten ton
cikaririz. Fuzziness ¢cubugu renk alma kapasitesini ifade eder. Kapasite arttikca rengin
daha ¢ok tonunu bir tiklamada se¢ime alir.

Selection: Segili ise pencerede sadece segili alan goriiniir.
image: Secili ise tiim resim pencerede goriiniir.

Hue, Saturation ve Lightness cubuklarimi diger ¢aligmalardan taniyoruz.
Cubuklar1 kullanmak yerine Sample penceresine tikladigimizda gelen renk kutusundan

Replace Color

il

Selection oK

222 Lo

Fuzziness: 40
5

Preview

®selection O 1Image

Replacement
Hue: 40|
: ]
Saturation: [+23 Result
-
Lightness: -45
8, RS [

e

Sekil 3.10: Replace Color Araciyla Renk Bicimlendirme

Yukaridaki Replace Color iletisim kutusunda goriilen ayarlar kullanilarak kapidaki
sar1 renk degistirilmistir. Benzer resimlerle replace color ¢aligsmalari yapiniz. Caligmalarda
rengini degistirmek istediginiz bolgenin iletisim penceresinde iyice beyaz hale gelmesini
sagladiktan sonra renk degistirme islemini yapiniz.
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Adjustments segenekleri arasinda resmin tiimiiniin ya da segili alaninin goriintimiinii
degistirmemize yarayan araclar ve komutlar anlattiklarimizla sinirli degildir. Diger araclar ve
komutlar asagida kisaca agiklanmustir.

>

V. V¥V VVVY V¥V VYV V VYV V

Desaturate: Desaturate komutu resmi gri tonlu hale getirir. Bunu renklerin
doygunluk degerlerini 0 yaparak gergeklestirir. Grayscale modu ile
karigtirilmamalidir.

Match Color: Bu arag¢ ekranda acilmug iki resimden birinin renk dengesini
digerine uygular. Renk dengeleri birbirine yakin resimler i¢in daha basarili
sonuclar elde edilir.

Selective Color: Resmin iizerinde yer alan ana renklerin karigim oranlarini
yeniden ayarlama yontemiyle renk degistirmemizi saglar.

Channel Mixer: Bir renk kanalinin rengini mevcut renk kanallariyla karigtirarak
degistirmemizi saglar.

Gradient Map: Resmi olusturan piksellere degrade islemi yapmamizi saglar.
Secilen bir ya da daha fazla rengin resme egemen olmasini saglar.

Photo Filter: Resmin iizerine fotograf makinelerinde uygulanan renk filtrelerini
uygulayarak goriiniimiinii degistirmemizi saglar.

Shadow/Highlight: Rengin karanlik ve aydinlik noktalarini dengelememizi
saglar.

Exposure: Renk tonlarina miidahale etmemizi saglar.

Invert: Resmi negatife ¢eviren bir komuttur.

Equlaze: Resmin parlakligini dengeler.

Threshold: Resmi siyah beyaz hale getirir, ara tonlar yoktur. Kontrasti
yiiksektir.

Posterize: Posterle karigtirilmamalidir. Birbirine yakin degerde olan pikselleri
esitleyerek efekt etkisi olusturur.

Variations: Kontrast ve renk doygunlugu gibi bir dizi ayar1 bir diyalog kutusu
kullanarak ayarlamamizi saglar.

Resimde ozellikle belli bolgelerin renginin doygunlugunu artirmak ya da azaltmak i¢in

Sponge ( g) aracini kullaniriz.

@ ~ | Brush: g v | Mode: [N v | Flow: [100% » |

Sekil 3.11: Sponge Aracinin Kullanimi

Kullanilist Dodge ve Burn araglar gibidir. Ayar ¢ubugunda Desaturate secili ise
doygunlugu azaltir. Saturate secili ise doygunlugu artirir. Sponge araci ile degisik ayarlarda
uygulamalar yapiniz.
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Resim 3.10:Ciceklerin renk doygunlugu sponge araciyla (desaturate) azaltilmistir.

50



—( UYGULAMA FAALIYETI

)—

Islem Basamaklar

Oneriler

. . >  Tonlarin gergekgi goriinmesine dikkat
Bir resim dosyasini agarak ton . |
araliginda degisiklik yapiniz ediniz. Ayrica, Auto ITG?VG. S
’ komutunu da kullanabilirsiniz.
Resim tizerinde yaptmz degisiklikleri >  Resmin almasini istediginiz parlaklik

geri alarak, sirasiyla Curves ve
Brightness / Contrast araglarindan
faydalanarak resmin ayarlarini
istediginiz sekilde degistiriniz.

ve contrast1 onceden kafanizda
belirleyerek calismaya baslayiniz.
Auto contrast komutunu da deneyiniz.

Resmin bir béliimiini Dodge aracim >

kullanarak bir miktar aydinlatiniz.
Bagka bir bdliimiinii ise Burn aracini
kullanarak bir miktar karartiniz.

Calismanizi fotografin estetigine zarar
vermeden yapmaya caliginiz. Yanlig
yaptiginiz islemleri History Paletinden
geri alabileceginizi unutmayiniz.

Resmin modunu CMYK olarak
degistiriniz. Dosyay1 farkli kaydederek
kapatiniz. Tekrar agarak RGB moduna
almiz.

Resmin mevcut kipi resim
penceresinin baglik cubugunda
yazmaktadir.

Yeni bir resim dosyasini agarak
Duplicate komutu ile ¢ogaltiniz. Birinci
resme Auto Color uygulaymiz. ikinci
resmi Color Balance aracini kullanarak
birincisine gore ayarlayiniz.

Resimleri ana ekranda yan yana
yerlestirerek iglemi yapiniz. Preview
seceneginin aktif olmasina dikkat
ediniz.

Farkli bir resim agarak Duplicate
komutu ile iki ayr1 kopyasini
olusturunuz. Hue/Saturation aracini
kullanarak resme hakim olan renk
tonlarimi degistirerek karsilagtiriniz.

Caligmalarinizin en az birisinde
Colorize secenegini kullaniniz

Bir resmi agarak Replace Color aract

ile resmin bir bdlgesindeki rengi >

degistiriniz. Resmin bir baska
bolgesinin renk doygunlugunu Sponge
araci kullanarak artiriniz ya da

azaltiniz

Replace Color aracini ¢alistirmadan
once bolgeyi seciniz ve renk segimini
titizlikle yapiniz. Sponge aracinin
firga ve etki ayarlarina dikkat ediniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Asagida hazirlanan degerlendirme dlgegine gore yaptigimiz ¢aligmay1 degerlendiriniz.
Gergeklesme diizeyine gore “Evet / Hayir seceneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI EVET | HAYIR

Resmin ton ayarlarini1 Levels aracini kullanarak degistirebildiniz mi?

Resmin parlakligini ve kontrastini ayarlayabildiniz mi?

Dodge ve Burn araglariyla aydinlatma ve karartma iglemini

yapabildiniz mi?

Resmin modunu degistirebildiniz mi?

Resmi ¢ogaltarak renk dengesini ayarlayabildiniz mi?

Resme hakim renkleri farklilagtirabildiniz mi?

Resmin bir bolgesindeki bir rengi degistirebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplariiz arasinda “Hayir” yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gegebilirsiniz.
Eger “Hayir” cevabi vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularini tekrar ederek ya
da 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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1. Bir resmi kirpmak i¢in asagidaki araglardan hangisi kullanilir?

A) Dodge B) Hand
C) Sponge D) Crop
2. Resimdeki bir rengin degistirilmesi i¢in en uygun ara¢ asagidakilerden hangisidir?
A) Selective Color B) Replace Color
C) Color Balance D) Desaturate

3. Ekranda kullanilacak resimler i¢in en uygun resim modu asagidakilerden hangisidir?

A) RGB B) Multichannel
C) CMYK D) LAB
4. Asagidaki araglardan hangisi resmin ton araligini ayarlamamiz1 saglar?
A) Navigator B) Levels
C) Color Balance D) Hue/Saturation

5- Resmin modunu degistirmeden renklerin doygunlugunu 0 yaparak gri tonlamali hale
getiren komut hangisidir?

A) Match Color B) Navigator

C) Desaturate D) Invert

Asagidaki simgelerin isimlerini karsilarina yazimiz?
@
6-o- -
7.9 .
g & .
o- & .

Asagida verilen ifadelerin basindaki bosluga dogru ise (D) yanls ise (Y)koyunuz.
10-( )Resmin kag bit oldugu igerebilecegi renk sayisini belirler.

11-( ) Sponge araci saturate ayarinda iken renk doygunlugunu azaltir.
12-( )Color Balance arac1 Image > Adjustments secenekleri arasindadir.

DEGERLENDIRME
Verdiginiz cevaplari, cevap anahtari ile karsilastirarak performansinizi dl¢iiniiz. Bu

O0grenme faaliyeti ile ilgili eksikleriniz varsa eksiklerinizi 0grenme faaliyetinden ya da
Ogretmeninizden yardim alarak giderebilirsiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil uygulama faaliyetinde bir resmi ¢ogaltarak degisik renk ve kontrast
ayarlartyla farkli goriintiilerini {iretip tek bir pencerede toplayacagiz.

Bu ¢alismada simdiye kadar 6grendiklerimizden ayri olarak Move ( h’*‘ )
aracin1 da kullanacagiz. Move araci resmin tamamini ya da se¢ili bir bolimiinii
fareyle tutarak tagimamiza yarar. Klavyeden V tusuna basilarak secilir. Move
aract sik kullanilan bir ara¢ oldugu i¢in bagka bir ara¢ se¢ili iken CTRL tusuna
basili tutularak gecici amagla secilebilir.

Sol iist kdsede bulunan orijinal fotograf ve degisik goriintiileri.

Sizler de asagidaki adimlar1 izleyerek bu tiir ¢alismalar yapabilirsiniz. Resimlere
ekledigimiz siyah cercevelerin nasil yapilacagim arastirrmz. Ipucu olarak &nce
cergevelenecek alanin segilmesi gerektigini ardindan, Edit meniisii altindaki Stroke araciyla
calismaniz gerektigini belirtmekle yetiniyoruz.
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UYGULAMALI TEST

Islem Basamaklar:

Oneriler

Coziniirliik boyutlar1 en az 640x480 olan
yatay bir resim dosyast bularak aciniz.
Auto Levels ve Auto Color komutlarini
kullanarak resmin ton araligi ve renk
ayarlarini yapiniz.

>

Resmin dikey cekilmis olmamasina ve
¢Oziiniirligiiniin yiiksek olmasina dikkat
ediniz.

Resim dosyasint agarak ¢ozintirlik
boyutlarin1 500x400 olarak ayarlayiniz.
Duplicate komutunu kullanarak resmin 1,
2 ve 3 adinda ¢ kopyasmi olusturun.
JPEG formatinda farkli  kaydedip
kapatiniz.

Farkli kaydettiginiz resimlerinizi bir
klasore toplaymiz.

Coziintirliik boyutlar1  1000x800 olan
arka plan1 beyaz, RGB modunda montajl
adinda yeni bir dosya aginiz.

Coziiniirliik ayarlarina dikkat ediniz.

Orijinal dosyaya dokunmaymiz. 1, 2 ve 3
dosyalarina  modiilde  6grendigimiz
araglar1 kullanarak farkli goriiniimler
kazandiriniz.

Resimleri birbirlerinden
farklilastiracak islemler yapiniz.

iyice

Orijinal dosyay1 acgarak tlimiinii se¢iniz
(CTRL+A) Move aracini kullanarak
secili alan1 montajl resim penceresinin
lizerine siiriikkleyiniz. Resim montajl
penceresinin  ¢eyregini  kaplayacaktir.
Resmi sol iist koseye yerlestiriniz. 1, 2, 3
resimlerini  ise  dilediginiz  sekilde
montajl resim penceresine yerlestiriniz.

Resimler montajl dosyasina tasindiktan
sonra yeni sayfanin dortte birinden
biiyiik veya kiiclikse yeni dosyanin ve
diger dosyalarin ¢oziiniirliikk ayarlarini
kontrol ediniz.

Olusturdugunuz montajl resmini JPEG
formatinda ayni adla kaydediniz.

JPEG Kkalite ayarmi en yiiksek olarak
veriniz ve kaydettiginiz yeri
unutmayiniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore yaptiginiz ¢aligmay1 degerlendiriniz.
Gergeklesme diizeyine gore “Evet / Hayir“ segeneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir

1. Resmi agarak otomatik ton aralig1 ve renk ayarlarini yapabildiniz
mi?

2. Resmin ¢oziiniirliiglinii degistirerek cogaltabildiniz mi?

3. Istenilen ayarlarda yeni bir dosya agabildiniz mi?

4. Resimlere istediginiz goriiniimii kazandirabildiniz mi?

5. Resimleri yeni dosyaya tasiyarak diizenleyebildiniz mi?

6. Resmi JPEG formatinda yiiksek kalitede kaydedebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz arasinda “Hayir” yoksa bir sonraki modiile gecebilirsiniz. Eger “Hayir”
cevabl vermigseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularini tekrar ederek ya da
Ogretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi 1 CEVAP ANAHTARI

1 D

2 B

3 A

4 C

5 D

6 siiriiciisii
7 OSR

8 bit derinligi
9 Sheetfed
10 bluetooth

OGRENME FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

OINO OB WIN|F-

©

=
o

|
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-
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=
w

<|9|0|<|0|0|0|<|0|0|0|0|w|>

[N
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OGRENME FAALIYETIi 3 CEVAP ANAHTARI

O|W™|> W O

Burn
Sponge
Dodge
Crop

I
KSlEB|lo|o|Nola|hw(iNe
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