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ACIKLAMALAR

ALAN Eglence Hizmetleri
DAL/MESLEK Animatorliik
MODULUN ADI Sahne Gosterileri
Eglence hizmetleri departmaninda tesisin ve konuklarin
MODULUN TANIMI oze.lh.klerlne uygun olarak sahne gf)sterlle”ri haz_lrlama ve
aktivitelerde uygulama konularini iceren 6grenim
materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL
YETERLIK Sahne gosterilerini uygulamak
Genel Amag
Bu modiil ile; Eglence hizmetleri departmaninda tesis ve
konuk 6zelliklerine uygun olarak hazirlanan sahne
gosterilerini dogru uygulayabileceksiniz.
Amaglar
L 1. Eglence hizmetleri departmaninda konuklarin ve tesisin
MODULUN AMACI Ozelliklerine uygun olarak ¢esitli kaynaklardan aragtirarak
sahne gosterilerini hazirlayabileceksiniz.
2. Eglence hizmetleri departmaninda mikrofon kullanma
tekniklerine uygun olarak mikrofonda konusabileceksiniz.
3. Eglence hizmetleri departmaninda konuklarin ve tesisin
Ozelliklerine uygun olarak hazirlanan sahne gosterileri
programini dogru uygulayabileceksiniz.
Ortam: Smif, sektor, sahne, aktivite alani
EGITIM OGRETIM Donamim: Bilgisayar donanimi ve Internet ortamu,
ORTAMLARI VE prorejeksiyon cihazi, VCD, DVD, Tepegoz, televizyon, dekor
DONANIMLARI ve aksesuarlar, kataloglar, ses ve 151k sistemleri, kostiim ve
aksesuarlar
OLCME VE Kendi kendinizi degerlendirebileceginiz, ¢goktan se¢meli ve
DEGERLENDIRME dogru yanlis tarzindaki degerlendirme sorular1 yer almaktadir.




GIRIS

Sevgili 6grenci ;

Diinyada ve Tiirkiye’de eglence sektorii ¢cok hizli degismekte ve gelismekte. Bu
amagla degisik firmalar kurulmakta ve bu sektorde hizmet vermektedir. Gerek konaklama
tesislerinde gerekse gesitli organizasyonlarda gosteriler diizenlenmektedir. Bu faaliyetlerin
daha profosyenelce yapilabilmesi i¢in bilingli, egitimli bireylerle gerceklestirilecek
organizasyonlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu organizasyonlarda gérev alacak bireyler dans,
drama, yarigma, 6zel yetenek gosterileri (illiizyon, hokkabaz vb) pantomim, miizik dinletileri
ve benzeri konularda yeterlilik sahibi olmalidir.

Yasamimizda en ¢ok heyecanlandigimiz anlardan biri de mikrofonla yaptigimiz ilk
konugmadir. Mikrofonu tutmak, mesafesini ayarlamak ve en Onemlisi sesimizin nasil
ciktigini merak etmemiz bizi ¢ok heyecanlandirir. Bu heyecanin baska bir kaynag da
topluluk karsisinda konugmaktir. Biitiin gozlerin {izerimizde oldugu, herkesin bizi dinledigi
bu anda acaba “Hata yapar miyim?” korkusuyla ¢ok heyecanlaniriz. Birkag defa mikrofonla
konugma yapinca bu heyecan azalir. Yasanan deneyimler sonrasinda da heyecan kaybolur.

Sahne gosterileri modiilii size eglence hizmetleri alaninda sahne gosterilerini
hazirlama, planlama, uygulama konularinda gerekli bilgileri verecektir. Sahne gosterileri
modilii ile eglence hizmetleri departmaninda konuklarin ve tesisin ozelliklerine uygun
olarak amaglar dogrultusunda c¢esitli kaynaklardan arastirma yaparak sahne gosterilerini
planlayip aktivitelerde kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi -1

( AMAC )

Eglence hizmetleri departmaninda konuklarin ve tesisin 6zelliklerine uygun olarak
cesitli kaynaklardan arastirarak sahne gosterilerin hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizdeki cesitli isletmelerde sahne programlarinda kullanilan gosteri
cesitlerini arastiriniz. Aragtirma sonuglarinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

> Sahne programlari hazirlayip uygulayan meslek elemanlar1 ile goriiserek
hazirlik agamalari, uygulama alanlari, kullanilan ara¢ geregler konularinda bilgi
toplaymiz. Arastirma sonuglarinizi rapor haline getirerek sinifta arkadaglarmizla
paylasiniz.

1. SAHNE GOSTERILERI HAZIRLAMA

Sahne gosterileri eglence hizmetlerinin vazgegilmez bir pargasidir. Eglence hizmetleri
ile ilgili tim programlarda sahne gosterileri farkli cesitleri ile yer almaktadir. Ister
konaklama tesislerinde olsun ister 6zel organizasyonlar iginde olsun eglence programlarimnin
bir ayagin1 mutlaka sahne gosterileri olusturmaktadir. Ciinkii konuklar yada izleyiciler goze
hos gorlinen, bir ¢ok gorsel 6ge ile zenginlestirilmis, hareketli, coskulu aktiviteleri
izlemekten de bu aktivitelere katilmaktan da biiyiik zevk alirlar.

Sahne gosterilerinin bir bagka 6zelligi de ¢esitlilik arz etmesidir. Sahne gosterileri bir
cok farkli aktiviteden olusabilir. Bu cesitlilikte sahne gosterilerinin her tiir bireye hitap
etmesine olanak verir.

Konaklama tesislerinde bir haftalik animasyon programinin ig¢inde bir ¢ok gece sahne
gosterilerine yer verilmektedir. Bu say1 tesisin dzelliklerine ve eglence departmaninin
calisma sekline gore degisiklik gosterebilir. Ozel organizasyonlarda ise organizasyonun
amacina, yapildigi yere , katilimei 6zelliklerine, organizasyonun siiresine goére sahne
gosterilerinin sayis1 farkliliklar gosterir.

Konaklama tesislerindeki sahne gosterileri konuk profili, isletmenin biitgesi, eglence
departmani ekibinin 6zellikleri gibi etkenlere bagh olarak farkli aktivitelerden olusur. Sezon
boyunca sergilenecek sahne gosterileri sezon basinda belirlenerek animasyon programinda
yerini alir. Programda yer alabilecek sahne gosterilerinin ¢esitleri bir sonraki boliimde
aciklanmugtir.



1.1. Cesitleri
Sahne gosterilerinin gesitlerini ;

Dans,

Drama,

Yarisma,

Ozel yetenek gosterileri,

Pantomim,

Miizik dinletileri olarak siralayabiliriz.

VVVYVYVYVY

Ancak bunlarin disinda da sahnede sergilenebilecek her tiirli gosteri eglence
hizmetleri alaninda kullanilabilir.

1.1.1. Dans

Dans, insanin yeryiiziindeki yasami kadar eskidir. Magara resimlerinde bile dansin yer
aldigin1 gorebiliriz. Insanoglunun igindeki dogalligimi, duygularini disa vurabilecegi, hareket
etme ihtiyacini karsilayabilecegi en giizel ve dogal yollardan biri danstir. Her yastan insanin
dans etmekten yada dans gosterilerini izlemekten zevk aldigini1 gézlemleyebiliriz.

Eglence programlari iginde en ¢ok yer verilenler dans gosterileridir. Paket programlar
icinde ¢cogunlukla birden fazla dans gosterisi yer almaktadir. Cilinkii dans gdsterilerinin bir
cok 6zelligi bulunmaktadir:

Hareketlilik,

Gorsel zenginlik,

Bedeni kullanma,

Muizik,

Goze ve kulaga hitap ediyor olusu,

Her yasa hitap etmesi,

Farkli milliyetlerden konuklarin ilgisini ¢ekmesi,

VVVYYVYVYVY

Tim bu oOzellikler dans gosterilerinin eglence programlari icinde yer almasini
saglamaktadir.

Dans hareketlerin belirli adim ve kaliplara bdliinerek, miizigin ve duygulari yardim
ile parcadan biitine bir olgu yaratarak sunmadir. Dansi bir gosteri tiirii olarak
disiindiglimiizde ise; miizigin ve duygularin yaraticilik ile birlestirilerek hareketlere
donistiiriiliip mimik, kostiim, dekor gibi yardimci dgelerle siislenerek sergilenmesi olarak
tanmimlayabiliriz.



Resim 1.1: Dans insanin kendini ifade etmesine firsat tanir.

Bir dans gosterisini elemanlar1 sunlar olacaktir:

Dansgilar,
Miizik,
Kostiim,
Dekor.

YVVVY

Dans gosterileri genellikle bir sahne iizerinde sergilenir. Ancak yeterli genislikteki
herhangi bir alanda dans gosterisi i¢in kullanilabilir: Bir meydan, biiyiik bir salon gibi.
Onemli olan dans gosterisinin sergilenecegi alanin gosterinin &zeligine, dans ekibinin
biiyiikliigline uygun olmasidir. Konaklama tesislerinde bu amagla insa edilmis sahneler
bulunmaktadir. Eger dans gosterisini sergilenecegi salon belli ise ekibin biiylikliigiinii
sahneye gore belirlemek gerekir.

Dans ard arda siralanan hareketlerle sergilenen bir gosteri tiirii oldugu igin genis
mekanlara ihtiya¢ vardir. Sahnede fazla dans¢inin yer almasi karisiklifa ve hareketlerin
istenen sekilde sergilenememesine neden olacaktir. Ayrica danscilarin diginda dekorda
sahnede yer alabilir. Ancak her dans gosterisi i¢in dekor zorunlu olmayabilir.

Dans gosterilerinde kostiim ve aksesuarlar gorsel zenginligi arttiran bir 6gedir.
Gosterinin 6zelligine ve igerigine gore kostiimler belirlenmelidir. Kostiimlerin yan sira dans
figiirlerini tamamlayacak aksesuarlarda kullanilabilir. Ornegin bir semsiye, bir baston, bir
yelpaze v.b. aksesuarlar hem figiirleri tamamlayict hem de gorsel zenginligi arttirict bir 6ge
olarak dans gosterisinde yer alabilir.

Dans gosterileri hareketten yola ¢ikilarak olusturulur. Hareketler bir araya gelerek
gosterinin biitiiniinii olusturur. Kullanilan hareketler farkli dans tiirlerine ait olabilir:
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Klasik danslar,
Salon danslari

Latin danslari,
Halk danslari,

YV VY

Sayilan dans tiirlerinden birini secerek siz de sinifta arkadaslarinizla bir
dans gosterisi hazirlayabilirsiniz.

Dans gosterilerinde animatdrler dansgi olarak rol alirlar. Bazi isletmelerde biitgesinin
biiyiikliigline, tesis Ozelliklerine ve isletme anlayisina bagli olarak 6zel dansgi yada
koreograf calistirabilir.

Daha fazla bilgi i¢in dans dersi modiillerine bakiniz.
1.1.2. Drama

Drama, Tiirk Dil Kurumu sézliiglinde; sahnede oynanmak icin yazilmis oyun; aciklt
iziintiilii olaylari, bazen giildiiriicii yonlerini de katarak konu alan sahne oyunu tiiri olarak
tanimlanmigtir(1988). Drama, bir anlamiyla tiyatroda sahnelenen oyunlardir. Ancak eglence
hizmetlerinde sergilenen drama gdsterilerinin sanatsal bir kaygist yoktur. Bir tiyatro oyunu
degildir. Amag izleyenleri eglendirerek hosca vakit gegirmelerini saglamaktir. Bu nedenle
eglence hizmetlerinde sergilenen drama gosterileri hem siire olarak tiyatro oyunlarindan
daha kisadir hem de edebi bir metne dayanmaz. Drama gosterilerini tiyatro oyunculari
sergilemez. Ekipte yer alan animatorler gorev alir.

Eglence hizmetlerinde kullanilan drama programlari;

»  Parodiler,
> Skegler,
> Miizikaller gibi gosterilerden olusur.

Pantomim de bir tiir olarak drama gosterileri iginde yer alir. Ancak skeg, parodi,
miizikal gibi tiirlerden ayr1 6zellikler barindirdigi i¢in pantomim ayri1 bir baslik olarak ele
almmustir.

Drama gosterileri konaklama tesislerinde haftalik eglence programi iginde yer alan bir
aktivite oldugu gibi 06zel glinlerde periyodik program disinda da yer verilebilen bir gosteri
tiiridiir. Ornegin bayramlarda, kutlama gecelerinde, zel organizasyonlarda drama gosterileri
kullanilir. Konaklama tesislerinde genellikle bir haftalik paket program iginde bir yada iki
gece drama gosterilerine ayrilir. Bu isletmeden isletmeye degisiklik gdsterir.

Skegler; giildiirii niteligindeki kisa oyunlardir. Skeg¢leri; giincel olaylara, sorunlara
deginen, kisa siireli, vurucu bir espriyle noktalanan kisa giildiirii olarak tanimlayabiliriz.
Oyuncu sayisinin azliginin yani sira oyunun siiresi de oldukea kisadir. Bu nedenle bir gecelik
sahne gosterisi sirasinda birden fazla skeg¢ kullanilir. Bazen de skegler bagka programlarin
arasinda sergilenir.



Resim 1.2: Parodiler bilinen eserlerden yola ¢ikilarak olusturulur.

Skeglerde kostim ve dekorlar kullanilir. Ancak skegler kiigiik dekorlarla
sergilenebilir. Bir sandalye, bir masa gibi basit esyalar dekoru olusturabilir. Skeglerin
sergilenmesi sirasinda kahkaha sesi gibi giiriilti Ogeleri ¢ok olacagindan oyuncularin
konugmalarinin izleyiciler tarafindan duyulabilmesi i¢in ses sisteminin giiglii olmasi gerekir.
Oyuncularda konusmalarin1 yaparken izleyici tepkilerine dikkat ederek, gerekiyorsa kisa
duraklamalarla ve tane tane anlasilir sekilde yapmalidir.

> Calisma konusu:

Burada size bir skecin nasil planlanmasi gerektigine dair bir 6rnek verilmistir. Siz de
cesitli kaynaklardan arastirma yaparak yada kendiniz bir ske¢ olusturarak asagida verilen
ornek planlama gibi bir ske¢ planlamasi yapiniz. Hazirladiginiz planlamayi arkadaslarinizla
canlandirarak uygulanabilirligini ve sonucu degerlendiriniz.



»  Skec ornegi: “Seytan ve Melek”
Oncelikle skecte yer alacak karakterler tanimlanmustir. Karakterlerin fiziksel
ozellikleri ile ilgili ayrica belirtilmesi gereken oOzellikleri varsa karakterler siitununda

belirtilmelidir.

En sonda yer alan genel aksesuarlar boliimiinde dekora ait 6zellikler belirtilmistir.

Karakterler Kostiim Aksesuar Makyaj
Kirmizi pelerin
Seytan Kirmizi Salvar Boynuzlar Kirmizi yiiz, yesil
y Siyah Gomlek Tirpan far, siyah eyeliner
Siyah Kusak
Beyaz Pelerin Nu{ Cemberi Simli Far,
Melek Beyaz Salvar Degnek Kirmuzt Rui
Beyaz Gomlek Beyaz Peruk 4
Siyah Pantolon Tepsi
Beyaz Gomlek Bez Pegete Bardak,
Garson Siyah Kusak Su Dogal
Papyon 1 tabak spagetti
Garson Ceket Catal Bigak
Kisa paga pantolon
Miisteri Renkli Gomlek
uste Askilik
Renkli gorap
1 Masa
Genel Aksesuar 1 Sandalye
Sahne Miizik Isik
. Genel —
Karanlik — Jingle Fade out Fade in

Miisteri Restoran a girermis gibi masaya oturur

Kisa bir siire sonra Garson Gelir ve siparis almak ister

Miisteri monii ye baktiktan sonra spagetti siparis eder

Pagoz miisteriye kars1 soguk tutumlu garson ilk olarak su

getirir.

Daha sonra Spagetti servisi yapar. Siipeci garson parasini pesin

ister.




Parasini1 bulamayan miisteri , daha sonra 6diyecedgini sdyler

Garson Cikar, miisteri heycanl bir sekilde parasini aramaya
devam eder

Ne yapacagini sasiran miisterinin oniine « Seytan » ¢ikar

Seytan “bos ver parayi, ye sen yemegini der” ve miigteri
rahatlayarak yemeye baslar

Seytan ¢ikar, kisa bir siire sonra « Melek » sahne ye ¢ikar

Melek « Olur mu, paran yoksa yiyemezsin bu yemegi, giinah »
der

Miisteri vicdan azabi ¢eker ve yemegi birakir

Melek sahneden ¢ikar

Seytan ve melek bu sahneyi 3 kez tekrarlar

Sonunda Seytan ve Melek saskin miisteriye birlikte gider ve her
biri o nu ikna etmeye c¢aligir

Sonunda Miisteri sikilir ve tepkili bir sekilde sahneden ¢ikar

Seytan ve Melek sevinir, ikisi de oturup, Spagettiyi yer

Parodiler; ciddi sayilan bir eserin bir bolimiiniin yada tamamimin alaya alinarak
giiliing olacak sekilde sunuldugu oyun tiiriidiir.

Parodi “Farklh Selamlagsmalar”

Karakterler Kostiim Aksesuar Makyaj
Eddy Siyah Pantolon 2 pin pon topu Dogal
Beyaz Gomlek 1 Ciizdan
Siyah Kusak 1 Cep Telefonu
Papyon
Grand Siyah Pantolon 2 pin pon topu Dogal
Beyaz Gomlek 1 Don
Siyah Kusak 1 Cep Telefonu
Papyon

Bu Parodi farkli iilkelerde, kiiltiirlerde ve ortamlarda yagamlarin birbirine selamlagma
sekillerini komiklestirerek gosterir.



Eddy ve Grand daima sahnenin ters yanlarindan girer ve diger yandan ¢ikar.

Sizlerde herhangi bir eserden yola ¢ikarak bir parodi olusturabilir yada ¢evrenizden
aragtirarak buldugunuz bir parodi 6rnegini burada verilene benzer sekilde planlayabilirsiniz.

Hazirldigimiz  planlamalar1  arkadaslarinizla canlandirarak  sonuglari  {izerinde

tartigabilirsiniz.

Sahne Miizik Isik Anons

Karanlik — Jingle Fade ot Genel — Fade Iki israili nin
in salamlagmasi

Eddy ve Grand Iki Italyan nin
2 israili yi taklit eder salamlagmasi
Eddy ve Grand iki Japon un
2 itlayan 1 taklit eder salamlagmasi
Eddy ve Grand Iki Alman 1
2 japon u taklit eder salamlagmast
Eddy ve Grand iki Eskimo nun
2 Alman 1 taklit eder salamlagmasi
Eddy ve Grand Iki Tiirk
2 Eskimo yu taklit eder salamlagmasi
Eddy ve Grand iki Rus u
2 Tiirk i taklit eder salamlagmasi
Eddy ve Grand Iki Doktor
2 Rus u taklit eder salamlagmasi
Eddy ve Grand iki General i
2 Doktor u taklit eder salamlagmasi
Eddy ve Grand Iki Elektrik¢ini
2 General i taklit eder salamlagmasi
Eddy ve Grand Iki Kopegi
2 kdpegi taklit eder salamlagmasi

Drama gosterileri genellikle kisa oyunlarin ard arda sergilenmesi seklinde
gergeklestirilir. Ske¢ ve parodilerden segilen kisa oyunlar aralara yerlestirilen konusmalarla
ya da bagka dikkat ¢ekici unsurlarla zenginlestirilerek ortalama kirk elli dakikalik bir gosteri
seklinde sunulur.

Miizikal seklinde olan drama gdsterileri ise bir biitiin olarak sergilenir. Segilen bir
tema gercevesinde miizik belirlenerek miizige ve temaya uygun hareketler ve sozlerle
sergilenen bir oyun tiiriidiir. Miizikallerde sarkilar1 oyuncular seslendirir. Oyuncunun hem
dans edip, hem sarki sGylemesi ve ayrica roliine uygun mimik ve hareketler yapmasi gerekir.
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1.1.3. Yarisma

Eglence programlar i¢inde yarigmalar konuklarin katilimi ile gergeklestigi igin diger
gosteri tiirlerinden biraz daha farklidir. Yariganin temasma uygun olan herkes yarigmact
olabilir ve sahneye ¢ikarak roliinii gergeklestirir.

Eglence programlarinda yer verilen bir ¢ok yarigsma tiirii varidir:

»  Yetenek yarismalart

> Interaktif yarismalar
> Giizellik yarigmalari,
»  Bilgi yarigmalart

Yetenek yarismalari, herhangi bir yetenegin sergilenmesi seklinde olur. Katilimcilar
bireysel yada grup olarak yeteneklerini sergileyebilir. Ornegin sarki sdyleme, dans etme v.b.
yeteneklerini sergileyerek yarismacilar puan toplayabilir. Bunlarin disinda sadece eglence
amagli balon sisirme, ip atlama, ziplama v.b. gibi davraniglar oyuna doniistiiriilerek yetenek
yarigmalarinda kullanilabilir.

Interaktif yarigmalar, herkesin katilim ile gerceklesen yarigmalardir. Katilimcilarin
toplu halde karsilikl etkilesimini gerektirir ve hareketli yarismalardir. Ornegin izleyiciler iKi
gruba ayrilip en ¢ok bagirabilen grup secilir. Bazen de herhangi bir iddia ortaya atilarak
hangi grubun gerceklestirecegine bakilir. “Iddia ediyorum ki birinci grup havuza atlayamaz!”
gibi yapmalar1 beklenen davraniglar gruplara soylenerek belli bir siirede gergeklestirmeleri
istenir.

Resim 1.3:Dans yarismasi
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Hemen tiim isletmelerde gergeklestirilen bir baska yarigma tirii de giizellik
yarigsmalaridir. Haftanin kral ve kralicesi, hartanin en giizel bayani, en yakisikli erkegi gibi
unvanlarla giizellik yarismalar1 diizenlenir. Ozel organizasyonlarda da giizellik yarismalari
tercih edilen bir yarisma tiiriidiir. Ozellikle festival, senlik gibi organizasyonlarda festival
giizeli segilir. Konaklama tesislerinde isletmenin adi, pazarlama stratejisi gibi 6zelliklerine
gore kendi adiyla “bayan ...... “,“bay ........ ” gibi secimler yapabilirler.

Bilgi yarigmalart; ¢esitli organizasyonlarda giincel bilgilerle ilgili sorularin yer aldigi
basit bilgi yarigmalar1 diizenlenebilir. Eglence organizasyonlarinda diizenlenen bilgi
yarigmalarinda amag bilgi diizeyini 6l¢mek degil, katilimecilarin ve izleyicilerin giiliip
eglenmelerini saglamaktir. Bu nedenle sorularin se¢iminde giildiiriicli 6gelerin yer almasina
dikkat edilmelidir. Katilimcilarda gerginlige neden olacak, basarisizlik duygusu yasatacak
sorulara yer verilmemelidir. Bilgi yarismalar1 tek kisilik katilimcilarin kargilikli yarigmasi
seklinde diizenlenebilecegi gibi, gruplar halinde de diizenlenebilir.

Ty

Resim 1.4: Skecler komik unsurlar tagir.

Yarismalarin sonucunda katilimcilara gesitli ddiiller verilebilir. isletmenin 6zelligine
gore bu ddiil bedava bir hafta tatil olabilecegi gibi yiyecek icecek, sertifika, madalya, ekstra
aktivitelerden {icretsiz yararlanma da olabilir. Konuklar acisindan eglenmek, hosga vakit
gecirmek, herhangi bir alanda basar1 gostermek zaten bir 6diildiir. Ancak verilecek ekstra bir
6diil konuk memnuniyetini arttirarak isletmeye karsi olumlu duygular gelistirmelerine neden
olur.

Sizde sinifinizda arkadaslarinizla  yarigsma tiirlerinden birini  secerek
uygulayabilirsiniz
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1.1.4. Ozel Yetenek Gosterileri (illiizyon, Hokkabaz V.B.)

Ozel yetenek gosterileri akrobasi, illiizyon, performans gosterileri, sarki séyleme gibi
yetenege dayanan gosterilerdir. Bu gosteriler 6zel yetenegi olan herkes tarafindan yapilabilir.
Herhangi bir animator, konuklardan biri, isletmede ¢alisan bir gorevli ya da disaridan biri
olabilir. Ozel yetenek gosterileri program dahilinde yapilabilecegi gibi, progranin disinda
ekstra bir gosteri olarak ta sergilenebilir. Ekipteki animatdrlerden biri yada isletmede bagka
bir departmanda calisan herhangi bir eleman 6zel yetenegini sezon boyunca program
dahilinde sergileyebilir. Ancak konuklardan birinin yetenek gdsterisi sunmasi tamamen
tesadiifi olarak gergeklesir.

.}.(

Resim 1.5: illiizyon gosterisi

[lliizyon gosterileri gibi gosteriler ayr1 bir egitim ve calisma gerektirdiginden bu tiir
gosteriler profesyonel kisilerce gergeklestirilmelidir. Bu tiir gosteriler disaridan satin alinarak
programa dahil edilebilir.

Ozel yetenek gosterileri izleyiciler iizerinde heyecan yaratmasi nedeniyle tercih edilen
bir gosteri tliriidiir. Akrobasi gibi zaman zaman kii¢iik tehlikeler iceren yada illiizyonlar gibi
sasirtan gosteriler zevkle izlenen gosterilerdir.

1.1.5. Pandomim
Pantomim; disiince ve duygulari miizik veya tiirlii esyalar esliginde bazen dansla,
bazen de govde ve yliz hareketleriyle yansitmayir amaclayan oyun, sozsiiz oyun (TDK

Tiirkge s6zliik-1988) olarak tanimlanmaktadir. Pantomim s6z igermez, tamamen jest ve
mimiklere dayalidir.
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Pantomim gosterileri eglence hizmetlerinde, Ozellikle de farkli dilleri konusan
konuklarin yer aldigi konaklama isletmelerinde tercih edilen bir gosteri tiiriidiir. So6z
icermemesi nedeniyle tiim konuklara ayni anda hitap edilebilmesi, farkli dillere ¢eviri
yapmay1 gerektirmemesi zamani kullanma konusunda avantaj saglar.

Pantomim sanat1 ayr1 bir egitim gerektiren bir canlandirma seklidir. Bu sanati
uygulamak uzun bir tiyatro egitim gerektirir. Ancak eglence hizmetleri alaninda pantomim
daha ¢ok komik unsurlarla siislenerek eglence amagli kullanilir. Herhangi bir sanatsal
kaygist yoktur.

Pantomim mimikleri ve bedeni 6zellikle de el kol hareketlerini ¢ok iyi kullanmay1
gerektirir. S6z kullanilmadigi i¢in verilmek istenen mesaj, duygular; mimiklerle, el kol
hareketleriyle verilmelidir. Bu nedenle de mimiklerin ve beden hareketlerinin abartilt
kullanilmasini gerektirir.

Makyaj ve kiyafetle desteklenmelidir. Ancak pantomimde dikkati dagitmayacak ve
oyuncunun hareketlerini kisitlamayacak basit kiyafetler ve mimikleri 6n plana ¢ikarabilecek
bir makyaj tercih edilmelidir. Kiyafetler sade, basit olmalidir. Spor kiyafetler yada
canlandirilan  karakteri yansitacak kiyafetler tercih edilir. Ornegin bir sporcu
canlandiriltyorsa o spora ait kiyafet tercih edilir. Makyaj karaktere gore hi¢ yapilmayabilir
yada sadece parlamay1 engelleyecek pudra v.b. kullanilabilir.

Pantomim gosterileri ayr1 bir dekoru gerektirmez. Ancak gosteriyi destekleyecek basit
aksesuarlar kullanilabilir: sandalye, tabure, sopa, sapka gibi......

Pantomim sanatinda s6z kullanilmamakla birlikte efekt sesleri kullanilabilir. Bu efekt
seslerini oyuncu agzi ile ¢ikarabilecegi gibi yapay efektler de kullanilabilir: Hayvan sesleri,
araba freni sesi, ylirilylis sirasinda ¢ikan adim sesleri gibi.....

Pantomim bir gok konuya uygun olarak gerceklestirilebilir. Ornegin ;

balik tutan bir adam,

halter kaldirmaya ¢aligan bir sporcu,

sabah yataktan kalkip ise gitmeye hazirlanan bir adam,
ise ge¢ kalmis bir memur.

Y VVY

Siz de basit pantomim calismalarini sinifimizda arkadagslariniza sergileyebilirsiniz.
Sececeginiz herhangi bir tema cergevesinde jest mimiklerle canlandirmanizi yapabilirsiniz.
Pantomim hakkinda tiyatro sanat¢ilarindan destek alabilirsiniz.

Bilgilerinizi tazelemek icin “Yaratict drama” modiiliinii gézden geciriniz
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1.1.6. Miizik Dinletileri

Miizik dinletileri genellikle disaridan satin alinan programlardir. Bazi biiyiik
isletmelerde kendi orkestrasi bulunabilir. Ancak c¢ogunlukla belirli araliklarla disaridan
getirilen orkestra, sanatci, koro gibi miizik elemanlar ile gergeklestirilir. Animatorler ise
organizasyonu yapma, konuklari karsilama, gosteri boyunca konuklara eslik etme, gibi
islerden sorumlu olurlar.

Miizik dinletileri sahnede gerceklestirilebilecegi gibi havuz bagi, meydan lobi gibi
konuklarin miizigi rahatlikla dinleyebilecegi genis alanlarda da uygulanabilir.

Resim 1.6: Miizik dinletileri

Bir ¢ok farkli miizik tiirii gosterilerde kullanilabilir. Konuklarin 6zelligine, isletmenin
anlayisina gore bir miizik tiirii secilmelidir. Pop, caz, klasik miizik gibi farkli miizik
tiirlerinden yararlanilir. Burada miizik gosterilerini gerceklestirecek sanatcilarin yeterliligi de
onemlidir. Profesyonel miizik sanatgilari ile ¢aligilmalidir.

1.2. Progranmm Tespit Etme

Bir sahne gosterisi sergilemenin ilk adimi programin olusturulmasidir. Program tiim
detaylar ile hazirlandiginda isin biiyiik bir kismi tamamlanmis demektir. Tiim ¢aligmalarda
oldugu gibi sahne gosterilerinin hazirlanip uygulanmasinda da planli ¢alisma zorunludur.
Konaklama isletmelerinde sezon Oncesi hazirliklarda yapilan ilk islemlerden biri eglence
departmani programinin olusturulmasidir. Bu asamada genel program icinde sergilenecek
olan sahne gosterileri de planlanir. Haftada ka¢ gece sahne gosterisi yer alacak, hangi
tirlerde olacak, bu gosterilerin sergilenebilmesi i¢in hangi nitelikte ka¢ elemana ihtiyag
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duyulacak gibi konular planlama asamasinda belirlenir. Hazirlik agamasi ciddi bir ¢alismayi
gerektiren uzun soluklu bir siiregtir.

Ozel organizasyonlarda da yapilacak ilk islem programin tespit edilmesidir.
Organizasyona karar verildikten sonra yapilacak ilk islem programda yer alacak aktivitelerin
belirlenmesi olacaktir. Organizasyonun niteligine gore sahne gosterileri de yer alacaksa bir
takim etmenler g6z oniinde bulundurularak planlama yapilir.

“iyi bir baslangi¢ basarinin yarisidr.”

Program olusturulurken bir ¢ok etken g6z Oniinde bulundurulmalidir. Eger bu
etkenleri dikkate almadan programimizi olusturursak uygulanabilirligi olmaz. Buda bosa
yapilmig bir ¢aligma demektir.

Programimizi olusturmaya baslamadan Once asagida siralanan etmenlerin gdzden
gecirilmesi gerekir:

Konuk profili,

Organizasyonun amact, kimlere hitap ettigi ( 6zel organizasyonlar igin
gecerlidir.)

Biitce,

Isletmenin hizmet anlayis1, hizmet sekli,

Isletmenin fiziksel kosullari,

Isletmenin operasyon kosullart

VVVY VY

Yukarida sayilan etmenler programimizi neye gore hazirlayacagiz sorusuna yanit
bulmamiz1 saglar. Hazirladigimiz sahne gosterisinin nasil bir konuk profiline hitap edecegini
onceden bilmemiz gerekir. Hangi yas grubunda olacak, cinsiyetleri ne olacak, hangi
milliyetten konuklarimiz olacak yada belli bir meslek grubu yer alacak gibi sorularin yanitt
programin iceriginin belirlenmesinde etkili olacaktir.

Eger yapacagimiz planlama konaklama isletmesinde degil de bir 6zel organizasyon
icinde sergilenecekse o zaman organizasyonun amacini, neden boyle bir organizasyonun
gerceklestirildigini bilmemiz gerekir. Ciinkii organizasyonun amacina gore sergilenecek
oyunlarda degisiklik gosterecektir.Herhangi bir acilista sergilenecek gosterilerle bir partide
sergilenecek gosteriler dogal olarak farklilik gosterecektir.

Biitce programimizin igerigini en ¢ok etkileyen etmenlerden biridir. Clinkii sahne
gosterileri ekibinden dekoruna, kostiimiine, sahne diizenlenmesine kadar pahali bir
calismadir. Sahne gosterilerinde gorsellik 6nemlidir. Bu nedenle profesyonel bir ¢aligmayi
gerektir. Bu da masrafli bir ¢aligma olacaktir. Once biitgemizi gdzden gegirip buna uygun bir
planlama yapmamiz gerekir.
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Isletmenin hizmet anlayis1 daha ¢ok konaklama isletmeleri i¢in gecerli bir etkendir.
Isletme nasil bir konseptle yola cikmustir, nasil bir konuk profiline hizmet vermeyi
amaclamaktadir, eglence departmanindan beklentileri nedir gibi hizmet anlayigini olusturan
Ogelerin bilinmesi programin igerigini olusturmada etkendir. Ciinkii isletmede konuklara
sunulan her tilirli hizmet, hizmet anlayigini, isletmenin konseptini destekleyici nitelikte
olmalidir.

Isletmenin fiziksel kosullar1 6zellikle sahne gdsterilerinin biiyiikliigiinii etkiler. Bu
gosterilerin nasil bir sahne de sergilenecegi dnemlidir. Konaklama isletmelerinde genellikle
acik alanda bir sahne bulunmaktadir. Ancak bu sahne farkli biiyiikliiklerde olabilmektedir.
Sahnenin biytikligii hem dekor hem de gosteride rol alacak kisi sayisi iizerinde etkili
olacaktir. Ozel organizasyonlarda da organizasyonun nerede gerceklesecegi bilinmelidir. Her
zaman bir sahne olmayabilir. Sahne olmadig1 durumlarda sahne gibi kullanilacak bir alan
diizenlenmelidir. Bu da gosterini niteligini etkileyecektir.

Resim 1.7: Sahnenin biiyiikliigii gosterinin niteligini etkiler

Isletmenin operasyon kosullar1 dendiginde ise; personel sayisi, malzeme v.b. agidan
programin uygulanabilirligi diisiiniilmelidir. Programda yer alacak gdsteriyi uygulayabilecek
personel, yeterli ve uygun malzeme, sergilenebilecek nitelikte ve biiyiiklilkte sahnenin
bulunup bulunmadigi degerlendirilmelidir.

Program hazirlama belli asamalarda ve belli sorulara yanit aranmasi ile olur.

Programimiz1 etkileyecek etmenleri gozden gecirdikten sonra programin Ogelerini
belirlemeliyiz.
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Hazirlanan program agagida yer alan sorulara yanit vermelidir:

Sahne gosterisinin tiirli ne olacak

Konu, tema nedir

Icerik: hangi oyunlar ya da hangi danslar nasil bir sirayla ve ne kadar siirede
sergilenecek,

Gosteride kimler yer alacak, gorevleri neler olacak,

Yardime1 6geleri tespit etme:

° Miizik, ses efektleri

. Goriinti ve 151k efektleri,

° Yardimci efektler,
[ ]

[}

VV VYVV

Dekor,
Kostiim ve aksesuarlar
> Program duyurulari nasil yapilacak

Konaklama tesislerinde sezon i¢in hazirlanan periyodik programlarda isletmenin
anlayisina gore yer alan gosteriler farkl tiirlerden olusur. Dans, drama, yarisma gibi tiirler
fakli aksamlarda programda yer alir. Program hazirlarken 6ncelikle gosterinin tiiriine karar
vermek gerekir. Sahne gosterilerinin tiiri belirlendikten sonra her sahne gosterisi igin ayri
planlama yapilmalidir.

Gosterimizin tiiriinil belirledikten sonra temamizi belirlemeliyiz. Nasil bir temadan
yola cikarak gdsterimizi hazirlayacagimiz gosterinin igerigi agisindan 6nemlidir. Ornegin
Latin kiiltiiri tema olarak alindiginda Latin danslarindan 6rnekleri iceren bir dans gosterisi
hazirlanabilir. Eglence hizmetleri alaninda ¢ok farkli temalar kullanilabilir. Farkl kiiltiirlere
ait temalar en ¢ok kullanilan temalardir.

Planlamada tema belirlendikten sonra bu temaya ve sahne gosterisinin tiirline gore
igerik belirlenir. Igerik belirlenirken éncelikle hangi oyunlar yada hangi danslarin yer alacag
belirlenmelidir. Siireyi de dikkate alarak yer alabilecek aktiviteler siralanir, en uygun
olanlarina karar verilir. Bu aktivitelerin nasil bir sirayla ve ne kadar siirede sergilenecegi de
onemlidir. Ozellikle skegler gibi parga parga aktivitelerden olusacak bir gdsteri ise aktiviteler
bir biitlinliik i¢inde siralanmalidir. Goésterinin tam siiresi konuklar1 sikmayacak sekilde
ayarlanmalidir.

Icerigin belirlenmesinde etkili olan bir baska etkende rol alacak animatdrlerin sayist
ve niteligi olacaktir. Igerigi belirlerken isletmenin personel olanaklarini da goz oniinde
bulundurmak gerekir. icerik belirlendikten sonra gdsteride kag kisi rol alacak, ne gibi rolleri
iistlenecekler gibi konular belirlenmelidir.

Sahne gosterilerinin oyuncular disinda yardimci bir ¢cok 6gesi vardir. Bu 6geler gorsel

zenginligi arttirir. Igerige gore tiim aktiviteler igin yardimei 6geleri tespit etme planlamanin
bir sonraki asamasini olusturur.
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Yardimer 6gelerin basinda miizik, ses efektleri gelir. Dans v.b. gosterilerde miizik
secimi ¢ok onemlidir. Dansta hareket ile miizigin uyumu gosterinin niteligini belirleyen ana
etmendir. Darama gosterilerinde ise miizik ve ses efektleri gosteriyi destekleyici niteliktedir.
Bazen hig¢bir miizik ve ses efektine gerek olmadan da drama gosterileri sergilenebilir.

Bir diger yardimei 6ge, goriintii ve 151k efektleridir. Sahne arkasina verilecek bir barka
vizyon yada sine vizyon gorselligi arttirarak gosteriyi destekler.

Sahne gosterilerinin bir baska boyutu da yardimer efektlerin belirlenmesidir. Sahne
gosterilerinde bir gok yardimer efekt kullanilabilir. Ozellikle dans gdsterileri, yarigmalar gibi
programlarda havai fisek, ates, volkan, patlama v.b. yardimci efektler kullanilabilir.
Yardimei efektler gosteriyi destekleyecegi gibi gorsel zenginligi de arttiracaktir.

Resim 1.8: Yardimeai efektler gorselligi arttirir.

Sahne denildigi zaman akla ilk gelen unsurlardan biri de dekorlardir. Tim sahne
gosterileri dekorla desteklenir. Planlama asamasinda gosterinin niteligine uygun olarak dekor
tasarimlar1 da yapilir. Bazi gosteriler i¢in dekor gerekmeyebilir. Sadece sahnenin arka plani
perde v.b. materyallerle kapatilarak gorsel agidan ¢ekici goriinmesi saglanabilir.

Dekor konusunda daha ayrintuli bilgi almak icin dekor ve aksesuarlart
modiiliine bakiniz,.

Gosterilerin  hemen hepsi kostiim ve aksesuar kullanimin1 gerektirir. Sahne
gosterilerinin icerigi belirlendikten sonra igerige uygun olarak rol alacak tiim oyuncular i¢in
kostiim ve aksesuarlar planlanmalidir. Kostiim ve aksesuarlarin tasarimi ve uygulanmasi
uzman kisilerce yapilir.

Kostiim konusunda daha detayli bilgi almak icin kostiim ve aksesuarlari
modiiliine bakiniz,.
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Biitiin bunlarm disinda tehlikeli unsurlar igeren gosteriler i¢in yasal yonii de
arastirilarak gerekli onlemler alinmalidir. Ornegin havai fisek iceren bir gosteride yasal
izinleri almak ve yangin sondiiriicii, itfaiye araci gibi 6nlemleri almak gerekebilir. Alinmasi
gereken bu tiir glivenlik dnlemleri de varsa planlama asamasinda belirlenmelidir.

Konaklama tesislerinde sergilenen bir sahne gosterisi ortalama 40 ila 50 dakika
arasinda sitirer. Siire konuklarin ilgisine, konuklar arasinda ¢ocuk sayisinin ne kadar
olduguna v.b. nedenlere gore degisiklik gosterir. Ancak dansgilarin performansi da siireyi
etkileyen bir 6gedir. Genel konsantrasyon siiresi hem izleyiciler hem de dansgilar acisindan
diisiiniilerek gosteri 50 dakikay1 gegmemelidir.

Ozel organizasyonlarda sahne gosterilerinin siiresi farklilik gosterebilir. Genel olarak
organizasyonun siiresi, yapildig1 yer, amaci gibi etkenler siirenin belirlenmesinde rol oynar.
Ornegin bir aligveris merkezinde on, on bes dakikalik bir dans gdsterisi sergilenebilecegi gibi
acilis, festival gibi organizasyonlarda daha uzun siirelerde de gergeklestirilebilir.

1.3. Aktivite Alanim1 Hazirlama

Sahne gosterileri her zaman bir sahnede sergilenmeyebilir. Planlama asamasinda
gosterinin nerede gerceklesecegi bilinmelidir. Tiyatro yada sahnesi olan bir salonda
sergilenebilecegi gibi herhangi bir agik alanda da sergilenebilir. Eger sahne disinda bir yerde
sergilenecekse gerekli onlemler dnceden alinmalidir. Gosteriye uygun gerekli hazirliklarin
yapilmasimin yani sira konuklarin kargilanmasi ve gosteriyi rahat bir sekilde izlemesi igin
gereken diizenlemeler 6nceden diisiiniiliip planlanmalidir.

1.3.1. Programin Uygulanacagi Aktivite Alanim1 Tespit Etme

Hazirlanan sahne gosterisinin nerede uygulanacagi diger tiim hazirliklari da
etkileyeceginden oncelikle aktivite alaninin belirlenmesi gerekir. Alanin biiylikligi, sekli,
acik yada kapali olusu, akustik Ozellikleri, izleyici kapasitesi, giris ¢ikislari, kulisi gibi
ozellikler gosterinin niteligini etkiler.

Alanin gosteriye uygunlugu kadar konuklarin alana giris ¢ikisina, gosteriyi
izleyebilmesine de uygun olmasi 6nemlidir.

Gosteri i¢in en uygun alan tespit edilmelidir. Bir miizik dinletisi herhangi bir yerde
yapilabilecegi gibi drama ve birden fazla dans aktivitesi igeren gosteriler sahne arkasi
hazirliklar da gerektirdiginden daha 6zellikli bir sahneye ihtiya¢ vardir.

1.3.2. Aktivite Alanina ve Programa Uygun Ses Ve Isik Sistemlerini Tespit Etme

Programi tespit etme asamasinda nasil bir 1siklandirma ve ne tiir ses efektleri
kullanilacag1 belirlenmis olmalidir. Daha sonra ses ve 1sik sistemlerinde yer alacak
malzemeler tespit edilir. Ses ve 1s1k sistemlerinin kurulup kullanilmasi teknik elemanlarin
destegi ile gerceklestirilir.
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Ses ve 51k sistemleri ile ilgili daha ayrintili bilgi icin ses ve isik sistemleri
modiiliine bakiniz.

1.3.3. Aktivite Alaninin Hazirlanmasini Saglama

Gosteriye ait tim detaylar belirlendikten sonra ilgili kisilerle iletisime gecilerek
gerekli hazirliklarin zamaninda yapilmasi saglanmalidir. Dekor, kostim tasarimlarinin
yapilmasi, gerekiyorsa yasal islemlerin yapilmasi, ses ve 1sik sistemleri ile ilgili eksik
malzeme varsa temin edilmesi gibi islemlerin zamaninda tamamlanabilmesi i¢in Gnceden
ilgili kisilerle goriisiiliip ortaklasa ¢alisilmalidir. Tiim hazirliklar tamamlanip gosteriden 6nce
aktivite alanina yerlestirilmeli ve prova yapilmalidir. Prova yapilmasi olas1 aksakliklari
onleme agisindan dnemlidir. Boylece dnceden diisiiniilememis, aksayan bir yon varsa tespit
edilip zamaninda 6nlemler alinir.

Aktivite alani ile ilgili bir bagka 6nemli nokta da giivenlikle ilgili 6nlemlerdir. Gerek
animatdrlerin gerekse izleyicilerin giivenligi ile ilgili gereken Onlemler de Onceden
diisiiniiliip alinmalidir. Prova sirasinda giivenlikle ilgili aksayan yonler varsa tespit edilip
diizeltilmelidir.

“Basaramadigimiz zaman diis kinikligina ugrayabilirsiniz ancak, yeniden
denemezseniz iste o zaman sigin icin her sey bitmis demektir.

1.3.4. Dekor Ve Kostiimleri Hazirlama
Dekor ve kostiim hazirlig1 program hazirlama asamasinda belirlenen icerige gore
tasarimcilarla yapilan isbirligi sonucunda gerceklesir. Yapilan tasarimlar sonunda terzi,

marangoz gibi diger elemanlarla iletisime gegilerek tasarimlarin uygulanmasi saglanir.

Atolyede hazir hale getirilen dekorlar gosteri dncesinde sahneye yerlestirilerek prova
yapilir. Prova sonuglarina gore gereken diizeltmeler yapilir.

Dikilen kostiimler gdsteride rol alacaklar tarafindan denenerek gdsterinin kostiimlii
provast yapilir.
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Resim 1.9: Dekor hazirhig
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Cevrenizdeki konaklama tesisleri ve 6zel organizasyon firmalarinda arastirma yaparak
sahne gosterileri gesitlerinden bir aktivite seciniz. Sectiginiz sahne gosterisi aktivitesi ile
ilgili sergilenmek {izere gerekli hazirliklar1 yapmiz. Yaptigimiz ¢alismayi bir sunu haline
getirerek sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Bir sahne gosterisi aktivitesi | » Farkli kaynaklardan aragtirmalar yapiniz.
belirleyiniz. » Yaraticiligimiz1 kullanimiz.
» Aktivite igerigini aciklayimiz. » Asamalarin birbirini takip etmesine Ozen
» Gorev alacaklart  ve  rollerini gosteriniz.
belirleyiniz. » Roller i¢in en uygun Ozellikte kisileri
» Aktivitenin uygulanacagi alani tespit secmeye Ozen gosteriniz.
ediniz. » Sectiginiz ses, 151k v.b. Ogelerin gorsel
» Aktiviteye uygun ses sistemlerini zenginligi arttirmasina 6zen gosteriniz.
belirleyiniz. » Calismalarmizi her asamasinda kontrol
» Aktiviteye uygun 1s1k sistemlerini ediniz.
belirleyiniz. » Zamanlamaya uyunuz.
» Aktiviteye uygun goriintii sistemlerini | » Olumlu iletigim i¢inde olunuz.
belirleyiniz.
» Aktiviteye uygun yardimer efektlere ait
arag geregleri belirleyiniz.
» Aktiviteye uygun dekor ve
aksesuarlarini belirleyiniz.
» Aktiviteye uygun kostim  ve
aksesuarlarim belirleyiniz.
» Yaptigimz caligmayr bir sunu haline
getiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Asagida hazirlanan degerlendirme Slgegine gore uygulama faaliyeti 1°de yaptigimiz
dans organizasyonu c¢aligmasini degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet-Hayir”
seceneklerinden uygun olanini kutucuga isaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Belirlediginiz aktivite sahne gosterisi i¢in uygun mu?

2. Aktivite icerigini tiim asamalar1 ile acikladiniz mi1?

3. Rollere uygun ozellikte kisileri ve gorevlerini belirlediniz
mi?

4. Aktivitenin uygulanacagi en uygun alani tespit ettiniz mi?

5. Aktiviteye uygun ses sistemlerini belirlediniz mi?

6. Aktiviteye uygun 151k sistemlerini belirlediniz mi?

7. Aktiviteye uygun goriintii sistemlerini belirlediniz mi?

8. Aktiviteye uygun yardimci efektlere ait arag gerecleri
belirlediniz mi?

9. Aktiviteye uygun dekor ve aksesuarlarini belirlediniz mi?

10. Aktiviteye uygun kostiim ve aksesuarlarini belirlediniz mi?

11.Yaptigimiz ¢caligmayi bir sunu haline getirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Isaretleme sonucunda “hayir” cevabi vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konularin tekrar uygulamasini yaparak eksiklerinizi tamamlayimiz.
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Asagida yer alan sorular1 dikkatle okuyunuz. Dogru buldugunuz segenekleri daire
icine aliniz.

1. Sahne gosterilerinde yer alacak aktivitelerin se¢iminde hangi etkenler géz 6niinde
bulundurulmamahdir?
A) Konuk profili
B) Isletme biitcesi
C) Animasyon ekibi
D) Organizasyonun amaci
E) Gorsel zenginligi

2. “Hareketlerin belirli adim ve kaliplara boliinerek, miizigin ve duygularin yardimu ile
parcadan biitiine bir olgu yaratarak sunmadir.”
Yukarida verilen tanim agsagidaki kavramlardan hangisine aittir?
A) Pantomim
B) Skeg
C) Dans
D) Gosteri
E) Parodi

3. Asagida yer alan ifadelerden hangisi dans gosterilerinin 6zelligi degildir?
A) Hareketlilik
B) Gorsel zenginlik
C) Goze ve kulaga hitap etmesi
D) Sozsiiz olusu
E) Her yasa hitap etmesi

4.  Asagida yer alan ifadelerden hangisi eglence hizmetleri alaninda kullanilan drama
gosterilerinin bir 6zelligidir?
A) Edebi bir metnin canlandirilmasidir.
B) Sanatsal bir kaygis1 yoktur.
C) Tiyatro oyunculari tarafindan sergilenir.
D) Drama bir tiyatro oyunudur.
E) Sergilenmesi uzun siirer.

5. “Glincel olaylara, sorunlara deginen, kisa siireli, vurucu bir espriyle noktalanan kisa
giildiirtilerdir.”
Yukarida verilen tanim asagidaki kavramlardan hangisine aittir?
A) Parodi
B) Pantomim
C) Drama
D) Gosteri
E) Skeg
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6.  “Oyuncunun hem dans edip, hem sarki sdylemesi ve ayrica roliine uygun mimik ve
hareketler yapmasi gerekir.”
Yukarida verilen tanimlama asagidaki kavramlardan hangisine aittir?
A) Miizikal
B) Dans gosterisi
C) Miizikli oyun
D) Parodi
E) Miizik dinletisi

7. “Katilimeilarin toplu halde karsilikli etkilesimini gerektirir ve hareketli yarigmalardir.”
Yukarida verilen tanim asagidaki kavramlardan hangisine aittir?
A) Bilgi yarigmasi
B) Canlandirma yarigmalari
C) Yetenek yarigmast
D) Performans yarigmalari
E) interaktif yarigmalar

8. Asagida yer alan ifadelerden hangisi pantomim gdsterilerinin 6zelligi degildir?
A) Mimiklere dayalidir.
B) Sessiz gosterilerdir.
C) Soz igermez.
D) Makyajla desteklenir.
E) Bedeni iyi kullanmay1 gerektirir.

9. I. Konu, temanin belirlenmesi
1. Igerik
[1l. Tiirtin belirlenmesi
IV. Dekor ve kostiimlerin belirlenmesi
Sahne gosterilerinde planlamanin asamalar1 hangi sirayla yapilmalidir?

A) H-1-11-1V
B) H-I-1V-11l
C) IV-I-1I-111
D) I-11-111-1V
E) HI--I-IV

10. Asagida yer alan sahne gosterilerinin 6gelerinden hangisi yardimer efektlerdendir?
A) Dekor
B) Sinevizyon
C) Havai fisek
D) Aksesuar
E) Panolar

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biiriim cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi -2

C AMAC )

Mikrofon kullanma tekniklerine uygun olarak mikrofonla konusabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Eglence hizmetlerinde mikrofon kulanmanin énemini arastiriniz.

Mikrofon gesitlerini arastirip bilgi toplayiniz.

Elde ettiginiz bilgileri rapor haline getirip simf ortaminda sunarak
arkadaslarinizla paylasiniz.

Eglence hizmetlerinde beden dilini kullanmanin 6nemini arastirip bilgi
toplayiniz.

Elde ettiginiz bilgileri rapor haline getirip sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

2. MIKROFON KULLANMA

YV VYV VVY

2.1. Tanim

Aldig1 bir sesi veya sesteki degisimleri yansitan elektro akustik aygita mikrofon denir.
Giliniimiizde mikrofon siklikla kullanmilan bir aygittir. Bir lider topluluk karsisinda
konusurken, sanat¢1 sarki sOylerken, 6grenci siir okurken, animasyonda, sahne diinyasinda
vb. daha bir¢ok alanda ve yerde mikrofon kullanilir.

Mikrofonu David Hughes icat etmistir. David Hughes, akustik dalgalarin harekete
gecirdigi bir zarin mekanik titresimini bir elektrik devresindeki akim degisimine
dondstiirerek mikrofonu icat etmistir. Elisha Gray ve Gharam Bell de mikrofon tizerinde

calismalar yapmuslar.

Mikrofon ayarlamasimi konusunda uzman teknisyenler yapar. Mikrofon ayarlayan
kisiye tonmayster denir.

Bu modiilde daha ¢ok mikrofonun kullaniminda nelere dikkat edilecegini 6grenecegiz.

2.2. Mikrofonun Onemi

Mikrofon kullanimi son yillarda oldukca yaygin hale geldi. Bir¢ok alanda mikrofona
ihtiya¢ duyulmasi mikrofonun yayginlasmasinda 6nemli bir etkendir. Mikrofon, miizik ve
sahne diinyasinin, halka hitap eden liderlerin, okul torenlerinin vazgecilmez bir aygitidir.
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Mikrofon kullaniminin 6nem kazanmasinda sese istenilen sekilde yon vermenin etkisi
biiyiiktiir.

2.3. Mikrofonun Ozellikleri

Mikrofonlar sesi elektrige ceviren elektronik aletlerdir. Sesin elektrige cevrilmesi,
sesin havada yarattig1 akustik dalgadan yararlanilarak gergeklestirilmektedir. Agizdan ¢ikan
veya herhangi bir sekilde yayinlanan ses havada basing degisimi yaratmakta ve bu basing
degisimi, suya atilan tagin yarattigi dalgaya benzer sekilde, havada bir dalga iletimi seklinde
yayilmaktadir.

Hava basincinin yarattigr etkiden yararlanilarak, mikrofonlar araciligiyla sesin
elektrige cevrilmesi saglanmistir. Bunun tersi bir islemle, elektrigin de sese g¢evrilmesi
miimkiin olmaktadir. Elektrigin sese ¢evrilmesi de hoparlorler ile gergeklestirilmektedir.

> Mikrofon cesitleri;

o Dudak Mikrofon; Konusan kisinin dudaklarina yakin, elle tutulan veya
masaya sabit olacak sekilde tasarlanmis mikrofondur. Giiniimiizde en ¢ok
kullanilan mikrofon ¢esididir. Ses iletimini kaliteli bir sekilde yansitir.
Dudak mikrofon, bir kablo ile ana tesisata bagli oldugu i¢in konusan
kisiyi belli bir uzakliga gore hareket olanagi sunar.

o Telsiz Mikrofon; iginde bulunan yiiksek frekansl bir verici sayesinde
yeri degistirile-bilen mikrofondur. Telsiz mikrofonda bir kablo olmadig1
icin konusan kisiye daha ¢ok hareket alani olanagi sunar.

o Yaka Mikrofon; Giysilerin 6zellikle yaka bolimiine takilabilen minyatiir
mikrofondur. Kullanimi ¢ok basittir. Konusmacinin mikrofonu tutmasina
gerek olmadigindan kendisini daha rahat hissetmesini saglar.

o Yakin Mikrofon; Konugsmacinin boynuna veya bagma takili bir
tesisattan agza dogru uzatilarak tasarlanms mikrofondur. Ozellikle spor
miisabakalarini (karsilagma) anlatan spikerler takar.

2.4. Mikrofon Kullaniminda Dikkat Edilecek Ilkeler

2.4.1. Ses ve Nefesi Kullanma

Mikrofon kullanirken sesi ayarlama ve nefesi kullanma ¢ok onemlidir. Mikrofonu
kullanan kisilerin 6ncelikle mikrofonik bir sese sahip olmasi gerekir. Mikrofonik ses
dinlenebilir, hosa giden, piiriizsiiz, tinis1 dogru olan sestir (Akin Gonen, Tirkgeyi Tiirkce
Konusmak) Ayni1 zamanda mikrofonu kullanan kisinin Tiirk¢e’yi dogru konusmasi gerekir.
Eger animasyon gosterisi yapiyorsaniz yabanci dili de diizglin ve anlagilir konugmaniz
gerekir.

Diizgiin bir sese sahip olmak icin ses egzersizleri de yapilmalidir. Ses egzersizi
yapmadaki amag¢ nefesin piirlizsiiz ve 6l¢iilii olmasimi saglamak, diyaframu iyi kullanmak,
sesin parlak ve dolgun olmasim saglamaktir.
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> Ses ve Nefesi Kullanirken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Dogru soluk alip vermeliyiz.
Nefes alma ve diyaframi kullanmay1 ayni anda yapmaliy1z.
Sesi dogru kullanabilmeliyiz.

Dilimizin sesleri dogru bogumlamasi, duyurmasi ve anlasilir olmasini
saglamalryiz.

Tiirk¢enin ses 6zelliklerini iyi bilmeliyiz.
o Ses tonunu yerine gore ve uygun kullanmaliyiz.

»  Konusma Esnasinda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Izleyicilere kars1 saygili olmaliyiz.

Icten ve samimi davranmaliyiz.

Izleyicilerin kisiligine, kiiltiiriine, dini inanglarina saygili olmaliyiz
Rencide edici davraniglardan kaginmaliy1z.

Izleyicilerin giiven, sevgi ve saygisini kazanabilmeliyiz.

Konusmaci ya da konugmaci olarak kendinizi degil, bir olayi, konuyu
veya gosteriyi sundugunuzu unutmayiniz.

o Kilik kryafetinizin gosterinin veya konunun igerigine uygun olmasina
dikkat ediniz.

o Sa¢ ve makyajimzin gosterinin igerigine uygun olmasina dikkat ediniz.

>  Program Oncesi yapilmasi Gereken Hazirliklar

Konusmaci, program oncesinde;

o Animasyon gosterisi oncesi konu, konuk, yer, olay, gosteri, kisi adlar1 vb.
ile ilgili tiim bilgileri dnceden edinmeli,

Program akisini kiigiik kartlara kisa notlar halinde yazmali,

Program esnasinda hazirlanan bu kartlara bakmali,

Program 6ncesinde tiim hazirliklari kontrol etmeli,

Program baglamadan 30 dakika 6nce programda hazir bulunmalidir.

Mikrofon Tutma; Mikrofonun hangi mesafede tutulmasi gerektigi ¢ok Onemlidir.
Sesimizin duyulmasi, sdylediklerimizin anlasilir olmasi gerekir. Bunun i¢in mikrofonun
dudaklara olan mesafesi iyi ayarlanmalidir. Konusma yaparken orkestra veya miizik yayini
varsa bunlarin mikrofon sesinin iistlinde olmamas1 gerekir. Aksi takdirde sdyledikleriniz
anlasilmaz. Mikrofonun sesi, miizik yayinin ¢ok ¢ok iistiinde olmamalidir.

> Mikrofon Tutarken Dikkat Edilecek Noktalar

o Mikrofonla dudaklariniz arasinda 3-5 parmak mesafe olmasina dikkat
ediniz.
o Mikrofonla konusurken sesinizi gostermekten korkmayiniz.
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. Kalin sesleri duyurmakta zorluk ¢ekmemek i¢in mikrofonu iki parmak
kadar mesafede tutunuz.

. Kuvvetli sesleri verirken mikrofonu bes parmak mesafede tutunuz.

o Mikrofonun ses alan 6n yuvarlak boliimiinii agziniza paralel gelecek
sekilde tutunuz.

o Eger ellerinizi kullanmaniz gerekiyorsa yaka mikrofonu kullaniniz.

Biitlin bu yazilanlarin verimli olmasi i¢in iyi bir ses ayarlamasinin yapilmis olmasi
gerekir. Ses ayar1 onceden yapilmadiysa sahnede ¢ok zor durumda kalabilirsiniz.

“IKI KiSI KONUSURKEN ARAYA GIREREK SOZ KESMEYINIZ!”
2.4.2. Sahnede Durus

Sahnede durmak herkes tarafindan goriilmek, izlenmek anlamina gelir. Sahnede en
uygun durus sizi giivende hissettirecek durustur. En kolay ve basarili durus dik durmak,
elleri yerine gore kullanmaktir. Mutlaka izleyicilerle goz temasi kurmak gerekir. Izleyicilerin
tepkilerini goriip ona gore hareket edilmelidir. Konusma inandirici ve igten olmalidir.
Mimiklerle konusma siislenebilir.

2.4.3. Beden Dilini Kullanma

Konusmacinin sahneye ¢ikisi, durusu, izleyicilerle kuracagi iletisim ve izleyicilerin
program ile ilgili tepkilerini beden dili ile dgrenebiliriz. Konusma sirasinda dl¢iilii olmak ve
izleyicileri rahatsiz etmeyecek sekilde beden dili kullanmak gerekir. Sahnede beden dilini
kullanmak kisinin daha rahat hareket etmesini saglayacaktir. Konusmaci oOncelikle
tavirlariyla izleyicileri dnemsedigini gostermelidir. Beden dili ile ilgili daha fazla bilgiyi
ikinci faaliyette bulabilirsiniz.

2.4.4, Akic1 Konusma

Yalin bir tanimla konusma, duygu ve diisiincelerimizi, goriip yasadiklarimizi
karsimizdakilere sozlii anlatma isidir. (Akin Gonen, Tirkceyi Tiirk¢e Konusmak) Giinliik
yasantimizin biiyiik bir boliimiinde konusuruz. Serbest bir ortamda genel olarak insanlar
rahat konusur. Fakat bir topluluk karsisinda konusurken bazen heyecanlaniriz. Heyecanli
oldugumuz durumlarda sesimizi duyurmakta, anlatmak istediklerimizi dogru sdylemekte
zorlaniriz. Séylediklerimiz dogru olsa bile etkili konusamay1z. Bir konugsmanin etkili ve akici
olmasi i¢in dogru soluk alip vermek, vurgu yapmak, ses tonunu ayarlamak, beden dilini ve
mimikleri iyi kullanmak gerekir.

Insanlarin psikolojik durumlari da etkili ve akici konusmayi etkilemektedir. Insanlar
kendilerini ne kadar rahat hissederlerse o denli akici1 konusurlar.

Program oncesi hazirlik yapma akici konusmay1 en ¢ok etkileyen faktordiir. Program
oncesinde veri toplamak ilk asamadir. Verileri diizenlemek, gorsel araglar kullanmak gerekir.
Mutlaka prova yapmak ve varsa aksakliklar1 gidermek gerekir.

30



Akici konusmak igin Tiirkgeyi anlasilir ve dogru konugsmaliyiz. Eger animasyon
gosterisi yapryorsak yabanci dili de ¢ok iyi konusmamiz gerekir.

2.4.5. Pratik Olma

Animasyon programi esnasinda pratik olmak cok dnemlidir. Sahneyi ve kostiimleri
zamaninda degistirmek program akisini bozmayacak sekilde olmalidir. Bunun igin 6nceden
kostiimlerin hazir olmas1 gerekir. Kostiimler program akisina gére gruplandirilmalidir. Sahne
diizenlemesi i¢inde onceden hazirlik yapilmali ve sahne degisimi zamaninda yapilmalidir.
Mikrofonla konusken programa uyulmalidir. Fakat bazen izleyiciler de programa dahil
olabiliyorlar. izleyicilerin konusmalarina pratik ¢oziimler iireterek cevaplar verilmelidir.
Cogunlukla bu dogaglama seklinde olmalidir. Sahnede pratik olma deneyimle kazanilacak
bir yetenektir.

“IKi KiST KONUSURKEN KESINLIKLE ARALARINDAN GECMEYINIZ.”
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Mikrofon kullanma ile ilgili bir uygulama yapiniz. Anlatacaginiz konuyu se¢cmekte
serbestsiniz. Bu uygulamay1 yaparken asagidaki islem basamaklarini dikkate aliniz.
Uygulamay1 sinif ortaminda veya konferans salonunda yapabilirsiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Ses diizenini ayarlayiniz. Ses diizenini 6nceden diizenleyiniz.

» Ses ve nefesinizi diizgiin kullaniniz. Mikrofonun dudaga olan mesafesini
» Beden dilini kullaniniz. ayarlaymiz.

» Mikrofonu tutunuz. Ses ve nefesi diksiyon kurallarina uygun
» Mikrofonla konusma kurallarina uyarak kullaniniz.

konusunuz. Diizgiin ve akici konusunuz.

Sempatik olunuz.

Esprili olunuz.

Jest ve mimikleri yerine gore kullaniniz.
Izleyicilerle goz temasi kurunuz.
Izleyicilerle olumlu iletisim icinde
olunuz.

Katilimcilarin tepkilerini gozleyiniz.

YV VVVVVYVY VY VY
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KONTROL LiSTESI

Asagida hazirlanan degerlendirme Olgegine gore arkadasinizin yaptigi calismayi
degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore “Evet / Hayir” seg¢encklerinden uygun olani
kutucuga isaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Ses diizeni 6nceden hazirlandi m1?

Mikrofonun dudaga olan mesafesi ayarlandi mi?

Ses ve nefesinizi diksiyon kurallarina uygun kullandimiz mi1?

Diizgiin ve akici konustunuz mu?

Sempatik olabildiniz mi?

e~ w

Yerine gore espri yapabildiniz mi?

7. Jest ve mimikleri yerine gore kullandiniz mi?

8. lzleyicilerle géz temas1 kurdunuz mu?

9. izleyicilerle olumlu iletisim i¢inde olabildiniz mi?

10.1zleyicilerin dikkatini ¢ekebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Isaretleme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konular1 tekrar ederek
eksiklerinizi tamamlayiniz
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Asagidaki sorularda bos birakilan yerleri kursun kalemle doldurunuz.

Aldig1 bir sesi veya sesteki degisimleri yansitan aygita................cooeeuenn.. .denir.
Mikrofon ayarlama konusunda uzman kisiye ...............coooeiiiiii. . denir.

Hosa giden, plirlizsiiz, tin1s1 dogru $€Se..........vveveeiieinineinennnn. .ses denir.

> w b oe

Duygu ve diistincelerimizi, goriip yasadiklarimizi karsimizdakilere
anlatmaya.................. denir.

Asagidaki sorularda yer alan dogru secenegi kursun kalem kullanarak
isaretleyiniz.

1.  Asagidakilerden hangisi ses ve nefesi kullanirken dikkat edilmesi gereken etkenlerden
degildir?
A) Dogru soluk alip vermek
B) Diyaframi kullanmak

C) Ses tonunu yerine gore kullanma
D) Hepsi

2. Asagidakilerden hangisi konugsma esnasinda dikkat edilmesi gereken noktalardan biri
degildir?
A\) Izleyicilere kars1 saygili olmak
B) Icten ve samimi olmak
C) Kilik kiyafete dikkat etmemek
D) izleyicilerin kiiltiirel degerlerine sayg1 duymak

3. Mikrofonu tutarken asagidakilerden hangisi yapilmamalidir?

A) Mikrofonun dudaga mesafesi 3-5 parmak olmali.
B) Kalin sesler i¢in iki parmak mesafe olmali.

C) Kuvvetli sesler i¢in bes parmak mesafe olmali .
D) Mikrofonun ses alan kismi yan durmali.

4.  Asagidakilerden hangisi akicit konusmamizi etkilemez?

A) Heyecanli olmak

B) Program 6ncesi hazirlik yapmak
C) Psikolojik durum

D) Planlama yapmamak
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5. Asagidakilerden hangisi sahnedeki durusumuz i¢in énemlidir?

A) Kendini giivende hissetmek
B) Dik durmak

C) Elleri yerine gore kullanmak
D) Hepsi

6.  Asagidakilerden hangisi program dncesi yapilmasi gereken hazirliklardir?

A) Program akisini kiigiik kartlara yazmak

B) Program 6ncesi prova yapmak

C) Gosteri, konuk, yer, olay hakkinda bilgi edinmek
D) Hepsi

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.

Kendinizi yeterli goérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biirlim cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi -3

( AMAC )

Eglence hizmetleri departmaninda konuklarin ve tesisin 6zelliklerine uygun olarak
hazirlanan sahne gosterileri programini dogru olarak uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizdeki cesitli isletmelerde ve organizasyonlarda uygulanan sahne
programlarini planlama asamasindan itibaren aragtirip yapilan islemleri ve
nelere dikkat edildigini belirleyiniz. Arastirma sonuclarinizi raporlastirarak
sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

3. SAHNE GOSTERILERINIi
AKTIVITELERDE KULLANMA

3.1. Gosteriyi Planlama

Birinci 6grenme faaliyetinde bir sahne gosterisini nasil planlayacaginiz adim adim
aciklanmistir. Bundan sonraki boliimde 6grendiklerimize dayanarak sahne gosterisi planlayip
uygulamaya gecirme konularinda pratik yapma olanagi bulacaksiniz.

Gosterinizi planlamaya baglamadan 6nce bir arastirma yapip program olusturulurken
g6z Oniinde bulundurulmasi gereken etkenlere uygun olabilecek aktivitelerin bir listesi
hazirlanmalidir. Oncelikler konuk profilimize gore gosterinin tiirii hakkinda karar
verilmelidir. Ornegin; ske¢ mi yoksa dans gosterilerinden olusan bir program mi1 olacaginin
belirlenmesinde konuklarin hangi milliyetten oldugu, ne tiir aktivitelerden hoslandiklar1 daha
onceki deneyimlere dayanarak karar verilmesi gereken bir konudur. Tiir belirlendikten sonra
ikinci adim temanin belirlenmesidir. Her zaman programin bir temasi olmayabilir. Ancak
genel olarak igerigimizin dayanacagi bir tema olmasi aktivite se¢iminde igimizi
kolaylastiracaktir.

Ucgiincii adimda listede yer alan tiim aktiviteler incelenip konuk profiline, isletmenin
hizmet anlayisina, organizasyonun amacina, biit¢eye, fiziksel ve operasyon kosullarimiza
uygunlugu acisindan degerlendirilip i¢lerinden tiir ve temaya en uygun olanlar secilmelidir.
Gosteride yer alacak aktivitelerin adlari, siireleri belirlenip igerik olusturulur.

Icerikte yer alacak aktiviteler ve siireleri belirlendikten sonra reji —program akisi-
olusturulur. Aktiviteler hangi sirayla programda yer alacak, ilk sirada hangi aktivite ¢ikacak,
finalde hangi aktivite yer alacak gibi program sirasi belirlenir.
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Aktiviteler belirlendikten sonra rol alacaklar, ses, miizik, 1s1k, dekor, kostiim gibi
yardimci 6geler belirlenerek program uygulamaya hazir hale getirilir.

Calisma konusu : Sinifta arkadaglarinizla c¢aligma gruplari olusturarak gesitli
kaynaklardan sahne gosterilerinin 6rneklerini aragtirip bir aktivite listesi olusturunuz. Konuk
profili, isletme anlayisi, organizasyonun amaci gibi kriterleri belirleyerek bir sahne gosterisi
plan1 hazirlaymiz. Calismanizi yaparken asagida verilen plan 6rnegini kullanabileceginiz
gibi kendi hazirlayacaginiz plan seklini de kullanabilirsiniz.

SAHNE GOSTERISi PLANI

Tiira

Tema

Aktivitelerin
Ad ve siireleri

Reji

Oyuncular

Miizik

Ses efektleri

Isik efektleri

Goriintii
efektleri
Yardimci
efektler
Dekor ve
aksesuarlan
Kostiim ve
aksesuarlan

Duyurular

Tablo 3.1

3.2. Uygulama

Program tespit edilip planlama yapildiktan sonra isin ¢ogu tamamlanmis demektir.
Artik yapilan planlamaya gore gosterinin uygulamasina gegilir. Bu asamada da yapilmasi
gereken bir ¢ok hazirlik vardir. Oncelikle prova, arag gereclerin temini gibi hazirliklar i¢in
gosteriye ne kadar siire oldugu bilinmelidir. Siire belirlendikten sonra bir ¢alisma plani
yapilir.
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Calisma planinda sunlar yer almalidir:

> Zaman planlamasi
>  Odeme plam
> Tanitim duyuru plani

Zaman Planlamasi: Programla ilgili hazirhklarimizi tamamlayip gosterinin
gerceklestirilme zamanina gore prova, ara¢ gerec temini gibi hazirliklarin yapilmasi igin bir
planlama yapilmalidir.

Gosterinin ne zaman Ve hangi mekanda yapilacag: tespit edilir.

Ozel organizasyonlar icin yer kiralama, gerekli yasal izinleri alma gibi islemler
baslatilmalidir.

Provalarin zamani planlanmalidir.

Malzemelerin temini -satin alma- ile ilgili zaman planlamasi yapilmali ve
islemler baslatilmalidir.

Malzemelerin imalat1 ile ilgili zaman planlamasi yapilmali ve islemler
baslatilmalidir(Dekor, kostiim ve aksesuarlar1).

YV VYV VY

Resim 3.1: Malzeme imalat

Ikinci asamada gosteri biitgesi ile ilgili 6demelerin nasil ve ne zaman yapilacag
planlanmalidir. Odeme planlamasi1 asamasinda ise asagidakiler planlanir:

> Personel ddemeleri

> Malzeme 6demesi
> Mekan kira v.b. 6demesi
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Ucgiincii asama gosteri duyurularmin nasil yapilacagimin planlanmasidir. Duyuru ve
tanitimlarin hangi yontemlerle, nerelerde, ne zaman ve kimlere yapilacagi planlanarak
gerekli hazirliklar baglatilir. Duyuru araglari temin edilerek yada hazirlanarak gosteriden
once ilgili birimlere ve kisilere ulastirilmalidir.

Duyurular ¢esitli yollarla yapilabilir:

Davetiye,

Afis,

El ilanlarn,

Gazete, dergi ilanlar
Anonslar

VVYVYVYYV

Resim 3.2: Gosteri duyurular1 anonslarla yapilabilir.

Sayilan tim planlamalar yapilip gerekli hazirliklar baglatildiktan sonra gosteriyi
izleyecek konuklarin kargilanmasi ve agirlanmasi ile ilgili islemler yapilir. Konuklar nerede
kimler tarafindan karsilanacak, karsilamada dekor kostiim kullanilacak mi, konuklara ikram
yapilacaksa ne ikram edilecek, giriste el ilan1 v.b. dagitilacak m1 gibi sorulara yanit
aranmalidir.

Gosteriye tam anlamiyla hazir olabilmek icin yeterli sayida prova yapilmalidir. Bu
prova icin ne kadar siiremiz kaldigia ve gosterinin niteligine bagh olarak degisir. Hatasiz
olarak hazir olmak 6nemlidir. En son gosterinin hemen oncesinde bir genel prova yapilir.
Genel prova dekor, kostiim gibi tiim ara¢ gereglerle sanki konuklarin karsisinda imis gibi
gerceklestirilir. Provalar su bagliklar altinda yapilir:

Aktivitelerin provasi (Dans, skeg, parodi v.b.)
Ses, 151k, gdriintili provasi

Kostiim provasi

Genel prova (dekorla birlikte)

Y VVY
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Programin genel provasi yapildiginda olas1 aksakliklar da ortaya ¢ikacaktir. Ornegin
bir ¢ok aktiviteden olusan gosterilerde oyuncu degisimi, dekor degisimi konular sorun
yaratabilmektedir. Program akisi oyuncularin yada danscilarin kostiimlerini, makyajlarini
degistirip tekrar sahneye c¢ikmalarina firsat tanimalidir. Eger iki oyun arasinda yeterli siire
yoksa kostiim ve dekor tasarimi farkli oyunlarda kullanilabilecek sekilde yapilmalidir.

Her sahne gosterisinde gosteriden sorumlu bir kisi olmalidir. Gosteri sorumlusu
gosteri boyunca aktivitelerin aksaksiz sergilenmesi i¢in gerekli denetimleri yaparak program
akisinin  gerceklesmesini saglamalidir. Gosteri 6ncesinde oyunla ilgili tim birimlere
gosterinin genel rejisi verilmelidir. Her birimin kendi yapacaklar: ile ilgili program akisi
ayrica bulunmaktadir. Kostiimciiniin, dekorcunun, sesginin, 1s1ik¢inin ayri ayr1 kendi program
akis1 bulunmaktadir. Ancak programin genel akisi da tiim birimlerde bulunur.

Gosteri saatinden 6nce konuklari karsilayacak olan ekipte yerlerini alarak kendilerine
diisen gorevleri yerine getirirler. Gosteri saati geldiginde ise tim hazirliklar tamamlanmig
herkes yerini almis olmalidir.

Resim 3.3: Her ne olursa olsun gosteri devam etmelidir.

Gosteri sahnelenip bitirildikten sonra her birim kendine ait arag geregleri toplayip
gerekli kontrolleri yaparak yerlerine kaldirmali, alan1 bir sonraki aktivite i¢in temiz ve
diizenli birakmalidir.

3.3. Degerlendirme

Degerlendirme yapilan c¢alismanin ne kadar basarili oldugunu, hazirlayici ve
uygulayicilar tarafindan fark edilemeyen aksayan yonleri olup olmadigini tespit edebilmek
icin gereklidir. Ayrica degerlendirme sonuglar1 alindiktan sonra bu sonuglara gore
programda gerekiyorsa diizeltmeler yapilmasina olanak tanir.
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Degerlendirme farkli yontemlerle yapilir. Her bir yontem farkli bir bakis agist
getireceginden ayr1 ayri yapilmalidir. Degerlendirmede kullanilan yontemler sunlardir:

Miisteri anketi ile degerlendirme,

Sefin degerlendirmesi,

Isletme yonetimini degerlendirmesi,

Eglence departman yoneticisinin degerlendirmesi,
Koreografin degerlendirmesi,

Animatorlerin kendi degerlendirmeleri

VVVYVYVYVY
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I. uygulama faaliyetinde sectiginiz sahne gosterisine ait aktiviteyi okulunuzda yada bir
isletmede uygulayarak kaydediniz. Yaptigmiz kaydi smifta arkadaslarinizla izleyerek

degerlendiriniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

gerecleri toplayarak alanin temizligini
yapiniz.

» Arag gereglerin kontrollerini yaparak
yerlerine kaldiriniz.
> Ekipte yer alan arkadaslarinizla

sahnelediginiz gosteriyi degerlendiriniz.

» Aktivite ile ilgili Oonceden yaptiginiz|» Dikkatli ve titiz ¢aliginiz.

hazirliklar gbzden gegiriniz. » Sorumluluklarinizi tam olarak yerine
» Aktivite alanin1 programa uygun olarak getiriniz.

hazirlayiniz. » Olumlu iletisim i¢inde olunuz.
» Aktivitenizin provasini yapiniz. » Zamanlamaya dikkat ediniz.
> Prova  sonuglarina  gdre  gereken| > Is disiplinine sahip olunuz.

diizeltmeleri yapiniz. » Calismalarimizi tim asamalarinda kontrol
» Gosteriden Once alanda yer alan tiim ediniz.

araglarin son kontrollerini yapiniz. » Ortam1 bulmak istediginiz gibi birakiniz.
» Aktivitenizi plana uygun olarak sahnede

gergeklestiriniz.
> Aktivite sonrasinda kullanilan tiim arag
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KONTROL LiSTESI

Asagida hazirlanan degerlendirme Slgegine gore uygulama faaliyeti 2°de yaptiginmiz
drama organizasyonu caligsmasini degerlendiriniz. Ger¢eklesme diizeyine gore “Evet-Hayir”
seceneklerinden uygun olanini kutucuga isaretleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Haywr

1. Aktivite ile ilgili 6nceden yaptiginiz hazirliklar1 gézden gecirdiniz
mi?

2. Aktivite alanini programa uygun olarak hazirladiniz m?

3. Aktivitenizin provasini yaptiniz mi?

4. Prova sonuglarina gore gereken diizeltmeleri yaptiniz mi?

5. Gosteriden 6nce alanda yer alan tiim araglarin son kontrollerini
yaptiniz mi1?

6. Aktivitenizi plana uygun olarak sahnede gerceklestirdiniz mi?

7. Aktivite sonrasinda kullanilan tiim arag geregleri toplayarak alanin
temizligini yaptiniz mi?

8. Arag gereglerin kontrollerini yaparak yerlerine kaldirdiniz m1?

9. Ekipte yer alan arkadaglarinizla sahnelediginiz gosteriyi
degerlendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

[saretleme sonucunda “hayir” cevabi vererek eksik oldugunuzu tespit ettiginiz
konularm tekrar uygulamasini yaparak eksiklerinizi tamamlayiniz.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1. Sahne gosterisini tiirii belirlendikten sonra ikinci adim ............... belirlenmesidir.

2. Uciincii adimda listede yer alan tiim aktiviteler incelenip .......... .................. ,
isletmenin hizmet anlayigina, organizasyonun amacina, .................. , fiziksel ve

operasyon kosullarimiza uygunlugu agisindan degerlendirilip i¢lerinden tiir ve temaya
en uygun olanlar secilmelidir.

3. Icerikte yer alacak aktiviteler ve siireleri belirlendikten sonra reji yani .................
................... belirlenir.
4.  Calisma planinda ............. planlamasi, 6deme plani, ............. ...

planlanmasi yer almalidir

5. Duyuru yapmanin 5 yolu bulunmaktadir.Bunlar;

| 2) 3)
P S)

6. Genel prova; ............. ) e gibi tiim arag gereclerle sanki konuklarin
karsisinda imis gibi gerceklestirilir.

7. Degerlendirme yapilan ¢alismanin ...................... , hazirlayici ve uygulayicilar
tarafindan fark edilemeyen ............ ................ olup olmadigini tespit edebilmek
icin gereklidir.

8.  Degerlendirmede kullanilan yontemleri;

2
P Ao
PPN B
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MODUL DEGERLENDIRME

Orta yas Rus konuklarin agirlikta oldugu bir konaklama isletmesinde uygulanmak
iizere kirk bes dakika siirecek bir sahne gosterisi programi hazirlayarak uygulama ile ilgili
planlamalar1 yapiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Sahne gosterisinin tiiriinii konuk profiline uygun olarak belirlediniz
mi?

2. Temanizi belirlediniz mi?

3. Igerikte yer alacak tema ve tiire uygun aktiviteleri belirlediniz mi?

4, Aktivitelerin suirelerini belirlediniz mi?

5. Program akisini olusturdunuz mu?

6. Aktivitelerde rol alacak animatorleri belirlediniz mi?

7. Kullanilacak muzik ve ses efektlerini belirlediniz mi?

8. Kullanilacak goriintii efektlerini belirlediniz mi?

9. Kullanilacak 151k efektlerini belirlediniz mi?

10. Kullanilacak yardime1 efektleri belirlediniz mi?

11. Kullanilacak dekor ve aksesuarlarini belirlediniz mi?

12. Kullanilacak kostiim ve aksesuarlarimi belirlediniz mi?

13. Program duyurularini nasil ve ne zaman yapacaginizi planladiniz
mi1?

14. Provalarinizi planladiniz m?

15. Gosterilerin uygulanacagi alan1 plandiniz mi?

16. Malzeme hazirlig ile ilgili planlamaniz1 yaptimiz m1?

17. Odemelerinizle ilgili planlamalarimzi yaptiniz m?
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI - 1’iN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 C
3 D
4 B
5 E
6 A
7 E
8 B
9 A
10 C

OGRENME FAALIYETI - 2°NiN CEVAP ANAHTARI

Mikrofon
Tonmayster
Mikrofonik

Konusma

OO N[OOI W|IN|F-

O|0|mO|0O|0

[EEN
o

OGRENME FAALIYETI - 3°UN CEVAP ANAHTARI

temanin

Konuk profiline, biitceye

Program akisi

Zaman, tamtim ve duyuru

Davetiye, afis, el ilanlar1, gazete,dergi ilanlari,
anonslar

Dekor, kostiim

N[O O | ARWIN|E-

Basarisini, aksayan yonleri

Miisteri anketi, Sefin degerlendirmesi, Isletme
yonetiminin degerlendirmesi, Eglence departmam
8 yoneticisinin degerlendirmesi, Koreografin
degerlendirmesi, Animatorlerin kendi
degerlendirmeleri
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