JEUX SERIEUX EN CHIMIE ORGANIQUE : APPRENDRE EN S’AMUSANT EN LICENCE !
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Les étudiants pergoivent généralement la chimie organique comme une discipline difficile, ce qui se traduit par
des taux de décrochage élevés, en particulier au cours de la premiére année de licence. Une approche
envisageable pour soutenir la réussite des étudiants consiste a intégrer des jeux sérieux en tant qu'outils
didactiques complémentaires. Ces jeux sérieux peuvent améliorer le processus éducatif, accroitre la motivation
et I'engagement des étudiants, tout en renforgant leur compréhension et leur mémorisation des concepts clés
de la chimie organique lors de leur apprentissage en licence. Dans le contexte de cette communication, 4
nouveaux jeux innovants utilisant la technologie numérique seront présentés : « Reactions »%2 « Stereochemistry
Game »** et « Chem’Sc@pe »,° trois jeux hybrides (associant plateau de jeu + cartes + application smartphone)
et « Organic Reactions Game »® jeu sur application smartphone. Une attention particuliére sera portée sur le jeu
« Reactions » avec le retour d’expérience des étudiants de Licence et des enseignants de l'université de
Montpellier et de I'Université Fédérale du Céara au Brésil.
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