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Le Cnam, grand établissement d’enseignement supérieur, a trois missions :  la formation tout au long de la vie, dans 
de nombreux domaines et à différents niveaux, la recherche et la diffusion de la culture scientifique et technique. 
Fondé en 1794 par Abbé Grégoire, il dispose aujourd’hui d’un réseau de centres régionaux en France et à 
l’international. Le Cnam est un établissement pionnier dans la formation ouverte à distance développant des 
modalités pédagogiques diverses et variées pour s’adapter à son public très hétérogène. L’innovation pédagogique 
est l’un des axes stratégiques du Cnam qui vise à créer un environnement favorable au développement et aux usages 
des nouvelles technologies par ses enseignants et formateurs. 

Le projet CAP’VR permet aux élèves de réaliser des expériences de chimie en toute sécurité et sans contraintes 
matérielles, grâce à la réalité virtuelle. La formation se déroule dans un laboratoire numérique, jumeau du laboratoire 
réel de la rue Conté à Paris. Les élèves sont équipés d'un casque de réalité virtuelle et de manettes qui leur permettent 
de manipuler le matériel et les réactifs chimiques comme s'ils étaient dans les travaux pratiques (TP) réels. Ils peuvent 
ainsi apprendre des gestes techniques, observer des phénomènes chimiques, tester des hypothèses et analyser des 
résultats. Les élèves peuvent également être confrontés à des situations pédagogiques qui n'étaient pas jusque-là 
faisables en TP, soit parce qu'elles sont dangereuses, soit parce qu'elles nécessitent des équipements coûteux. 

À ce jour, une dizaine de TP immersifs concernant la sécurité et les manipulations courantes au laboratoire ont été 
développés pour les disciplines d’analyse chimique et bioanalyse, chimie générale, chimie moléculaire et formulation, 
chimie des matériaux, industries agroalimentaires et génie des procédés.  Les enseignements virtuels mis en place 
depuis novembre 2021, visent à transmettre le savoir et à rendre la chimie accessible au plus grand nombre. Ils 
favorisent l'engagement des élèves, renforçant également leurs compétences transversales, comme la 
communication, la collaboration, la créativité et l'esprit critique.  
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