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1 Introduzione

1.1 Obiettivi del sistema

L'obiettivo del progetto e la re-ingegnerizzazione del portale internet “Totosi” per le
scommesse sportive on-line.

1.2 Scopo del sistema

Migliorare il sistema esistente rendendo piu intuitivo e veloce il servizio di scommesse on-
line e piu accessibile il portale di servizi, facilitando la gestione del sistema da parte degli
amministratori e dando la possibilita agli utenti di poter scommettere in modo facile,
intuitivo e rapido.

1.3 Obiettivi e criteri di successo del progetto

Aumentare significativamente il grado di intuitivita e di facilita di utilizzo delle interfacce
grafiche in modo da velocizzare I'accesso ai servizi e rendere il portale piu vicino alle
esigenze dell'utente, basando su questo i suoi criteri di successo.

1.4 Definizioni, acronimi e abbreviazioni

Sono previsti tre livelli di utenti che potranno accedere al sito:

- Amministratore (livello 3)
Termine con cui s'intende ’Amministratore del sistema.

- Scommettitore (livello 2)
Termine con cui s’intende l'utente registrato del sistema e titolare di un conto di gioco.

- Visitatore (livello 1)
Termine con cui s'intende I'utente non registrato nel sistema.

-Utente(livello 1, 2, 3)
Termine generico con cui s’intende chi interagisce con il sistema (Visitatore,
Amministratore, Scommettitore).

1.5 Riferimenti

-Bernd Bruegge e Allen H. Dutoit - Object-Oriented Software Engineering (using UML,
™
Patterns and Java ) — Prentice Hall

- Slide del docente Giuseppe Scanniello.
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2 Sistema Corrente

Totosi e un sistema di scommesse on-line. Permette ad un utente registrato di aprire un
conto e effettuare scommesse collegate agli avvenimenti sportivi.

3 Sistema Proposto

3.1 Overview

L'obiettivo di questo progetto re-ingegnerizzare il portale di scommesse “Totosi”.

Il portale €& utilizzato da tre tipologie di utenti chiamati Amministratore, Scommettitore e
Visitatore. L' applicazione, di tipo web, consiste in pagine web contenenti pulsanti, campi
di testo, menu e immagini esplicative. Il sistema € collegato a una base di dati grazie alla
quale gli utenti possono gestire e/o visualizzare le scommesse giocate e gli eventi
disponibili.

3.2 Requisiti funzionali

In base alle tre tipologie di utenti il sistema fornisce diverse funzionalita.
Di seguito sono elencate I'insieme delle funzionalita offerte dal sistema differenziate per
tipologia di gestione:

3.2.1 Gestione dell’apertura/chiusura della sessione di lavoro

0 apertura sessione di lavoro (Login)

O chiusura sessione di lavoro (Logout)

0 recupero dati dimenticati

Operazioni che validano una sessione di lavoro, sia per l'utente amministratore sia per
I'utente scommettitore.

3.2.2 Gestione dello scommettitore

O registrazione

O cancellazione

[0 modifica

O ricerca

Funzionalita che permette la registrazione di un nuovo scommettitore, che potra
successivamente usufruire delle funzionalita del sistema, e la gestione degli scommettitori
gia registrati.

3.2.3 Gestione delle scommesse

O registrazione

O ricerca

O calcola scommesse vincenti

Utile per gestire in modo automatico e piu rapido la consultazione dello stato delle
scommesse effettuate
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3.2.4 Gestione degli eventi

0 registrazione

0 cancellazione

00 modifica

O risultato

O ricerca

Funzionalita che permette di gestire gli eventi collegati alle manifestazioni sportive oggetto
di scommessa.

3.2.5 Gestione conto personale

[ versamento

O prelievo

O riepilogo

Funzionalita che permette allo scommettitore di gestire il proprio conto di gioco.

3.2.6 Gestione dei problemi
O consultazione help on - line

3.3 Requisiti non funzionali

3.3.1 Usabilita

Requisito: Semplicita di utilizzo

Autore: Team

Descrizione: Il sistema software deve essere intuitivo e di semplice utilizzo.
Priorita Alta

3.3.2 Affidabilita

Requisito: Gestione dei crash

Autore Team

Descrizione Il sistema software deve essere in grado di gestire i crash e cercare di
recuperare gli eventi precedenti al crash.

Priorita Media

3.3.3 Performance

Requisito: Rapidita di risposta e gestione sessioni multiple

Autore: Team

Descrizione: Il sistema software deve essere in grado di rispondere alle

richieste dell’'utente in un tempo breve e gestire correttamente le situazioni di alto traffico.
Priorita Media

3.3.4 Supportabilita

Requisito: Adattabilita e internazionalizzazione.

Autore: Team

Descrizione: il portale web deve essere facilmente aggiornabile, internazionalizzato e
ridimensionabile per ampliamento dei servizi.

Priorita Alta
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3.3.5 Implementazione

Requisito: Linguaggio utilizzato

Autore: Team

Descrizione: Il portale web deve essere implementato con I'utilizzo di JSP.
Priorita Media

Requisito: Struttura del sistema

Autore: Team

Descrizione: Il portale web deve avere una struttura di tipo client/server
Priorita Alta

3.3.6 Interface

Requisito: Semplicita dell’ interfaccia utente

Autore: Team

Descrizione: Il portale web deve presentarsi con un’interfaccia comprensibile a prima vista.
L'interfaccia si basa su una pagina principale dalla quale & possibile accedere ai servizi
forniti.

Inoltre I'utente deve poter raggiungere tutte le funzionalita del sistema in un massimo di tre
passaggi.

Priorita Alta

3.3.7 Legalita

Requisito: Rilasci

Autore: Team

Descrizione: | rilasci del sistema devono essere proprietari.
Priorita Bassa
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3.4 Modello del sistema

3.4.1 Scenari

3.4.1.1 Gestione dell’apertura/chiusura della sessione di lavoro:

Scenario 1

Nome Scenario: Autenticazione con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Team
Partecipanti: utente (scommettitore, amministratore), sistema
Flusso degli eventi:
1. Il sistema allavvio presenta la finestra in cui inserire login e password
dell'utente
2. L'utente inserisce i suoi dati d’accesso
3. Il sistema verifica la correttezza dei dati inseriti ed apre la sua sessione di
lavoro

Nome Scenario: Autenticazione con insuccesso
Descrizione: Scenario alternativo
Autore: Team
Partecipanti: utente (scommettitore, amministratore), sistema
Flusso degli eventi:
1. Il sistema allavvio presenta la finestra in cui inserire login e password
dell'utente
2. L’utente inserisce i suoi dati d’accesso commettendo un errore
3. Il sistema verifica la correttezza dei dati inseriti e stampa un messaggio di
errore ripresentando la form di autenticazione
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Scenario 2

Nome Scenario: Recupero password dimenticata
Descrizione: Scenario Principale

Autore: Francesco Lauria

Partecipanti: utente (scommettitore, amministratore), sistema
Flusso degli eventi:

1.

2.
3.

N o

Il sistema all'avvio presenta la finestra in cui inserire login e password
dell'utente

L’utente inserisce i suoi dati d’accesso commettendo un errore

Il sistema verifica la correttezza dei dati inseriti e stampa un messaggio di
errore ripresentando la form di autenticazione

L'utente seleziona I'opzione “Recupero Password”

Il sistema presenta una pagina con una textbox dove inserire I'email
dell'account di cui si sono dimenticati i dati

L'utente inserisce il proprio indirizzo di posta e seleziona “invia”

Il sistema controlla nel database I'esistenza di quell'indirizzo associato ad un
account esistente ed invia una mail all’'utente contenente il riepilogo dei suoi
dati di accesso

Nome Scenario: Recupero password dimenticata fallito
Descrizione: Scenario alternativo

Autore: Francesco Lauria

Partecipanti: utente (scommettitore, amministratore), sistema
Flusso degli eventi:

1. Il sistema all'avvio presenta la finestra in cui inserire login e password
dell'utente

2. L’utente inserisce i suoi dati d’accesso commettendo un errore

3. Il sistema verifica la correttezza dei dati inseriti e stampa un messaggio di
errore ripresentando la form di autenticazione

4. L'utente seleziona I'opzione “Recupero Password”

5. Il sistema presenta una pagina con una textbox dove inserire I'email
dell'account di cui si sono dimenticati i dati

6. L'utente inserisce il proprio indirizzo di posta e seleziona “invia”

8. Il sistema controlla nel database I'esistenza di quell’indirizzo associato ad un
account esistente e comunica I'errore riscontrato.

Scenario 3

Nome Scenario: Logout

Descrizione: Scenario principale

Autore : Team

Partecipanti: utente (scommettitore, amministratore), sistema
Flusso degli eventi:

1.
2.

L'Utente clicca sul bottone di logout
Il sistema verifica chiude la sessione di lavoro relativa all’'utente
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3.4.1.2 Gestione dello scommettitore:

Scenario 4

Nome Scenario: Registrazione dello scommettitore con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Team
Partecipanti: visitatore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Il visitatore entra nella pagina di registrazione
2. |l sistema visualizza la form di registrazione
3. Il visitatore inserisce tutti i dati anagrafici e scegli un username e una password
4. |l sistema crea un utente scommettitore e assegna un conto di gioco e invia email
di conferma registrazione

Nome Scenario: Registrazione dello scommettitore con insuccesso per dati mancanti
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Team
Partecipanti: visitatore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Il visitatore entra nella pagina di registrazione
2. |l sistema visualizza la form di registrazione
3. Il visitatore non inserisce correttamente tutti i dati richiesti
4. |l sistema stampa un messaggio di errore indicando la mancanza dei dati di alcuni
campi obbligatori del modulo e invita lo stesso a riempirli
5. Il visitatore inserisce i dati mancanti e rinvia il modulo al sistema

Nome Scenario: Registrazione dello scommettitore con insuccesso per registrazione gia
avvenuta
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Team
Partecipanti: visitatore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Il visitatore entra nella pagina di registrazione
2. |l sistema visualizza la form di registrazione
3. Il visitatore inserisce tutti i dati anagrafici e scegli un username e una password
4. |l sistema stampa un messaggio di errore indicando che il profilo e gia esistente e
rimanda I'utente alla pagina di autenticazione
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Scenario 5

Nome Scenario: Cancellazione di uno scommettitore
Descrizione: Scenario principale

Autore : Team

Partecipanti: amministratore, sistema

Flusso degli eventi:

1.

L’amministratore Attiva la funzione del sistema di cancellazione degli
scommettitori

Il sistema visualizza I'elenco degli scommettitori

L’amministratore seleziona lo scommettitore dalla lista e clicca sul
corrispondente pulsante di cancellazione, confermando infine 'operazione

Il sistema effettua la cancellazione dello scommettitore

Nome Scenario: Cancellazione di uno scommettitore mancata
Descrizione: Scenario Alternativo

Autore : Team

Partecipanti: amministratore, sistema

Flusso degli eventi:

1.

L’amministratore Attiva la funzione del sistema di cancellazione degli
scommettitori

Il sistema visualizza I'elenco degli scommettitori

L’amministratore seleziona lo scommettitore dalla lista e clicca sul
corrispondente pulsante di cancellazione, non confermando infine
I'operazione

Il sistema non effettua la cancellazione dello scommettitore
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Scenario 6

Nome Scenario: Modifica profilo scommettitore
Descrizione: Scenario principale
Autore : Team
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone di modifica del profilo
2. Il sistema visualizza il riepilogo dei dati in un form di modifica
3. Lo scommettitore modifica i dati e da conferma dell'operazione
4. |l sistema controlla la correttezza dei dati e modifica il profilo dello scommettitore
stampando un messaggio di conferma

Nome Scenario: Modifica profilo scommettitore non confermata
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Team
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone di modifica del profilo
2. |l sistema visualizza il riepilogo dei dati in un form di modifica
3. Lo scommettitore modifica i dati e non da conferma dell'operazione
4. |l sistema non modifica il profilo dello scommettitore

Nome Scenario: Modifica profilo scommettitore con dati errati
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Team
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone di modifica del profilo
2. |l sistema visualizza il riepilogo dei dati in un form di modifica
3. Lo scommettitore modifica il profilo immettendo dati errati e da conferma
dell’'operazione

4. Il sistema controlla la correttezza dei dati e non modifica il profilo dello
scommettitore stampando un messaggio di errore e lo rimanda alla form di
modifica
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Scenario 7

Nome Scenario: Ricerca scommettitore con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Team
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’'amministratore Attiva la funzione del sistema di ricerca degli scommettitori
inserendo le caratteristiche desiderate
2. Il sistema ricerca nel database e visualizza lo/gli scommettitore/i che
soddisfa/no le caratteristiche richieste

Nome Scenario: Ricerca scommettitore fallita
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Team
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’'amministratore attiva la funzione del sistema di ricerca degli scommettitori
inserendo le caratteristiche desiderate
2. Il sistema ricerca nel database comunicando allamministratore che non ci
sono scommettitori con le caratteristiche richieste
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3.4.1.3 Gestione delle scommesse

Scenario 8

Nome Scenario: Registrazione scommessa con Successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Team
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone per la funzione scommesse
Il sistema visualizza I'elenco degli eventi su cui &€ possibile scommettere.
Lo scommettitore sceglie uno o piu eventi e inserisce I'importo da scommettere
Il sistema calcola la quota totale della scommessa e I'importo dell’eventuale vincita
Lo scommettitore seleziona il bottone “scommetti”.
Il sistema chiede conferma dell’'operazione
Lo scommettitore da conferma
Il sistema registra la scommessa notificando I'avvenuta registrazione con successo

© N O~ WN

Nome Scenario: Registrazione scommessa non confermata
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Team
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone per la funzione scommesse
Il sistema visualizza I'elenco degli eventi su cui & possibile scommettere.
Lo scommettitore sceglie uno o piu eventi e inserisce I'importo da scommettere
Il sistema verifica la correttezza dei dati calcolando la quota totale della
scommessa e I'importo dell’eventuale vincita
Lo scommettitore seleziona il bottone “scommetti”.
Il sistema chiede conferma dell’'operazione
Lo scommettitore non conferma I'operazione
Il sistema non registra la scommessa

pwn

©No O

Nome Scenario: Registrazione scommessa fallita per importo errato
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Team
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone per la funzione scommesse
2. |l sistema visualizza I'elenco degli eventi su cui € possibile scommettere.
3. Lo scommettitore sceglie uno o piu eventi e inserisce un importo errato.
4. |l sistema verifica la correttezza dei dati e visualizza un messaggio relativo
all’errore riscontrato
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Scenario 9

Nome Scenario: Ricerca delle scommesse con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Team
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore Attiva la funzione del sistema di ricerca delle scommesse
inserendo le caratteristiche desiderate
2. Il sistema ricerca nel database e visualizza le scommesse che soddisfano le
caratteristiche richieste

Nome Scenario: Ricerca delle scommesse fallita
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Team
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore Attiva la funzione del sistema di ricerca delle scommesse
inserendo le caratteristiche desiderate
2. |l sistema ricerca nel database comunicando allamministratore che non ci sono
scommesse con le caratteristiche richieste

Scenario 10

Nome Scenario: Calcola scommesse vincenti con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Antonio Genovese
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore Attiva la funzione del sistema di calcolo delle scommesse vincenti
Il sistema ricerca nel database e visualizza i risultati registrati non ancora
sincronizzati con le scommesse
2. L’'amministratore seleziona il pulsante di “sincronizzazione”
3. Il sistema calcola le scommesse vincenti, aumento il salto dei rispettivi
scommettitori vincenti e presenta la lista delle scommesse vinte

Nome Scenario: Calcola scommesse vincenti con insuccesso

Descrizione: Scenario alternativo

Autore : Antonio Genovese

Partecipanti: amministratore, sistema

Flusso degli eventi:
1. L'amministratore Attiva la funzione del sistema di calcolo delle scommesse vincenti
2. |l sistema ricerca nel database e non trova risultati registrati non sincronizzati con

le scommesse, presenta alllamministratore un avviso
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3.4.1.4 Gestione deqli eventi

Scenario 11

Nome Scenario: Ricerca delle scommesse con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Team
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore Attiva la funzione del sistema di ricerca delle scommesse
inserendo le caratteristiche desiderate
2. Il sistema ricerca nel database e visualizza le scommesse che soddisfano le
caratteristiche richieste

Nome Scenario: Ricerca delle scommesse fallita
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Team
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore Attiva la funzione del sistema di ricerca delle scommesse
inserendo le caratteristiche desiderate
2. |l sistema ricerca nel database comunicando allamministratore che non ci sono
scommesse con le caratteristiche richieste

Scenario 12

Nome Scenario: Calcola scommesse vincenti con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Antonio Genovese
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore Attiva la funzione del sistema di calcolo delle scommesse vincenti
Il sistema ricerca nel database e visualizza i risultati registrati non ancora
sincronizzati con le scommesse
L’amministratore seleziona il pulsante di “sincronizzazione”
Il sistema calcola le scommesse vincenti, aumento il salto dei rispettivi
scommettitori vincenti e presenta la lista delle scommesse vinte

wmn

Nome Scenario: Calcola scommesse vincenti con inSUccesso

Descrizione: Scenario alternativo

Autore : Antonio Genovese

Partecipanti: amministratore, sistema

Flusso degli eventi:
1. L’amministratore Attiva la funzione del sistema di calcolo delle scommesse vincenti
2. |l sistema ricerca nel database e non trova risultati registrati non sincronizzati con

le scommesse, presenta all’'amministratore un avviso
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Scenario 13

Nome Scenario: Registrazione dell’evento su cui scommettere riuscita
Descrizione: Scenario principale

Autore : Sabia Donato

Partecipanti: amministratore, sistema

Flusso degli eventi:

1.
2.

w

L'amministratore entra nellambiente che tratta i dati relativi agli eventi

Il sistema visualizza una schermata con le diverse funzionalita offerte
allamministratore

L’'amministratore attiva la funzione del sistema di registrazione evento.

Il sistema visualizza una form con i campi necessari alla registrazione
dell'evento.

L’'amministratore inserisce i dati dell'evento (data e orario inizio, nome squadre
e quote) e seleziona il bottone “ registra evento”

Il sistema verifica la correttezza dei dati inseriti e registra I'evento notificando
I'avvenuta registrazione con successo

Nome Scenario: Registrazione dell’evento su cui scommettere fallita
Descrizione: Scenario alternativo

Autore : Sabia Donato

Partecipanti: amministratore, sistema

Flusso degli eventi:

1.
2.

w

L’amministratore entra nell’ambiente che tratta i dati relativi agli eventi

Il sistema visualizza una schermata con le diverse funzionalita offerte
all’lamministratore

L’'amministratore attiva la funzione del sistema di registrazione evento.

Il sistema visualizza una form con i campi necessari alla registrazione
dell'evento.

L’'amministratore inserisce i dati dell’evento (data e orario inizio, nome squadre
e quote) e seleziona il bottone “ registra evento”

Il sistema verifica la correttezza dei dati inseriti riscontrando degli errori, non
registra I'evento e stampa un messaggio di errore
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Scenario 14

Nome Scenario: Cancellazione dell’evento riuscita
Descrizione: Scenario principale
Autore : Sabia Donato
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore entra nellambiente che tratta i dati relativi agli eventi
2. Il sistema visualizza una schermata con le diverse funzionalitd offerte
alllamministratore
3. L'amministratore attiva la funzione del sistema di cancellazione degli eventi.
4. 1l sistema ricerca nel database e visualizza una lista ordinata di tutti gli eventi
disponibili
5. L'amministratore attiva la funzione di cancellazione premendo il bottone “elimina”
presente di fianco ad ogni singolo evento visualizzato dal sistema
Il sistema chiede conferma dell’operazione di cancellazione
L’'amministratore da conferma dell’'operazione
Il sistema cancella dalla base di dati I'evento

© N o

Nome Scenario: Cancellazione dell’evento non confermata
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Sabia Donato
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore entra nellambiente che tratta i dati relativi agli eventi
2. Il sistema visualizza una schermata con le diverse funzionalitd offerte
allamministratore
3. L'amministratore attiva la funzione del sistema di cancellazione degli eventi.
4. 1l sistema ricerca nel database e visualizza tutti gli eventi disponibili
5. L’amministratore attiva la funzione di cancellazione premendo il bottone “elimina”
presente di fianco ad ogni singolo evento visualizzato dal sistema
Il sistema chiede conferma dell’'operazione di cancellazione
L’amministratore non da conferma dell’'operazione
Il sistema non cancella dalla base di dati I'evento

© N

Nome Scenario: Cancellazione dell’evento fallita_per mancanza eventi
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Sabia Donato
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore entra nellambiente che tratta i dati relativi agli eventi
2. Il sistema visualizza una schermata con le diverse funzionalita offerte
allamministratore
3. L'amministratore attiva la funzione del sistema di cancellazione degli eventi.
4. |l sistema ricerca nel database e stampa un messaggio di errore per comunicare
allamministratore che non ci sono eventi da cancellare
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Scenario 15

Nome Scenario: Maodifica dell’evento con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Antonio Genovese
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L'amministratore entra nellambiente che tratta i dati relativi agli eventi
2. Il sistema visualizza una schermata con le diverse funzionalita offerte
all'amministratore
L'amministratore Attiva la funzione del sistema di modifica dell’evento
Il sistema ricerca nel database e visualizza tutti gli eventi
L'amministratore seleziona I'evento da modificare
Il sistema visualizza il riepilogo dei dati in una form di modifica
L'amministratore inserisce la modifica da effettuare e seleziona il bottone “modifica”
Il sistema richiede la conferma della modifica
L'amministratore conferma la modifica del dato
0.1l sistema verifica la correttezza dei dati inseriti e registra la modifica notificando il
successo dell’'operazione

ROONO O AW

Nome Scenario: Modifica dell’evento con dati errati
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Antonio Genovese
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L'amministratore entra nellambiente che tratta i dati relativi agli eventi
2. Il sistema Vvisualizza una schermata con le diverse funzionalita offerte
all’'amministratore
L’amministratore Attiva la funzione del sistema di modifica dell’evento
Il sistema ricerca nel database e visualizza tutti gli eventi
L’'amministratore seleziona I'evento da modificare
Il sistema visualizza il riepilogo dei dati in una form di modifica
L’amministratore inserisce dati errati di modifica e seleziona il bottone “modifica”
Il sistema richiede la conferma della modifica
L’amministratore da conferma dell’operazione
0.1l sistema controlla la correttezza dei dati e non modifica I'evento stampando un
messaggio di errore e lo rimanda alla form di modifica

HOONO O AW

Nome Scenario: Maodifica dell’evento senza conferma
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Antonio Genovese
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L’amministratore entra nell’ambiente che tratta i dati relativi agli eventi
2. Il sistema visualizza una schermata con le diverse funzionalita offerte
all'amministratore
3. L'amministratore Attiva la funzione del sistema di modifica dell’evento
4. |l sistema ricerca nel database e visualizza tutti gli eventi
5. L'amministratore seleziona I'evento da modificare
6. Il sistema visualizza il riepilogo dei dati in una form di modifica
7
8
9
1

L'amministratore inserisce la modifica da effettuare e seleziona il bottone “modifica”
Il sistema richiede la conferma della modifica

. L'amministratore non da conferma della modifica del dato

0. Il sistema non registra la modifica
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Scenario 16

Nome Scenario: Ricerca del’Evento con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Antonio Genovese
Partecipanti: utente (visitatore,scommettitore,amministratore), sistema
Flusso degli eventi:
1. L'utente Attiva la funzione del sistema di ricerca degli eventi inserendo le
caratteristiche desiderate
2. 1l sistema ricerca nel database e visualizza lo/gli evento/i che soddisfa/no le
caratteristiche richieste

Nome Scenario: Ricerca dellEvento con insuccesso
Descrizione: Scenario principale
Autore : Antonio Genovese
Partecipanti: utente (visitatore,scommettitore,amministratore), sistema
Flusso degli eventi:
1. L'utente Attiva la funzione del sistema di ricerca degli eventi inserendo le
caratteristiche desiderate
2. |l sistema ricerca nel database comunicando all’utente che non ci sono eventi con
le caratteristiche richieste

Scenario 17

Nome Scenario: Inserimento Risultato del’Evento con successo

Descrizione: Scenario principale

Autore : Antonio Genovese

Partecipanti: amministratore, sistema

Flusso degli eventi:

L’'amministratore Attiva la funzione del sistema d’inserimento risultato dell’evento
Il sistema ricerca nel database e visualizza tutti gli eventi

L’'amministratore seleziona I'evento di cui inserire il risultato

Il sistema visualizza il riepilogo dei dati in una form di modifica

L’amministratore inserisce il risultato e seleziona il bottone “Risultato”

Il sistema chiede conferma dell’'operazione

L’'amministratore conferma I'operazione

Il sistema controlla la correttezza dei dati, registra il risultato e da conferma
dell'operazione effettuata con successo.

N>R~ WNE

Nome Scenario: Inserimento Risultato del’Evento non confermato
Descrizione: Scenario alternativo

Autore : Antonio Genovese

Partecipanti: amministratore, sistema

Flusso degli eventi:

L'amministratore Attiva la funzione del sistema d’inserimento risultato dell’evento
Il sistema ricerca nel database e visualizza tutti gli eventi
L'amministratore seleziona I'evento di cui inserire il risultato

Il sistema visualizza il riepilogo dei dati in una form di modifica
L'amministratore inserisce il risultato e seleziona il bottone “Risultato”
Il sistema chiede conferma dell’'operazione

L’amministratore non da conferma dell’'operazione

Il sistema non registra il risultato

N>R~ WNE
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Nome Scenario: Inserimento Risultato del’Evento con dati errati
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Antonio Genovese
Partecipanti: amministratore, sistema
Flusso degli eventi:
1. L'amministratore Attiva la funzione del sistema d’inserimento risultato dell’evento
2. |l sistema ricerca nel database e visualizza tutti gli eventi
3. L’amministratore seleziona I'evento di cui inserire il risultato
4. |l sistema visualizza il riepilogo dei dati in una form di modifica
5. L’amministratore inserisce il risultato ma con dati errati e seleziona il bottone
“Risultato”
Il sistema chiede conferma dell’'operazione
L’amministratore conferma I'operazione
8. Il sistema controlla la correttezza dei dati, notifica I'errore nei dati inseriti
stampando un messaggio di errore e lo rimanda alla form d’inserimento del
risultato senza registrare il risultato

N o

3.4.1.5 Gestione conto personale

Scenario 18

Nome Scenario: Versamento con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Team
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone per la ricarica del conto
2. |l sistema carica la form con i dati necessari per il completamento dell’operazione
3. Lo scommettitore riempie la form con i dati opportuni e seleziona il bottone per
effettuare 'operazione
4. 1l sistema controlla i dati inseriti e completa l'operazione di versamento
comunicando allo scommettitore I'esito dell’'operazione.

Nome Scenario: Versamento con esito negativo
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Lauria Francesco
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone per la ricarica del conto
2. |l sistema carica la form con i dati necessari per il completamento dell’operazione
3. Lo scommettitore riempie la form con i dati opportuni e seleziona il bottone per
effettuare I'operazione
4. 1l sistema controlla i dati inseriti comunicando allo scommettitore, I'errore
riscontrato.
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Scenario 19

Nome Scenario: Prelievo con successo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Lauria Francesco
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone prelievo dal conto
2. |l sistema carica la form con i dati necessari per il completamento dell’operazione
3. Lo scommettitore riempie la form con i dati opportuni e seleziona il bottone per
effettuare 'operazione
4. |l sistema controlla i dati inseriti e completa I'operazione di prelievo comunicando
allo scommettitore I'esito positivo dell’operazione.

Nome Scenario: Prelievo con esito negativo
Descrizione: Scenario alternativo
Autore : Lauria Francesco
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone per il prelievo dal conto
2. |l sistema carica la form con i dati necessari per il completamento dell’'operazione
3. Lo scommettitore riempie la form con i dati opportuni e seleziona il bottone per
effettuare I'operazione
4. 1l sistema controlla i dati inseriti comunicando allo scommettitore, I'errore
riscontrato.

Scenario 20

Nome Scenario: Riepilogo
Descrizione: Scenario principale
Autore : Lauria Francesco
Partecipanti: scommettitore, sistema
Flusso degli eventi:
1. Lo scommettitore seleziona il bottone per I'operazione di riepilogo
2. Il sistema ricerca le informazioni del conto dello scommettitore e le carica in una
pagina.

3.4.1.6 Gestione dei problemi

Scenario 21

Nome Scenario: Consultazione help on - line
Descrizione: Scenario principale
Autore : Sabia Donato
Partecipanti: utente (scommettitore, visitatore) , sistema
Flusso degli eventi:
1. L'utente attiva la funzione del sistema di help on line selezionando il bottone “info”.
2. Il sistema visualizza una lista di argomenti che permettono di individuare le
specifiche esigenze di aiuto dell’'utente
3. L'utente seleziona la categoria desiderata
4. |l sistema visualizza una guida passo passo per la categoria selezionata seguita da
una FAQ
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3.4.2 Descrizione dei casi d’'uso

3.4.2.1 Gestione della sessione di lavoro

—

< Recupero dati di accessofallito

—
i P

ALtenticazione coninsuccesso

-
o —

Logout

Nome Use Case:

Autenticazione

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Utente(Amministratore, Scommettitore)

Flusso degli eventi:

1. Utente: seleziona il bottone “Login” nella sezione
dedicata alla gestione delle sessione di lavoro

2. Sistema: presenta una schermata in cui inserire i
dati necessari per I'autenticazione

3. Utente: inserisce l'user name e la password e
seleziona I'opzione “login”

4. Sistema: controlla le credenziali di accesso e se
sono corrette invia I'utente alla pagina predefinita a
seconda del suo gruppo di appartenenza

Condizione d’'ingesso:

Sistema Avviato

Condizioni d’uscita:

Utente Autenticato

Nome Use Case:

Autenticazione con insuccesso

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Utente(Amministratore, Scommettitore)

Flusso degli eventi:

1. Utente: seleziona il bottone “Login” nella sezione
dedicata alla gestione delle sessione di lavoro

2. Sistema: presenta una schermata in cui inserire i
dati necessari per l'autenticazione

3. Utente: inserisce I'user name e la password con
rispettivamente uno dei criteri errato, oppure
entrambi, seleziona I'opzione “login”

4. Sistema: controlla le credenziali di accesso e
riscontrando l'‘errore stampa un messaggio e invia
I'utente alla pagina principale.

Condizione d’'ingesso:

Sistema Avviato

Condizioni d’uscita:

Visualizzazione pagina principale
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Nome Use Case:

Recupero dati di accesso

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Utente(Amministratore, Scommettitore)

Flusso degli eventi:

1. Utente: seleziona il bottone “login” nella
sezione dedicata alla gestione della sessione di
lavoro

2. Sistema: presenta una schermata in cui inserire
i dati necessari per l'autenticazione

3. Utente: Seleziona il bottone “Recupera dati di
accesso” e inserisce il suo indirizzo e-mail

4. Sistema: controlla I'indirizzo e-mail con quelli
presenti nel database che sono associati ad un
account e se trova una corrispondenza invia
I’e-mail con il riepilogo dei dati dell’'utente

Condizione d’'ingesso:

Utente gia Registrato

Condizioni d’uscita:

Email di riepilogo inviata

Nome Use Case:

Recupero dati di accesso fallito

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Utente(Amministratore, Scommettitore)

Flusso degli eventi:

1.

2.

3.

Utente: seleziona il bottone “login” nella sezione
dedicata alla gestione della sessione di lavoro
Sistema: presenta una schermata in cui inserire i
dati necessari per l'autenticazione

Utente: Seleziona il bottone “Recupera dati di
accesso” e inserisce il suo indirizzo e-mail
Sistema: controlla I'indirizzo e-mail con quelli
presenti nel database che sono associati ad un
account, I'indirizzo non e presente nel database e
il sistema stampa un avviso e reindirizza l'utente
alla pagina principale di autenticazione.

Condizione d’'ingesso:

Utente gia Registrato

Condizioni d'uscita:

Utente indirizzato alla pagina principale di autenticazione
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3.4.2.2 Gestione dello scommettitore

% _ L
_< Litente gid esistente
Viskalone Registrazione S -eeadant-* N
<<oni>>
- —_ T

% ( Modifca pm} < Modifica norn confermata

m
Ricerca scommettitore —w—-( Ricerca/m
h-—_‘-——_ P
Nome Use Case: Registrazione
Autore: Francesco Lauria
Attori Partecipanti: Visitatore
Flusso degli eventi: 1. Visitatore: Seleziona il bottone “Registrati” nella
sezione della gestione dello scommettitore
2. Sistema: visualizza la form di registrazione
3. Visitatore: compila la form di registrazione e
conferma 'operazione
4. Sistema: controlla i dati inseriti e nel caso siano
corretti crea un nuovo utente
Condizione d’ingesso: Sistema avviato.
Condizioni d’uscita: Nuovo utente registrato.
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Nome Use Case:

Utente gia esistente

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Visitatore

Flusso degli eventi:

1. Visitatore: Seleziona il bottone “Registrati’ nella
sezione della gestione dello scommettitore

2. Sistema: visualizza la form di registrazione

3. Visitatore: compila la form di registrazione e
conferma 'operazione

4. Sistema: controlla i dati inseriti riscontra un profilo
gia presente nel database quindi restituisce un
awviso e re-indirizza alla pagina di registrazione

Condizione d’'ingesso:

Sistema avviato.

Condizioni d'uscita:

Visitatore indirizzato alla pagina di registrazione.

Nome Use Case:

Dati Mancanti

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Visitatore

Flusso degli eventi:

1. Visitatore: Seleziona il bottone “Registrati’ nella
sezione della gestione dello scommettitore

2. Sistema: visualizza la form di registrazione

3. Visitatore: compila la form di registrazione e
conferma 'operazione

4. Sistema: controlla i dati inseriti riscontra dati
mancanti quindi restituisce un avviso e re-indirizza
alla pagina di registrazione

Condizione d’'ingesso:

Sistema avviato.

Condizioni d'uscita:

Visitatore indirizzato alla pagina di registrazione.

Nome Use Case:

Modifica profilo

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti: Scommettitore

Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone “modifica
profilo” nella sezione dedicata alla gestione dello
scommettitore

2. Sistema: carica la paginha con wuna form
riepilogativa dei dati relativi allo scommettitore

3. Scommettitore: modifica i dati desiderati e da
conferma o annulla I'operazione

4. Sistema: controlla la correttezza dei dati e modifica
il profilo dello scommettitore

Condizione d’'ingesso:

Scommettitore autenticato

Condizioni d’uscita:

Profilo dello scommettitore modificato
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Nome Use Case:

Modifica non confermata

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti: Scommettitore

Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone “modifica
profilo” nella sezione dedicata alla gestione dello
scommettitore

2. Sistema: carica la pagina con wuna form
riepilogativa dei dati relativi allo scommettitore

3. Scommettitore: modifica i dati desiderati e annulla
I'operazione

4. Sistema: re-indirizza alla pagina principale dello
scommettitore

Condizione d’'ingesso:

Scommettitore autenticato

Condizioni d’uscita:

Visualizzazione pagina principale scommettitore

Nome Use Case:

Errore inserimento dati

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti: Scommettitore

Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone “modifica
profilo” nella sezione dedicata alla gestione dello
scommettitore

2. Sistema: carica la pagina con wuna form
riepilogativa dei dati relativi allo scommettitore

3. Scommettitore: modifica i dati desiderati e
conferma 'operazione

4. Sistema: controlla i dati inseriti riscontra errori nei
dati quindi stampa un messaggio di errore e re-
indirizza alla pagina di modifica dei dati.

Condizione d’'ingesso:

Sistema avviato.

Condizioni d’uscita:

Visitatore re-indirizzato alla pagina di modifica dei dati.

Nome Use Case:

Cancellazione scommettitore

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. Amministratore: Seleziona il bottone “cancella
utente” nella sezione relativa alla gestione dello
scommettitore

2. Sistema: Carica in una pagina l'elenco degli
scommettitori

3. Amministratore: Seleziona lo scommettitore da
eliminare e conferma I'operazione

4, Sistema: Cancella lo scommettitore dal database.

Condizione d’'ingesso:

Amministratore autenticato

Condizioni d’uscita:

Scommettitore eliminato dal database
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Nome Use Case:

Cancellazione con insuccesso

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. Amministratore: Seleziona il bottone “cancella
utente” nella sezione relativa alla gestione dello
scommettitore

2. Sistema: Carica in una pagina l'elenco degli
scommettitori

3. Amministratore: Seleziona lo scommettitore da
eliminare e non da conferma dell’operazione

4. Sistema: Non cancella lo scommettitore dal
database e re-indirizza [I'Amministratore alla
pagina dell'elenco degli scommettitori da
cancellare.

Condizione d’'ingesso:

Amministratore autenticato

Condizioni d’uscita:

Visualizzazione pagina scommettitore da eliminare

Nome Use Case:

Ricerca scommettitore

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. Amministratore: seleziona il bottone “ricerca” nella
sezione relativa alla gestione dello scommettitore

2. Sistema: visualizza una form inerente i criteri di
ricerca

3. Amministratore: inserisce i criteri di ricerca

4. Sistema: confronta i dati inseriti con quelli presenti
nel database mostrandone i risultati ottenuti

Condizione d’'ingesso:

Amministratore autenticato

Condizioni d'uscita:

Visualizzazione lista scommettitori

Nome Use Case:

Ricerca scommettitore fallita

Autore:

Francesco Lauria

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. Amministratore: seleziona il bottone “ricerca” nella
sezione relativa alla gestione dello scommettitore

2. Sistema: visualizza una form inerente i criteri di
ricerca

3. Amministratore: inserisce i criteri di ricerca

4. Sistema: confronta i dati inseriti con quelli presenti
nel database notifica un avviso non trovando
nessun scommettitore corrispondente ai criteri di
ricerca inseriti

Condizione d’'ingesso:

Amministratore autenticato

Condizioni d’uscita:

Avwviso di ricerca fallita
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3.4.2.3 Gestione delle scommesse

% _)_-"'_'_
Ricerca Stommessa
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Ricerca Evenig

Nome Use Case: Registrazione Scommessa

Autore: Antonio Genovese

Attori Partecipanti: Scommettitore

Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone “Scommetti”

2. Sistema: visualizza la lista completa degli eventi su
cui e possibile scommettere e una form relativa
all'importo da scommettere

3. Scommettitore:  seleziona l'evento su cui
scommettere e inserisce I'importo

4. Sistema: chiede conferma della scommessa
visualizzando una finestra

5. Scommettitore: da la conferma della scommessa
selezionando il bottone di conferma

6. Sistema: controlla che l'importo sia corretto, che
non sia superiore al limite stabilito e al saldo dello
scommettitore, registra la scommessa e da notifica
per confermare il successo dell’operazione

Condizione d’'ingesso: Scommettitore autenticato

Condizioni d’uscita: Scommessa registrata
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Nome Use Case:

Registrazione non Confermata

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti: Scommettitore
Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone “Scommetti”

2. Sistema: visualizza la lista completa degli eventi su
cui e possibile scommettere e una form relativa
all'importo da scommettere

3. Scommettitore:  seleziona Il'evento su cui
scommettere e inserisce I'importo

4. Sistema: chiede conferma della scommessa
visualizzando una finestra

5. Scommettitore: non da la conferma della
scommessa selezionando il bottone annulla

6. Sistema: re-indirizza lo scommettitore alla pagina

principale

Condizione d’'ingesso:

Scommettitore autenticato

Condizioni d'uscita:

Visualizzazione pagina principale scommettitore

Nome Use Case:

Registrazione Fallita importo errato

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti: Scommettitore
Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone “Scommetti”

2. Sistema: visualizza la lista completa degli eventi su
cui e possibile scommettere e una form relativa
all'importo da scommettere

3. Scommettitore:  seleziona Il'evento su cui
scommettere e inserisce I'importo

4. Sistema: chiede conferma della scommessa
visualizzando una finestra

5. Scommettitore: da la conferma della scommessa
selezionando il bottone conferma

6. Sistema: controlla che I'importo sia corretto, che

non sia superiore al limite stabilito e al saldo dello
scommettitore, visualizza un messaggio di errore
se il controllo risulta negativo e re-indirizza lo
scommettitore alla pagina degli eventi.

Condizione d’'ingesso:

Scommettitore autenticato

Condizioni d’uscita:

Visualizzazione pagina degli eventi
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Nome Use Case:

Ricerca scommessa

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. Amministratore: seleziona il bottone “Cerca
Scommessa” nella sezione dedicata alla gestione
delle scommesse

2. Sistema: presenta una schermata in cui inserire i
termini della ricerca

3. Amministratore: non inserisce il parametro con il
quale effettuare la ricerca

4. Sistema: mostra a video la lista completa delle
scommesse registrate

5. Amministratore: riprende il controllo
dell'applicazione

Condizione d’'ingesso:

Amministratore autenticato

Condizioni d’uscita:

Elenco scommesse ricercate

Nome Use Case:

Ricerca tramite parametro

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. Amministratore: seleziona il bottone “Cerca
Scommessa” nella sezione dedicata alla gestione
delle scommesse

2. Sistema: presenta una schermata in cui inserire i
termini della ricerca

3. Amministratore: inserisce il parametro con il quale
effettuare la ricerca

4. Sistema: mostra a video la lista delle scommesse
trovate che rispondono alla richiesta

5. Amministratore: riprende il controllo
dell'applicazione

Condizione d’'ingesso:

Amministratore autenticato

Condizioni d’uscita:

Elenco scommesse ricercate

Nome Use Case:

Nessuna Scommessa Trovata

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. Amministratore: seleziona il bottone “Cerca
Scommessa” nella sezione dedicata alla gestione
delle scommesse

2. Sistema: presenta una schermata in cui inserire i
termini della ricerca

3. Amministratore: inserisce il parametro con il quale
effettuare la ricerca

4. Sistema: mostra a video un avviso non avendo
trovato nessuna scommessa corrispondente al
parametro di ricerca inserito e re-indirizza
I'amministratore alla pagina di ricerca

Condizione d’'ingesso:

Amministratore autenticato

Condizioni d’uscita:

Visualizzazione pagina di ricerca
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Nome Use Case:

Calcola Scommessa Vincente

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. Amministratore: seleziona il bottone “Calcola
Scommessa Vincente” nella sezione dedicata alla
gestione delle scommesse

2. Sistema: ricerca e presenta una schermata
contenente la lista dei risultati degli eventi registrati
non sincronizzati con le scommesse

3. Amministratore: seleziona il bottone “Sincronizza”

4. Sistema: elabora la richiesta calcolando le
scommesse vincenti e aumentando il saldo del
conto relativo allo scommettitore vincente, stampa
a video notifica di operazione riuscita con
successo

5. Amministratore: riprende il controllo
dell'applicazione

Condizione d’ingesso:

Amministratore  autenticato, risultati registrati non
sincronizzati con le scommesse

Condizioni d’uscita:

Notifica operazione effettuata con successo

Nome Use Case:

Calcola Scommessa Vincente Fallita

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. Amministratore: seleziona il bottone “Calcola
Scommessa Vincente” nella sezione dedicata alla
gestione delle scommesse

2. Sistema: ricerca e non riscontrando risutati non
ancora sincronizzati con le scommesse stampa un
messaggio di avviso e re-indirizza I'amministratore
alla pagina

Condizione d’ingesso:

Amministratore  autenticato, risultati registrati non
sincronizzati con le scommesse

Condizioni d’uscita:

Visualizzazione pagina principale dellamministratore
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3.4.2.4 Gestione degli eventi
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Nome Use Case:

Registrazione evento

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1.

2.

L’'amministratore entra nellambiente che tratta i
dati relativi agli eventi

Il sistema visualizza una schermata con le diverse
funzionalita offerte all’amministratore
L’amministratore attiva la funzione del sistema di
registrazione evento.

Il sistema visualizza una form con i campi
necessari alla registrazione dell’evento.
L’'amministratore inserisce i dati dell’evento (data e
orario inizio, nome squadre e quote) e seleziona il
bottone “ registra evento”

Il sistema verifica la correttezza dei dati inseriti e
registra I'evento notificando 'avvenuta
registrazione con successo

Condizione d’'ingesso:

L’amministratore € loggato al sistema

Condizioni d'uscita:

Il nuovo evento e registrato nel sistema
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Nome Use Case:

Registrazione evento fallita

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1.

2.

L’amministratore entra nelllambiente che tratta i
dati relativi agli eventi

Il sistema visualizza una schermata con le diverse
funzionalita offerte all’amministratore
L’amministratore attiva la funzione del sistema di
registrazione evento.

Il sistema visualizza una form con i campi
necessari alla registrazione dell’evento.
L’amministratore inserisce i dati dell'evento (data e
orario inizio, nome squadre e quote) e seleziona il
bottone “ registra evento”

Il sistema verifica la correttezza dei dati inseriti
rilevando errori nell'inserimento dei dati, quindi
stampa un messaggio di errore non registrando
'evento e riposta I'amministratore alla form di
registrazione.

Condizione d’'ingesso:

L’'amministratore e loggato al sistema

Condizioni d’uscita:

Visualizzazione form di registrazione

Nome Use Case:

Cancellazione evento

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1.

2.

© N o

L'amministratore entra nelllambiente che tratta i
dati relativi agli eventi

Il sistema visualizza una schermata con le diverse
funzionalita offerte allamministratore
Amministratore: attiva la funzione del sistema di
cancellazione evento

Sistema: effettua una ricerca nel database e
visualizza una lista ordinata di tutti gli eventi
registrati

Amministratore: attiva la funzione di cancellazione
premendo il bottone elimina posto di fianco ad ogni
evento visualizzato

Sistema: chiede conferma dell’'operazione
Amministratore: conferma I'operazione

Sistema: cancella dalla base di dati 'evento

Condizione d’'ingesso:

L’amministratore e loggato al sistema

Condizioni d'uscita:

L’evento viene cancellato dal sistema
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Nome Use Case:

Nessun evento da cancellare

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. L'amministratore entra nell’lambiente che tratta i
dati relativi agli eventi

2. |l sistema visualizza una schermata con le diverse
funzionalita offerte allamministratore

3. Amministratore: attiva la funzione del sistema di
cancellazione evento

4. Sistema: effettua una ricerca nel database e non
trova nessun evento registrato quindi stampa un
messaggio di errore

Condizione d’'ingesso:

L’amministratore e loggato al sistema

Condizioni d’uscita:

Messaggio di errore

Nome Use Case:

Modifica evento

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. L'amministratore entra nell’lambiente che tratta i
dati relativi agli eventi

2. |l sistema visualizza una schermata con le diverse
funzionalita offerte allamministratore

3. Amministratore: attiva la funzione del sistema di
modifica evento

4. Sistema: effettua una ricerca nel database e
visualizza una lista ordinata di tutti gli eventi
registrati

5. Amministratore: seleziona I'evento da modificare

6. Sistema: visualizza il riepilogo dei dati in una form
di modifica

7. Amministratore: modifica i dati dell’evento e
seleziona il bottone “conferma modifica”

8. Sistema: verifica la correttezza dei dati inseriti e
registra la modifica notificando la modifica

Condizione d’'ingesso:

L’'amministratore € loggato al sistema

Condizioni d’uscita:

L’evento viene modificato dal sistema
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Nome Use Case:

Modifica evento fallita

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1. L'amministratore entra nellambiente che tratta i
dati relativi agli eventi

2. Il sistema visualizza una schermata con le diverse
funzionalita offerte all’lamministratore

3. Amministratore: attiva la funzione del sistema di
modifica evento

4, Sistema: effettua una ricerca nel database e

visualizza una lista ordinata di tutti gli eventi
registrati

. Amministratore: seleziona I'evento da modificare

Sistema: visualizza il riepilogo dei dati in una form

di modifica

7. Amministratore: modifica i dati dell’'evento e
seleziona il bottone “conferma modifica”

8. Sistema: verifica la correttezza dei dati inseriti,
riscontra errori quindi visualizza un messaggio di
errore e re-indirizza 'amministratore la form di
modifica

o ul

Condizione d’'ingesso:

L’amministratore € loggato al sistema

Condizioni d'uscita:

Visualizzazione form di modifica

Nome Use Case:

Ricerca evento

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Utente (Amministratore, Visitatore, Scommettitore)

Flusso degli eventi:

1. Utente: attiva la funzione del sistema di ricerca
evento

2. Sistema: effettua una ricerca nel database e
visualizza tutti gli eventi registrati

Condizione d’'ingesso:

Il sistema deve essere avviato

Condizioni d'uscita:

Il sistema visualizza le informazioni richieste

Nome Use Case:

Ricerca evento tramite parametro

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Utente (Amministratore, Visitatore, Scommettitore)

Flusso degli eventi:

1. Utente: attiva la funzione del sistema di ricerca
evento inserendo le caratteristiche desiderate

2. Sistema: effettua una ricerca nel database e
visualizza gli eventi che soddisfano le
caratteristiche richieste

Condizione d’'ingesso:

Il sistema deve essere avviato

Condizioni d’uscita:

Il sistema visualizza le informazioni richieste
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Nome Use Case:

Inserimento Risultato evento

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1.

2.

© N

Amministratore: attiva la funzione del sistema di
inserimento risultato evento

Sistema: effettua una ricerca nel database e
visualizza tutti gli eventi.

Amministratore: seleziona I'evento di cui inserire il
risultato.

. Sistema: il sistema visualizza una form di modifica

contenente il riepilogo dei dati.

Amministratore: L’'amministratore inserisce il
risultato e seleziona il bottone “Risultato”

Sistema: Chiede conferma dell'operazione
Amministratore: Conferma 'operazione

Sistema: controlla la correttezza dei dati, registra il
risultato e da conferma della registrazione
effettuata con successo

Condizione d’'ingesso:

L’amministratore € loggato al sistema

Condizioni d'uscita:

Il risultato dell’evento e registrato nel sistema

Nome Use Case:

Inserimento Risultato fallita

Autore:

Sabia Donato

Attori Partecipanti:

Amministratore

Flusso degli eventi:

1.

2.

N

©

Amministratore: attiva la funzione del sistema di
inserimento risultato evento

Sistema: effettua una ricerca nel database e
visualizza tutti gli eventi.

Amministratore: seleziona I'evento di cui inserire il
risultato.

Sistema: il sistema visualizza una form di modifica
contenente il riepilogo dei dati.

Amministratore: L’amministratore inserisce il
risultato e seleziona il bottone “Risultato”
Sistema: Chiede conferma dell'operazione
Amministratore: Conferma 'operazione

Sistema.: controlla la correttezza dei dati, riscontra
errori quindi stampa un messaggio di errore e
ripropone la form di inserimento dei risultato

Condizione d’'ingesso:

L’amministratore e loggato al sistema

Condizioni d'uscita:

Visualizzazione form d’inserimento del risultato
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3.4.2.5 Gestione conto personale
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Nome Use Case: Visualizza Conto

Autore: Antonio Genovese

Attori Partecipanti: Scommettitore

Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone per visualizzare

il riepilogo del conto personale

2. Sistema: il sistema ricerca nel database é riepiloga il
saldo totale del conto compresa la lista delle
operazioni effettuate

Condizione d’'ingesso: Scommettitore autenticato

Condizioni d’uscita: Visualizzazione saldo e lista operazioni

Nome Use Case: Effettua Versamento

Autore: Antonio Genovese

Attori Partecipanti: Scommettitore

Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone per effettuare un
versamento

2. Sistema: mostra allo scommettitore una pagina con le
opzioni da scegliere per la modalita di versamento e
delle form con dati obbligatori

3. Scommettitore: seleziona il metodi di versamento e
inserisce tutti i dati obbligatori, seleziona quindi il bottone
“Versa”

4. Sistema: controlla che i dati obbligatori siano tutti inseriti
e la correttezza dei dati, riepiloga i dati del prelievo e
richiede la conferma dell’operazione

5. Scommettitore: conferma I'operazione selezionando il
bottone di conferma

6. Sistema: registra il prelievo, modifica il saldo e notifica il
successo dell’operazione

Condizione d’ingesso: | Scommettitore autenticato

Condizioni d’uscita: Notifica dell’'operazione effettuata con successo, modifica saldo
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Nome Use Case:

Versamento non Confermato

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti:

Scommettitore

Flusso degli eventi:

1. Scommettitore: seleziona il bottone per effettuare
un versamento

2. Sistema: mostra allo scommettitore una pagina
con le opzioni da scegliere per la modalita di
versamento e delle form con dati obbligatori

3. Scommettitore: seleziona il metodi di versamento e
inserisce tutti i dati obbligatori, seleziona quindi il
bottone “Versa”

4. Sistema: controlla che i dati obbligatori siano tutti
inseriti e la correttezza dei dati, riepiloga i dati del
prelievo e richiede la conferma dell’operazione

5. Scommettitore: non conferma 'operazione
selezionando il bottone annulla

6. Sistema: re-indirizza lo scommettitore alla pagina
relativa al versamento

Condizione d’'ingesso:

Scommettitore autenticato

Condizioni d'uscita:

Visualizzazione pagina del versamento

Nome Use Case:

Versamento fallito dati non corretti

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti:

Scommettitore

Flusso degli eventi:

1. Scommettitore: seleziona il bottone per effettuare
un versamento

2. Sistema: mostra allo scommettitore una pagina
con le opzioni da scegliere per la modalita di
versamento e delle form con dati obbligatori

3. Scommettitore: seleziona il metodi di versamento e
inserisce tutti i dati obbligatori, seleziona quindi il
bottone “Versa”

4. Sistema: controlla che i dati obbligatori siano tutti
inseriti e la correttezza dei dati, riscontra dati non
inseriti 0 errati quindi visualizza un avviso e riporta
lo Scommettitore al passo precedente

Condizione d’'ingesso:

Scommettitore autenticato

Condizioni d'uscita:

Visualizzazione form dati versamento
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Nome Use Case:

Effettua Prelievo

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti: Scommettitore
Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone per effettuare
un prelievo

2. Sistema: mostra allo scommettitore una pagina
con le opzioni da scegliere per la modalita di
prelievo e delle form con dati obbligatori

3. Scommettitore: seleziona il metodo e I'importo del
prelievo e inserisce tutti i dati obbligatori, seleziona
quindi il bottone “Preleva”

4. Sistema: controlla che i dati obbligatori siano tutti
inseriti, la correttezza dei dati e se il saldo sia
sufficiente per il prelievo infine riepiloga i dati del
versamento e richiede la conferma dell’'operazione

5. Scommettitore: conferma I'operazione
selezionando il bottone di conferma

6. Sistema: registra il prelievo, modifica il saldo e
notifica il successo dell'operazione

Condizione d’'ingesso:

Scommettitore autenticato

Condizioni d'uscita:

Notifica dell'operazione effettuata con successo, modifica
saldo

Condizioni eccezionali:

e Al passo 4 il sistema rileva dati obbligatori non
inseriti 0 erronei quindi visualizza un avviso e
riporta lo Scommettitore al passo 3

e Al passo 4 il sistema rileva il saldo non sufficiente
per l'operazione quindi visualizza un avviso e
riporta lo Scommettitore al passo 3

e Al passo 5 lo scommettitore non da conferma
dell'operazione il sistema torna al passo 3
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Nome Use Case:

Prelievo non confermato

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti: Scommettitore
Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone per effettuare
un prelievo

2. Sistema: mostra allo scommettitore una pagina
con le opzioni da scegliere per la modalita di
prelievo e delle form con dati obbligatori

3. Scommettitore: seleziona il metodo e I'importo del
prelievo e inserisce tutti i dati obbligatori, seleziona
quindi il bottone “Preleva”

4. Sistema: controlla che i dati obbligatori siano tutti
inseriti, la correttezza dei dati e se il saldo sia
sufficiente per il prelievo infine riepiloga i dati del
versamento e richiede la conferma dell’'operazione

5. Scommettitore: non conferma I'operazione
selezionando il bottone annulla

6. Sistema: re-indirizza lo Scommettitore alla form di
prelievo

Condizione d’'ingesso:

Scommettitore autenticato

Condizioni d'uscita:

Visualizzazione form di prelievo

Nome Use Case:

Prelievo superiore al Saldo

Autore:

Antonio Genovese

Attori Partecipanti: Scommettitore
Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone per effettuare
un prelievo

2. Sistema: mostra allo scommettitore una pagina
con le opzioni da scegliere per la modalita di
prelievo e delle form con dati obbligatori

3. Scommettitore: seleziona il metodo e I'importo del
prelievo e inserisce tutti i dati obbligatori, seleziona
quindi il bottone “Preleva”

4. Sistema: controlla che i dati obbligatori siano tutti
inseriti, la correttezza dei dati e se il saldo sia
sufficiente per il prelievo, riscontra che il saldo é
inferiore al prelievo quindi visualizza un messaggio
di notifica e re-indirizza lo Scommettitore alla form
di prelievo

Condizione d’ingesso:

Scommettitore autenticato

Condizioni d'uscita:

Visualizzazione form di prelievo
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Nome Use Case: Prelievo Fallito dati non corretti

Autore: Antonio Genovese

Attori Partecipanti: Scommettitore

Flusso degli eventi: 1. Scommettitore: seleziona il bottone per effettuare
un prelievo

2. Sistema: mostra allo scommettitore una pagina
con le opzioni da scegliere per la modalita di
prelievo e delle form con dati obbligatori

3. Scommettitore: seleziona il metodo e I'importo del
prelievo e inserisce tutti i dati obbligatori, seleziona
quindi il bottone “Preleva”

4. Sistema: controlla che i dati obbligatori siano tutti
inseriti, la correttezza dei dati e se il saldo sia
sufficiente per il prelievo, riscontra la mancanza o
I'inserimento di dati obbligatori errati quindi
visualizza un messaggio di notifica e re-indirizza lo
Scommettitore alla form di prelievo

Condizione d’'ingesso: Scommettitore autenticato

Condizioni d’uscita: Visualizzazione form di prelievo

3.4.2.6 Gestione dei problemi

T

Scomrmeitibto-e

3

viglhatore

——

Consu tazione helg on-line )
S ——

- ==

Nome Use Case: Consultazione help on-line
Autore: Sabia Donato
Attori Partecipanti: Utente (Scommettitore, Visitatore, Amministratore)
Flusso degli eventi: 1. Utente: attiva la funzione del sistema di help on
line selezionando il bottone “info”.
2. Sistema: visualizza una lista di argomenti che
permettono di individuare le specifiche esigenze di
aiuto dell'utente
3. Utente: seleziona la categoria desiderata
4. Sistema: visualizza un documento contenente una
guida passo passo per la categoria selezionata
seguita da una FAQ
Condizione d’ingesso: Il sistema deve essere avviato
Condizioni d’uscita: L’'utente ha accesso alle informazioni riguardanti una
particolare funzionalita del sistema

GoogleCode: betwin-is08 - Documento di Analisi Requisiti Software 41




3.4.3 Modello Oggetto

3.4.3.1 Diagramma delle Classi

3.4.3.1.1 Gestione della Sessione di lavoro

Utente 1 1 Account
- home ; String - userhame ; String
— 1.7 - pass ; String
+ getMarmed : String - mail - String
o + getllser]
+ getPass)
+ gethaild
+ zetPass) - ListaAccount
+ sethaily 1. 1 ==houndary==
Scommettitore Amministratore + getlser) FagBenvenuto
+catcal
- userMame : String - userMame : String
- pass : Sring - pass : Siring <<buundary==1 1 1
1
VistaPrincipale
) '
==gontrol=» + pressButtonLaoging ==gontrol=3
ControlloLogout + pressButtonLogout) 1 1 ControlloLogin
+ pressButtonRecuperabati) ==houndary==
" " " FormlLogin
1 +yerificalatiy | 4 1
<<houndary=1 1 +insertUserName
PagChiusuraSessione +ingenPsw)
¢=b13undanf>>
FarmlLogout
T<<cantral=» 1 ==houndary==
ControlloRecupero 1 1 FarmRecupera
vetificalatiRecuperad +ingeriscillzerMamed
+ingerisciEMail
1
==houndary==
FPaghessaggioCp
1
Classe Utente Versione: 1.0
Autore: Francesco Lauria
Descrizione Classe rappresenta l'utente generico(Amministratore o Scommettitore)

registrato che ha accesso alle funzionalita del portale.
Collaborazione |Relazione 1 a 1 tra Utente e Account
Relazione 1..* a 1 tra Utente e Vista Principale

Attributi
Nome Accesso Descrizione
nome Privato Nome dell’'Utente
Metodi
Signature | getNome() Accesso | Pubblico

Descrizione | Restituisce il nome dell’'Utente
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Classe Scommettitore Versione: 1.0

Autore: Francesco Lauria

Descrizione Classe rappresenta 'utente registrato proprietario di un conto e con le

capacita di scommettere.

Collaborazione

Attributi
Nome Accesso Descrizione
userName Privato Il nickName dello scommettitore.
pass Privato La password dello scommettitore.
Metodi
Classe Amministratore Versione: 1.0

Autore: Francesco Lauria

Descrizione Classe rappresenta 'amministratore del sistema

Collaborazione

Attributi
Nome Accesso Descrizione
userName Privato Il nickName dell’ amministratore
pass Privato La password dell amministratore.

Metodi
Classe Account Versione: 1.0

Autore: Francesco Lauria

Descrizione Classe rappresenta I'Utente persistente registrato nel sistema.

Collaborazione |Relazione 1 a 1 con Utente.
Relazione 1..* a 1 con ListaAccount.

Attributi
Nome Accesso Descrizione
userName Privato Il nickName dell’ amministratore.
pass Privato La password dell amministratore.
mail Privato L’indirizzo Email dell’Utente.
Metodi
Signature |getUser() Accesso | Pubblico
Descrizione | Restituisce I'userName dell’'Utente
Signature |setUser() Accesso | Pubblico
Descrizione | Impostare 'userName.
Signature |getPass() Accesso | Pubblico
Descrizione | Restituisce la password dell’'Utente
Signature |setPass() Accesso | Pubblico
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Descrizione | Imposta la password dell’'utente.
Signature | getMail() Accesso | Pubblico
Descrizione | Restituisce I'indrizzo mail dell’'Utente.
Signature |setMail() Accesso | Pubblico
Descrizione | Imposta I'indrizzo mail dell’'Utente.
Classe ListaAccount Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta la lista degli Account presenti nel sistema.

Collaborazione

Relazione 1..* a 1 con Account.
Relazione 1 a 1 con ControlloLogin.
Relazione 1 a 1 con ControlloRecupero.

Attributi

Metodi

Signature

carica()

Accesso

Pubblico

Descrizione

Metodo che restituisce I'’Account caricato.

Classe

VistaPrincipale

Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary rappresenta l'interfaccia della pagina principale.

Collaborazione

Relazione 1..* a 1 con Utente.
Relazione 1 a 1 con ControlloLogin.
Relazione 1 a 1 con ControlloLogOuit.
Relazione 1 a 1 con ControlloRecupero.

Attributi

Metodi
Signature | pressButtonLogin() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo alla pressione del bottone Login.
Signature | pressButtonLogOut () Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo alla pressione del bottone Logout.
Signature |pressButtonRecuperaDati() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo alla pressione del bottone RecuperaDati.
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Classe

FormLogout

Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary rappresenta la form relativa al logout.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 con ControlloLogOuit.

Attributi

Metodi

Classe FormLogin Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta la form relativa al login.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 con ControlloLogin.

credenziali.

Attributi
Metodi
Signature |insertUserName () Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al campo d’'inserimento del nome utente.
Signature |insertPsw () Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al campo d’inserimento della password dell’'utente.
Classe FormRecupero Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese

Descrizione Classe Boundary rappresenta la form relativa al recupero delle

Collaborazione

Relazione 1 a 1 con ControlloRecupero.

Attributi
Metodi
Sighature |inserisciUserName () Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al campo d’inserimento del nome utente.
Signature |inserisciEMail () Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al campo d’inserimento dell'indirizzo Email dell’utente.
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Classe PagChiusuraSessione Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta la pagina di avvenuto logout.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 con ControlloLogOuit.

Attributi

Metodi

Classe PagBenvenuto Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta la pagina di avvenuto login.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 con ControlloLogin.

Attributi

Metodi

Classe PagMessaggioOp Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta la pagina di operazione avvenuta con

SUCCESSO.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 con ControlloRecupero.

Attributi

Metodi

Classe ControlloLogin Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Control relativa alle operazioni di login.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipale e ControlloLogin.
Relazione da 1 a 1 tra FormLogin e ControlloLogin.
Relazione da 1 a 1 tra ListaAccount e ControlloLogin.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloLogin e PagBenvenuto.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature | verificaDati () Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che verifica che i dati inseriti siano corretti.
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Classe

ControlloRecupero

Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Control relativa alle operazioni di recupero delle credenziali.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipale e ControlloRecupero.
Relazione da 1 a 1 tra FormRecupero e ControlloRecupero.
Relazione da 1 a 1 tra ListaAccount e ControlloRecupero.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloRecupero e PagMessaggioOp.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione

Metodi
Signature | verificaDatiRecupero() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che verifica che i dati inseriti siano corretti.
Classe ControlloLogout Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione Classe Control relativa alle operazioni di logout.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipale e ControlloLogout.
Relazione da 1 a 1 tra FormLogout e ControlloLogout.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloLogout e PagChiusuraSessione.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature | verificaDatiRecupero() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che verifica che i dati inseriti siano corretti.

GoogleCode: betwin-is08 - Documento di Analisi Requisiti Software

47




3.4.3.1.2 Gestione dello Scommettitore

Utente i i Account
-nome : String - userhame : String
_ ==haundarys= - pass : String
+ getNomen) - St . s
i I : VistaPrincipale - il Siring ListaAccaunt
J)
+getlser
+ getPass) ;
nressBinRegistral + getiiaill * Meercal)
nresshodificaPrafilog :imigo :253&5?%?09@ 1
Scommettitore Amrministratore + getUserf 1 ’ + carcal
hame : String usertlame : Btring 1 1 1 > * minad hondany>
- User : - : .
- pass ; Btring - pass: String 1 1 PagessaggioOp
<<boundary>>‘ ! <shoundany=» 1
VistaPrincipalefmministratare | | VistaPrincipaleScommetitore
+ pressEliminageommetitorad =shoundary=»
+pressRicercaScommettitared) VistalistaScommettitori ]
:chmrm: ==hpundary==
1 ControlloRegista | FormRegistra
+selezionaScommettitorad)
<<buundaw>= ceontraib | 1 ! sverficabaty | 1+ ingeriseiDatio
Paghutifica 1
1| ControlloPrafilo
1
1 1 1 1 ==houndary=» l<c0ntr0|>> ==zhoundary==
FormDatiProfilo ControlloGestione ’ FormRicerca
<<haundaty== +ingerigciDatif) f ! + ingeriscilati()
FinestraCanferma
1
Classe Utente Versione: 1.0
Autore: Francesco Lauria
Descrizione Classe rappresenta l'utente generico(Amministratore o Scommettitore)
registrato che ha accesso alle funzionalita del portale.
Collaborazione |Relazione 1 a 1 tra Utente e Account
Relazione 1..* a 1 tra Utente e Vista Principale
Attributi
Nome Accesso Descrizione
nome Privato Nome dell’'Utente
Metodi
Signature | getNome() Accesso | Pubblico
Descrizione | Restituisce il nome dell’'Utente
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Classe

Scommettitore

Versione: 1.0

Autore: Francesco Lauria

Descrizione

Classe rappresenta l'utente registrato proprietario di un conto e con le
capacita di scommettere.

Collaborazione

Attributi
Nome Accesso Descrizione
userName Privato Il nickName dello scommettitore.
pass Privato La password dello scommettitore.

Metodi
Classe Amministratore Versione: 1.0
Autore: Francesco Lauria

Descrizione Classe rappresenta 'amministratore del sistema

Collaborazione

Attributi
Nome Accesso Descrizione
userName Privato Il nickName dell’ amministratore
pass Privato La password dell amministratore.

Metodi
Classe Account Versione: 1.0

Autore: Francesco Lauria

Descrizione Classe rappresenta I'Utente persistente registrato nel sistema.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 con Utente.
Relazione 1..* a 1 con ListaAccount.

Attributi
Nome Accesso Descrizione
userName Privato Il nickName dell’ amministratore.
pass Privato La password dell’ amministratore.
mail Privato L’indirizzo Email dell’Utente.
Metodi
Signature |getUser() Accesso | Pubblico
Descrizione | Restituisce I'userName dell’'Utente
Signature |setUser() Accesso | Pubblico
Descrizione | Impostare 'userName.
Signature |getPass() Accesso | Pubblico
Descrizione | Restituisce la password dell’'Utente
Signature |setPass() Accesso | Pubblico
Descrizione | Imposta la password dell’'utente.
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Signature | getMail() Accesso | Pubblico
Descrizione | Restituisce I'indrizzo mail dell’Utente.

Signature |setMail() Accesso | Pubblico
Descrizione | Imposta I'indrizzo mail dell’Utente.

Classe ListaAccount Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta la lista degli Account presenti nel sistema.

Collaborazione |Relazione 1..* a 1 con Account.
Relazione 1 a 1 con ControlloProfilo.
Relazione 1 a 1 con ControlloGestione.
Relazione 1 a 1 con ControlloRegistra.

Attributi

Metodi

Signature |carica() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo che restituisce I'’Account caricato.

Signature |aggiungiUser() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo per inserire un Account nella lista.

Signature |setAccount() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo che imposta un Account nella lista.

Signature | elimina() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo che elimina un Account dalla lista.

Signature |ricerca() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo che restituisce un Accout cercato nella lista.
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Classe

VistaPrincipale Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary rappresenta I'interfaccia della pagina principale.

Collaborazione |Relazione 1..* a 1 con Utente.

Relazione 1 a 1 con ControlloProfilo.
Relazione 1 a 1 con ControlloRegistra.

Attributi

Metodi
Signature | pressBtnRegistra () Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo alla pressione del bottone Registra.
Signature | pressModificaProfilo() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo alla pressione del bottone ModificaProfilo.
Classe VistaPrincipaleScommettitore Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione Classe Boundary rappresenta I'interfaccia della pagina principale

relativa allo Scommettitore autenticato.

Collaborazione

Attributi
Metodi
Classe VistaPrincipaleAmministratore Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta I'interfaccia della pagina principale

relativa all’ Amministratore autenticato.

Collaborazione |Relazione da 1 a 1..* tra VistaPrincipaleAmministratore e

Amministratore.

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipaleAmministratore e
ControlloGestione.

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipaleAmministratore e
ControlloProfilo.

Attributi
Metodi
Signature | pressRicercaScommettitore() |Accesso |Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al bottone che innesca I'operazione di ricerca.
Signhature |pressEliminaScommettitore() |Accesso |Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al bottone che innesca I'operazione di eliminazione dello

scommettitore.

GoogleCode: betwin-is08 - Documento di Analisi Requisiti Software

o1




Classe

PagMessaggioOp Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary rappresenta la pagina di operazione avvenuta con
successo.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 con ControlloRegistra.

Attributi

Metodi

Classe FinestraConferma Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary relativa alla pagina di conferma dell’operazione.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FinestraConferma e ControlloProfilo.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe FormRicerca Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary relativa alla pagina della form di immissione dei dati

per la ricerca degli Scommettitori.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FormRicerca e ControlloGestione.

Attributi

Metodi

Signature

inserisciDati()

Accesso | Pubblico

Descrizione

Metodo relativo all'inserimento dei dati da parte dellamministratore.

Classe

FormDatiProfilo Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary relativa alla pagina della form di immissione dei dati
per la modifica di un profilo utente.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FormDatiProfilo e ControlloProfilo.

Attributi
Metodi
Signature |inserisciDati() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo all'inserimento dei dati da parte dellamministratore.
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Classe

FormRegistra Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary relativa alla pagina della form di immissione dei dati
per la regitrazione di un profilo utente.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FormRicerca e ControlloGestione.

Attributi

Metodi

Signature |inserisciDati() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo relativo all'inserimento dei dati da parte dell’'utente.

Classe VistaListaScommettitori Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary relativa alla pagina di visualizzazione della lista degli

scommettitori.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaListaScommettitori e ControlloGestione.
Relazione da 1 a 1 tra VistaListaScommettitori e ControlloProfilo.

Attributi

Metodi

Signature |selezionaScommettitore() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo relativo alla seleziona di uno scommettitore dalla lista.

Classe ControlloGestione Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Control relativa alle operazioni effettuate dall’ amministratore.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipaleAmminsitratore e
ControlloGestione.

Relazione da 1 a 1 tra FormRicerca e ControlloGestione.
Relazione da 1 a 1 tra ListaAccount e ControlloGestione.

Relazione da 1 a 1 tra VistaListaScommettitori e ControlloGestione.

Attributi

Metodi
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Classe

ControlloProfilo Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Control relativa alle operazioni effettuate dall’ amministratore

sul profilo di uno scommettitore.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipaleAmminsitratore e
ControlloProfilo.

Relazione da 1 a 1 tra FormDatiProfilo e ControlloProfilo.
Relazione da 1 a 1 tra ListaAccount e ControlloProfilo.

Relazione da 1 a 1 tra VistaListaScommettitori e ControlloProfilo.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloProfilo e PagNotifica.

Relazione da 1 a 1 tra ControlloProfilo e FinestraConferma.

Attributi
Metodi
Classe ControlloRegistra Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Control relativa alle operazioni effettuate dal visitatore per

registrare un profilo

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipale e ControlloRegistra.
Relazione da 1 a 1 tra FormRegistra e ControlloRegistra.
Relazione da 1 a 1 tra ListaAccount e ControlloRegistra.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloRegistra e PagMessaggioOp.

Attributi

Metodi

Signature | verificaDati() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo relativo alla verifica dei dati immessi.
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3.4.3.1.3 Gestione delle Scommesse

Utente

~userhlame ; String
~pass Sirng

<<hoindang>

VistaPrincipale

wconkob»

Stommessa

- (ata . Dale
-codlce ntagar

ConfrolloScommessa

-importo; Double
~gsitoscom  Foolaan

~yincita: Double

Evento

~1egishatn  Boclean
-fisutan Tipa

+icRepiskato] . Bookan
+seRegistrato(agist” Booiean) vold
| TBERisulat) Tipe

+ sefEshoBeom(zsto: Brolear) void | g« 1.
+geiCodice() - Imegar
1)1 +setCodiez{codice :Intepe)  void 1.r
1 + gelimporto{importo - Double) - void
’L‘ “shoupiane + getEstogeomp: Boglean
VigtaPrincipaleScommetitore +setDataldata Date) void FinestraConferma
+ sefVincitauincita : Double) : void
Arttninishratare: Seammettiare
«indays + DressRegisrarimmessal { .
ViataPAincinaloAmministatore
1 1 !
’ ListaPuanti
+ DressRicercal
B 12 + DressCalcolaBeommessa) .
i i <sboindife= +tarital)
1 i Fom&commessa
1
+ selezionaFuento)
+ inseriseibal) 1 1"“""“""
ListaBeommesse Paghatiica
x<houndary>» xecontmb> 1 x<boundary>» L' feercaf: Sommessa
MistaTahEvent 1 Control Gestine 1 1 FamnRicercs + add(gcom : Scommessa) void |
- +controllaRisultatoly +ingstisciDatif) !
+ PresgSincyonizal
1111
Classe Utente Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta l'utente generico(Amministratore o0 Scommettitore)
registrato che ha accesso alle funzionalita del portale.
Collaborazione |N/A
Attributi
Nome Accesso Descrizione
nome Privato Nome dell'utente.
Metodi
Signature Accesso
userName Privato Id utente.
pass Privato Password di autenticazione.
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Classe

Scommettitore Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe rappresenta l'utente registrato proprietario di un conto e con le
capacita di scommettere.

Collaborazione

Relazione 1..* a 1 tra Scommettitore e VistaPrincipaleScommettitore

Attributi
Metodi
Classe Amministratore Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta 'amministratore del sistema.

Collaborazione

Relazione da 1..* a 1 tra Amministratore e
VistaPrincipaleAmministratore.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe Evento Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta la manifestazione sportiva su cui poter

scommettere.

Collaborazione

Relazione da 0..* a 1..* tra Evento e Scommessa.

Attributi
Nome Accesso Descrizione
risultato Privato Risultato della manifestazione.
registrato Privato Rappresenta la variabile che consente di

capire se il risultato dell’evento é stato
sincronizzato con le scommesse effettuate
per quell’evento.

Metodi

Signature setRegistrato (registrato : Boolean) |Accesso | Pubblico

Descrizione |Consente diinserire ‘true’ quando il risultato dell’evento € sincronizzato
con le scommesse effettuate per quell’evento.

Signature isRegistrato () Accesso | Pubblico

Descrizione |Consente di sapere se il risultato dell’evento € stato sincronizzato con le
scommesse effettuate..

Signature getRisultato () Accesso | Pubblico

Descrizione |Consente di ottenere il risultato dell’evento.
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Classe Scommessa Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta le scommesse effettuate.
Collaborazione |Relazione da 0..* a 1..* tra Evento e Scommessa.
Attributi
Nome Accesso Descrizione
Data Privato Data di registrazione scommessa.
Codice Privato Codice univoco identificativo della
scommessa.
Importo Privato Importo totale della scommessa.
EsitoScom Privato Esito della scommessa, indica se la
scommessa € vincente o meno.
Vincita Privato Totale importo della vincita eventuale.
Metodi
Signature |setEsitoScom(esito : Boolean) | Accesso | Pubblico
Descrizione | Consente di inserire I'esito della scommessa, ‘true’ se la scommessa e
vincente.
Signature |getCodice () Accesso | Pubblico
Descrizione | Restituisce il codice univoco della scommessa.
Signature |getEsitoScom() Accesso | Pubblico
Descrizione | Restituisce I'esito della scommessa, restituisce ‘true’ se la scommessa e
vincente.
Sighature |setCodice (codice: Integer) Accesso | Pubblico
Descrizione | Assegna un codice univoco alla scommessa.
Signature |setData (data : Date) Accesso | Pubblico
Descrizione | Imposta la data della scommessa.
Signature |setlimporto (importo : Double) |Accesso | Pubblico
Descrizione | Assegna I'importo speso per la scommessa.
Signature |setVincita (vincita : Double) Accesso | Pubblico
Descrizione | Assegna I'importo che eventualmente fruttera I'esito positivo della
scommessa.
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Classe VistaPrincipale Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione Classe Boundary rappresenta l'interfaccia della pagina principale
relativa all’'utente autenticato.

Collaborazione

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe VistaPrincipaleScommettitore Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta l'interfaccia della pagina principale

relativa allo Scommettitore autenticato.

Collaborazione |Relazione da 1 a 1..* tra VistaPrincipaleScommettitore e
Scommettitore.

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipaleScomettitore e
ControlloScommessa.

Attributi

Nome | Accesso | Descrizione

Metodi

Signature |pressRegistraScommessa() |Accesso |Pubblico

Descrizione | Metodo relativo al bottone che innesca I'operazione di effettuazione della

scommessa..
Classe VistaPrincipaleAmministratore Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta I'interfaccia della pagina principale

relativa all' Amministratore autenticato.

Collaborazione |Relazione da 1 a 1..* tra VistaPrincipaleAmministratore e
Amministratore.

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipaleAmministratore e
ControlloGestione.

Attributi

Nome | Accesso | Descrizione
Metodi

Signature |pressRicerca() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo relativo al bottone che innesca I'operazione di ricerca.

Sighature |pressCalcolaScommessa() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo relativo al bottone che innesca I'operazione di calcolo delle
scommesse vincenti.
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Classe

ControlloScommessa Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Control relativa alle operazioni effettuate dallo scommettitore.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipaleScomettitore e
ControlloScommessa.

Relazione da 1 a 1 tra FormScommessa e ControlloScommessa.
Relazione da 1 a 1 tra ListaEventi e ControlloScommessa.
Relazione da 1 a 1 tra ListaScomesse e ControlloScommessa.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloScommessa e PagNotifica.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloScommessa e FinestraConferma.

Attributi
Metodi
Classe ControlloGestione Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Control relativa alle operazioni effettuate dall’ amministratore.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipaleAmminsitratore e
ControlloGestione.

Relazione da 1 a 1 tra FormRicerca e ControlloGestione.
Relazione da 1 a 1 tra Scommesse e ControlloGestione.
Relazione da 1 a 1 tra ListaScomesse e ControlloGestione.
Relazione da 1 a 1 tra ListaEventi e ControlloGestione.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloGestione e PagNotifica.

Attributi

Metodi

Signature | controllaRisultato() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo che calcola i risultati delle scommesse analizzando i risultati degli

eventi..
Classe FormScommessa Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary relativa alla pagina della form di immissione dei dati

per la registrazione della scommessa.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FormScommessa e ControlloScommessa.

Attributi

Metodi

Sighature |selezionaEvento() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo relativo alla selezione dell’'evento e degli eventi da parte dello
scommettitore su cui scommettere.

Sighature |inserisciDati() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo relativo all'inserimento dei dati da parte dello scommettitore.
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Classe

FormRicerca Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary relativa alla pagina della form di immissione dei dati
per la ricerca delle scommesse.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FormRicerca e ControlloGestione.

Attributi

Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature |inserisciDati() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo all'inserimento dei dati da parte dellamministratore.
Classe VistaTabEventi Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese

Descrizione Classe Boundary relativa alla pagina che riassume la lista degli eventi

con risultato non sincronizzato.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra VistaTabEventi e ControlloGestione.

Attributi

Metodi

Signature

sincronizza ()

Accesso | Pubblico

Descrizione

Metodo relativo all'avvio dell’'operazione ci calcolo delle scommesse
vincenti.

Classe

FormRicerca Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary relativa alla pagina della form di immissione dei dati
per la ricerca delle scommesse.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FormRicerca e ControlloGestione.

Attributi

Metodi

Signature

inserisciDati()

Accesso | Pubblico

Descrizione

Metodo relativo all'inserimento dei dati da parte dellamministratore.

Classe

PagNotifica Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary relativa alla pagina di notifica dell’operazione
avvenuta con successo.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra PagNotifica e ControlloGestione.
Relazione da 1 a 1 tra PagNotifica e ControlloScommessa.

Attributi

Metodi
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Classe FinestraConferma Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary relativa alla pagina di notifica dell’'operazione

avvenuta con successo.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FinestraConferma e ControlloScommessa.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe ListaScommesse Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe relativa alla lista delle scommesse.

Aggregazione con la classe Scommessa.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra ControlloScommessa e ListaScommesse.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloGestione e ListaScommesse.

Attributi

Nome | Accesso | Descrizione
Metodi

Signhature |ricerca() : Scommessa Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo relativo alla ricerca della scommessa, restituisce il risultato della
ricerca.

Sighature |add(scom Scommessa) Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo relativo all'inserimento di una scommessa nella lista delle

scommesse.
Classe ListaEventi Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe relativa alla lista degli eventi.

Aggregazione con la classe Evento.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra ControlloScommessa e ListaEventi.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloGestione e ListaEventi.

Attributi

Nome | Accesso | Descrizione
Metodi

Signature |carica() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo che torna la lista degli eventi.
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3.4.3.1.4 Gestione degli eventi

« boundary »
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+carica) ; ListaEventi —
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FormRegistraEvento ControlloGestione + cancellaEvento(ev: Evento) vaid
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FormMadificaEventa
1
+inserisciDati() X
Evento
- id: Integer
« boundary » « boundary » - descrizione: String
FirestraConferma VistaListaEventi - quota: Doucle !
- fisultato: Type
1 e
1| +selezionaE venta() : g:igﬁgagr’j}:ﬁ)ﬂg‘ TiEger
+getRisultata(): String
+setQuotalquota: Double): vai
el —— - + setRisultato(risuitato : Sting) : void
ForminserisciRisultaf + setDescriziong(descriziona Sting)void()
1 +setld(id ; Integer) : void
+inserscirisultatii()
Versione: 1.0
Classe Utente .
Autore: Sabia Donato
. Superclasse che rappresenta sia gli scommettitori che gl
Descrizione . ;
amministratori.
, Relazione da 1..* a 1 tra la classe Utente e la classe <<boundary>>
Collaborazione ) o
VistaPrincipale
Attributi
Nome Accesso Descrizione
Nickname con cui l'utente e
userName Privato identificato univocamente
nel sistema
. Password per un’accesso
pass Privato : .
sicuro al sistema
Metodi
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Classe

Scommettitore Versione: 1.1

Autore: Sabia Donato

Descrizione

Classe che rappresenta I'utente registrato che, in quanto tale, &
proprietario di un conto e ha la capacita di effettuare scommesse.

Collaborazione

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature Accesso
Classe Amministratore Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe che rappresenta 'amministratore del sistema.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 tra Amministratore e la classe <<boundary>>
VistaPrincipaleAmministratore

Attributi
Metodi
Signature Accesso
Classe VistaPrincipale Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe Boundary che rappresenta l'interfaccia, la pagina principale che il

sistema mette a disposizione dell’'utente autenticato.
E’ la superclasse delle classi VistaPrincipaleAmministratore e
VistaPrincipaleScommettitore che ereditano il metodo pressRicercaEvento()

Collaborazione

Relazione da 1..* a 1 tra la classe Utente e la classe <<boundary>>
VistaPrincipale

Attributi

Metodi

Signature pressRicercaEvento() Accesso

Descrizione | Metodo relativo al bottone associato all’operazione di ricerca di uno o piu
eventi tramite parametri di ricerca.

Classe VistaPrincipaleScommettitore Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe Boundary che rappresenta l'interfaccia: la pagina principale che il

sistema mette a disposizione dello scommettitore.

Collaborazione

Attributi

Metodi
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Classe VistaPrincipaleAmministratore Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe Boundary che rappresenta l'interfaccia: la pagina principale che il
sistema mette a disposizione dellamministratore.
Collaborazione |Relazione da 1..* a1 tra Amministratore e VistaPrincipaleAmministratore
Relazione 1 a 1 tra VistaPrincipaleAmministratore e ControlloGestione.
Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature pressRegistraEvento() Accesso
Descrizione |Metodo relativo al bottone associato all’operazione di registrazione di un
nuovo evento
Signature pressModificaEvento() Accesso | Pubblico
Descrizione |Metodo relativo al bottone associato all’operazione di modifica di un evento
precedentemente registrato
Signature pressCancellaEvento() Accesso | Pubblico
Descrizione |Metodo relativo al bottone associato all’operazione di cancellazione di un
evento precedentemente registrato
Signature pressAggiornaRisultati() Accesso | Pubblico
Descrizione |Metodo relativo al bottone associato all’operazione di inserimento dei risultati
degli eventi.
Classe ControlloGestione Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe <<Control>> relativa alle operazioni di gestione degli eventi a

disposizione dell’amministratore .

Collaborazione |Relazione 1 a 1 tra VistaPrincipaleAmministratore e ControlloGestione.

Relazione 1 a 1 tra FormRegistraEvento e ControlloGestione.
Relazione 1 a 1 tra FormModificaEvento e ControlloGestione.
Relazione 1 a 1 tra FinestraConferma e ControlloGestione.
Relazione 1 a 1 tra ListaEventi e ControlloGestione.
Relazione 1 a 1 tra VistaListaEventi e ControlloGestione.
Relazione 1 a 1 tra PagNotifica e ControlloGestione.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature Accesso | Pubblico
Descrizione
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Classe

Evento

Versione: 1.0

Autore: Sabia Donato

Descrizione

scommettere.

Classe che rappresenta la manifestazione sportiva su cui poter

Associazione

Evento € in relazione di aggregazione con ListaEventi nel senso che
ListaEventi € composta da 1 o piu eventi.

Attributi

Nome Accesso Descrizione

. . Ogni evento e identificato

id Privato 4 .
univocamente nel sistema
Rappresenta la descrizione

descrizione Privato della manifestazione
sportiva
E’ il valore in virgola mobile

quota Privato che serve per calcolare
I'importo della scommessa
Indica il punteggio con il

risultato Privato guale é terminato I'incontro
sportivo

Metodi

Signature getDescrizione() Accesso | Pubblico

Descrizione |permette di ottenere la descrizione dell’'evento

Signature getQuota() Accesso | Pubblico

Descrizione |permette di ottenere la quota dell’'evento

Signature getRisultato() Accesso | Pubblico

Descrizione |permette di ottenere il risultato dell'evento

Signature setQuota(quota : Double) Accesso | Pubblico

Descrizione |Consente di modificare la quota associata all’evento.

Signature setRisultato(risultato: String) Accesso | Pubblico

Descrizione |Permette di modificare il risultato dell’evento

Signature setDescrizione(descrizione: String) |Accesso | Pubblico

Descrizione |Consente settare la descrizione dell’evento.

Signature setld(id : Integer) Accesso | Pubblico

Descrizione |Consente di impostare I'identificatore numerico dell’evento
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Classe

ListaEventi Versione: 1.1

Autore: SabiaDonato

Descrizione

Classe che identifica la lista degli eventi registrati nel sistema.

Collaborazione |ListaEventi € in relazione di aggregazione con Evento nel senso che

ListaEventi € composta da 1 o piu eventi.Relazione 1 a1l tra
ControlloGestione e ListaEventi.
Relazione 1 a 1 tra ControlloEvento e ListaEventi.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature |addEvento() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che permette di aggiungere un evento alla lista degli eventi.
Signature |carica() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che restituisce la lista degli eventi registrati nel sistema.
Signature | modificaEvento() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che permette di modificare i dati relativi ad un evento precedentemente
registrato.
Sighature |cancellaEvento() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che permette di cancellare un evento precedentemente registrato
Signature |ricercaEvento() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che cerca nell’archivio degli eventi registrati I'evento o gli eventi che
corrispondono ai parametri di ricerca inseriti dall’utente .
Signature |aggiungiRisultati() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che permette di inserire i risultati degli eventi registrati nel sistema.
Classe FormRegistraEvento Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe Boundary che rappresenta la form che il sistema mette a

disposizione dellamministratore per effettuare la registrazione di un nuovo
evento.

Collaborazione |Relazione 1 a 1 tra FormRegistraEvento e ControlloGestione.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature |inserisciDati() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che permette I'inserimento da parte dell’amministratore dei dati

dell’evento da registrare nel sistema.
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Classe FormModificaEvento Versione: 1.0

Autore: Sabia Donato

Descrizione Classe Boundary che rappresenta la form che il sistema mette a
disposizione dell'amministratore per effettuare la modifica di un evento
precedentemente registrato nel sistema.

Collaborazione |Relazione 1 a 1 tra FormModificaEvento e ControlloGestione.

Attributi

Metodi

Signature |inserisciDati() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo che permette I'inserimento da parte dell’amministratore dei dati
dell’evento da registrare nel sistema.

Classe ForminserisciRisultati Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe Boundary che rappresenta la form che il sistema mette a

disposizione dell’amministratore per I'inserimento dei risultati degli eventi
registrati nel sistema.

Collaborazione |Relazione 1 a 1 tra FormlnserisciRisultati e ControlloGestione.

Attributi

Metodi

Sighature |inserisciRisultati() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo che permette I'inserimento da parte dellamministratore dei risultati degli

eventi.
Classe PagNotifica Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary che rappresenta la pagina che il sistema visualizza per

comunicare che I'operazione e avvenuta con successo e per visualizzare i
risultati dell’operazione.

Collaborazione |Relazione da 1 a 1 tra PagNotifica e ControlloGestione.
Relazione da 1 a 1 tra PagNotifica e ControlloEvento.

Attributi
Metodi
Classe FinestraConferma Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary che rappresenta la pagina che il sistema utilizza per

ricevere la conferma dall’utente dell’esecuzione di una operazione.

Collaborazione |Relazione da 1 a 1 tra FinestraConferma e ControlloGestione.

Attributi

Metodi
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Classe

VistaListaEventi Versione: 1.0

Autore: Sabia Donato

Descrizione

Classe Boundary che rappresenta la pagina di visualizzazione degli eventi
presenti nel sistema.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 tra VistaListaEventi e ControlloGestione.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe ControlloEvento Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe <<Control>> relativa alle operazioni in comune tra amministratori e

scommettitori .

Collaborazione

Relazione 1 a 1 tra VistaPrincipale e ControlloEvento.
Relazione 1 a 1 tra ListaEventi e ControlloGestione.
Relazione 1 a 1 tra PagNotifica e ControlloGestione.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe FormRicercaEvento Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe Boundary che rappresenta la form che il sistema mette a

disposizione dell'utente generico per I'inserimento dei parametri di ricerca
degli eventi.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 tra FormRicercaEvento e ControlloGestione.

Attributi

Nome | Accesso | Descrizione
Metodi

Signature |inserisciRisultati() Accesso | Pubblico

Descrizione | Metodo che permette I'inserimento dei parametri di ricerca desiderati.
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3.4.3.1.5 Gestione Conto Personale

Vergamento

Ltente
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+pressConfemal
Versione: 1.0
Classe Utente .
Autore: Sabia Donato
. Superclasse che rappresenta sia gli scommettitori che gl
Descrizione . .
amministratori.
Associazione
Attributi
Nome Accesso Descrizione
Nickname con cui
. I'addetto e identificato
userName Privato X
univocamente nel
sistema
. Password per accesso
pass Privato : .
sicuro al sistema
Metodi
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Classe

Scommettitore Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe rappresenta l'utente registrato proprietario di un conto e con le
capacita di scommettere.

Collaborazione

Relazione 1a 1 tra Scommettitore e VistaPrincipaleScommettitore.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe Amministratore Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta 'amministratore del sistema.

Collaborazione

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe Conto Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta il conto personale dello scommettitore

Collaborazione

L’associazione ‘visualizza’ fornisce una relazione 1a 1 tra
Scommettitore e Conto.

L'associazione ‘effettua’ fornisce una relazione 1 a 0..* tra Conto e
Operazione.

Attributi
Nome Accesso Descrizione
saldo Privato Saldo del conto personale.
numero Privato Numero univoco identificativo del conto

personale.
Metodi

Signature preleva (saldo : Long) Accesso | Pubblico
Descrizione |Consente di aggiornare il saldo in seguito a un prelievo.
Signature getNumero () Accesso | Pubblico
Descrizione |Consente di sapere il numero del conto.
Signature getSaldo () Accesso | Pubblico
Descrizione |Consente di ottenere il saldo del conto.
Signature versa (saldo : Long) Accesso | Pubblico
Descrizione |Consente di aggiornare il saldo in seguito a un versamento.
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Classe Operazione Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione Classe rappresenta I'operazione generica(Prelievo o Versamento) che
uno scommettitore puo effettuare.

Collaborazione |L'associazione ‘effettua’ fornisce una relazione 1 a 0..* tra Conto e

Operazione.
Attributi
Nome Accesso Descrizione
descrizione Privato Breve descrizione dell’operazione.
data Privato Data effettuazione dell’operazione.
metodo Privato Breve descrizione sulla metodologia di
versamento.
importo Privato Importo da versare.
Metodi
Signature getDescizione () Accesso | Pubblico

Descrizione |Consente di ottenere la descrizione dell'operazione.

Signature setDescrizione (testo : String) Accesso | Pubblico

Descrizione |Consente di inserire una descrizione all'operazione.

Signature setData (data : Date) Accesso | Pubblico

Descrizione |Consente diinserire la data dell’operazione.

Classe Prelievo Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta I'operazione di Prelievo che uno scommettitore

puo effettuare.

Collaborazione

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe Versamento Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe rappresenta I'operazione di Versamento che uno
scommettitore puo effettuare.
Collaborazione
Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
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Classe

VistaPrincipale

Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

relativa all’'utente autenticato.

Classe Boundary rappresenta l'interfaccia della pagina principale

Collaborazione

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe VistaPrincipaleScommettitore Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta l'interfaccia della pagina principale
relativa allo Scommettitore autenticato.
Collaborazione |Relazione da 1 a 1..* tra VistaPrincipaleScommettitore e
Scommettitore.
Relazione da 1 a 1 tra VistaPrincipaleScomettitore e ControlloConto.
Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Sighature |pressVisualizzaConto() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al bottone che innesca I'operazione di riepilogo del conto.
Signature | pressEffettuaPrelievo() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al bottone che innesca I'operazione di effettuazione del
prelievo.
Signature | pressEffettuaVersamento() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al bottone che innesca I'operazione di effettuazione del
versamento.
Classe VistaPrincipaleAmministratore Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta l'interfaccia della pagina principale

relativa all' Amministratore autenticato.

Collaborazione

Attributi

Nome

| Accesso | Descrizione

Metodi
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Classe

ControlloConto Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Control relativa alle operazioni effettuate dallo scommettitore
sul proprio conto.

Collaborazione |Relazione da 1 a1 tra VistaPrincipaleScomettitore e ControlloConto.

Relazione da 1 a 1 tra FormPrelievo e ControlloConto.
Relazione da 1 a 1 tra FormVersamento e ControlloConto.
Relazione da 1 a 1 tra VistaDettaglioConto e ControlloConto.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloConto e PagNotifica.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloConto e FinestraConferma.
Relazione da 1 a 1 tra ControlloConto e Conto.

Relazione da 1 a 1 tra ControlloConto e VistaRiepilogo.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature |carica() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo che carica il conto effettuando la get delle proprieta del conto.
Classe VistaRiepilogo Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta la pagine di riepilogo e conferma dei

dati relativi ad un’operazione di prelievo o versamento.

Collaborazione |Relazione da 1 a 1VistaRiepilogo e ControlloConto.

per I'operazione di prelievo.

Attributi

Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature | pressConferma() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al bottone di conferma che innesca I'operazione di
versamento o prelievo.
Classe FormPrelievo Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese

Descrizione Classe Boundary relativa alla pagina della form di immissione dei dati

Collaborazione |Relazione da 1 a 1 tra FormPrelievo e ControlloConto.

Attributi

Nome

| Accesso | Descrizione

Metodi
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Classe

FormVersamento Versione: 1.0

Autore: Antonio Genovese

Descrizione

Classe Boundary relativa alla pagina della form di immissione dei dati
per I'operazione di versamento.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FormPrelievo e ControlloConto.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe PagNotifica Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary relativa alla pagina di notifica dell'operazione

avvenuta con successo.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra PagNotifica e ControlloConto.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe FinestraConferma Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary relativa alla pagina di notifica dell'operazione

avvenuta con successo.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1 tra FinestraConferma e ControlloConto.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe VistaDettagliConto Versione: 1.0
Autore: Antonio Genovese
Descrizione Classe Boundary rappresenta la pagina relativa al riepilogo dei dettagli

del conto.

Collaborazione

Attributi

Metodi
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3.4.3.1.6 Gestione dei Problemi

« boundary »

Utente VistaPrincipale
- usertfame: String
- pass: String
« baundary » « boundary »
Amministratore Scommettitore VistaPrincipaleScomm ettitore VistaPrincipaleAmministratore

+ pressyisualizzaHelp()

InsiemeDacumentiHelp

« contral » 1 « houndary »

+ caricalista(). InsiemeDocumentiHel
fzinse e ContralloHelp VistaDettagliHelp

« boundary =] 1

g istalistaHelp
E— mtg;oecrumentoHelp + selezionaDocumento()
- tipa: String
+getld()
+ getTipa()
Versione: 1.0
Classe Utente .
Autore: Sabia Donato
. Superclasse che rappresenta sia gli scommettitori che gl
Descrizione

amministratori.

Collaborazione

Attributi

Nome Accesso Descrizione

Nickname con cui
I'utente & identificato
univocamente nel
sistema

userName Privato

Password per
pass Privato un’accesso sicuro al
sistema

Metodi
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Classe

Scommettitore Versione: 1.1

Autore: Sabia Donato

Descrizione

Classe che rappresenta I'utente registrato che, in quanto tale, e
proprietario di un conto e ha la capacita di effettuare scommesse.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 tra Scommettitore e la classe <<boundary>>
VistaPrincipaleScommettitore

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe Amministratore Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe che rappresenta 'amministratore del sistema.

Collaborazione

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature Accesso
Classe VistaPrincipale Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe Boundary che rappresenta l'interfaccia, la pagina principale

che il sistema mette a disposizione dell'utente autenticato.

Collaborazione

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe VistaPrincipaleScommettitore Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe Boundary che rappresenta l'interfaccia: la pagina principale

che il sistema mette a disposizione dello scommettitore.

Collaborazione

Relazione da 1 a 1..* tra VistaPrincipaleScommettitore e
Scommettitore.
Relazione 1 a 1 tra VistaPrincipaleScomettitore e ControlloHelp.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Signature |pressVisualizzaHelp() Accesso | Pubblico
Descrizione | Metodo relativo al bottone associato all'operazione di consultazione
dell’help on line.
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Classe

VistaPrincipaleAmministratore Versione: 1.0

Autore: Sabia Donato

Descrizione

Classe Boundary che rappresenta l'interfaccia: la pagina principale
che il sistema mette a disposizione dell’amministratore.

Collaborazione

disposizione dello scommettitore .

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe ControlloHelp Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe <<Control>> relativa alle operazioni di gestione dei problemi a

Collaborazione

Relazione 1 a 1 tra VistaPrincipaleScomettitore e ControlloHelp.
Relazione 1 a 1 tra InsiemiDocumentiHelp e ControlloHelp.
Relazione 1 a 1 tra VistaDettagliHelp e ControlloHelp.
Relazione 1 a 1 tra VistaListaHelp e ControlloHelp.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione

Metodi
Signature Accesso | Pubblico
Descrizione
Classe VistaListaHelp Versione: 1.0

Autore: Sabia Donato

Descrizione Classe Boundary che rappresenta la pagina di visualizzazione

dell'insieme dei documenti di help che lo scommettitore puo
consultare.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 tra VistaListaHelp e ControlloHelp.

Attributi
Nome | Accesso | Descrizione
Metodi
Classe VistaDettagliHelp Versione: 1.0
Autore: Sabia Donato
Descrizione Classe Boundary che rappresenta la pagina di visualizzazione del

documento di help selezionato dallo scommettitore.

Collaborazione

Relazione 1 a 1 tra VistaDettagliHelp e ControlloHelp.

Attributi

Nome

| Accesso | Descrizione

Metodi
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Versione: 1.1

Classe DocumentoHelp Autore: Sabia Donato
. Classe che rappresenta un documento di help messo a
Descrizione : . :
dispozione dal sistema
Attributi
Nome Accesso Descrizione
Rappresenta il codice
id Privato identificativo del
documento
tipo Privato Rappresenta il tipo del
documento
Metodi
Signature getld() Accesso | Pubblico
Descrizione |Metodo che restituisce il codice identificativo del documento
Signature getTipo() Accesso | Pubblico
Descrizione |Metodo che restituisce il tipo del documento
. : Versione: 1.1
Classe InsiemeDocumentiHelp Autore: Sabia Donato
. Classe che rappresenta I'insieme dei documenti di help a cui
Descrizione . : )
possono accedere gli utenti del sistema.
Attributi
Nome Accesso Descrizione
Metodi
Signature caricaLista() Accesso | Pubblico
Descrizione |Metodo che restituisce la lista di tutti i documenti di help registrati nel

sistema.
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3.4.4 Modello Dinamico
3.4.4.1 Diagrammi di sequenza

3.4.4.1.1 Gestione Sessione di lavoro

|
: s peturn = \

! == boundary ==
: |
;== create == |

M ezsagdioBenvenuto

Login
== boundary == == ertity ==
i F ot Login Elencosccount
I |
tent
% JinseU sarM amel) : :
L 1 1
! 1
: D inEeP e I
|
. 1
: - submit]) :
: == control == :
I 122 create == |
: I Controllologin ;
; |_| - verificaDati() !
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

! : I
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Sequenza Login Autore Francesco Lauria
Descrizione Boundary Obiject
e FormLogin : form nel quale l'utente inserira i dati di accesso.
e MessaggioBenvenuto: messaggio di conferma per 'avvenuta
autenticazione.
Control Object
e ControlloLogin : oggetto dedito al controllo dei dati immessi
dall'utente per verificarne la validita.
Entity Object
e ElencoAccount : lista degli utenti registrati nel sistema.

Interazione Numero |Source Target Descrizione

d’ordine

insertUserName() | 1 Utente FormLogin L'utente
inserisce |l
proprio
username nel
Form

insertPsw() 2 Utente FormLogin L'utente
inserisce la
propria
password nel
form.

Submit() 3 Utente FormLogin L'utente
conferma i dati
inseriti.

<< create >> 4 FormLogin ControlloLogin Viene creato un
controllore
della login.

verificaDati() 5 ControlloLogin ElencoAccount | dati immessi
dall'utente
vengono
confrontati con
i dati registrati
nel sistema.

<<create>> 6 ControlloLogin MessaggioBenvenuto | Viene mostrato
un messaggio
di benvenuto
che conferma
I'accesso nel
sistema da
parte
dell'utente.
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Logout

=2 houndary ==

i ButtonLocout
terte I
| : pressi) |
: ’H == control ==
I D2 feate ==
: | P ContralloLoout
| : =2 houndary ==
: | H s reate =
! ! , P Messaauio chiusura 32 ssione
I I : H
| | |
| : .
| |
Sequenza Logout Autore Francesco
Lauria
Descrizione |Boundary Object
e ButtonLogout : bottone con il quale I'utente decide di chiudere la
sessione di lavoro.
e MessaggioChiusuraSessione: messaggio che notifica l'uscita dalla
sessione corrente.
Control Object
e ControlloLogout : oggetto dedito alla chiusura della sessione di
lavoro
Interazione Numero |Source Target Descrizione
d’ordine
Press() 1 Utente ButtonLogout L'utente clicca
sul bottone di
logout per
terminare la
sessione
lavorativa.
<< create >> (2 ButtonLogout ControlloLogout Viene creato
un
oggetto che si
occupa della
chiusura della
sessione.
<< create>> |3 ControlloLogout | MessaggioChiusuraSessione | Viene
notificata
avvenuta
chiusura della
sessione
lavorativa.
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Recupera Dati di Accesso

«houndary» wertitys
‘BitnRecuperalati -ListaAccount
UtIlante |
«cantrals |
! lipress() ! |
3 i i
: I 2. wcreate» ~ ‘ConifralloRecupero «boundary» :
| |
I I 3 wcreater. | FormRecupero :
: : 4. Inserisce User name | e = I
| = | [
| |
[ | 5 Inserisce e-mail I &l : '
] I ! Il :
I I 6 submit() | =~ | I
I 1 | - | I
: : I{. 7. «submits : :
I | ‘ | I |
: : | 8 VerificaDatiReclipera() )
I T ol
| [ [ | I
| | | o | |
: : | lL_..: 9 areturn» I | louriarys
| | | 1 10: |
[ [ T i Ll | > PagMessaggioOp
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | | |
! ! ! | | |
Sequenza Recupera dati di Autore Francesco
accesso Lauria
Descrizione Entity Object
e ListaAccount: rappresenta la lista degli account presenti nel
sistema.
Boundary Object

e BtnRecuperaDati: bottone per entrare nella sezione di
recupero dati utente;

e FormRecupero: form contenente le informazioni necessarie
per il recupero dati;

e PagMessaggioOp: una pagina che comunica all'utente
I'esito dell'operazione di recupero dati.

Control Object:

e ControlloRecupero: gestisce le funzioni di registrazione del

nuovo utente.
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Interazione Numero |Source Target Descrizione
d’ordine
press() 1 Utente BtnRecuperaDati |L’'utente
seleziona il
bottone per
effettuare |l
recupero dei
dati
<<create>> 2 BtnRecuperaDati | ControlloRecupero | Viene inviata la
richiesta di
recupero dati al
controllo
<<create>> 3 ControlloRecupero | FormRecupero Il controllo crea
la form per
l'inserimento
delle
informazioni
per il recupero
dati
InserisceUserName() (4 Utente FormRecupero L'utente
inserisce
'username
InserisceMail() 5 Utente FormRecupero L'utente
inserisce la
propria mail
Submit() 6 Utente FormRecupero L'utente
effettua la
richiesta di
recupero dati
<<submit>> 7 FormRecupero ControlloRecupero |La richiesta di
recupero viene
trasferita al
controllo
VerificaDatiRecupero() | 8 ControlloRecupero | ListaAccount Il controllo
confronta i dati
immessi con
quelli registrati
e chiede di
recuperare [
dati di accesso
dell'utente
<<return>> 9 ListaAccount ControlloRecupero | L'entity
restituisce  un
messaggio
contenente
I'esito
dell'operazione
<<create>> 10 ControlloRecupero | PagMessaggioOp | I controllo

trasferisce  al
boundary I'esito
dell'operazione
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3.4.4.1.2 Gestione dello Scommettitore

Registrazione Utente

«houndanys
‘BinRegisira
Utente |
contral
I:press) | SR
“1i1] 2 «wreates : -ControlloRegistra

4:Inserisci Datif)

«houndary»

-~ |

3. «createn. | FormRegisira

5:submit)

NN/

6 «submit»

7. AggiungiUser()

we ity

‘ListaAccount

8 «return»

i
=g

9 «creates

(]

«houndarys

= A-t+ 1 -f=
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Sequenza Registrazione Utente Autore Francesco Lauria
Descrizione Entity Object
e ListaAccount: rappresenta la lista degli account presenti nel
sistema.
Boundary Object
e BtnRegistra: bottone per entrare nella sezione di registrazione
nuovo utente;
e FormRegistra: form contenente i dati richiesti per la registrazione;
e PagMessaggioOp: una pagina che comunica all'utente I'esito
dell’'operazione di aggiornamento.
Control Object:
e ControlloRegistra: gestisce le funzioni di registrazione del nuovo
utente.
Interazione Numero Source Target Descrizione
d’ordine
press() 1 Utente BtnRegistra L'utente seleziona il
bottone per
effettuare la
registrazione
<<create>> 2 BtnRegistra ControlloRegistra |Viene inviata la
richiesta di una
nuova registrazione
al controllo
<<create>> 3 ControlloRegistra | FormRegistra Il controllo crea la
form per
l'inserimento dei dati
del nuovo utente
InserisciDati() 4 Utente FormRegistra L'utente inserisce i
suoi dati
Submit() 5 Utente FormRegistra L'utente effettua la
richiesta di
registrazione dei
dati appena inseriti
<<submit>> 6 FormRegistra ControlloRegistra |La  richiesta  di
registrazione viene
trasferita al controllo
AggiungiUser 7 ControlloRegistra | ListaAccount Il controllo verifica i
dati e fa richiesta
del loro inserimento
nell’entity
<<return>> 8 ListaAccount ControlloRegistra |L'entity  restituisce
un messaggio
contenente  l'esito
dell'operazione
<<create>> 9 ControlloRegistra | PagMessaggioOp | Il controllo
trasferisce al
boundary I'esito
dell'operazione
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Modifica Profilo

<<boundary=> «=anfity==
VistaPrincipale Listafccount

1.presshodifica
==control==

Profila() i -
= 2 <<creates= ControlloProfilo :
: H 3 ricerca() |
| ; -
| :
) -
i i 4:<<return=»
| e .
' 5: z=create=> 1 <<boundary=>
1 I L
i i i | FormDatiProfila
: : 6:inserisciDati( !
I : A
; ; 7-submit() |
. . 8. ==return== i
: H R R ._! ________ ; ==poundary==
i g i : _
! ; “ereater? : ‘—p| FinestraConferma
| ! 10: submit() : :
: : 11; ==refurn=» i ; >[|
j {_____,______________________._.____ _'-:__________I___'_______ :
] 12:setAccount() ! ! |
‘ | 3 ?"D | |
: ! i I 1 1
i e e I e : : |
i H 14: <<create.>> i i e
i : : : i% Paghatifica
I ) ] | i |:|
Sequenza Modifica profilo Autore Antonio Genovese
Descrizione Entity Object
e ListaAccount: rappresenta la lista dei profili registrati presenti nel
sistema.
Boundary Object

e VistaPrincipale: bottone per entrare nella sezione di gestione di
modifica del profilo;

e FormDatiProfilo: form di riepilogo editabile in modo da poter
modificare i dati del profilo;

e FinestraConferma: finestra per la richiesta della conferma;

e PagNotifica: notifica della modifica avvenuta con successo.

Control Object:
e ControlloProfilo: gestisce le funzioni della gestione del profilo.
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Interazione

Numero
d'ordine

Source

Target

Descrizione

pressModifica
Profilo()

1

Utente

VistaPrincipale

Selezione e
pressione del
bottone di gestione
del profilo

<<create>>

VistaPrincipale

ControlloProfilo

Creazione
dell'oggetto di
gestione del profilo

carica()

ControlloProfilo

ListaAccount

Viene Caricato il
profilo dell’ Utente

<<return>>

ListaAccount

ControlloProfilo

Viene sottomesso al
controllo il profilo
caricato

<<create>>

ControlloProfilo

FormDatiProfilo

Viene presentata la
form con i dati del
profilo editabili

inserisciDati()

Utente

FormDatiProfilo

L'Utente inserisce i
dati da modificare

submit()

Utente

FormDatiProfilo

L'Utente preme su
invio oppure fa
pressione sul tasto
di sottomissione dei
dati

<<return>>

FormDatiProfilo

ControlloProfilo

La form passa i dati
al controllo

<<create>>

ControlloProfilo

FinestraConferma

Il controllo crea la
finestra di conferma

submit()

10

Utente

FinestraConferma

L’'utente preme invio
o fa pressione sul
bottone di conferma

<<return>>

11

FinestraConferma

ControlloProfilo

Ritorno al controllo

setAccount()

12

ControlloProfilo

ListaAccount

Viene effettuata la
modifica

<<return>>

13

ListaAccount

ControlloProfilo

Ritorno al controllo

<<create>>

14

ControlloProfilo

FormNotifica

Viene creato |l
messaggio di
notifica per
I'operazione
avvenuta
successo

con
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Elimina Scommettitore

1:pressEliminaS

<<houndary==

commettitore()

VistaPrincipaleAmministratore

<=gntity==

Amministratore

#:
— P | ContralloProfile

ListaAccount
==gontrol== ‘

<screates»

i
m 3 carica() |

; | 4

i i 4:==<return==

E ’_T 5: «<<creaters i Seboundarp>

i . | VistalistaScommettitori

E 6:seleziunaScf!J'm 3

: mettitore(] | | »

| i ! »

| T-submit() !

; ; : >

E E G:<<retumzs i

: e e e R e e S frsaszns

E D $:<<create>> 3 : crhonbais

' } : I

E 1 ! : ¥ | FinestraConferma

i T | | i |

i il]:sunmit[} 1 ,

: ; ; : >

] E Meretum() ! |

! e e e e e e e e R L e L s R

E 12:elimina() i E i

i > ' |

: 1 13:<ratums> u ; ;

| kg ! !

| < ———————————————————————————— ! :

| [ i ! <<houndary=>

! 14 <<createx# I ]

= - : : —P| Paglitiica

| j ; | :

| i ! : :
Sequenza Elimina Scommettitore | Autore Antonio Genovese
Descrizione Entity Object

e ListaAccount: rappresenta la lista degli scommettitori.
Boundary Object
¢ VistaPrincipaleAmministratore: bottone nella pagina principale
dell'aministratore per entrare nella sezione di gestione;
e VistaListaScommettotori: visualizzazione della lista degli
scommettitori;
e FinestraConferma: finestra per la richiesta della conferma;
e PagNotifica: notifica della modifica avvenuta con successo.
Control Object:
e ControlloGestione: gestisce le funzioni della gestione del
sistema da parte dell’ Amministratore.
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Interazione Numero |Source Target Descrizione
d’ordine
press Elimina 1 Amministratore VistaPrincipale Selezione e
Scommettitore() Amministratore pressione del
bottone di
gestione
eliminazione
<<create>> 2 VistaPrincipale ControlloGestione | Creazione
Amministratore dell’oggetto di
gestione
carica() 3 ControlloGestione |ListaAccount Viene Caricata la
lista degli
scommettitori
<<return>> 4 ListaAccount ControlloGestione |Viene sottomesso
al controllo la lista
caricata
<<create>> 5 ControlloGestione | VistalLista Viene presentata
Scommettitori la lista con i dati
degli scommettitori
seleziona 6 Amministratore VistalLista Selezione
Scommettitore() Scommettitori scommettitore da
eliminare
submit() 7 Amministratore VistalLista L’Amministratore
Scommettitori preme su invio
oppure fa
pressione sul tasto
di elimina
<<return>> 8 VistaLista ControlloGestione |Passa i dati al
Scommettitori controllo
<<create>> 9 ControlloGestione |FinestraConferma |1l controllo crea la
finestra di
conferma
submit() 10 Amministatore FinestraConferma | L’amministratore
preme invio o fa
pressione sul
bottone di
conferma
<<return>> 11 FinestraConferma | ControlloGestione | Si torna al
controllo della
gestione
elimina() 12 ControlloGestione | ListaAccount Viene  effettuata
I'operazione di
eliminazione
<<return>> 13 ListaAccount ControlloGestione | Torna al controllo
<<create>> 14 ControlloGestione |PagNotifica Viene creato |l
messaggio di
notifica per
I'operazione
avvenuta con
sSuccesso
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/,

Amministratore

Ricerca Scommettitore

1:pressRicerca <<boundary=>
Scommettiore()

VistaPrincipaleAmministratore

!

<2 >
UQ: <oreates control
P ControlloGestione

<<boundary==

==gity==

ListaAccount

¥ <<createx>

> FormRicerca

=<=houndary==
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P VistalistaScommettitori

i

]

1

!

i

! T

j 4 inserisciDati() i

i : >

: 5:submit() :

0 : > |
| : 6:=<return== :
| e Borr e enrr cetemne mer e ) |
e i :
! 7-ricercal) ! :
| ' . =

I [ :

1 ! ;

| ! B: <<return>= !

: i
I i
i % <<createre i
1 T :
| ] !
! | :
1 i !
i 1 v
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Sequenza Ricerca Scommettitore | Autore Antonio Genovese
Descrizione Entity Object
e ListaAccount: rappresenta la lista degli scommettitori.
Boundary Object
¢ VistaPrincipaleAmminsitratore: bottone per entrare nella sezione
di ricerca;
e VistaListaScommettotori: visualizzazione della lista degli
scommettitori;
e FormRicerca: form per inserire i criteri di ricerca;
Control Object:
e ControlloGestione: gestisce le funzioni della gestione del sistema
da parte dell Amministratore.
Interazione Numero |Source Target Descrizione
d’ordine
press() 1 Amministratore VistaPrincipale Selezione e
Amministratore pressione del
bottone di ricerca
<<create>> 2 VistaPrincipale ControlloGestione | Creazione
Amministratore dell'oggetto di
gestione
<<create>> 3 ControlloGestione | FormRicerca Viene creata la
form dei criteri di
ricerca
inserisciDati() 4 Amministratore FormRicerca Vengono inseriti i
criteri di ricerca
submit() 5 Amministratore FormRicerca Selezione e
pressione del tasto
di sottomissione
<<return>> 6 FormRicerca ControlloGestione |Vengono passati i
parametri di ricerca
al controllo
ricerca() 7 ControlloRicerca |ListaAccount Il controllo effettua
la ricerca, crea la
lista di
scommettitori che
soddisfano [
parametri di ricerca
<<return>> 8 ListaAccount ControlloGestione |Passa i dati al
controllo
<<create>> 9 ControlloGestione | VistalLista [l controllo crea la
Scomemttitori finestra di
visualizzazione
della lista
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3.4.4.1.3 Gestione delle Scommesse

Ricerca Scommessa

« boundary »
VistaPrincipaleAmministratore
« entity »
Amministratore
| 1:pressRicercaScommessa() L ListaScommesse
i T =< create »» T
| ControlloGestione |
I « boundary » I
[
| J:<< create = |
| p| FormRicercaScommessa I
[
| 4:inserisciDati{) |
| . : |
: &2 submit() > |
: . _E:_cz_ciieiu_rn:b:a I
| |
[ . |
| T ricerca() |
| |
' |
[
| | 8: <<retumz:
: | « boundary »
| ' |
' | A — Pagotifica
| |
| I |
| | |
| | I
! | .
Sequenza Ricerca Autore Sabia Donato
Scommessa
Descrizione Boundary object:

e VistaPrincipaleAmministratore: pagina principale a
disposizione dellAmministratore contenete i bottoni sui
quali 'amministratore clicca per effettuare le varie
operazioni di gestione.

e FormRicercaScommessa: form che permette
allamministratore di inserire i parametri di ricerca.
e PagNotifica: Finestra che visualizza i dati della

scommessa trovata dal sistema
Control object:

e ControlloGestione: gestisce I'insieme delle funzioni di
gestione che il sistema mette a disposizione
dellamministratore.

Entity object:

e ListaScommesse: contiene tutte le scommesse

registrate nel sistema.
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Interazione

Numero
d’ordine

Source

Target

Descrizione

pressRicercaS
commessa()

1

Amministratore

VistaPrincipaleAmmi
nistratore

L’Amministratore
preme sul
bottone relativo
alla ricerca delle
scommesse.

<<create>>

VistaPrincipaleAmmi
nistratore

ControlloGestione

Creazione del
control object
“ControlloGestio
ne”

<<create>>

ControlloGestione

FormRicercaScomm
essa

Il sistema
visualizza una
form per
I'inserimento dei
parametri di
ricerca

inserisciDati()

Amministratore

FormRicercaScomm
essa

L’Amministratore
inserisce i criteri
di ricerca nella
form

submit()

Amministratore

FormRicercaScomm
essa

L’Amministratore
preme il tasto di
invio o preme |l
bottone di ricerca
presente nella
form .

<<return>>

FormDiRicercaScom
messa

ControlloGestione

Il controllo ritorna
al control object
“ControlloGestio
ne”

ricerca()

ControlloGestione

ListaScommesse

Il sistema ricerca
nella lista delle
scommesse le
scommesse che
rispondono ai
criteri desiderati.

<<return>>

ListaScommesse

ControlloGestione

| dati vengono
passati al
controllo.

<<create>>

ControlloGestione

PagNotifica

Il sistema
visualizza una
finestra con i dati
della scommessa
0, Se piu di una,
delle scommesse
ricercate
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Registra Scommessa

1.pressReqgistra
Scommessal)

<<hnundar== ; 3
==entity=> <<entity=>

Scommettitore

B ‘ VistaPrincipaleScommettiore

ListaEventi ListaScommesse

.

|i|2: <zcreates> <<cantral=> i
1

o P .
I

ControlllScommessa

T
il

3: «<create>>

>

i J 4:<<return>>|:|
: i

|

<<boundary>=

'
I
b <<create>

B{selezionaEvento()

- P | FormScommessa :
| I :
4:inserisciDati(} ] ! o i
' B:submit() i : !
; ; ; - |
E ; 9:::<retLlrn>> E
i e o i |
i 1):<<createx3 : it
i ; : P FinestraConferma
E 1‘1:9ubmitr‘}|\I i E E
i ] i 1}2: ==return== |
! g BT P - R
: ﬂ< : 13| add() :
i 14:==return== E
: T e R L T e ! <<houndary=>
i i 15:|<=:create:>:= ! .
i . | : —> PagNotifica
| : : : :
: i : | | i H
I i 7 2 : i
Sequenza Registra Scommessa Autore Antonio Genovese
Descrizione |Entity Object

e ListaEventi: rappresenta la lista degli eventi.
e ListaScommesse: rappresenta la lista delle scommesse effettuate dallo
scommettitore.
Boundary Object
e VistaPrincipaleScommettitore: bottone per entrare nella sezione delle
scommesse;
e FormScommessa: pagine relativa alla scommessa con tabella degli
eventi e campi di dati;
e FinestraConferma: finestra per la richiesta della conferma;
e PagNotifica: notifica della modifica avvenuta con successo.
Control Object:
e ControlloScommessa: gestisce le funzione per effettuare una
scommessa
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Interazione Numero |Source Target Descrizione
d’ordine

pressRegistra |1 Scommettitore VistaPrincipale Selezione e

Scommessa() Scommettiore pressione del bottone

<<create>> 2 VistaPrincipale ControlloScommessa | Creazione

Scommettiore dell'oggetto di

gestione

<<create>> 3 ControlloScommessa | ListaEventi Creazione della lista
degli eventi

<<return>> 4 ListaEventi ControlloScommessa | Trasferimento dei
dati al controllo

<<create>> 5 ControlloScommessa | FormScommessa Viene creata la
pagina che visualizza
la lista degli eventi e i
dati da inserire per la
scommessa

seleziona 6 Scommettitore FormScommessa Viene selezionato

Evento() uno o piu eventi

inserisci Dati() |7 Scommettitore FormScommessa Inseriti i dati relativi
all'importo e il
pronostico

submit() 8 Scommettitore FormScommessa Lo scommettitore fa
pressione sul tasto di
registrazione della
scommessa

<<return>> 9 FormScommessa ControlloScommessa |Passa i dati al
controllo

<<create>> 10 ControlloScommessa | FinestraConferma Il controllo crea la
finestra di conferma

submit() 11 Scommettitore FinestraConferma Lo Scommettitore
preme invio o fa
pressione sul bottone
di conferma

<<return>> 12 SchermoConferma | ControlloGestione Si torna al controllo
della gestione

add() 13 ControlloGestione ListaScommesse Inserimento
scomessa nella lista

<<return>> 14 ListaScommesse ControlloGestione Ritorno al controllo

<<create>> 15 ControlloGestione MessaggioNotifica | Viene creato il
messaggio di notifica
per I'operazione
avvenuta con
successo
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Amministratare

Calcola Scommesse Vincenti

«houndarnys
‘BtnCaolcolaScommessa
[ :
«Cantrols aentity»
1:press() ,,‘!
2 acreater | ConfrolloPartite ‘Risuliativent
-~ |

|I| 3 «sUbmit» .
A wreturne |_;_[

|

|

L

| |

| T

| |

| | T

| | e

: : || &5 «creates  «boundary» |

-

| | : :PagRisuliati :

| | i

! | G:Sincronizzal) | i | :

f | I = | |

| | i | |

' ! | T «submits | |

| | > | |

| | : | |

| | : o |

| | B CuntrullaRlsultatl(): ~

| | |

| | | | |

| | | ;

: : I"L"':' 9: «returny : | i
| 10; wcreate I

: : | — | =) PagMessaggioCp
| |

| | |

| | | I |

| | | | |

| | | | | |

Sequenza Calcola scommesse Autore Francesco Lauria

vincenti
Descrizione Boundary object:

e BtnCalcolaScommessa: bottone sul quale 'amministratore clicca
avviare la sessione di aggiornamento scommesse vincenti;
e PagRisultati: una pagina caricata dal sistema contenente tutti gli
eventi con i risultati non ancora assegnati;
e PagMessaggioOp: una pagina che comunica allamministratore
I'esito dell'operazione di aggiornamento.
Control object:
¢ ControlloPartite: gestisce le funzioni del sistema di gestione degli
eventi e delle scommesse
Entity object:
¢ RisultatiEventi: contiene gli eventi registrati nel sistema e i loro
risultati.

GoogleCode: betwin-is08 - Documento di Analisi Requisiti Software 96



Interazione

Numero
d’ordine

Source

Target

Descrizione

press()

1

Amministratore

BtnCalcolaScomm
essa

L’Amministratore
preme sul bottone
relativo
all’'aggiornamento
delle scommesse.

<<create>>

BtnCalcolaScomm
essa

ControlloPartite

Creazione del
control object
“ControlloPartite”

<<submit>>

ControlloPartite

RisultatiEventi

Il Sistema fa
richiesta di caricare
tutti i gli eventi che
hanno un risultato
€ non ancora
sincronizzati

<<return>>

RisultatiEventi

ControlloPartite

L’entity Object
restituisce tutti gli
eventi richiesti.

<<create>>

ControlloPartite

PagRisultati

Viene creata una
pagina per
permettere di
visualizzare le
informazioni
allamministratore

Sincronizza()

Amministratore

PagRisultati

L’'amministratore
avvia la
sincronizzazione

<<submit>>

PagRisultati

ControlloPartite

La richiesta di
sincornizzazione
viene trasferita al
controllo

ControllaRisultati()

ControlloPartite

RisultatiEventi

Il controllo prova
ad aggiornare i dati
sull’entity

<<return>>

RisultatiEventi

ControlloPartite

L’entity restituisce
I'esito
dell’avvenuta
operazione

<<create>>

10

ControlloPartite

PagMessaggioOp

Il controllo
comunica
allamministratore
I'esito
dell'operazione
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3.4.4.1.4 Gestione degli Eventi

Registra Evento

« boundary »

VistaPrincipaleAmministratore

\

Amministratore
1:pressRicercaEvento()

1
|
|

4: inserisciDati()

« control » ListaEventi
2:<< create >> Eal
ControlloGestione T

« entity »

« boundary »
3:<< create >>

B FormRegistraEvento

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I 5: submit()
]| 6: << return >>
: ___________________ « boundary »
|
|
7. <<create>> | FinestraConferma
: . <
| 3 submit() I :
: | | 9 <<retumn >> 'u
S R = RS ——— o A
; |
| W 10: addEventaf) :
| | i
|
: | . 1_1_' ffrf’tfr_ni _________ e | « boundary »
| D< :- 12:<<create>>
: I f P Paghlotifica
|
|
| I
: | | | i
|
! | I
Sequenza Registra Evento Autore Sabia Donato
Descrizione Boundary object:

e VistaPrincipaleAmministratore: pagina principale a disposizione
dellAmministratore contenete i bottoni sui quali 'amministratore
clicca per effettuare le varie operazioni di gestione.

e FormRegistraEvento: form che permette all’'amministratore di inserire
i dati dell’evento da registrare.

¢ FinestraConferma: finestra contenente la richiesta di conferma.

e PagNotifica: Finestra che visualizza i dati della scommessa trovata
dal sistema

Control object:

e ControlloGestione: gestisce I'insieme delle funzioni di gestione che |l

sistema mette a disposizione dellamministratore.
Entity object:
ListaEventi: contiene tutti gli eventi registrati nel sistema.
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Interazione

Numero
d’ordine

Source

Target

Descrizione

pressRicercaEvento()

1

Amministratore

VistaPrincipaleAm
ministratore

L’Amministratore
preme sul bottone
relativo alla
registrazione
dell’'evento.

<<create>>

VistaPrincipaleAm
ministratore

ControlloGestione

Creazione del control
object

“ControlloGestione”

<<create>>

ControlloGestione

FormRegistraEven
to

Il sistema visualizza
una form per
I'inserimento dei dati
dell’evento da
registrare.

inserisciDati()

Amministratore

FormRegistraEven
to

L’Amministratore
inserisce i dati
dell’evento nei campi
della form

submit()

Amministratore

FormRegistraEven
to

L’Amministratore
preme il tasto di invio o
preme il bottone di
inserimento presente
nella form .

<<return>>

FormRegistraEven
to

ControlloGestione

I controllo ritorna al
control object
“ControlloGestione”

<<create>>

ControlloGestione

FinestraConferma

I sistema visualizza
una finestra in cui
chiede conferma
dell’'operazione.

submit()

Amministratore

FinestraConferma

L’Amministratore
preme il tasto di invio o
preme il bottone di
conferma presente
nella finestra .

<<return>>

FinestraConferma

ControlloGestione

| dati vengono passati
al controllo.

AddEvento()

10

ControlloGestione

ListaEventi

Il sistema aggiunge |l
nuovo evento nella
struttura  dati  che
contiene la lista degli
eventi registrati.

<<return>>

11

ListaEventi

ControlloGestione

Il controllo ritorna al
sistema.

<<create>>

12

ControlloGestione

PagNotifica

Il sistema visualizza un

messaggio per
comunicare Il'avvenuto
inserimento
dell’evento.
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Modifica Evento

« boundary »

VistaPrincipaleAmministratore

Amministratore

1:pressModificaEvento()

6: selezionaEvento()

I

« entity »

ListaEventi

« control »
2:<< create >>
ControlloGestione

3: carica()

4: << retumn

« bou

7: submit()

VistaListaEventi

ndary »

l Lmmm - g:ffieiuf"_)_)_ | P « boundary »
10: inserisciDati() :
11: submit() Jl
12: <<return>> |
________________ _‘_____________T_________ « boundary »
[ 13:<<create>> ! v
14: submit() :
R < I )
f 16: modificaEvento() g : « boundary »
I 17: <<return>> " |
e T
- <<create>> : P PagNotifica
| |
| |
Sequenza Modifica Evento Autore Sabia Donato
Descrizione Boundary object:

dal sistema
Control object:

Entity object:

FormModificaEvento:
modificare i dati dell’evento da modificare.
VistaListaEventi: visualizzazione della lista degli eventi
FinestraConferma: finestra contenente la richiesta di conferma.
PagNotifica: Finestra che visualizza i dati della scommessa trovata

¢ VistaPrincipaleAmministratore: pagina principale a disposizione
dellAmministratore contenete i bottoni sui quali I'amministratore
clicca per effettuare le varie operazioni di gestione.

form che permette allamministratore di

e ControlloGestione: gestisce I'insieme delle funzioni di gestione che
il sistema mette a disposizione dell’amministratore.

ListaEventi: contiene tutti gli eventi registrati nel sistema.
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Interazione

Numero
d’ordine

Source

Target

Descrizione

pressModificaEvento()

1

Amministratore

VistaPrincipaleAm
ministratore

L’Amministratore
preme sul bottone
relativo alla modifica
dell’evento.

<<create>>

VistaPrincipaleAm
ministratore

ControlloGestione

Creazione del control
object
“ControlloGestione”

carica()

ControlloGestione

ListaEventi

viene caricata la lista
degli eventi presenti
nel sistema.

<<return>>

ListaEventi

ControlloGestione

| dati vengono passati
al controllo

<<create>>

ControlloGestione

VistaListaEventi

Viene visualizzata la
lista con i dati degli
eventi

selezionaEvento()

Amministratore

VistaListaEventi

L’amministratore
seleziona I'evento da
modificare

submit()

Amministratore

VistaListaEventi

L’amministratore
preme sul tasto invio
o clicca sul bottone
modifica

<<return>>

VistaListaEventi

ControlloGestione

L’evento selezionato
viene passato al
controllo

<<create>>

ControlloGestione

FormModificaEven
to

Il sistema visualizza
una form per
I'inserimento dei dati
dell’'evento da
modificare.

inserisciDati()

10

Amministratore

FormModificaEven
to

L’Amministratore
inserisce i dati
dell’evento nei campi
della form

submit()

11

Amministratore

FormModificaEven
to

L’Amministratore
preme il tasto di invio
o preme il bottone di
modifica presente
nella form .

<<return>>

12

FormModificaEven
to

ControlloGestione

II controllo ritorna al
control object
“ControlloGestione”

<<create>>

13

ControlloGestione

FinestraConferma

Il sistema visualizza
una finestra in cui
chiede conferma
dell'operazione.

submit()

14

Amministratore

FinestraConferma

L’Amministratore
preme il tasto di invio
o preme il bottone di
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conferma presente
nella finestra .

<<return>> 15 FinestraConferma | ControlloGestione || dati vengono passati
al controllo.

modificaEvento() 16 ControlloGestione |ListaEventi Il sistema modifica
I'evento presente
nella lista eventi.

<<return>> 17 ListaEventi ControlloGestione |Il controllo ritorna al
sistema.

<<create>> 18 ControlloGestione |PagNotifica Il sistema visualizza
una finestra in cui
comunica l'avvenuta
modifica

Ricerca Evento
« boundary »
\ VistaPrincipale
Utente '|I
1:pressRicercabventol) | « entity »
« control » ListaEventi
2122 create ==
ControlloEvento
« boundary »
J<< create ==
P FormRicercaEvento

4: inserisciParametrif)

5 submit()

[
I
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
I
I
[
f
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[

6 << retumn ==

J T- ricercaBventof()

8 <<retum==

[
I
I
I
I
k

1

« boundary »

J PagMotifica

[
El:ciicn%ate:ﬁ
[

[

[

[
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Sequenza Ricerca Evento Autore Sabia Donato
Descrizione Boundary object:
e VistaPrincipale: pagina principale contenete i bottoni sui quali
I'utente clicca per effettuare le varie operazioni di gestione.
e FormRicercaEvento: form che permette allutente di inserire i
parametri di ricerca.
e PagNotifica: Finestra che visualizza i dati della evento trovato dal
sistema
Control object:
e ControlloEvento: gestisce I'insieme delle funzioni di gestione che il
sistema mette a disposizione dell’'utente generico.
Entity object:
ListaEventi: contiene tutti gli eventi registrati nel sistema.
Interazione Numero |Source Target Descrizione
d’ordine
pressRicercaEvento() 1 Utente VistaPrincipale L'Utente preme sul
bottone relativo alla
ricerca dell’evento.
<<create>> 2 VistaPrincipale ControlloEvento Creazione del
control object
“ControlloEvento”
<<create>> 3 ControlloEvento FormRicercaEvent |l sistema visualizza
0 la form per
I'inserimento dei
parametri di ricerca.
inserisci Parametri() |4 Utente FormRicercaEvent | L’utente inserisci i
0 parametri nei campi
della form
submit() 5 Utente FormRicercaEvent | L'utente preme sul
0 tasto invio o clicca
sul bottone ricerca
<<return>> 6 FormRicercaEvent | ControlloEvento | dati vengono
0 passati al controllo
ricercaEvento() 7 ControlloEvento ListaEventi Il sistema cerca tra
gli eventi registrati
quelli corrispondenti
ai parametri inseriti
<<return>> 8 ListaEventi ControlloEvento L’evento selezionato
viene passato al
controllo
<<create>> 9 ControlloEvento PagNotifica Il sistema visualizza
la pagina in cui
visualizza il risultato
dell’'operazione di
ricerca
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Inserisci Risultati Evento

«boundany»
. :BinAggiomaRisuitati
Amministratare :
pressl) «Contrals wentity»
CwCreatex ‘ControlioRisuitati ‘RisultatiEventi
- |

m 3. «submit»

|
| |
L ]
| |
| |
| | :
| |
' ' L 4: areturns \_:_|
: : I | 5 «creates «houndarys |
| | : -PagGestRisuiiati l
| | |
[ | B:nserisci Risultati() [ | :
f | I— . I =1 |
I | 7:submit() , -l :
' ' | B «submits I |
| | N ; |
[ | I | |
: : 5 AggiungiRisutati()| !
| | |
: | | i .
| | < 10: «return: : | aBourdans
: ] : | 11: acreates |
: : | fr 1 = ‘PagMessaggioCp
| |
| : | | |
| | | ' '
| | | ! ! |
Sequenza Inserisci Risultati | Autore Francesco Lauria
Eventi
Descrizione Boundary object:

e BtnAggiornaRisultati: bottone sul quale 'amministratore clicca
avviare la sessione di aggiornamento risultati;
o PagGestRisultati: una pagina caricata dal sistema contenente
tutti gli eventi che non hanno ancora un risultato;
e PagMessaggioOp: una pagina che comunica all’'amministratore
I'esito dell'operazione di aggiornamento.
Control object:
e ControlloRisultati: gestisce le funzioni del sistema di gestione
degli eventi
Entity object:
¢ RisultatiEventi: contiene gli eventi registrati nel sistema e i loro
risultati.
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Interazione

Numero
d’ordine

Source

Target

Descrizione

press()

1

Amministratore

BtnAggiornaRisult
ati

L’Amministratore
preme sul bottone
relativo
all’'aggiornamento
dei risultati.

<<create>>

BtnAggiornaRisult
ati

ControlloEventi

Creazione del
control object
“ControlloRisultati

<<submit>>

ControlloRisultati

RisultatiEventi

Il Sistema fa
richiesta di
caricare tutti i gli
eventi che non
hanno un risultato

<<return>>

RisultatiEventi

ControlloRisultati

L’entity Object
restituisce tutti gli
eventi richiesti.

<<create>>

ControlloRisultati

PagGestRisultati

Viene creata una
pagina per
permettere di
gestire gli eventi
allamministratore

InserisciRisultati()

Amministratore

PagGestRisultati

L’amministratore
aggiorna gli
eventi

Submit()

Amministratore

PagGestRisultati

Viene avviata la
richiesta di
aggiornamento

<<submit>>

PagGestRisultati

ControlloRisultati

La richiesta di
aggiornamento
viene trasferita al
controllo insieme
ai dati modificati

AggiungiRisultati()

ControlloRisultati

RisultatiEventi

Il controllo prova
ad aggiornare i
dati sull'entity

<<return>>

10

RisultatiEventi

ControlloRisultati

L’entity restituisce
I'esito
dell’avvenuta
operazione

<<create>>

11

ControlloRisultati

PagMessaggioOp

[l controllo
comunica
allamministratore
I'esito
dell’'operazione
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Elimina Evento

« boundary »

VistaPrincipaleAmministratore

« entity »

Amministratore
1:pressCancellaEvento()

6: selezionaEvento()

| ListaEventi

« control »
2:<< create >>
ControlloGestione

3: carica()

I .
Ll
4: << return >> JJ
< _______________

5: <<create>>

|____

« boundary »

VistaListaEventi

7: submit()
<-______S_<_<_re_tu_fri>_> _______________ « boundary »
D 9: <<create>> H FinestraConferma
|
10: submit() |
I
' . _Hisamenre
|
’JT 12: cancellaBvento() :
I 13 _:_(r_el_uinff_ __'JJ | « boundary »
14: <<create>> : i
' T PagNotifica
|
I |
| |
! I
! |
Sequenza Elimina Evento Autore Sabia Donato
Descrizione Boundary object:

¢ VistaPrincipaleAmministratore: pagina principale a disposizione
dellAmministratore contenete i bottoni sui quali I'amministratore
clicca per effettuare le varie operazioni di gestione.
e VistalListaEventi: visualizzazione della lista degli eventi
¢ FinestraConferma: finestra contenente la richiesta di conferma.
e PagNotifica: Finestra che visualizza i dati della scommessa trovata
dal sistema
Control object:
e ControlloGestione: gestisce I'insieme delle funzioni di gestione che
il sistema mette a disposizione dell’amministratore.
Entity object:
ListaEventi: contiene tutti gli eventi registrati nel sistema.
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Interazione

Numero
d’ordine

Source

Target

Descrizione

pressCancellaEvento

1

Amministratore

VistaPrincipaleAm
ministratore

L’Amministratore
preme sul bottone
relativo alla
cancellazione
dell’'evento.

<<create>>

VistaPrincipaleAm
ministratore

ControlloGestione

Creazione del control
object
“ControlloGestione”

carica()

ControlloGestione

ListaEventi

viene caricata la lista
degli eventi presenti
nel sistema.

<<return>>

ListaEventi

ControlloGestione

| dati vengono passati
al controllo

<<create>>

ControlloGestione

VistaListaEventi

Viene visualizzata la
lista con i dati degli
eventi

selezionaEvento()

Amministratore

VistaListaEventi

L’amministratore
seleziona I'evento da
eliminare

submit()

Amministratore

VistaListaEventi

L’amministratore
preme sul tasto invio
o clicca sul bottone
elimina

<<return>>

VistaListaEventi

ControlloGestione

L’evento selezionato
viene passato al
controllo

<<create>>

ControlloGestione

FinestraConferma

Il sistema visualizza
una finestra in cui
chiede conferma
dell’'operazione.

submit()

10

Amministratore

FinestraConferma

L’Amministratore
preme il tasto di invio
o preme il bottone di
conferma presente
nella finestra .

<<return>>

15

FinestraConferma

ControlloGestione

| dati vengono passati
al controllo.

cancellaEvento()

16

ControlloGestione

ListaEventi

I sistema cancella
'evento dalla lista
degli eventi registrati.

<<return>>

17

ListaEventi

ControlloGestione

II controllo ritorna al
sistema.

<<create>>

18

ControlloGestione

PagNotifica

Il sistema visualizza
una finestra in cui
comunica l'avvenuta
cancellazione
dell’'evento
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3.4.4.1.5 Gestione Conto Personale

Visualizza Conto

«boundary» “entity»
Scommettitore SV aP AT PR S Carmmetiate DatiConti
' «Control» .
'1: pressVisualizzaContal) : ControlloConto :
: : 2: «create» ; '
: . : 3: caricaDati() '
: g I - 4: wreturns» L'_I
' . : X «boundary»
: : ' ' VistaConto
: : : 5: «creates ' '
Sequenza Visualizza Conto Autore Savino Sasso
Descrizione Boundary object:

e VistaPrincipaleScommettitore: schermata iniziale dello
scommetitore autenticato

e VistaDettagliConto: schermata di dettaglio del conto
Control object:
e ControlloConto: gestisce la funzione VisualizzaConto.
Questo oggetto € creato quando lo scommettitore seleziona
il bottone visualizza conto. Questo oggetto carica i dettagli
del conto.
Entity object:
Conto: Informazioni sul conto dello scommettitore
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Interazione Numero |Source Target Descrizione
d’ordine
pressVisualizza 1 Scommettitore VistaPrincipale Lo
Conto() Scommettitore Scommettitore
preme sul
bottone
visualizza conto
<<create>> 2 VistaPrincipale ControlloConto Creazione del
Scommettitore control  object
“ControlloConto
carica () 3 ControlloConto Conto Vengono
caricati i dati del
conto
<<return>> 4 Conto ControlloConto | dati vengono
passati al
controllo
<<create>> 5 ControlloConto VistaDettagli Vengono
Conto visualizzati i dati
del conto
Effettua Prelievo
«boundary» «entity»
Scommettitore Ve oo e o mmetiare T
: ” | «CoNtrol»
:1: pressEffettuaPrelievol) | ControlloPrelievo | 1
) '] 2: «creates o ! «boundary» :
| - | -
! :4: submit() : Somledfe T : «boundarny» :
; : ' lq5esubmit) 7] 1] | vistaRiepilogoPrelievo :
: : : B: «creates : :
! i« 7:pressConfdrial) ' : '
* 4 '8: submit() : ;
: :9: registraPrelievo() ;
: (] -------- . 1-0; tre;u—rn—»; ---------- I-;—l | : «boundal’\-’» : |
: VistaConfermaPrelievo
: 11: «cCreate» : :

B
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Sequenza Effettua Prelievo Autore Savino Sasso
Descrizione Boundary object:
e VistaPrincipaleScommettitore: schermata iniziale dello
scommetitore autenticato
e FormPrelievo: form per i dati del prelievo
¢ VistaRiepilogo: schermata di riepilogo per i dati del prelievo
e PagNotifica: schermo di conferma del prelievo
Control object:
e ControlloConto: gestisce la funzione EffettuaPrelievo. Questo
oggetto e creato quando
lo scommettitore seleziona il bottone "Effettua Prelievo”.
Entity object:
e Conto: Informazioni sul conto dello scommettitore
Interazione Numero |Source Target Descrizione
d’ordine
pressEffetuaPrelievo(| 1 Scommettitore VistaPrincipaleS | Lo Scommettitore
commettitore preme sul bottone
relativo al prelievo
<<create>> 2 VistaPrincipaleAm | ControlloConto Creazione del control
ministratore object
“ControlloConto”
<<create>> 3 ControlloConto FormPrelievo Il controllo crea il form
per i dati del prelievo
submit() 4 Scommettitore FormPrelievo Lo Scommettire
sottomette la form
submit() 5 FormPrelievo ControlloConto | dati vengono passati
al controllo
<<create>> 6 ControlloConto VistaRiepilogo Viene visualizzata
una schermata di
riepilogo con i dati del
prelelievo
pressConfermay() 7 Scommettitore VistaRiepilogo L'utente conferma i
dati del riepilogo
submit() 8 VistaRiepilogo ControlloConto Viene notificata al
controllo la conferma
dei dati
preleva() 9 ControlloConto Conto Il controllo aggiorna i
dati del sistema
<<return>> 10 Conto ControlloConto Viene confermato
I'aggiornamento dei
dati
<<create>> 11 ControlloConto PagNotifica Il sistema notifica
tramite una
schermata il successo
della transazione
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Effettua Versamento

«boundary» «entity»

VistaPrincipaleScommettitor DatiCont]

«control»

1: pressEffettuaVersamentaol)

ControlloVersamento

1
[ 1
! 1
; 2: «creates :
' . E L «boundary» :
' | : EormVersament |
1 1 1 1
! 3: It !
! :4: submit() ) wreare {_j «boundary» :
I 1 x . 1 9 ' ' 1
! , g 5t submitl) _ VistaRiepilogoVersamento ,

1 1 1 1
) 1 | 1 : 1
: ! ' 6: «creates . !
' ; 7' tonfermaVersamento() S5l '
I
i ' ' 8:versament‘pConfermato()f :
: : ! 91 registravVersamento() 1

! 1 : 1

: : 1| X e W — I-;-l mmjmmm
| 1 | i | I
1 1 1 1 ; 1 .
: : : ' ,11: «creates ' i
1 1 1 : : : I—E—I
1 1 1 i ; I
1 1 1 . . 1 :
! ! ! 1 : 1 |
1 1 1 I . 1 i
1 I 1 1 : 1 ]

1 ] 1 1 1
Sequenza Effettua Versamento Autore Savino Sasso
Descrizione Boundary object:

e VistaPrincipaleScommettitore: schermata iniziale dello

scommetitore autenticato

e FormVersamento: form per i dati del versameto

e VistaRiepilogo: schermata di riepilogo per
versamento

e PagNotifica: schermata di conferma transazione

Control object:

e ControlloConto: gestisce la funzione Effettua Versamento.
Questo oggetto e creato quando lo scommettitore seleziona il

bottone “Effettua Versamento”

Entity object:
Conto: Informazioni sul conto dello scommettitore

i dati del

GoogleCode: betwin-is08 - Documento di Analisi Requisiti Software

111




Interazione

Numero
d’ordine

Source

Target

Descrizione

press Effettua
Versamento()

1

Scommettitore

VistaPrincipaleS
commettitore

Lo
Scommettitore
preme sul
bottone relativo
al versamento

<<create>>

VistaPrincipaleAm
ministratore

ControlloConto

Creazione del
control  object
“ControlloConto”

<<create>>

ControlloConto

FormVersamento

viene creato il
form per i dati
del versamento

submit()

Scommettitore

FormVersamento

L'utente compila
il form e preme
il bottone di
submit

submit()

FormVersamento

ControlloConto

Vengono
passati al
controllo i dati
del versamento

<<create>>

ControlloConto

VistaRiepilogoVe
rsamento

Viene
visualizzata una
schermata di
riepilogo con i
dati del
versamento

pressConferma()

Scommettitore

VistaRiepilogo

Lo
scommettitore
conferma i dati
del versamento

<<return>>

VistaRiepilogo

ControlloConto

Viene notificata
la conferma al
controllo

versa ()

ControlloConto

Conto

Il controllo
registra i dati del
versamento

<<return>>

10

Conto

ControlloConto

L'entity Conto
notifica
l'avvenuta
registrazione al
controllo

<<create>>

11

ControlloConto

PagNotifica

Viene
visualizzata la
conferma
dell'avvenuto
versamento
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3.4.4.1.6 Gestione dei Problemi

Visualizza Help

5

«boundary» «entitys
Scommettitore |::. Prnclpales ; | | lemen .
. . «control» .
' 1: pressVisualizzaHelpkl | ControlloHelp | !
L] ] ]
) | 2:«creates o :
L

' ; : 3: caricalistal) i
' ; : «boundary»
. i 4: areturn» . :
: : Jefis SRR o vistalistaHelp

1 1 1
% i 1 3
: ' : ' :
' : : 5. «'preate» t
: 1 1 1 :
' : : 5 selezionaDocumer:thD !
[ 1 ! :
i ; .
' ) bounda
' ! 7 documer{toSeIezionato() 4 - “
i 1
- : |@
i B: «creates» ' !
1
]

Sequenza Visualizza Help Autore

Savino Sasso

Descrizione Boundary object:

Control object:
Questo oggetto é creato quando

oggetto carica una lista di

Entity object:

scommettitori

¢ VistaPrincipale: schermata iniziale dell’
e VistaListaHelp: lista dei documenti disponibili

e VistaDettagliHelp: schermo di visualizzazione del documento

e ControlloHelp: gestisce la funzione ConsulatazioneHelp.
lo scommettitore seleziona il bottone "Help On Line". Questo

tutti i documenti disponibili e ne gestisce la visualizzazione.

InsiemeDocumentiHelp:  Informazioni sui conti  degli

utente
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Interazione

Numero
d’ordine

Source

Target

Descrizione

pressVisualizzaHelp(

Utente

VistaPrincipale

L'utente preme
sul bottone
relativo all'help
online

<<create>>

VistaPrincipale

ControlloHelp

Creazione del
control  object
“ControlloHelp”

caricalista()

ControlloHelp

InsiemeDocume
ntiHelp

viene caricata la
lista degli
argomenti di
help presenti nel
sistema.

<<return>>

InsiemeDocumenti
Help

ControlloHelp

| dati vengono
passati al
controllo

<<create>>

ControlloHelp

VistaListaHelp

Viene
visualizzata la
lista degli
argomenti di
help

selezionaDocument

o()

Utente

VistaListaHelp

L'utente
selezione
l'argomento da
visualizzare

documentoSelezion
ato()

VistaListaHelp

ControlloHelp

Viene passato
al controllo
I'argomento
selezionato

<<create>>

ControlloHelp

VistaDettagliHelp

L'argomento
selezionato
viene
visualizzato
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