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1 Co je model nasazenı́

Model nasazenı́ pojednává o tom, jak bude aplikace reálně nasazená. Jaký hardware
bude využit. Jaké softwarové platformy budou využity (např. na straně serveru). Či
jaká databáze bude použita. Tyto informace z pravidla bývajı́ uvedeny v nefunkčnı́ch
požadavcı́ch projektu. Z těchto informacı́ stačı́ již sestavit model nasazenı́. V reálných
aplikacı́ch se dodává společně s modelem nasazenı́ i instalačnı́ přı́ručka, pokud je in-
stalace vytvořeného softwaru poněkud složitějšı́. V našem přı́padě instalačnı́ přı́ručka
nenı́ potřeba.

2 Model nasazenı́
Nasazenı́ systému bugtrack je následujı́cı́. Systém je vytvořen na bázi klient server,
kdy klientem je tenký klient na straně uživatele. Tenkým klientem se v tomto přı́padě
rozumı́ internetový prohlı́žeč. Podporovány jsou prohlı́žeče Firefox, Google chrome,
safari, opera. Aplikace nenı́ optimalizována pro prohlı́žeč internet explorer. Na straně
klienta máme tedy tenkého klienta, který komunikuje se serverem.
Pro operačnı́ systém serveru byla zvolena platforma Linux. Na serveru bude v provozu
nakonfigurovaný aplikačnı́ server Jboss 7.x v nejnovějšı́ verzi. Na tomto aplikačnı́m
serveru bude nadeployován artefakt bugtrack.war. Je patrné, že se jedná o webovou
aplikaci. Pro aplikaci jako storage backend byla zvolena databáze Mysql. Nakonfigu-
rovaný mysql server rovněž poběžı́ na stejném serveru.
Znázorněný model můžete vidět nı́že.

Obrázek 1: Model nasazenı́ systému bugtrack
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