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1 Model stavu

Presto, Ze bugtrack je dimyslny systém, tak plno entit je stavové nezajimavych. Mozna

vevs

jadro celého systému. Issue je jeden p¥ipad. Af uZ se jednd o chybu, informaci,
konzultaci atd... je to jeden pfipad na feseni.

2 Issue stavy

Nyni si probereme slibovany issue v jakych stavech se nachazi.

2.1 Vytvoreni issue

Nejprve, tak je tomu i v Zivoté, musi issue vzniknout. K tomu, aby mohl vzniknout
musi uZivatel vybrat projekt, do kterého bude issue patfit, verzi projektu a podle zvo-
leného projektu uzivatel dostane na vybér z typu pfipadt nastavené pro vybrany pro-
jekt. UZivatel jeden typ zvoli a doplni zdkladni informace jako je titulek a popis.
Vidét to miZeme zde
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assgn version [version sssgned |
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Obrazek 1: Vytvoreni issue
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2.2 Stavy issue

Nyni jiZ mame issue vytvofen, new, a miZeme si probrat stavy, ve kterych se issue
nachazi. Z Cisté vytvofeného se muiZe issue pfesunout do stavu delegated, dele-
govan ur€itému uzivateli na feSeni, a nebo do accepted, kdy uZivatel pfifazeny
k projektu si sam pfipad, issue, pfevezme. Ze stavu delegated se do stavu
accepted presune v piipadé, kdy nadelegovany uzivatel pfipad pfijme.
V momenté, kdy uzivatel zacne na pripadu pracovat, tak se zménf stav piipadu na in
progress. Pokud uZivatel prestane na pfipadu pracovat a stile neni dokoncen, tak
skondf ve stavu wait, ze kterého se opét do stavu in progress dostane pokud se
na pripadu zacne opét pracovat.
Pokud je prace hotova, tak zalezi, kdo na piipadu pracoval. Pokud pracoval pro-
gramator, tak zni otdzka. Potfebuje piipad pretestovat testery ? Pokud ne, tak piipad
je uzavfen a stav se zméni na close, ktery je findlnim stavem piipadu. Pokud je
potieba testovat pripad, tak se jeho stav zméni na textable, testu-schopny. Nyni
je prubéh stavii obdobny vyse uvedenému. Opét dochézi k delegovani, akceptovani a
praci na pripadu.
Pokud je prace ze strany testera dokon&ena, tak nastdvaji dvé situace. Bud préce tes-
tera dopadla dobfe a ptipad je vyfesSen, pak novy stav pripadu bude close. Pokud ne
vrati se zpét do stavu wait, kdy ¢ekd aZ programadtor zahdji znovu préci na ptipadu,
resp jeho opravé.

Cely tento slovni popis muZete vycist z obrazku
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Obrazek 2: Vytvofen{ issue
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