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1. Organizacja biblioteki i przyjete koncepcje.

Z punktu widzenia uzytkownika najwazniejsza klasa jest klasa Gadu. Udostgpnia ona metody, oraz
wlasciwosci, ktore zarzadzaja reszta klas stworzonych na potrzeby projektu. Podczas wywotywania
jakiej$ funkcji, np. sendMessage() stuzacej do wysytania wiadomosci, tworzony jest nowy obiekt
GaduMessage, ktory odpowiada za faktyczna obshuge mechanizmu wysytania wiadmosci.
Wysylaniem i odbieraniem danych z gniazda zajmuja si¢ klasy GaduSender oraz Gadu Reciever,
tworzone wewnatrz klasy Gadu. Obie te klasy posiadaja swoj wlasny watek, ktory jest niszczony
razem z zakonczeniem polaczenia z Gadu-Gadu, poprzez wywolanie metody Disconnect() z klasy
Gadu. GaduSender kolejkuje wszystkie pakiety jakie maja zosta¢ wystane do Gadu-Gadu. Obie
klasy udostgpniaja eventy, ktore uzywa si¢ do odbierania powiadomien z biblioteki. Dosta¢ si¢ do
klas GaduSender oraz GaduReciever mozemy z poziomu klasy Gadu, referencje do tych obiektow
zwracaja wlasciwosci Gadu.Reciever oraz Gadu.Sender.

Koncepcyjny schemat biblioteki mozna przedstawi¢ w nastgpujacy sposob:

Klasy udostepniajgce
wiasciwe mechanizmy
protokotu Gadu-Gadu

W przypadku ustug HTTP:




2a. Ustawienia IDE: Visual Studio 2005

1. W celu utworzenia nowego projektu wybieramy File->New->Project..., wybieramy jgzyk, typ
aplikacji 1 wypelniamy wszystkie pola, nast¢pnie klikamy ok.
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2. Musimy dodac¢ referencje do DotGadu, klikamy Project->Add Referencje..., przechodzimy do
zaktadki Browse, zaznaczamy nasza biblioteke 1 wybieramy OK.
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3. W References powinna pojawic si€ nowa pozycja.
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4. Projekt jest juz ustawiony do pracy z biblioteka, proponuj¢ przekompilowac plik examplel.cs dla
sprawdzenia.



2b. Ustawienia IDE: MonoDevelop

1. Wybieramy opcj¢ Plik->Nowy Projekt, nastgpnie zaznaczamy jezyk C#, wybieramy projekt
konsolowy lub Gtk#. Wypeliamy nazwe projektu, klikamy ,,Do Przodu”, w nastgpnym oknie

klikamy OK.
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4. Przechodzimy do zaktadki ,,Assembly .NET”, wybieramy nasza bibiotek¢ DLL i klikamy Dodaj.
W dolnej czesci okna ,,Wybrane Referencje” powinna znajdowac si¢ nasza biblioteka DotGadu.
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5. W Referencjach powinna pojawi¢ si¢ nowa pozycja.

Plik Edycja Widok Wyszukiwanie Projekt Marzedzia Okne Pomog

B ¢ % 8 3
@ @ ‘ Debug v | (4 EA] o Default |+ c% = :‘
=Rozwiazanie = Main.cs X |
- i) Rozwiazanie MonoProject (1 wpis
= [T] MonoProject #gMalnclass = ‘ ® Main (string[] args) -
- BReferencje 1 )’)’_pro]ect created on 2008-02-14 at 13:09
L mceaa [l
3
1 Systemn 4 namespace MonoProject
5
E.’ Zasoby [ class MainClass
D Assemblyinfo.cs 7
| Main.cs g ¥uh1i( static void Mainl(stringl[] args)
10 Console.Writeline( "Hello World!");
11 ks
12 T
3 1
o Packaging Output = ®

“ ﬂ Lista bfedéw | WyjScie budowania Packaging Output

Projekt zapisany

In &

kol 23 zn 2 || WST




6. Poniewaz cze$¢ biblioteki DotGadu jest napisana w .NET 2.0 musimy zmieni¢ $srodowisko
uruchomieniowe na .NET 2.0, wybieramy Projekt->Opcje, w ,,Kategorie” wybieramy ,,Opcje
srodowiska uruchomieniowego” i zmieniamy ,, Wersja srodowiska uruchomieniowego” na 2.0 i
klikamy OK.
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7. Projekt jest juz ustawiony do pracy z biblioteka, proponuje¢ przekompilowac plik examplel.cs dla
sprawdzenia.



3. Laczenie z serwerem Gadu-Gadu i logowanie.

Jezeli juz dodali$my referencj¢ do pliku DLL w naszym projekcie mozemy przystapi¢ do pisania
kodu. Pierwsza rzecza, ktora trzeba zrobi¢ to dodanie przestrzeni nazw DotGadu. Wpisujemy wigc:

using DotGadu;

Teraz juz mozemy uzywacé wszystkich obiektow udostgpnionych do obstugi Gadu-Gadu.

Zanim potaczymy si¢ z serwerem trzeba pobrac jego adres ip oraz port z appmsg.gadu-gadu.pl,
mozemy rowniez ustawi¢ adres ip oraz port serwera r¢cznie. Do obu tych operacji postuzy klasa
GaduServer. Pobieranie adresu automatycznie realizujemy w ten sposob:

GaduServer gaduServer = new GaduServer (179824);

GaduServer posiada dwa konstruktory, pierwszy przyjmuje jako parametr numer gg, na ktory
zamierzamy si¢ zalogowac, ten konstruktor rowniez automatycznie pobierze adres serwera gg.
Drugi konsruktor przyjmuje jako parametry adres ip oraz port:

GaduServer gaduServer = new GaduServer ("217.17.45.147",8074);

Kiedy mamy juz adres naszego serwera, mozemy potaczy¢ si¢ z Gadu-Gadu. Uzyjemy klasy Gadu
oraz metody Connect(), do niej podamy referencje do GaduServer:

Gadu gadu=new Gadu() ;
gadu.Connect (gaduServer) ;

W tym momencie musimy wiedzieé, ze metoda Connect() utworzy klasy GaduSender,
GaduReciever, GaduPinger, a w kazdej z nich watek, dlatego bardzo wazne jest aby wywotaé
metode Disconnect() podczas, konczenia dziatania programu.

gadu.Disconnect () ;

Mamy juz nawiazane potaczenie, mozemy przej$¢ do logowania si¢ do serwera Gadu-Gadu. W
klasie Gadu mamy funkcj¢ Login(), ktora przyjmuje jako parametry numer gg, oraz nasze hasto:

gadu.Login (179824, "password") ;
Pamigtajmy, rowniez o tym aby si¢ wylogowac:
gadu.Logout () ;

Teraz zajmiemy si¢ odbieraniem informacji z samej biblioteki DotGadu, takich jak powiadomienie
o wystanym pakiecie, poprawnym lub niepoprawnym logowaniu. W klasie Gadu mamy trzy
wlasciwosci, zwracajace referencje do obiektow, ktore posiadaja wazne dla nas evenety. Sa to:

- gadu.Sender

- gadu.Reciever

- gadu.Pinger

GaduSender - klasa zajmujaca si¢ wysytaniem pakietow, GaduReciever - klasa zajmujaca si¢
odbieraniem pakietow, GaduPinger klasa zajmujaca si¢ pingowaniem serwera Gadu-Gadu.
Najpierw podlozymy delegacje pod event informujacy nas o tym, ze pakiet zostal wystany do
serwera Gadu-Gadu. Tworzymy w tym celu funkcj¢ informujaca o wystaniu pakietu:

public static void packet (IGaduPacket packet)
{

Console.WriteLine ("Packet sended...");

}

Funkcja musi mie¢ parametr IGaduPacket, aby pasowata do delegacji. Teraz przypiszemy funkcje
do eventu w GaduSender:

gadu.Sender.OnPacketSended+=new OnPacketSendedHandler (packet) ;



Za kazdym razem kiedy GaduSender wysle jaki$ pakiet nasza funkcje packet() zostanie wywolana.
Nastgpnie stworzymy funkcje informujace o tym czy logowanie zakonczyto si¢ sukcesem czy
porazka:

public static void loginok ()
{

Console.WritelLine ("Logowanie OK");

}

public static void loginfailed()
{

Console.Writeline ("Logowanie zakonczylo sie niepowodzeniem") ;

}

public static void loginneedemail ()

{

Console.WritelLine ("Trzeba uzupelnic email na koncie gg");

}
Musimy jeszcze zadbac o to aby funkcje bylty wywotywane przez GaduReciever:

gadu.Reciever.OnLoginOK+=new OnLoginOKHandler (loginok) ;
gadu.Reciever.OnLoginFailed+=new OnLoginFailedHandler (loginfailed);
gadu.Reciever.OnLoginNeedEmail+=new OnLoginNeedEmailHandler (loginneedemail) ;

Proponujg jeszcze doda¢ przed wylogowaniem sig z konta i roztaczeniem z Gadu-Gadu:
System.Threading.Thread.Sleep (5000) ;

Dzigki temu program poczeka zanim wyloguje si¢ i zakonczy potaczenie z Gadu-Gadu. Musisz
wiedzie¢, ze DotGadu dziata catkowicie asynchronicznie, oznacza to, ze wywolanie jakiej$ metody,
ktora np. wysyta wiadomos$¢ nie powoduje ,,przetrzymywania” programu az wiadomos$¢ na pewno
zostanie wystana, pakiet z wiadomoscia zostanie dodany do GaduSender i zajmie si¢ nia
odpowiedzialny za to watek. Dlatego bez tej liniki, ktéra ,,poczeka” trochg przed wywotaniem
gadu.Disconnect(), wszystkie watki zostana bezwzglednie zakonczone, przez co biblioteka nie
zdazy si¢ zalogowaé do Gadu-Gadu.

Zobacz przykladowy program examplel.cs

4. Wysylanie i odbieranie wiadomosci.

Wiadomosci wysytane sa przy uzyciu metody sendMessage() z klasy Gadu, a odbierane sa przez
dopisanie funkcji obstugujacej odpowiedni event w GaduReciever. Jezeli jesteSmy juz podiaczeni
do Gadu-Gadu oraz jestesmy zalogowani, wysytamy do kogo$ wiadomos$¢ w nastepujacy sposob:

gadu.sendMessage (3837462, "Witam, wlasnie testuje DotGadu :-)");

Linika ta w przykladzie drugim zostata umieszczona w funkcji loginok() aby wysta¢ wiadomos¢
tylko kiedy jesteSmy poprawnie zalogowani.

Odbieranie wiadomosci bedziemy realizowaé za pomoca funkcji RecvMsg() podpigtej pod
odpowiedni event w GaduReciever. Do funkcji dodamy rowniez kod, ktore spowoduje zakonczenie
dziatania naszej aplikacji w momencie kiedy, kto§ nam przysle wiadomos$¢ o tresci ,,exit”:

public static void RecvMsg (GaduPacketRecieveMessage msq)

{
Console.WriteLine ("Wiadomosc od "+msg.Sender+":"+msg.Message) ;
if (msg.Message=="exit\0")
exit=true;

}
Musimy jeszcze podpiac ja do odpowiedniego eventu:

gadu.Reciever.OnRecieveMessaget=new OnRecieveMessageHandler (RecvMsgqg) ;



Stworzymy rowniez funkcje, ktora poinformuje nas o odebraniu pakietu potwierdzajacego
doreczenie wiadomosci.

public static void MsgAck (GaduPacketMessageAck ack)
{

Console.WriteLine ("Odebralem pakiet mowiacy o statusie wiadmosci");

if (ack.Status==GaduPacketConstans.GG_ACK BLOCKED)
Console.WriteLine ("Wiadomosc zablokowana") ;

else if (ack.Status==GaduPacketConstans.GG ACK DELIVERED)
Console.WritelLine ("Wiadomosc dostarczono") ;

else if (ack.Status==GaduPacketConstans.GG ACK QUEUED)
Console.WritelLine ("Wiadomosc zakoljekowano");

else if (ack.Status==GaduPacketConstans.GG ACK MBOXFULL)
Console.WriteLine ("Odbiorca ma pelna skrzynke odbiorcza");

else if (ack.Status==GaduPacketConstans.GG ACK NOT DELIVERED)
Console.WritelLine ("Wiadomosc nie dostarczona");

Pozostaje podpiac ja pod event:
gadu.Reciever.OnRecieveMessageAck+=new OnRecieveMessageAckHandler (MsgAck) ;

W przyktadzie wiadomo$¢ zaimplementowana jest rowniez funkcja loginfailed(), ktora ustawia exit
na true, tym samym konczy dziatanie programu.

Zobacz przykladowy program example2.cs

5. Zmiana statusu.

Zmiany statusu dokonujemy przez wywotanie funkcji changeStatus() z klasy Gadu. Funkcja
przyjmuje dwa parametry, jest to statusid oraz opis, ktory ustawiamy na pusty string, jezeli
wybrali$my status, ktory nie umozliwia ustawienie opisu. Ponizej znajduja si¢ przyktady uzycia
funkcji changeStatus():

gadu.changeStatus
gadu.changeStatus
gadu.changeStatus
gadu.changeStatus
gadu.changeStatus
gadu.changeStatus
opisem") ;

GaduPacketConstans.GG_STATUS AVAIL, String.Empty);
GaduPacketConstans.GG _STATUS AVAIL DESCR, "Dostepny z opisem");
GaduPacketConstans.GG _STATUS BUSY,String.Empty);
GaduPacketConstans.GG_STATUS BUSY DESCR,"Zajety z opisem");
GaduPacketConstans.GG _STATUS INVISIBLE, String.Empty);
GaduPacketConstans.GG _STATUS INVISIBLE DESCR,"Nieiwdzialny z

o~~~ o~ o~ —

W przyktadzie trzecim, program taczy si¢ z gg, jezeli zaloguje si¢ poprawnie co 5 sec. zmienia
status:

Zobacz przykladowy program example3.cs

6. Pobieranie tokenu.

Wszystkie operacje dotyczace ustug HTTP realizowane sa za pomoca klasy GaduHttp. Do
wszystkich zmian na naszym koncie potrzebny jest token, a wigc przed kazda operacja musimy go
pobra¢, pokaza¢ uzytkownikowi, nast¢pnie uzytkownik powinien poda¢ odczytany ciag znakow z
tokenu. Pobieranie tokenu realizujemy za pomoa metody getToken() z klasu GaduHttp. Metoda ta
przyjmuje dwa parametry, sa to referencje wyjsciowe, pierwsza wpisuje id tokena, druga obraz
tokenu.

Najpierw musimy utworzy¢ sobie dwie zmienne:

String tokenid;
Image token;

Referencje te podamy do metody getToken() w nastgpujacy sposob:

gaduHttp.getToken (out tokenid, out token);



Po wykonaniu w zmiennej tokenid powinni$my mie¢ id tokenu, w zmiennej token obraz
reprezentujacy token.

Zobacz przykladowy program example4.cs
7. Rejestrowanie konta.

W celu zarejestrowania konta nalezy uzy¢ funkcji registerAccount() z klasu GaduHttp. Funkcja
jako parametry przyjmuje kolejno: hasto, e-mail, id pobranego tokenu, warto$¢ pobranego tokenu.
Jezeli rejestracja si¢ powiedzie zostanie zwrdcony numer gadu-gadu naszego nowego konta.

uin=gaduHttp.registerAccount ("passwd","maildmail.com", tokenid, tokenval) ;

W przypadku niepowodzenia zostanie zwrocony wyjatek GaduRegisterException.
Pelny kod:

Zobacz przykladowy program exampleS.cs
8. Usuwanie konta.

Realizowane przez deleteAccount() z GaduHttp. Musimy poda¢ numer konta do usunigcia, hasto, id
tokenu oraz warto$c tokenu. W przypadku niepowodzenia zostanie zwrdcony
GaduDeleteException.

Zobacz przykladowy program example6.cs
9. Zmiana hasla.

Zmiang hasta realizujemy poprzez metode changePassword(), jako parametry przyjmuje: numer gg,
e-mail, stare hasto, nowe hastlo, id tokenu, wartos¢ tokenu.

Zobacz przykladowy program example7.cs
10. Przypomnienie hasla na e-mail.

Wywotujemy funkcje remindPassword() podajac: numer gg, id tokenu, wartosc tokenu.

Zobacz przykladowy program example8.cs
11. Obstluga eventu OnGaduCriticalError.

Event OnGaduCriticalError jest kluczowy jesli chcemy stworzy¢ stabilng aplikacje oparta o
DotGadu. Jest to statyczny Event znajdujacy si¢ w klasie Gadu, ktory zostaje wywotany przez
GaduSender lub GaduReciever w przypadku jakiegokolwiek biedu, np. zwiazanego z samym
gniazdem. W kodzie obstugujacym event powinnismy poda¢ schemat dziatania na wypadek btedu,
np. procedurg roztaczenia si¢ i ponownego potaczenia oraz logowania, pamigtamy przy tym o
obstudze wyjatkow. Za przyktad niech postuzy prosty bot napisany w DotGadu:

Zobacz przykladowy program example9.cs

12. Powiadomienia o statusie uzytkownikow.

Klasa GaduNotifier udostgpnia mechanizmy dzigki, ktérym mozemy sprawdzi¢ status
uzytkownikdéw naszej listy. Dziedziczy ona po klasie List, a wigc mozemy traktowac ja jako liste.
Klasa posiada metod¢ Add, ktéra stuzy do kompletowania listy uzytkownikow, ktérych statusem
jestesSmy zainteresowani. Jezeli skonczyliSmy juz kompletowac listg uzytkownikow wywotujemy
metode sendNotify aby wysta¢ do gg stosowany pakiet. GaduReceiver powinien przechwycic¢
odpowiedni pakiet i wywota¢ event. Mozemy réwniez dodawac i usuwac listg uzytkownikow o,
ktorych statusach bedziemy informowac po przestaniu catej listy: metody addNotify i delNotify.

Zobacz przykladowy program examplel0.cs
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13. Lista kontaktow.

GaduUserList umozliwia wysylanie oraz pobieranie listy kontaktow z servera gg. Dziedziczy ona
po klasie List, a wigc mozemy dodawac 1 usuwac z niej uzytkownikow. Jezeli mamy juz komplet
wywolujemy metodeg sendAll. Jezeli chcemy pobrac list¢ kontaktéw z servera wywotujemy metode
getListFromServer. Pobieranie listy realizujemy poprzez odpowiedni event GaduReceiver. Server
zwroci pakiet, ktorego zawarto$¢ mozemy interpretowac za pomoca klasy GaduUser 1 metody
ParseUserListString.

Zobacz przykladowy program examplell.cs
14. Katalog publiczny.

GaduPubDir umozliwia odczyt naszych danych z katalogu publicznego, zapis naszych danych oraz
szukanie osob w katalogu publicznym. W celu odczytania naszych danych trzeba utworzy¢ obiekt
klasy GaduUser i wypehi¢ tylko pole Uin, nastgpnie przekaza¢ referencje do tego obiektu do
metody Read z klasy GaduUser. Server przesle nam stosowny pakiet, ktory zostanie przechwycony
przez GaduReceiver. Zapisywanie danych do katalogu wyglada bardzo podobnie, musimy jednak
wypethic klase GaduUser. W celu wyszukania uzytkownikow klasa GaduUser pelni rolg filtra,
podajemy ja do metody Search. Oto przyktad prezentujacy wyszukiwanie uzytkownikéw o imieniu
Tomek.

Zobacz przykladowy program examplel2.cs
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