Zaverecné spravy

Table of Contents

LY T G (P 1
L1 UI0RA ettt 1
1.2. Prinos prace Na Projekte ..........oeeuuiiiiiiiiiiiii e 1
2. MIrOn MICRALKO ...ttt e e e 1
2.1 UI0RA .t 1
2.2. Prin0s Prace Na PrOJEKLE .....c..uiiuuiiiieiii ettt ettt et 2
TR o1 134 o) [ 2
3.1, UI0NE ..ot 2
3.2. Prinos prace Na PrOJEKLE .......ccouiiiuniiiiniiii ettt et ettt et e 2
4. Dominik JANKI ....oieiiii et eans 2
.1 UI0RA .ttt 2
4.2. Prin0s Prace Na PrOJEKLE .....c..uiiiuuiiiieiii ittt ettt et ea e 2

1. Martin Kuric
1.1. Uloha

V pozicii neoficidlneho team leadera bolo mojou prvou tlohou navrhnut’ zékladnu Struktiru aplikécie a nasledne
odsuhlasit’ a dohodnut’ detaily na zvolanej timovej porade. Na porade sa po zvaZeni moznych alternativ (ich pre
a proti) s navrhom viac-mene;j suhlasilo a vo vysledku padli rozhodnutia na pouzitie nativnej XML databazy (Ba-
seX) pre ukladanie XML dat a MVC navrhu celej aplikécie s vyuzitim Java Servletov, JSP a XSLT transformacii
v prezentacnej vrstve. Takisto sa dohodla zakladna struktura XML dokumentu, v ktorom sa ukladaju informacie
o futbalovych zapasoch a rozdelili sa tlohy medzi ¢lenov timu.

Podstatna ¢ast’ mojej prace spocivala v implementacii rozhrania pre pracu s BaseX databazou. Rozhodol som sa
databazu implementovat’ v embedded moéde, ¢o sa po hl'adani informacii v BaseX mailing liste nakoniec aj poda-
rilo. Rozhranie tvoria triedy DatabaseManager.java, CollectionManager.java a Cache.java. DatabaseManager.java
implementuje metody pre vytvaranie a modifikaciu kolekceii, vkladanie a mazanie siiborov z kolekcii a spustanie
XPath a XQuery dotazov nad kolekciami. CollectionManager.java poskytuje metody pre spravu obsahu kolekcii
a Cache.java pracuje s kolekciou cache, v ktorej sa ukladaju vysledky ¢asovo naroénych operacii pre pocitanie
Statistik.

Dalej som pracoval na funkcionalite administra¢nej asti webovej prezentacie, ktora umoziiuje manualne vkla-
danie, editaciu a mazanie informacii o zapasoch v ligach a takisto samotnych lig. Na administracnt ¢ast’ som tiez
napojil parser, ktory programoval Peter Jurkovi¢ a dokaze vytiahnut’ potrebné informécie o futbalovych zapasoch
zo stranky www.eurofotbal.cz. Tieto informacie sa potom automaticky predvyplnia do formuldra na pridanie
zapasu, kde sa pred ulozenim mézu pripadne doplnit’ alebo upravit’.

1.2. Prinos prace na projekte

Medzi hlavné prinosy prace na projekte by som urcite zaradil pracu s XML databazou, s ktorou som sa dovtedy
nestretol, odsktsanie jej moznosti a limitacii. Takisto precvic¢enie prace s XML technologiami XPath, XQuery,
XML schema, XSLT, XHTML a d’al§imi prostriedkami, ktoré sme pri praci vyuzili ako Google Code hosting,
SVN, Google Chart Tools alebo jQuery Tablesorter plugin. A v neposlednom rade bola urcite prinosom aj praca
v time, pretoZe spolupraca prebiehala veelku hladko, bez vacsich problémov.

2. Miron Michalko
2.1. Uloha

Na projekte som sa podiel’al vytvorenim XML Schémy pre xml subory o ligach a jednotlivych zapasoch v lige
ukladanych do XML databazy. Vytvaral som aj $tatistiky hracov, od XQuery dotazu, ktory vracia validny xml stibor
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so vSetkymi podstatnymi tidajmi o hracoch, cez java servlet, jsp stranku, ktora aj za vyuzitia XSLT transformacii
generuje tabulky so Statistikami hracov, ktoré su prezentované na stranke. Dalej to boli rézne malickosti ako
lokalizacia.

2.2. Prinos prace na projekte

Na tomto projekte si cenim najmé to, Ze som sa nauéil pracovat’ s mnohymi technoloégiami, ako napriklad
s webovymi aplikaciami v Jave, s HTML, XQuery a XSLT transformaciami. Dalej si uréite odnesiem aj skisenosti
s pracou v time.

3. Peter Jurkovic
3.1. Uloha

Mojou hlavnou tlohou bolo vybrat’ vhodny Sportovy informacny server, zanalyzovat’ jeho HMTL kod, néasledne
vytvorit HTML parser, ktory vyhl'ad4 odkazy na futbalové zapasy, z nich vyextrahuje informacie o kazdom zapase
a vygeneruje well-formed XML dokument. K parsovaniu HTML dokumentu som pouzil HtmlCleaner, ktory
dokaze parsovat’ aj ill-formed dokumenty.

Dalej som vytvoril graficky navrh pre webovii prezentaciu a administraéné rozhranie, nakodoval HTMLS resp.
XHTML $ablony. Dalej som vytvoril Statistiky, v ktorych je mozné porovnavat’ dva timy, ich vzajomné zapasy
a vizualizoval pomocou Google Chart API.

3.2. Prinos prace na projekte

Vd'aka projektu som ziskal mnohé skusenosti, najméa v oblasti prace s technologiami, s ktorymi som sa doteraz
nemal moznost’ stretnut’. Podstatna Cast’ projektu bola realizovana v prostredi Java EE s ktorym som sa stretol
prvy krat a naucil sa v nom pracovat’. Tak isto mi projekt dal moznot’ vyskusSat’ si pracu v time, ¢o je dalSim
vyraznym plus.

4. Dominik Janku

4.1. Uloha

Celkové pfispéni mé osoby na projektu spocivalo pfedevsim v nastudovani si jiz velkého kusu vypracovaného
zakladu (k projektu jsem piistoupil v pozd¢jsi fazi) a vyhledavani prvku, které by bylo mozné upravit, ptipadné
vylepsit. V koneéném disledku se jednalo o drobné upravy v CSS stylech, Sablonach a XSLT transformacich,
u kterych jsem se spolupodilel na ptrekladu do vicejazycnych verzi, ptipadné doplnil neékteré kosmetické prvky
(napt. rozliSovani lichych a sudych fadkd pomoci javascriptu).

V zavéru projektu jsem pak uvedl v zivot virtualni unixovy server, nainstaloval a nakonfiguroval java webovy
server Tomcat 6 a zpfistupnil projekt Siroké vefejnosti na dostupné IP adrese.

4.2. Prinos prace na projekte

Projekt mé obohatil pfedevsim o poznani principti fungovani java webovych aplikacich, které vyuzivaji XML
jako sekundarni technologii. Rovnéz mi ukazal postupy, jakymi se 1ze vydat a co od nich mtizu ocekavat. V tomto
ohledu musim piedev§im podékovat hlavnim tahounim projektu — mym kolegtim, od kterych jsem se mohl ucit.




