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Ñòàíäàðòíàÿ áèáëèîòåêà C++

I Áèáëèîòåêà ïîòîêîâ ââîäà-âûâîäà1

I Ñòàíäàðòíàÿ áèáëèîòåêà øàáëîíîâ (STL)2

I Âñïîìîãàòåëüíûå ñòàíäàðòíûå êëàññû (ñòðîêè,
êîìïëåêñíûå ÷èñëà è ò.ä.)

I Êëàññû äëÿ ÷èñëåííûõ ìåòîäîâ

Áèáëèîòåêè åù¼ íà âîøåäøèå â ñòàíäàðò

I Áèáëèîòåêà boost3

I Techinical Report 1 (TR1)
I Boost Graph Library (BGL)

1Ðàçðàáîòàíà Áü¼ðíîì Ñòðàóñòðóïîì
2Ðàçðàáîòàíî Àëåêñàíäðîì Ñòåïàíîâûì â 1995ã.
3http://www.boost.org/



Ïðèìåð. Áèáëèîòåêà ïîòîêîâ ââîäà-âûâîäà

1 #inc lude <ios t r eam>
2
3 using namespace s t d ;
4
5 i n t main ( ) {
6 cout << "Hel lo world ! " << end l ;
7
8 return 0 ;
9 }



Ïðèìåð. Ñòàíäàðòíàÿ áèáëèîòåêà øàáëîíîâ

1 #inc lude <ios t r eam>
2 #inc lude <s t r i n g >
3 #inc lude <l i s t >
4
5 us ing namespace s t d ;
6
7 i n t main ( ) {
8 l i s t <s t r i n g > Ls t ;
9

10 s t r i n g s t r ;
11 //Çàïîëíÿåì ñïèñîê ñëîâàìè
12 whi le ( ! c i n . e o f ( ) ) {
13 c i n >> s t r ;
14 Ls t . push_back ( s t r ) ;
15 }
16 // Ïå÷àòàåì âñå ñëîâà èç ñïèñêà
17 f o r ( l i s t <s t r i n g >: : i t e r a t o r i = Ls t . beg i n ( ) ; i != Ls t . end

( ) ; ++i ) {
18 cout << ∗ i << "\n" ;
19 }
20
21 re tu rn 0 ;
22 }



Ïðèìåð. ×èñëåííûå ìåòîäû

1 #inc lude <ios t r eam>
2 #inc lude <complex>
3 #inc lude <va l a r r a y >
4 #inc lude <numeric>
5
6 us ing namespace s t d ;
7
8 i n t main ( ) {
9 v a l a r r a y <complex<double> > v1 , v2 ;

10 /∗
11 ∗ f i l l v1 and v2
12 ∗/
13
14 complex<double> prod = inne r_produc t (&v1 [ 0 ] , &v1 [ 0 ] + v1

. s i z e ( ) , &v2 [ 0 ] , complex<double >(0.0) ) ;
15
16 cout << prod << end l ;
17
18 re tu rn 0 ;
19 }



Ñèñòåìû êîíòðîëÿ âåðñèé

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ îòñëåæèâàíèÿ èçìåíåíèé â
äîêóìåíòàõ è ñîçäàíèè íåñêîëüêèõ èç âàðèàíòîâ. Íàèáîëüøåå
ïðèçíàíèå äàííûå ñèñòåìû ïîëó÷èëè â ñôåðå ðàçðàáîòêè
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ êîíòðîëÿ ôàéëîâ ñ èñõîäíûì
êîäîì.
Ïðåäîñòàâëÿþò ñðåäñòâà ñîâìåñòíîé ðàáîòû íàä îäíèì
äîêóìåíòîì (ôàéëîì).
Òèïû ÑÊÂ:

I Öåíòðàëèçîâàííûå
I CVS
I Subversion (SVN)

I Äåöåíòðàëèçîâàííûå (Ðàñïðåäåëåííûå)
I Git4

I Bazaar
I Mercurial

4Àâòîð - Ëèíóñ Òîðâàëüäñ



Ïðèíöèïû ðàáîòû Subversion



Âåòâëåíèå â Subversion

Ñòðóêòóðà ðåïîçèòîðèÿ SVN:

I trunk � îñíîâíàÿ âåòâü ðàçðàáîòêè

I branches � ðàçëè÷íûå îòâåòâëåíèÿ îò îñíîâíîé âåòâè

I tags � ìåòêè (îáû÷íî çàôèêñèðîâàííûå ðàáî÷èå âåðñèè)



Ïðèìåðû êîìàíä SVN

1 svn checkout h t tp : // posod . goog l e code . com/ svn /
t runk / posod

2 cd posod
3 vim s ome f i l e . cpp
4 svn update
5 svn commit



Îáîáùåííîå ïðîãðàììèðîâàíèå (Generic Programming)

Îñíîâíàÿ ñóòü ÎÏ çàêëþ÷àåòñÿ â îïèñàíèè äàííûõ è
àëãîðèòìîâ òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îíî áûëî ïðèìåíèìî ê
ðàçëè÷íûì òèïàì äàííûõ

Ñðåäñòâà ÿçûêà C++ äëÿ ÎÏ

I Ïåðåãðóçêà ôóíêöèé è ìåòîäîâ ïî òèïó àðãóìåíòîâ

I Øàáëîíû ôóíêöèé è êëàññîâ

Ñðåäñòâà åù¼ íå âêëþ÷åííûå â ñòàíäàðò

I Ïåðåìåííîå ÷èñëî ïàðàìåòðîâ øàáëîíà

I Êîíöåïöèè



Ëèòåðàòóðà

I Ñàéò - http://posod.googlecode.com/

I Îñíîâíàÿ ëèòåðàòóðà

1. Àììåðààëü Ë. � �STL äëÿ ïðîãðàììèñòîâ íà Ñ++�
2. Ñòðàóñòðóï Á. � �ßçûê ïðîãðàììèðîâàíèÿ Ñ++�
3. Ñòîëÿðîâ À.Â. � �Ââåäåíèå â ÿçûê Ñ++�

I Äëÿ ëàáîðàòîðíûõ ðàáîò

1. Collins-Sussman B., Fitzpatrick B., Pilato C. � �Óïðàâëåíèå
âåðñèÿìè â Subvesrion�

I Äîïîëíèòåëüíàÿ ëèòåðàòóðà

1. Ìàâéåðñ Ñ. � �Ýôôåêòèâíîå èñïîëüçîâàíèå Ñ++. 35
ñîâåòîâ�

2. Ìàâéåðñ Ñ. � �Ýôôåêòèâíîå èñïîëüçîâàíèå Ñ++. 50
ñîâåòîâ�

3. Ìàâéåðñ Ñ. � �Ýôôåêòèâíîå èñïîëüçîâàíèå STL�
4. Ñèê Ä., Ëè Ë., Ëàìñäýéí Ý. � �C++ Boost Graph Library�
5. Ñòåôåíñ Ä., Äèããèíñ Ê., Òóðêàíèñ Äæ., Êîãñóýëë Ä., �

�Ñ++ ñáîðíèê ðåöåïòîâ�
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