
Âîïðîñû òåîðåòè÷åñêîãî ìèíèìóìà1

1. Îáîáùåííîå ïðîãðàììèðîâàíèå (ÎÏ). Èíñòðóìåíòû äëÿ ÎÏ â ÿçûêå C++.

2. Ïðèíöèïû ðàáîòû øàáëîíîâ â ÿçûêå C++. Îðãàíèçàöèÿ ôàéëîâ ïðè èñïîëüçîâàíèè øàáëîíîâ.

3. Êëàññû äëÿ ïðåäñòàâëåíèÿ ñòðîê. Ïðèìåðû èíòåðôåéñîâ.

4. Áèáëèîòåêà ïîòîêîâîãî ââîäà-âûâîäà â ÿçûêå C++. Èåðàðõèÿ êëàññîâ è ïðèìåðû èñïîëüçîâàíèÿ.

5. Ââîä è âûâîä ïîëüçîâàòåëüñêèõ êëàññîâ ñðåäñòâàìè áèáëèîòåêè ââîäà-âûâîäà C++. Èñïîëüçîâàíèå è ðåàëè-
çàöèÿ ìàíèïóëÿòîðîâ.

6. Ñòàíäàðòíàÿ áèáëèîòåêà øàáëîíîâ (Standart Template Library � STL). Îñíîâíûå ýëåìåíòû.

7. Êîíòåéíåð vector. Âíóòðåííåå ïðåäñòàâëåíèå. Àëãîðèòìè÷åñêàÿ ñëîæíîñòü îñíîâíûõ îïåðàöèÿ.

8. Êîíòåéíåð list. Âíóòðåííåå ïðåäñòàâëåíèå. Àëãîðèòìè÷åñêàÿ ñëîæíîñòü îñíîâíûõ îïåðàöèÿ.

9. Êîíòåéíåð deque. Âíóòðåííåå ïðåäñòàâëåíèå. Àëãîðèòìè÷åñêàÿ ñëîæíîñòü îñíîâíûõ îïåðàöèÿ.

10. Êàòåãîðèè èòåðàòîðîâ. Âçàèìîäåéñòâèå êîíòåéíåðîâ è àëãîðèòìîâ. Ïðèìåðû.

11. Àäàïòåðû èòåðàòîðîâ. Íàçíà÷åíèå è ïðèíöèïû ðàáîòû.

12. Êîíòåéíåðû set è multiset. Âíóòðåííåå ïðåäñòàâëåíèå. Àëãîðèòìè÷åñêàÿ ñëîæíîñòü îñíîâíûõ îïåðàöèÿ.

13. Êîíòåéíåðû map è multimap. Âíóòðåííåå ïðåäñòàâëåíèå. Àëãîðèòìè÷åñêàÿ ñëîæíîñòü îñíîâíûõ îïåðàöèÿ.

14. Àäàïòåðû êîíòåéíåðîâ. Ïðèíöèïû ïîñòðîåíèÿ. Ïðèìåðû.

15. Àëãîðèòìû ïîèñêà, óäàëåíèÿ è ñîðòèðîâêè èç STL. Âçàèìîäåéñòâèå ñ êîíòåéíåðàìè.

16. Êîíòåéíåð valarray. Âíóòðåííåå ïðåäñòàâëåíèå. Àëãîðèòìè÷åñêàÿ ñëîæíîñòü îñíîâíûõ îïåðàöèÿ.

17. Êîíòåéíåðû unordered_set è unordered_map. Âíóòðåííåå ïðåäñòàâëåíèå. Àëãîðèòìè÷åñêàÿ ñëîæíîñòü
îñíîâíûõ îïåðàöèÿ.

18. Ýëåìåíòû áèáëèîòåêè boost.
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