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INTRODUCCION

Cuando se quiere crear un software de manera cooperativa o cuando se quiere que éste sea accesible a
cualquier curioso que navegue en Internet se puede optar por crear un sitio o un blog para el proyecto. Sin
embargo ésto nos obliga a tener que agregar manualmente herramientas indispensables a nuestro sitio
como un wiki, una drea de descargas,... Ademds si se quiere utilizar un sistema de control de versiones
que requiere de un software especifico en el servidor, son poco los servicios de hosting que lo permiten.

Google Code es un servicio gratuito proporcionado por Google que permite de manera relativamente facil
tener un conjunto de servicios muy utiles para todo proyecto de desarrollo.

Una de sus ventajas sobre otros sitio de tipo sourceforge.net u otro es que no se requiere de ninguna
justificacién o tiempo de espera para que nos autoricen el proyecto.

Incluye:
e descargas
e wiki
e gestion de problemas (issues)
e fuentes conacceso a Subversion

Por otro lado NetBeans es hoy uno de los principales entornos integrales de desarrollo para Java (aunque
también se puede utilizar para C/C++, Ruby, ...) que trae numerosas herramientas “out of the box” para
crear programas de escritorio, web o para teléfonos moviles.

Es software libre por lo que estd disponible de forma gratuita. Su ultima versidn es la 6.0 (actualmente en
beta) y trae bastantes mejoras respecto a la 5.5.

Subversion por su parte es un gestionador de versiones centralizado open source que vino a reemplazar a
CVS. Puede ser utilizado desde linea de comandos pero clientes como NetBeans simplifican
enormemente su uso.



OBJETIVOS DEL TUTORIAL

e Dar de alta un proyecto en Google Code.
e Crear un proyecto en NetBeans y subir sus fuentes a Google Code.
e Configurar NetBeans para acceder a las fuentes de unrepositorio existente en Google Code.

PREREQUISITOS

Para realizar la configuracion se necesita tener unos programas instalados:

e JDK®6
e Descargar la ultima version del JDK 6 o superior desde www.java.sun.com o desde su

repositorio si utiliza Linux.
e Instalar el JDK.

e NetBeans 6.0
e Descargar la ultima version de NetBeans 6.0 desde www.netbeans.org.

e Instalar NetBeans.

e Subversion
e Descargar la ultima version de Subversion desde www.subversion.tigris.org o desde su

repositorio si utiliza Linux.
e Instalar Subversion.


http://www.java.sun.com/
http://www.subversion.tigris.org/
http://www.subversion.tigris.org/
http://www.subversion.tigris.org/
http://www.netbeans.org/
http://www.netbeans.org/
http://www.netbeans.org/
http://www.java.sun.com/
http://www.java.sun.com/

DAR DE ALTA UN PROYECTO EN GOOGLE CODE

Para poder crear un proyecto en Google code necesita tener una cuenta Gmail. Si no dispone de una
dirfjase a www.gmail.com y registrese.

Dirifjase al sitio http://code.google.com/hosting/

Si esta logeado con su cuenta Gmail, vera la siguiente pagina:

yannart@gmail.com | My Profile | Help | My Account | Sign out |*|

GO [ )gle Google Code

Code Google Code Home > Project Hosting

Google Code Home

Google APIs

Search Projects

Release early, release often

Event Calendar

Open Source
Google Summer of Code
Google Projects

Example project labels:
Google Patches

Project Hosting Python CPlusPlus af.'a Google Student Graphics =
utility Linux Windows Plugin Web Database
Google Code Search Chat Stable Audio DevTool XML CSharp

Knowledge Base
Developer Day 2007 Create a new project

Haga click en “Create a new project”
Un formulario aparecera en pantalla con los siguientes elementos:

e Project Name:
Nombre del proyecto, debe de ser tinico por lo que si otra persona ya cred un proyecto con el
mismo nombre en GoogleCode usted no podrd usarlo. Debe de estar en mindsculas y sin
simbolos.

e Summary:
Resumen del proyecto, debe ser muy corto pero explicito.

e Description:
Descripcion mds detallada del proyecto.

e Licence:

Licencia del proyecto. Al ser accesible por cualquier persona, se proponen Unicamente licencias
Open Source.

e Labels:
Son palabras claves que permitirdn a otras personas encontrarsu proyecto.


http://code.google.com/hosting/
http://code.google.com/hosting/
http://code.google.com/hosting/
http://www.gmail.com/
http://www.gmail.com/
http://www.gmail.com/

Nuestro proyecto queda de la siguiente forma (tendrd que cambiar los campos para su proyecto):

Google Code

Google Code Home > Create a Project

Project Name:
Igooglecodenetbeans

Summary:
IA tutorial to use Google Code from NetBeans

Description:

Learn How to store you )
Find the tutorial in v

; project in Google Code.
e.com

License:
Artistic License/GPLv2 |

Labels:
ava

MetBeans Tutorial

Subversion

Create Project |

Add row

Hacemos clic en el botén “Create Project” y obtenemos la siguiente pantalla:

yannart@gmail.com | My Profile | Help | My Account | Sign out

GO()gle googlecodenetbeans,

A tutorial to use Google Search Projectsl Searc
Code Code from NetBeans
Project Home Downloads Wiki Issues Source Administer
Learn How to store you NetBeans? project in Google Code. Find License: Artistic License/GPLv2

the tutorial in www.merlinsource.com Labels: ava, NetBeans, Tutorial, Subversion

Project owners:

yannart



CREAR UN PROYECTO NETBEANS

Abrimos NetBeans 6 y escogemos en el menu “Hle -> New Project”.
Nos aparece la siguiente pantalla:

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
DL [ &5 Java Application
[ web i Java Class Library
" ava Project with Existing Sources
3 Enterprise
i ava Project with Existing Ant Script
3 Mobility b
o9 unL & Java Desktop Application
3 soa
[ Ruby
[T MetBeans Flug-in Modules
o= [ Samples
Description:

Creates anew Java SE application in a standard IDE project. You can also
generate amain clazzs in the project. Standard projects use an IDE-generated
Ant baild script to build, run, and debug your project

Eack || Mext > || Finish H Cancel || Help |

Escogemos “Java” en la columna “Categories” y enseguida “Java Application” en la columna “Projects”.

Pulsamos “Next” y aparecen varios campos para la configuracién del proyecto.

Steps Name and Location

1 Choose Project

Project Mame ‘lESICcchECOdE |
2. Name and Location

Project Location: \,’hnm e/vannart/NetBeansProjects |

Project Folder: Jhome fyannart/NetBeansProjects/testGoogle Code

Set as Main Project

Create Main Class  |testgooglecode Main

| < Back H Mext = || Einish || Cancel || Help |

Llenamos los campos como en la figura ( notese que la ubicacién de mi proyecto estd en
“/home/yannart/NetBeansProjects” puede especificar su propia ruta ) debe de activar la opcién “Create
Main Class” para que NetBeans proporcione automaticamente una clase Main.

Pulsamos “Finish”.



Nuestro proyecto deberia tener una estructura parecida a esta:

Projects = Z 4l % | Files
v &

9 [1§ Source Packages

¢ bl testgooglecode
[ ®Main java

o= [[J Test Packages

o= [& Libraries

o= [ Test Libraries

Hacemos doble-click en “Main.java” y reemplazamos todo el texto por el siguiente:

package testgooglecode;

public class Main {

/**

* @param args the command line arguments

*/

public static void main(String[] args) {
System.out.print("Hello World");

}

}

Ejecutamos el proyecto pulsando “F6” y nos aparece lo siguiente en la ventana “Output” (se puso en
negritas el resultado de la ejecucidondel programa):

init:

deps-jar:

Created dir: /home/yannart/NetBeansProjects/testGoogleCode/build/classes
Compiling 1 source file to
/home/yannart/NetBeansProjects/testGoogleCode/build/classes

compile:

run:

Hello World

BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)




SUBIR EL PROYECTO A GOOGLE CODE

Hacemos clic derecho en el nodo del proyecto:

Projects & 2 Services [5; @@ Main java
? (& testGoogleCpda
New » (}:'
¢ [0 source P S B 2

¢ & testgl Build
@@h Clean and Build
o= [ TestPacl Clean

o [ Libraries Generate Javadoc public
o= [ TestLib

package

Run

Debug T
Test Alt-F6

Set Configuration ] IT put

Set as Main Project

Close

Rename
Main java - Mavigata Move

Members View Copy

? & Main Delete Supprimer
(b main(stri Eind... Ctri-F

Profile Project

Reverse Engineer..

Versioning ¥ Importinto CVS Repository...

Local History »| Import into Subversion Repository...

Properties Apply Diff Patch...

En el ment que aparece nos colocamos en “Versioning” y pulsamos sobre “Import into Subversion
Repository”.

De regreso a nuestro proyecto en Google Code, seleccionamos la pestafia “Source’:

GO L)g le googlecodenetbeans

Code A tutorial to use Google Code from NetBeans

Project Home Downloads Wiki Issues Source Administer

Browse or Search Project Source Code

This project's Subversion repository can be viewed in your web browser.

Search Trunk

Command-Line Access

If you plan to make changes, use this command to check out the code as yourself using HTTPS:

# Project members authenticate over HTTPS to allow committing changes.
svn checkout https://googlecodenetbeans.googlecode.com/svn/trunk/ googlecodenetbeans --username yannart

When prompted, enter your generated googlecode.com password.
Use this command to anonymously check out the latest project source code:

# Non-members may check out a read-only working copy anonymously over HTTP.
svn checkout http://googlecodenetbeans.googlecode.com/svn/trunk/ googlecodenetbeans

Lo que nos interesa es el URL de nuestro proyecto:
https://NOMBRE_PROYECTO.googlecode.com/svn/trunk/

donde NOMBRE_PROYECTO es el nombre de su proyecto.

También necesitamos una contrasefia (diferente a la de su cuenta de Gmail).



Para obtenerla hacemos clic en ‘“googlecode.com password” en esta pagina o vamos a
“http://code.google.com/hosting/settings”. La contraseia es de tipo “y3hSw1i8”.

Teniendo esta informacidn regresamos a NetBeans y llenamos los campos del cuadro de dialogo:

Steps Subversion Repos itory

1 Subversion Repository Specify the location of Subversion repository.

2 Repository Folder

3 FilestoImport Bepository URL  |https://goaglecodenetbeans.googlecode.com /svn/trunk/ [~]

https:/fhostname frepository_path[@REV]

User: yannart {leave blank for anonymous access)
Password: ssssssas

Proxy Configuration...

< Back || Mext > || Einish H Cancel H Help

Probablemente se tendrd que desactivar el proxy activado por defecto por NetBeans:
Hacemos clic en “Proxy Configuration..” y en la ventana que aparece seleccionamos la opcion “no
proxy” y pulsamos “OK”.

gz e 4 a 8B B =

Java Code Fonts & Colors Eeymap Miscellaneous umML

General

Viewava Packages as: (@ List

) Tree
Web Erowser: <Default System Browser> |v|
Proxy
Proxy Settings: (@) No Proxy

(i Use System Proxy Settings
() Manual Proxy Settings
HTTF Proxy Port:

Advanced Options Qk ” Cancel || Help



http://code.google.com/hosting/settings
http://code.google.com/hosting/settings
http://code.google.com/hosting/settings

De regreso a la ventana anterior pulsamos “Next”. Si todo anda bien, NetBeans se conecta al Subversion
en Google Code y se despliega en pantalla la siguiente ventana:

& i )
Steps Repository Folder
1. Subversion Repository Specify the Repository Folder you want to Import inta
2. Repository Folder
3 Files to Import Repository Folder: |trunk,”tes|CDDgleCUdE |

Specify the Message

Firstversion
Primeraversion
Premiere Version

< Back || Next > || Finish H Cancel || Help

Especificamos un mensaje en el cuadro “Specify the Message” y pulsamos “Finish”.
Veremos aparecer dos nuevas pestaiias en el “Output” que muestran la actividad de Subversion:

| ¥ X | HTTP Monitor
testGoogleCode (run) xr https://googlecodenetbeans.googlecode.com /svn/trunk xr https://googlecodenetbeans.googlecode.com/svhn x

==[IDE]== 4 juil. 2007 12:03:28 Importing...

import Jtmp/svn_dummytestGoogleCode https://googlecodenetbeans.googlecode. com/svn/trunk /testGoogleCode -N --for
Primera version

Premiere Wersion

--non-interactive --config-dir /Jhome/yannart/.nethbeans/8.0nl0/config/svn/config

4 i

Ahora probaremos hacer unas modificaciones al cédigo de la clase Main:

Reemplacemos el cddigo por el siguiente:

package testgooglecode;

public class Main {

/**

* @param args the command line arguments

*/

public static void main(String[] args) {
Main main = new Main();
main.printMessage(Language.ENGLISH);
main.printMessage(Language.ESPANOL);
main.printMessage(Language.FRANCAIS);

}

void printMessage(Language language) {
String message = null;

switch (language) {
case FRANCAIS:
message = "Bonjour le monde";




break;
case ESPANOL:
message = "Hola Mundo";
break;
default:
message = "Hello World";
}

System.out.printin(message);

}

enum Language {
ENGLISH, FRANCAIS, ESPANOL
}

Ejecutamos el proyecto pulsando “F6” y nos aparece lo siguiente en la ventana “Output” (se puso en
negritas el resultado de la ejecucidondel programa):

init:

deps-jar:

Deleted 3 out of date files in 0 seconds
Compiling 1 source file to
/home/yannart/NetBeansProjects/testGoogleCode/build/classes
compile:

run:

Hello World

Hola Mundo

Bonjour le monde

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

Al usar Subversion hay que tener presente que las modificaciones se hacen sobre una copia local del
codigo y que éste se manda al servidor cuando hacemos un “Commit”. De la misma manera, si queremos
actualizar nuestra copia local con las fuentes més recientes disponibles en el repositorio deberemos de
hacer un “Update”. Ambas funciones estdn disponibles en NetBeans a través del menu “Subversion™ al
que puede acceder haciendo un clic derecho al nodo del proyecto:

Subversion ]

Local History ]

Show Changes

Properties

[EAIES

Diff
Update
Update with Dependencies

Commit...

Copy To...
Switch to Copy...
Merge Changes...

Search History...

s (runy xr https://googlecodenetbeal

QOUrce Tl1l1e To /JNnomesyannartyn

Revert Modifications

Svn Properties

Otra herramienta muy util es “Diff”” que permite ver la diferencia entra varias versiones de la fuentes.

Haga clic derecho en el nodo del proyecto, luego seleccione ‘Subversion” y pulse “Diff”.



Se abrird una ventana como esta:

] Main java x| testGoogleCade [ Diff | x| [ [=]]
&
File | Status & | Location |
Main.java |Locally Modified | /trunk/testGoogleCode fsrc/testgooglecode/Main.java |
|
Base (BASE) 2/3 Locally Modified (Based On LOCAL)
£ |pdCrdge LesLyuoyiecoas; =
1| = 3 =
package testgooglecode; 2 3
z ) I
4 5  public class Main {
public class Main { 5 g
3 ,
= a @param args the command Tine arguments
5 &
@paran args the command line argunents g
@param args the command 1ine arguments 5 %? puh'l‘iclstat‘ic e ma‘l‘{:(Str“ing[] args) {
LDl corieiie veeted QEEREHREI 2PEE) | .@ﬁ) 1z T:}:.gﬂ:t;e::gg:lazfl;;age.ENGLISH)'
P 8 D = 13 nain.printMessage(language. ESPANOL ) :
i T 14 nain.printMessage (L anguage. FRANCAIS) ;
- T X
1o %
17 void printMessage(Language language) {
18 String message = null;
13 =
20 switch (language) {
Zil case FRANCAIS:
22 nessage = "Bonjour le monde";
23 break;
24 case ESPANOL:
25 nmessage = "Hola Mundo";
26 break;
27 default:
28 nessage = "Hello World";
pic 7
=0 g
31 Systen.out.printin(message]);
32
e
34 enun [anguage { 1]
=5 ENGLISH, FRANCAIS, ESPANGL
% } =
EER L =2}

Del lado izquierdo vemos la version que estd en el repositorio y del lado vemos la version local.

En azul se pintan las secciones modificadas, en verde las nuevas y en rojo las borradas. Notese que estos
colores también estdn presentes en el editor y permiten cancelar las modificaciones que hemos hecho.

Si hicieramos un “commit” esta herramienta yo mostraria ninguna diferencia ya que tendriamos la misma
version tanto localmente como enel servidor.

Sin embargo también es posible ver diferencias entre versiones pasadas, para esto utilizamos la opcién
“Search History...” del mismo menu de Subversion. Los dejo experimentar con eso.

Antes de terminar hagamos ese “commit’:

Commit Message:

Mew wersion
Muevaversion
Mouvelle version

Files to Commit.
By clicking on a Field in the 'Commit Action' Column you may specify some additional Actions.

File | Status [Commit Action]| Repos itory Path & |
Main java |Local|y Modifi... |C0m mit |...0g|eCode,fsrcjtestgooglecode,"Main.ja\ra|:

I Commit || Cancel || Help |




ACCEDER A UN REPOSITORIO EXISTENTE

Supongamos que un repositorio ya existe en Google Code o que por ejemplo usted creo uno y quiere que
otra persona lo accede desde Netbeans. Nada mas sencillo.

Cerremos el proyecto anterior (borrelo si quiere).

En el menu de NetBeans seleccionamos “Versioning” -> “Subversion” y pulsamos “Checkout...””:

Profile VersiuninglIools Window Help
Cvs ¥

Subversion Pk Checkout ..

T

. Local History #| Import into Repository...
- Relocate

lmAzsta Draiact with Nanandarncias
Llenaremos los campos de manera similar a como lo hicimos anteriormente (notese el “/trunk™):

i 1|

Steps Subversion Repository

1. Subversion Repository Specify the location of Subversion repository.
2. Foldersto Checkout

Eepository URL: |https:..".."googIecodenetbeans.googlecode.com.."svn,."trunk |v|

https://hostname/repository_path[@REV]

User: yannart {leave blank for anonymous access)
Password: [ITTTITTY)

Proxy Configuration... |

ack || Next > || Einish || Cancel || Help |

(=]

Pulsamos “Next” (no olvide configurar el proxy) y se nos muestra una ventana de este tipo:

ﬂ - =)

Steps Folders to Checkout

1. Subversion Repository Specify the folder(s) to checkout from Subversion repository.

2. Folders to Checkout
Repository Folder(s): |trunk |
Repository Revision:

{empty means repository HEAD)

|:| Skip "trunk" and checkout only its content

Specify the local folder to checkout folders into.

Local Folder: |.."h0me.."yannar‘t.."programmation.."ja\ra |

{local Subversion working copy)

Scan for Metbeans Projects after Checkout

| < Back || Mext > || Finish || Cancel || Help |

Solo cambiamos la ubicacién (“Local Folder””) donde queremos que se guarden localmente los archivos.
Pulsamos “Finish” y NetBeans va a bajar los archivos del repositorio y los va a copiar localmerte.



@ testCoogleCode project was checked out.
Do vyou want to open the project?

| Open Project | | Close | | Help |

Como NetBeans detecta que los archivos descargados representan un proyecto NetBeans, pregunta si
queremos abrirlo.
Pulsamos “Open Project” y estamos listos para trabajar.

Nota: Google Code también proporciona un URL al repositorio para el cual no se necesita identificarse.
Sin embargo las personas que lo utilicen si bien podrdn obtener una copia del proyecto, no podran hacer

“commits”.



CONCLUSION

Vimos lo simple y rdpido que es crear un proyecto, subirlo a Google Code, hacer “commits”, “updates” y
ver las diferencias entre las diferentes versiones de las fuentes.

También vimos como acceder a un proyecto existente obteniendo en segundos una copialocal.

Al tener las fuentes de un proyecto centralizadas, el desarrollo colaborativo se vuelve mucho mas

ordenado, practico y seguro. Y en el caso de trabajar solo tenemos a disposicion una “maquina del
tiempo” para poder revertir modificaciones o ver la progresion de nuestro proyecto.
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