
1- A tela demonstra o programa principal que o usuário ira trabalhar e ter controle 
dos quartos. Cada apartamento está representado por um quadro com os seus 
números respectivamente. Para os disponíveis encontra-se na cor verde, para os 
ocupados em vermelho e em limpeza encontram-se na cor amarelo, cada um com 
o seu tempo corrido. 

2- Ao clicar no botão de cor verde abrir uma janela para cadastro de entrada do 
quarto, os horários e as datas entram automaticamente sem que o usuário digite 
nada.



1 - Nesta tela de lançamento de saída do quarto, descreve o numero do quarto a 
quantidade de pessoas, o horário de entrada e saída, os serviços utilizados gerando o total 
de despesas automaticamente.

2 – Os campos de entrada de dados na cor laranja não serão acessados pelo usuário;

3 – O usuário tem a opção de apenas salvar as alterações clicando no botão Salvar Alteração ou 
clicar no botão Finalizar Saída para fechar a conta do cliente. 

4 – Ao clicar no botão Finalizar Saída, irá aparecer à janela acima solicitando a forma de 
pagamento. 



 

1 - A tela de lançamento de produtos registra todos os produtos utilizados. Cada produto 
tem seu código, o seu preço a quantidade consumida, e o preço total.

2 – Ao digitar o código do produto o sistemas irá baixar automaticamente do estoque, se 
o produto não tiver disponível no estoque o sistema irá avisar que o estoque está vazio.
   
3 – O Botão Imprimir conferência irá imprimir para a camareira uma lista dos produtos 
consumidos no quarto quando o cliente solicitar a conta, para que a mesma possa conferir 
e liberar o cliente.



1- Nesta janela podemos controlar o caixa diário, o sistema já importa as despesas e 
os créditos do dia , na caixa Valor Depositado, serve para lançar depósitos 
bancário do dia para atualizar o saldo da conta do Motel.

2-  O botão gerar caixa finaliza o caixa do dia e não permite mais alterar dados.


