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Darba merkis un uzdevumi

Darba meérkis: Izpétit Java ME tehnologiju un
mobilo spélu izstradi

Darba uzdevumi:

 Izpétit Java ME tehnologiju ,JAVA valodas
J2ME platformu, kas apraksta lietojumu izstradi
mobilajam iericem.

* Veidot prieksstatu par mobilo telefonu spélém.

* |zpetit mobilo spélu industriju.

 |zveidot spéli mobilajam telefonam.



Darba saturs

* Nodala «JAVA ME tehnologija» aplikota Java
ME platformas tehnologija un tas komponentes

* Nodala «Mobilo spélu industrija» aplukoti
mobilo Spélu pamata zanri un raksturots mobilo
spelu tirgus

 Nodala «Mobilas spéles izstrade» aplukoti
mobilas spéles praktiskie izstrades aspekti
NetBeans izstrades vidé



Mobilo spelu tirgus
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Mobilo spelu tirgus(2)

 Liela speletaju daudzveidiba
* 90 dazadi pasaules mobilo spélu izdevéji
 Dazadi spélu zanri visam speletaju grupam

 Attistitas valstis gandriz katram iedzivotajam ir
mobila ierice(telefons)

* Aptuveni 70% mobilo lietojumu ir uzrakstiti ar
Java tehnologijas palidzibu



JAVA ME tehnologija

« Java ME tehnologijas galvénie komponenti:
» Java valoda

e Java 2 Mobile Edition platforma:
- Savienoto ierobézotu iericu konfiguracija (CLDC)

- KVM (Kilobaitu virtuala masina)
- Mobilas informacijas iericu profili (MIDP), MIDLET]
- JAR datnes formats

- Java ME tehnologijas lietojumprogrammu
saskarnes (API)



Izstrades vides

 NetBeans (SUN)
* Eclipse(ME) (IBM)



NetBeans prieksrocibas

lericu emulatora
izsaukSana

Jauno platformu Ir, paplasinama ar versijam Ir, konfiguréjama
radiSana

Midleta izstrades riki Ir Ir
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 |Izmanto Java tehnologiju

* Vizuala midleta izstrades vide
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Source Screen Flow

NetBeans speles izstrade
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Assigned Commands
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|lzstradatas speles piemers

* Spéle — Super Ronja, ka darbibas spé€lu zanra
piemers
» Spéle izstradata MIDP 2.0 profilam
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Secinajumi
« Java ME platformas tehnologija |oti perspektiva
un érta mobilo iericu lietojumu un spélu izstrade

e Liela funkcionalitate

 Programmetaja darba atvieglojums, pateicoties
Java lietojumprogrammu saskarném (API)

 Kopa ar NetBeans izstrades vidi érti veidojamas
mobilas spéles
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Pateicibas

» Pateiciba darba vaditajam Aloizam Ratniekam
» Pateiciba Leonidam Novickam
» Pateiciba komisijal
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Paldies par uzmanibu!
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