Aspectos - Servicios




POO

- Manera natural de resolver
problemas

- Isomorfismo mundo real y modelo

- Permite manejar complejidad



POO

- Sigue siendo modular

- Altamente extensible (en buenas
practicas)



POO

Una dimension dominante cuando
disenamos con objetos

Cliente
Cuenta Corriente
Caja de ahorro
Saldo




Existen problemas gue no pueden
“modularizarse” correctamente con objetos?
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Draft 0.00001

=hape

Display

update() : void

Line

Point

getStartPoint() . Point
getEndPoint() : Point
setStartPoint(start . Point) : void
setEndPoint(end : Point) : void

getX() : int
getY() : int
setX(x ;int) :void
setY(y -int) :void




Draft 0.00001

public class Point extends Shape {
int x=0;
int y=80;

public void setX(int x) {
this.x = x;
Display.update(this):

y <

~ Display.update(...)

public void setY(int y) {
this.y = vy;
Display.update(this):
X

volid moveBy(int dx,int dy){
¥ = X +dx;
y =y +dy;
Display.update(this):

¥
void tobouble() - No es tan modular
Sientay . todate(this); - Intrinseco vs extrinseco

}



public class Point extends Shape {
int x=0;
int y=0;

P e e Xt Corresponde a Point
Display.update(this);

Store. save(this); guardar y actualizar ?

}

public void setY(int y) {
this.y = vy;
Display.update(this);
Store.save(this);

} Son responsablilidades
uuidxmiviﬂﬁi.l:lt dx,int dy){ Intrl’nsecas ’)
y =y +d1.f;

Display.update(this);
Store.save(this);




Diferentes concerns
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Problemas de modularidad

Code Scattering
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Code tangling




public class Banco {
// declaraciones

public double procesarDebito(long cuentald double monto) {
// apertura de transaccional

try
—// recupero de la cuenta
// validaciones de negocio
// logica de negocio asociada al débito
// persistencia del nuevo estado
// audito el movimiento
// clerre exitoso de la transaccidn (commit)
return nuevo saldo cuenta;
} catch (Exception e) {
// auditar la exception
// cierre anormal de la transaccidén (rollback)
// relanzamiento de la excepcion para las capas superiores

[ Transaccionalidad ] [ Auditoria ]

Persistencia




URL pattern matching
en

Logging
en




| a falta de modularidad - consecuencias

Codigo disperso
Codigo entrelazado
Falta de expresividad

Codigo independiente mezclado

Reduce la mantenibilidad (concerns)

Reduce la mantenibilidad (sistemas)
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JoinPoints
Puntos del sistema donde aplico un aspecto

public class Personiervicelmpl implements FPersonlervice |
7
private PersonPepository personBepository; (::Eill CjEB ljr] I IlEEt()(j()

private BuilderFactory factory;

private DTOtoEntityMapper kbeanMapper: EJeCUCién de
public void sddPerzson(final IPersonDTO persanbDTO) | un métOdO

Person person = new Fersonil):;
A map DTO to entidkss
heanHapper.QEEIEérsunDTD, pEE%EEI)

ff save

personBepository.save (person) ;

} Raise Exception

public void delete(final Serializabhle id)] |
Person person = personBepository.findByIdiid)):
personPFepository.delete (person] ;

public void update (final IPer=onDTO personbTo)
Person person = personbBepozitory.findEByIdipersonlTO.getIdi)) ;
I = B L — 11
throw new IllegaliccessErrori() :
heanﬁapper.mapipersunDTD, persorn) ;
personBepository. update (person) ;

|



Pointcuts

- Especificacion de que JoinPoints aplican

- Cuantificacion de condiciones

* Todas los raise de lllegalAccessError

* Todas los call method *test*

* Todas las implementaciones getlinstance()*
* En los @transactional




Advice

Donde se aplica la accion en un joinpoint




Aspecto

Nuevo “modulo” formado por pointcuts mas advices.

Weaver

Mezcla aspectos con el modelo/sistema




Grafico de spring con objetos

Object A

method

Object-Oriented Programming

Aspect-Oriented Programming
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joinpeint =method invocation

k

advice

method

poincut = methodB

Aspect

Target Object = Object B

Object B




Weaver estatico
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- Inyeccion cadigo en tiempo de compilacion
AspectJ




Weaver dinamico

Runtime

‘h [/’Sistema

N

- Proxy
- On-The-Fly class generator






Servicios de Soporte

Servicios de aplicacion

Servicios de soporte

Crosscutting
concern







Spring

Spring AOP
Source-level metadata
AOP infrastructure

Spring ORM
Hibernate support
iBatis support
JDO support

Spring Web
WebApplicationContest

Multipart reschver
Web utilities

Spring DAO
Transaction infrastructure
JOBC support

DAD support

Spring Context
Application coniext
Ul support
‘Walidafion
JHOI, EJE support & Remating
K ail

Spring Web
MVC

Web MVC Framework
Web Views
JEP [ Velocity
PDF / Excel

Spring Core

Supporting ulllites
Baan container




Spring

-139 packages

-Integracion con tecnologia del mercado



Spring

- Contenedor de Beans

- |0C

- Inyeccion de dependencias



loC (construccion)

class B{
//constructor vaclo
public B(){

}
}

class C extends B{
//constructor vacio
public C(){

class A{
private B b;
//constructor vaclo
public A(){

// b es un colaborador interno y se inicializa dentro del co
b = new B();



loC (construccion)

class A{
private B b
//constru

public A(B otherb){
b = ot T—— Seam

public void main(String[] args) {
Cc=new C();
A a=new A(c);



Contenedor de Beans / I1oC

package examples;

public class Personaf(
private double fechaNacimiento;

private String nombre;

private Persona padre = null;

public Persona() {}

public Persona (double ano, String nombre) {

this.fechaNacimiento = afo;
this.nombre = nombre;

public Persona (double afio, String nombre, Persona padre) {
this.padre= padre;
this.fechaNacimiento = afo;
this.nombre = nombre;




Contenedor de Beans / I1oC

<bean id=“arfakin"
<construgtor-arg
<construcftor-arg 1in
</bean>

ass="examples.Persona">
apdex="0" value=“958"/>
="1" value=“Anakin Skywalker"/>

<bean i1d=%“1lukeAl" class="examples,Persona">
<constructoX-arg index="0" valus=%"981"/>
<constructor\arg index="1" value=“Luke Skywalker "/>
<constructordarg index="1" ref=“anakin"/>

</bean>

<bean id=%“luke-2" {lass="examples.Persona'">

<property name=“padre“ ref=“anakin” />
</bean>

anakin




Spring AOP

- Implementacion mediante proxy

4 . )
Spring
N a s
addPerson() - i '
> ; addPerson() ﬂ

S g

afterReturning) |:|



Proxy

“~.__ " Mismo protocolo

<SPRING> target
ProxyObject

> PersonServicelmpl
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