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Unas preguntas
Para empezar



Quien soyyo



No tienes que  

tener barba, ni  

gafas, ni bici  

molona o  

sneakers* para 

ser UX



Qué esUX
¿Alguna idea?





Philippe Starck DieterRams





¿Es lo mismo  

ir en taxi

que en Uber?



¿Es lo mismo
ir a  un hotel que  

alojarte en la casa  

de un local?



La UXno son solo pantallas







La UX no es  

homeopatía



UX o design thinking
O servicedesign









Conceptos básicos
O la pirámide de Maslow



Marca

Tono y  
comunicación

Diseño interacción

Diseño visual  

Estándares de facto

Principios de usabilidad



Principios de usabilidad
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Principios deusabilidad

Estándares de facto

Marca
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Una pequeña encuesta...



Estándares de facto

Principios deusabilidad

Diseño visual

Marca

Tono y  
comunicación

Diseño interacción





Ejercicio.

Busca elerror



Proceso
Los pasos





Definición Organización  

y prototipado
Diseño visual ...



Ejercicio. Definir







Definición Objetivos

Públicos

Competencia

Research

Qué, para qué, por qué

Para quién.Personas

Qué hacen los demás. Benchmark



Ejercicio. Organizar



Pera  

Manzana  

Tomates  

Tomates RAF 

Hortalizas  

Lentejas  

Frutos secos  

Patatas

Cajas de verduras  

Ofertas

Fresas  

Plátanos

Judías verdes  

Arándanos  

Dátiles

Coles  

Brócoli  

Zanahoria

Tomates Cherry



¿Qué es un tomate?
¿fruta o verdura?







Ejercicio. Dibujar



Prototipo 1

1. Folio en vertical lo dividis en 3 columnas

2. Empezáis por laizquierda

3. Dibujad la página del producto de los  

tomates de Paco



Prototipo 2
Título: TomatesRaf  

Precio

Cantidad  

Foto (s)  

Opiniones  

Descripción  

Origen

Otros productos similares

Packs o cajas de verduras

Gastos deenvío

Recetas con tomates

Comprar  

Compartir  

Guardar (fav)



Prototipo

1. Listar los elementos de información

2. Listar las posibles acciones en la página

3. Ponderar. 3 grupos

4. Prototipar

5. Mejorar = como lo hacen otros

6. Atajos



Futuro
¿Lasmáquinas pueden diseñar?







¿Pueden llegar las  

máquinas a realizar  

tareas artísticas?

Mejor noapostar contra ello.



¿y a entender y  

utilizar las  

emociones?

Mejor noapostar contra ello.



- Pensamiento crítico

- Trabajo colaborativo

- Trabajar sobre lo impredecible

- Trabajar sobre las emociones

- Aprovecharnos de la  

tecnología



“Dondequiera que se  

implanten muchas  

máquinas para reemplazar  

a los hombres,  

encontraremos muchos  

hombres que no serán otra  

cosa quemáquinas.”

Louis Gabriel Ambroise 1754!



Iker Jiménez: “Descubren a una persona  

observando la realidad”



ESPERO NO  
HABERLES  
DORMIDO

Gracias!
@nosoy1mas




