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UMA REVOLUCAO INDUSTRIAL

Brass: Lancashire conta a historia de

empteendedores em competicio em

Tancashite e arredotes durante a revolugio

industrial inglesa, entre os anos de 1770-

1870. Durante a partida, vocé ird expandir

scu império, estabelecendo canais ¢

te}nﬁ*m las, Fonvstxu.mdohe dcse{lvf.)lvcndo : by € y 12 % PeciliMercado 56 X G-
varias industtias, incluindo Fabricas de ! at 2 Distante de Alpodio Locais e Indistria
Algodio, Minas de Carvio, Siderdrgicas, i k.

Hstaleitos e Portos.

TOTORIAIS EM VIDEO

Vocé tem mais facilidade com aprendizado
visual? Nés temos o que vocé precisa. Abra
seu navegador e va no link abaix riais
eu .nebhddo e va no link abaixo tutoria : - " — 1 X Marcadotio Mercado
de como jogar: conclaveweb.com.br/brass i B . S Distante de Algodio
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ISAMBARD KINGDOM BRUNEL

Sir Richard Arkwright
(23 de Dezembro 1732 — 3 de Agosto 1792)

Ensinado a ler ¢ a escrever por seu primo,
Arkwright iniciou como um aprendiz de
batbeiro, mas apds um enviuvamento
precoce suas ambigoes de negdeio
cresceram e seu segundo casamento
proveu os fui

negdcio de feitura de perucas. Quando
petucas safram de moda, ele investiu em
textels e fez melhotias no tear giratétio
com o telojocito John Kay. Movendo sua
empresa pata a pequena vila de Cromford,
Arkwright encorajou teceloes com grandes
familias a sc mudat para l4 ¢ trabalhar no
seu moinho, incluindo criancas com idade
de sete anos. Arkwright foi pioneiro no
uso do motor a vapor com maquindrio
texdl, um precursor do desenvolvimento
do tear elétrico de Edmund Cartwright.
Eim sua avancada idade, Atkwright perdeu
muitas de suas patentes ¢ seu dominio da
industria téxtil, mas pouco tempo depois
foi nomeado cavalciro. Ambicioso, devoto
e as vezes diffcil de trabalhar, a genialidade
e capacidade de organizacio de Arkwright
o tornaram conhecido como o “pai do
sistema industrial da modernidade”.

Isambard Kingdom Brunel

(9 de Abril 1806 — 15 de Setembro 1859)
Aos 15 anos, o pai de Brunel, Mare, foi
enviado a uma prisao de devedores, mas
suas dividas foram pagas pelo governo
britanico quando cle tornou conhecido o
fato de que o Tsat havia Ihe oferecido um
cargo como engenheiro na Russia. Brunel
estudou na Franca sob a tutela do relojocito
Abraham Louis Breguet. Ao retornar
pata a Inglaterra, ele se tornou assistente
no projeto de Marc para ctiar um tincl
sob o Timisa, mas um alagamento quase
fatal colocou o jovem de 22 anos fora de
atividade por virios meses. Isto ndo impediu
Brunel de tornar-se um dos engenheiros
mais prolificos da histéria, criando tineis,
pontes, ferrovias, um hospital portanl
e uma “ferrovia atmosférica” movida a
vacuo, embora pata esta, as abas de couro

ariam os tubos de vicuo foram

bor ratos. Seu “Great Western”

fol o primeiro navio a vapor a conduzir
um servico transatlinteo, além de set o
maior navio construfdo até seu tempo. Mas
Brunel faleceu de derrame a0s 53 anos, nas
véspetas de sua viagem inaugural. Brunel é
conthecido hoje em dia como um gigante da
engenharia.

s - Lameashiire -

GEORGE STEPHENSON

Eliza Tinsley
(17 de Janeiro 1813~ 17 de Janeiro 1882)

Apds a morte de seu marido, Thomas, ¢

y continuou o negdcio
de ambos os falecidos no Black Country
com seu proprio nome. A companhia Eliza

pregos pata fer

(CNEES € ANCOrAS Para Navios,
0s quais vitiam a se tornar o foco, uma vez
que veiculos mototizados
cavalos. itura de correntes era uma
indistria particularmente masculina,
mas Tinsley sobressaiu-se, empregando
cerca de 4.000 trabalhadores, além de
estabelecer uma filial na Australia. Muitos
dos funcionarios da Tinsley eram mulheres
¢ meninas, ¢ cla lutou contra os csforcos do
governo para restringir mulheres e meninas
abaixo dos 14 de trabalhat nas industrias
de pregos ¢ correntes, argumentando
que “as condicoes de ambas as industtias
eram favoraveis 4 saude moral e fisica.”
Conhecida como “A Viuva”, Tinsley
respeitada por sua perfcia na indvstria. Ela
vendeu a companhia com 58 anos, mas o
negdcio continuara operando sob seu nome
século adentro.

George Stephenson
(9 de Junho 1781 — 12 Agosto 1848)

Depois da morte de sua filha ¢ de sua
esposa, Stephenson, com 25 anos e
nenhuma educacio formal, mudou-se para
a Escdcia para enconttar trabalho, mas
retornou para West Moor quando seu pai
ficou cego, apos um acidente nas minas.
Quando cle se oferecen para aprimorat o
motor de bombeamento deficiente da mina,
Stephenson foi nomeado mecanico e tornou-
se um cspecialista em teenologia de motor

a vapor. Seu sotaque de Northumbetland

o tornava impopular com a comunidade
dentifica, ¢ quando cle apresentou seu
projeto de uma limpada de mineracio

mais segura que nio causaria explosoes,

a Sociedade Real o acusou de roubar o
conceito de outro inventor, Humphry Davy:
O seu grande salto para a fama, contudo, foi
sua contribui¢do a0 transporte ferrovidtio,
Aos nos de idade, comecou a trabalhar
na primeira ferrovia publica e sua locomotiva
conhecida como “Stephenson’s Rocket”
ganhou uma competicio ao alcancar a
velocidade recorde de aproximadamente 58
Km/h, o que causou certo temor

tal velocidade podetia, literalmente, fazer

os uteros das mulheres se soltarem de seus
corpos. Felizmente, isto ndo aconteceu,
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JAMES WATT

James Watt
(30 de Janeiro 1736 — 25 de Agosto 1819)

Cutioso com modelos e instrumentos

de navio na mesa de trabalho de seu pai
desde crianca, Watt foi para Glasgow aos
17 para aprender a criar instrumentos de
medida, como balangas e bissolas, onde
construiu uma amizade com o quimico
Joseph Black. Com cetca de 30 anos,
enquanto consettava um modelo do motot
a vapor Newcomen, usado largamente para
bombear dgua para fora de minas, Watt
percebeu que o design perdia energia ao
esfriar ¢ reaquecer o clindro, ¢ o melhorou
20 adicionar um condensador separado,

0 que itia tevolucionat o motot a vapor.
Contudo, ele nio teve oportunidade de fazer
progresso neste projeto, por estar ocupado
no seu trabalho didrio de supervisionar canais
escoceses. Isto mudou quando o fabricante
inglés Matthew Boulton interessou-se em sua
patente e Watt mudou-se pata Bitmingham
para formar uma sociedade que duraria

25 anos e espatharia seu motor de vapor
melhorado por todo o mundo da inddstria.
Embora fosse um emptesirio incapaz (Watt
disse una vez que “preferia enfrentar uin
canhio carregado a liquidar uma conta ou
fazer uma barganha”), era muito respeitado
por seus colegas, e a unidade bésica de
energia, 0 “Wats” tem seu nome.

Sir Henry Bessemer

(19 de Janeiro 1813 — 15 de Margo 1898)
Assim como o pai de Isambard Kingdom
Brunel, o pai de Bessemer, Anthony,

foi forcado a fugir da Franca durante a
Revolugio Francesa. Anthony havia se
tornado membro da Académic des Sciences
20s 26 pelas suas melhorias no microscépio
dptico e fez sua fortuna na Inglaterra com
um processo de eriagio de cortentes de
ouro. A primeira inovacio de Bessemer
espelhava a afinidade de seu pai com ouro.
Depois de cuidadosamente analisar bronze
em pé de Nuremberg, usado na manufatura
de tinta dourada, ele fez a engenharia
reversa do processo e criou uma série de
seis maquinas a vapor que eram capazes de
produzir o pd. Mais tarde, ele desenvolveu
um barato sistema pata ctiar ago 40 assoprar
ar em ferto gusa derretido para queimar
impurezas. O objetivo inicial era reduzir o
custo de attilharia militar, mas esta téenica
de aco acessivel revolucionou a engenharia
estrutural, tornando pontes e ttilhos de
ferrovias, antetiormente dependentes

de fetro forjado e fundido, muito mais
seguros. Bessemer foi pioneito em mais de
100 invengoes nos campos de siderurgia

e vidraria, incluindo uma cabine de navio
com sistema de nivelamento para evitar
enjoos que foi, infelizmente, perdida no
mar. Além disso, teve um sucesso comercial
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ROBERT OWEN

ELEANOR COADE

Robert Owen

(14 de Maio 1771 — 17 de Novembro 1858)
Tendo se apaixonado por Caroline Dale,
filha do dono da fabtica de algodio New
Tanark co-fundada por Richard Arkwright,
Owen convenceu seus s6clos a comprar

a Fabrica de Algodio. Ele a geriu com

muito sucesso, mas desagradou seus sdcios
com atividades igualitirias, como pagar os
salatios dos funcionatios num petfodo de
quatro meses em que a fibtica permaneceu
fechada durante a Guerra de 1812. Um
estudioso avido, Owen tornou-se ctitico

do pensamento religioso dominante sobte
autodeterminismo. Além disso, desenvolveu
sua propria filosofia na qual as citcunstincias
do individuo sdo em grande parte o resultado
de forcas externas, e que, portanto, educacio
e filantropia deveriam ser prioridades da
sodedade. Ele se comprometeu com uma
gama de projetos de reforma social, tais
como pressionar pelos direitos de criancas e
trabalhadores por uma jornada de trabatho
de 8 horas, e temporariamente deixou a
Inglaterra para fundar uma comuna socialista
nos Estados Unidos chamada New Harmony:
O experimento foi uma falha econdmica que
levou Owen 2 faléncia, mas ctiou uma das
primeiras bibliotecas publicas ¢ uma escola
publica aberta para meninos e meninas. Suas
ideias e suas filosofias sio reconhecidas até
hoje nos movimentos socialistas dos EUA..

Eleanor Coade

(3 de Junho 1733 — 16 de Novembro 1821)
Criando-a pata ser uma Batista devota, os
pais de Coade ¢cram ambos mercadores

de sucesso. Sua avo, Sarah Enchmarch,

havia tocado o negécio téxtil da familia em
Tivetton, com 200 empregados. Usando
espides para adquitit novas téenicas de
manufatura, era conhecida por viajar

pela cidade em uma liteira. Depois que a
familia de Coade mudou-se para Londres,

ela geriu seu proptio negéeio de roupdes

de linho aos 30 anos. Seis anos depois ¢la
comprou a companhia de pedras artificiais

de Daniel Pincot, que estava com problemas
financciros, Mas o demitiu em dois anos,
pois ele “apresentava a si MesmMO cOMO O
proptietario principal.” Sua grés ceramica
chamada “Litodipita de Coade” veio a ser
usada em mais de 700 esculturas em todo o
mundo, muitas delas supervisionadas pelo
escultor John Bacon, ainda que também
trabalhasse com um vasto nimero de
designers e arquitetos influentes por permiti-
los produzir multiplas cdpias de suas criagdes.
O “South Bank Lion™ é provavelmente a
peca mais iconica de Coade, mas seu produto
tambdém foi usado para a tela Gética na
Capela de S3o Jorge e na restauracio do

e A ? “ Palicio de Buckingham. [l
considerdvel aproveitando suas inovagoes. g
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Fimbaralhe as pecas remanescentes

do Mercado Distante de Algodao e

posicione-as com a face para baixo

na Area de Saque de Pecas (@)
Coloque o tabuleiro €9 virado para
cima, mostrando o mapa completo,
usado para todas as quantidades de
jogadores (2-4).

Posicione o Marcador do Mercado
Distante de Algodao no mais alto
espaco na Trilha do Mercado
Distante de Algodio €.

Nio use o Mapa Alternativo, que
possui menos localizacdes e o {cone
n no canto superior esquerdo.

sicione 1 cubo de Carvao em ¢
do Mercado de Carvio ).

Posicione 1 cubo de Ferro em cada

Remova todas as cartas e pecas do
Pas espaco do Mercado de Ferro ).

Mercado Distante de Algodio que
ndo mostram a sua quantidade de Posicione os cubos temanescentes
jogadores e devolva-as para a caixa. 20 lado do tabuleito; este ¢ o

! ; - Supri to Geral. .
As quantidades de 2(88), 3 (888) ¢ R e 2 0

4 (88 88) jogadores estio no canto Nota: o Suprimento Geral ¢
inferior direito na frente das cartas ilimitado. Se vocé precisar de mais
© < no lado dircito das pegas @) de algum recurso, tepresente-o com
Cettifique-se de ter removido as 2 outro componen

cartas com o icone n . : L o
icione o dinheiro ao lado do

tabuleiro @); este ¢ o Banco.

€ posici s com a face pa
o na Area de Compra de Cartas
ste ¢ o Baralho de Saque.

a a peca de Baralho, lado
Stephenson’s Rocket €3 para cima,
proximo ao final do Baralho de
Saque, de modo que haja uma carta
por jogador sob ela (i.e. 3 cartas em
um jogo de 3 jogadotes). Estas ndo
sao usadas na Era dos Canais.

Além de auxiliar jogadores a
encontrar locais no tabuleiro, as cores
dos estandartes de locais também
indicam quais cartas de Locais estdo
no Baralho de Saque. Isto varia com
a quantidade de jogadores:

ELLESMERE PORT

* 2 jogadores: cartas de Locais azuis
O ¢ verde-azuladas Q) niio estiof§
no Baralho de Saque.

3 jogadores: cartas de Locais
verde-azuladas €@ nio estio no
Baralho de Saque.

4 jogadotes: todas as cartas de
Locais estdo no Baralho de Saque.

Nota: ainda ¢ possfvel construir em
Locais removidos do Baralho de
Saque.
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BOLTOMN

PREPARACAO DA AREA D0 JOGADOR

Pegue um tabuleiro de jogador.
Pegue £30 do Banco €.

Escolha uma peca de Personagem
colotida.

Posicione as pecas de Conexio com
a mesma cor na sua area de jogador

0.

Empilhe as Indastrias com a mesma
cor (que consistem de Fabricas de
Algodio @@, Portos @), Estaleiros
©. siderirgicas@) e Minas de
Carvao@)) nos seus espacos
apropriados no tabuleiro de

jogador. O lado das pecas com a
metade supetiot preta deve estar
virado para baixo.

Posicione seu Marcador de Pontos
de Vitétia (PV) no espaco “07 da
Trilha de Progresso (@).

Posicione seu Marcador de Renda
no espaco “10” da Trilha de
Progresso €.

Saque 8 cartas do Baralho de Saque;
esta ¢ sua Mao. Nio revele sua Mio
para outros jogadores .

Deixe um espaco na sua area de
jogador para suas cartas descartadas;
esta ¢ sua Pilha de Descarte.

Depois que todos os jogadotes prepararem
sua drea de jogadot, embaralhe todas as
Pecas de Personagem ¢ posicione-as em
ordem aleatéria na Trilha de Ordem de

Turno €9.

01/03/2019 13:11:22




OBJETIVO

A partida é jogada em 2 eras: a

Fra dos Canais (1770-1830) e a

Era das Ferrovias (1830-1870).

O vencedor ¢ o jogador que

acumular o maiotr mimero de Pontos de
Vitéria (PV) ao final da Era das Ferrovias.
PVs sido ganhos 20 final de cada era pelas
suas Pecas de Conexio e Industtias viradas.

RODADAS

Cada era ¢ jogada em rodadas, que seguem
até que o Baralho de Saque e as Mios

dos jogadores estejam exauridos. Serfo
exatamente 8/9/10 rodadas por era em
jogos com 4/3/2 jogadotes. Em cada
rodada, jogadores agitio em turnos na
ordem das suas Pecas de Personagem na
Trilha de Ordem de Turno.

TURNOS DOS JOGADORES

No seu turno, execute o total de 2 acSes.

Excecdo: na primeira rodada da Era dos
Canais, cada jogador executa somente uma
a¢a0.

Para cada acio que vocé executar, voce
precisa descartar uma carta da sua Mio ¢
coloca-la com a face para cima no topo da
sua Pilha de Descarte.

Depois que todas as suas acoes
forem completadas, saque
cartas do Baralho de Saque até
possuir § cartas novamente em
sua Mio.

Posicione todo o dinheito gasto em scu
turno sobte sua pega de Personagem @9 na
Trilha de Ordem de Turno.

Uma vez que o Baralho de Saque for

exaurido, sua Mo vai reduzit-se a cada
rodada até que vocé nio
pOSsuA MAis CALtas.

Nota: durante a Fra dos
Canais, cartas sob a peca de
Baralho nio sio consideradas
- parte do Baralho de Saque e
BV =2 nio podem set usadas.

LISTA DE AGOES

Em seu turno, vocé pode escolher executar
as seguintes acoes (voce pode executar a
mesma a¢io duas vezes):

G Construir -
Posicione uma de suas
Industrias no tabuleito,
pagando o custo
apropriado ¢
consumindo qualquer
carvao/ferro requetidos.
Nota: Somente Construir requer
uma carta correspondente.

Conectar - Expanda
sua rede de canais ou

ferrovias adicionando
pecas de Conexio ao tabuleiro.

Desenvolver - Ganhe acesso as
industrias de maior r

nivel, removendo

Industrias do seu

Tabuleito de Jogador.
e Vender - Vire suas

pecas de Fabrica de
Algodio, vendendo-as
para o Mercado
Distante de Algodao ou
virando uma pegas de
Porto.

Empréstimo - Pegue
um emptéstimo de
£10/£20/£30 do Banco e
mova seu Marcador de
Renda 1/2/3 niveis de

tenda (ndo espacos) para tras.

Passar - Voce pode escolher passar ao invés
de execurar uma acio, mas ainda necessita
descartar uma carta para cada acio que
passat.

Gastando Dinheiro - Sempre que vocé
gastar dinheiro executado uma agao,
coloque-o sobte sua Peca de Personagem
@ 12 Trilha de Ordem de Tarno. Ao
colocar o dinheiro ali, a0 invés de no Banco,
permitira determinar a ordem do turno dos
jogadores na proxima rodada.

{ FIMDERODADA

Depois que todos os jogadotes terminatem
Seus turnos, execute Os seguintes pPassos
antes de dar continuidade a proxima rodada:

Determine a ordem de
turno para a proxima
rodada

Reordene as Pecas de Personagem
na Trilha de Ordem de Turno.

* O jogador que menos gastou dinheiro
nesta rodada serd o primeiro na proxima
rodada @ , ¢ assim por diante, de modo
que o jogador que mais gastou seja o
ultimo G
Se diversos jogadotes gastatam 2 mesma
quantidade, sua ordem de turno relativa
um 20 outro permancce 2 mesma (@,

Depois, pegue todo o dinheiro das Pecas
de Petsonagem e devolva-o ao Banco
©®. Isto zera o dinheiro gasto, pronto
para a proxima rodada.

Receba Renda

Pegue dinheiro do Banco igual 20
seu nivel de Renda

Excegio: renda nao € coletada no
final da ultima rodada do jogo.

¢ Seu nivel de renda é o ndimeto mostrado
na moeda ho espaco atual do seu
Marcador de Renda na Trilha de
Progresso @),

Se seu nivel de renda for negativo (@),
vocé deve pagar ao Banco aquela
quantidade de dinheiro.

Se voce nio for capaz

de pagar completamente

uma renda negativa, vocé

devera adquirir dinheiro

vendendo uma ou mais de

suas Industrias (ndo Pecas

de Conexio) do tabuleiro;

cada uma valendo metade do

seu custo, artedondado para

baixo. A peca é removida do jogo. Vocé
mantém qualquer dinheiro em excesso.
Se ainda assim ndo for capaz

de pagar a renda negativa,

petca 1 PV (se possivel) para

cada £1 que faltar.

Nota: vocé pode remover qualquer uma
de suas Industrias, mas precisa parar

no momento em que tivet adquirido
dinheiro o suficiente pata cobrit a divida
da renda negativa. Vocé nio pode vender
Industrias pot qualquet outra razao que
ndo seja para pagar uma divida por renda
negativa.




MANUTENCAO DE FIM DE ERA

| FIM DA ERA DAS FERROVIAS

! ) . 3

Fxecute o seguinte passo adicional ao fim
E da Era das Ferrovias:
1
|

FIMDAS ERAS DOS CANAIS & ~~ FIM DA ERA DOS CANAIS |
DAS FERROVI AS Fixecute os seguintes passos adicionais ao |

final da Era dos Canais:

Cada era acaba a0 final da rodada em que

todos os jogadotes usaram as cartas finais de Remova Industrias Pontue Dinheiro
suas Maos. Quando isto ocorrer, execute 0s Obsoletas | Pontue | PV para cada £10 na
seguintes passos: Remova todas as sua area de jogador, avancando
Pontue Conexoes de Industrias de nivel 1 seu Marcador de PV na Trilha de
Canal/Ferrovia do tabuleiro (exceto Progresso.
do Tabuleito de

Para cada uma de suas Pegas de
Conexio @), pontue 1 PV para E
cada 0 presente em locais f3Dat 2,0 | 1
adjacentes, avancando seu Marcador Todas as Indstrias de nivel 2 O

de PV na Trilha de Progresso (@). mais permanecem no tabuleiro €)).

Remova as Pecas de Conexio do a Restabele cao Mercado
tabuleiro conforme sio pontuadas. Disanicde AlgO dso
9 Pontue Posicione o Matcador do Metcado

Indtstrias Distante de Algodao novamente no
N mais alto espaco da Trilha do Mercado

e, . Distante de Algodao @ Combine as
epois que todos 0s i
e " e " pecas descartadas com aquelas na Area
jogadores tiverem

5 . A de Saque de Pecas, embatalhe-as e
removido suas Pecas de Conexao, ;

¥ posicione-as com a face para baixo na
pontue os PVs mostrados no canto

e , Area de Saque de P :
infetior esquerdo das suas Inddstrias 5 sin Tl iy 1

Jogador) e devolva-

viradas (as com a metade supefior e Embaralhe o Baralho de

preta) no tabuleiro, avancando seu Saque

Marcador de PV na Trilha de Combine as cartas sob a peca do

Progresso (@), Industrias desviradas Batalho com as Pilhas de Descattes
nio pontuam. dos jogadores, embaralhe-as e

posicione-as com a face para baixo

Y T i > "
Nota: se vocé pontuar mais de 100 PVs, i Aved desSaque de Gartas @

marque os pontos adicionais comecando
uma nova volta na Trilha de Progresso. G Saque pata Novas Maos
Saque 8§ cartas do Baralho de Saque
recém embaralhado.

a Insira a Pega de Baralho
Insira a Peca de Baralho, com o lado
mostrando Nathan Rothschild

virado para cima, proximo ao final

do Baralho de Saque, de modo que

haja 2 cartas por jogador sob ela €. |

VENCENDO A PARTIDA

Depois de executar a pontuacio da Era das
Ferrovias:

BOLTON

* O jogador com a maior quantidade de B |
PVs ¢ declarado o vencedor.

* Empates sdo decididos primeiramente |
pot maiot tenda e entdo pot maior s
quantidade de dinheiro restante. )

~

¢ Se ainda estiverem empatados, estes
jogadores compattilham a vitotia. P




N C E1I T OS

VIRANDO INDUSTRIAS

No final de cada era,
Industrias viradas pontuam
PVs. Quando viradas, elas
possucm a metade superior
preta e um fcone de PV no
canto infetior esquerdo.

Industrias sao viradas de
formas diferentes:

» Fabricas de Algodao e
Portos: vite 20 cxecutar
aac2o de Vender.

Minas de Catvio

e Sideruargicas: vite

quando o dltimo cubo

for removido da peca.

Isto acontece com frequéncia
no turno de um oponente.

Estaleitos: vire
imediatamente ao construir,

AUMENTANDO SUA RENDA

Sempre que uma de suas

Industrias for virada, sua renda

aumenta. Para aumentat sua 3
renda imediatamente avance %
scu Marcador de Renda na :
Triha de Progresso 0-

nimero de espacos (ndo niveis de renda)
mostrado no canto infetior diteito da peca.

Excecdo: voce ndo pode aumentar a sua
renda acima do nivel 30.

SUA REDE

ROCEET

MEAE OB ..-ra’hut'vo e

Um local no tabuleiro € considetado como
sendo parte da sua rede se a0 menos um dos
seguintes for verdade:

* 0 local possui uma ou mais de suas

Industrias @);

* O local esta adjacente a uma ou mais de
suas Pegas de Conexio @).

LOCALS CONECTADOS

Dois locais sao considerados “conectados”
um ao outro se vocé for capaz de tracar uma

rota de Pecas de Conexio (de qualquer
jogadot) de uma localizacio @) até a outra

DO JOGO

CONSUMINDO FERRO

Ferro é necessirio para executar a acio
de Desenvolver ¢ para construir certas
Industrias.

Para consumir ferro, uma Inddstria nio
precisa estar conectada a uma fonte de fetro.

Ferro pode ser consumido:

c De qualquer Siderargica ndo virada
© (de qualquer jogador); nio
precisa ser a mais proxima. Se vocé
necessitar de mais de 1 ferro, vocé
pode consumir cada ferro de
Siderurgicas diferentes. Consumir
ferro desta forma ¢ gratuito.

e Se nao houver Siderurgicas nao
viradas, vocé pode comprar ferro do
Mercado e , iniciando pelo menor
preco. Se o Mercado de Ferro estiver
vazio, vocé ainda pode comprar

ferto por £5 / El :

Cubos de ferro consumidos sdo postos de
volta no Suprimento.

Nota Historica: as industtias geralmente
requeriam ferro em pequenos volumes,
entio podiam ser transportados a cavalo ou
CArTOCas.

CONSUMINDO CARVAO

Carvio € necessario para construir Conexdes
de ferrovias e certas Industtias.

Para consumir carvio, a Conexio de ferrovia
ou Industtia precisa estar conectada a uma
fotte de carvao (depois de set posicionada).

Carvio pode ser consumido:
0 Da Mina de Carvio @) (de qualquer

jogador) ndo virada mais préxima
(menor distancia de Conexdes). Se
varias Minas de Carvao estiverem
igualmente préximas, escolha uma.
Se o carvao acabar em uma Mina de
Carvao e vocé ainda necessitar de
mais, escolha a Mina de Carvao mais
proxima seguinte. Consumir carvio
desta forma ¢ gratuito.

Se vocé ndo estiver conectado a uma
Mina de Carvao nao virada, vocé
pode comprar catvao do Metcado
© . iniciando pelo menor preco.
Isto requer uma conexdo ao icone
=0 (presente em todos os Portos
virados ou desvirados (@, e algumas
localizagbes nas bordas do tabuleiro
€©). Sc o Mercado estiver vazio,
voce ainda pode comprar carvio por
5/
Cubos de carvio consumidos sdo postos de
volta no Suprimento.
Nota Histotica: carvio era necessitio em 4
grandes quantidades, entio uma rede de (i R
transporte robusta era necessaria. ;




Construindo Se Vocé Nio

Movendo Carvio e Ferro para
Possuir Pecas no Tabuleiro

o Mercado

Pegue a peca de menor nivel @) da
industria escolhida do seu Tabuleiro
de Jogador e posicione-a (o lado com

ACAO DE CONSTRUIR

Se vocé construir:

Executar a acio de Construir permite
que vocé posicione Industtias em uma
localizacao do tabuleiro.

Para executar a acdo de
Construir:

a Descarte uma carta apropriada.

Diferentemente de outras agdes, que

permitem que vocé use qualquer

carta da sua Mo, 2 acio de Construir
requer que uma carta apropriada seja
descartada com a face para cima em

sua Pilha de Descarte:

« Carta de Local
Pode ser usada para
construir qualquer
Industria no local escrito
Na carta, MEsmo que o
local ndo faga patte da
sua rede.

Carta de
Industria

Pode ser usada para
construir a Industria
cotrespondente ao

icone presente no canto
superior da carta, em um
local que faca parte da
sua rede.

Ac¢ao Dupla de Construgio

Pode ser usada no

lugar das duas acoes do
seu turno. Descarte
quaisquer 2 cattas e
considere-as como 1
Catta de Local qualquer.
Vocé ainda repoe 2
cartas, se possivel.

Nota: em partidas com
2/3 jogadores, vocé
ainda pode construir em
qualquer local.

a metade superior preta deve estar

com a face para baixo) em um espaco

nao desenvolvido no local escolhido
para a construcao, obedecendo as
seguintes regras:

* Se possivel, posicione-a
€m um espaco Mmostran-
do somente o icone
daquela industria @

Do contratio, posicione-a
€m um espaco mostran-

do o icone daquela indds-
ttia com o icone de outra

industria ).

Se nenhum espaco nio desenvolvido
mostra o fcone da induastria, vocé nio
pode posicionar neste local.
Excegdo: (veja “Reconstruit’)

e O custo da Industria que vocé esta

construindo ¢ mostrado no scu
Tabuleiro de Jogador, a esquerda da
peca @. Pague dinheiro e
posicione-o sobre sua Peca de
Personagem na Trilha de Otdem de
Turno ¢ consuma qualquer carvio
ou ferro requetidos @).
Lembrete: se carvao ¢ requerido, o
local onde esta construindo deve
estar conectado 2 uma fonte de
carvao (veja “Consumindo Carvao”
¢ “Locais Concctados”)

Se vocé construir uma
Mina de Carvao ou
Siderirgica: posicione
carvao i ou ferro

L] (do Suptimento)
sobte a Industtia, igual a
quantidade mostrada no
canto infetior direito da

peca.

* Uma Mina de Carvio que esteja

conectada a0 {cone de
trocale=) (presente em
todos os Portos virados ou
desvirados e em alguns
locais nas bordas do
tabuleiro);

ou

Uma Siderurgica,
independentemente de
estar conectada com um
icone de troca;

vocé deve:

a Imediatamente mover o maiot
nimero de cubos possivel da
Industtia para espacos disponiveis
no seu Mercado associado
{preenchendo os de maior custo
PHimeiro).

9 Para cada cubo movido, colete a
quantidade correspondente de
dinheiro mostrada na moeda no

lado esquerdo do espaco do
Mercado @.

Se o ultimo cubo for movido da
sua Industria para o Mercado,
vire-a @ ¢ avance seu Marcador
de Renda na Trilha de Progresso o
nimero de espacos mostrados no
canto infetior direito da peca.

Se vocé ndo possuir pecas no
tabuleiro vocé também pode
(como uma acio) descartar

uma carta de Industria

pata construir a Industria
correspondente em qualquer
local com um espago nao
desenvolvido que mostre o icone
desta industria.

Construindo um Estaleiro

Estaleiros que mostram um (@)
nao podem ser construfdos.
Estas pecas somente podem ser
removidas do scu Tabuleiro de
Jogador com o uso da agio de

Desenvolver. Elas precisam ser removidas
pata permitir o acesso a Estaleiros de maior

nivel.

Construindo na Era dos Canais

* Vocé pode tet no maximo 1 Industria
por local, mas pode ter uma Industria no

mesmo local que outros jogadores.

MANCE

* Estaleiros com um (J) 2 esqueda do seu
espaco no scu Tabuleiro de Jogador ndo

podem ser construidos.

Construindo na Era das
Ferrovias

* Vocé pode construir maltiplas Industrias

em cada local.

* Industrias com um © a esquerda da Peca
no seu Tabuleiro de Jogador ndo podem
ser construidas. Para remover essas pecas
(e acessar as Pecas de maior nivel) vocé {

precisa executar a A¢io de Desenvolver. b
subsequentes. i

Nota: cubos de carvio e ferto somente
sao vendidos para o mercado ha acdo em
que suas Inddstrias sio construfdas. Nunca
sao vendidos para o Mercado em turnos

eA
-
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ACAO DE CONSTRUIR (CONT)

Reconstruir

Em cettos casos, é permitido que vocé
substitua uma Inddsttia ja posicionada por
uma peca de nivel mais alto do mesmo tipo
de inddstria (vocé ainda deve pagar os custos
necessar Isto € chamado Reconstruir.
Ao Reconstrui

Se a pega substituida é sua @9:

* Voc¢ pode Reconstruir qualquer
Industtia.

* Se houver carvao / fetro na peca sendo
substituida, os coloque de volta no
Suprimento.

Se a peca substituida pertence a um
oponente §):

* Voc¢ s6 pode Reconstruir Minas de
Carvio ou Siderirgicas.

* Nio podem haver cubos de recurso em
nenhum lugar no tabuleiro, incluindo no
Mercado, do mesmo tipo que a Inddstria
sendo substituida.

Remova as Industrias substituidas do jogo
(elas nao pontuarao PVs). Jogadores nao
petdem a renda ou PVs ja ganhos se suas
Industrias forem substituidas.

ACAO DE VENDER

Executar a acdo de Vender permite que vocé
vire Fabricas de Algodio e, as vezes, Pottos.
Para executar a agao de Vender:
Descarte qualquer carta da sua Mao e
coloque-a com a face para cima em
sua Pilha de Descarte.

Escolha 1 das suas Fabricas de
Algodio desviradas@®), e execute
uma das seguintes op¢oes:

Vender usando um Porto

Vocé pode vender algodio a um Porto
desvirado (pertencente a qualquer jogador).
A Fabrica de Algodio deve estar conectada
20 Porto Q

1. Vire o Porto e avance o Marcador
de Renda do seu dono @ na
Trilha de Progresso o nmamero de
espacos mostrados no canto infetior
direito da peca. Continue no passo
(3 B
Vender ao Mercado Distante
de Algodao
Vocé pode vender algodao ao
Mercado Distante de Algodao se
0 Marcador do Mercado Distante ’
de Algodio niio estiver no espaco “X” @).
A Fabrica de Algodao deve estat conectada
a0 {cone (%7 (presente em todos os
Pottos virados ou desvitados e alguns locais
na borda do tabuleiro).
Nota: s¢ estiver usando um Porto
desvirado para vender ao Mercado Distante
de Algodao, nao vire o Potto.

1. Vire a primeira peca do Mercado
Distante de Algodao e ¢ posicione-o
na Atrea de Descarte de Pecas.

. Mova o Matcador do Mercado Distante
de Algodao na Trilha do Mercado
Distante de Algodio @) o nimero de
espacos mostrado no centro infetior da

peca virada €.

. Avance seu Marcador de Renda 4/\
na Trilha de Progresso o
nimero de espacos mostrado
no icone de Renda 2 esquerda
do Marcador do Mercado Distante de
Algodio. Continue no passo €.

1. Se o Marcador do Mercado Distante de
Algodio chegar no espaco ¢
termine imediatamente 2 a¢
Vender. Nio continue no passo €).
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Vite sua Fabrica de Algodao e
avance seu Marcador de Renda na
Ttilha de Progtesso o numero de
€espacos presentes

no canto inferior

direito da pega.

Il

BARROW-IN-FLIRNE &8

cé pode retornar 20 passo @) ¢
repetir o processo para cada uma das
suas Fibricas de Algoddo (vocé pode
escolher se quer vender cada peca
para um Porto ou ao Mercado
Distante de Algodao). &ews




AGAO DE EMPRESTIMO

Executar a acdo de Empréstumo
petrmite que vocé adquira mais dinheiro.
Empréstimos nunca sio pagos, mas
diminuem scu nivel de renda.

* Vocé ndo pode pegar emptéstimo nas
dltmas 4 rodadas da Era das Ferrovias
(quando.nio
houver mais cartas
no Baralho de
Saque).

Para auxilia-lo a
lembrar, a rodada
precedente

terminara com

o dltimo jogador
completando sua
Maio e revelando

a peca de Baralho
com o lado Nathan
Rothschild para cima.

Quando a peca de Baraltho aparecet,
posicione-a ao lado do

Banco para indicar que a

proxima rodada é a ultima

em que empréstimos

podem ser feitos.

Ao final da dltima rodada
com empréstimos, vire a
peca de Baralho para o lado
Stephenson’s Rocket para
indicar que ndo se pode
mais fazer empréstimos.

Para executar a agao

de Empréstimo:

a Descarte qualquer carta
da sua Mio e coloque-a
com 2 face para ¢ima na
sua Pilha de Descarte.

9 Pegue £10/£20/£30 do
Banco e teduza o nivel
(ndo espacos) do seu
Marcador de Renda em
1/2/3 na Trilha de
Progresso. Posicione
seu Marcador de Renda
no mais alto espaco no
novo nivel de renda ﬂ
Excegio: voce nao pode
pegar emprétimo se isto for
tornar seu nivel de renda
menor que -10. '

ACAO DE DESENVOLVER

Executar a acdo de Desenvolver permite
que vocé remova Inddstrias do seu
Tabuleiro de Jogadot. Isto petmite que vocé
ganhe acesso a Industrias de maior nivel
sem precisar construir todas as pecas de
menor nfvel desta industria.

Para executar a aciao de
Desenvolver:

c Descarte qualquer carta da sua Méo
e coloque-a com a face para cima em
sua Pilha de Descarte.

9 Remova 1 ou 2 Induastrias
do seu Tabuleiro de

Jogador e retorne-as para
a caixa. Cada Industria é
removida independentemente e nao
precisa ser do mesmo tipo, mas
precisa ser a peca de nivel mais baixo
da industria escolhida (no ato da
remocio) .

e Consuma 1 ferro para cada peca
removida (veja “Consumindo
Ferro”).

AGAO DE CONECTAR

Fxecutar a agdo de

Conectar permite que

vocé posicione pegas de

Conexio, que expandem sua rede

e lhe dio acesso a novas localizacdes.

Para executar a agao de
Conectat:

0 Descarte qualquer carta da sua Mao
¢ coloque-a com a face para cima em
sua Pilha de Descatte.

e Posicione uma peca de Conexdo em
uma linha ndo desenvolvida no
tabuleiro @. A peca de Conexio
posicionada deve estar conectada a
um local que faga parte da sua rede
(seja “Sua Rede™).

£

Conectat na Era dos Canais:
* Vocé ndo pode construir Conexodes de
ferrovia.
* Vocé pode construir Conexoes de canal
em linhas de canal nao desenvolvidas
BT D = =
* Voce pode construir no maximo 1
Conexio de canal pot £3.

TR - HE L et

Conectar na Era das Ferrovias:

* Vocé nio pode construir Conexoes de
canal.
Vocé pode construir Conexoes de ferrovia
em linhas de ferrovia nio desenvolvidas
raiieiiiinniininainEineiniineii]
Voce pode construir 1 Conexao de
ferrovia pot £5.
Fm uma unica acdo de Conectat, vocé
pode construir 2 Conexdes de ferrovia
por £15.
Vocé precisa consumir 1 carvao para cada
Conexao de ferrovia construida (veja
“Consumindo Catvio”).
Lembrete: cada Conexao de ferrovia é
posicionada independentemente ¢ precisa
estar conectada a uma fonte de carvao

(depois de posicionada).




RRE A S

_ I COISAS PARA SE LEMBRAR

¢ Descarte | carta para cada acio que
executar, inclusive passar.
Somente acdes de Construir exigem
uma carta cotrespondente.
Vocé pode executar a mesma acao duas
vezes em um tutno. Por exemplo, vocé
pode posicionar 1 ou 2 Conexdes de
ferrovia com a a¢io de Conectar, entao
usar a acio Conectat hovamente para
posicionar 1 ou 2 Conexdes de ferrovia.

Vocé também pode descartar 2 cartas
pata usar suas duas acdes 20 mesmo
tempo. Isto The permite construir
qualquer Indistria em qualquer local
com um espaco para esta inddstria.
Durante a Exa dos Canais, cada jogadot
pode posicionar no maximo 1 de suas
Industrias em cada local.

Vocé pode Reconstruir qualquer uma de
suas Industtias sem restticao.

Voce também pode Reconstruir as
Minas de Carvao/Siderurgicas dos seus
oponentes, mas somente quando nio
houver mais cubos de carvio/ferro em
Industrias ou no Mercado.

Vocé deve estar conectado a um G5y
pata vender algodio e para consumir
carvao (mas ndo ferro) do Mercado.
Um local precisa fazer parte de sua rede
para que vocé construa la (a ndo ser que
voce use a carta daquele Local especitico
ou 2 construcio com ac¢ao dupla).

J0GO INTRODUTORIO

Por Brass ser um jogo relativamente pesado,
alguns jogadores podem preferir jogar uma
versdo introdutéria mais curta para sua
ptimeira experiéncia. O jogo introdutétio é
jogado exatamente como o jogo completo,
mas somente 2 Era dos Canais ¢ jogada
e existem tegras adicionais de pontuacao
pata fazer os pontos dos jogadores
assemelharem-se ao seu sucesso na Era dos
| Canais.

| TPara jogar uma partida introdutoria,

¢ | prmeiro jogue a Era dos Canais inteira
-, normalmente, incluindo a pontuagio do
[+>final da Era dos Canais.

—em———————

DICAS PARA PRINCIPIANTES

* Nio tenha medo de fazer empréstimos.
Seu nivel de renda no final do jogo
nio vale PVs. Nio é incomum que
jogadores expetientes ganhem o jogo
apesar de um baixo nivel de renda.

Industtias de nivel 2 ou maiotes nzo

sdo removidas no final da Fra dos
Canais, entdo poderiam pontuar duas
vezes se construidas cedo. Uma Fabrica
de Algodao virada de nivel 3 podetia
pontuar incriveis 18 PVs em duas eras. A
a¢ao de Desenvolver é sua amiga.

Pecas com (@) 2 sua esquerda no
Tabuleiro de Jogador nio podem ser
construfdas durante a Era das Ferrovias.
Tente construir ou desenvolver ao
menos 1 Mina de Carvio e 1 Siderirgica
durante a Era dos Canais, para que ndo
precise usar uma acao de Desenvolver
durante a Era das Fertovias para limpar
estas industtias do seu Tabuleiro de
Jogador.

Ninguém gosta de passar. Durante a Era
das Ferrovias, quando a pe¢a de Baralho
mostando Nathan Rothschild ¢ revelada,
vocé tem somente mais uma rodada
pata fazer empréstimos. Se estivetr com
pouco dinheiro, certifique-se de fazer

a0 menos um emptéstimo, ou poderad se
encontrar incapaz de fazer muitas coisas
nas rodadas finais do jogo.

Descobtir como melhor expandir sua
rede no comeco da Era das Ferrovias
pode ser dificil para iniciantes. Expanda
sua rede construindo Conexoes de
ferrovia para fontes de carvao. Se vocé
NAo tiver 4cesso 4 carvio, construa uma
Mina de Catvao.

Jogadores entio marcam pontos
adicionais:

Dinheiro

Pontue 1 PV para L
cada £4 na sua 4rea = o
de jogo (a um

maximo de 15 PVs).

g Nivel de Renda
Pontue PVs iguais a0
seu nivel de renda.

Se seu nivel de renda
for negativo, vocé perde PVs.

9 Industrias
Pontue novamente suas
Industrias de nivel 2 ou
maiores.

REGRAS CLASSICAS

A Conclave recomenda fortemente que
vocé jogue usando as regras atualizadas e
simplificadas presentes neste manual. Mas
no caso de estar se sentindo nostalgico, vocé
pode jogar o jogo otiginal ao implementar as
seguintes mudangas nas regras.

Conexao Virtual

As regras originais incluiam a regra
peculiar e raramente usada da Conexio
Virtual:

* Se Liverpool fizer parte da sua rede,
vocé pode usar uma carta de Industtia
para construir em Birkenhead.
Lembrete: se carvao for necessario, o
local que vocé esta construindo precisa
estar conectado a2 uma fonte de carvao.
Carvio ndo ¢ transpottado pela
Conexio Virtual @9.

Preparagao Classica de
Baralho para 3-4 Jogadores

As regras originais nfo tinham uma
lista estatica de cartas removidas
durante a preparacio. Para jogar com
o baralho classico, aplique as seguintes
mudangas:

¢ Tenore o passo 2 na “Preparacio de
Tabuleiro™.
No lugar do passo 4 na “Preparacio
do Tabuleiro™ insira a peca de Baralho
proxima ao final do Baralho de Saque de
modo que haja 9 cattas sob ela em um
jogo de 3 jogadores ou 6 cartas em um
jogo de 4 jogadores.

* Ap6s embaralhat o Baralho de Saque
ao preparar a Era das Ferrovias (passo
5 da “Manutencao de Fim de Era - Era
dos Canais Somente™), remova 6 cartas
em um jogo de 3 jogadores ou 2 cartas
em um jogo de 4 jogadores; ¢ retorne-as
para a caixa.

B4

E VARITANTES

Variante de 2 Jogadores
da Comunidade

Brass foi criado otiginalmente por Martin
Wallace como um jogo de 3-4 jogadores.
Contudo, em 2009, uma variante de 2
jogadores foi desenvolvida pelos membros
da comunidade de Brass. Ela usava um
mapa ¢ ptepatacio customizados; com
todas as outras regras se mantendo iguais.
As regras atuals tornam esta vatiante

da comunidade obsoleta, mas estamos
incluindo-a pata preservar a histéria do jogo.
Para jogar a Variante de 2 jogadores

da comunidade, execute as seguintes
mudangas na preparagéo (o restante das
regras se mantém):

¢ Posicione o tabuleiro mostrando o Mapa
Alternativo, que possui menos locais ¢
com o icone de leitura de manual no
canto superior esquerdo ).

Ignote o nimero de jogadores

nas cartas. No lugar, ctie um

Batalho de Saque de 40 cartas
removendo todas as cartas que nao
possuem um fcone de engrenagem £3
1o canto inferior dircitol®).

Ignote o nimero de jogadores nas pecas
do Mercado Distante de Algodio. No
lugar, remova todas as pecas sem o {cone
no lado esquerdo (um “-17, um “-3” ¢

ambos os “0”) ).

* Comece com £25 a0 invés de £30.




