


Ontrodugao : >

Na Islandia, vocé pode escalar vulcées, ficar encantado com a aurora boreal, contar ovelhas e comer
deliciosos tomates. Gragas a energia geotérmica, a Islindia é um paraiso para o cultivo de vegetais.
Os jogadores constroem suas vidas assumindo o papel de produtores de vegetais na bela Islandia!
Entretanto, com o forte turismo em suas belezas naturais, a concorréncia para produzir os melhores
vegetais é intensal




_— 568& de Comyonentes e —— - —
1 Peca de Cobertura para partidas de 3 jogadores

e

1 tabuleiro de jogo frente e verso,
com espagos de agdo e Indicador de Turismo

T T U5

4 Gerentes
(nas 4 cores de jogador)

Frente para 3 e 4 jogadores

Versq para
1 e 2 jogadores

12 trabalhadores
(3 discos em cada uma
das 4 cores de jogador:
azul, amarelo, preto e

5 caixas de papeldo rosa) 1 folha ds'ades(;vos
para os produtos para os discos dos
trabalhadores

Resumo
do Turno
Momento de
1 Trabalho T
Momento de
2 Colheita
X Momento de
3 Turismo
Momento de
4 Descanso

4 cartas de jogador ;
; 23 cartas de Estufa '

(nas 4 cores de jogador)

com o resumo do turno

1 carta de Jogador Inicial

160 produtos de
madeira, sendo:
40 tomates vermelhos

36 alfaces verdes
32 cogumelos marrons
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| Cada vez que vocé receber uma Estufa,
pegue 1 produto do seu tipo mais raro. , i

fh '

8 Pecas de Rodada 40 Pecas de produtos 28 couve-flores br('mcas 3 4 Ca,rt.as dobladt
a o para 3 produtos cada 24 cenouras laranjas 36 cartas de Servico Histéria =
- sendo 5 conjuntos das (Cartas de Cenarlo,
B 4 P ol Evento e Histéria)

2 . | 3
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para 2 a 4 jogadores. AS diferengas na prepa-

DR

Obse rvacdo: Esta preparagdo é 3. Pegue as cartas de Servigo e

ragdo do jogo solo ou do Modo Histéria sdo detalhadas no comeco da pg. 11. / escolha o conjunto que vo ¢ _ . OconjuntoEé gsado
s T ———————— —y quer usar nesta partida. ‘K ‘K apenas em partidas
‘ Pegue todas as cartas deste de 2 jogadores.
= ?f’ej’aﬂlgﬁo T conjunto, embaralhe-as e
1. Para preparar a area de jogo, posicione o tabuleiro no meio coloque 5 delas abertas perto do tabuleiro formando uma
da mesa. Use o lado correspondente ao niimero de jogadores oferta de cartas. Coloque todos os outros conjuntos e todas
na partida. Em uma partida de 2 jogadores, vocé coloca a as cartas ndo usadas deste conjunto de volta na caixa.

peca de cobertura com o verso para cima perto do tabuleiro.
Em uma partida de 3 jogadores, coloque a Pega de Cobertura
sobre o tabuleiro. Em uma partida com 4 jogadores, vocé nido
precisa da Peca de Cobertura

Dica: Recomendamos usar cartas do conjunto A em sua primei-
ra partida.

Peca de

é
i

... em uma partida de 3 jogadores co- ... em uma partida de 2 jogadores com
brindo a linha de cima do tabuleiro. o verso para cima perto do tabuleiro.

2. Pegue as 23 cartas de Estufa e remova todas as cartas de na-
mero maior que a quantidade de jogadores (em uma partida
de 2 jogadores, remova todas as cartas &k k' € Kk Ak k)
Coloque todas as cartas removidas de volta na caixa, vocé
ndo as utilizara nesta partida. Agora separe as cartas que
permaneceram no jogo pelo nimero de lotes no verso e for-

-' me uma pilha aberta para cada nimero. Em seguida, separe

i a carta de Estufa com o icone 2 e embaralhe as outras cartas

de Estufa de verso fi . Embaralhe esta pilha e posicione-a

como uma pilha adicional de Estufas voltada para baixo.

Entdo, coloque no topo desta pilha a carta que foi separada

(voltada para baixo). Estas sdo as “Estufas aleatdrias”.

Numero
de Lotes Esta carta deve

———— estar no topo
voltada para

Niumero  baixo.

de Jogadores




4, Pegue as 7 Pecas de Rodada
de Jogo e organize-as nos
espagos apropriados (no
tabuleiro ou na peca de
cobertura) em ordem crescente. A Peca de Rodada de Jogo de -
numero 8 é usada apenas no Modo Histdria.

5. Coloque os produtos em suas respectivas caixas e ao alcance Y
de todos os jogadores: este sera o Suprimento. Posicione as
pecas de produtos também ao alcance dos jogadores.

Exemplo:

diante.
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Antes de comegar sua
primeira partida!
Coloque os adesivos dos
trabalhadores em seus
discos de trabalhador:
adesivos azuis nos discos
‘ azuis, amarelos nos discos
amarelos, e assim por

o

R e

6. Forme uma pilha perto da oferta de cartas de Servico com
(de baixo para cima) 1 cogumelo, 1 alface e 1 tomate.

7. Cada jogador escolhe uma cor e pega
3 trabalhadores, 1 Gerente e a carta
de jogador da cor escolhida. As cores
ndo utilizadas voltam para a caixa.

8. 0 jogador que comprou tomates por ultimo recebe a carta de
Jogador Inicial e comega jogando. Entao, comegando por ele e
seguindo em sentido hordario, cada jogador coloca seu Gerente
em um dos espagos iniciais do Indicador de Turismo.

'ﬂx g hididoad

0 indicador de
turismo.

e 7 A
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Monte as caixas de
produtos.
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! 861u€ncia do gojo
| As seguintes regras sio aplicadas para partidas de 2-4 jogadores.
‘ As diferencgas do jogo solo ou do Modo Histdria sdo detalhadas
no comego da pg. 11.
Reykhelt é jogado em 7 rodadas. Cada rodada é composta de
4 Momentos:
® Durante o momento de Trabalho, seus trabalhadores

- Estaé isd
: é um:i Visao geral dos termos encontrados
~ com frequéncia no jogo:

::pm;nento - O suprimento geral é ilimitado,
% S::llca ar, use as pecas de produtos como substituto
primento inicia com todosg 0s produtos (veja Eta].oa

P |

realizam acdes
® Durante o momento de Colheita, vocé colhe os produtos das - 5daPreparacdo).
Estufas t E b
| ; b stoql.le - Seu “Estoque” ¢ composto de todos o
_. ® Durante o momento de Turismo, vocé avanga com seu - Vegetais - todos os produtos - que vocd 2
| Gerente no Indicador de Turismo . colheu. Vocé s pode descartar/ pagaf“ecgfng i Odu
' = ‘ proadutos
, ® Durante o momento de Descanso, seus trabalhadores sdo do seu Estoque.
recolhidos do tabuleiro e voltam para vocé -
| . . = . seear - Para's
‘ O tabuleiro exibe tanto os espacos de a¢do quanto o indicador b uzmear,b pegue 1 produto do sey
de turismo com suas mesas (e pratos), a sua volta. (Os detalhes ERRTE o que-o sobre um lote de uma de suas
azias. Cada Estufa possui varios lotes, e h4

| l;hferent.es Famanhos de Estufa. As pequenas caixas n
1 - Hgmento de rapalho nsiufas indicam quais vegetais podem ser semeados %
T oo comeca pelo elas. Apos Se_mear uma Estufa, preencha todos
\ jog cap seus lotes vazios com 0 mesmo tipo d 5
momento de Trabalho. Comecando ¥ Pegue-os do i plo e produto.
pelo jogador inicial e seguindo em &\ Bt indi eSpeCiﬁ'came.n - qie;;f,r(ezzii e:paqo de
ntemente

| - g"
sentido hordrio, cada jogador coloca §& 85— vocé .
™ % ﬁo,ode Sémear. Leia suas cartas com atencio
POI1s ha uma frase especial no Jjogo: “Semeie pelo,

sobre as acdes destes espacos podem ser encontrados na pdgina 9.)

‘ 1 de seus 3 Trabalhadores em um
1 ~ . 7 -,‘
espaco de agdo livre, até que todos B menosX vezes”. Com esta acs A
os seus trabalhadores tenham sido " quanto quiser desde i Gh 0 voce pode semear o
o1 ’ e ue tenha roduto
! .
/ posicionados. Ap?s posicionar seu | vazias. Entretanto, vocé deye atz » se l::sFufas
. trabalhador, vocé realiza a acdo : especificado, caso contrari nder ao minimo
gy c ’ rari é n3 ]
l . escolhida imediatamente. acio. 0 VOC€ nao pode realizar a
L O que vocé precisa saber sobre as agdes:
' oy, 4 ! Exe - -
/ ® Um espaco livre é qualquer espaco que ndo tenha um : dmp lo: Semeie pelo menos 2 vezes. Vocé também
: ode s :
e Ieor , f et emear 3, 4 ou mais vezes se tiver produtos
ujicientes e Estufas vazi
A VaZla o A .
® Geralmente, vocé pode colocar seu trabalhador em um o oar. menosg . $. Entretanto, vocé precisq
e . . : ezes se qui 3
/ espago de agdo apenas se vocé conseguir de fato realizar ¢ quiser escolher esta acdo.
- ao menos uma das agdes do espaco. Alguns espagos de agido ’:
4

possuem mais de 1 agdo. Vocé pode escolher tal espaco de
acdo se puder realizar ao menos 1 das a¢des. Entretanto,
vocé deve realizar todas as a¢cdes de um espago que for
i NE .
i —— L

capaz de realizar.
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Exemplo: Vocé escolhe o espaco de agdo Pegue 1 tomate

e semeie 1 vez. Vocé pode escolher este espago mesmo se
ndo puder semear e quiser apenas pegar o tomate. Porém,
se for capaz de semear, vocé é obrigado a, além de pegar o

o ———
R - e .
_—— TR L s R et P g

gcllhfer - Para colher, pegue 1 produto de 1 de suas ER

stu .’flS' e coloque-o em sey Estoque. Se uma ac3
Permitir que vocé colha mais de uma vez Voc(,ei to
que pegar os produtos de Estufas diferenées \% - j i 1 direi
po~de colher apenas 1 produto de uma Estuf; oo (el Bicteliga (¢ dircita).
aCacz, amenos que a acio especifique outra :£:: ® Nas colunas de Propriedade e da Prefeitura, os espagos iy
Porém, vocé Sempre pode colher menos do que é' de agdo exibem uma bandeira. Cada jogador pode esco-

lher apenas 1 espago de agdo destes em cada coluna, mas

especificado.,
# pode usar os espagos de agdo das duas colunas.
]

Pegar uma carta de Servi :
. €rvico - Para pegar uma
cafta de Servico, escolha 1 das cartas da oferta e 2= MewenteenEglnly
coloque-3 3 A A
que-a a sua frente. Ao fazer isso,enquanto Durante o Momento da Colheita, vocé deve colher uma vez em
cada uma de suas Estufas que tenha algo plantado. Se uma Es-

tufa tiver diferentes produtos devido a alguma carta de Servi-

® Os espacos de agdo sdo divididos em colunas: Propriedade
(a esquerda), Campo (centro-esquerda), Mercado (centro-di-

,:";

i

” ¢o, vocé decide o que colher.

¢

8 - Kgmento de urismo !

: Vocé nao joga na ordem dos jogadores durante o Momento de ,
? Turismo, em vez disso, vocé joga na ordem do Indicador de
: | Turismo. Comece pelo jogador mais a frente, depois o segundo,

: .

e assim por diante. Cada jogador deve completar seu turno
antes do préximo jogador jogar. i
Durante seu turno, vocé pode avangar seu Gerente quantas (‘1

mesas quiser ou puder. _

b
Para avancgar 1 mesa, descarte Produtos do seu Estoque para 1l
o Suprimento, conforme indicado na mesa para onde vocé se

S PSS

6};")'(em]ol,o: Ha apenas 3 cartqs de Servigo
L;por}zvels. Apos escolher uma carta de servico e
Co e 1 A
ocd-la a sua frente, voce também pega o produto

do topo da pi
po da pilha, o tomate. moveu.

Exemplo: Para avangar
para esta proxima mesa,

'*' ”-—- P

fﬁva(;lqar imediatamente - Para avancar
Imedi
: atamente, mova sey Gerente 1 mesg para frente vocé precisa descartar
€m gastar os produtos necessdrios p
. 1 tomate do seu estoque.

e S 3,

No inicio do jogo, a préxima mesa custara apenas 1 Produto,
mas a medida que o jogo avanga, ela pode custar 2, 3 ou mais

Produtos de uma sé vez.

s —




Se vocé avangar para uma mesa onde ja tenha outros Gerentes,
sempre coloque seu Gerente a frente dos outros, na frente da

- g ——

mesa. li Vocé tem Vocé ndo tem
os produtos os produtos
Exemplo: Jd hd outros 2 Gerentes Requisitos = necessarios para necessarios para
nesta mesa. Vocé desliza-os para addeie R :
trds e coloca o seu na frente. estoghe g3tEgue
B TG, ¥ M % 3
O bonus r Vocé pode Vocé precisa usar
ainda nio descartar os . 0 bbnus para
foi usado  produtos do avangar.

Bonus ;
O Bonus é uma fungido especial do Momento de Turismo. Ao
avancar com seu Gerente durante o Momento de Turismo, vocé
precisa usar o bénus uma vez por rodada. Para usar o Bénus,
em vez de descartar Produtos para avangar, vocé pega do 1
Suprimento os Produtos listados.Vocé pode usar este bonus
antes ou depois de avangar, e até mesmo usar os Produtos que
acabou de pegar com o Bonus deste turno.

neste turno. estoque ou usar o
bénus. Vocé ndo
. pode avangar. l

o — P e e e ———

O bonus j4 = Vocé pode Vocé fica na sua
foi usado descartar os mesa.

neste turno. produtos do seu
estoque para

avangar ou ficar na 1
\ sua mesa.

Exemplo: Seu Gerente estd na mesa que exibe 1 prato de ' 5 : J
cogumelo. Hd 1 couve-flor e 2 tomates no seu estoque. T EEERE— Ny
Primeiro, vocé descarta 1 couve-flor, para avangar 1 mesa.
Em seguida, para a préxima mesa, vocé pega 1 cenoura como Jt Z(gmento de Descanso
bonus por ter avangado. Por fim, vocé descarta 2 tomates
para avang¢ar mdis uma mesd.

Todos os jogadores recolhem os trabalhadores do tabuleiro.

O jogador inicial descarta a Pega de Rodada do topo da pilha e
passa a carta de Jogador Inicial ao jogador a sua esquerda.

== Fim do fogo e Yencedor

Reykhelt termina se, durante o Momento de Descanso, a tltima vence a partida. Em caso de empate, o jogador que estiver na
Peca de Rodada for descartada. frente da mesa é o vencedor (ou seja, o jogador que chegou na

0 jogador que estiver mais a frente no Indicador de Turismo mesa por dltimo).
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Ha algumas coisas que vocé precisa saber sobre os
espagos de a¢do em geral:

® Todas as agdes sdo realizadas imediatamente apds serem
selecionadas.

® A seta jj= exibida nos espagos de agdo indica que vocé
precisa descartar o item exibido na frente dela para poder
obter ou fazer o que esta exibido depois dela.

® A palavra “ou” contida nos espacos de a¢do indica
exclusividade. Vocé deve fazer isso OU aquilo, e ndo ambos.
Se as agdes estiverem descritas de qualquer outra forma,
ndo hd uma “ordem” especifica na qual vocé deve
realiza-las. Vocé pode escolher a ordem.

Sopre as cartas de Servigo S

Ha algumas coisas que vocé precisa saber sobre as cartas
de servigo em geral:

® Elas fornecem efeitos especiais temporarios ou
permanentes. Vocé pode usa-las logo que as obtém.
O momento em que o efeito de uma carta é ativado é
indicado em seu texto. As cartas de Servigo com as palavras
“imediatamente e apenas uma vez” estdo destacadas em
vermelho, e vocé pode pegé-las da oferta apenas se puder
usar seu efeito imediatamente. Apds usar seu efeito, ela ndo
terd mais utilidade.

" Imediatamente e apenas uma vez,
e
~ se vocé tiver uma Estufa de tamanho

{5 vazia, preencha-a com um produto Y
4  do Suprimento de cada tipo. Al

e

® Em uma partida de 3 ou 4 jogadores, as cartas de Servico
podem ser compartilhadas. Se quiser compartilhar uma
carta de Servico, vocé pode escolher uma carta de Servigo
que esta na frente do jogador a sua esquerda ou direita.
Coloque a carta escolhida entre vocés dois: de agora em

® Se vocé precisar descartar uma Estufa, ela é devolvida a

pilha dela, de onde pode ser obtida novamente. Caso haja
algum produto na Estufa, ele é descartado ao Suprimento.

Os espacos de agdo sdo separados em colunas (da esquerda

para a direita) e linhas (de cima para baixo). As 4 colunas sio:

Ac¢les de Propriedade, A¢Ges de Campo, A¢des de Mercado

e AcGes da Prefeitura. Esta terminologia é importante para
varias cartas de Servigo. Algumas cartas de Servigo também
referenciam as “linhas”.

diante vocé também pode usa-la (e nenhum outro jogador
além de vocés dois pode compartilhd-la)! Se vocé escolher
compartilhar uma carta do tipo “imediatamente e apenas
uma vez”, vocé também recebe o efeito “imediatamente e
apenas uma vez” e ap0s isso ela também se torna inutil
para voce.

Cartas que podem ser usadas a “qualquer momento” podem
ser usadas em qualquer um dos 4 momentos, mesmo se nao
for seu turno.

Algumas cartas sdo ativadas em determinados momentos,

outras durante certas agdes. Apenas as a¢des ativadas por

espagos de agdo contam como “através de uma a¢do”, mas
até mesmo outra carta de Servico pode ser ativada quando
um certo momento for mencionado.

Quando mais de um jogador puder fazer algo antes de um
momento comegar, faga isso na ordem do turno.

Quando uma carta de Servico mencionar um produto “do
tipo mais raro”, ela estara se referindo ao produto da Estufa
exibido em uma caixa dourada. A ordem geral de raridade
(de comum para raro) é Tomate, Alface, Cogumelo, Couve-
Flor, Cenoura.
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As cartas de Servi¢o do Modo Histéria sdo real¢adas em amarelo.

A | Morador Idoso No final de todo Momento de Turismo, | Exemplo: Hd 3 pratos em sua mesa, o
se vocé estiver na mesma mesa de outro | que significa que vocé pode descartar
jogador, conte o numero de pratos 3 produtos quaisquer para avangar
na mesa do seu gerente. Descarte a 1 mesa. Vocé decide descartar
quantidade contada em produtos em 2 tomates e 1 alface para avangar seu
qualquer combinagdo para avancar uma | Gerente 1 mesa.
mesa.
B | Sementes de Imediatamente e apenas uma vez, Vocé também coloca 1 cenoura nas Estufas, que normalmente
Cenoura preencha um lote vazio de cada Estufa | ndo podem ser semeadas com cenoura.
com 1 cenoura do Suprimento.
B | Treinamento Preencha imediatamente e apenas Exemplo: Cogumelos podem ser semeados
uma vez 1 lote vazio de cada uma nesta Estufa (mas alface sim), entdo vocé pode
de suas Estufas usando 1 produto do colocar 1 cogumelo.
Suprimento que normalmente poderia
ser semeado nessa Estufa mas que no
momento ndo pode.
B | Empresaria Preencha imediatamente e apenas Vocé coloca 1 couve-flor em cada Estufa, mesmo que isso ndo
uma vez 1 lote vazio de cada uma de seja permitido.
suas Estufas usando 1 couve-flor do
Suprimento.
C | Fazendeira No inicio do Momento de Descanso, Isso vale para todos os produtos, ou seja, apenas 3 produtos
semeie ao menos 1 vez. Faga isso como | estardo nesta Estufa, mas vocé pode semear como se fosse uma
se suas Estufas tivessem apenas 3 lotes. | Estufa de tamanho 3.
D | Corretor Esta carta tem 2 vezes 2 lotes, nos Portanto vocé tem 2 Estufas de 2 lotes cada, e cada um pode ser
Imobilidrio de quais vocé pode semear qualquer tipo | semeado.
Estufas de produto como se fossem 2 Estufas
diferentes.
E [ Restaurante Cheio | No inicio de todo Momento de Colheita, | Se houver ao menos 1 linha
se todos os espagos de agdo de uma dessas, pegue o alface e a
linha estiverem sem trabalhadores, cenoura.
pegue 1 alface e 1 cenoura.
E | Arrendamento de | Imediatamente e apenas uma vez, Se ainda houver produtos na Estufa que vocé repassou, eles
Terras repasse 1 de suas Estufas ao oponente permanecem nela: vocé os repassa também!
para avangar 1 mesa.
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== GQogo Solo ——— -~ -
0 jogo solo segue as regras para 2 jogadores com as seguintes
mudancas:

?f’ej’ﬂ’aqﬁo:
Além das Estufas aleatérias, prepare 1/2/2/1 Estufas de
tamanhos 3/4/5/6 apropriadamente.

Cada jogador pega 3 trabalhadores de 2 cores e escolhe
1 Gerente para jogar.

Coloque 1 trabalhador que nio seja da cor do jogador em
cada um dos 2 espacos de agdo de Propriedade contendo uma
bandeira. Estes espagos de acdo ficardo bloqueados durante
todo o jogo. Nio é possivel libera-los de forma alguma.

Revele apenas 3 cartas de Servi¢o na oferta e descarte o resto.
Vocé receberd o produto do topo da pilha cada vez que pegar
uma das cartas de Servi¢o da oferta. Portanto, o tomate na
primeira carta, o alface na segunda e o cogumelo na tltima.

Use apenas as Pecgas de Rodada de Jogo de 1 a 5.

ﬂ(gmento de rap alho:

ecar cada momento de Trabalho, primeiro compre uma Estufa
da pilha de Estufas aleatdrias. Além disso, pegue 1 Tomate. Isso
ndo custa um trabalhador.

Em cada rodada, vocé joga o momento de Trabalho alternando
os trabalhadores de acordo com as cores deles, comecando pela
primeira cor que vocé escolheu. Isso significa que vocé usara

a primeira cor trés vezes (nas rodadas 1, 3 e 5) e a segunda cor
duas vezes (nas rodadas 2 e 4). Os trabalhadores da outra cor
bloqueiam os espagos de agdo da sua cor atual.

Em seguida, posicione todos os seus trabalhadores um por um
e realize suas ag¢oes.

%mento de PDescango:

Durante o momento de Descanso da primeira rodada, ndo
recolha nenhum trabalhador. Eles permanecem nos espagos de
acdo e os bloqueardo na préxima rodada.

A partir da segunda rodada, ao recolher os trabalhadores
durante o Momento de Descanso, vocé sempre recolhe os
trabalhadores da rodada anterior! Os trabalhadores da rodada
atual ficam onde estdo.

Exemplo: Durante o Momento de Descanso na rodada 2,
recolha os trabalhadores usados na rodada 1.

Os trabalhadores da rodada 2 bloqueiam os espagos de agdo
da rodada 3.

Apos a rodada 5, o jogo termina.

OG)etix’o de gojo Solo

No Jogo Solo, vocé tenta alcangar a mesa com 5 pratos (a

mesa com 5 pratos de tomate). Vocé pode tentar exceder sua
pontuagdo maxima avangando além dessa mesa. Vocé também
pode medir seu sucesso contando os produtos que vocé tinha
para a préxima mesa que faltou vocé alcangar.

Contagem de pontos: para cada mesa alcangada (apds a mesa
de 5 tomates), vocé recebe 10 pontos. Para cada produto que

vocé tem para a préxima mesa (aquela que vocé ndo chegou),
vocé recebe 1 ponto, até no maximo 9 pontos.

Exemplo: Vocé
alcanga a mesa com

5 cogumelos e ainda
tem 2 couve-flores

em estoque. Para esta
conquista, vocé recebe
22 pontos.

Variante: Uma vez durante o jogo, vocé pode colocar seus
trabalhadores em um espago de acdo bloqueado. (A dificuldade
desta variante estd na escolha do momento: quando vocé fard
isso?)
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Seja Bem-Vindo a Isldndia! Vocé decidiu deixar sua vida para trds, 4, Escolha um Cendrio. Recomendamos jogar os cendrios

para “mudar de ares”, como dizem. Diga adeus a poluicdo sonora, na ordem, mas eles podem ser usados na ordem que vocé

a vida agitada e ao estilo “sempre ligado” da Cidade Grande. quiser. Prepare o jogo conforme indicado na carta de cendrio

A vida como um produtor de vegetais em Reykholt parecia calma e escolhida. O nimero de rodadas para esta partida esta indicado
relaxante, pelo menos até vocé encontrar Enya Géransdottir. na carta de cendrio.

Enya é responsdvel pelo turismo desta pitoresca cidade e seu

contato em Reykholt. Ela é gentil o suficiente para lhe dar alguns
conselhos valiosos jd de inicio: Embaralhe as cartas de Evento e coloque-as voltadas para

baixo em uma pilha perto do tabuleiro.

Além disso, adicione a seguinte etapa ao final da preparacio.

“Cada vegetal que cultivamos aqui é valioso. Mas os turistas ficam
maravilhados mesmo é com os tomates islandeses. Por isso vocé Hgmento de ragalho:
ird encontrd-los até em forma de coquetel (e em muitas outras

coisas). Mas eu preciso admitir que nossa ultima colheita ndo foi
muito boa. Nés precisamos de uma mdo. Vocé pode nos ajudar?”

No inicio de cada Momento de Trabalho, o jogador inicial
compra a carta de Evento do topo e todos os jogadores seguem
o texto do evento. Ndo hé outras diferencas no Momento de

Trabalho
O Modo Histdria é uma forma completamente nova de jogar
Reykhelt. Vocé tenta ganhar a vida jogando com um recém- Jim do goj Y ensoder
chegado a longinqua Islandia! Vocé pode jogar o Modo Histéria A carta de cendrio indica quando e como o jogo termina, e
com qualquer nimero de jogadores. Nos incluimos um conjunto como vencer.
especial de cartas ao jogo para o Modo Histdria. Ele contém:
5 cartas de cendrio
12 cartas de Evento
F 16 novas cartas de Servico
| ' As cartas de Servi¢o também podem ser usadas com o jogo

! principal sem o Modo Histdria. Simplesmente adicione-as ao
i seu jogo nos conjuntos apropriados.

' O Modo Histdria segue todas as regras do jogo base com as
seguintes diferencas:

|
! . ?f’eyahgﬁo:
' A preparacdo do Modo Histéria usa quase todas as regras ja
mencionadas. Entretanto, substitua a etapa 4.
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