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Il richiamo di Acquaria
Attività per i bambini a partire dai 7 anni

Giochi e attività per scoprire le meraviglie del fondale marino !

Benvenuti ad Acquaria, la città galleggiante del Regno dei Mari!

Su invito di Nonna Pirata, gli Avventurieri approdano 
nella città dalle mille finestre che riflettono il blu dell’oceano. 

Un luogo progettato in armonia con la natura dove tutte le specie 
potranno vivere in pace, dalla megattera più grande 

al pesce pagliaccio più piccolo.

Attività realizzata in partenariato con il Museo Oceanografico di Monaco e Glowee

Il richiamo di Acquaria, l'album audio 
scritto da Romain Lesiuk.



Data di oggi

Sommario :
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Attività n°1
Cruciverba

Attività n°2
Domande/risposte acquatiche

Attività n°3 
Stop ai rifiuti !

Attività n°4
Attenzione al corallo !



ATTIVITÀ N°1

CRUCIVERBA
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Gli Avventurieri incontrano tantissimi amici in fondo al mare.
Riuscirai a indovinare i nomi di tutti gli animali?

Completa il cruciverba facendo riferimento alle immagini associate.
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ATTIVITÀ N°2

DOMANDE/RISPOSTE ACQUATICHE
In partenariato con Glowee.
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Gli Avventurieri imparano tantissime cose ad Acquaria. 
Ma non è facile ricordarsi di tutto !

Aiutali a ricordare alcune informazioni.
Cerchia la risposta corretta per ogni domanda.
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Lo sapevi ? 
La balenottera azzurra 

può arrivare a 
misurare 30 metri!

L'orca Il calamaro gigante

Bolle

La balena

LuceUova

Qual è l'animale più grande del mondo ?

Cos'è un animale bioluminescente? Un animale che produce...

Come viene prodotta l'energia idraulica ?

   Con il fuocoCon il vento  Con l'acqua
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ATTIVITÀ N°3

STOP AI RIFIUTI ! 

Aiuta gli Avventurieri a trovare i rifiuti cerchiandoli con una matita.

Nelle profondità del Regno dei Mari, i rifiuti che galleggiano, trasportati 
dalle correnti, vengono recuperati dagli immensi tentacoli 

sospesi nel fondale marino. Alcuni rifiuti, però, sfuggono ai tentacoli.

Lo sapevi ?
Attenzione !

Alcuni animali marini 
confondono i rifiuti con 
il cibo e li mangiano !



In partenaraito con il Museo Oceanografico di Monaco.
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ATTIVITÀ N°4

ATTENZIONE AL CORALLO !

Aiuta i nostri eroi a identificare le minacce per i coralli. Collega ogni descrizione a una minaccia.

Gli Avventurieri hanno imparato la lezione: il corallo è 
indispensabile alla salvaguardia dei mari. Bisogna proteggerlo 

e ridurre i fenomeni che mettono a rischio la sua salute.

Le ancore delle barche
Possono danneggiare o sradicare 
i rami di corallo.

Il riscaldamento globale
Le acque degli oceani diventano 
sempre più calde. Il corallo non 
può adattarsi rapidamente a 
questo cambiamento e diventa 
fragile.

L'inquinamento
I rifiuti e l'acqua di scarico 
avvelenano il corallo.

I sub
Possono distruggere il corallo 
con le pinne oppure quando ne 
staccano un pezzo.



Pagina 7/8

SOLUZIONI

Attività n°1 
Cruciverba

Attività n°2
Domande/risposte acquatiche

1 2 3
La balena Luce Con l’acqua
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SOLUZIONI

Attività n°3
Stop ai rifiuti !

Le ancore delle barche
Possono danneggiare o sradicare 
i rami di corallo.

Il riscaldamento globale
Le acque degli oceani diventano 
sempre più calde. Il corallo non 
può adattarsi rapidamente a 
questo cambiamento e diventa 
fragile.

L'inquinamento
I rifiuti e l'acqua di scarico 
avvelenano il corallo.

I sub
Possono distruggere il corallo 
con le pinne oppure quando 
ne staccano un pezzo.

Attività n°4
Attenzione al corallo !


